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Det finldndska foretaget Hydrolink Oy/Ab é&r 1 behov av en marknadsforingsvideo
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Skapandet av videon bestér i huvudsak av tva kravande delar, filmning och video-
redigering. I detta slutarbete gér jag in pa detalj hur jag gatt till viga for att skapa
och fardigstilla marknadsforingsvideon. Jag har ocksa inkluderat en avhandling
pa de olika tekniska standarderna samt alternativen som finns for videoredige-
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The Finnish company Hydrolink Oy/Ab needs an advertisement video that would
present their product line and services in the boat business. The video will be used
on the company homepage and displayed on screens during boat shows and other
events. The intention of the video is to give the consumers a professional impres-
sion of the company and a positive view of flexibility in their products and ser-
vices.

The making of this video mainly consists of two demanding parts, filming and
video editing. In this Thesis I will describe in detail how I went through the pro-
cess of creating and completing the advertisement video. I have also included a
research about the technical standards and the alternatives for video editing. Based
on this research I have made the decision of which applications personally fits the
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I have successfully managed to create a representative marketing video, which the
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I personally learned how to produce video in a more professional manner than be-
fore the start of this project.
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TERMINOLOGI

Manga av orden och uttrycken i detta lardomsprov kan verka kréngliga dven for
en som tidigare varit 1 kontakt med kamerateknik och videoredigering. De flesta
uttrycken har dock blivit utredda allt efter som de presenterats. Det forekommer
dock en hel del ord och uttryck som kan verka som vardagsmat f6r en datorkun-

nig. Négra av dessa kommer jag att utreda i detta avsnitt.

I detta arbete har jag anvént begreppen Internet och nétet jamsides med samma

betydelse.

En barbar eller mobil enhet r ett digitalt medium som latt gar att ha med sig. Man
kan med de flesta surfa, titta pa videor, fotografera och delta i den sociala media-

virlden. Exempelvis surfplattor och smarttelefoner ar barbara och mobila enheter.

Videoeditering eller -redigering dr en process 1 vilken man behandlar och klipper
det ljud- och bildmaterial som man samlat pa sig till ett visst projekt. I processen

kan man t.ex. ocksé lagga till ljud, fotografier och text.

Film- och videoproduktion kan innehalla bade planering, filmning, videoedite-

ringsprocessen och fardigstillande av materialet till en slutprodukt.

Program eller applikation ar ett verktyg med vilket man kan utfora olika processer
som att editera film eller skriva text. Ett program genererar normalt olika filer som

t.ex. en film eller ett dokument.

Programpaket dr en samling med program, som ofta kompletterar varandra och

utvecklas av samma foretag.



1 INLEDNING

1.1  Allmiint

En bild beskriver mer &n tusen ord och en film beskriver mer én tusen bilder. Av
alla de verktyg marknadskommunikationen bjuder pa ar filmen det medium som

bast och effektivast fingar askddarens uppmérksamhet.

Problemomradet i foreliggande arbete ér att skapa en reklamvideo for Hydrolink
Oy Ab. Syftet ar att presentera bolagets batbransch (Boatcenter.fi) i olika sam-
manhang och medier sdsom t.ex. pa webbsajten, med storupplosningsskarm eller
varfor inte pa ett jattelakan med videoprojektor. Mediet ar pa forhand begrénsat av
uppdragsgivaren till video, varfor avgrinsningen till den delen &r enkel. Reklam-
budskapet dr ocksa pa forhand givet. Det giller att pa allmén niva presentera bo-

laget i ett tidlost, sisongoberoende sammanhang atfoljande bolagets reklampolicy.

Betréaffande processen fran manuskript till slutlig produkt har jag exkluderat vissa
delomraden totalt. Skapandeprocessen av manuset ar helt ignorerat &ven om ma-
nuset anvindes som ryggrad 1 den praktiska delen av arbetet. Likaledes dr olika
aspekter avseende féltarbetet vid filmning helt exkluderade. Med aspekter avses
da framst tekniska aspekter sdsom ljud och belysning men ocksa rollbeséttning

och scenplanering.
1.2 Arbetets innehall

I processen att framstilla den produkt som uppdragsgivaren efterfragat kommer
jag att utnyttja mina kunskaper 1 videoeditering, fotoredigering och filmning. Jag
har som mal att under projektets gdng liara mig nya verktyg, samt att utveckla de
kunskaper jag redan besitter om videoproduktion. Framfor allt vill jag ldra mig

verktyg som anvénds vid videoeditering.

Jag har beslutat att anvinda mig av Adobes programpaket under 6verforing och
klippning av projektet. Eftersom Adobe anses som en av marknadens ledande
produktnamn inom filmproduktion vill jag ldra mig hantera deras produkter. Pre-

miere och Photoshop har jag tidigare anvant mig av, men jag vill gdrna utveckla
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kunskaperna om programmen. Dessutom tanker jag lidra mig att anvinda After Ef-
fects och Soundbooth. Mitt arbete innefattar ocksa en forskning om &vriga pro-

dukter pa marknaden.

Det finns ett brett utbud av videolektioner pa Internet och jag anser att dessa ar till
stor hjdlp da jag vill ldra mig att handskas med nya program och verktyg. Dessu-
tom ir det vildigt tidsbesparande att ta hjilp av dylika lektioner. Aven textbase-
rade lektioner och instruktioner om programmen jag arbetar med kommer vara

nodvindiga att ta lardom av.

Efterfragan pa High Definition (HD) dr i dagsléget stor och blir bara storre i takt
med att storleken pd TV-skidrmar eskalerar och snabbheten pd konsumenternas
Internet-forbindelser dkar. Dessutom har bildkvalitet och prestanda pa bade stat-
iondra och bérbara enheter forbéttrats avsevért. Storbildsskdrmar och projektorer
har sjunkit rejélt i pris under det senaste decenniet. Populdra medier, sa som
Youtube och Vimeo, erbjuder gratistjdnster som att ladda upp, lagra och dela med
sig av hogupplosta videor. P4 grund av dessa framsteg édr det sedermera ndstan

oforlatligt att inte kunna erbjuda konsumenten ett alternativ for hogupplost video.

Négot som jag pa grund av dessa konsumentkrav dr extra man om att 14ra mig &r
hanteringen av hogre upplosning. Detta fordrar framfor allt att de minsta detaljer-
na i slutprodukten behdver bearbetas. Forutom filmklippen behover ocksé logoty-
per, titlar och bilder vara hogupplosta. Detta detaljarbete, samt att lira sig meto-
den att skapa och bevara kvaliteten 1 videon kommer att krdva mycket tid eftersom

jag aldrig tidigare handskats med HD-formatet.

Under projektet onskar jag samla in s& ménga kvalitativa filmklipp som mojligt,
fran s& ménga olika tillfillen som mojligt. Jag far av foretaget tillgéng till bilder

och logon, som kan anvindas under projektet.

Forhoppningen ér att konsumenten med hjdlp av videon far en professionell bild
av foretagets bransch. For att detta mal skall uppnas krivs att videon jag skall

framstélla haller hog kvalitet, bade utseendemaissigt och innehallsmissigt. Den
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maste kunna fanga ett intresse hos konsumenterna oavsett nir de borjar titta pa

videon.

Jag vill marknadsfora vilka produkter och tjanster som foretaget kan erbjuda. Ma-
let ar att videon skall vara hogst 5 minuter lang, men helst kortare. Det 4r en ut-
maning att fi med all 6nskad information pé denna tid. Det &r mojligt, men jag
vill dnda att tittaren skall kunna hinga med utan att bli irriterad pa att videon gar
for snabbt undan. Med innehéllet strévar jag till att presentera foretagets flexibili-
tet. Jag vill ocksa visa konsumenterna att foretaget har ett brett utbud pé tjanster
och produkter. Samtidigt vill jag undvika att kunden f6rlorar intresse for videon.
Det fér inte ga for snabbt undan, men filmen far inte heller framskrida alltfor 1dng-

samt. Med andra ord hoppas jag kunna hitta en jamn balans.

Arbetet innehéller ocksd hantering av filerna som projektet genererar. Att stindigt
sikerhetskopiera och spara filer pd annan plats dn lokalt i datorn kommer vara
viktigt. En havererad harddisk kan innebéra att allt arbete gar forlorat. Jag stravar
efter att gora dagliga sédkerhetskopior pa filerna. Dessutom kommer jag att inom
programmet gora sidkerhetskopior av projektet flera gdnger de dagar som jag arbe-
tar med videoediteringen. Den senare metoden anvinder jag mig av ocksd varje

gang jag gor drastiska dndringar i projektet.

Produkter och tjénster tillkommer och faller bort. Pa grund av detta kan filmen
vara 1 behov av en uppdatering i ett senare skede. Dérfor vill jag gora det sa enkelt
som mojligt for bdde mig sjdlv och andra som i framtiden fér i uppgift att gora
andringar och uppdateringar 1 filmen. Det 4r mycket viktigt att projektbottnen 1
videoprojektet ar strukturerad och vélorganiserad. I projektet sallas extramaterial
bort och en logiskt ordnad mapphierarki innehéllandes korrekt namngivna filer
uppgors. Dessutom ser jag till att alla filer finns pa ett stélle i en mapp, sé att det
ar latt att flytta projektet mellan olika datorer. For att gora det sa enkelt som mgj-
ligt ser jag till att fran borjan ordna filer och projektinnehall enligt en planerad

struktur.
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1.3 Uppdragsgivare

Hydrolink Oy Ab har varit verksamt sedan 1.1.1993. Foretagets huvudbransch
och huvudsakliga inkomstkélla var frdn borjan utveckling, produktion och forsalj-
ning av pistmaskiner samt fodertruckar av mirket Formatic. Foretaget har specia-
liserat sig pa hydrauliska 16sningar och varit framgangsrika tack vare nyckelper-
sonernas kunnande. Ar 2008 sildes pistmaskinsbranschen till en tysk konkurrent,
Késsbohrer Geldndefahrzeug, som under nigra ar framover drev verksamheten

vidare till dess att man lade ner den 1 Finland 2012.

Forsdljningen av branschen gav dock Hydrolink ekonomiska resurser och perso-
nalkapacitet att investera i nadgot nytt. Det visade sig att det fanns efterfragan pa
service och forvaring av batar, sedan ndgra storre aktorer i Vasa-trakten hade lagt
ner sina verksamheter samma ar. Batar hade alltid varit ett stort intresse hos bade
dgarna och en del av personalen pa Hydrolink. Valet av bransch var dirmed sjalv-

klar.

Sedan branschstarten har foretaget utvidgats och har investerat 1 flertalet projekt
runt om i Finland. Redan 2008 byggde man en varm forvaringshall i Replot pa
600m2. Foretaget utforde fullstindig batservice och skotte om forvaring under
namnet Boatservice.fi. Ar 2012, nir Késsbohrer lade ner sin verksamhet i Finland,
flyttade bade Boatservice.fi och Hydrolinks fodertruckbransch under samma tak i

Replot och delar numera sammanlagt 2700m2 golvyta.

Ar 2009 kopte man det anrika foretaget Vasa Motor. Tillsammans med personalen
pa Vasa Motor flyttade foretaget in i byggnaden i Vasklot, Vasa, diar Wikro, ett
foretag inom samma bransch, var verksamma. Wikros reservdelslager dvertogs.
Representationen for flertalet bat- och motormirken i Vasa erh6lls och foretaget
kunde ddrmed utfora reservdelsforsdljning, mérkesservice, garantiarbeten samt
forsakringsarbeten pa ndstan allt inom batbranschen. Samma ar koptes ett gam-
malt batvarv med sammanlagt 2000m2 golvyta i Skéldo, i sddra Finland, dér fore-
taget idkar liknande verksamhet som i Vasa och Replot. Ar 2010 byggdes ytterli-
gare en 2500m2 varm hall i Skald6. Bade i Vasa och Sk&ldo marknadsfor sig fore-

taget som Boatcenter.fi.
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Skatuddens gisthamn 1 centrala Helsingfors, med 150 bryggplatser {or storre pri-
vata batar, drivs sedan 2010 av Hydrolink och marknadsférs under namnet
Helsinkimarina.fi. Dessutom hyr foretaget sedan ar 2012 en 4000m2 stor hall pa
Artholmen i Helsingfors. Férutom forvaringen erbjuds pa samma ort likadana
tjdnster som 1 Vasa och Skaldo. Sedan 2012 anvénds ocksd namnet Boatcenter.fi i

marknadsforingen av verksamheten 1 Helsingfors.

Eftersom Boatcenter.fi dr ett ungt namn inom branschen &r det viktigt att mark-
nadsfora foretaget, dess produkter och tjdnster. Hydrolink har redan gjort reklam
for batbranschen i1 andra medier som radio, i tidningar och pa nitet. En broschyr
som pa liknande sitt, som 1 min video, presenterar foretagets produkter och tjans-
ter fardigstélldes ifjol. Den har delats ut pa missor, skickats ut at kunder och de-
lats ut pa foretagets olika verksamhetsorter under det senaste aret. Med hjélp av
denna broschyr har kunderna fétt en inblick i Boatcenters verksamhet. Det finns
dock ocksa ett behov att nd kunderna med en video. Att titta pd en video kraver
inte nadgon storre anstrangning fran kundens sida. Dessutom kan kénslan av le-

vande bilder vara mera trovirdig dn text och nagra bilder.

Projektet utfors utan ekonomisk erséttning. Eftersom man helt kostnadsfritt kan
dela ut videofilmer pd Internet ar det ett vildigt kostnadseffektivt marknadsfo-

ringsalternativ for foretaget.
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Figur 1. Hydrolinks Besokarflode

Foretaget har en hemsida som nar ut till ca 10 000 besokare per ar. Med hjilp av
besokarflodet och statistisk data som foretaget delat med sig, kan man avlisa vad
som intresserar en vanlig besdkare pa boatcenter.fi. I figuren ovan ses ett exempel

pa besokardata jag haft tillgang till.

Videon forvintas vara klar att publiceras pa foretagets hemsida infor batsdsongen

2013, som har sin borjan 1 veckorna runt forsta maj.
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2 AVHANDLING

2.1 Teoretisk bakgrund

Video som medium ldmpar sig vil for bade klassiska digitala medier som TV-
reklam sévil som Internet reklam i sociala medier och pa webbsajten. For att pro-
ducera videon anvénds tillhdrande verktyg sasom olika typer av videokameror,
editeringsprogram med tillhorande datorer samt program och utrustning for far-

digstédllande av det slutliga materialet.

Mitt projekt bestar av tva viktiga element, filmning och klippning. Darfor har jag
valt att i den teoretiska bakgrunden fokusera pd filmkameror och -

redigeringsprogram.
2.1.1 Kameror

Det ricker inte med att man vet hur man héller i kameran eller att man har ett art-
istiskt 6ga for film. Man maéste ocksé tdnka pa andra grundliggande detaljer som
ljusséttning, skdrpa, kamerarorelse och annat ndr man filmar. Dessutom rekom-
menderas for projekt 1 min storleksskala och storre att man har en hyfsad utrust-
ning. Man skall behérska kamerans alla funktioner samt ha kdnnedom om olika

videostandarder.

Det finns olika ambitionsnivaer hos kameraanvindare och manga olika typer av
kameror att vilja pd. Konsumentkameror anviands for hemmabruk, semiproffska-
meror for lokala och mellanstora produktioner och produktionsbolag. Dessutom
finns det proffskameror som TV-bolagen anvinder i sina studior och pa direkt-

sdnda tillstillningar, som konserter och sportevenemang.
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Figur 2. Sony HVR-Z1E

I mitt projekt var valet av kamerautrustning sjilvklart. Eftersom skolans utrust-
ning héller matten for det som uppdragsgivaren efterfragat fanns det inga andra
kvalificerade alternativ. Kameran jag har anvént dr av modell Sony HVR-Z1E och
tillhor kategorin semiproffskameror. Den har Carl Zeiss Vario-Sonnar T lins med
12x optisk zoom. Det finns mdjlighet att spela in HDV (upp till 10801), DVCAM
och DV till MiniDV-kassetter. Man har ocksa mojlighet till flertalet manuella in-
stdllningar samt bade automatisk och manuell zoom och fokus. P4 kameran kan
man forhandsvisa materialet i efterhand och i realtid pd en 3,2-tums skirm.
Snabbvalsknappar for olika bildinstillningar samt vitbalans gor det smidigt att
snabbt komma igang med videofilmning. Som pa de allra flesta filmkamerorna
finns det mojlighet att ta bort batteriet enkelt och det gar latt att byta till ett annat
fulladdat batteri nér det forsta laddats ur. Kameran har en inbyggd mikrofon och
det finns mojlighet att koppla ytterligare ljudkallor till MIC-utgangarna pa kame-
ran. [21]

Forutom klassiska filmkameror finns det 4ven andra tekniker. Néstan varje telefon
1 postmodern tid har en kamera med foto- och filmfunktioner. Férdelen med ka-

meratelefoner dr att de ar lattillgédngliga och kan tas fram vid ovéntade tillfallen.
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Manga haller dessutom riktigt hyfsad niva pa kvaliteten. En vanlig digital fotoka-
mera har vanligen ocksé en filmfunktion. En annan kamera som blivit allt vanli-
gare for konsumenter dr actionkameran. Den kan man montera pd hjédlmen innan
man sétter sig pa sitt motordrivna fordon eller stéller sig pa skidorna ner for sla-
lombacken. Dessutom dr det vanligt att man 1 videobloggar anvdnder webkame-

ran, som ofta finns inbyggd 1 nya béirbara datorer och vissa skdrmar.
2.1.2 Inspelningsmedier

Idag dr det vanligast att anvinda kameror som antingen anvdnder DV-kassetter,
eller ndgon form av kassettfri 16sning. Som tidigare konstaterats sparar kameran

jag anvéant filmupptagningar till MiniDV-kassetter. [18]

Det digitala inspelningsmediet DV lanserades redan 1995 och sedan dess har olika
varianter av formatet utvecklats. Panasonic och Sony har i tur och ordning lanserat
DVCPRO och DVCAM, vilka dr gjorda enkom for proffsfotografer. Dessutom
har respektive tillverkare utkommit med avancerade varianter. Panasonic har ut-
vecklat DVCPRO Progressive och DVCPRO HD. Sony har svarat med HDCAM.
Béde DV och MiniDV var fran borjan tinkta av tillverkarna som konsumentfor-
mat. Det visade sig dock att formatet var s& pass tilltalande att proffs och semi-

proffs borjade anvénda det. [18]

Kassettformat som Betamax, VHS, VHS-C, Video8, Hi8, Digital8 hor till en
historia som utspelade sig fran 1970-talet fram till sekelskiftet. De ar alla fore-
géngare till de postmoderna efterfoljarna och de mgjliggjorde att videofilmning
kunde utforas av amatdrer och for hemmabruk. Det som har fordndrats sedan

dessa format var aktuella dr frimst upplosningen och storleken pa lagringsmedier-

na. [19]

Aven om det dnnu r vanligt att spela in pa kassett har det gradvis bérjat falla bort
och ersatts av flashminnen och SD-kort. Kassettfria format, som XDCAM, AV-
CHD och XDCAM EX har tagit 6ver. Filmerna sparas till digitala diskar som
DVD, Professional Disc, SD-kort och SxS-minneskort. De tidigare ndmnda har

dock redan borjat falla bort. Fordelen med digitala minnen &dr framfor allt att man
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kan overfora videor till datorn betydligt snabbare och smidigare dn frén kassetter.
Dessutom erbjuder t.ex. ett SD-kort plats for langre videor dn pa en kassett, och
man behover krdngla mindre med sladdar. Man kan litt bladdra med kameran
mellan olika klipp istdllet for att spola. Problemet med kassetter dr ocksa att kvali-
teten pd dem blir simre for varje gdng man spelar in nagot nytt. Detta kallas de-
gradering eller generationsforlust. P4 en kamera med minne 16per du inte denna
risk. En nackdel ér att vissa kassettlosa kameror kan ha problem med skakiga ro-
relser. O andra sidan géller detta fraimst de allra forsta kamerorna pa marknaden
och det har blivit allt vanliga att nya kameror har stotsékra harddiskar eller flash-

minnen. [6]
2.1.3 Videostandarder

Det finns olika typer av videostandarder som kommit till pa grund av olika histo-
riska foljder. De vanligaste 4r PAL, NTSC och SECAM. Det som skiljer sig mel-
lan formaten ar antalet horisontella linjer, radsprang samt uppdateringsfrekvensen
pa bilden. Dessa format kallas i postmodern tid gemensamt for SDTV (Standard
Definition Television) sedan HDTV (High Definition Television) introducerats.
Egentligen finns det ingen regelbok for vad som ar hoguppldst, men det anses att
480 linjer (NTSC) och 570 linjer (PAL) ér tillrackligt. Dock dr det 720 linjer och
1080 linjer som krivs for att fa riknas som HDTV. For att rdknas som Full-HD
skall bilden vara 1080 linjer och progressiv. [1][2][8][9][22]

SECAM

NTSC

Figur 3. Videostandarder pa virldskartan.
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Uppdateringsfrekvens betyder antalet bilder, eller sa kallade bildrutor, som visas
per sekund. I figur 3 kan man se vilka standarder som stods i olika delar av vérl-
den. I storsta delen av Europa, Afrika, Asien, Australien och Sydamerika heter
standarden PAL och har en uppdateringsfrekvens pa 25 bildrutor per sekund.
SECAM (alltsé Frankrike, Ryssland och vissa delar av Afrika) har samma uppda-
teringsfrekvens och ar baserat pd PAL. I Nordamerika och vissa delar av Sydame-
rika &r NTSC med sina 30 bildrutor per sekund standarden. Efter introduktionen

av HDTYV ir det vanligt med det dubbla antalet bildrutor per sekund. [8][9][22]

Bildens radsprang dr antingen sammanflitat eller progressivt. Om en video ar
sammanflitad innebér det att en bildruta &r uppdelad i tva bilder. Den forsta bil-
den visar innehéll pé udda linjer och den andra bilden visar innehall pa jimna lin-
jer. Detta innebdr med andra ord att en PAL-video visar 50 halvbilder och en
NTSC-video 60 halvbilder per sekund. Progressiv video delar inte upp bildrutorna
utan producerar endast helbilder. [1][8][9]

1920 x 1080P - HDTV

1024 x 768 - XGA

1280 x 720P
HDTV

Figur 4. Upplosningsskillnaden pa TV.

Négra godkinda HD-format ar 1080p, 1080i och 720p. Siffran i formatbenim-
ningen star for antalet horisontella linjer. Bokstaven berittar om radspranget ar
progressivt eller sammanflitat (fran engelskans interlaced). Det standardupplosta

TV-systemet (SDTV) erbjuder i lander med PAL formatet 5761, medan man i lén-
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der med NTSC ser 480i. I figur 4 kan man jamfora storleksforhallandet mellan

olika vanliga videostandarder. [2]

Det vanligaste storleksforhallandet mellan horisontella och vertikala linjer ar 16:9,
vilket kallas vidfilm eller bredbild (fran engelskans widescreen). Detta innebar
t.ex. att en video med 1080 horisontella linjer har 1920 vertikala linjer. Alla ut-
siandningar i TV samt videotjdnsterna pa nitet anvénder sig av detta format. Tidi-
gare var TV-formatet 4:3 vanligast innan man introducerade bredbild. Det har
lange varit vanligt att skarmar for datorer har ett storleksforhallande pa 16:10. Ef-
tersom utbudet av film och TV pa nitet 6kat under de senaste aren har det dock

blivit allt vanligare med skdrmar med storleken 16:9. [1][2]

4K UHD

1080p HD

SD

Figur 5. Framtidens TV

Redan idag finns det XHD (Extreme High Definition) skdrmar som erbjuder stor-
leken 2560x1440. Denna uppldsning anvinds speciellt inom datorspelvirlden.
Dessutom utvecklas ett TV-system vid namn UHDTV (Ultra High Definition Te-
levision). I figur 5 jamfors storleken pé postmoderna standarder med framtidens
UHDTYV. Produkten 4K (2160p) erbjuder dubbelt storre upplosning &n HDTV och
véntas bli kommersialiserad i samband med VM i fotboll 2014. Det finns ocksa

planer pa att lansera 8K (4320p) ar 2016. Det finns redan kameror som fangar
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upplosningar pa 4K. Dessa system kommer erbjuda noggrannare farger i bilden

samt battre uppdateringsfrekvens. [4][5]
2.1.4 Overforing av film

Det finns flera sétt att gé till vaga for att 6verfora analog och digital film fran ka-
meran till datorn. Vissa kameror stdder flera metoder, men alla metoder ger inte
samma resultat. I takt med att utvecklingen géatt framat finns det alltsd manga al-
ternativ och det kan vara bra att kinna till dessa for att inte forlora alltfér mycket

kvalitet.

Med kompositvideo kan man gora elektronisk dverforing av analog video. Bildens
farger (kromminans) och ljusstyrka (luminans) skickas 1 en enda kabel med RCA-
kontakt pa dndorna. Kvaliteteten ar 1&g och kompositvideo &r inte att rekommen-

dera om det finns andra alternativ.[22]

Snéppet vassare dr S-Video, som ockséd overfor analog video och skickar luminans
och kromminans skilt for sig. Detta innebér att bilden far béttre ljus och farger.

Signalen erbjuder SDTV-uppldsning (bade 4801 och 5761). [22]

Komponentvideo eller RGB-video fungerar lite annorlunda eftersom den skickar
signaler for fargerna rod, gron och bla i skilda kablar med RCA-kontakter. Dessu-
tom finns en signal f6r synkronisering 1 en av kablarna. En modernare variant av
komponentvideo dr YPbPr, som erbjuder hogre kvalitet. Standarden klarar av att

bira Full HD. [22]

Gemensamt for de ovan ndmnda standarderna &r att man behover en skild kabel
for ljudet. Nar man kopplar en kamera till datorn 6ppnas 1 normala fall en ruta 1
datorns skdrm dir man kan vidta atgérder for att 6verfora film till datorn. Om inga
alternativ for overforing ges kan man Oppna filmredigeringsprogrammet for att
paborja overforingen. Man kan spola till borjan eller till det klipp man Onskar
overfora. Man kan styra bandet badde med programmets och kamerans spolnings-

och spelningsknappar.
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Den mest populdra standarden for att 6verfora video med kabel till datorn dr Fi-
rewire. Niar man digitaliserar sitt material foljer dven ljudet med. De flesta nya
kamerorna fungerar som externa minnesenheter. Detta innebér att man nodvén-
digtvis inte behover dverfora filmen pa samma manuella sitt som med de ovriga
kablarna. Overforingsprocessen kan alltsa fungera precis som nir man éverfor fi-
ler fran ett USB-minne. Darmed &r detta overforingsalternativ det allra snabbaste.
Man markerar alltsé de filmklipp man onskar 6verfora och kopierar dem till ndgon
av datorns lokala eller externa hardskivor. Ibland behdver man inte ens overfora
filmerna med sladd ifall det finns externa minnen som t.ex. SD-kort i kameran.

Man tar 1 dverforingsskedet 16st kortet ur kameran och matar in det 1 datorns kort-

lasare. [7][22]

Kamerorna genererar olika typer av filformat eller sa kallade containers, som van-
ligast innehéller datastrommar for ljud och video, ibland dven undertexter. En av
de vanligaste 4r AVI som star for Audio Video Interleaved och &r utvecklat av
Microsoft Windows. Ett annat vanligt filformat, utvecklat av Apple Inc. ar
QuickTime File Format (QTFF). Filmer som har detta format far ett filnamn med
andelsen .mov eller .qt. Forutom dessa finns t.ex. Matroska, med filandelsen

.mkv, vilken har blivit allt populdrare och bygger pa 6ppen killkod. [17]
2.1.5 Audio

I konsumentkameror hittar vi med storsta sannolikhet monomikrofoner. De samlar
endast ljud till en ljudkanal och dérfor kan det 1ata rétt sa platt. I semi-proffs och
proffskameror &r det vanligast med stereomikrofoner. Ljudet fingas upp i tva ka-
naler och ger en mera levande upplevelse. Vissa proffskameror och nya semi-
proffskameror har surround-ljud (Dolby Digital 5.1) och fingar ljudet fran alla
hall. [20]

Beroende pé kamerans kvalitet finns det inbyggt olika funktioner som forbattrar
kamerans upptagning av ljud. Bl.a. finns det inbyggd zoom, som gor att ljudet
fangas enligt din instdllning pa zoomen. Ett stort problem med ljudupptagning ar

att ljudet fran vind och trafik fingas upp av kameran pa ett annat sitt &n vad vara
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oron uppfattar. Vissa kameror har inbyggda filter som reducerar skadan som dessa

oljud gor. [20]

Det dr dndd rekommenderat, om man vill uppna bésta mdjliga resultat, att man
anviander en extern ljudkilla. Till de flesta kamerorna kan man koppla en sadan.
Allt som behovs ér en ljudingédng och den externa mikrofonen. Till proffskameror
finns det mojlighet att koppla horlurar sa att det &r mojligt att forhandslyssna pa

ljudet medan man filmar. [20]
2.1.6 [Editeringsprogram

Kunskapen att klippa och placera nigra videor efter varandra ar ingen konst. Své-
righeten bestér i att vélja program samt att veta vilka program som lampar sig bést

for olika typer av andamal.
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Figur 6. Windows Movie Maker

I operativsystemet pa nyare datorer kommer det oftast med ett gratisverktyg for
filmeditering. I Windows hittar man programmet som syns i figur 6, Movie
Maker. 1 Mac-datorer heter motsvarigheten iMovie. Om programmen inte finns
installerade pa forhand gér de att ladda ner gratis. Bada programmen ar véldigt

enkla att hantera och &r framforallt avsedda for hemmabruk. De har ett granssnitt
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som dr latt att lara sig. Programmen erbjuder enkla videoredigeringsverktyg och
véldigt fa funktioner. Titlarna, effekterna och 6vergédngarna som finns i program-
men dr mycket begransade. Andra gratisverktyg finns ocksa tillgéngliga for ned-

laddning, som t.ex. Video Spin och Avidemusx.
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Figur 7. CyberLink Power Director.

I nésta lager av videoediteringsprogram hittar vi program som ldmpar sig for se-
miprofessionella filmprojekt. Fordelen med dessa program é&r att man kan fa
mycket av editeringen gratis. Programmen erbjuder funktioner som gor edite-
ringsprocessen snabbare. Man kan med andra ord lata programmet géra mycket av
jobbet. Det finns ocksa oftast olika skicklighetsnivaer pa arbetsflodet i program-
men sa att personer med olika erfarenheter av videoredigering kan anvdnda dem.
Programmen har fler funktioner och alternativ dn gratisprogrammen. Man kan
fortfarande bara liagga till enklare effekter, som att sétta stillbilder 1 rorelse och
4dndra firgvirden och dylikt. Overgéngarna gér att styra till viss del och man ges
fler alternativ med titlar. Exempel pd program ar CyberLink Power Director (se

figur 7), Pinnacle Studio och Adobe Premiere Elements. [3]

Om man vill f& ut mer av videoredigeringen skall man anvidnda videoprodukt-

ionspaket som Adobe Production Premium, Sony Vegas Pro, Avid Media Compo-
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ser eller Apple Final Cut Studio. Oftast bestar dessa av fler dn ett program och ger
videoredigeraren véldigt fria hander. Med dessa paket kan man i princip gora vad
som helst och det enda som begrénsar &r fantasin. Den storsta skillnaden pa dessa
program och de semiprofessionella dr mojligheterna att skapa visuella effekter.
Dessutom gors storsta delen av projektets instéllningar manuellt vilket gor att man
lattare kan kontrollera slutproduktens kvalitet. Programmen lampar sig inte for

nyborjare men storleken pé projektet spelar ingen roll. [3]
2.1.7 Editeringsteknik

Nér man klipper en video uppstar vissa saker av det man dr ndjd med av slumpen.
Aven om man planerat pa ett visst sitt kan det hiinda att ett annat, bittre sétt upp-
dagar sig av misstag. Man skall inte lata ett manus begransa kreativiteten. Men det
finns utvecklade tekniker som dr s& pass vanliga att det finns en terminologi som

beskriver dem.

Om man gor ett L-klipp (L-cut eller Split Cut) klipper man fran ett klipp till ett
annat sa att ljudet fran det ena Overlappar det andra klippet. P4 detta sitt far man
t.ex. mera levande konversationer och héindelser. Overgédngen mellan klippen blir

dessutom mindre mérkbar. [11]

J-klipp (Jump cut) kallas det nir skillnaden mellan kamerapositionen i tva klipp
som kommer efter varandra ar vildigt liten. Med denna teknik markerar man for
en tittare att tiden har hoppat framéat en bit. Man bor vara forsiktig ndr man klipper
en film sa att man inte av misstag applicerar denna effekt pa ett stélle dar det inte

funkar eller &r ténkt. [10]

Match-klipp (Match Cut) gar ut pa att man matchar innehéllet i slutet av det forsta
klippet med innehallet i borjan av det andra. Man far med denna teknik en levande

kontinuitet mellan klippen. [10]

Gemensamt for de ovan ndmnda metoderna ir att det dr vid editeringen som det
mesta gors, dven om forarbetet med kameran &r néstan lika viktigt. Det finns dock

regler som sétter mera press pa kameramannen.
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180-gradersregeln, som kan ses i figur 8, gar i korta drag ut pa att kameran endast

P4
I

Figur 8. 180-gradersregeln.

far rora sig 1 180 grader runt objektet i fokus 1 en scen. Om man bryter denna regel
heter det att man hoppar over linjen eller korsar linjen, vilket kan leda till att
askadaren blir forvirrad. Ibland bryts regeln med flit for att skapa en orolig stim-

ning. [12]

Det finns otaliga exempel péd film- och klippningstekniker, men jag tdnker inte

fordjupa mig mer dn sé hér i detta arbete.
2.1.8 Firdigstillande av slutligt material

Innan man skall exportera ett projekt till en fil maste man rendera. Att rendera in-
nebdr att programmet konverterar om projektet ruta for ruta till en fil som dr mera

lattlast for datorn. Ifall ett projekt bestar av bildrutor som inte renderats kommer
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programmet att spela projektets filer skilt for sig vilket gor att datorn inte hinner
med. Om du dndrar i ett projekt, ldgger till titlar eller modifierar bilden med effek-
ter eller dylikt tvingas du rendera om de bildrutor som &ndrats. Ifall man flyttar ett
ofordndrat segment ur en video till ett annat stélle i samma video &r det inte néd-
vindigt att rendera eftersom programmet kinner till bildkompositioner som for-

blivit ofordndrade. [16]

Nir man renderat klart och skall exportera den editerade filmen viljer man till vil-
ket format den sparas. Eftersom filmen oftast sparas till ett annat format &n vad
den tidigare haft gar den igenom en transkodningsprocess. Detta innebér att ori-
ginalformatet avkodas till ett format som inte dr komprimerat varpa det kodas till

det nya formatet. [16]

Nagra vanliga format som finns att vélja pa i&r MPEG-2, MPEG-4, Flv och F4v.
MPEG-4 ir en kompressionsmetod med olika lager som ldmpar sig for mobila
enheter och videor av hogre kvalitet, som HD. MPEG-2 lampar sig for SD. Flv
och F4v dr format som anvénds for att leverera videor over nitet med hjélp av
Adobe Flash Player. Det senare, F4v, édr det nyare formatet som foresprakas av
Adobe eftersom deras spelare hanterar hogkvalitetsfiler av detta format bittre. En

webbsida som anvinder flash dr t.ex. Youtube. [13][14][15][22]
2.2 Genomforande av arbetet, rapportering

I detta avsnitt kommer jag att beskriva steg for steg hur projektet genomforts. Det
ar meningen att en person med amatorkunskaper om videoproduktion skall kunna

forstd mina metoder och tillvigagangssitt.
2.2.1 Filmning

Eftersom foretaget har ett brett utbud av produkter och tjanster ville jag under
sommaren och hosten 2012 finga s manga filmer som mojligt. Det fanns ett
oskrivet manus redan fran borjan och jag visste ungefar hur filmen skulle se ut.
Utifran denna vetskap gjorde jag ménga av de forsta filmningarna. Senare fick jag
lite noggrannare anvisningar om vad som borde vara med. Det var bara att fylla pa

filmbiblioteket med det som saknades.
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Jag filmade lite fler och ldngre klipp vid nagra tillfdllen. Ett av tillfdllena var un-
der ett par dagar som foretaget erbjod provkérning av produkter i produktsorti-
mentet. Under dessa dagar hade jag tillgang till en Williams Jet Rib, en jetdriven
gummibat. Tack vare detta kunde jag utfora nagra viktiga filmsekvenser. Jag satt
ensam i baten och hdll i ratten med ena handen och kameran med andra. Tre av
foretagets anstéllda satte sig 1 varsitt vattenburet fordon enligt mina anvisningar.
Vi dkte ut pa sjon och jag fick en slags flygbild av de tre batarna som gled ut ur
hamnen. Denna scen blev sa bra att jag beholl hela 12 sekunder i slutliga version-
en av filmen. Dessutom filmade jag under samma utflykt varsin actionbild av ba-

tarna nér de 1 fart kom kérande mot och forbi mig.

Bilderna som syns ur reservdelsbutiken filmades samma dag pé stativ. Det blev
vissa problem med ljuset 1 en av filmvinklarna, men jag anser att jag lyckades kor-

rigera felet 1 editeringsprocessen.

Ocksa bilderna dar foretagets kunder provkor en bat var filmade vid samma prov-
korningstillfalle. Jag var man om att informera kunderna till vilket &ndamal filmen
gjordes. Med facit 1 hand hade det kanske varit béttre att bara filma 1 smyg ef-
tersom foljderna blev att de borjade skoja med mig och det blev svart att finga
anviandbara bilder. Videon gick dock att klippa sé att inget av interaktionen med

filmobjekten marktes.

Vid ett annat tillfille lokaliserade jag mig vid Replotbron dir upptagning av batar
var i full gang. Den lokalt storsta privatbaten skulle lyftas och det var ett gyllene
tillfille att fa bra bilder. Att lyfta en bat av denna storleksklass kriver betydligt
mera tid dn vad som framkommer 1 den slutliga produkten. Det gick dérfor smi-
digt att g& upp ldngs med bron for att fa dverblicksbilder, medan forberedelserna
pagick. Nér lyften paborjades gick jag ater ner och fingade nirbilder. I filmen
syns cirka 25 klipp fran upptagningen och transporten av batarna som lyftes denna
dag. Allt presenteras under 1 minut. Négot som stéllde till med problem denna
dag var det vixlande vddret. Om man studerar filmen noga kan man se att linsen

fatt sig ett regnstank, vilket forstds forsdmrar bilden. Det kan dock hénda att vissa
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tolkar filmsekvensen som att foretaget arbetar i1 ur och skur, vilket borde ge en po-

sitiv bild av foretaget.

Dagen dirpa filmades stegen dér baten tvittas och konserveras. Jag tog ett par bil-
der fran avstand och manga pa nira hall. Jag var extra ndjd 6ver ndgra av klippen.
Framfor allt avstandsklippen blev bra. Jag filmade ocksa nagra klipp inifran hal-
larna i Replot, men tyvérr var det svart att fd ndgon bra bild. Ridddningen var att
det fungerade utmérkt med stillbilder for detta 4ndamal. I filmen ser dessa bilder

ocksé levande ut eftersom jag har satt dem i rorelse.

Bilderna pa bétservice och dverblicksbilden dér foretagets logo kommer i for-
grunden filmades samma dag. Det var en livlig sommardag med mycket folk 1 ro-
relse. Detta var forstds nagot jag ville fa med och jag anser att jag lyckades med

det.

Det allra forsta klippet som syns 1 videon &r filmat en lugn sommarkvall. Jag ville
ge tittarna en mjukstart och vad ar inte mer behagligt 4n en bat som puttar fram pa

lugnt vatten.
2.2.2  Overforing av filmer till datorn

Det finns nagra vitala saker man bor tdnka pa niar man overfor film till datorn.
Dessa dr helt avgorande for hur slutprodukten blir. Eftersom man helst gor detta
steg endast en géng per projekt och per klipp géller det ndmligen att vélja sa hog
upplosning som mojligt. Om du valt for 1&g uppldsning och inte dr néjd under pro-
jektets gang dr du tvungen att géra om hela steget igen for att f4 det resultat du
onskar. Ta dock i1 beaktande att videoklipp tar mera utrymme pa datorn ju storre
de blir. Jag valde att 6verfora videon 1 Adobe Premiere Pro med bildstorlek 720 x
576. Detta innebdr att en fil vixer cirka 3,7 MB per sekund man 6verfor. Jag over-
forde sammanlagt sex kassetter, som samtliga var 60 minuter langa. Sammanlagt

tog filmerna cirka 36,0 GB utrymme pa min dators hardskiva.

Nér man overfor filmer till datorn rekommenderas det att man antingen manuellt,
eller med hjélp av en automatisk funktion delar upp filmen 1 fardiga klipp. Jag har

forsok namnge klippen pa ett logiskt sétt redan i dverforingsprocessen. Man kan
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ocksd namnge kassetterna i overforingsprogrammet, vilket kan vara vildigt nod-
vandigt om projektet ér stort. Personligen hade jag ingen nytta av detta steg under
projektets gang. Daremot kan det tdnkas att namngivningen av kassetterna hade
varit nodvandig ifall jag onskat overfora ett klipp pa nytt i ett senare skede. Da
hade jag bara behovt kontrollera vilken kassett klippet tillhorde och mata in den 1
kameran for att leta ritt pd den. Informationen om kassetten samt var klippet star-
tar pd kassetten finns ndmligen skrivet i filens metadata och kan ddrmed hittas

bade i operativsystemets filhanterare och i programmet.

6 0 O

Logging Settings
Setup
Capture: |Audio and Video

Log Clips To: ' ¥ fa& boatcenter.prproj -
v fm VIDEO
v fm LOGON
v fm MOTORS

- &= RNATS hd

Clip Data
Tape Name: [TUTRETS
T United Clipor |

3 00:00:00:01
Capture
: 00;00;00;00 00;00;00;00 s 00:00;00:01 3t Scene Detect
Handles:  ( frames
n o

&

Figur 9. Overforingshanteraren i Premiere Pro

I figur 9 ses fonstret Capture med vilket man kan fanga sina filmer fran kameran.
Det gér att anvianda programmets knappar for att spola, pausa, stoppa eller spela

in. Alternativt gar det att anvinda kamerans knappar.

Efter att alla filer 6verforts till datorn placeras de 1 mapphierarkin under det pro-
jekt man redan skapat. Redan i detta skede borjade jag ordna de ldnkade filerna 1
mappar sa att jag latt kunde hitta ritt klipp nir jag behdvde det. Det dr mojligt att

skapa andra projekt och anvidnda de filmer som fangats i ett annat. Nagot man bor
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tanka pa dr att formatet och upplosningen pa de videor man 6verfort kommer vara

det samma i varje projekt man skapar.
2.2.3 Videoeditering

For att lyckas slutfora projektet med marknadsforingsvideon har jag anvint mig
av flertalet applikationer. Jag kommer att ga igenom alla de nédvéndiga applikat-
ionerna och presentera arbetsflodet samt programmens funktioner. Jag har forsokt

att lyfta fram de vésentliga verktygen jag anvédnt mig av under projektet.

Adobes CSS5 ér det programpaket som jag anviant mig av under videoediteringen.
Det centrala och mest anvdnda programmet under arbetet &r definitivt Adobe
Premiere Pro. Det 4r hir filerna fran de dvriga programmen som anvénts samlas.
Med detta program kan man klippa ihop allt material och det man har filmat.
Dessutom gar det att med programmet applicera vanliga effekter och transaktion-
er. Man kan ocksa skapa simplare texter och animationer med programmet. Bade
overforingen av filmerna till datorn och exporten av den fardiga produkten skotte

jag i Premiere.

® Premiere Pro File Edit Project Clip Sequence Marker Title Window Help 117 € ® @ O @ 4 & minllmar 11:5458 Robin Q iE
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Figur 10. Arbetsytan i Premiere Pro

Standardutseendet pa arbetsflodet i Adobe Premiere Pro &r logiskt och for en an-

viandare med erfarenhet av andra videoediteringsprogram torde det vara létt att
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komma igang. I figur 10 har jag just paborjat projektet och endast en filmsekvens

ligger i tidslinjen.

Utseendet pa arbetsflodet gar att modifiera genom att man drar och slipper i kan-
terna av de olika filten. Vissa av programmets funktioner d4r gdmda och gér att ta
fram enkelt enligt behov. Eftersom jag tidigare arbetat med Premiere var det ingen
konst att komma igéng. Jag har under min yrkeshogskoleutbildning fatt bekanta

mig med programmet bade under kurser och i projektarbeten.
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Figur 11. Biblioteket i Premiere Pro

Uppe till vénster i programmet finns Project, ett sa kallat bibliotek for filer, som
importerats till projektet. De filmer som har fangats med Capture hamnar automa-
tiskt har. Man kan, som i exemplet i figur 11, skapa mappar for att fa en personlig
ordning pa filerna. Att ordna biblioteket rekommenderas starkt eftersom det un-
derlattar arbetet under projektets géng. Ifall projektet, som i mitt fall, kan vara i
behov av dndringar och uppdatering i ett senare skede dr det ocksé bra att allt &r
ordnat pa ett logiskt sétt. Nar nya produkter och tjanster i foretagets sortiment till-
kommer kan jag med latthet aterdppna projektet och forstd var de filer jag arbetat

med tidigare finns beldgna.
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Vid import av filer, sa som filmer, bilder eller animationer hogerklickar man pa ett
tomt omrade i filtet och trycker Import... och bldddrar sedan efter den 6nskade
filen pé sin dator. Vill man t.ex. skapa en titel, sekvens eller en svart video viljer
man i samma meny New [tem och trycker direfter pa det alternativ man Onskat
skapa. Nar jag importerade filer till mitt projekt gick jag antingen denna viag eller
sd drog jag och sldppte filerna fran datorns mappar till projektbiblioteket. Bada

sitten fungerar utmarkt.
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Figur 12. Source Monitor (Kéllfonstret).

Bredvid till hdger om biblioteksfiltet finns Source Monitor (Kéllfonstret i Premi-
ere Pro), som kan ses i figur 12. Niar man dubbelklickar pa en fil i biblioteket 5pp-
nas den i detta falt. Man kan spela, forhandsgranska och klippa videor enligt be-
hov. Det gér dven att navigera ruta for ruta, sa att man far total kontroll 6ver klip-
pet. Eftersom programmet &dr anvindarvinligt gar det att gora vissa steg pa olika
sétt. Nér jag har forkortat och klippt scenerna sjdlv har jag hellre gjort det i tidslin-
jen dn med hjélp av Source Monitor. Jag har enbart anvént Source Monitor for att

hitta ritt klipp och forhandsgranska dem. Bakom detta fonster doljer sig dock ett
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annat verktyg som kommer att anviindas mera senare i projektet. Namligen Effect

Controls.
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Figur 13. Timeline (Tidslinjen).

Det avlanga filtet langst nere i programmet, som kan ses i figur 13, kallas for 7i-
meline (Tidslinjen). I tidslinjen spelas videor, ljud, bilder, animationer och texter
upp fran vénster till hoger enligt den kronologiska ordning som de ligger. I detta
falt gors mycket av videoediteringen. Jag har redan tidigare i denna avhandling
kunnat konstatera att det ir i tidslinjen som klippningen sker. Hir ordnas klippen

och onddigt material skalas bort.

Nir man skapar ett projekt skapar man pa samma gang en Sequence (Sekvens).
Denna kan man tillsammans med sina filmklipp finna i biblioteket. Det som alltid
finns synligt i tidslinjen dr sekvensfilen. Om man av misstag skulle stinga se-

kvensen gar det att 5ppna den ur biblioteket.

Man kan ha flera sekvenser i ett projekt. Det gar att klippa ihop ett visst antal sce-
ner och anvédnda sekvensen med dessa inuti en annan sekvens. T.ex. i projekt dir
man anvinder sig av ett och samma intro varje gang kan det vara behéndigt. Nér
jag i projektet hade en serie med klipp som behévde behandlas med en och samma
effekt anvinde jag sekvenser som ett verktyg. Jag markerade klippen i tidslinjen,
hogerklickade pa ett av klippen och valde Nest. Foljden blev att klippen placera-
des i en ny sekvens. Den nya sekvensen placerades inuti huvudsekvensen och er-
satte platsen dir klippen hade funnits. Efter detta kunde jag applicera effekten till

den nya nistade sekvensen istillet for att behova gora samma sak klipp for klipp.
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Figur 14. Sekvenser i Biblioteket

En annan fordel med sekvenser dr att man enkelt kan sdkerhetskopiera framsteg
under videoediteringen. Under arbetet med projektet gjorde jag flertalet kopior av
sekvenserna. Notera att detta inte handlar om att sikerhetskopiera filer, utan sna-
rare att spara versioner av klippningen fran olika tidpunkter. Eftersom man kon-
stant stravar efter att forbittra filmen hénder det ibland att man misslyckas och vill
ga tillbaka. Ifall man gatt manga steg framat innan man konstaterat ett misslyck-
ande dr det behindigt att Oppna upp en sdkerhetskopierad sekvens. Denna tar
knappt nagot utrymme i projektet och kan lagras i en mapp med namnet Back-
Ups, som i exemplet i Figur 14. Med facit i hand kan jag konstatera att det hade
varit en god idé att utféra detta med ett @nnu tétare tidsintervall. Jag hade aldrig
tidigare anvént mig av denna metod och det visade sig vara ett mycket nodvéandigt

knep.

Det gar ocksa att angra och ga bakat i projektets framsteg genom att klicka pa His-
tory (Historia), som gommer sig bakom Effects (Effekterna) i filtet langst nere till

vinster. Det finns dock bara ett begrinsat antal steg du kan ta.

Det finns mojlighet att samtidigt ha 99 ljud- och bildkanaler per sekvens @ven om
det i vanliga fall ricker med avsevirt firre kanaler. Mgjligheter man har med detta
ar att man t.ex. kan placera flera klipp ovanpa varandra sa att de spelas upp samti-
digt i rutan. Man kan ocksa placera titlar och animationer i ett eller flera av video-
sparen. Varje spar dr numrerat och ordnat i nummerordning. Ju hégre nummer
sparet har, desto hdgre upp i hierarkin placeras klippet i slutprodukten. Om man
t.ex. placerar en text i Videospar 2 och en video i Videospar 1 kommer texten att
synas ovanpa videon. Om texten har en bakgrund kommer inte videon att synas

alls.
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Nir man drar ett videoklipp till tidslinjen foljer ljudkanalen med. Det gér att av-
ldanka filmen och ljudet sa att bada gar att flytta manuellt vart man vill i tidslinjen.
Detta kan vara nddvindigt om man vill gora ett L-klipp och t.ex. anvinda ljudet
fran en video under andra klipp. Det gar ocksa att ldnka ett ljud med en video sa
att det alltid foljer med ndr man flyttar videon. Mitt arbete med videoklippens
ljudkanaler har varit minimalt. Under hela videon spelas bakgrundsmusik vilket

gor att ljudet fran originalvideorna fatt tystas ner.

Videon har klippts enligt bakgrundsmusiken takt sa att den skall hélla ett visst

tempo.
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Figur 15. Férhandsvisning av videon

Fonstret som syns i figur 15 kallas Program och fungerar som en foérhandsvisning
av projektet man jobbar med. Hiar kan man ruta for ruta studera projektet. Man
kan ocksa trycka pa knappen spela (eller mellanslagsknappen) for att se filmen i

liv. I klippet ovan visas sammanlagt fyra titlar, en animation och 2 videor.
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Nagot man bor ta i beaktande nidr man forhandsvisar videon i programmet dr att
kvaliteten #r reducerad. Man kan ocksa uppleva en hackig bild beroende pa nér
man senast renderat eller om man dverhuvudtaget har renderat filmen. Man kan
kontrollera i tidslinjen vad som renderats eller inte. Ovanfor klippet markeras ren-
derade delar av filmen med gront medan en rod firg representerar det motsatta. |
Adobe Premiere utfor man rendering genom att trycka in ENTER. Det gar att gora
detta ndr som helst och det rekommenderas att man utfor rendering med jimna
mellanrum under projektets gang. Att rendera kan kriva lite tid, men det 4r viktigt
att fa en bild av hur slutprodukten kommer se ut. Ju ldngre projektet led desto
langre tid behovde programmet for att rendera bildrutorna. Detta dr dock ganska
logiskt eftersom lingden pa produktionen och antalet filer 6kade i samma takt

som projektet gjorde framsteg.
2.2.4 Effekter och 6vergiangar

Liangst nere till vénster hittas bild- och ljudeffekter och -Gvergangar (Effects).
Dessutom finns avancerade instéllningar for effekterna (Effect Controls) gomda i

samma filt som Source Monitor, vilket redan namnts.

Att redigera och optimera en video med effekter dr inte svart. Forst soker man
reda pa den effekt man Onskar under Effects. For att applicera en ljud- och bild-
effekt klickar man, drar och sldpper dver onskat klipp. En 6vergang gor man pa
samma sitt med, men man positionerar den mellan 2 klipp. Ibland har det kunnat
bli krangel med att applicera 6vergangar. Jag har anvint zoomfunktionen for att
granska att klippen suttit fast i varandra. Att tinka pa ocksa dr att en Overgang
kréver att nagra bildrutor reserveras i slutet av det ena klippet och i borjan av det

andra for att vergangen skall vara mojlig.
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Figur 16. Effect Controls i Adobe Premiere.

Under Effect Controls, som ses i bilden, kan man stilla in ett odndligt antal vari-
abler. Man kan ldgga till obegrinsade mingder med effekter. Man kan t.ex. skala
videons storlek, gora den genomskinlig (kanske man vill att nagot annat skall sy-
nas i bakgrunden av videon), korrigera firger, skérpa osv. Dessutom gar det i Ef-

fect Controls att styra sa att instdllningen pa variablerna dndras under klippets

gang.

Vill man t.ex. att en video gradvis skall ga fran originalfargen till svartvitt dr det
enkelt. Forst 6ppnar man klippet och soker upp effekten ProcAmp i fonstret Ef-
fects. Man klickar, drar och sldpper ProcAmp ovanpa det klipp man 6nskar gora
andringar pa. Sedan flyttar man tidsmarkoren i Effect Control till den bildruta dér
man vill att fargerna skall borja tona mot svartvitt. Dérefter klickar man pa pilen
till vinster om ProcAmp och soker upp variabeln Saturation. Virdet pa Saturation
ar som standard 100. Man trycker pa klockan bredvid variabelnamnet och gar se-
dan till den punkt i klippet ddr man Onskar att dvergangen till det nya fargviardet

skall vara utfort. Man sianker virdet till det onskade, som 1 detta fall skall vara O.
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Nér man spelar upp klippet genom att man markerar forsta bildrutan i klippet och
trycker pa mellanslagsknappen kommer man att se fordndringen. I slutet av min
reklamvideo, innan texten Boatcenter.fi dyker upp i bild, kan man se ett exempel

pa denna effekt.

I en annan scen har jag anvidnt mig av samma verktyg som ovan. I klippet dr det
fran borjan ljusare dn mot slutet. Detta beror pa att kameran automatiskt tagit fo-
kus pa en annan morkare del av scenen i filmningsskedet. Jag var tvungen att kor-
rigera problemet och lyckades hitta en bra balans, vilket gjorde att jag kunde an-

vinda klippet trots allt.

Pa samma sitt som med effekter dr det mojligt att i Effect Controls styra dver-
gangar. Bade hir och i tidslinjen géar det att modifiera var nagonstans en overgang
skall borja och sluta. Den allra vanligaste dvergangen i min video &r Cross Dis-
solve. Denna effekt okar gradvis genomskinligheten pa det forsta klippet, medan
det inkommande klippets tydlighet gradvis okar tills att det forsta klippet har for-
svunnit helt och hallet ur bild. Jag har ocksa anvént mig av Dip To White och Dip
To Black. Dessa 6vergangar tonar fiargen till vitt respektive svart, sedan tonar bil-

den over till nésta klipp.
2.2.5 Attskapa titlar och animationer

Om man vill beritta ndgonting for konsumenten av en video ér det vildigt effek-
tivt att anvinda sig av texter och animationer. Texter kan vara informativa och
animationer kan ge filmen extra rorelse och action. Det gér att inkludera text i en
film pa manga sitt, dven animerad text. Man kan ldgga till rutor med information
ovanpa en video. Man kan tillfalligt ge videon andrum med texter och animation-
er. Texter dr ocksa vanligt i borjan eller slutet av olika videor. Jag har anvint mig

av ganska manga texter och animationer, men det kunde till och med ha varit fler.

I Adobes programpaket finns tva verktyg man kan anvinda sig av for att skapa
texter och animation till videor. Det allra enklaste verktyget hittar man i Premiere
Pro. Verktyget duger om man ngjer sig med en enkel animation, stillastaende tex-

ter och mattliga médngder av textalternativ. After Effects rekommenderas daremot
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om man har ett behov av att detaljerat kunna styra animationerna och gora avance-
rade instédllningar for texter, som att ldgga till effekter. I borjan hade jag tinkt noja
mig med endast Premiere Pro, men nér jag borjade forska i vilka mojligheter man
hade med After Effects dndrades mina planer ganska fort. Det dr dock nodvéandigt

att det finns bada alternativen eftersom det senare kriver mera tid.

I Premiere Pro skapar man en text eller en sa kallad titel genom att klicka File >
New > Title... 1 rutan som dyker upp viljer man vilka videoinstillningar titeln
skall ha. Jag rekommenderar att man anvidnder samma storlek som den sekvens
man jobbar med. Man bor ocksa komma ihag att det &r viktigt att namnge titeln
redan i detta skede sa att man undviker forvirring nar man skall soka ritt pa titeln i

materialbiblioteket. Niar man &r klar med instédllningarna bekréftar man med OK.
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Figur 17. Skapa titlar i Premiere Pro.

Rutan som ses i form av figur 17 dr den som kommer upp nédr man klickat sig ge-
nom instidllningarna. Till vénster hittar man olika verktyg. Med verktygen i boxen
Title Tools kan man skapa texter och figurer. Man kan skapa obegridnsade méng-
der texter och figurer per titel. I den andra boxen Title Actions hittar man verktyg
med vilka man kan positionera de olika titlarna enligt behov. Nir man skrivit en
text eller skapar en figur kan man med verktygen till hoger i bild gora konfigurat-

ioner. For en text kan man stélla in font, farg, skuggor, bakgrund, positionering,
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genomskinlighet osv. Det bésta sittet att lira sig vad de olika variablerna gor ar att
prova sig fram. Vill man for framtida anvidndning spara en stil pa en titel man har
skapat dr det fullt mojligt. I féltet Title Styles som syns ldangst nere i bild gér det att
hogerklicka pa en tom yta och vélja New Style... och spara stilen med ett valfritt
namn. [ samma félt gar det att 6ppna upp stilar som Adobe pa forhand installerat i
programmet. Man bor forsdkra sig om att man valt den text man Onskar dndra pa.

Sedan klickar man pa den stil man onskar applicera.

I titelredigeraren kan man ocksa importera logon, vilket anvindes flitigt under
projektets gang. Foretaget ville visa vilka bat- och motormérken de representerar.
Jag valde dirfor att presentera dem under tiden som bilder pa reservdelsbutiken
och olika batar i rérelse rullade. Onskemalet var att logotyperna skulle dyka upp
under tiden som en produkt av respektive mérke dok upp i bild. Jag borjade med
att spara alla logotyper i en mapp pa datorn. Sedan behandlade jag varje logo skilt
for sig i Photoshop. Jag beskirde sa att storleksforhdllandet mellan hojd och bredd
i varje bild var lika stort. Sedan sparade jag filerna och importerade dem med
titelverktyget i Premiere Pro. Man ritar forst en box med Rectangle Tool 1 Title
Tools menyn. Sedan viljer man i Title Properties att Graphic Type skall vara
Logo. Direfter klickar man pa den rutiga bilden bredvid Logo Bitmap. Ett fonster
ddr man kan leta rétt pa logon Oppnas upp. Niar man lokaliserat ritt bild 6ppnar
man denna. Det gar att flytta runt och skala logon i skdrmen enligt 6nskat ldge i

filmen.
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Figur 18. Enkel animation med Premiere Pro.

Ifall man, som i min video, vill gora titlar levande gar det att skapa animationer
relativt enkelt. I titelfonstret lokaliserar man Roll/Crawl Options... som standard
finns rakt ovanfor forhandsvisningsbilden och som kan ses i figuren ovan. Med
detta verktyg styr man hela titeln. Har man alltsa flera texter som man vill att skall
bete sig pa olika sétt maste man ha dem i atskilda titlar. Forst viljer man vilken
typ av animation man vill anvinda, det finns fyra alternativ. Jag anvinde mig av
Crawl Right och Crawl Left. Dessa ger ett resultat dér titeln rullar antingen till
hoger eller vinster. Under Timing (Frames) valde jag Start Off Screen vilket bety-
der att titeln borjar rulla utanfor rutan. Det dr viktigt att instéllningen for Ease-Out
och Postroll gors ritt, annars kommer inte animationen att synas. Detta var nagot
jag linge konfigurerade innan det borjade funka. Hér kriavs enkla matematiska
utrdkningar. Virdena riknas ut enligt antalet bildrutor som skall spelas under re-
spektive steg. Virdet under Ease-Out betyder att titeln saktar ner under givet antal
bildrutor. Under en sekund visas enligt PAL-standarden 25 bildrutor. Vill man
alltsa att bilden skall sakta ner under 2 sekunder skriver man in virdet 50. Under

Postroll viljer man antalet bildrutor som titeln skall héllas kvar i bild.
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Det man inte klarar av att géra med Premiere Pro klarar man av med After Ef-
fects. Namnet pa produkten kan verka som vilseledande. Rakt Gversatta "efteref-
fekter" kanske kan tolkas som att man applicerar effekter efter att man slutfort ett
projekt i Premiere Pro. Delvis stimmer detta antagande eftersom man séllan bor-
jar med After Effects, dven om det ar teoretiskt mojligt. Oftast dr det med detta
verktyg som man gor de avslutande forbittringarna, men det dr @nda under pro-

jektets utférande i Premiere Pro, som du gor nagot i After Effects.

Med After Effects kan du skapa avancerade animationer. Du kan ldgga till och
skapa sadana effekter, pa dina filmklipp, som inte dr mojliga i Premiere Pro. Slut-
resultatet av din animation kan importeras till Premiere Pro och det dr mojligt att
dndra pa och uppdatera kompositionen i After Effects enligt behov under pro-

jektets gang.

View Window _Help n 25 mar 15:13:08 Robin Qi

Figur 19. Adobe After Effects.

Man kan i figur 19 se att gréanssnittet i After Effects pa sétt och vis liknar Premiere
Pro. Hir finns Project, som fungerar som ett bibliotek for filer. Har finns ocksa en
tidslinje, ett fonster for forhandsvisning av animationerna, effekter samt en textre-

digerare. For att ldra mig programmet tog jag hjélp av flertalet videolektioner.
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Alla de fristaende och rorliga titlarna i min video &r gjorda i After Effects. Ocksa
animationerna med Boatcenters och Hydrolinks logo gjordes i samma program.
Jag hade redan fatt tillgang till foretagets logotyper, men eftersom upplosningen
inte var tillricklig valde jag att producera dem i After Effects pa egen hand. Detta
arbetsmoment var tidskravande, men resultatet blev Over forviantan och det var

utan tvivel virt modan.

For att skapa en titel borjar man med att skapa ett nytt projekt. Sedan skapar man
en komposition, som pa sitt och vis foljer samma princip som sekvensfilerna i

Premiere Pro.

Tidslinjen i After Effects fungerar enligt samma princip som Effect Control i
Premiere Pro. Forutom att ldgga till effekter i tidsaxeln kan man lidgga till titlar,
andra kompositioner, ljud, objekt och kamerarorelser. Man jobbar med komposit-
ionerna pa en X- och Y-axel. Dessutom har man mojligheten att ta med en Z-axel
for att kunna skapa 3D-kompositioner. Man kan t.ex. bygga ett rum av olika ob-
jekt och placera en tredimensionell text i mitten av rummet. Direfter kan man

skapa en kamera som ror sig enligt 6nskad rutt inuti detta rum.

Till vinster om tidslinjen viljer man att stilla in variabler for de olika objekten.
Man kan trycka pa en klocka bredvid variabeln for att skapa en grundposition.
Direfter kan man flytta tidsmarkoren inom tidslinjen och éndra samma variabel-
virde till ett annat. Detta innebir att objektet animeras och kommer att dndra form
fran den ena variabeln i tidslinjen till den andra. Kombinationen av olika variabel-
instédllningar gor att man med enkla instdllningar kan framstilla en vildigt avance-

rad animation.

De animationer som med ord beskriver foretagets produkter gjordes i After Ef-
fects. Man ser en rymd med runda objekt. Kameran vinder sig mot en text, och
ror sig sakta runt den. Sedan nirmar sig kameran texten med fart tills att den &kt
forbi den. Det kan ocksa upplevas som att det &r texten som ror sig om man inte dr
tillrackligt uppmérksam. Hur man tolkar sekvensen gor ingen skillnad eftersom

det viktigaste i animationen &r texten och rorelsen.
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Nir jag framstéllde denna animation borjade jag med att skapa en ny komposition
varpa jag skapade ett lager, en Solid, som jag anvinde som bakgrundslager for
kompositionen. Sedan anvidnde jag mig av sokfunktionen i Effects & Presets for
att lokalisera effekten Ramp. Denna effekt applicerade jag till bakgrundslagret och
gjorde instéllningar i Effect Controls for att fa den gravita toningen man ser i bild.
Jag skapade ytterligare ett lager och applicerade effekten CC Particle World for
att skapa en rymd At animationen. At denna effekt gjorde jag flertalet instillningar
for att uppna onskat resultat. Nagra virden jag modifierade i Effect Control var
Producer, Particle och Physics. Déarpa skapade jag en ny Text som placerades
hogst upp bland lagren i min komposition och markerade den nere till vinster om
tidslinjen som ett 3D-objekt. Med hjilp av filtet Character skrev jag texten och
gjorde instéllningarna pa textens stil sa att den liknade stilen som Boatcenters logo
har. Nista steg var att ldgga till en kamera och ett Null Object, vilka jag nere till
vénster parade ihop och stéllde in som 3D-objekt. Nu kunde jag i tidslinjen fritt

styra hur kameran skulle positionera sig och rora sig i den rymd jag skapat.

Ett vildigt anvindbart knep for att fa en klarare bild av kamerarorelser dr att
Oppna animationen i en annan vy. I fonstret dir man gor forhandsvisningen av
animationen finns ldngst ner en meny som heter samma sak som den kamera du
skapat. Om du i menyn viljer Custom View I kommer du att fa en avldgsen bild
dér du ser kameran samt dess synfilt. Om du spelar upp din animation kommer du

att se kameran flytta sig enligt de instillningar du har gjort.
2.2.6 Ljudeditering

I min video hade inte ljudet en central roll. Det dr tinkt att videon skall kunna ses
ljudlost eftersom den visas ljudlost under stora delar av batmissorna. Eftersom
videon ocksa kommer laddas upp pa nitet gjorde jag dock nagra enkla ingrepp pa

ljudet.

Det gar att applicera ljud till videon i Adobe Premiere Pro och till animationer i
After Effects. Man kan i CS5 anvédnda Adobe Soundbooth for att modifiera och
optimera ljud. Dessutom gar det att anvidnda Soundbooth for att hitta royaltyfri

musik och ljudeffekter. I uppfoljarpaketet CS6 heter motsvarigheten Audition och



46

dér saknas tillgang till ljudbibliotekstjdnsten. Eftersom jag har arbetat med CS5

har jag valt att exkludera Adobe Audition ur rapporteringen.
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Figur 20. Ljud i Adobe Premiere.

Adobe Premiere Pro har flera ljudkanaler i tidslinjen, vilket man kan se i bilden
ovan. Man kan ldgga till och ta bort ljudkanaler vid behov. Néir man ldgger till och
flyttar omkring en film i tidslinjen i Premiere Pro foljer ljudet automatiskt med.
Om man vill att ljudet skall ga att flytta omkring separat fran videon hogerklickar
man pa klippet och viljer Unlink. Man kan ocksa lanka tillbaka filerna med
varandra om man markerar dem samtidigt. Linkade filer markeras med att titeln
pa bade ljudet och tillhérande bilden har en understrykning i tidslinjen. Till vins-
ter om tidslinjen kan man vélja att tysta ner en ljudkanal helt och héllet genom att
trycka pa hogtalarknappen. Man importerar litt ljudfiler genom att hogerklicka i
materialbiblioteket Project och vilja Import... varpa man letar ritt pa filen i da-

torn.

Det gar att applicera olika ljudeffekter genom att soka i fonstret Effect. Precis som
da man applicerar en effekt till en video drar man 6nskad ljudeffekt eller Gvergang
till det ljudklipp man vill modifiera. Man kan ocksa anvinda Effect Controls en-
ligt precis samma princip som med videor. Nagra anvindbara effekter dr Volume,

Treble och EQ. Samtliga dvergangar dr anviandbara.

I After Effects funkar det ungefir pa samma sitt. Importen sker pa samma sétt. Du
kan ldgga till ljudet i tidslinjen genom att dra och sldppa. Varje ljudklipp skapas

som skilda lager och du kan placera ut dem var du vill pa tidslinjen. Effekter kan
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ldaggas till pa ljudlagret och man kan styra variablerna pa samma sétt som med
andra objekt i After Effects. Att forhandsvisa ett ljud tillsammans med animation-
en skiljer sig lite fran att bara visa animationen. Man maste anvéinda spelnings-
knapparna uppe till hoger i standardarbetsytan. Istdllet for att trycka pa spela-
knappen viljer man knappen lidngst till hoger, RAM Preview.

® Adobe Soundbooth S5 File Edit Clip View Tasks Processes Effects Window Help W17 € § @ O ¢ & B min25mar 151342 Robin Q iZ
000

uuuuuuuuuuuuuuuuu

Figur 21. Adobe Soundbooth.

I Adobe Soundbooth, som syns i figur 21, har man mojligheten att modifiera lju-
den pa ett mer detaljerat sétt. Man kan radera ut storningar i ljudklipp och appli-
cera effekter pa ett mera avancerat och precist sitt. I mitt projekt anvidnde jag mig

inte utav nagra avancerade ljudmodifikationer.

Jag anvinde dock programmet for att hitta ljudeffekter till filmen. For att fa storre
effekt till de olika animationerna jag hade skapat i After Effects sokte jag i Ado-
bes ljudbibliotek. Nir jag Oppnat programmet borjade jag med att dndra standard-
arbetsytan fran Default till Find Sound Effects and Scores. Nér denna arbetsyta
Oppnats finns det mojlighet att soka ljudeffekter i ett fonster som heter Resource
Central. Man kan blidddra bland ljuden och forhandslyssna. Nér jag hittade ljud
som passade till min video och mina animationer laddade jag ner dem till datorn

genom att klicka pa pilen som pekar nerat bredvid ljudklippet (se figur 22).
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Figur 22. Ljudklippet laddas ner

2.2.7 Bildredigering

En baskunskap som kan vara bra att kunna hantera nir man editerar video &r bild-
redigering. Det finns manga alternativ att vilja pa bland verktyg och det handlar
framst om att hitta ett man behirskar och trivs med. Jag har hunnit prova méanga
bildredigerare, men kommit fram till att det &r Adobes program Photoshop som

dven har dragit det ldangsta straet.
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Figur 23. Adobe Photoshop.

I de flesta professionella bildredigeringsprogrammen har man méjlighet att bygga

bilden i olika lager. Det gér att modifiera bilden och dess lager med effektverktyg
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och redigera bildens storlek, kvalitet och skala. Man brukar ocksa kunna skriva

texter och rita objekt samt gora utklipp ur bilden.

Den nytta jag hade av Photoshop i projektet var frimst att beskédra och modifiera
aspekten pa olika bilder. Man ser resultatet i samband med att leverantorernas lo-
gotyper passerar. Dessutom lade jag till ett par prickar pa olika kartor 6ver foreta-
gets verksamhetsorter. Dessa bilder anvinde jag i olika animationer som jag skap-
at i After Effects. Kompositionen ur After Effects anvidndes sedan i klippet dir de
olika adresserna till de tillhorande kartbilderna visas. Forutom detta gjorde jag,
som i figur 23, sma fargkorrektioner pa bilderna som visar foretagets forvarings-

hallar.
2.2.8 Firdigstillande av projekt

Efter att alla bitar i redigeringen fallit pa plats dr det dags att fardigstilla projektet.
Forsta steget man tar dr att rendera projektet. Denna metod har redan beskrivits i
ett par skeden av detta arbete. Steget bor tas med jimna mellanrum for att for-

handsvisningen skall 16pa pa smidigt.

Nir renderingen dr utférd exporterar man projektet till en fil. Man klickar uppe i
programmenyn pa File > Export > Media... for att fa upp fonstret dédr instdllning-

arna gors.
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Figur 24. Export av projektet.
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I figur 24 syns instédllningsrutan som dyker upp nér du skall exportera ditt projekt.

I faltet till hoger gors néstan alla instdllningar. Det gér att vilja alternativ som

lampar sig for olika medier. Till véinster under bilden kan man stélla in en ram for

hur mycket av projektet som skall exporteras.

Nir instéllningarna dr klara trycker man antingen pa Export eller Queue. Det

forsta alternativet paborjar processen, det andra kan vara bra ifall man vill expor-

tera flera projekt eller ett och samma i olika format. Man kan samla en lang lista

pa filmer och format som skall exporteras. Exporteringsprocessen dr en utdragen

process och dérfor kanske man vill utféra den under tiden man inte sitter framfor

datorn.
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3 SLUTSATSER OCH UTVARDERING AV RESULTAT

Malet med detta projekt var att skapa en marknadsforingsvideo & Hydrolink Oy
Ab. Foretaget behdvde ett redskap som pa bésta sitt beskriver foretagets verk-
samhet inom loppet av ndgra minuter. Det viktiga var att ta fram produktsortimen-

tet och utbudet pa tjanster.

Under sommaren och hosten 2012 jobbade jag inom foretaget full tid och med re-
lativt hektiska och langa dagar. Béatbranschen ar sdsongsbetonad och att filma var
inte bland de hogsta prioriteterna. Jag hade med andra ord svart att hitta tid for att
fanga videor. Jag lyckades trots detta samla pa mig relativt mycket filmmaterial
till projektet och hade sist och slutligen tillrackligt med material att jobba med.
Overforingen av filmmaterialet gick smidigt Aven om det drdjde till bérjan av feb-
ruari 2013 innan det blev gjort. Om jag skulle géra om projektet skulle jag forsoka
att hitta tid redan 1 november eller december 2012. Kanske hade jag t.o.m. kunnat
overfora vart efter for att kontrollera kvaliteten pa filmen. Det visade sig att det
blev ganska brattom i slutindan. Jag har dock lyckats fardigstilla videon redan i

mars 2013 vilket betyder att tidtabellen har hallits med god marginal.

Sjélva klippningen gjordes under 2 tvd veckor och tog sammanlagt ungefdr 80
timmar att utfora. Det uppstod inte s& manga ovéntade problem. Snarare gick det
smidigare dn vad jag hade tinkt mig. Négra tekniska krangel stotte jag otroligt
nog heller inte pd. Vad jag kan minnas hade jag endast en svérighet jag utredde
under en ldngre episod. Denna svérighet blev bara en god lirdom eftersom jag

mirkte problemet efter lite forskning 1 handbdckerna.

Ett av nagra personliga mél jag fokuserade pé i beskrivningen av arbetets innehall
var att utveckla mina kunskaper om HD. Att hantera hogupplost video var for mig
ndgot nytt nir projektet inleddes. Det kidnns som om jag dnnu har nagot att ldra
hir. Jag har kommit en bit, men i detta projekt uppnadde jag bara hogupplost kva-
litet pa 576p. Problemet berodde pé att en instdllning i kameran hade glomts pa
sedan ett tidigare projekt. Kvaliteten var dnda tillrdcklig och ifall det foreligger
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behov av hogre kvalitet i framtiden gar det att modifiera videon med nya filmse-

kvenser.

Att studera och ldra mig nya redskapsprogram som anviands for videoeditering
horde ocksa till ett av mina mal. Jag lyckades hitta metoder for att 1dra mig Adobe
After Effects och jag hittade en del nya funktioner i Premiere. Erfarenheten av
tidigare videoprojekt var till stor hjilp, men detta projekt gav mig ytterligare kun-

skap och erfarenhet. Jag kan 1 framtiden ha stor nytta av de framsteg jag har gjort.

Nar jag skrev rapporteringen av projektet ville jag att personer med amatorkun-
skap om videoredigering skulle kunna forstd mina metoder genom att ldsa texten.
Eftersom jag detaljerat har beskrivit tillvigagéngssitten tror jag att den som vill
gora ett projekt av samma storlek kan forstd och ha nytta av innehéllet. Rapporten
borjade ganska detaljerat, men det finns ganska ménga detaljer som ldmnats bort
ur beskrivningen om Adobe After Effects. Orsaken till att jag holl denna del
ganska kortfattad ar att man ganska langt klarar sig utan detta program. Det var

dock nodvindigt att ge en bild av vilka mdjligheter programmet erbjuder.

Under projektets utveckling har jag visat olika versioner av filmproduktionens
framsteg och fatt respons varpa jag har dndrat, lagt till och tagit bort material. Jag
har fatt radd fran olika hall innan jag visade en relativt fardig film at uppdragsgiva-
ren. Jag ville ge uppdragsgivaren en sé positiv bild av projektet som mojligt, sa att
tillrattavisningarna helst skulle fokusera pa de sista detaljerna 4n stora forandring-

ar.

Slutresultatet av produkten jag har utvecklat, alltsd marknadsforingsvideon, blev
enligt min egen uppfattning 6ver forvantan. Mélet att presentera foretagets pro-
dukter och tjanster uppnaddes. Den slutgiltiga responsen jag fatt av uppdragsgiva-
ren och foretagsanstéllda har varit god. Ménga tyckte att den var vélgjord och
kommenterade frimst de olika titeleffekterna, men ocksé de rorliga bilderna jag

hade anvént mig av. Den haller ett bra tempo och det hénder hela tiden ndgonting.

Personligen var jag mest n6jd med att jag lyckades hitta en rod trad genom hela

videon. Det kdnns som att personer som borjar se filmen mitt 1 handlingen kan
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forstd helhetsbilden och stanna for att se vidare. Dessutom blev animationerna
som presenterar foretagets olika tjanster béttre dn forvantat. Det kénns ocksd som
att jag har motivation att bidra med nytt material till filmen ifall produkt- och

tjdnstesortimentet dndras.

Den videoversion som ir resultatet av detta projekt kommer till en borjan att fin-
nas pa foretagets hemsida fr.o.m. varen 2013. Dessutom planerar man att visa den
i Hydrolinks regi pa den flytande batméssan i augusti 2013 samt batméssan i
Helsingfors 2014. Foretaget kommer att anvinda sig av storbildsskdrmar samt ba-

tarnas egna skdrmar for att visa videon.

Slutligen kan jag konstatera att det var ldrorikt att gora detta lardomsprov. Jag har
inte bara utvecklat mina videoredigeringskunskaper. Jag har ockséa utvecklat kun-
skap om olika uttryck som nog tidigare funnits 1 min vokabulédr, men som jag inte

tidigare kunnat beskriva 1 ord.

Jag vill gdrna jobba med dylika projekt i framtiden och hoppas att jag inom mitt
framtida yrke far utnyttja de kunskaper jag erhallit.
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