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Tassa opinnaytetyossa tehdaan mykkaelokuvatyylinen musiikkivideo seingjokiselle
Hamilton Groove-yhtyeelle, jonka musiikissa on vaikutteita rock-, blues-, ja
jazzmusiikista. Video tehtiin mykk&elokuvatyyliseksi, koska se sopi valittuun
kappaleeseen ja yhtyeen vanhahtavaan imagoon. Video suunniteltiin, ja kuvaukset
toteutettiin yhtyeen kanssa yhteistydssa.

Videon toteutus jakaantui kolmeen eri tyOvaiheeseen, joita olivat suunnittelu,
kuvaus ja editointi. Yhtye ei halunnut osallistua videon editointivaiheeseen vaan he
halusivat nahda vasta valmiiksi leikatun version, jota lopussa hienosééadettiin
heidan toivomusten mukaisesti.

Lopullinen video julkaistaan Hamilton Grooven internetsivuilla, ja tavoitteena on
saada videon avulla lisda nakyvyytta ja sitd kautta uusia kuuntelijoita.
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This thesis concentrates on the production of a music video made in the style of
silent film. The musical group, Hamilton Groove, originates from Seinajoki, Finland
and their style of music is greatly influenced by rock, blues and jazz music. The
genre of silent film was chosen mainly because of the retro image of the band and
the suitability of the song for this type of art form. The video was designed and
shot in co-operation with the band.

The implementation of the product was divided into three segments that consisted
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KAYTETYT TERMIT JA LYHENTEET

Adobe Premiere

Adobe Photoshop

AVI

DivX

DV

Kodekki

Firewire

Yleiskuva (YK)

Kokokuva (KK)

Ammattikayttoon tarkoitettu videoeditointiohjelma.
(Valikyla 2005.)

Ammattikayttoon tarkoitettu kuvankasittelyohjelma.
(Jarvinen 2001, 515.)

(Audio Video Interleave) aantd ja videoa sisaltava
tiedostomuoto. (Korvenoja 2004.)

Videokodekki, joka pakkaa videotiedostot pieneen tilaan
hyvalla kuvan- ja &&nenlaadulla. (Levy 2001.)

(Digital Video) on yleisesti kaytetty video-formaatti ja
koodekki. (Levy 2001.)

Videon pakkaamiseen ja purkamiseen tarkoitettu ohjelma.
Erityyppiset videotiedostot tarvitsevat erilaiset koodekit.
(Levy 2001.)

Standardi joka mahdollistaa ulkoisten oheislaitteiden
littmisen tietokoneeseen suurella tiedonsiirtonopeudella.

(valikyla 2005.)

Esittelee kohtauspaikan. Yleiskuvaa kaytetaan yleensa

kohtauksen aloituskuvana. (Aaltonen 1993.)

Nayttaa kuvattavan kohteen kokonaan. (Aaltonen 1993.)



Puolikuva (PK)

Lahikuva (LK)

Erikoislahikuva (ELK)

Fade in/out

Zoom

Rajaa esim. kohteena olevan ihmisen vyodtaron kohdalta.
(Aaltonen 1993.)

Rajaa esim. kohteena olevan ihmisen hartioiden kohdalta.
(Aaltonen 1993.)

Korostaa tiettyd yksityiskohtaa rajaamalla kuvasta kaiken
muun pois, esim. kuvataan ihmisen suuta. (Aaltonen
1993.)

Editoinnissa kaytetty haivytystehoste. (Aaltonen 1993.)
Tarkoittaa kuvan rajaamista tai koon muuttamista

kameran optiikan avulla suuremmaksi tai pienemmaksi,

riippuen zoomauksen suunnasta. (Aaltonen 1993.)
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1 JOHDANTO

Tassa opinnaytetyossad tehddan musiikkivideo Hamilton Groove -yhtyeelle.
Hamilton Groove on seindjokinen blues- ja jazz-vaikutteinen rockyhtye. Vuonna
2006 perustetun yhtyeen alkuperaisjasenia ovat Antti Vainikainen (laulu), Jaakko
Elenius (koskettimet) ja Pekko Hokkanen (rummut). Markus Vélimaa (kitara) liittyi
yhtyeeseen myohemmin samana vuonna ja Mari Kroter (basso) vuoden 2007
kevaalla. Yhtyeeseen liittyi viela kevaalla 2008 Lasse Asu (puhallinsoittimet).
(Hamilton Groove 2009.)

1.1 Hamilton Grooven jasenet

KUVIO 1. Antti Vainikainen. KUVIO 2. Markus Valimaa. (Janiksela
(Janiksela 2009) 2009)
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KUVIO 3. Mari Kroter. (Janiksela KUVIO 5. Lasse Asu. (Janiksela
2009) 2009)

KUVIO 4. Jaakko Elenius. (Janiksela KUVIO 6. Pekko Hokkanen.
2009) (Janiksela 2009)



12

1.2 Tavoite

Tavoitteena on tehda yhtyeelle video, joka tukee yhtyeen tuotantoa ja
julkisuuskuvaa. Koska video on samalla mainosta yhtyeelle, yhtye on mukana
suunnittelemassa videon juonta ja kasikirjoitusta. Lisdksi video pitda saada tehtya
iiman isompia rahallisia sijoituksia. Tarvittavaa oheisrekvisiittaa lainataan eri
tahoilta ja sisatilat, joissa kuvataan saadaan kaytt6on yhtyeen jasenten suhteilla
katevasti Rytmikorjaamolta. Lopullinen video julkaistaan yhtyeen nettisivuilla DivX-

formaatissa.

1.3 Musiikkivideo

Musiikkivideossa on yhdistetty videokuvaa yhtyeen musiikkiin. Siina voi olla
kuvallinen tarina tai se voi kuvata pelkastaan yhtyeen soittoa. Musiikkivideon
tarkoitus on lahinna markkinoida yhtyettd ja sen tuotoksia. Vuosi 1975 ol
musiikkivideoalalla kaanteentekeva, koska silloin ilmestyi Queen-yhtyeen
musiikkivideo Bohemian Rhapsody. Se sai useat levy-yhtiot mukaan
musiikkivideobisnekseen niiden julkaistua videoita artistiensa single-levyista.
Musiikkivideot yleistyivatkin 1970-luvun lopulla ja 1980-luvulle tultaessa ne olivat
yleisia. Jo edesmenneen Michael Jacksonin kappaleeseen Billie Jean tehty video
oli tiettavasti ensimmainen musiikkivideo, jossa on tarina. TAméan jalkeen videoissa
alkoi olla yleisesti tarinallista kerrontaa. Tarinoiden myoéta videoihin alkoi ilmestya
my6s huumoria. Yksi legendaarisimpia on Twisted Sister -yhtyeen We’re not
gonna take it -kappaleeseen tehty video vuodelta 1984. Yhtyeen laulaja kertoo
Billboard-lehden haastattelussa, ettd videossa on huumoria, mutta niin ettei yhtyea
itseddn leimata koomiseksi. Kyseisen videon ja sitd seuranneen, myos
humoristisen, | wanna rock -videon avulla yhtyeen levymyynti nousikin roimasti.

(Experiencefestival 2009, Billboard-magazine 1984, 6.)
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1.4 Mykk&aelokuva

Mykkaelokuvalla tarkoitetaan yleisesti elokuvaa joka on tehty ennen 1930-lukua.
Tuota aikaisemmin ei ollut teknisesti mahdollista yhdistaa &anta filmiin
kuvausvaiheessa, joten elokuvia esitettiinkin tuolloin elokuvateattereissa pianistin
tai orkesterin saestamana. Mykkaelokuvissa kaytettiin juonta selventavia
valiteksteja, jotka kertovat katsojalle tarkempia yksityiskohtia ja vievat juonta
eteenpain. Mykkéaelokuvia kuvattiin kasinpyoritettavilla kameroilla, joka aiheutti
sen, etta filmin nopeus vaihteli 14 - 25 kuvaa sekunnissa. Nykyaan naita vanhoja
mykkaelokuvia, jotka oli tarkoitus esittdd hieman hitaammalla nopeudella,
esitetddn 25 kuvan sekuntinopeudella, mika tekee niista hieman nopeutettuja ja

siksi hilpean nakoéisia. (Cinemaweb 2009, Altman 2004.)

1.5 Sir Charles ”"Charlie” Chaplin

Kuuluisin  mykkaelokuva-aikakauden néayttelija on Isossa-Britanniassa 1889
syntynyt Sir Charles Chaplin. Chaplin oli elokuva-alalla luova ja monipuolinen
lahjakkuus. Han naytteli, kirjoitti, ohjasi ja loppuaikoinaan myds savelsi musiikin
elokuviinsa. Chaplin  palkittin  uransa aikana kolmella elokuva-alan
arvostetuimmalla palkinnolla, Oscar-palkinnolla, joista yksi tuli vuonna 1973
Parrasvalot (Limelight) -elokuvan musiikista. Valmistuttuaan vuonna 1952 elokuva
kiellettiin Yhdysvalloissa, koska Chaplinin sanottiin antaneen kommunismia
ihailevia lausuntoja. Vuonna 1972 se viimein esitettiin Yhdysvalloissa. Kaksi muuta
Oscaria olivat ns. kunnia-Oscareita, joista toinen tuli vuonna 1929 Sirkus (The
Circus) -elokuvan ohjaamisesta, kirjoittamisesta, nayttelemisesta ja tuottamisesta,
ja toinen vuonna 1972 hé&nen vaikutuksestaan siihen, ettd “elokuvasta tuli
aikamme taidemuoto”. Hyva esimerkki Chaplinin tuotannosta on patka The Circus
elokuvasta, jossa han on oikeasti leijonan hakissa
http://www.youtube.com/watch?v=79i84xYelZl. (Roy Export S.A.S. 2009,
Robinson 1984.)



http://www.youtube.com/watch?v=79i84xYelZI
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1.6 Kotiteollisuus-yhtyeen musiikkivideo mykkaelokuvatyylilla

Yksi mykkaelokuvatyylinen musiikkivideo on lappeenrantalaisen raskasta rokkia
soittavan Kotiteollisuus-yhtyeen Kummitusjuna-kappaleeseen vuonna 2007 tehty
video. Video on mustavalkoinen ja siind on kaytetty mykk&elokuville tyypillisia
valiteksteja, joskin venajaksi kyrillisilla aakkosilla. Lisdksi videokuva heiluu hieman
ja on rajattu mustilla reunuksilla, ja jotta mielikuva mykkaelokuvasta olisi
taydellinen, siin& esiintyy Charlie Chaplinin ndkdinen hahmo. Yhtye on vaikuttanut
vuodesta jo 1991 lahtien, mutta vuoteen 1997 se tunnettiin nimella Hullu-ukko ja
kotiteollisuus. Kaotiteollisuus on noussut viime vuosina yhdeksi Suomen

menestyneimmista yhtyeista. (Youtube 2009, Wikipedia 2009)
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2 TOIMEKSIANTO

Hamilton grooven laulajaan Antti Vainikaiseen otettiin yhteyttd olisiko heilla
kiinnostusta ja aikaa lahtea mukaan tammoiseen projektiin. Antin kyseltya muilta
yhtyeen jaseniltd, he osoittivat myds kiinnostusta asiaan. Alun perin oli tarkoitus
kuvata kesalla 2009, mutta yhtyeen jasenten tyokiireiden takia kuvausaika siirtyi
syyskuulle. Antin kanssa visioitin videon aihetta ja tyylid jo toimeksiannon
yhteydessd, jotta muille yhtyen jasenille tulisi oikeanlainen mielikuva tulevasta

videosta.
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3 SUUNNITTELU

3.1 Synopsis

Videokappaleeksi yhtye valitsi Crow-nimisen kappaleen, joka on aika
nopeatempoinen, joten paatettin tehda hilped video. Yhtye ei halunnut
soittovideota, joten piti kehitelld sopiva tarina, jota sitten visioitiin laulaja Antti
Vainikaisen ja kitaristi Markus Véalimaan kanssa. Jo alussa oli tarkoitus sivuta
motelli-teemaa, koska yhtyeen uudella levylla oli kyseinen teema. Aluksi ideoitiin
motellin pieneksi kopiksi, jonne portieeri houkuttelee yhtyeen jasenet. Kopin sijaan
paadyttiin kayttamaan pelkkdd ovea, joka on keskella peltoa ja ovessa on
"Mothelli”-teksti. Motellissa portieeri tekee jokaiselle yhtyen jasenelle kepposen ja
lopuksi "Mothelli”-tekstista nakyy vain “hell”.  Videossa esiintyvan portieerin
olkapaalle tulee musta lintu, joka kuvastaa korppia (sananmukaisesti crow
tarkoittaa varista, ja Englannissa seka Pohjois-Amerikassa varikset ovat mustia)
kappaleen nimeen viitaten (Burton 2009, 610). Videosta tulee mustavalkoinen,
johon lisatddan mykkaelokuvatyyliin tekstiselityksia, ja siitd tehdaan tarkoituksella
hieman kokonnakdinen. Lisaksi videota nopeutetaan hieman mykkaelokuvien
tyylille uskollisesti. Alun perin videossa piti esiintyd ulkopuolisen henkilon
portieerina, mutta Vainikainen valittin portieeriksi, koska jo pelkdstdéan yhtyen
jasenten paikalle saaminen kaikkien tyokiireiden keskella on hankalaa.
Suunnitelmissa on myds saada jongl66éri muutamaan kohtaukseen luomaan

hieman epatodellista tunnelmaa.

3.2 Kasikirjoitus

Kasikirjoituksen tarkoitus on nopeuttaa ja helpottaa itse kuvaustydskentelyd. Sen

avulla voidaan maaritella tarvittava kuvauskalusto ja arvioida kuvausaikaa ja
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budjettia. Kasikirjoituksen perusteella my6s kokonaisuuden hahmottaminen on
helpompaa. Kasikirjoitukseen kannattaa panostaa, silla kirjoittaminen on halpaa
verrattaessa kuvaamiseen. Kasikirjoitus tehdaan synopsiksen pohjalta. Useasti
kasikirjoitusta joudutaan muokkaamaan moneen otteeseen ennen kuin siihen

ollaan tyytyvaisia. (Aaltonen 1993, 10-12).

3.2.1 Videon kasikirjoitus

Alussa yhtyeen jasenet ovat kdveleméassa keskella ei-mitddn tieta pitkin kohti
kameraa. Seuraavaksi portieeri huomaa ldhestyvdt mahdolliset asiakkaat.
Portieeri houkuttelee yhtyeen sisalle “mothelliin”. Alkukohtaukseen koitetaan
saada joku jonglébéraamaan. Jos saadaan, niin jonglodri jonglodraa kunnes

portieeri keskeyttdd sen huomatessaan yhtyeen saapuvan.

Antti (laulaja) toimii portieerina, joka tekee jaynia yhtyeen muille jasenille.

Pekko (rumpali) polttaa piippua ja ottaa laukusta piippu-aiheisen taulun ja alkaa
asetella sitéa seindlle. Seuraavaksi han hakkaa naulaa kappaleen tahtiin. Pekon
valilla tutkaillessa/huilatessa portieeri vaihtaa salaa vasaran isompaan, jolloin
Pekko ly0 kateensa, jolloin k&si liiskaantuu valtavan kokoiseksi. Portieeri poistuu

nauraen paikalta.

Jaakko (kosketinsoittaja) leipoo huoneessaan ja vaivaa taikinaa soiton tahtiin.
Portieeri seuraa tapahtumia piilosta ja sopivan tilaisuuden tullen kaataa taikinaan
jotain tervan tai liiman tapaista, kun Jaakko k&éntyy ottamaan lisdd jauhoja.

Lopulta sormet limaantuvat poytaan. Portieeri poistuu nauraen paikalta.

Lasse (puhallinsoittaja) haukottelee ja heittdda hatun paastdan. Seuraavaksi han
yrittdé puhaltaa kynttilanjalan kynttilgita sammuksiin musiikin tahtiin. Kun h&n on
puhaltamassa, portieeri hiipii laittamaan pyykkipojan Lassen suuhun. Sen

seurauksena Lasse turpoaa kokoon XXL. Portieeri poistuu nauraen paikalta.
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Markus (kitaristi) on huoneessaan ja portieeri hiipii kaatamaan h&nen paalleen
syyhypulveria. Markus raapii itsedédn kuin soittaisi kitaraa ja kehittdd samalla
staattista sahkoa, jolloin hanen kadestd iskee salama. Salaman iskiesséa
Markuksesta nékyy vain luuranko. Lopussa han seisoo naama mustana

ihmettelemassa mita tapahtui. Portieeri poistuu nauraen paikalta.

Mari (basisti) pingottaa pyykkinarua huoneeseensa ja kokeilee narujen kireytta
kuin soittaisi bassoa. Mari ripustaa pyykkid naruille, jolloin portieeri hiippailee

katkaisemaan narut ja Mari sotkeutuu niihin. Portieeri poistuu nauraen paikalta.

Lopussa portieeri on motellinsa edessa myhaillen. Han ottaa mothelli-logon
ovesta ja heittda sen pois. Mothelli-logosta lahtee kirjaimia ja jaljelle jaa vain "hell”.

Kohtausten jarjestys alkua ja loppua Ilukuun ottamatta saattaa muuttua
editointivaineessa riippuen mihin kohtaan kappaletta kukin kohtaus sopii

musiikillisesti.

3.3 Kuvakasikirjoitus

Kuvakasikirjoituksen tarkoitus on helpottaa ja nopeuttaa kuvaustydskentelyd,
suunnittelemalla kohtaukset etukateen visuaalisesti. Kohtaukset laaditaan kuviksi
ja mietitd&n millaisella kuvallisella dramaturgialla saadaan paras lopputulos, esim.
kameran liikkeet ja rajaukset. Kuvakasikirjoituksen tyyli on vapaa, kunhan siita
selviaa tarvittavat asiat. Kuvakasikirjoituksen laatii kuvaaja tai ohjaaja tai
molemmat yhdessa. (Aaltonen 2002, 139-139.)

Tassd tyossd ei kaytetty kuvakasikirjoitusta lainkaan alkuperaisesta
suunnitelmasta poiketen. Kuvakasikirjoituksen sijaan tehtiin lista tarvittavista

videopatkista kohtauksittain.
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3.4 Kuvaussuunnitelma

Kuvausaikatauluja ja -péivia suunniteltaessa ongelmaksi muodostui, kuinka saada
viisi tyossakayvaa ihmista paikalle ulkokuvaukseen yhta aikaa. Ulkokuvauspéaivaa

pitikin muuttaa moneen otteeseen.

Ennen kuvaamista pitdd suunnitella, kuinka saadaan toteutettua kaikki kohtaukset,
ja mistd saadaan rekvisiitat, joita on kohtauksissa. Sisékuvauspaikkana tulee
olemaan Rytmikorjaamo. Kohtaukset sijoittuvat "huoneisiin”, joissa ei ole seinia
nakyvissa. Taustalla nakyy vain mustaa. Rytmikorjaamolla tdmé& on helppo

toteuttaa, koska tila on jaettavissa mustilla verhoilla pienempiin osiin.

Ulkokuvauspaikaksi valittiin llmajoen ja Seinajoen valilla oleva peltotie, jonka

varrella on lintutorni.

Alustava kuvausaikataulu:

Markus ma 14.9 klo 16.00 jalkeen, Rytmikorjaamo
Jaakko ti 15.9 klo 16.00 jalkeen, Rytmikorjaamo
kaikki ke 16.9 klo 18.00, tie, ulkokuvaus

Lasse la 19.9 klo 15.00, Rytmikorjaamo

Pekko klo 13, Mari klo 16, su 20.9, Rytmikorjaamo

KUVIO 7. Alustava kuvausaikataulu
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4 TOTEUTUS

4.1 Canon XL1s videokamera

Ennen kuvaamista tutustutaan videokameraan kayttdohjeiden avulla, jotta
tarvittavat toiminnot ovat kaytettdvissa. Yleensad samat perustoiminnot |6ytyvat
kaikista kameroista, joskin kaytettdvyys on erilaista. Nykyaan videokamerat
tallentavat digitaalisessa DV-formaatissa, joka siséltaa kuvan ja aanen ja helposti
muokattavissa tietokoneella. DV-formaatin resoluutio on 720x576, eli
vaakasuunnassa pikseleitd on 720 ja pystysuunnassa 576. Kameroissa tarkennus
(Focus) eri etaisyyksilla oleviin kohteisiin tapahtuu linsseja saatamalla. Yleensa
videokameroissa kaytetdan automaattitarkennusta (Autofocus). Zoomilla saa
kohdetta suurennettua eli tuotua lAhemmaksi kameran naytolla, joten se kay myos
kuvan rajaamiseen. llman jalustaa kuvattaessa kannattaa kayttaa kameran
kuvanvakainta, jolla saa poistettua kuvasta pienta tarindd. Isompia heilahduksia
silla ei saa poistettua. Videokameroissa on mahdollista saataa myods himmenninté
eli aukkoa, joka saatdd kuvakennolle tulevan valon maaréaa. Himmentimella voi
saataa kameran syvateravyysaluetta niin, etta syvateravyysalue on suurempi

pienemmalla aukolla. (Valikyla 2005, 4-16.)

Kuvauksessa kaytettin Canon XL1s -videokameraa. Kamerassa on kolme 1/3-
tuumaista 320 000 pikselin 3CCD-kennoa, joilla saadaan ammattitason
kuvanlaatu. Liséksi kameran daniominaisuudet ovat erinomaiset ja kamerassa on
taydelliset kasisdadot. Kamera on helppokayttdinen ja toiminnot omaksuu

nopeasti. (Canon 2009.)
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4.1.1 Omia huomioita kamerasta

Kuvauksen aikana kavi ilmi, ettd kameran etsin on todella huono. Etsimen
tarkkuus on liian pieni kasintarkennukseen. Kuvauspaikan heikohkossa valossa
automaattitarkennus  hieman haki, joten kuvauksessa kaytettin paljon
manuaalitarkennusta. Etsimen huonous kavi ilmi kun tietokoneella katsottiin
videopatkia ja ilmeni, ettd tarkennus ei ollut kaikissa patkissa kohdallaan, vaikka
etsimesta katsottuna se naytti olevan kohdallaan. Lisdksi kamerassa ei ole erillista
nayttda kuten harrastajakameroissa, mika hankaloitti kameran kaytt6& esim. p&an

ylapuolelta kuvattaessa. Lisaksi kamera on painava kasitella pitempia aikoja.

Editoinnissa kavi ilmi, ettd kameran etsin ilmeisesti rajaa kuvaa hieman reunoilta.
Editointiohjelmassa videomateriaalissa nékyi esineita ja asioita, joita rajattiin pois
kuvasta kuvausvaiheessa kameran etsimesta katsoen. limeisesti etsin rajaa kuvan
ns. turvamarginaalien (safe margins) mukaan (Millerson 1994, 81), joista ei
l6ytynyt esimerkiksi Jarmo Levyn (2001) Digitaalinen videoeditointi -kirjasta mitaan

mainintaa.

KUVIO 8. Turvamarginaalit Adobe Premieressa
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4.2 Kuvausten rekvisiitta

Rekvisiitta kohtauksittain:

Pekko: vasara, iso vasara, naula, taulu, piippu

Jaakko: jauhopurkki, taikina, "terva” tai "lima”

Lasse: pyykkipoika, kynttilanjalka, "tyynyja”, hattu

Mari: narua, "pyykkia”, isot sakset

Markus: "syyhypulveripurkki”, luuranko, vanha sanomalehti, tummaa
meikkid naamaan

Alkukohtaus, koko yhtye: ovi, mothelli-logo, (naru, lehti, piippu, hattu)
Portieeri: korppi olkapaalle, kulmakarvat, tummaa meikkia silmien ymparille
KUVIO 9. Rekvisiitta kohtauksittain.

Osa tarvikkeista loytyi yhtyeen jasenten kotoa tai tuttavapiiristd, loput ostettiin

kaupasta tai tehtiin itse. Seuraavassa esimerkkeja:

Mothelli-logon kirjaimet ja ison kaden leikkasi tadman tyon tekija
telttapatjasta

e Taulu ja piippu on tekijan kokoelmasta

e Luuranko l8ytyi tuttavan kaapista

e Syyhypulveripurkki oli &mpari, johon tehtiin pahvista sihti ja tulostettiin
etiketti

e Ovi Pekon taloremontin jaljilta
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Ison vasaran tilalle |6ytyi pilailukaupasta muovinen, noin metrin mittainen

kivikautinen nuija

Taikina oli kaupan pakastepullataikinaa

Korppi on erdliikkeestda loytynyt varis, joka maalattin spray-maalilla
mustaksi. Korppi saatiin pysymdan Antin olkap&alla mukana tulleen
muovitikun ja Rytmikorjaamolta I6ytyneen ilmastointiteipin avulla.
Muovitikku painettiin takkiin tehdyn reian lapi nojaamaan selkaan ja se viela

teipattiin takin alta kiinni paitaan

Liima Jaakon kohtauksessa on jauhoa, johon on sekoitettu vetta

Jauho oli oikea jauhopussi, ja liima oli peltipurkki, joihin molempiin

tulostettiin oma etiketti

Liséksi kaytossa oli lipasto, poytda, sohva, tuoleja ja matto. Liina lipaston

padlle leikattiin lautasliinasta.
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4.2.1 Maanantai — Markuksen kohtauksen kuvaus

Lista tarvittavista videopéatkistd Markuksen kohtauksessa

Istuu lukemassa lehted, kuvaa eri kulmista. YK, KK, LK

Portieeri hiipii kuvaan Markuksen taakse, kuvaa sivusta ja edesta. KK
Kuvaa jalustan avulla kun portieerin kasiin ilmestyy syyhypulveripurkki. KK
Portieeri kaataa pulveria Markuksen paalle. KK, PK

Markus nousee sohvalta ja alkaa raapimaan, kitaransoittoasento. KK
Lahikuvaa kadesta raapimassa, kitara-asento. LK

Markus satkii, luuranko sijoitetaan samaan kuvaan, kuvataan jalustalta. KK

Markus irvistelee naama mustana, kuvaan savua. LK

Portieeri poistuu paikalta, Markus ihmettelee taustalla. YK

KUVIO 10. Lista tarvittavista videopatkista Markuksen kohtauksessa.

Kuvaukset aloitettin Markuksen kohtauksella. Kuvauspaikan suunnittelussa ja
jarjestelyssa meni aikaa pari tuntia ja itse kuvauksessa pari tuntia. Ville Wahlroos
kavi suuntaamassa katosta tehokkaan spottivalon kohti poytaa. Sen liséksi oli
pienempi kohdevalo pehmentamaan varjoja. Kuvauspaikalla rekvisiittana ol
matala sohvapoyta, lipasto, jalkalamppu ilman varjostinta, sohva, muoviluuranko ja
vanha sanomalehti vuodelta 1925. Markus ja Antti meikattiin ja maskeerattiin
kuvausta varten. Markuksen ja Antin silménymparyksida tummennettiin ja lisaksi

Antille tehtiin tekoviiksista kulmakarvat.

Kuvaus eteni suunnitelman mukaisesti. Ennen kuvauksia Kkirjoitettiin listaan
minké&laiset videopatkat pitdd kuvata. Kamerasta saadettiin aukon arvoksi 2.8
jolloin taustalla olevan jalkalampun valon ympaérille sai hienot sateet. Aukon arvoa
pienentdmalla sateet olisi saanut pidemmiksi, mutta silloin valo ei olisi riittanyt
videolla. Hankaluutta tuotti patka, jossa Markus satkii, ja sen perdan piti saada
muoviluuranko samaan kohtaan. Tassa kaytettin kamerajalustaa ja Antti avusti
luurangon kanssa. Jalustaa kaytettin myods péatkassd, jossa Antin esittaman

portieerin kasiin ilmestyy tyhjastd syyhypulveripurkki. Jaakko toimi avustajana ja
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toi purkin Antin k&siin, kun Antti seisoi paikoillaan. Lopuksi kuvattiin Markuksen
mustuneita kasvoja ja Antti puhalsi tupakansavua kuvaan. Videomateriaalia kertyi

noin puoli tuntia.

4.2.2 Tiistai — Jaakon kohtauksen kuvaus

Lista tarvittavista videopatkistd Jaakon kohtauksessa

Jauhopussi joka on pdydalla. LK

Jaakko leipomassa. Useampi kuvakulma. PK, LK, ELK

Jaakko kaantyy ottamaan/laittamaan jotain samalla portieeri tulee kuvaan
ja kaataa liiman. KK YK

Jaakon kadet jaa kiinni taikinaan. PK, KK

Portieeri poistuu paikalta, Jaakko taustalla riuhtomassa. YK

KUVIO 11. Lista tarvittavista videopatkista Jaakon kohtauksessa.

Kun seuraavana paivana kuvattin Jaakon patka, kuvauspaikkaa muutettiin
hieman. Poyta vaihdettiin toisenlaiseen ja sohvan tilalle tuotiin pari tuolia. Antti
maskeerattiin  kuten edellisend paivand. Nyt kuvaus ja jarjestely sujui
huomattavasti nopeammin. Kohdassa, jossa Jaakon kadet tarttuu kiinni taikinaan,
Antti makaa lattialla ja nostelee poytaa ilmaan. Kuvaus eteni listan mukaan ja

aikaa kului yhteensa pari tuntia. Videolle kertyi materiaalia noin 10 minuuttia.
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4.2.3 Keskiviikko — ulkokohtauksen kuvaus

Lista tarvittavista videopatkista

Yhtye marssii kohti kameraa, useampi otto eri etaisyyksilta.

Portieeri pysayttaa pandin. YK

Yhtye pohtii sisdlle menoa. PK

Yhtye menee ovesta sisaan, kaukaa jalustalta.

Lahikuvaa portieerin kasvoista, ilmeilya, juonittelua, katselee horisonttiin.
Portieeri sulkee oven ja myhailee. KK

Ottaa kyltin ovesta ja heittda pois. KK

Portieeri tahyilee horisonttiin ja keskeyttaa jongloorin pallottelun. KK
Lahikuvaa, kun portieeri tarraa jongl66rin kateen.

Jongl6o6ri pudottaa pallot, kuvaa sen jaloista, pallot tippuu.

Seuraavan paivan ulkokuvaus alkoi vesisateella. Sateen tauottua pystytettiin
Pekon kotoa I6ytynyt ovi karmeineen pellolle ruuvaamalla karmeihin pari lautaa
tueksi. Paikalle saatin myds Olli Kiviluoto jongld6raamaan ja ajamaan
yksipyoraisella. Alussa kuvattiin patkia, joissa Antti ja Olli esiintyvat yhdessa. Sen
jalkeen muu yhtye osallistui kuvaukseen. Heitd kuvattiin kavelemassa jonossa,
pohtimassa voiko Mothelliin menna ja astumassa ovesta siséan. Olli esiintyi tdssa
vaiheessa Lassen tilalla, koska Lasse ei paassyt tdiden vuoksi paikalle. N&in
saatiin tarvittava lukumaara ihmisia kuviin. Olli pukeutui Lassen pukuun ja hén
kaytti hattua, joka tulee mydhemmin Lasselle rekvisiitaksi. Yhtyed kuvattiin siten,
etteivat Ollin kasvot erotu kuvissa. Kun kuvattiin edestd, Olli kulki jonossa
vimeisenad ja muissa kohdissa han oli selin. Mybhemmin on tarkoitus kuvata
Lassen ja jonkun muun yhtyeen jadsenen kasvoja vierekkain ja tama patka lisataan

alkuun, kun yhtye on menossa Mothelliin sisélle.

Jalustalla kuvattuun ottoon, jossa yhtye astuu ovesta sisdan, kuvattiin alkuun
parikymmenté sekuntia tyhjda. Tama tyhja patka laitetaan oton lopullisen videon

padlle ja rajataan editointivaiheessa oven kohdalta, jolloin nayttaa silta, kuin yhtye
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katoaisi jonnekin mennessdan ovesta. Tama kuvattiin varmuuden vuoksi kahdesta
eri kulmasta. Lisaksi S&a jatkoi oikuttelua kuvausten aikana. Valilla ripotteli vetta,
valilla paistoi aurinko ja muuten oli enimmakseen pilvistd. Lopullisessa
editoinnissa taytyy saataa kuvaa niin, etteivat auringonpaisteessa ja pilvisella
kuvatut patkat eroa liikaa toisistaan. Markuksella oli kohtauksessa mukana
sanomalehti, Marilla narua ja Pekolla piippu. Nama tavarat ovat kyseisilla jasenilla
mukana myos heiddn kohtauksissaan. Lopussa kuvattiin viela lahikuvaa Antin
kasvoista, kun han ilmeili seka patka jossa Antti ottaa Mothelli logon ovesta ja
heittdd sen maahan. Logosta otettiin kirjaimia pois, jolloin siihen jai sana HELL ja
sitd kuvattiin maassa. Tata patkaa kaytetddn videon lopetuksena.

Ulkokuvauksessakaan ei ollut varsinaista kuvakasikirjoitusta, ainoastaan lista
tarvittavista videopatkista. Kuvakasikirjoituksen suunnittelu olisi ollut vaikeaa,
koska lavasteena ollutta ovea ei pitanyt tulla aluksi kuvaukseen. Kun ovi saatiin
jarjestettya parin paivan varoitusajalla, ei ollut aikaa tehda ja suunnitella
kuvakasikirjoitusta. Lisaksi illalla kuvausaikaan auringonvalo tuli matalalta, joka
vaikutti kuvaussuuntaan ja kuvan kontrastiin. Tassa kuvauksessa kuvakasikirjoitus
olisi auttanut kuvakulmien hakemista eri kohtauksiin, jos olisi tiennyt tarkan
kuvauspaikan ja valon suunnan etukateen. Toisaalta sadhan ja pilvisyyden

vaihtelulle ei voi mitdan. Videomateriaalia kertyi noin puoli tuntia.



KUVIO 12. Ovi. (Elenius 2009)

KUVIO 13. Hokkanen teippaa lintua Vainikaisen olalle. (Elenius 2009)
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KUVIO 14. Kuvaus menossa. Kuvassa Vainikainen, Kiviluoto ja Janiksela. (Elenius
2009)

4.2.4 Lauantai — Lassen kohtauksen kuvaus

Lista tarvittavista videopatkista Lassen kohtauksessa

Istuu sohvalla ja haukottelee. Kuvataan kynttilanjalan takaa. PK

Istuu sohvalla ja haukottelee. Kuvaa eri kulmista. PK, LK

Lasse ottaa hatun paasta. LK, YK

Heittaa hatun lamppuun. YK

Nousee ottamaan kynttilanjalan k&ateen. YK PK

Puhaltaa kynttiloita. LK

Puhaltaa kynttiloita ja portieeri tulee kuviin ja esittelee pyykkipoikaa (joka
korvattiin teipilld). YK

Lasse puhaltaa kynttil6ita ja portieeri hiipii takaa teippamaan suun. KK, LK
Lasse pyorii kynttildiden kanssa posket pullollaan ja portieeri poistuu
paikalta. YK

KUVIO 15. Lista tarvittavista videopéatkistd Lassen kohtauksessa.
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Aivan aluksi kuvattiin ulkona Lassen ja Marin kasvoja ulkona vierekkain. Mari
saapui paikalle juuri tata varten, jotta tadmad patkd saadaan liitettyd
ulkokuvauksessa olleeseen kohtaukseen, jossa koko yhtyen piti olla paikalla.
Ennen sisdkuvauksen alkua kuvauspaikan jarjestysta vaihdettiin jalleen.
Kohtauksen alussa Lasse heittaa hatun Markuksen kohtauksessa olleeseen
jalkalamppuun. N&in saatiin korostettua Lassen paassa ollutta hattua, koska hanta
naytteli alkukohtauksessa toinen henkilé6 sama hattu paassa. Ottoa kuvattiin noin
kaksikymmenta kertaa ennen onnistumista. Kuvauksen aikana Antti piti huteraa
jalkalamppua pystyssé kasin kuvan ulkopuolelta, jotta se ei kaatuisi hatun
painosta. Sen jalkeen kuvattiin otto, jossa Lasse haukottelee ja nousee
sammuttamaan  kynttiloitd.  Kynttildiden puhaltaminen posket pullollaan
sammuttamatta niitd osoittautui vaikeaksi. Tasta kuvattiinkin varmuuden vuoksi
monta ottoa eri kulmista. Alkuperaisessa suunnitelmassa ollut pyykkipoika
korvattiin teipinpalalla, koska pyykkipoikaa ei ollut mahdollista laittaa Lassen
huuliin takaa pain. Teipin laittaminen osoittautuikin mainioksi ideaksi. Seuraavaksi
kuvattiinkin patkat, jossa Antin esittama portieeri hiippailee kuvan edesta esitellen
teipin palaa juonikkaasti ja hiipii laittamaan sitd Lassen suun eteen taman
puhaltaessa. Lopuksi kuvattiin patka, jossa Lasse pullistaa itsensd ja nayttda

avuttomalta, samalla portieeri hiippailee kuvan edesta hihitellen.

Koska kuvakasikirjoitusta ei ollut, lahes kaikista tapahtumista kuvattiin lahikuvaa ja
kuvaa hieman kauempaa, jotta leikkausvaiheessa saadaan eri kuvakulmia.

Videomateriaalia kertyi noin 10 minuuttia.
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4.2.5 Sunnuntai — Pekon kohtauksen kuvaus

Lista tarvittavista videopatkistd Pekon kohtauksessa

Pekko katselee taululle paikkaa. KK

Vertailee piippuaan tauluun, eri kuvakulmia. KK, PK
Tuumailee naula kédessé, naulan pitda nakya. LK

Naulausta. ELK

Naulausta, kuvaa eri kulmista. PK, KK

Portieeri tulee nuijan kanssa kun Pekko naulaa taustalla. YK
Vasaran vaihto nuijaan, eri kuvakulmia, useampi otto. PK, KK
Isku kateen. PK, KK

Vaikerrusta katta pidellen, ensin selin kameraan, sitten kameraan pain
kéaantyen, jotta kasi tulee nakyviin. KK

Vaikerrusta eri kulmista. PK, KK

Portieeri poistuu nauraen paikalta, Pekko taustalla. YK

KUVIO 16. Lista tarvittavista videopatkista Pekon kohtauksessa.

Sunnuntaina selvisi, ettd Rytmikorjaamo olikin varattu Beatles-musikaalin
harjoituksiin  ja  videon kuvausnurkkaus rekvisiittoineen oli  purettu.
Kuvausrekvisiitta siirrettiin tilaa jakavan verhon toiselle puolelle ja saadettiin
valaistusta sopivammaksi. Kuvaustila pieneni hieman sivussa olevan korokkeen

vuoksi, mika hieman haittasi kuvausta.

Pekon patkan kuvaus aloitettiin patkalld, jossa Pekko katselee taulun paikkaa
taulu kddessdan, ja samalla han vertailee piippuaan taulussa olevaan kuvaan.
Taulu oli tekijan maalaama o6ljyvarimaalaus samaisesta piipusta, jota Pekko kaytti
kohtauksessa. Myos sihtailua naulan kanssa kuvattiin, jonka jalkeen kuvattiin
vasarointia, jota hén teki sopivan liioitellusti mykkaelokuva-tyyliin. Antin esittama
portieeri vaihtoi Pekon vasaran nuijaan kasikirjoituksesta poiketen kesken Pekon
vasaroinnin. (Kasikirjoituksessa Pekko laskee vasaran pdydalle ja Antti vaihtaa

sen siina.) Vaihtoa harjoiteltiin aluksi pitkd&n ja se kuvattiin moneen otteeseen eri
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kulmista varmuuden vuoksi. Pekko vasaroi vaihdon aikana hyvin hitaasti, jolloin
vaihdosta saadaan sujuvan ndkdinen kuvaa nopeutettaessa. Seuraavaksi kuvattiin
patkat, jossa Pekko ly6 nuijalla kdteensa ja pitelee kattaan ja portieeri poistuu
hihitellen paikalta. Telttapatjasta tehty kasi toimi kohtalaisesti, vaikka oli hieman

liian taipuisa.

4.2.6 Sunnuntai — Marin kohtauksen kuvaus

Lista tarvittavista videopatkistd Marin kohtauksessa

Mari pingottaa ja soittaa pyykkinaruja. PK, KK

Ripustaa pyykkia, eri kuvakulmia. LK, KK

Portieeri hiipii kuvaan saksien kanssa, Mari taustalla. KK

Mari ripustaa pyykkia ja portieeri tulee katkaisemaan narut. PK
Portieeri katkaisee narun. LK

Mari on kietoutuneena naruun. LK, PK, KK

Portieeri poistuu paikalta, Mari taustalla. YK

KUVIO 17. Lista tarvittavista videopatkista Marin kohtauksessa.

Pekon jalkeen oli Marin kuvauksen vuoro. Aluksi ongelmaa tuotti pyykkinarujen
ripustus. Lopuksi narujen toiset paat kiinnitettiin mustien verhojen valista paaluun
ja toiset paat korkeaan poytaan. Nain narujen toiset paat nayttavat tulevan tyhjasta
ja poyta rajataan pois kuvasta, joten narut nayttavat jatkuvan kuvan ulkopuolelle.
Tama rajoitti  kylldA hieman kuvakulmien suunnittelua. Maria kuvattiin
"nappailemassa” pyykkinaruja ja ripustamassa pyykkia. Portieeri hiipi kuviin
esitellen puutarhasaksia, ja narun leikkaus kuvattiin l&ahikuvana yhdella otolla,
koska naru katkaistiin oikeasti. Lopuksi kuvattiin Maria kietoutuneena naruun ja
portieerin hihittelyd. Antin kasvojen ilmeitd kuvattin myods sisélla, jotta saadaan

sopivaa materiaalia esim. kahden samankaltaisen videopatkan valiin.
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Kuvaustilan vaihtuminen Marin ja Pekon patkaa kuvatessa aiheutti vaikeuksia,
koska valaistus oli huonompi ja tilan toisessa reunassa oli koroke joka haittasi
kuvaamista ja liikkumista kameran kanssa. Lisadksi Marin patkassa poyta, jossa
narujen toiset paat ovat kiinni, tuli valilla kuviin, koska rajaus oli ahtaan tilan vuoksi
hankalaa. Tama saattaa johtua myds kameran etsimen rajauksesta. Sunnuntaina
materiaalia kertyi videolle noin 15 minuuttia.

KUVIO 18. Videolla kaytettya rekvisiittaa

4.3 Editointi

Editointi  on kuvatun videomateriaalin  jalkikasittelya. Editointivaiheessa
kuvamateriaalista poistetaan turhat kohdat ja muokataan tarvittaessa kohtauksien
jarjestysta. Nykyaan editointiohjelmat mahdollistavat videon muokkauksen hyvin

monipuolisesti. (Levy 2001.)

Ennen varsinaista editointivaihetta videot siirretddn Firewire-liitinnan kautta

tietokoneen kovalevylle. Siirto tapahtuu samalla, kun kasetti pyorii play-tilassa,
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joten se kestaa yhta kauan, kuin videolla on pituutta. Editoinnissa kaytettiin Adobe
Premiere -editointiohjelmaa. (Valikyla, 62-63)

4.4 Videon editointi

Kun videot oli saatu tietokoneelle niista poistettiin lomitus Adobe Premieren flicker
removal -toiminnolla, koska lomitus tekee kuvista raidallisia. Lomituksessa kuvan
joka toinen vaakarivi koostuu edellisen kuvan vaakariveista. Kuvaputkitelevisiossa
kuva valahtaa 50 kertaa sekunnissa, mutta ohjelmissa ja elokuvissa kuva vaihtuu
vain 25 kertaa sekunnissa. Kyseiset televisiot nayttavat vuoron peraan joka toisen
kuvan vaakariveista koostuvan kuvan. Lomitus onkin kehitetty aikoinaan
kuvaputkitelevisioita varten, joten nykyisin se on melko turha, varsinkin kun video
on tarkoitettu l&hinn& internetjakeluun. Liséksi lomituksen raidat kasvattavat
lopullisen videon kokoa pakattuna, koska raidat lisaavat kuvan informaatiota.

Lomittamatonta kuvaa sanotaan myos progressiiviseksi. (Valikyla 2005, 4-5)

Lomittamaton kuval Lomitettulkuva

KUVIO 19. Lomittamaton ja lomitettu kuva.
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4.4.1 Leikkaus

Editointi aloitettiin alkukohtauksesta. Kuvatuista patkistd poistettiin turhat, esim.
muutamia ottoja, joissa paistaa aurinko vasten kameraa piti jattd& pois, koska ne
poikkesivat liikaa pilvisella saalla kuvatuista. Jongloori jatettiin pois videosta, koska
alkukohtauksen valmistuttua se vaikutti turhalta eikd se ei esiinny videossa taman
jalkeen. Onneksi péatkida kuvattin myo6s ilman jonglodria. Kun alkukohtauksen
patkat oli jarjestelty, siirrettiin musiikki editointiohjelman &éaniraidalle ja leikkaukset
rytmitettiin musiikin tahtiin. Patkia nopeutettiin 150 — 200 %:lla, riippuen liikkeen
nopeudesta. Alkukohtaus venyi hieman arvioitua pidemmaksi, vaikka jonglodri
jatettiin pois, joten loput kohtaukset pitda saada sovitettua lyhyemmalle ajalle kuin
alkuperaisessa suunnitelmassa. Kappaleen pituus on noin 2.30 ja alkukohtaus
paattyy 36 sekunnin kohdalla, joten loput kohtaukset pitda saada mahtumaan
kukin 25 sekuntiin. Naiden kohtausten valiin pitdd viela sovittaa valiteksteja.
Kappale laitettiin alkamaan vasta viiden sekunnin kohdalla videon alusta, jolla
saatiin lisdaikaa alkukohtaukselle. Trikki, jossa yhtye menee ovesta sisaan, oli
helppo toteuttaa. Patkan alusta laikattiin kuvaa saman videon paaélle ja se rajattiin

oven kohdasta.
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KUVIO 20. Ovitrikki. Paallimmainen videoraita on rajattu esimerkkikuvassa
mustalla.

Pekon kohtauksessa ongelmia tuotti vasaroinnin rytmitys musiikin tahtiin. Lisaksi
vasaraniskuja leikattiin musiikissa olleeseen rumpufillin kohtaan. Takaviistosta
vasarointia kuvattiin liioitellun suurilla liikkeilld, jolloin Pekko 16i hidastetusti, jotta ei
|6isi oikeasti kateensa. Tata patkaa piti nopeuttaa 300 %, jotta se nayttaisi hyvalta.

Liséksi siita leikattiin yksittaisia kuvia, jotta isku nayttaisi luonnollisemmalta.

Marin kohtauksen alussa oli pyykkinarulla soittoa, joka synkkasikin melko hyvin
musiikkiin. Kohtausta editoidessa muutama hyva patka piti hylata, koska esiintyja
vilkaisi kameraan. Joissain muissakin otoksissa joku esiintyjista katsoo vahingossa
kameraan. Muutamia tapauksia sai poistettua leikkaamalla videosta yksittaisia
kuvia pois. Nopeutettuna tata ei huomaa, ajatuksena oli muutenkin joissain kohdin
kayttda vastaavaa tehokeinoa jotta saataisiin mykkaelokuvien nykivyyttd kuvaan.

Lopussa Antin esittdma portieeri poistuu paikalta. Téassa videopéatkédssa Antti
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tuleekin takaisin kuvaan liian nopeasti. Tata ei huomattu kuvattaessa, joten se

pitda haivyttaa editoinnissa.

Lassen kohtauksessa oli hankalaa saada puhallusta osumaan mihinkaan
musiikissa olevaan puhallinsoittimen kohtaan. Muutenkin tédssa kohtauksessa ei
ollut montaa tapahtumaa joita olisi voitu synkronoida musiikin tahtiin. Hatun heittoa
koitettin saada osumaan musiikissa olevaan pelliniskuun, mutta se ei ollut
mahdollista, koska kyseistd videopatkda ei voinut siirtdd niin paljoa aikajanalla.
Teipin liimaus voitiin synkata kahteen pelliniskuun. Liséksi muutamassa péatkassa

kameran kuvakulmaa olisi pitanyt siirtdd enemman otosten valissa.

Jaakon leivonnan sai synkattua melko hyvin musiikin kanssa. Myos kuvatuille
lyhyille péatkille, joissa jauhoa tippuu maahan ja Jaakko pyyhkii jauhoisella kadella
otsaa, oli kayttda, ja ne saatiin viela synkattua musiikissa olevaan huilunsoittoon.
Patkassa, jossa poytd nousee ilmaan Jaakon kasien mukana, ndkyy Antin kadet
piteleméassa pdydan jalasta kiinni. Tama jatetaan videolle, koska se on vain hyva

yksityiskohta niille, jotka sen huomaavat videolta.

Markuksen kohtaus oli hankalin editoida, koska siind piti kayttdd kuvaa
muoviluurangosta ja saada se sopimaan Markuksen satkimisen péalle. Luurangon
naru rajattiin kuvan ulkopuolelle Premieren Crop-toiminnolla. Taman lisaksi
kohtaukseen piti tehdd Premierella salama. Salaman teko osoittautui helpoksi
Premieren valmiilla Lightning-efektilla. Markuksen kasvoista kuvatusta patkasta
editoitin savua sen jalkeiseen patkaan, jotta savun katoaminen &killisesti ei
nayttaisi oudolta. Salamaa kaytettiin kaikkiaan kahdessa erillisessa videopatkassa.
Toisessa Markus on seisaallaan ja salaman toinen p&& on kiinni Markuksen
kaddessa. Toisessa patkassa salama siirtyy Markuksen paan yli. Naihin muokattiin
salama liikkumaan lahes kuva-kuvalta, jotta liike olisi luonnollisen nakdéinen.

Kohtauksessa oli my6s tyhjasté portieerin kasiin ilmestyva syyhypulveripurkki.
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KUVIO 22. Video aikajanalla leikkausvaiheen jalkeen.

4.4.2 Yhteenveto leikkausvaiheesta

38
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Leikkausvaiheessa oli vaikeaa arvioida, mika olisi jarkevin jarjestys tyostaa eri

kohtauksia. Nyt tehtiin niin, ettd aluksi leikattiin alkukohtaus ja se synkattiin

musiikkiin. Sen jalkeen Pekon kohtaus tehtiin valmiiksi. Naiden jalkeen leikattiin

loput kohtaukset, ja niitd kokeiltin musiikin kanssa eri kohdissa. Naita jouduttiin

ensimmaisen leikkausvaiheen jalkeen viela lyhentdmaan useita sekunteja, jotta ne

mahtuivat aikajanalle. limeisesti olisi ollut jarkevampaa leikata kaikki kohtaukset
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yht& aikaa ja sovittaa niité vasta sitten yhteen musiikin kanssa. Alkukohtausta olisi
my0s pitanyt lyhentdd, mutta siita ei olisi saanut typistettya niin montaa sekuntia,

jotta siita olisi ollut ratkaisevaa hyotya.

Yleisesti leikkausvaiheessa ongelmana oli saada kaikki tarvittavat tapahtumat
mahtumaan lyhyelle aikajanalle, koska kappaleen pituus oli vain n. 2.30. Paljon
kuvattuja otoksia jaikin pois, koska kappaleen pituus ei riittdnyt. Minuutti lisda
pituutta olisi helpottanut editointia paljon. Muutamassa kohdassa oli pakko kayttaa
turhan nopeita leikkauksia, mutta tama ei nopeatempoisen kappaleen

musiikkivideossa haittaa.

Leikkausvaiheessa kavi ilmi my6s kuvakasikirjoituksen tarpeellisuus. Kuvattavien
patkien rajaukset oli helppo hahmotella kuvaustilanteessa, mutta hyvasta
kuvakasikirjoituksesta olisi selvinnyt myods kuvakulmat helpottamaan tydskentelya.
Tassad projektissa varsinaista kuvakasikirjoitusta tarkeampénéd olisin pitanyt
sellaista suunnitelmaa jossa olisi kuvauspaikka hahmoteltuna ylhaaltd pain ja
siihen merkitty jokaisen kuvattavan otoksen kuvaussuunta. Muutamassa
kohtauksessa oli kuvattu perattaisia tapahtumia samasta kuvakulmasta
samanlaisella rajauksella. Tammoiset patkat eivat tekijan mielesta sovi perékkain
naytettavaksi, mutta juuri tdmankaltaisia tapauksia varten kuvattiin ylim&araisia
otoksia esim. portieerin kasvoista, koska portieeri esiintyy joka kohtauksessa.
Jaakon patkédan kuvattiin mm. otos, jossa jauhoa tippuu lattialle. Vastaavanlaisia
otoksia tulikin kaytettyd myods muissa kohtauksissa pariinkin otteeseen kahden

lian samasta kuvakulmasta kuvattujen ottojen véalissa.

4.4.3 Efektit

Kohtausten valissd kaytettin Cross Dissolve -efektia, jolla haivytettin kuva

mustaksi ennen valiteksteja.
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Markuksen kohtauksessa kaytettiin Lightning-efektia salamoinnin luomiseksi, seka
Find Edges -efektia, jolla kuvan sai valkoiseksi, mutta aariviivat jaivat nakymaan.
Tata kaytettin muutaman kuvan mittaisena, jotta tulee mielikuva salaman

valahdyksesta.

Leikkausvaiheen lopuksi tehtiin videosta Export-toiminnolla uusi yhtenainen video.
Tasta tehtiin ensin mustavalkoinen Channel Mixer -efektista klikkaamalla valitsin
Monochrome-kohtaan. Taméan jalkeen video leikattiin kohtauksittain uudestaan
osiin ja saadettiin osien kontrastit Levels-efektilla keskend&dn samankaltaiseksi.
Jos eri kohtausten savy oli keskendadn samanlainen, niita leikattu erilleen. Nain

saatiin sdadettya kontrastia kerralla useammasta patkasta.
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KUVIO 23. Kontrastin saatd Levels-efektilla.

Video editoitin tummumaan hieman reunoista. Tassa kaytettin Adobe
Photoshopilla tehtya kuvaa, jonka keskeltda nékyy lapi ja se tummenee reunoja
kohti. Tummuusastetta saadettiin Premieren Opacity-saadollda, jonka lukuarvon
suuruutta vaihtelemalla sai tehtya vaikutelman kuvan kirkkauden vaihtelusta, kuten
vanhoissa elokuvissa tapahtuu.
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Videon alkuun, ennen kuin kappale alkaa soida, laitettiin aaniraidalle 16 mm
filmiprojektorin &&nta. llman tata videon alussa tuntui silté, kuin aanet eivat jostain

syysta toimisi ollenkaan.

KUVIO 24. Reunojen tummennusta varten tehty kuva.

Editointivaiheen lopuksi esiteltiin video yhtyeelle, jotta he voisivat antaa palautetta
ja mahdollisia muutostoiveita. Muuten he olivat tyytyvaisia, mutta pariin kohtaan he
halusivat muutosta. Muutama yksittdinen videopatka oli jatetty nopeuttamatta
videon ja musiikin synkkaamisen takia ja naita patkia he halusivat nopeutettavan,

jotta ne olisivat samankaltaisia muun videon kanssa.

Yhtyeen jasenet eivat myodskaan olleet tyytyvaisia videon lopussa olevaan Lassen
kohtaukseen. Siihen haluttiin jotain hauskaa ja kummallista, kuten muissakin
kohtauksissa, joten tekija p&aatti muokata Lassen p&an turpoamaan ja
rajahtamaéan. Yksittaisia kuvia tallennettiin videolta kuvatiedostoksi ja niista
editoitiin Abobe Photoshopilla kuva-kuvalta animaatio, jossa Lassen paa suurenee
ja lopuksi rajahtaa. Paan suurentamisessa kaytettiin Pinch-efektid, joka suurentaa
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ja venyttaa kuvaa pallomaisesti ja kolmeen viimeiseen kuvaan tehtiin halkeamia.
Taman jalkeen tehtiin Photoshopilla kuva, jossa on musta pallo |&pindkyvan
taustan paalla ja se laitettiin videolla Lassen paan tilalle, jolloin nayttaa silta, etta

Lassella ei ole paatd. Tama onnistuikin aika helposti, koska videon tausta on

taysin musta.

KUVIO 25. Animoitu p&&n turpoaminen.

KUVIO 26. Lasse ilman p&ata.
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Valiteksteja mietittiin moneen otteeseen yhtyeen kanssa. Tekstien piti olla lyhyet ja
ytimekkéaat, jotta ne ehtii lukea lyhyessa ajassa.

Videon valitekstit:

Ennen Pekon kohtausta: "Mothellin sybvereissa..”

Ennen Marin kohtausta: "Huoneessa 105”

Ennen Markuksen kohtausta: ”..toisaalla hankaussahkoa..”

Ennen Jaakon kohtausta: "Voiko kepposesta jaada kiinni..”

Ennen Lassen kohtausta: "Piru mieheksi tuo..”
KUVIO 27. Videon valitekstit.
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5 LOPPUSANAT

Projektina videon teko oli kokonaisuudessaan haastava. Alussa videon suunnittelu
oli helppoa, mutta kuvausvaiheessa huomattiin mita olisi pitdnyt tehda toisin.
Tassa aikaisempi samankaltainen kuvaus- ja suunnittelukokemus olisi auttanut.
Kasikirjoitus muuttui moneen otteeseen ennen kuvausta, ja viela kuvauksissa siita
poikettiin pariin otteeseen. Osa muutoksista johtui siitd, ettd toteutus ei

toiminutkaan halutulla tavalla tai suunnitelma osoittautui lilan vaikeaksi toteuttaa.

Editointivaiheessa selvisi kuvakasikirjoituksen tarpeellisuus, kun perakkaisiksi
suunnitellut videopatkat ei sopineetkaan perakkain. Onneksi naihin oli varauduttu
kuvaamalla joka kohtauksesta joitain ylimaaraisia patkia, lahinna lahikuvia
kohtauksen tapahtumista, joita on helppo sijoittaa kahden videopatkan valiin.
Sinansd nain pienessa projektissa tekijd ei née kuvakasikirjoitusta niin
tarpeelliseksi, koska kuvatessa voi kuvitella mieless&&n milta videon tulisi nayttaa.
Pidemmassa videossa kuvakasikirjoituksen tarpeellisuus tulee varmasti paremmin
esille kokonaisuuden hallittavuuden kannalta. Editointi sinansa tapahtui nopeasti,
koska Adobe Premiere oli tekijalle tuttu entuudestaan ja on erittain
helppokayttdinen ohjelma. Myos toiminnot, joita tekijd ei ennen ollut kayttanyt,

l6ytyivat helposti ja niilla sai toteutettua halutun kaltaista jalkea.

Pienistd ongelmista huolimatta tekija on tyytyvainen lopputulokseen. Myo6s
Hamilton Groove -yhtye oli tyytyvainen lopputulokseen ja video vastasi heidan

nakemystaan.
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