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Opinndytetyossédni késitellddn edelleen kehitteilld olevan HTMLS5-merkintdkielen kayt-
tod mobiililaitteilla. Mobiililaitteiden, eli puhelimien ja tablettien, kaytto lisddntyy pdiva
paiviltd, mikd tuo omat vaatimuksensa myos nettisivuille. Ei riitd, ettd toteutetaan si-
vusto poytdkoneelle vaan niiden tulee olla toimivat myds pienemmilld laitteilla. Omat
ongelmansa aiheuttavat Internet Explorerin vanhat versiot, jotka eivit tunnista HTMLS5-
kieltd. Opinndytetyon tarkoituksena oli tutkia, millaisia eri tekniikoita on kéytettiavissa,
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kaikki tarpeellinen. Tavoitteena oli saada selville, mikd on parhain ja toimivin menetel-
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Opinndytetyotd tehdessd saatiin selville monia eri tapoja, joilla nettisivuista saadaan
entistd toimivammat myods mobiililaitteilla. On olemassa mobiilikdyttdjad helpottavia
ominaisuuksia, joiden kdyton pitidisi olla itsestdénselvyys suunnittelijoille. HTMLS ja
CSS3 tarjoavat monia mahdollisuuksia ndiden toteuttamiseen. Esimerkkind kaytettiin
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huonoja ratkaisuja sekd monien eri ihmisten mielipiteitd. Vaikka sivuston toteuttaisi
tdysin ohjeiden mukaisesti, ei se silti miellytd kaikkia. On kuitenkin olemassa monia
vinkkejé ja tapoja, joilla mobiilisivuista saadaan toimivammat. Kun perusasiat ovat hal-
lussa, jatkossa voidaan keskittyd yksityiskohtaisemmin pieniin, mutta térkeisiin ominai-
suuksiin, jotka parantavat mobiilikdyttdjan kdyttokokemusta entisestian.

Opinndytetyon ymmartdaminen edellyttdd HTML-merkintdkielen ja CSS-tyylikielen pe-
rusteiden tietdmystd, koska niitd ei késitelld erikseen.
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This Bachelor's thesis is based on the HTMLS markup language used on mobile
devices. The number of mobile devices increases day by day which brings its own
requirements for web pages. It is not enough that the website is implemented for
desktop computers, the site must also be user friendly in smaller devices. HTMLS is
still a work in progress, but most modern browsers support it. The only exceptions are
the old versions of Internet Explorer which do not recognize the HTMLS5 language.

The purpose of this thesis was to study what kinds of techniques are available when
creating a website for both computer and mobile use, so that it takes into account all
utilities. The objective of this study was to find out what is the best and most viable
method of creating those pages.

The theoretical section explores many different ways how to make a website more
functional on mobile devices. HTMLS5 and CSS3 offer many opportunities for their
realization. Ravintola.fi-portal’s responsive mobile version m.ravintola.fi was used as
an example.

The findings indicate that there is not the right solution for everything. There are good
and bad solutions and people’s different opinions. However, there are many tips and
ways how a mobile website can be more functional. Once the basics are covered, it is
possible to focus more in the details that enhance the mobile user experience even
further.

Key words: HTMLS5, CSS3, web pages, mobile devices
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ERITYISSANASTO

Polyfill / plugin

Natiivi-sovellus

Regex

WebKit

Polyfill on osa koodia (tai liitdnnéistd), joka mahdollistaa
toimintoja selaimille, jotka eivét tue niita.

Sovellus, joka koodataan tietylle pédtelaitteelle ja mahdolli-
sesti vield sen tietylle kéyttojarjestelmén versiolle.
Saannolliset lausekkeet (eng. regular expressions) tarkoitta-
vat joukkoa merkkijonoja, jotka tarkastelevat kuuluuko jokin
merkkijono lausekkeen madrittdméaan kieleen.
Selainmoottori, joka noutaa datan verkosta sekd tulkitsee

HTML/CSS-kielisen koodin ndkyviksi web-sivuksi.



1 JOHDANTO

Teknologia kehittyy jatkuvasti ja nopealla vauhdilla. Kun uusi laite julkaistaan, seuraa-
va on jo kehitteilld. Ennen pérjéttiin ilman ylimédérdisia laitteita ja nykyédn ei vélttimét-
td riitd edes pelkkd édlypuhelin, vaan sen lisdksi tarvitaan tabletti ja tietokone. Meille
kehitelldédn laitteita ominaisuuksilla, joita emme edes tienneet tarvitsevamme, emmeké
nykyddn voisi kuvitellakaan tulevamme toimeen ilman niitd. Se taas luo uusia vaati-
muksia my0s Internetiin. Ei riitd, ettd nettisivut nékyvét hyvin tietokoneella, vaan niiden

tulee ndkya vaivattomasti myos tableteilla ja niitd pienemmilld puhelimilla.

Opinndytetyoni késittelee HTMLS-kielen kdytt6d mobiililaitteilla. HTMLS on uusin
edelleen kehitteilld oleva versio HTML-merkintékielestd. Suurin osa nykypdivén selai-
mista tukee sen uusia ominaisuuksia. On kuitenkin olemassa muutamia asioita, jotka
tulee ottaa huomioon suunnittelussa ja kdyn niitd ldpi opinndytetyon edetessd. Suurim-
maksi ongelmaksi muodostuu Internet Explorerin vanhemmat versiot, jotka eivét tue
HTMLS:td. CSS3 liittyy olennaisena osana mobiilisivuistoihin, joten kdyn myos lipi

sen uusia ominaisuuksia, jotka auttavat esimerkiksi sivustojen keventdmisessa.

Opinndytetyoni aihe on erittdin ajankohtainen ja hyodyllinen. Nykyéddn ei riité, ettd to-
teuttaa nettisivut pelkéstddn poytdkonekdyttoon vaan on suorastaan vaatimus, ettd ne
toimivat kunnolla myos mobiilipéétteilld. Opinnédytetyon toimeksiantajana toimii tam-
perelainen verkkoviestinnén asiantuntija Syrja Interactive. Tyon tarkoituksena on myds
antaa toimeksiantajalle monipuolinen kuva asioista, jotka tulisi huomioida mobiilisivus-

toja luotaessa.

Opinndytetyon tarkoituksena oli tutkia millaisia eri tekniikoita on kiytettdvissd, kun
toteutetaan nettisivut tietokone- ja mobiilikdyttoon niin, ettd siind on otettu huomioon
kaikki tarpeellinen. Esimerkkind kdytén jo toteuttamaani ravintola.fi-portaalin mobiili-
versiota m.ravintola.fi. Mobiilipddtteessd sivujen tulisi latautua mahdollisimman nope-
asti, siséltdd vain tarpeelliset tiedot sekd niiden tulisi olla yksinkertaiset ja helppokayt-
toiset. Sivuston ulkoasussa tulee ottaa huomioon eri pédtteiden (tietokoneen, tabletin,
puhelimen) néyttojen resoluutiot. Télld tarkoitetaan ensisijaisesti sitd, ettd sisdllon ra-

kenne ja asettelu tulisi suunnitella niin, ettd se sopii jokaiselle laitteelle ja niiden nor-



maaleille kdyttotavoille. Opinndytetyon tavoitteena on saada selville miké on jarkevin ja

toimivin menetelmai toteuttaa nettisivut seké tietokone- ettd mobiilikayttoon.

Lihteind on kéytetty sekd kirjoja ettd Internetid. Kirjoista saa erittdin monipuolisen ja
kattavan kuvan tutkittavasta asiasta, mutta osa tiedoista saattaa olla vanhentunutta. In-
formaatioteknologian ala muuttuu jatkuvasti, minkd vuoksi Internet tarjoaa ajankohtai-
sempaa tietoa kuin muutaman vuoden vanha kirja. Tdmédn vuoksi pyrin valitsemaan

opinndytetyohoni mahdollisimman uusia kirjoja ja artikkeleja.



2 MOBIILISIVUSTON MERKITYS

Nykypédivdnd nettisivujen vaatimukset ovat suuret, silld dlypuhelinten kadyttomadrd on
lisadntynyt huomattavasti viime vuosien aikana. Ei riitd, ettd toteuttaa sivut toimimaan
hyvin tietokoneilla, vaan niiden tulisi myds toimia hyvin mobiililaitteilla. Vaikka netti-
sivut néyttdisivit hyvaltd poytitietokoneella, sama ei vélttaméttd pade puhelimiin ja
tabletteihin. Mobiililaitteita on joka pdivéd kdytossd yhd enemmin ja enemmin. Minne
ikind meneekin, niin poikkeuksetta jollakin on puhelin kéddessd. Ennen riitti, ettd puhe-
limella pystyi soittamaan ja ldhettiméédn tekstiviestejd. Nykyddn suurimmalla osalla
puhelimen omistajista vihimmaisvaatimuksiin kuuluu puheluiden soittaminen, viestien
lahetys, hyvd ja nopea kamera, mahdollisuus kuunnella musiikkia sekd tdrkeimpéna

mahdollisuus pééstd sujuvasti Internetiin.

Internetin kdytostd puhelimella on tehty tilastotutkimuksia. Peruspuhelimet muodosta-
vat suuren osan matkapuhelinverkosta, mutta niilld on suuri kdyttdero kyvykkadmpiin
dlypuhelimiin. Alypuhelinomistajista 35 % selaa mobiilinettid vihintiin paivittiin, pe-
ruspuhelinomistajista vain 4 %. Tdmai tieto on vuodelta 2009, joten erot ovat vieldkin
suurempia tdnd pdivand. (Wroblewski 2011, 12.) Qualcommin elokuussa 2012 tehdyn
tutkimuksen mukaan 37 % kyselyyn vastanneista tarkistaa mobiililaitteensa 30 minuutin
vilein tai useammin. Kyselyn mukaan my®s suurimman prosentuaalisen miiridn on saa-
nut Internetin selailu (46 %), tiedonhaku Internetistd (41 %) seké vierailu sosiaalisessa
mediassa (37 %), kun kysyttiin mitd he tekevit ainakin kaksi kertaa viikossa. (Statistic

Brain, 2012.)

Yhdistelmé mobiili- ja tyopoytasivuston kokemuksista lisdéd kéyttdjid molemmissa lait-
teissa. Esimerkiksi Facebook ei ajattele mobiilikokemusta osana tietokonesivustoa; se
omaksuu tyylin, jolla tehdd koko Facebook-kokemus paremmaksi. (Wroblewski 2011,
17.)

Kayttdjien kayttdytymiset mobiilisivuilla méérittdvdt sen miten mobiilisivut voidaan
luoda ja jérjestdd tayttamédn kayttdjan tarpeet. Kayttd koostuu yleensd muutamasta vuo-

rovaikutustavasta (Wroblewski 2011, 50):



* Haku/Etsintd (kiireellinen tieto, paikallinen): Kéyttdja tarvitsee vastauksen jo-
honkin heti, usein sidoksissa sen hetkiseen sijaintiin maailmassa.

* Tutkia/Pelata (tylsdd, paikallinen): Kayttdjdlla on aikaa tapettavana ja hin haluaa
vain joutoajalle tekemisté.

e Saapuminen/Tila (toistaminen/microtasking): Jotain kayttéjélle tarkedd muuttuu
tai pdivittyy ja kéyttdjd haluaa pysy4 ajan tasalla.

*  Muokkaa/Luo (kiireellinen muutos/microtasking): Kayttdjan pitdd saada jotakin

tehtyd saman tien eikd se voi odottaa.

Nykypédivdni ei ole yhtddn ihmeellistd, jos samalta henkil6ltd 16ytyy kotoaan dlypuhe-
lin, tabletti sekd poytidkone ja mahdollisesti vield kannettava tietokone erikseen. Kuule-
mani perusteella ei ole myodskéddn thmeellistd, ettd sohvalla istuskeltaessa ensimméisené
kiteen tarttuu se ldhin laite, jos on tarvetta katsoa jotain Internetistd. Vaikka monien
nettisivujen kdyttokokemus on huomattavasti mukavampi ja varsinkin nopeampi tieto-
koneella kéytettdessd, myonnén itsekin kayttdvani puhelinta samaan tarkoitukseen, jos
se tarkoittaa sitd, ettd voin jatkaa oleskeluani kyseiselld paikalla. Alypuhelimella on
sekd hyvit ettd huonot vaikutuksensa kayttdjiin. Kehityksen myotd vaadimme péiva

paividltd enemmaén puhelimelta ja sen kédytettavyydelta.
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3 MERKINTATAVAT

3.1 HTMLS

HTMLS5 tulee olemaan uusi standardi HTML-kuvauskielelle. Sitd kehitetdin edelleen,
mutta merkittdvimmat selaimet tukevat suurinta osaa sen uusista elementeistd sekd oh-
jelmointirajapinnoista. (W3Schools, 2012.) Useimmat ominaisuudet on tuettu uusim-
milla Internet-selaimilla mukaan lukien Applen Safari, Google Chrome, Opera, Mozilla
Firefox seki jopa Internet Explorer 9 (Frain 2012, 98). Viimeisimmat versiot selaimista
tukevat HTMLS5:ta tavalla tai toisella, mutta niiden edeltdjilld ei ole sadan prosentin
tukea, josta haaveilemme. Vaikka HTML5-merkintékielelld on paljon uusia jannittavia
ominaisuuksia, se sisdltdd myos, enemméin kuin koskaan aiemmin, siithen liittyvid web-
teknologioita, joista monet luottavat rikkaaseen JavaScriptin ohjelmointirajapintaan.
(Schmitt & Simpson 2011, x.) Selaimen nykyisen tason kéytettidvissd olevista CSS3:n ja

HTMLS5:n ominaisuuksista ndkee parhaimmin Internet-osoitteesta http://caniuse.com.

Sen ohella sivusto ndyttdd selaimen version tuen, joka on haettavissa ominaisuuden pe-

rusteella. (Frain 2012, 141.)

HTMLS on merkintdkielend todella anteeksiantavainen. Se ei vélitd vaikka ei kdytetd
lainausmerkkejd attribuuttien ympérilld, kédytetddn isojen sekd pienien kirjaimien sekoi-
tusta, unohdetaan lopetustagi tai jitetddn tyyppimééritelmi kokonaan pois. Se on silti
yhtd validia. HTMLS5 validoi, vaikka jétettdisiin aloitus <head>-tagi kokonaan pois.
(Frain 2012, 101.) HTMLS5:ssé ID voi alkaa my6s numerolla. Mikéli ei ole tottunut ky-
seiseen merkintitapaan, saattaa olettaa arvon olevan virheellinen, miti se olikin HTML
4.01:sta kdyttden. HTMLS kuitenkin poistaa tdimén rajoituksen. Ainostaan tulisi muis-
taa, ettd ID ei sisdlld vililyontejd ja ettd se on yksilollinen jokaisella sivulla. (Frain

2012, 138.)

Rakenteellisten elementtien kdytto ei ole vélttdmitontd validin HTMLS5-tiedoston teke-
miseen; tarvitaan vain dokumentin tyyppimiidritelmé (Schmitt & Simpson 2011, 34).
<!DOCTYPE html> sivun alussa médrittelee sen HTMLS5:ksi. Ei ole myoskédén vélié kir-
joitetaanko se isoilla vai pienillé kirjaimilla. Aikaisemmassa versiossa oli mahdollisesti

kdytossd seuraavanlainen mairitelma (Frain 2012, 99-100):

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"



11

"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
HTMLS5:n médritelmé on hieman karsitumpi:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>

<meta charset=utf-8>

HTMLS on huomattavasti helppokéyttdisempi kuin sen edeltdjat, minkd huomaa jo do-
kumentin tyyppimaéritelmastd. Uudet elementit, jotka kdyn ldpi seuraavassa alaluvussa,
tekevit koodista yksinkertaisempaa ja selkedmpdd. Vaikka HTMLS on edelleen tyon
alla, on se silti tdysin kdyttokelpoinen merkintékieli sivustoilla. Kuten sanottu, suurin
osa selaimista tukee sen ominaisuuksia ja aina 16ytyy vaihtoehtoisia ratkaisutapoja
mahdollisesti toimimattomille ominaisuuksille. HTMLS5 ja CSS3 ovat aiheuttaneet myos
suuren muutoksen nettisivujen ulkoasuissa uusien ominaisuuksien myo6ti. Ne yhdessd

tarjoavat paljon uusia ominaisuuksia, jotka helpottavat varsinkin mobiilisivustoja.

3.1.1 Uudet ominaisuudet

Uudet elementit HTMLS5:sséd yksinkertaisesti kuvastavat sitd, mitd sen tekijdt ovat jo
entuudestaan tehneet (Schmitt & Simpson 2011, 6). Uudet rakenteelliset elementit on
mahdollista korvata myos divilld, jota monet ovat jo tottuneet kdyttdmién. Jos tarvitaan
elementti ainoastaan tyylitarkoitukseen, div on elementti, jota tulee kayttda. Tulisi muis-
taa keskittyd sisdltoon ja vilttdd tarpeettomien divien kdyttod. (Schmitt & Simpson
2011, 8.) Uudet elementit ovat hyvé uutinen suunnittelijoille, mutta ehki vield parempi
uutinen hakukoneille. Nyt ne pystyvdt ymmartiméén sivuja paremmin kuin koskaan

ennen ja sijoittavat sisdllon sen mukaisesti. (Frain 2012, 24.)

HTMLS5:n uudet elementit on esitelty taulukossa 1 (Schmitt & Simpson 2011, 5;
w3schools 2012).
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TAULUKKO 1. HTMLS5:n merkittivimmait uudet elementit

header Kaytetddn sivun otsikointia ja/tai sektiota varten. Voi sisidltdd myos lisd-

tietoja, kuten logoja ja navigaation.

footer Sisdltad tietoa sivusta ja/tai sektiosta, kuten kuka sen kirjoitti, linkkeja

sekd tekijanoikeusviittauksia.

nav Sisdltdd pddnavigaation linkit sivulla. Ei edellytetd, mutta siséltyy

yleensd headeriin.

aside Sisdltdd tiedot, jotka liittyvit ympérilld olevaan sisdltoon. Voi esiintyé

myos itsendisesti, kuten sivupalkki.

section Yleisin uusista elementeistd. Sisdltdd siséllon, joka on ryhmitetty te-

maattisesti tai sithen liittyvésti.

article Kéytetddn itsendiseen sisdltoon, jota voidaan kayttdd kokonaisena itse-

ndisesti sivulla, kuten esimerkiksi blogiin kirjautuminen.

video Maddrittelee videon tai filmin.

canvas Kiytetdédn piirtiméén grafiikkaa, virallisesti sen séilomiseen. JavaScript
piirtdd grafiikat.

audio Maéérittda ddnisisallon.

figure Tarkentaa itsendisen sisdllon, kuten illustrationit, diagrammit, kuvat jne.

hgroup Maédrittelee otsikkoelementit ( <h1>:std <h6>:een ).

Uudet elementit tuovat mukanaan myds pienen muutoksen CSS-tyylitiedostoon. Aiem-
min HTML:n divissd kéytetty id="header” merkitdin tyylitiedostoon #header, kun
taas <header>-tagia kayttdmallda CSS:lle riittdd ainoastaan tagin mukaisesti merkintd
header. Mikili tiedostossa kuitenkin kdytetddn useampaa samannimistd tagia, tulee
muistaa kirjoittaa tarkemmat méaritelméat yksittédisille tapauksille. (Frain 2012, 113-
114.) Sivustolla saattaa esimerkiksi olla enemmin kuin yksi navigaatio. Siind tapauk-
sessa HTMLS5:n <nav>-tagia kdytetddn pddnavigaatioon ja mahdollinen lisdnavigaatio
merkitddn esimerkiksi vanhalla tavalla divid kdyttden mééritteleméalld sille oma ID. Toi-

nen vaihtoehto on kdyttdd molemmissa <nav>-tagia mééritellen molemmille omat ID:t.

Yhteydeton verkkosovellus

Mobiilikdyttdjien méérd Internet-sivuilla on vain kasvussa, joten heille tulisi myds tarjo-

ta mahdollisuus sivun siséltoon ilman yhteyttd Internetiin. HTMLS5:n yhteydeton verk-
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kosovellus (eng. offline web appliction) tarjoaa mahdollisuuden tdhédn. Ominaisuus toi-
mii uusimmilla selaimilla (Firefox 3+, Chrome 4+, Safari4+, Opera 10.6+, i0OS 3.2+,
Opera Mobile 11+, Android 2.1+, Internet Explorer 10+). Yksinkertaisimmallaan omi-
naisuus toimii, kun lisdtdén tiedostoon viittaus .manifest-tiedostoon, joka lataa listatut

lahteet ja sdil6o ne paikallisesti yhteyden ollessa poissa. (Frain 2012, 131.)

3.1.2 Lomakkeet

HTMLS5:114 on lukuisia eri syotekenttityyppejd (eng. input), jotka rajoittavat kayttdjan
syottomahdollisuuksia ilman, ettd tarvitaan JavaScript-koodia (taulukko 2). Lohdutta-
vinta ndissd uusissa ominaisuuksissa on se, ettd mikili selain ei tue kyseistd ominaisuut-
ta, se alentaa kentdn vain tavalliseksi tekstikenttdlaatikoksi. Lisdksi on olemassa hyvii
liitdnndisid (eng. polyfills), joilla saadaan selaimien vanhemmat versiot ajan tasalle.

(Frain 2012, 243-245.)

TAULUKKO 2. HTMLS5:n sy6tekenttétyyppeji

placeholder Siséltdd sanan/tekstin, joka ndkyy lomakkeen kentdsséd, kunnes

se valitaan.

required Osoittaa, ettd tieto on pakollinen. Mikéli kenttd jaa tyhjéaksi

ndytetddn varoitusviesti.

autofocus Mahdollistaa lomakkeen kentidn valitsemisen automaattisesti

kéayttdjan syotteelle.

autocomplete Automaattinen tdydennys, jonka voi halutessaan ottaa pois kay-
tosté.
list Datalist-elementin kanssa yhdesséd tarjoaa mahdollisia vaihto-

ehtoja, kun kayttdja alkaa syottdiméaan merkkeja.

Seuraavassa on lueteltu HTMLS5:n uudet syotekenttien tyypit ja niiden ominaisuudet
(Frain 2012, 246-256):

* type="email” odottaa kiyttdjin syotteen tdsmédvian sdhkopostiosoitteen syn-

taksiin. Kosketusndytollisisséd laitteissa, esimerkiksi Androidissa, iPhonessa ja

niin edelleen, se muuttaa ndppédimiston vastaamaan tatd tyyppid. Ndppdimistoon

ilmestyy muun muassa (@-symboli.
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* type="number” odottaa kdyttdjin syotteen olevan numeerinen. Se myos lisdd
oletuksena kenttddin elementin (eng. spinner), jolla kiyttdja pystyy helposti li-

sddmaéin tal vihentiamiin lukuarvoa.

* type="url” tarkoittaa URL-syoétteitd. Kuten email:ssa, kosketusndyttolaitteissa
néppdimistd muuttuu vastaamaan kyseistd tyyppid. Nakymaéin tulee esimerkiksi

nippdimet ’Go”, kauttaviiva (/) sekd ”.com” (kuva 1).

* type="tel” odottaa sydtteen olevan puhelinnumero. Kosketusndytollisissé lait-

teissa ndppdimistoon aukeaa tdssd tapauksessa numeerinen nappaimisto.

* type="search” kiyttdytyy melko samalla tavalla kuin tavallinen tekstilaatikko.

* type="pattern” antaa mahdollisuuden tarkentaa kentin syotteen sisdltod kayt-

tamalld sadannollisid lausekkeita (eng. regular expressions).

* type="color” avaa erillisen vérivalitsimen selaimissa, joissa se on tuettu, anta-

en kayttdjdlle mahdollisuuden valita viriarvon heksadesimaaliluvun.

* type="date” avaa erillisen kalenterin valittaessa kyseinen kentta.

* type="time” mahdollistaa arvon 24 tunnin formaattiin, esimerkiksi 23:50. Tat4
tukevissa selaimissa kenttdén tulee jdlleen elementti (eng. spinner), joka sallii

kyseisié aika-arvoja.

* type="range” luo liukusditimen, jolla pystyy valitsemaan arvon. Oletuksena on
arvovili nollasta sataan, mutta sen pystyy médrittelemddn uudelleen min- ja

max-arvoja kdyttden.

Eri selaimet kayttdytyvit eri tavoin tietyissd tyyppikohdissa, jos kdyttdja syottdd vadran
arvon. Esimerkiksi tyypin ollessa number, Chrome (v16) tyhjentdd kentén sekéd kadottaa
kohdistuksen ilman, ettd antaa minkéddnlaista palautetta. Samassa tapauksessa Mozilla
(v9) antaa syottdd mitd tahansa olettaen sen olevan tavallinen tekstikenttd. Jos numeeri-

selle arvolle antaa minimi- ja maksimiarvot, Chrome (v16) niyttad varoituksen, kun taas
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Firefox (v9) ei tee mitddn. Tyypin ollessa tel, jolloin vaatimuksena on jilleen numeeri-
nen arvo, Chrome v16 ja Firefox v9 vain kayttaytyvit kuin se olisi tekstikenttd. Myos
color-tyypin selaintuki on niukka. Vain Opera (v11) nidyttdd tukevan virivalitsinta.

(Frain 2012, 247, 249, 251.)

wi.. Saunalahti 3G 7 20 % ==}
Google

oJwlelr]Tiv]ulilo]PlA

Als]DlFlGlHIJIK]LIO]A
zfx]clviB]N]m

/

KUVA 1. Kosketusndytollisen laitteen ndppaimisto, kun syotekentén tyyppi on URL

Uudet syotekenttityypit ovat erittdin hyodyllisid varsinkin puhelinta kdytettdessd. Se
helpottaa huomattavasti kayttdjasa, kun esimerkiksi sdhkopostiin kirjauduttaessa koske-
tusndytollinen laite ndyttdd ndppdimistdssd jo valmiiksi @-merkin. Puhelimessa eri-
koismerkit ovat muutaman painalluksen takana, joten se nopeuttaa toimintaa, kun tarvit-
tavat ndppédimet ovat tarjolla jo kirjaimien kanssa samalla ruudulla, kuten esimerkiksi
kuvassa 1. Ilman syo6tekenttityypin médritystd kuvan alimmat kolme vaaleaa néppdinté
olisi korvattuna vélilyonnilld. Siind tapauksessa piste ja kauttaviiva pitdisi etsid erikois-
merkkindppdimiston kautta palaten aina vélissd kirjain-ruudulle. Samoin Internet-sivun

osoitteen verkkotunnus pitédisi kirjoittaa itse.

HTMLS5-lomakkeiden kédyttomahdollisuudessa on kaksi ongelmaa: selainten erilainen
tapa toteuttaa toiminnot sekd miten toimia niiden selainten kanssa, jotka eivét tue toi-
mintoja ollenkaan. Tdhén on olemassa erilaisia JavaScript-ratkaisuja, jotka mahdollista-
vat HTMLS5-lomakkeiden késittelyn niissd selaimissa, jotka eivit tue niitd, muun muas-

sa myohemmin mainittu Modernizr. Lisddmaéllda jQueryn “Webshims Lib” saadaan
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myos lisiominaisuudet toimimaan uusimmissa selaimissa, jotka eivét oletuksen tue nii-
td, kuten esimerkiksi palaute véddrddn syotteeseen. Samoin se tarjoaa varasuunnitelmia
selaimille, jotka eivit pysty toteuttamaan jotakin tiettyd ominaisuutta. Kyseistd jQuery-
kirjastoa kéayttamailld voi huoletta kayttdd HTMLS5-lomakkeita tietden, ettd kaikki kayt-
tdjat nakevét mitd heiddn pitéisikin ndhda. (Frain 2012, 258.)

3.2 CSS3

CSS3 perustuu CSS2:n moduuliin eli CSS3 kayttdd CSS2:n médrittelyd ytimenédédn. Ku-
kin moduuli lisdd toiminnallisuutta ja/tai korvaa osan CSS2:sta. Tarkoituksena on, ettid
CSS-moduulit eivit ole ristiriidassa, vaan ettd ne lisddvit toiminnallisuutta sekd tarken-

tavat madritelmid. (Frain 2012, 24.)

Koska nykyiset tietoliikenneverkon nopeudet vaihtelevat suuresti, pitdd tarkastella kais-
tanleveyttd ja luodun sivuston latausaikaa. Mobiililaitteissa latausajat muistuttavat van-
hoja aikoja vuosia sitten. Onneksi CSS3:n avulla voidaan huomattavasti vihentdd muun
muassa kuvien kéyttod. Se antaa tyokaluja luoda sivustoja, jotka latautuvat ennétysajas-
sa. (Frain 2012, 137.) Vain muutamalla rivilld koodia, ilman kuvia, CSS3 voi tuottaa
ndyttoelementtejd, kuten pydristettyjd kulmia, taustaliukuvirejd, tekstivarjoja, laatikko-
varjoja, mukautettua typografiaa seki useita taustakuvia. Myonnettikoon, ettd viimeisin
edellyttdd kuvan. Mikili tdima ei riitd, on paljon perusvuorovaikutusta, jossa on aiemmin
turvauduttu JavaScriptiin, mutta jota voidaan nykyddn kisitelld puhtaasti CSS3:lla.

(Frain 2012, 138.)

CSS3-moduulin médritelmd ei ole vield vahvistettu ja kaikki ehdotetut ominaisuudet
eivit vield ole kokonaisuudessaan kdytosséd kaikissa selaimissa. Tamdn vuoksi selain-
toimittajat kayttdvit toimittajan etuliitettd testatakseen uutta “kokeellista” CSS-
ominaisuutta. Tdma auttaa selaimen valmistajaa toteuttamaan uuden CSS3-moduulin.

Esimerkiksi pyoreédt reunat tulisi toteuttaa seuraavanlaisesti (Frain 2012, 139):
.round {

-khtml-border-radius: 10px; /* Konqueror */

-rim-border-radius: 10px; /* RIM */

-ms-border-radius: 10px; /* Microsoft */

-o-border-radius: 10px; /* Opera */

-moz-border-radius: 10px; /* Mozilla (e.g Firefox) */
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-webkit-border-radius: 10px; /* Webkit (e.g. Safari and Chrome) */
border-radius: 10px; /* W3C */
I3

On hyvéksyttidvid listata jokainen etuliite eri selaimia varten. Todellisuudessa harva
tekee niin. Sen sijaan he keskittyvét selaimiin, joilla sivuja useimmiten selataan tai tar-
kistavat mitkd selaimet tukevat ominaisuutta ennen kuin kirjoittavat mééritelmén. Ei ole
vélid vaikka listaisi kaikkien selainten etuliitteet, se on silti nopeampi, elegantimpi ja
kestavampi tapa kuin kuvien kdyttd. Ennen sivuston tyOstdmistd on viisasta tarkastella
selaimen kayttotilastoja. Tamaén jilkeen on parempi kisitys siitd, mille selaimille on
luotava erityistd tukea. Esimerkiksi jos aika ja budjetti ovat tiukoilla saattaa olla parem-
pi jattdd sivustolta valmistajakohtaisia etuliitteitd selaimiin, joiden kéyttoaste on alle

kolmen prosentin. (Frain 2012, 140-141.)

3.2.1 Uudet ominaisuudet

Monipalstaisuus (eng. multiple columns)

CSS3 mahdollistaa useamman palstan luomisen ilman siséllon erottamista eri merkinta-
elementein ja tyylein. Tekstisiséltd voi virrata palstoille joko tietylld palstaleveydelld tai
tietyllda maardlla palstoja. Kun on maédritelty tietty palstaleveys, niin ndkyméikkunan
koolla ei ole vilid, sisélté ulottuu aina médritellyn leveyden mukaisesti. Nakymaikku-
nan muuttaminen vain sdatdad palstojen madrdd dynaamisesti. Tamé takaa kauniin res-

ponsiivisen ulkoasun, joka vaatii minimaalisesti ty6td. (Frain 2012, 142, 144.)

Rivitys (eng. word wrapping)

Monesti tulee vastaan tilanne, jossa pitkd URL pitdd lisdtd pieneen tilaan. CSS3 korjaa

tamén ongelman yksinkertaisella ilmoituksella, joka toimii my6s vanhemmissa versiois-

sa, jopa niinkin pitkélle taaksepdin kuin Internet Explorer 5.5 asti. (Frain 2012, 145.)
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Osamerkkijonoa vastaavat attribuuttivalitsimet (eng. substring matching attribute

selectors)

CSS3 antaa mahdollisuuden valita elementtejd alimerkkijonoja vastaavien attribuuttiva-
litsimien perusteella. Témé mahdollistaa elementin valitsemisen perustuen siséllon méa-
ritteelle. Médritteitd on kolme vaihtoehtoa: alkaa etuliitteelld, sisdltdd ilmentymén sekéa
loppuu pédtteeseen. Témé kuulostaa monimutkaiselta, mutta ei kuitenkaan ole siti. Ele-
ment[attribute”="value"] tarkistaa alkaako sana arvokohtaan merkitylld sanalla.
Attribuutin ~ jélkeisen merkin vaihtaminen muuttaa sen merkityksen. Ele-
ment[attribute*="value"] tarkistaa sisdltddko elementti kyseisen ilmentymin. Vii-
meisend element[attribute$="value"] tarkistaa loppuuko elementti tiettyyn pait-

teeseen. (Frain 2012, 147-148.)

Rakenteelliset ndennéisluokat (eng. structural pseudo-classes)

Mitd useammin koodaa sivustoja, sitd useammin tulee vastaan sama ongelma, joka tay-
tyy ratkaista uudelleen ja uudelleen. Tiastd tyypillinen esimerkki on navigointipalkki,
joka usein koostuu tasaisin vélein esiintyvistd <1i>-linkeistd. Oletettavasti siihen tarvi-
taan marginaalia oikealle sekd vasemmalle puolella paitsi ensimmaisessd ja viimeisessd
linkissd. Taméa on onnistunut suhteellisen helposti luomalla ensimmadiselle ja viimeiselle
elementille omat luokat, mutta CSS3 mahdollistaa valitsimet, joilla se onnistuu yksin-
kertaisemmin. Jo CSS2.1:ss4 oli valitsin, jolla pystyi soveltamaan ensimmadistd kohdetta
luettelosta: 1i:first-child. Kuitenkin CSS3 lisdd valitsimen my0s viimeiselle:
li:last-child. Kéyttdmalld nditd yhdessd ei tarvita ylimairdisien luokkien merkitse-
mistd. Nédiden lisdksi on olemassa :nth-child()-valitsija, jolle pystyy antamaan sul-
keisiin erilaisia madrityksid, kuten esimerkiksi joka toinen linkki on erivérinen. Vield
yksi kétevi valitsija on :not, jolla pystyy valitsemaan kaikki, mitkd eivét ole jotakin
muuta. Ndma ovat vain muutamia esimerkkejd tdrkeistd rakenteellisista ndenndisluokis-
ta. Aiemmin on pitdnyt kiyttdd JavaScript-kirjastoa, kuten jQuerya, jotta on voinut teh-
did monimutkaisia valintoja, mutta CSS3 usein poistaa tdmin tarpeen. On my6s lohdul-
lista tietdd, ettd CSS3-valitsinmoduulilla on jo W3C-suositus, joten se on hyvin kehitty-
nyt moduuli, joka ei todennikoisesti tule paljon tdstd muuttumaan. (Frain 2012, 149-

150, 154, 158, 161.)
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RGB-viritys

RGB (Red, Green, Blue) on viritys, joka on ollut olemassa jo vuosikymmenié. Se toimii
médrittelemalld eri arvoja punaiselle, vihredlld sekd siniselle vdrikomponentille. Arvo
on médritelty CSS:ssd heksadesimaaliarvolla esimerkiksi color: #FE0208;. CSS3:lla

voi yhtd hyvin miéritelld saman asian RGB-arvolla: color: rgb(254, 2, 8);. (Frain
2012, 169.)

HSL-viritys

RGB-virityksen lisdksi CSS3 mahdollistaa HSL-arvojen (Hue, Saturation, Lightness)
madrittelyn. Tatd on ilo kéyttds, koska siitd on suhteellisen helppo ymmaértdd mitd varia
arvo edustaa. HLS toimii 360 asteen viriympyrind. Ensimméinen luku kuvastaa vi-
risdvyd (eng. hue), jossa keltainen on 60°, vihred 120°, sinivihred 180°, sininen 240°,
magenta 300° ja punainen 360°. Seuraavat kaksi arvoa médrittelevit kylldisyyden (eng.
saturation) ja valoisuuden (eng. lightness) prosenttiosuuden. Kun on mééritellyt vériar-
von HSL:lle, sitd on helppo muunnella muuttamalla ainoastaan kylldisyyden ja valoi-
suuden arvoja. HSL:n merkitseminen on myds helppoa, esimerkiksi: color: hs1(359,
99%, 50%);. Kuten arvata saattaa RGB ja HSL eivit ole tuettuja Internet Explorerin
versioilla alle IE9:n. Tdmén vuoksi ndmi selaimet tarvitsevat varmistuksen ennen ky-
seisid arvoja. Téhdn kdy hyvin varmistukseksi virin méadritys heksadesimaaliarvolla.

(Frain 2012, 170-172.)

Lipinikyvyyskanavat (eng. alpha channels)

HSL:n ja RGB:n kiyttd mahdollistavat lapindkyvyyskanavien kdyton eli toisin sanoen
toinen elementti ndyttdd, mitd toisen alla ndkyy. HSLA-véritys on syntaksiltaan saman-
lainen kuin HSL. Pelkédn HSL:n sijaan on ilmoitettava arvo HSLA lisdamalléd 1apinédky-
mittomyyden arvo (eng. opacity). Tama merkitddn kymmenjérjestelmiarvolla siten, ettd
nolla merkitsee tdysin ldpindkyvéa ja ykkonen tdysin ldpindkymétontd. Taménkin kaytto
on varsin yksinkertaista, esimerkiksi: background-color: hsla((0, 0%, 100%,

0.8)); tai vaihtoehtoisesti rgba (255, 255, 255, 0.8);.(Frain 2012, 172-173.)
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Tekstivarjotus (eng. text-shadow)

Yksi eniten kdytetyistd ominaisuuksista on tekstin varjostaminen. Silld on laaja tuki
modernien selaimien keskuudessa sekd Internet Explorer 9:ssé ja sitd uudemmissa ver-
sioissa. Elementille annetaan esimerkiksi syntaksi text-shadow: 1px 1px 1lpx
#ccccec;. Pikasddntond voidaan pitdd, ettd arvot menevit aina oikealle ja sitten alas.
Niéin ollen ensimmaéinen arvo on varjon médrd oikealle, toinen on méiré alas ja kolmas
arvo kuvaa hdmiryyden mairéa eli etdisyyttd, jonka varjo kulkee kunnes haalistuu tyh-
jyyteen. Viimeinen arvo kuvastaa tietenkin varjon virid, joka on myds korvattavissa
HSL(A)- ja RGB(A)-virityksilld. Varjostuksen saa ylos ja vasemmalle kayttimélla ne-
gatiivisia arvoja kahdessa ensimmdisessd syntaksin kohdassa. On my6s mahdollista
toteuttaa moninkertainen tekstivarjostus (eng. multiple text-shadow) erottamalla pilkun

jélkeen uudelleen uudet varjomaéritelmait. (Frain 2012, 176, 180-181.)

Laatikon varjostus (eng. box-shadow)

Laatikon varjostus seuraa tdysin samaa kaavaa kuin tekstivarjostus. Esimerkiksi box-
shadow: Opx 3px 5px #444444;, jossa on vaakatason arvo, pystytason arvo, himaér-
rys ja viimeisend véri. Tdmd ominaisuus ei kuitenkaan ole selaimissa laajasti tuettu,
joten on viisasta kdyttdd selaimien etuliitteitd yhteensopivuuden maksimoinniksi. (Frain

2012, 181.)

Syvennys (eng. inset shadow)

Laatikon varjostus -ominaisuutta voidaan kéyttdd myos syvennyksen luomisessa. Tama
tarkoittaa sisdpuolelle kohdennettua elementtié, toisin kuin laatikon varjostus, jonka
varjostus on ulkopuolella. Syntaksi luodaan samalla tavalla, mutta ennen arvoja lisdtdin
sana “inset”. Kaikki toimii kuten ennenkin, mutta inset ohjeistaa selaimen asettamaan
varjostuksen sisdpuolelle. Sekd laatikon varjostuksessa, ettd syvennyksessd on myds
mahdollista kdyttdd moninkertaista varjostusta erottamalla pilkun jélkeen uudelleen uu-

det varjoméaaritelmat. (Frain 2012, 182-184.)
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Taustan liukuvirit (eng. background gradients)

Ainoa haitta taustan liukuvirien kéytossd on niiden heikko tuki selaimissa. Internet Ex-
plorer 9:114 ja sitd vanhemmilla versioilla ei ole sisdénrakennettua tukea sille. Kuitenkin
liukuvérit on tuettu useimmissa muissa selaimissa, tosin etuliitteitd kdyttden. Vaihtoeh-
toisesti vanhemmille selaimille on joskus parempi mééritelld kiinted taustavéri, mikéli
ne eivit ymmaérré liukuvérien sdént6jd. Liukuvérien syntaksi saattaa olla hieman sekava,
esimerkkind lineaarisen liukuvérin syntaksi: background: linear-gradient(90deg,
#EEEEEf -50%, #ededed 50%, #LEfffff 100%);. Ensimmiinen arvo mdidrittelee
suunnan, josta liukuvirjdys alkaa. Toinen arvo kertoo aloittavan vérin sekéd kohdan, jos-
ta véritys alkaa. Kolmannessa mééritelldan véri, jota kohti liukuvérjdys kulkee ja kuinka
kauan. Viimeinen arvo médrittelee liukuvirjdyksen niin sanotun loppupisteen. (Frain

2012, 188.)

Moninkertaiset taustakuvat

Yleinen ulkoasuvaatimus on, ettd sivulla on erilainen taustakuva sivun yldosassa ja eri-
lainen sen alaosassa. Vaihtoehtoisesti saattaa olla kaksi kuvaa saman elementin sisélla.
Ennen tdmé on vaatinut yliméaréisien divien luomista, mutta CSS3:1la se on varsin hel-
posti  ratkaistavissa.  Syntaksi on  hyvin  yksinkertainen:  background:
url('../img/l.png'), url('../img/2.png'), url('../img/3.png');, jossa
listan ensimmaéinen kuva esiintyy ylimpana selaimessa. Se on hyvin tuettu, Internet Ex-

plorer 8:n ja sitd vanhempien ollessa ainoat poikkeustapaukset. (Frain 2012, 203-204.)

Siirtymiit (eng. transitions)

On yleinen kiytdnto, ettd hyperlinkit tyylitelld&dn hover-elementilld. Hover-tila on ole-
tuksena aseteltu niin, ettd se muuttuu toiseen tilaan kohdistettaessa kursori sen péélle.
Kuitenkin CSS3 antaa nimensd mukaisesti siirtymdmahdollisuuden toisesta tilasta toi-
seen, jolloin kéyttdjd nikee muutoksen tasaisen rauhallisesti. Siirtymdiesittely lisdtdan
aina alkuperdiseen elementtiin hover-tilan sijaan. Siirtyméédn on mahdollista vaikuttaa
neljilld eri tavalla: mihin se vaikuttaa, missé ajassa siirtymé tapahtuu, miten se muuttuu
keston aikana sekd viiveeseen ennen siirtymén aloittamista, esimerkiksi transition:

all 1s ease 0s;.(Frain2012,210-212.)
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2D-muunnokset (eng. 2D transformations)

Huolimatta siité, ettdi CSS-muunnokset kuulostavat samalta kuin CSS-siirtymét, ne ovat
tdysin eri asioita. Siirtymdt muuttuvat yhdestd tilasta toiseen, kun taas muunnokset maé-
rittelevdt mikd elementistd tulee. Verrattuna 3D-muunnoksiin, 2D-muunnokset ovat
laajemmin toteutettavissa, selainviisaita sekd helpommin kirjoitettavia. Muunnosmo-
duuli sallii seuraavat muunnokset elementille: skaalaus, kdédntdaminen ndytolld, kiertd-
minen madrittelemattomalld maarilla, véaristiminen sekd siirto ja muotoilu pikselin
tarkkuudella. Naistd esimerkiksi kddantdminen toimii seuraavalla tavalla: transform:

rotate(3600deg) ;. (Frain 2012, 216-217.)

3D-muunnokset (eng. 3D transformations)

Talla hetkelld 3D-muunnokset vaativat melko paljon sddtamistd toimiakseen joustavalla
ulkoasulla. Lyhykdisyydessdén joustavalla ulkoasulla tarkoitetaan nettisivujen siséllon
esittdmistd kaikkien laitteiden ndkymaéikkunoille sopivalla tavalla. Tuki on rajoittunutta
eivitkd 3D-muunnokset ole usein vahvin ratkaisu, jos ollaan rakentamassa sivustoa eri
selaimille. Ne ovat tuettuja WebKit-selaimissa (Safari, Chrome) ja Firefoxin versioilla
10+, mutta niitd ei tue Internet Explorerin versioista muut kuin IE10. Kuitenkin huoli-
matta siitd ettei niilld ole tukea “ty6poytd”-selaimissa, ne ovat hyvin tuettuja Androidil-
la (alkaen v3) sekd 10S:114 (kaikki versiot). Mahdollisuudet 3D-muunnoksilla ovat kui-
tenkin erittdin lupaavia. Kun selaintukea laajennetaan ne tarjoavat CSS:n kautta mah-
dollisuuden moniin hienoihin tehosteisiin, jotka ovat télld hetkelld riippuvaisia JavaSc-

riptistéd. (Frain 2012, 11, 221, 227-228.)

Animaatiot

Mikidli on joskus tyOskennellyt Flashin kanssa, on siitd viliton hyoty CSS3-
animaatioiden tekemisessd. CSS3 kéyttdd animaatioissaan samaa avainkehysmerkinti-
tapaa (eng. keyframing conventions) kuin Flashissa sekd muissa aikajanapohjaisissa
sovelluksissa. Animaatiot ovat hieman laajemmin tuettuja kuin 3D-muunnokset. (Frain

2012, 228.)
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3.2.2 CSS3 ja vanhat selaimet

Selaimien vanhemmat versiot, kuten Internet Explorer 6, 7 ja 8, mielellddn ohittavat
CSS3:n ominaisuuksia, joita ne eivét voi kisitelld. Tdimé antaa mahdollisuuden parantaa
suunnittelua paremmin varusteltuihin selaimiin varmistaen samalla riittivdn perdénty-
misen vanhemmista. (Frain 2012, 25.) Kuten aina web-kehityksessd, se tulisiko
CSS3:sta kayttdd omassa ulkoasussa, riippuu kyseisen sivuston tarpeista. CSS3:1la voi
lahinnd parantaa sivustoa sen sijaan, ettd tarjoaa olennaisia toimintoja. Kehittdjien ja
asiakkaiden tulisi olla tyytyviisid sithen, ettd elementit saattavat ndyttdd hieman erilai-
silta eri selaimissa. Se, mikd osa ulkoasusta on tidrkedd toiminnan kannalta tai minki
tulisi néyttdd hyviltd, on omakohtaisesti tulkittavissa. On kuitenkin hyva tietdd, ettd on
olemassa monia liitdnndisid (eng. polyfills/plugins), joilla voidaan lisdtd CSS3:n toimin-
nallisuus vanhoihin IE-selaimiin. (Frain 2012, 138.) Opinndytetyon lopussa kisitelldén
tarkemmin Internet Explorerin tarvitsemia lisdkirjastoja HTMLS5:n ja CSS3:n toiminnal-

lisuuden lisddmiseksi.

3.3 JavaScript

JavaScript on selainohjelmoinnin kieli, jolla ohjelmoidaan web-selain suorittamaan ha-
luttuja toimintoja (Korpela 2011, 47). Se on suosituin ohjelmointikieli. JavaScript on
kevyt kieli HTML:lle ja verkkosivuille, palvelimille, tietokoneille, kannettaville, table-
teille seké &dlypuhelimille. HTML-sivulle lisatty JavaScript toimii kaikilla moderneilla
selaimilla. (W3Schools, 2013.)

HTML-dokumenttiin voi sijoittaa rajattoman mééran skriptejd. Skriptit voivat olla <bo-
dy>- tai <head>-osassa tai molemmissa. Yleinen kaytdntd on sijoittaa toiminnot
<head>-0saan tai sivun alareunaan. Niin ne ovat kaikki samassa paikassa eivétkd hdirit-

se sivun siséltod. (W3Schools, 2013.)

JavaScriptistd on monia eri versioita kéytettdvissd. Kaikista versioista vakain kaikille
selaimille (alemman hintaluokan laitteista dlypuhelimiin) on 1.5 ja se on versio, johon
tulisi panostaa eniten. Uusimmat versiot toimivat vain selainten viimeisimmillé versioil-

la ja lisdykset eivét ole yhteensopimattomuuden arvoisia. (Firtman 2013, 452.)
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Kirjastot

Monet JavaScript-kirjastoista pohjautuvat standardeille, jotka eivit ole niin selkeitd ja
vaikka ne on valmistettu ja testattu tunnetuilla pdytéikoneen selaimilla (Internet Explo-
rer, Firefox, Safari, Chrome, Opera), niitd ei ole testattu kaikilla mobiiliselaimilla. Mi-
kéli mahdollista kirjaston kdyttod olisi hyvéa vilttdd. Jos vélttdminen ei ole mahdollista,
tulisi niitd kayttdd ainoastaan dlypuhelimille ja olla tietoinen siitd, ettd jotkut ominai-
suudet ja liitdnndiset eivit valttdiméttd toimi kunnolla. Paras tapa olisi ladata vain ne

osat kirjastoa, joita todella tarvitsee. (Firtman 2013, 484.)

jQuery on nopea, pieni ja monipuolinen JavaScript-kirjasto. Se tekee muun muassa
HTML-tiedoston ldpikdymistd ja manipulointia, tapausten késittelyd ja animointia.
jQuery on ohjelmointirajapinta, joka toimii lukuisilla selaimilla. Monipuolisuuden ja
laajennettavuuden yhdistelméalld jQuery on muuttanut tapaa, jolla miljoonat ihmiset kir-
joittavat JavaScriptid. Tunnetuimmat jQueryn kéyttdjat ovat WordPress ja Wikipedia.
jQueryn uusin julkaisu jQuery 2.0 on jéttidnyt taakseen tuen Internet Explorerin versioil-
le 6, 7 ja 8. Vastineeksi se on kevyempi, nopeampi ja sitd voidaan kéyttda JavaScript-
ympaéristoissd, joissa IE:n tarvitsema lisdtuki aiheuttaa usein omia ongelmiaan. jQuery
kuitenkin tukee edelleen aiempia versioita, joilla saadaan toimivuus vanhemmille se-

laimille. (jQuery 2013.)

jQuery Mobile on yhtendinen HTMLS5-pohjainen kayttoliittymajérjestelmé kaikille suo-
situille mobiililaitteiden alustoille. Se on rakennettu jQueryn sekd jQuery-
kayttoliittymén perustalle. jQuery Mobile on joustava ja sen ulkoasu on helposti vaih-
dettavissa teemojen mukaisesti. Sen kevyt koodi on rakennettu asteittaiselle parannuk-
selle (eng. progressive enhancement), jonka merkintéikieli noudattaa web-standardeja eli
se on kayttokelpoinen kaikissa selaimissa. jQuery Mobile vie viitekehyksen “kirjoita
vihemman, tee enemmain” —sanomaa seuraavalle tasolle. Sen sijaan, ettd kirjoittaisi yk-
silollisid sovelluksia kullekin mobiililaitteelle tai kdyttojarjestelmaélle, jQuery Mobile
tarjoaa puitteet, joilla suunnitella laadukas verkkosivusto tai sovellus, joka toimii kaikil-
la suosituimmilla dlypuhelimien, tablettien sekd poytitietokoneiden alustoilla. jQuery
Mobilella on laaja tuki valtaosassa moderneista tyopoydin, dlypuhelinten, tablettien
sekd e-lukijoiden alustoista. Tdmén lisdksi my6s ominaisuudet puhelimissa ja vanhem-

mat selaimet ovat tuettuja asteittaisen parannuksen ansiosta. (jQuery Mobile, 2013.)
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4 SIVUSTON TOTEUTUS

Laitteet eivit ole erilaisia vain niiden erilaisten teknisten valmistuksien ja rajoituksien
vuoksi, vaan my0s koska ihmiset kdyttavat niitd eri tavalla. Laitteita kdytetddn satunnai-
sesti sohvalla tai sidngylld, pitkid aikoja tyopoydilla sekd pikaisesti pitkin paivdd eri
tilanteissa. Sy6ttdtapoina on kauko-ohjain, eleet, hiiri, ndppdimistd, kosketus sekd antu-
rit. Nayton koko voi olla seinidn kokoinen, poytikokoinen, tabletti tai vieldkin pienempi.
Vaikka on mahdollista saada yhden kéyttoliittymén sivusto toimimaan useammassa
laitteessa, saattaa se aiheuttaa kompromisseja sekd riisuttuja ominaisuuksia, jotka eivét

ole edukseen kaikkien laitteiden kayttokokemuksille. (Wroblewski 2011, 116-117.)

Kun ollaan toteuttamassa mobiiliversiota olemassa olevasta nettisivusta, tdytyy ymmar-
tad, ettd ollaan mobilisoimassa sivua, ei minimoimassa sitd. Minimoimalla poytikoneen
nettisivua yksinkertaisesti ndytetddn sama sisédltd pienemmalle ndytolla. Mobilisointi on
enemmin, se vaatii asiayhteyden ymmartdmistd seké tarjoaa sivuston palvelut ja sisél-
16n tavalla, joka on kdytdnnollinen ja mahdollistaa nopean kdynnin kayttéjélle. (Firtman
2012, 142.) Ainoa mihin voi télld hetkelld mobiilissa luottaa on muutos. Tdmén vuoksi
kannattaa ottaa riskejd, kokeilla uusia asioita ja hyviksyi se, ettd kaikkia rajaviivoja

laitteiden, selaimien ja verkon vélilld ei ole vield vedetty. (Wroblewski 2011, 109.)

Helposti ajatellaan, ettd mobiilisivuja luotaessa kyseessd ovat samat asiat, kuin poyté-
konesivuilla, mutta pienemmaissd pakkauksessa. Todellisuudessa mobiiliverkko eroaa
monella tavalla poytdkoneverkosta. Firtmanin (2013, 40) mukaan suurimmat eroavai-
suudet ovat:

* Hidas verkkoyhteys pitkélld viiveelld

* Hitaampi laitteisto sekd pienempi kédytettdvissd oleva muisti

* Erilainen selailukokemus ja selaimen toiminta

* Erilainen kéyttdjén asiayhteys

* Liian monta mobiiliverkkoselaimen eri versiota markkinoilla samanaikaisesti

* Toiset selaimet liian rajallisia, toiset liian innovatiivisia

* Useat selaimet ilman identiteettid (ovat vain selaimia), dokumentointia tai kehit-

tdjan tyokaluja
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* Testaus ja virheenkorjaus mobiiliverkossa on haaste ja eroaa perinteisestd web-

kehityksestd

Nykypéivén ldhes kaikki markkinoilla olevat dlypuhelimet, esimerkiksi iPhone- ja And-
roid-pohjaiset laitteet, voivat lukea ja ndyttdd kokonaisia tyopoydén verkkosivuja. Kayt-
tdjat haluavat saman kokemuksen mobiiliverkossa, kuin miké heilld on poytdkoneiden
verkkosivuilla. Jotkut tilastot jopa osoittavat, ettd kéyttdjilld on tapana valita webversio

mobiiliversion sijaan kdyttdessddn dlypuhelinta. (Firtman 2013, 38.)

Mikili toteuttaa verkkosivuille erillisen mobiiliversion joustavan ulkoasun sijaan, olisi
hyvd antaa mobiilikdyttdjalle mahdollisuus péédstd myos alkuperdiselle sivustolle. Osa
on saattanut vierailla tietylld sivustolla useasti poytdkoneella ja nédin ollen ehki tietdd
tarkalleen mistd 16ytdd haluamansa tiedon. Jos tarjolla on ainoastaan mobiiliversio, saat-
taa se drsyttdd kdyttdjad, joka joutuu niin sanotusti tdysin uudelle sivustolle, josta joutuu
etsiméén kyseisen tiedon. Mobiiliversiosta saattaa olla myos karsittu ylimaéréisté tietoa,
jolloin kayttdja ei valttamattd nde kaikkea etsimddnsd. Témén vuoksi olisi hyvé antaa,

laitteesta riippumatta, kéyttdjille padasy kumpaankin versioon.

Niin poytdkone- kuin mobiilisivustoa luotaessa tulisi yhtend tirkednd osana muistaa
sivuston kéytettdvyys. Mitd vaikeakdyttéisemmat sivut ovat kéyttédjille, sitd todennédkoi-
simmin hdn menee seuraavalla kerralla mieluummin kilpailijan sivuille. Vierailin hiljat-
tain nettisivulla, joka on toteutettu muutama kuukausi sitten. Sivut ovat erittdin hienot ja
niistd huomaa, ettd ulkoasun suunnitteluun on kéytetty paljon aikaa. Sivuilta on kuiten-
kin kokonaan unohdettu sen kéytettdvyys. Navigaation linkit ovat niin epékuvaavat, ettd
jopa yhteystietojen 16ytdminen vaatii keskittymistd ja monia virhepainalluksia sivuston
védrille sivuille. Yksinkertaisilta kuulostavien asioiden 16ytdminen vaatii enemmén ai-
kaa kuin sen kuuluisi. Mielenkiinnosta tarkistin, onko sivustosta toteutettu mobiiliver-
sio, kun kuitenkin on kyse nykypdivin sivustosta kyseiselld ulkondolld. Puhelimella
katsottuani en huomannut sivuissa mitdén eroa. Paitsi, ettd silld ne ovat entistikin vai-
keakéyttoisemmat, koska ndyttotilaa on huomattavasti vihemmaén. Téstd voi ehkd paa-
telld, haluanko endd koskaan menni kyseisille sivuille. Tdimén vuoksi ei riitd, ettd sivus-

to nayttid kivalta: yhté tirke#dd on, ettd ne ovat myos helpot kéyttad.
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4.1 Responsiivinen sunnittelu

“Responsiivisella designilla tarkoitetaan kayttoliittymésuunnittelua, jonka avulla yhtd
web-sovellusta voi kayttdd eri laitteilla ilman ettd kiyttokokemus merkittdvasti karsii.”
(Leinio, 2012). Télld tarkoitetaan ensisijaisesti sitd, ettd sisdllon rakenne ja asettelu
suunnitellaan niin, ettd se sopii jokaiselle laitteelle ja niiden normaaleille kdyttotavoille.
Termié kéytetddn usein viittaamaan samaa merkitystd oleviin kuvauksiin, kuten jousta-
va suunnittelu, mukautuva ulkoasu, eri laitteiden muotoilu sekéd sopeutuva suunnittelu
(Frain 2012, 10). Responsiivinen muotoilu antaa melkein aina parempaa ja kattavampaa
kayttokokemusta kuin tavallinen kiintedn leveyden muotoilu (Frain 2012, 33). Kun ul-
koasusta tekee joustavan, se ndyttdd hyvaltd sekd luettavalta kaikilla ndytoilld, ei vain
poytétietokoneella. Responsiivinen suunnittelu on puhtaasti HTML:44 ja CSS:44. Yk-
sinkertaisesti luodaan sdidntoja CSS:ddn perustuen kayttdjan laitteen ndyton kokoon.
(Agarwal, 2012.) Suositeltu tapa toteuttaa mobiilisivustoja on kdyttd4d samaa URL:ia
jokaiselle laitteelle. Kuitenkin my6s alaverkkotunnus on edelleen kéaytettdavissd. (Firt-

man 2013, 45.)

Kun suunnittellaan ulkoasua mobiililaitteelle, tulisi aina muistaa, ettd sivun pitdisi olla
suunniteltu mukautuvaksi. Tdhdn on kaksi syytd: mobiililaitteella on kaksi kédyttotapaa,
pysty- ja vaaka-asento seki rajallinen tila, joten tulisi kdyttdd ruudulla jokainen kéytet-
tavissd oleva pikseli. (Chuan 2012, 28.) Responsiivisuus on yksinkertainen ja tehokas
tapa kéyttdd yhtda HTML-dokumenttia, joka automaattisesti sopeutuu kayttdjan niyton

tilaan sekd suuntaan (Firtman 2013, 134).

Responsiivinen menetelméd on sopiva, kun asiakas haluaa, ettd sivut ovat selkeét, nopeat
ja helposti ylldpidettivit, ja kun asiakas hyvéksyy, ettd sivut toimivat hieman eri tavalla
eri selaimissa. Mikdli asiakas haluaa sivujen olevan identtiset kaikilla mahdollisilla se-
laimilla ja jos 70 % odotettavissa olevista kayttdjistd kdyttavit Internet Explorer 8 tai
alempia versioita, responsiivinen menetelmi ei ole parhain mahdollinen vaihtoehto.

(Frain 2012, 32.)

Responsiivisella suunnittelulla on monia hyvié puolia. Se sédéstdé aikaa ja rahaa, kun ei
tarvitse ylldpitdd erillisid nettisivuja poytatietokoneille sekd mobiililaitteille. Se on myds

hyvéksi sivuston hakusijoituksille, kun jokaisella sivuston sivulla on sama URL-osoite.
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Nadin ollen ei tarvitse huolehtia tilanteista, joissa jotkut sivustot linkittdvat mobiisisivus-
tolle ja jotkut poytdtietokoneen sivustolle. Mikéli sivusto seuraa kéyttdjdvirtaa, antaa
luotettavamman kuvan, kun molempien versioiden kéyttdjit ndkyvit samassa raportissa.
Ylldpito on huomattavasti helpompaa, kun ei ole palvelinpuolen osatekijoitd. Pitda ai-
noastaan muuttaa taustalla olevaa CSS-tiedostoa, jotta saa muutettua sivun ulkoasua tai

asettelua tietylld laitteella. (Agarwal, 2012.)

Responsiivisella suunnittelulla on my6s muutama haittapuoli. Se saattaa lisdtd sivuston
kilotavuja, koska sivuston tdytyy ladata CSS-tyylejéd ja JavaScript-tiedostoja, jotka oli-
sivat muutoin tarpeettomia. Toinen ongelma on kuvat. Mobiilisivustolle ei haluta kor-
kearesoluutioisia kuvia, mikd on vaikea saavuttaa joustavalla ulkoasulla, ellei sitten tur-
vaudu palvelinpuolen kiertotapaan. Viimeisimpédné on oppimisvaihe, joka vie aikaa sil-
loin, kun lisdtddn responsiivisuus jo olemassa olevalle sivustolle. Joskus voi olla jarke-
vampéd aloittaa tyhjéstd sen sijaan, ettd luo nykyiset kiintedlevyiset nettisivut jousta-

vaksi. (Agarwal, 2012.)

Eri sivustojen ldhdekoodeja tutkimalla huomaataan, ettd kaikilla on jokseenkin oma
tapansa toteuttaa sivut joustaviksi. Lahdekoodia tutkimalla pystyy my0s osittain paitte-
lemédn, onko sivusto toteutettu joustavaksi alun alkaen vai onko joustavuus lisétty vasta
jalkeenpdin. Jo valmiisiin sivuihin on huomattavasti vaikeampi toteuttaa responsiivisuus
kuin sivuihin, joihin se lisdtddn sivun toteuttamisen yhteydessd. Silloin on mahdollista
ajatella kaikki elementtien koot etukdteen mobiiliin sopivaksi, kun taas valmiissa sivus-

toissa pelataan jo ennaltaan miéritellyilld koo’illa.

4.2 Mobiili- vai poytikoneversio ensin?

Sivustoa luotaessa tulisi muuttaa koko nykyinen ldhestymistapa. Sen sijaan, ettd aloite-
taan kiintedlld tyopoydan leveydelld skaalaten sitd pienempddn sisdltoon pienimmille
nidkymadikkunoille, tulisi suunnitella pienin ndkyma ensin ja sitten véhitellen lisétéd ulko-
asua ja sisdltéd suurempiin nikyméikkunoihin. (Frain 2012, 11.) Kun ihmiset kayttivit
mobiiliversiota, ei ole harvinaista, ettd he haaveilevat tydpoytiversionkin olevan “niin
yksinkertainen” (Wroblewski 2011, 19). Suunniteltaessa mobiiliversio ensin, ei vain

avata uusia mahdollisuuksia kasvulle, vaan voidaan myds tuottaa parempi kokonais-
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kayttokokemus nettisivulla. Se pakottaa keskittyméén ja priorisoimaan rajoitukset luon-
taisesti mobiilisuunnitteluun. Se antaa myods mahdollisuuden kekselidisiin ratkaisuihin
hy6dyntdmalla uusia ominaisuuksia alkuperdisiin mobiililaitteisiin sekd niiden kdyttota-
voille. (Wroblewski 2011, 1.) Osa maailman suurimmista verkkoyhtidistd on myds
omaksumassa “mobiili ensin” -suunnittelun periaatteen. Muun muassa Googlen puheen-
johtaja Eric Schmidt, Facebookin suunnittelujohtaja Kate Aronowitz sekd Adoben tek-
nologiajohtaja Kevin Lynch puhuvat mobiilisuunnittelun ensisijaisuuden puolesta.

(Wroblewski 2011, 2.)

Edellisestd kappaleesta tuli mieleen mielenkiintoisena esimerkkind juurikin Facebook.
Kyseinen yhteisopalvelu on perustettu jo ldhes kymmenen vuotta sitten, jolloin Interne-
tin kdyttdé puhelimilla oli melko minimaalista. Sivusto on siis perustettu poytdkonever-
sio ensin -periaatteella. Noin viiden vuoden ajan olen seurannut sen kehitystd uusine
hyvine ja huonoine ominaisuuksineen. Moni kdyttdja haluaisi pysy4 siind tutussa ja tur-
vallisessa ja tavallaan pelkddvit muutosta. Nykypdivin vaatimukset yhteisopalveluissa
ovat kuitenkin korkeat, joten kehitys on vélttamétontd. Olen ollut Facebookin mobiili-
sovelluksen kayttdja vasta puolisen vuotta ja miellyin alusta alkaen sen helppokéyttoi-
seen kayttoliittymddn. Muutama toiminnallisuus oli silld puolella toteutettu huomatta-
vasti paremmin kuin poOytidkoneversiossa, jossa sama ominaisuus vaati monia hiiren
klikkauksia. Viime aikoina olen kiinnittdnyt huomiota siihen, ettd Facebook on alkanut
muuttaa pdytikoneversiota mobiiliversion kaltaiseksi. Tdmé tulee varmasti helpotta-
maan kayttdjid, kun samat ominaisuudet 16ytyvit suurin piirtein samoista paikoista. Ta-
vallaan, kun asiaa tarkemmin miettii, he toimivat tidlld hetkelld osittain mobiiliversio

ensin -periaatteella.

Moni asiantuntija ja nettisivu puhuu “mobiili ensin” —suunnittelun puolesta. Itse en ole
ndhnyt kenenkddn tuttuni todellisuudessa toteuttavan titd kdytinnossd. Yksi sanoi ko-
keilleensa sitd ja palanneensa vanhaan suunnittelutapaansa uuden tavan hankaluuden
vuoksi. Todenndkoisesti mobiiliversion suunnitteluun ei kéytetd tarpeeksi aikaa. Se koe-
taan hankalaksi, koska se on uutta, miti ei vield osata kunnolla. Aiheeseen tarkemmin
tutustuttuani voin ainakin itse allekirjoittaa véitteen. Suunnitteluvaiheessa on ylléttavin
monta asiaa, joita ei tule edes ajateltua. Monen asian oppii my0s yrityksen ja erheen

kautta. Tdmékin asia on ratkaistavissa asiaa tutkimalla ja opettelemalla.
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4.3 Mobile Meta Tags

i10S ja Android -selaimet sekd muun muassa Opera Mobile perustuvat WebKit-
selainmoottoriin. Néissd selaimissa on mahdollisuus syrjayttdd oletusnikyméas kutistu-
masta kayttdméllda meta viewport -elementtidi <meta name="viewport" con-
tent="initial-scale=1.0,width=device-width" />. Content="initial-scale”
viittaa sisdllon kokoon, esimerkiksi 2.0 ndyttdd sen kaksinkertaisena, 0.5 puoliksi.
width="device-width” kertoo selaimelle, ettd leveyden tulisi olla yhtd suuri kuin lait-
teen leveyden. On my6s mahdollista sdddelld kuinka monta kertaa kayttdja pystyy zoo-

maamaan tai méadritelld, ettei se ole mahdollista. (Frain 2012, 50-51.)

Niakymdiikkunan sisdllolle on mahdollista mééritelld leveys ja korkeus, ja se voi olla
suurempi tai pienempi kuin koko néytolld nakyvé alue. Jos ollaan luomassa mobiiliys-
tavallistd nettisivustoa, sen ei tulisi tarvita zoomausta lihelle eikd kauas, joten selaimen
skaalaukselle voi antaa arvon 1:1 (nykyinen ndkymé = nidkymdiikkunan nidkyvé alue =
ndkyvi alue). Meta-tagille on mahdollista antaa erilaisia attribuutteja, jotka on lueteltu

taulukossa 3. (Firtman 2013, 204-205.)

TAULUKKO 3. Nikymadikkunan metadatan attribuutit

width Niakymiikkunan leveys

height Nakymaikkunan korkeus

initial-scale Nékymaéikkunan nikyvi alue

user-scalable Maiirittelee onko zoomaus mahdollista vai ei

minimum-scale Nékymaiikkunan minimizoomaus

maximum-scale Nékymaikkunan maksimizoomaus

target-densitydpi Mairittelee kuinka hallita eri resoluutioita riippuen néky-
maikkunan leveydestd

4.4 CSS3 Media Queries

Mediakyselyt (eng. media queries) antavat mahdollisuuden kohdistaa tiettyja CSS-
tyylejd tiettyjen laitteiden ndyton vaatimuksiin (Frain 2012, 35). Pystysuunnassa kapeal-
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la naytolla kaksi lohkoa esitetddn allekkain, kun taas vaakasuunnassa levedammalld ndy-

tolld ne esitetddn vierekkiin.

Mediakyselyt ovat jo laajalti kdytossd ja niilld on myos laaja selainten tuki. Lisdksi on
helppo toteuttaa JavaScript-pohjaisia korjauksia, joilla vahvistetaan tavallisia vanhentu-

neita selaimia, kuten Internet Explorerin versiot 6, 7 ja 8. (Frain 2012, 35.)

Yleisimmit mediakyselyt, joita on totuttu kdyttdméén ovat laitteen ndyttdikkunan leve-
ys (eng. width) seki laitteen ndyton leveys (eng. device-width). Mikéli kuitenkin tarvetta
ilmenee on olemassa my0s muita mediakyselyitd, joita voi testata. Kaikki kaytettavét
ominaisuudet on lueteltu taulukossa 4. Lukuun ottamatta kahta viimeisintd ominaisuutta

voidaan kdyttdd minimi- ja maksimivaihteluvilid. (Frain 2012, 39-40.)

TAULUKKO 4. Mediakyselyiden ominaisuudet

Leveys (width) Niyttoikkunan leveys.
Korkeus (height) Nayttoikkunan korkeus.
Laitteen leveys (device-width) Laitteen ndyton leveys.

Laitteen korkeus (device-height) | Laitteen nidyton korkeus.

Néyttosuunta (orientation) Pysty- vai vaakasuunta.
Kuvasuhde (aspect-ratio) Perustuu nédyttéikkunan leveyteen ja korkeuteen.
Laitteen kuvasuhde Perustuu laitteen ndyton leveyteen ja korkeuteen.

(device-aspect-ratio)

Viri (color) Bittien lukumééra per varikomponentti.

Viri-indeksi (color-index) Laitteen merkintéjen médrd vérihakutaulukossa.

Arvojen oltava positiivisia numeroita tai nolla.

Mustavalkoisuus (monochrome) Testaa kuinka monta bittid per pikseli on musta-
valkoisessa kehyspuskurissa. Arvon oltava koko-

naisluku eikéd se voi olla negatiivinen.

Resoluutio (resolution) Néayton resoluutio eli tarkkuus.
Skannaus (scan) Pitkalti televisioissa kéytetty.
Verkko (grid) Osoittaa onko laite verkossa vai bittikarttaan pe-

rustuva.
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Mediakyselyitd on mahdollista kéyttdd kahdella tavalla. Sen voi sisédllyttdd HTML-
tiedoston head-elementtiin esimerkiksi <link rel="stylesheet" type="text/css"
media="screen" href="screen-styles.css">. Media-kohtaan on mahdollista laittaa
erilaisia ominaisuuksia, joiden toteutuessa sivusto kdyttdd kyseistd tyylitiedostoa. Esi-
merkiksi lauseella media="screen and (orientation: portrait)" CSS-tiedostoa
kéytetddn, kun ndyttd on pystysuunnassa. Sithen on myds mahdollista esittdd minimi- ja
maksimileveydet, jolloin ndyton koon muuttuessa kidytetdén eri tyylitiedostoa. Toinen
tapa on lisdtd ehdot CSS-tiedostoon. Esimerkiksi kirjoittamalla @émedia screen and
(max-device-width: 400px) { } ominaisuudet kirjoitetaan aaltosulkeiden sisélle.
Mikaili ehdot toteutuvat, ominaisuudet tulevat kayttoon sivustolla. (Frain 2012, 38-39.)
Nykyaikaiset selaimet ovat tarpeeksi dlykkditd sivuuttamaan mediakyselyt, jotka eivit
ole niille tarkoitettu, mutta se ei aina estd niitd lataamasta tiedostoja. Mediakyselyjen
erottamisesta erillisiin tiedostoihin voi olla hieman hyo6tyd. Toisaalta erilliset tiedostot
lisadvat http-pyyntdjen mddrdd, joka puolestaan tekee sivuista hitaammat. Kuitenkin
ehké suositeltavampaa olisi lisdtd mediakyselyt jo olemassa oleviin tyylitiedostoihin.

(Frain 2012, 41.)

Mediakyselyjen yksittdinen kdytto on sopivaa, jos on tiedossa kohdelaitteen erityisvaa-
timukset. Tadlld hetkelld, kun muutetaan ndyttéikkunan kokoa, ulkoasu muuttuu vain sita
mukaan, kuin mitd mediakyselylle on mééritelty. Sen jdlkeen se pysyy staattisena, kun-
nes seuraava mediakysely on saavutettu. Tarkkojen tyylien kirjoittaminen jokaiselle
nédyttoikkunalle ei tee oikeutta tulevaisuuden laitteille. Tamédn vuoksi ulkoasun tulisi
olla joustava ennen kuin se saavuttaa mediakyselyn méérittelyt. (Frain 2012, 59.) Talla
tarkoitetaan siis sitd, ettd selaimen ikkunaa pienennettidessd sivusto muuttuu koko ajan
joustavasti pienentden sisdltod ja mahdollisia kuvia. Kun ikkunan koko saavuttaa
CSS:ssd midritellyn mediakyselyn koon, sivusto muuttuu kyseiselle koolle suotuisam-
maksi muuttaen esimerkiksi siséllon ja kuvien sijaintia. Tdmén jélkeen se pienentyy taas
joustavalla periaatteella seuraavaan mediakyselyyn asti, kunnes kaikki médritelmét ovat

kayty léapi.
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4.5 Piéitteiden niytot

Varmistaakseen, ettd jokaisella mobiililaitteen kayttdjalla on mahdollisuus padstd kasik-
si sivuston siséltoon, suunnittelija tarvitsee ratkaisun, joka toimii peruspuhelimilla, dly-
puhelimilla sekd kaikilla siitd vélistd (Wroblewski 2011, 12). Tamén liséksi tulee ottaa
huomioon myds tabletit ja tietokoneet. Tableteilla ja puhelimilla on huomioitava myds

molemmat niyttdsuunnat: pysty- ja vaakasuunta.

Eri mobiililaitteilla on oma oletusndkymain leveys. Sen maarittelemittd jattdminen aihe-
uttaa useimmiten odottamattomia tuloksia. Kun maédrittelee oletusndkymén leveyden
laitteen leveydeksi, se kertoo selaimelle ettei sivua skaalata sopimaan laitteen koko alu-
eelle (Chuan 2012, 44, 46.) Suositeltavat vaihtelupisteet voisivat olla CSS3-
mediakyselyille 320px (iPhone pystytaso), 480px (iPhone vaakataso), 600px (Android-
tabletit), 768px (iPad- ja Galaxy -tabletit) sekd 1024px (iPad vaakataso ja poytitietoko-
neet). (Agarwal, 2012.)

Puhelimet ja tabletit

Ensimmiinen sarja dlypuhelimia oli pddosin sidottu 320x480 pikselin resoluutioon
(Wroblewski 2011, 19). Ei ole olemassa mitdén standardia mobiililaitteiden néyttojen
resoluutioille. Jollain puhelimella resoluutio saattaa olla 128x128 pikselid, kun taas toi-
sella 720x1280 pikselid. Kolmannen sukupolven iPadissd on 2048x1536 pikselin néytto.
Kosketusndytollisissé laitteissa on tyypillisesti suurempi resoluutio kuin ndppaimistolli-
sissé laitteissa, koska niissé ei ole tarvinnut varata tilaa ndppédimistélle. (Firtman 2013,

54))

Resoluutio ei ole ainoa asia, joka pitdd mobiilaitteiden ndytoissd huomioida. Yhté tirked
piirre on ndyton fyysiset mitat (tuumissa tai senttimetreissd, viistosti tai mitattuna leve-
ys/korkeus) tai suhde tdmén seké resoluution vililld, joka tunnetaan sanalla PPI (pixels
per inch, pikselit tuumalla) tai DPI (dots per inch, pisteet tuumalla). Timé on erittdin
tarkedd, silld vaikka ensimmaéinen ajatus voi olla, ettd 128x160 resoluution ndytté on
pienempi kuin 240x320, voi se olla véird johtopéditds. Esimerkiksi iPad 2:ssa ja kol-
mannen sukupolven iPad:ssa on molemmissa 9,7 tuuman ndyttd, mutta aiemman reso-

luutio on 1024x768 ja jalkimmaiisen 2048x1536 pikselid. (Firtman 2013, 56.)
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Tietokoneet

Web-suunnittelijat kiistelivdt vuosia kéytettdvissd olevasta ndyttotilasta poytitietoko-
neella. Lopulta kuitenkin péaadyttiin 1024x768 pikselin ratkaisuun. (Wroblewski 2011,
18.) Nykypéiviand suurimmat ndytot ovat jopa 1920x1080 pikselid.

Retina-néytto

Retina-ndyttd6 on Applen tavaramerkki, mikd nykypédivdnd tarkoittaa kaksinkertaista
tarkkuutta (nelinkertaisesti pikseleitd kaytettdvissd)” (Firtman 2013, 57). iPhone 4 oli
ensimmadinen laajalti kéytetty laite, jossa on kédytossd korkearesoluutioinen néyttd. Sen
ndyttd on 960x640 pikselid ja tarkkuus 326 pikselid tuumalla. Téma tarkoittaa kaksin-
kertaista resoluutiota verrattuna aikaisempaan iPhone 3GS —versioon sekd kaksinker-
taista resoluutiota vuoden 2011 MacBook Pro 15’ -kannettavaan tietokoneeseen. On
my0s odotettavissa, ettd monet laitteet tableteista ja kannettavista tietokoneista poytitie-

tokoneisiin seuraavat perdssi. (Frain 2012, 292.)

Kuvien kayttd on hieman pulmallista, koska retina-ndytollda 200x400 kuva onkin
400x800. Kuvaa ei ole suunniteltu sithen kokoon, joten se venyy samassa mittasuhtees-
sa ja todennédkoisesti ndyttdd sumealta. Helpoin ratkaisu on luoda kuva kaksinkertaisena
ja img-tagissa pienentdd se puoleen. Tdma kuitenkin vaatii enemmén latausaikaa, joten
se el vilttamittd ole paras ratkaisu. Tilanteesta riippuen voi pddtyéd ratkaisuun, jossa
kiytetddan JavaScriptid tai CSS:44 kuvien korjaamiseen. Jos nettisivuilla on vain védhin
kuvia, JavaScript voisi olla paras ratkaisu. Télloin kaksinkertaistetaan kuvan koko ja
puolitetaan se jQuery-koodilla. Toinen tapa on kéyttdd kahta erillistd kuvaa, esimerkiksi
toinen retina-kuvana ja toinen normaalina. Talloin JavaScriptid kayttdmalld attribuutin
kautta muutetaan kumpaa kuvaa kdytetddn riippuen ndyton resoluutiosta. Myos yksi
vaihtoehto on CSS:44 kdyttden mediakyselyilld kohdentaa kuva oikealle resoluutiolle.

(Simpson, 2013.)

CSS:44 ja mediakyselyitd kayttimillda on mahdollista luoda graafisia ulkoasuja, jotka
mukautuvat dynaamisesti kdyttdjan ympéristoon. Suurin rooli on img-elementin srcset-
attribuutilla. Mobiilikdyttoon tarkoitetuille sivuille listataan kolme eri kuvaa srcset-

attribuutille. T4ll4 tavalla suurimmalla kuvalla tiytyy olla kuvapistetiheyden avainsana
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leveyden sijaan, koska ei ole keinoa maéérittdd ddretontd leveyttd. Esimerkiksi (Hickson,

2013.):

<img src="pear-mobile.]jpeg" srcset="pear-mobile.jpeg 720w, pear-
tablet.jpeg 1280w, pear-desktop.jpeg 1lx" alt="The pear is juicy.">

Eri sivuja tutkiessani huomasin, ettd samat tekniikat toistuivat suunnittelijasta toiseen.
Ilmeisesti ei ole vain yhtd oikeaa ratkaisua tehdé joustavat sivut ottaen huomioon kor-
kearesoluutioiset ndyt6t. HTML5:n uusi img-tagin srcset-attribuutti kuulostaa mielen-
kiintoiselta ratkaisulta, mutta se on ilmeisesti vield toistaiseksi tyon alla. Se mitd tek-
niikka kannattaa kdyttda riippuu tapauskohtaisesti sivujen sisdllostd ja kuvien méérésta.

Kokeilemalla eri tapoja l6ydetdén paras ratkaisu juuri sithen tarkoitukseen.

4.6 Syotetavat

Yksi suurimmista eroista mobiililaitteiden ja tietokoneiden vélilld on se, miten ollaan
vuorovaikutuksessa ndyttoon. Tietokoneella kdytetdén hiirtd litkkumiseen ja klikkauk-

siin. Mobiilindytoilld vuorovaikutus tulee pddasiassa kosketuksesta ja eleista.

Mobiilisivustolla liikuttaessa kédytetddn erilaisia tekniikoita. Jokainen mobiiliselaimen
kayttaja kayttdd yhtd tai useampaa néistd tiloista navigoidakseen. Tilat ovat: kohdista-
minen, osoittaminen, kosketus sekd monikosketus. Kohdistaminen on yleisesti ottaen
kaytosséd ei-kosketuksellisissa laitteissa, joissa kayttdja kayttdd kohdistinta ndppédimis-
tostd navigoidakseen linkityksien vililld ja selaten verkkosivua. Kursorinavigoinnilla
litkutaan hiiren osoittimelle, jota liikutellaan nuolindppédimilld. Kosketusnédyttonavigoin-
ti saattaa tuntua itsestddn selviltd, mutta on oltava tietoinen siitd, ettd navigointia voi
kayttdd sormella sekd kynilld. Tarkkuudella on suuri ero suunnittelussa. Jotkut laitteet
ovat my0s monikosketuksellisia, jonka avulla kdyttdjd voi valita monia objekteja yhtd

aikaa sekd lisdtd eleiden méaarad. (Firtman 2013, 45-47.)

Kosketusniytto

Nykyaikaisissa dlypuhelimissa on pddosin kosketusnédytté (Chuan 2012, 36). On ole-

massa monia johdonmukaisia eleitd, joilla voi olla vuorovaikutuksessa kosketusniyton

kanssa. Voi napauttaa, tuplanapauttaa, vetdd, pyyhkaistd, nipistdd, levittdd, painaa ja
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napauttaa, painaa ja vetdd seki useita vaihtoehtoja kdantdd. Elepohjainen toiminto usein
alkaa yhdessd sovelluksessa tullen hitaasti hyvéksytyksi useammissa paikoissa. Ajan
mittaan kéyttdjit odottavat toiminnon toimivan kaikkialla, joten ei tulisi peldtd kokeilla

miti eleilld voi toteuttaa. (Wroblewski 2011, 74-75.)

Kosketusndytolld on omat rajoitteensa. Tdytyy huomioida, ettd esimerkiksi toiminnot,
jotka tulevat nikyviin kursorin kohdistamisesta (eng. hover) eivit toimi samalla tavalla
kosketusnédytolld. Yksinkertaisesti ei ole kursoria, jota kohdistaa toiminnon ylle. Tdémén
vuoksi kaikki toimet, jotka ovat riippuvaisia hiirestd, on méériteltivd uudelleen. Hover-
valikot toimivat niin sanotusti kaatopaikkoina; toimet eivit ole tarpeeksi tiarkeitd niky-
dkseen ndytolld, mutta ovat silti sen verran tirkeitd, ettd ne pitdd ndyttdd kursorin koh-
distamisella. Néitd toimintoja ei saa kadottaa siirryttdessd poytikoneelta mobiililaitteel-
le. Mobiililaitteella on muutamia vaihtoehtoja hover-valikolle. Mikali tiedot ovat térkei-
td, oikea ldhestymistapa voisi olla ndyttd4 ne suoraan ndytolld tai pudotusvalikossa (eng.
drop-down menu). Jos taas toimet tai sisélté ovat looginen seuraava askel, niin ne voisi
nédyttdd painalluksesta tai pyyhkiisystd. Tamékin tapa voi olla drsyttdavé, koska se vaatii
yliméiréisen askeleen kéyttdjin etenemiselle. Jos hoverin siséltd on laaja, voi olla pa-
rasta siirtdd sen sisdlto erilliselle naytolle eli toisin sanoen uudelle sivulle. Viimeisend
vaihtoehtona on havittdd koko hoverin sisdltd. Poistamalla ylimddrdiset vaihtoehdot,
jotka eivit ole arvokkaita kéyttédjille, yksinkertaistaa kayttoliittymaa sekd vahentdd omaa

luomista ja yllapitamistd. (Wroblewski 2011, 78-82.)

On olemassa muutamia kaytannollisid vihjeitd kosketusnéytollisiin laitteisiin liittyen.
Usein kaytettéville nappuloille ja linkeille tulisi varata tarpeeksi iso klikattava alue, mi-
nimissddn 40 pikselid leveys sekd korkeus. Vahemmaén kiytettdville nappuloille sen
sijaan riittdd pienempi alue, minimissdén 25 pikselid. Klikattavien elementtien véliin
tulisi jattdd kunnollinen vili, 20 pikselid tai enemmén. Lomakkeen syottokentdn mah-
dolliset vihjeet tulisi sijoittaa kentén ylle tai alle eikd vasemmalle tai oikealle. Kosketus-
laitteiden virtuaalinen néppdimisté zoomaa yleensd kenttddn, jolloin kéyttdja ei kirjoit-
taessaan nde sen vierelld lukevia vihjeitd. Yleisimpien tekstikenttien vieressé olisi hyva
kayttdd toimintoa automaattiseen tyhjentimiseen. X-symboli kentdn vieressd oikealla
tyhjentdd painettaessa sen sisdllon. Yksi hyvé vaihtoehto on kdyttdd suunnittelumallia,
jossa kosketusta jatketaan kauemmin, kaksi sekuntia tai enemmén, jonka seurauksena

avautuu ponnahdusikkunavalikko asiaan liittyville vaihtoehdoille. Kosketuseleitd kayt-
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tdessd tulisi kayttdd niistd ilmeisimpid seuraamalla kiyttojarjestelmien malleja, kuten
pyyhkéisy oikealle tai vasemmalle kuvagalleriassa navigoidessa. Mikéli toiminnot eivét
ole ilmeisi4, tulisi antaa vaihtoehtoisia painikkeita tai esimerkki opastusohjelmaan en-

simmadiselld latauksella. (Firtman 2013, 146-147.)

Zoomaaminen

Selaimen hallinnoimisessa on kaksi zoomausvaihtoehtoa. Ensimméinen tarjoaa perus-
zoomausominaisuuden: websivu muuttuu 1:1 mittakaavassa sen alkuperdiseen suunnit-
teluun. Jos malli ei mahdu nédytt6on, vierityspalkki ratkaisee ongelman. Toinen tyyppi
on dlykds zoomausominaisuus: websivua voidaan zoomata miten kayttdja haluaa ja
zoomaus vaikuttaa fontin kokoon, kuviin ja websivuun kokonaisuudessaan. (Firtman

2013, 47.)

4.7 Sivuston sisilto

Mobiilisivuja luodessa olisi hyvi olla kayttoliittymén tunnistus (eng. user agent detecti-
on). Tami voi helpottaa skriptin uudelleenohjausta tai auttaa madrittelemédn pitdisiko

ladata tai jattdaad lataamatta jotakin perustuen kéyttoliittyméaan. (Chuan 2012, 100.)

Kun pohditaan mobiililaitteen kéyttotapoja, on hyva kuvitella ihmiset “yhdeksi silméksi
ja yhdeksi peukaloksi”. Yksi peukalo, koska he todennikoisesti pitavit laitetta yhdelld
kidellddn sekd kayttavat yhtd peukaloa hallitakseen sitd. Yksi silmid, koska monissa
paikoissa, joissa mobiililaitetta kdytetddn, on kdytossd vain ithmisten osittainen huomio.
Téamai ajattelumalli pakottaa yksinkertaistamaan mobiilisivustoa, jotta se olisi ymmarret-

tavissd ja kéytettdvissa tdllaisissa tilanteissa. (Wroblewski 2011, 25-26.)
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4.7.1 Mobiilisivuston keventiminen

Matkapuhelinkdyttdjan sivuston latausaikaa voi pienentdd hallitsemalla sekéd tiedostojen
kokoa ettd madrdi ja siten myos HTTP-pyyntojd, joita se ldhettdd laitteeseen. Sivuston
keventdminen onnistuu huomioimalla seuraavat kohdat (Wroblewski 2011, 23-24):
* Kokoamalla yhteen ja minimoimalla CSS- ja JavaScript-tiedostot.
* Rajoittamalla tai poistamalla riippuvuudet raskaisiin JavaScript-kirjastoihin.
Varsinkin jos kdyttd4 vain yhtd tai paria toiminnoista.
* Rajoittamalla CSS-listajarjestelmén kéayttoa.
e Kayttdmalld asianmukaista HTTP headersia varmistaakseen, ettd tiedostot ovat
tarkoituksenmukaisesti tallennettu selaimen muistiin.
e Tarvittaessa hyodyntdmilld nykyaikaisten selaimien ominaisuuksia, kuten
HTMLS:sta.
e Kiéyttdmallda CSS3:n uusia ominaisuuksia (esimerkiksi gradientti ja pyoredreu-

naisuus kuvien tilalla), kuitenkin menemattd liiallisuuksiin.

Tekstisisélto ja fontit

Aika on yleensi kallisarvoista mobiilikdytossa ja lataukset saattavat maksaa, joten kéyt-
tdjille tulisi tarjota mahdollisimman pian se tieto, mitd he etsivét. Kohdistamalla sisdllon
ensin ja navigaation vasta sitten, kdyttdjat saavat tiedon ja tehtidvét hoidettua nopeasti

(Wroblewski 2011, 52, 66.)

Mobiilikéayttéjille ei ole viélttamétta tarpeellista ndyttdd koko poytidkonesivuston sisaltoa.
Useimmissa tapauksissa kdyttdjd etsii jotain tarpeellista tietoa ollessaan esimerkiksi tien
paélle. Téllainen tieto voisi olla esimerkiksi paikan osoite tai aukioloajat. Mikaéli kaytta-
jé haluaa saada yksityiskohtaisempaa tietoa sivuilta, voi hinelle antaa mahdollisuuden
padstd poytdkonesivustolle. Sivut ovat hieman kevyemmat, kun sieltd jattdd yliméaraiset

tekstit pois.

Kirjaisintyypin (eng. font-family) muotoilu on ongelma mobiiliselaimissa. Ei ole ole-
massa mitddn standardeja fontteja mobiilikédyttojdrjestelmiin ja useimmilla alustoilla on
vain yksi fontti, yleensd sans serif. Jos haluaa mééritelld tietyn fontin, tulisi harkita

vaihtoehtoisen listan tarjoamista. Jos ensimmaiinen fontti ei ole kdytettdvissi, selain yrit-
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tdd toista, sitten kolmatta ja niin edelleen. Jos mikéddn listan fonteista ei ole kdytettdvis-
sd, se kayttdd oletusfonttia. Google Web Fontit ja Adobe Edge Web fontit ovat kaksi
hanketta, joita voi kdyttdd ilmaiseksi ja ne molemmat tarjoavat tuhansia fontteja. Niité
hyodyntdmalla voi kéyttdd kustomoituja fontteja kaikilla nykyaikaisten tablettien ja &ly-
puhelimien selaimilla. (Firtman 2013, 395-396, 398.)

Kuvien kiytto

Mobiililaitteilla vdahdisempi madrd kuvia tarkoittaa nopeampaa latausta, mikéd on helppo
tapa lisdtd suorituskykyd. Mediakyselyt mahdollistavat turhien kuvien poisjattimisen
pienille nédytoille. Mobiilisivustoilla kayttdjalld on yleensd joku tietty méddrdanpad, esi-
merkiksi tietyn tiedon etsiminen, jolloin hin ei todenndkoéisimmin kiinnitd niin paljon

huomiota itse kuviin sivuilla. Joissain tapauksissa ne saattavat jopa olla vain tiella.

Mikdli ei kdytetda CSS3:a ja halutaan elementille tausta, kannattaa kaytt4é ohutta graafis-
ta siivua, jota toistetaan vaaka- tai pystysuunnassa. Se on melko edullinen kompromissi.
Kuva, joka on vain pikselin tai kaksi leved, ei kuormita kaistanleveytti ja yhdelld sivulla
sitd voidaan kayttdd usealle elementille. Kuitenkin muutokset vaativat aina graafisen
editorin kayttod. Joskus on myds mahdollista, ettd siséltd rikkoutuu yli kiinteiden koko-
rajojen. Tdm& ongelma pahentuu joustavassa ulkoasussa, jossa sivun rakenteen tdytyy

muuttaa muotoaan esimerkiksi pitenemaéll4 tai laajentumalla. (Frain 2012, 185-186.)

4.7.2 Sijoittelu

Painikkeet ja niiden koko

Koska suurin osa mobiililaitteista on kosketusndytollisid, tdytyy kiinnittdd huomiota

myo6s nappuloiden kokoon. Poytidkonesivustolla ei haittaa vaikka nappula olisi yllatta-

vidn pienikin, kylld siithen hiirelld osuu. Sen sijaan kosketusndytolld se vaatii jo tarkkuut-

ta sekd hyvai tuuria varsinkin, jos monia nappuloita/linkkejéd on vieretysten.

Apple suosittelee, ettd kosketuskohde olisi 44x44 pistettd (eng. points). Microsoft suo-

sittelee 9 millimetrin kohdetta, vahimmaéiskokona 7 mm ja vdhimmdisvélistyksend 2
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mm. MIT Touch Lab on paittanyt, ettd keskiarvo on 10-14 mm sormille ja 8-10 mm
sormenpdille. Kosketuskohteen tulisi osua tille vilille, mutta visuaalisesti se voi olla

50-100 % oikean painikkeen koosta. (Wroblewski 2011, 69-70.)

Koska suurin osa ihmisistd on oikeakitisid (noin 70-90 %), ja he kéyttavit peukaloitaan
kayttdessdan puhelinta yhdelld kédelld, on yleisinté sijoittaa tirkeimmét toiminnot oike-
alle. Tuhoavat toiminnot, kuten peruuta tai poista, olisi hyvi sijoittaa pois ihmisten mu-
kavuusalueelta. Jos mobiililaitetta pitdd oikeassa kédessd, niin joutuu nikemédn enem-
méin vaivaa ja venyttdméédn peukaloa yltddkseen puhelimen vasempaan yldreunaan. Tél-
16in véltytdan virhepainalluksilta. (Wroblewski 2011, 72.) Kuvassa 2 on havainnollistet-
tu puhelimen ndyton kaytettavyyttd. Vihreille alueille on helppo osua, kun taas keltaisel-
le tdytyy venyttdd peukaloa.

o

KUVA 2. Puhelimen ndyton kéytettdvyys (Wroblewski 2011, muokattu)

Navigointi

Yleinen ongelma responsiivisessa ulkoasussa on se, ettd jos sivusto sisdltdd paljon navi-

gointilinkkejd, niin ne voivat viedd huomattavan osan niaytostd pienemmissd nakymaik-

kunoissa. Yksi tapa on muuntaa normaali valikko pudotusvalikoksi (kuva 3), mikéli
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selain on alle tietyn ikkunaleveyden. Se ei ole vilttdméatonta toiminnallisuutta, mutta se

antaa enemmin siséltod sivun yldosaan. (Frain 2012, 287-288, 290.)

al.. Saunalahti 9 < 98 % (mm)p

AAMULEHTI o

Etusivu Kotimaa Pirkanmaa

Ulkomaat Urheilu Kulttuuri

Viihde Kiekko

KUVA 3. Muut-linkistd avautuva pudotusvalikko

Toiminnot ruudun alaosassa siséllon jilkeen antavat kéyttdjille mahdollisuuden tutkia
sivun osia. Alareunassa ne esittdvit valintoja ja vaihtoehtoja mitd tehdd seuraavaksi,
kun kayttdja padsee sivun loppuun. Yksinkertaisella ankkurilinkitykselld sivun yldosas-

sa kdyttdjan voi ohjata sivun alareunassa olevaan navigaatioon. (Wroblewski 2011, 57.)

Mobiilikdytossd on vain kdyttdjan osittainen huomio, joten he tarvitsevat selkedd, koh-
dennettua muotoilua saadakseen asiat tehdyksi, eivit paljon navigaatiovaihtoehtoja.
Minimoimalla vaihtoehdot mobiilindytoltd ehkéistdén virheitd. Vdhemmilld vaihtoeh-
doilla kayttdjit todenndkdisesti suoriutuvat tavoitteistaan nettisivuilla, eivétkd he vahin-

gossa napauta itseddn muualle. (Wroblewski 2011, 64-65.)

Useita kirjoja lukiessani huomasin, ettd eri kirjoittajilla on eri mielipide navigaation
sijaintiin. Mikili sen sijoittaa sivun yldreunaan, on mahdollista, ettd kiyttdjd ei selaa
koko sivua ldpi vaan siirtyy saman tien toiselle sivulle. Jos navigaation taas sijoittaa
sivun alareunaan, voi kayttija drsyyntyé siitéd, ettei hinelle tarjota sivuvaihtoehtoja heti

alussa vaan ne joutuu niin sanotusti etsimddn. Moni asia tuntuukin olevan vain eri ih-
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misten mielipiteitd eikd niinkédédn yleisid suosituksia. On my0s ratkaisuja, jotka sopivat

joillekin sivuille, mutta toisille eivét.

4.7.3 Tekstikentit ja lomakkeet

Tekstikenttd (eng. input) olisi hyvi sijoittaa ylos, jolloin se optimoituu koko ndytoén
leveydelle ja pysyy ndkyvilld, kun virtuaalinen néppédimisto tulee esiin vieden puolet

kaytettdvissd olevasta tilasta. (Wroblewski 2011, 87.)

Valitse valikosta -menut (eng. select menus) eivit ole vilttamittd parhaimpia vaihtoeh-
toja mobiililaitteille, koska ne vaativat useita napautuksia. Ensin avataan valikko, rulla-
taan haluttu vastaus, valitaan vastaus ja sitten vield painetaan valmis. Onneksi tédllekin
on keksitty muita kosketusndytolle sopivia ratkaisuja. Sen sijaan, ettd ndyttdd valikosta
tietyn médrdn numeroita, voi kdyttdd esimerkiksi plus- ja miinusnappeja, mikéli kysy-

myksessd on pieni valikoima vaihtoehtoja. (Wroblewski 2011, 91-94.)

Tutkimukset osoittivat, ettd valmiiksi esitdytetyilld lomakkeilla kéyttédjét tayttavat tiedot
neljd kertaa nopeammin kuin tyhjilld lomakkeilla. Esimerkiksi hotellia varatessa huo-
neen méirdn kohdalla voisi olla oletusarvoisesti numero 1, joka sédéstiisi aikaa ja vaivaa

kayttdjalta. (Wroblewski 2011, 94.)

Uudet HTMLS5:n ominaisuudet auttavat kédyttdjid vastamaan kysymyksiin, jotka edellyt-
tavit erityistd muotoa. Mobiiliselaimella kuten Safarilla, jossa midritelladn lomake-
tyyppi url:ksi, tulee néppédimistoon ndappdimet ”.”, 7/ ja ”.com” helpottamaan vastauk-
sen kirjoittamista. Jos tyyppi médritellddn email:ksi tulee muun muassa nippédin ”@”
ndkyviin. (Wroblewski 2011, 96-97.) Tavallisten tekstikenttien tiyttdmistd on myos
mahdollista helpottaa mobiililaitteilla. Ottamalla pois kéytostd automaattisen ison alku-
kirjaimen sekd tekstinkorjauksen email-, salasana-, URL- sekd merkkikokoriippuvaisis-
sa kohdissa, helpotetaan mobiilikdyttdjaa. Kuten edellisessd, myos tdssd kohdassa se-

laimet, jotka eivit tue niitd ominaisuuksia, yksinkertaisesti vain jattavit ne huomioimat-

ta, joten ei ole mitdén harmia lisdtd niitd sivuille. (Wroblewski 2011, 97.)
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4.8 Muuta huomioitavaa

Sivuston testaus

Vaikka mikéén ei voita kokeilua kadytdnnossd, voidaan testausta kokeilla myos selaimen
ikkunan kokoa muuttamalla. On olemassa erilaisia kolmannen osapuolen liitinniisid ja
selainlaajennuksia, jotka nidyttdvit nykyisen selain- tai ndyttdikkunan pikselit. (Frain
2012, 11). Jos vain mahdollista, muotoilu ja koodi tulisi testata todellisella mobiililait-
teella. Simulaattorit ja tyopoOytdselaimet eivdat ole korvikkeita oikeille laitteille.
(Wroblewski 2011, 120.) Mobiilinettisivuja ei ole mahdollista toteuttaa joka ikiselle
mobiililaitteelle. On olemassa kirjaimellisesti tuhansia dlypuhelimia, ja niisti ei tarvitse
jokaista testatakseen sivuston toimivuutta. Alle kymmenen riittds, mutta kaksi laitetta-

kin on tarpeeksi. (Chuan 2012, 6.)

CSS Reset

CSS Reset -tiedosto siséltdd joukon CSS-maidrittelyjd, jotka nollaavat eri selainten eri-
laiset oletustyylit. Ne lisdtddn pédtyylitiedoston alkuun, jonka jdlkeen tyylien mééarittelyt

voi tehdd itse. Talloin jokaisella selaimella on sama vaikutus jokaisella elementilla.

Kirjanmerkkikuvake

Nettisivuista on myods mahdollista saada kirjanmerkkikuvake (eng. mobile bookmark
bubble) mobiililaitteen kotindkymé&én. Vaikka kyseinen hieno ominaisuus tuo Internet-
sovellusta ldhemmads natiivisovellusta, on siind yksi ongelma. Ei ole olemassa ohjel-
mointirajapintaa, jota kutsua kirjanmerkkitoimintoon. Tdmén vuoksi monikaan kaytti-
jistd ei ole tietoinen kyseisestd ominaisuudesta laitteissaan. Ongelman korjaamiseksi
muutama kehys (eng. framework) tarjoaa kirjanmerkkikuvakkeen kayttien CSS:44 ja
JavaScriptid. Kyseinen skripti lisdd kuvakkeen nettisivujen alareunaan kysyen kaytté;al-

td haluaako tdma nettisivuista kuvakkeen laitteen kotindkyméén. (Chuan 2012, 102.)
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Validointi

Ohjelmakoodin validointi on ensimméinen askel eliminoida koodausvirheet. Mikili
koodi on epidvalidia, selain yrittdd tasoittaa virheitd odottamattomilla tavoilla. Mobii-
liselaimet ovat vahemmin anteeksiantavaisia virheelliselle koodille. Niilld ei yksinker-
taisesti ole resursseja tasoittaa virheitd kuten poytétietokoneiden selaimilla. (Schmitt &

Simpson 2011, 48.)
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S TOTEUTETTU SIVUSTO

Toteutin tyoharjoitteluni aikana yhdessd opinndytetyoni tilaajan kanssa ravintola.fi:n
mobiiliversion m.ravintola.fi. Mobiiliversion toteuttaminen oli kannattavaa, koska kayt-
tdjd 1oytdd sieltd tiedot, esimerkiksi ravintolan aukioloajat ja sijainnin, nopeammin ol-

lessaan litkenteessd. Mobiiliversiosta haluttiin myds kevyempi.

Mobiiliversio toteutettiin kayttdimalla HTMLS-merkintédkieltd, koska se tarjoaa enem-
mdn mahdollisuuksia kuin aiemmat versiot. Sivustolla on kdytéssi HTMLS5:n uusista
elementeistd header, nav, section ja footer. Mobiiliversiossa on kolme tilaa, jotka
muuttuvat sitd mukaan minkd kokoisen laitteen ndytolld sivustoa selaillaan. Me-
diakyselyn vaihtelupisteet ovat 480px ja 960px. Mikéli laitteen ndyton resoluutio on alle
480 pikselid, niin kiyttdjédlle ndytetddn versio, jonka elementtien leveydet ovat 320 pik-
selid. Tassd ndkymaissd siséltd on yleensd kaikkein yksinkertaisin. Téstd seuraava versio
on laitteille, joiden nédyton resoluutio on 480-959 pikselid. Tdma kédsittdd suurimman
osan dlypuhelimista seki tabletit pystysuunnassa. Viimeisin on laitteille, joiden ndyton
resoluutio yli 960 pikselid eli pddasiassa vaakasuuntaisille tableteille ja poytdkoneille.
Mobiiliversiolle on annettu muutama ehto mobile meta tageja kayttdmailld: <meta
name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0, maxi-
mum-scale=1.0, user-scalable=no"/>. Tdmd médrittdd sivuston nédkyvén alueen:
sivusto on aina laitteen nikymain levyinen sekd pysty- ettd vaakasuunnassa. Zoomaus on
yleensd tarpeeton mobiiliversiossa, koska sivusto on suunniteltu mobiililaitteille ja sen
tulisi mukautua aina laitteelle sopivaksi. Tdmin vuoksi on my6s méiéritelty, ettd zooma-

us ei ole mahdollista.

Pyrimme kéyttiméén sivuston suunnitteluun paljon aikaa, jolloin sddstyimme ylimaarai-
seltd tyoltd. Suunnittelimme sivustoa yhdessd graafikon kanssa antaen hénelle tiedot,
mitd héneltd tarvitsisimme. Koska ravintola.fi:n poytdkoneversio oli jo toiminnassa,
suunnittelimme mobiiliversion vasta tdmin jdlkeen. Meilld ei siis ollut mahdollisuutta
“mobiiliversio ensin” -periaatteeseen. Mobiilisivuston ulkoasuun otettiin mallia poyta-
koneen versiosta, jotta ne olisivat mahdollisimman yhdennikéiset, vertaa kuvaa 4 ja

kuvaa 5.
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Ristorante Bella Roma

Ristorante Como Tampere

RAVINTOLA.F1 ON PERUSTETTU HYVAN RUUAN, JUOMAN JA VIIHTEEN YSTAVILLE

Villisika

Léyds lempiravintolasi ja -ySkerhosi helposti joko kaupunkikchtaisesta jaottelusta tai
ravintolakehtaisista esittelyista. Paivin ajankohtaiset tapahtumat, lounaat ja tarjoukset léytyvat TULEVIA TAPAHTUMIA G

nopeasti ja vaivattomasti heti etusivulta. {)‘af& &If()‘n

KUVA 4. Poytdkoneversio

Lihtokohtana sivustolle oli mobiilikdyttédjélle tarpeettomien tietojen poisjittiminen,
yksinkertaisuus, helppokdyttoisyys sekd nykyaikaisuus. Lahdimme liikkeelle miettien
mitd suurimpia eroavaisuuksia poytdkonesivustolla on verrattuna mobiilisivustoon. En-
simmadisend tuli tietenkin mieleen se, ettd mobiilikdyttdjit todenndkoisesti haluavat 16y-
tdd etsiménsé tiedon mahdollisimman pian, joten oli selkedi ettei heille tarjota kaikkea
tietoa, mitd poytikoneversio siséltdd. Voisi olettaa, ettd mobiilikdyttdjd myos tietdd mité
tietoa hén sivustolta etsii, koska harvemmin mobiilisivustoa selaillaan vain ajan kuluksi.
Mikaéli kayttdja on Tampereella, hdn todennékoisesti haluaa ndhdéd ainoastaan Tampe-
reen ravintoloiden tarjonnan, joten pidddyimme ratkaisuun, jossa etusivulla listataan en-
sin kaupungit. Kaupungin valitsemalla kéyttdja ndkee listan kyseisen kaupungin ravin-
toloista sekd ainoastaan sen kaupungin tapahtumat ja lounaat. Ravintolan valitsemalla
kayttdjd ndkee ravintolan kuvauksen, yhteystiedot, aukioloajat, tapahtumat, virtuaaliesit-
telyn sekd mahdollisen yhteyden Facebookiin. Jokaisen sivun alareunassa on navigaatio,
joka sisdltdd linkit myyntipalveluun, galleriaan, yrityssivulle sekéd yhteystietoihin. Etu-
sivulta on mahdollista padstd sivulle, jossa kerrotaan kanta-asiakasedut sekd sivulle,

josta voi varata poydan haluamaansa ravintolaan.



47

Kun meillé oli selvilld suunnilleen mitd sivut siséltavét, aloimme pohtia miten ne esite-
taan kayttdjille. Helpoimmin toteutettavat sivut olivat vaakatasossa olevalle tabletille,
silld kaikki tiedot ndkyvit oikeastaan ldhes koko ndytolld (kuva 5). Tdmén vuoksi ei
myoskadn ollut niin paljon vélid missd mikédkin elementti sijaitsee. Mobiiliversio ei ole
jatkuvasti joustava eli se on toteutettu kayttdmalld mediakyselyitd, jolloin sivu muuttuu
tietyin mittavédlein pysyen muuten staattisena. Selaimen ikkunaa pienentdmélld huomaa

kyseiset muutokset.

EJ RAVINTOLA Fl facebook

® RAVINTOLA.FI

JAAVAA OVUUS NERMVRSTV™ 5 00

VALITSE KAUPUNKI TULEVIA TAPAHTUMIA

- HELSINKI Ti 23.04.2013
RAVINTOLA.FI ON PERUSTETTU HYVAN RUUAN, JUOMAN JA SOLONEN & KOSOLA MONKEY

Léyda lempiravintolasi ja -ydkerhosi helposti joko kaupunkikohtaisesta jaottelusta tai
ravintolakohtaisista esittelyista. Paivan ajankohtaiset tapahtumat, lounaat ja IDEAPARK Ke 24.04.2013
tarjoukset Idytyvat nopeasti ja vaivattomasti heti etusivulta. PRE-SUMMER CLUB with

mﬂmu OuSnap DJ's

Liity kant. ksemme i ravi i parhaat edut! Viihdemaailma llona, Joensuu

Lisaksi 1 0sa sivuston p: rjontaa on niin yrityksille kuin yksityisillekin .NVASKYLA Ke 24.04.2013
suunnattu, téysin asiakkaan 1arpe|den ja toiveiden mukaan raatalGitavissa oleva, s
Sulka Ryn GANGSTA PARTY
avaimet kiteen toimiva myyr lu Sulka yn GANS A TARLY
Kuorio Vihdemaailma llona, Seinjoki
Lahde F fi

LAPPEENRANTA Pe 26.04.2013

KUVA 5. Tablettiversio vaakatasossa

Seuraavaksi 1dhdimme miettimdan miten ndytetddn samat tiedot pystytasoiselle tabletil-
le sekd puhelimille, joiden ndyttd on yli 480 pikselid leved. Pdddyimme ratkaisuun, jos-
sa ensin ndytetddn tiedot kyseisestd ravintolakonsernista ja vasta timin jilkeen on lista
kaupungeista ja tapahtumat (kuva 6). Palkkien sijainti muuttuu hieman riippuen misti
sivusta on kyse. Esimerkiksi sivulla, joka ndyttdd kaupungin ravintolat, tapahtumat ja
lounaat, ndkyy ensin ravintolalistaus sekd lounaat vierekkdin ja niiden alapuolelle vasta
lista tapahtumista. Ravintolan sivulla ndytetddn ensin yhteystiedot, kun taas itse ravinto-
lan kuvaus tulee vasta sen jdlkeen. Halusimme tarjota kayttdjille suoraan ne tiedot, joita

he todennékoisimmin mobiilikdytossd haluavat 16ytaa.

Viimeisimpénd piti vield miettid miltd sivusto ndyttéisi puhelimella katsottaessa. Kysei-
nen ndakyma nékyisi puhelimilla, joiden ndyton leveys on maksimissaan 480px (kuva 7).

On siis melko selvii, ettd kaikki tiedot esitetddn allekkain aloittaen oleellisimmasta.
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Etusivu alkaa jélleen ravintolakonsernin esittelylle, jota seuraa kaupunkilistaus. Viimei-
simpédnd on vasta lueteltu tapahtumat. Kaupunkisivulla on ensimmaéisend ravintolalista-

us. My0s tdssd ndkymaéssi ravintolan sivu esittdd tiedot melko yhtildisesti pystytasoisen

tabletin kanssa.

‘E) RAVINTOLA.FI facebook
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Lisaksi olennainen osa sivuston palvelutarjontaa on
niin yrityksille kuin yksityisillekin suunnattu, taysin
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VALITSE KAUPUNKI TULEVIA TAPAHTUMIA
HELSINKI Ti 23.04.2013

SOLONEN & KOSOLA MONKEY
CLUB

HAHENUNNA Viihdemaailma llona, Kuopio
KUVA 6. Tablettiversio pystytasossa

Ravintola.fi:n sivujen sisélto tulee sisdllonhallintajdrjestelmin kautta, mikd on osaltaan
hankaloittanut kuvien kéyttod seka tekstisisdltod mobiiliversiossa. Koska eri versioilla
on eri leveydet, muutamassa kohdassa samasta sivusta on pitdnyt luoda kaksi versiota
sisdllonhallintaan, toinen poytdkoneelle ja toinen mobiililaitteille. Edelleenkin mobii-
lisivustolla saattaa tulla vastaan kuva, joka on toteutettu alkuperéisille sivuille unohtaen
ottaa huomioon, ettd se ndkyy myds mobiiliversiossa. Pdddyimme kuitenkin linkitta-
mddn suurimmilta osin saman sisidllon mobiiliversioon, jotta sivujen piivitys olisi hel-
pompaa eiki tarvitsisi jokaisella kerralla tehdd muutoksia kahdessa paikassa. Ajan kulu-
essa olen huomannut, etti sivuston ylldpito olisi huomattavasti helpompaa mikali alku-
perdinen sivusto olisi joustava, jolloin ei tarvitsisi pdivittdd kahta eri sivustoa. Olen
kiinnittdnyt huomiota siihen, ettd mobiilisivusto unohtuu melko helposti varsinkin, kun

paivityksid tulee hieman harvemmin. Toisaalta kyseisessd tapauksessa poytidkoneversio
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sisdltdd hyvin paljon sisdltod, isoja kuvia sekd mobiilisivustolle tarpeetonta JavaScript-
toiminnallisuutta. Jos siihen olisi toteuttanut responsiivisen ulkoasun, olisi se todennéd-

koisesti ollut melko raskas varsinkin vanhemmille puhelimille.

Sivusto m.ravintola.fi on toteutettu ennen opinndytetyon kirjoittamisen aloittamista. Nyt
aiheeseen enemmén paneuduttuani huomaan muutamia ratkaisuja, joita mobiilisivustol-
la voisi tyOstdd paremmaksi. Mobiiliversioon tulee sisdllonhallinnan kautta yksi lomake,
joka on alun perin toteutettu poytdkonesivustolle. Taémén vuoksi siiné ei ole otettu huo-
mioon HTMLS5:n uusia syotekenttien tyyppejd, jotka helpottaisivat mobiilikayttdjaa.
Yhtend lisdyksend mobiiliversioon voisi lisédtéd linkin, josta on padsy poytdkoneen versi-
oon kéyttdjan niin halutessaan. Tdménhetkinen kaupunkinavigaatio on hyva, mutta sen
voisi toteuttaa eri tavalla. Sivuja tyostidessd meilld oli padllimmaéisend ajatuksena se, etti
kéyttdjd joutuisi painamaan nappuloita mahdollisimman véhin ja tieto nédkyisi piddasias-
sa rullaamalla sivua ylos ja alas. Kaikki kaupungit listattuna vie kuitenkin melko paljon
yliméairéistd tilaa, joten listan olisi voinut toteuttaa erikseen avautuvalla pudotusvalikol-
la. Sivuilta puuttuu kokonaan niin sanottu piénavigaatio. Etusivulla on kuva, jota pai-
namalla pdisee sivulle, joka ndyttdd asiakasedut sekd kuva, josta pddsee varaamaan
pOyddn. Sen lisdksi on kaupunkilistaus, tapahtumien lopussa linkki tapahtumasivulle
sekd sivun alareunassa linkit myyntipalveluun, galleriaan, yrityssivulle ja yhteystietoi-
hin. Jatkamalla matkaa kaupungin sivulle katoaa mahdollisuudet pddstd asiakasetuihin
sekd poydin varaukseen. Kyseiseltd sivulta pddsee etusivulle ainoastaan, jos tietdd yl-
héélla olevan logon olevan linkki etusivulle tai edellinen-ndppdimelld mobiililaitteen
valikosta. Ravintolan sivulla nékyy erillinen linkki etusivulle, mutta puuttuu edelleen
mahdollisuus varata poyti, jolloin titd varten pitdisi palata taas etusivulle. Sivustosta

tulisi kayttédjélle varmasti selkedmpi, jos kaikki linkit olisi listattuna samassa paikassa.

Sivustojen ulkoasusta pyrittiin tekemdédn mahdollisimman yhtendinen, mutta ei kuiten-
kaan samanlainen. Toinen muutos, minké tekisin, olisi sivun yldosassa olevan kuvasli-
derin vaihtaminen joko kokonaan pois tai pelkkddn yksittdiseen kuvaan. Tabletilla se on
vield jokseenkin kéyttokelpoinen, mutta puhelimeen siirryttdessd se on niin sanotusti
tielld. Kun yrittdd péistd sivustolla alaspdin liu’uttamalla sormea vahingossa sliderin
pailld, se vaihtaa ainoastaan slider-kuvan seuraavaan eiké liiku itse sivulla. Se ei siis ole
kovinkaan kaytdnnéllinen ja saa todenndkdisesti vain kdyttdjan hermostumaan, mikéli

kyseiseen tilanteeseen ajautuu useamman kerran.
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Kokonaisuudessaan onnistuimme kuitenkin toteuttamaan mobiilisivuista varsin kaytto-
kelpoiset. Sieltd 10ytdd tarvittavat tiedot, ulkoasu on yksinkertainen, yliméiréiset suuret
kuvat on pyritty poistamaan ja nappulat toteutettiin niin, ettd ne ovat helppokiyttoiset

sormilla kéytettdessa.
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6 HTMLS JA INTERNET EXPLORER

Vaikka tilastot ovat vain karkea suunta, on mielenkiintoista huomata, etti
gs.statcounter.com:in mukaan 12 kuukaudessa heindkuusta 2010 heindkuuhun 2011
globaali mobiiliselaimen kéytté nousi 2,86 prosentista 7,02 prosenttiin. Samat tilastot
osoittavat, ettd Internet Explorer 6:n kéytto laski 8,79 prosentista 3,42 prosenttiin, ja
IE7:n 5,45 prosenttiin. Jos asiakas haluaa sivuston, joka toimii [E6:1la ja IE7:114, olisi
parempi vakuuttaa suuntaamaan tavoitteet muualle. Yhda useammin ihmiset kayttavit
sivustoja matkapuhelimellaan, eivitkd poytdkoneen tai kannettavan tietokoneen Internet
Explorer 6 tai 7 -selaimilla. (Frain 2012, 8.) Saman sivuston mukaan globaali mobii-
liselaimen kdyttd on noussut tasaisesti ja tilastot ndyttavit tdlla hetkelld kdyton olevan

13,9 prosenttia. Samoin IE7:n kdyttd on laskenut jo hyvin vihiiseksi: 0,59 prosenttiin.

Entistd mielenkiintoisempaa on se, ettd joulukuussa 2011 yksi moderneista selaimista,
Google Chrome (versiot 15 ja 16), hallitsi 25,7 prosenttia maailmanlaajuisesta selainten
kaytostd. Lahes sama madrd, 27,9 %, on yhteensd Internet Explorerin versioissa 6, 7 ja
8. Kun huomioi muiden modernien selaimien osuudet, kuten Safarin (4,3 % ilman 10S-
versiota) sekd kaikkien Firefoxin versioiden (21,01 %) sekd mobiiliselaimien, niin ei ole
vaikea ymmartdd miksi kehitetddn ja parannetaan kdyttokokemuksia nykyaikaisissa se-
laimissa sen sijaan, ettd paikattaisiin reikid vanhoissa selaimissa. Lopputulos on kuiten-
kin se, ettd vanhojen IE-versioiden kéytto on viheneméssd samalla, kun modernien se-

laimien kaytto, seké tyopoydalld ettd mobiilissa, on kasvamassa. (Frain 2012, 276.)

Kaikki nykypédivin selaimet eivét osaa tulkita sisdltod uusista elementeistd. Jotkut se-
laimet eivit tunnista niitd ja jotkut kohtelevat niitd kuten tekstielementtejd. Téllainen
oletustulkitseminen voi aiheuttaa vakavia ongelmia tyyleissd. (Schmitt & Simpson
2011, 8.) HTMLS:n toteuttaminen on hankalaa, kun Internet Explorer (IE) ei tulkitse
tyylimaarittelyd eli CSS:44, jota on lisdtty uusiin elementteihin (Schmitt & Simpson
2011, 35.) Onneksi tdimin korjaaminen ei vaadi paljoa. Selain yksinkertaisesti tarvitsee

kaskyn kohdella elementtejd kuten lohkotason elementteja:

header, footer, nav, article, aside, section {

display: block;
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Tuolla yksittdiselld CSS-ilmoituksella, saa melko onnistuneesti tyyliteltyd rakenteellisia
elementtejd. Internet Explorerin aiemmat versiot ennen 1E9:44 tarvitsevat JavaScriptid
tunnistaakseen elementit ja antaakseen luvan tyylitelld niitd. Kun luodaan elementit,

Internet Explorer lisdd CSS:n nithin (Schmitt & Simpson 2011, 8, 35.):

<script>
document.createElement(’'header’);
document.createElement(’'footer’);
document.createElement(’'nav’);
</script>

Vaikka tekniikka on tehokas, voi olla hankalaa luoda DOM-elementit jokaiselle
HTMLS5-elementille, varsinkin jos monet niistd ovat raskaita. Web-ohjelmoija Remy
Sharp on luonut skriptin, joka mahdollistaa kaikki HTMLS5-elementit. Sen voi liittdd
HTML:n head-elementtiin Googlen koodisiilostd. Skriptid kutsutaan ainoastaan mikéli

kyseessé on Internet Explorer 8 tai aiempi (Schmitt & Simpson 2011, 38.):
<!——[if 1t IE 9]>

<script src="http://html5shiv.googlecode.com/svn/trunk/html5.js"”>
</script>

<![endif]-->

Jos yrittdd saada Internet Explorer 6 tai 7 ndyttiméén sivut samanlaisena kuin ne niky-
vit nykyaikaisilla standardin mukaisilla selaimilla kuten Safarilla, Firefoxilla tai Chro-
mella, ymmartdd sen hankaluuden. Ty0 voi viedd jopa 30 % hankkeeseen varatusta ajas-
ta/budjetista, kun yritetdén korjata siihen liittyvid ongelmia ja puutteita. Tuonkin ajan
voisi sen sijaan kéyttdd parannuksiin ja vihentdmiin koodin méérai, jotta sivut toimivat
nykyaikaisilla selaimilla eikd paikkaamaan ja lisddmdén pyoreitd kulmia, lapindkyvid
kuvia, oikein kohdistettuja lomake-elementtejd Internet Explorerin kutistumassa oleval-
le kayttdjajoukolle. Hyvidksymailld sen, ettd selaimien vanhat versiot ndyttdvit sivut
hieman eri tavalla, pysyy koodi ylldpidettivéna sekd halvempana péivittid myohemmin.
Jos tehdddn kaikki selaimet ndyttiméddn sivut samanlaisina, se lisdd kuvien madrda
huomattavasti. Taméi tekee sivuista hitaammat, kalliimmat tuottaa sekd vaikeammin
yllapidettavit. Niukempi koodi tekee sivuista nopeammat nykyaikaisilla selaimilla. No-
peammat sivut taas asettuvat korkeammalle hakukoneissa kuin hitaammat. Vanhojen
selaimien kayttdjamadrat vihenevit koko ajan ja sen sijaan nykyaikaisten selaimien

kayttdjamadrat kasvavat, joten tulisi ennemmin keskittyd niihin. Keskittymélld nykyai-
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kaisiin selaimiin, voi nauttia responsiivisesti muotoilusta, joka reagoi eri tavalla eri lait-

teiden ndkymaéikkunoihin. (Frain 2012, 33-34.)

On olemassa sanonnat “asteittainen parannus” (eng. progressive enhancement) seki
”sulavaliikkeinen hajoaminen” (eng. graceful degradation). Namé kaksi késitettd ovat
menetelmid késitelld laajaa ja monipuolista selaintukea. Ne aiheuttavat kiivasta keskus-
telua verkkoyhteisossd. Vaikka késitteet aluksi voivat tuntua keskenéén vaihtokelpoisil-
ta tekniikoilta, todellisuudessa ne ovat pohjimmiltaan vastakkaisia. Sulavaliikkeiselld
hajoamisella tarkoitetaan sivuston luomista uusille selaimille varmistaen, ettd tietyt
vanhemmat selaimet tuottavat myos kayttokelpoista kokemusta. Ominaisuudet hajoavat
selaimien vanhemmilla versioilla ja sielld on rajakohta, jossa kaikkein vanhimpia se-
laimia ei tueta ollenkaan. On myds aihetta varoittaa kéyttédjid, kun heididn selaimellaan
on ongelma ja ehdottaa korjausta, esimerkiksi padivittamélld selain uudempaan. Asteit-
tainen parannus on kéddnteinen sulavaliikkeiselle hajoamiselle. Asteittainen parannus
alkaa merkintékielestd, joka noudattaa web-standardeja eli se on kdyttokelpoinen kaikis-
sa selaimissa riippumatta teknologioiden, kuten JavaScriptin ja jopa CSS:n, kdytosta.
Tatd menetelméd pidetddn tdlla hetkelld parhaiden kéytdntdjen tapana kehittdd verk-

kosivuja. (Frain 2012, 274.)

On ldhes varmasti mahdollista saada enemmist6 HTMLS5:n ja CSS3:n ominaisuuksista
toimimaan my0s vanhemmilla selaimilla, mutta tuloksena kayttidjikokemus on raskaasti
kuormitettu JavaScriptilld sekd myos mahdollisesti vihemmén kéyttokelpoinen. Sano-
mattakin selvdd, ettd on tdrkedd harkita suorituskyvyn seurauksia tdllaisessa valinnassa.

Se ettd voi, el vélttimatta tarkoita ettd pitdisi. (Frain 2012, 275.)

6.1 HTMLS:n tarvitsemat JavaScriptit

Modernizr (http://modernizr.com) on JavaScript-kirjasto, joka havaitsee HTMLS5:n ja
CCS3:n toiminnot kiyttidjan selaimesta ja luo halutun ominaisuuden, mikéli selain ei
sitd tue (Schmitt & Simpson 2011, 39). Se antaa mahdollisuuden ajatella ominaisuuksi-
en chtoja selaimen ehtojen sijaan. (Frain 2012, 281.) Fauk Ates kirjoitti Modernizrin
ensimmadisen version ja télld hetkelld hankkeessa on mukana myos Alex Sexton ja Paul

Irish johtavana kehittdjéand. Se on apuvélineend muutamalla yritykselld, muun muassa
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Twitterilld, Microsoftilla sekd Googlella. Modernizr ei ole pelkdstddn nykypdivan hieno
esimerkki JavaScriptistd, vaan se on tyoviline, joka on syytd ymmairtdd. (Frain 2012,

277.)

JavaScript-kirjasto ladataan koneelle ja sijoitetaan HTML-dokumentin <head>-
elementtiin script-tagiin esimerkiksi <script src="js/modernizr.js”></script>.
Télla hetkelld Modernizr tarkastaa yli kaksikymmentd HTMLS- ja CSS3-ominaisuutta
ja se sisdltdd my0Os aiemmin mainitut tekniikat elementtien luomisesta. Jokainen tarkas-
tettu toiminto tekee omat tarvittavat CSS-luokat sekd JavaScript-ominaisuudet. (Schmitt

& Simpson 2011, 40, 43.)

6.2 CSS3:n tarvitsemat JavaScriptit

IE:n vanhojen selainten CSS3-tuen puute tarkoittaa, ettei kdytosséd ole tukea myoskdin
mediakyselyille. [lman niitd ei ole merkittidvid ulkoasumuutoksia eri ndkymaiikkunoissa
Internet Explorerin versioilla 6, 7 ja 8. Yksi hyvé tapa on lisdtd vanhoille selaimille vain
tuki mediakyselyn min- ja max-leveysarvoille. Tdma onnistuu helpoimmin Scott Jehlin
respond.js-tiedostolla, joka on helppokédyttéinen, nopea ja palvelee hyvin tarpeita. Ky-
seistd tiedostoa on mahdollista kdyttdd myos ilman Modernizria. Toki on olemassa
my0s runsaampia tiedostoja mahdollistamaan mediakyselyt lisdten laajemman tuen niil-
le. Koska tiedosto on suunnattu ainoastaan Internet Explorer 8:lle ja sitd vanhemmille
versioille, on syytd laittaa skripti IE:lle suunnattuun kommenttiin, jolloin muut selaimet
eivdt huomioi sitd. Modernizr sisdltdd YepNope.js-nimisen JavaScript mikrokirjaston,
joka kysyy selaimelta ymmartddko se mediakyselyitd ja toimii sen mukaisesti. Vanhat
IE-selaimet reputtavat testin aina ja ndin ollen ladataan asianomainen tiedosto nope-
kohdasta. Kyseisen koodin voi sijoittaa omaan JavaScript-tiedostoon ja linkittdd tdmén

samalla tavalla kuin modernizrin (Frain 2012, 282-286.):
Modernizr.load({
test: Modernizr.mg('only all'),
nope: 'js/respond.min.js’'

)i
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7 POHDINTA

Paneuduttuani tarkemmin HTMLS5:n ja CSS3:n kéyttoon mobiilisivuistoilla, ymmérran
ettei kaikkiin asioihin ole oikeaa ratkaisua. On hyvid ja huonoja ratkaisuja sekd monien
eri ihmisten mielipiteitd. Vaikka sivuston toteuttaisi tdysin jonkun ohjeiden mukaisesti,
ei se silti valttdmattd miellytd kaikkia. On olemassa monia erilaisia vinkkejé ja tapoja,
joilla saada mobiilinettisivuista toimivammat. Sivuista ei saa koskaan tdydellisid vaikka
kuinka yrittdisi pysyd ajan tasalla asioista. Jatkuvasti kehitellddn uusia ominaisuuksia,

jotka helpottavat ja/tai vaikeuttavat sivujen toimivuutta.

HTMLS ja CSS3 tarjoavat uusine ominaisuuksineen erittdin hyvid vaihtoehtoja mobii-
lisivustojen toteuttamiseen. Kun kuvia on mahdollista korvata CSS3:n ominaisuuksilla,
keventdd se sivuston kuormitusta, jolloin niistd tulee nopeammat, miké taas on tirkeda
mobiililaitteilla. Koko sivuston responsiivinen ulkoasu tarjoaa parhaan ratkaisun mobii-
liversion toteutukseen. Talloin on ylldpidettdvand vain yksi sivusto ja kaikki osoitteet
linkittavit samoille sivuille, miké ei ole tdysin varmaa, jos mobiilisivusto on erilliselld
alaverkkotunnuksella. Mobiiliversion toteutustapa tulee aina valita tapauskohtaisesti.
Joskus on myos hyvé toteuttaa mobiiliversio erilliselle sivulle, kuten esimerkiksi ravin-
tola.fi:n mobiiliversio m.ravintola.fi. Tédll6in mobiilikdyttdjat saavat mahdollisimman

nopeat sivut, jotka on suunnattu vain heille.

Akkiseltisin ei tule ajatelleeksi kuinka paljon eroavaisuuksia fyysinen nidppdimistd ja
kosketusndytto luovat sivustoille. Hover-valikkoa, jossa hiiri painamatta avaa listan ei
voi kéyttdd ja nappulat tulisi olla vdhintdén tietyn kokoisia. Mobiilisivuilla olisi myds
ehdottoman tarkedd kdyttad kaikkia mahdollisia mobiilikdyttdjad helpottavia tyokaluja,
kuten lomakkeiden kenttien tyyppimaéadritystd, jolloin kosketusnédytollisen laitteen nép-
paimistd muuttuu kyseiselle kentélle suotuisaksi. Varsinkin tdimén ominaisuuden olen
itse kokenut erittdin hyodylliseksi. Tuntuu melko turhauttavalta, kun pitéisi kirjoittaa
lomakkeen kenttddn puhelinnumero ja kosketusndytollinen ndppdimisté avautuu nor-
maalina kirjain-ndppdimistond. Numero-ndppaimistoon péisy ei tosin vaadi kuin yhden
painalluksen, mutta kyll4 sitd arvostaa, kun se avautuu automaattisesti. Talloin asiat

hoituvat nopeammin ja sitd mobiilikdyttdjd arvostaa.
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Yksi suurimmista ongelmista HTMLS5:n ja CSS3:n yhteydessd ovat Internet Explorerin
vanhat versiot. JavaScript tarjoaa monenlaisia eri kirjastoja, joilla voidaan lisdtd tuki
my0s niille, jolloin uudet ominaisuudet saadaan toimimaan. Kuitenkin nykypiivén vaa-
timukset huomioon ottaen olisi jarkevampdd keskittdd huomio uudempiin selaimiin ja
jattad IE omaan arvoonsa. Kyseinen selain tulee todenndkoisesti joka tapauksessa aihe-
uttamaan painvaivaa vield monia vuosia. IE:n vanhojen versioiden kéyttdjid on kuiten-
kin péivi péivéltd vihemmin, joten ei ole vilttdmattd huono vaihtoehto tarjota kyseisil-
le kayttdjille yksinkertainen ja pelkistetty versio sivuista tai joissain tapauksissa jopa

ystavéllinen ehdotus selaimen péivittimisestd uudempaan.

Opinndytetyon tekemiseen kului monia satoja tunteja ja silti koen, ettd tietotaitoni mo-
biilinettisivuista on vasta alkuvaiheessa. Olen saanut pohjan, josta voin jatkaa kohti pa-
rempaa suunnittelua. Kun perusasiat ovat hallussa, voi keskittyd yksityiskohtaisemmin
pieniin, mutta tirkeisiin ominaisuuksiin. Opinnédytety6td tehdesséni totesin Firtmanin
kirjan késittelevén erittdin laaja-alaisesti mobiilinettisivujen tuottamista. Siind on huo-
mioitu monia asioita, joista muissa kirjoissa ei ollut mitdéin mainintaa. Jatkossa voisi
muun muassa miettid tarkemmin selaimia mobiililaitteissa, mitd ratkaisuja ja ongelmia
ne mahdollisesti tarjoavat. Toinen asia, mihin jatkossa voisi kiinnittid enemmaén huo-
miota on HTMLS5:n tarjoamat lomakkeiden uudet syotekenttien tyypit, mitkd helpotta-
vat omalta osaltaan mobiilikdyttdjada. Niiden merkityksen huomaa kunnolla vasta, kun

nikee ne itse toiminnassa.
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