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osaamisen ja muuttuneen rahoitusmallin mukaisesti. Kartoituksessa perehdytaan pe-
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Opintosuunnitelman kehitysprojektiin osallistuu koko pelialan ammatillista opetusta
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tysprojekteihin he sitoutuvat tyén tulokseen paremmin.

Haasteeksi kehitysprojektin aikana muodostui pelialan kulttuuriopintojen sovittaminen
Tieto- ja viestintatekniikan, ohjelmistotuotannon koulutuksen pééalle rakennetun pe-
lialan koulutuksen sisadn. Ammatilliset valinnaiset kokonaisuudet antoivat tarvittavaa

joustoa kokonaisuuden hallintaan.
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Kouvola vocational college is developing their game industry studies curriculum. It is
based on information and communication technology education. Curriculum must
meet governmental laws, rules and regulations, as well as the requirements of the local
interest groups. Game industry education was established in the fall of 2012 in Kouvo-

la vocational college.

Professional know-how and the modernized funding model were the main focus of the
curriculum development project. Other targets of the development are to define game

industry’s demands by survey and interviews.

Participants of this curriculum development project included the whole team of the in-
formation and communications technology. It has been shown that involving whole

team to development projects will enhance the personnel engagement to the outcome.

The challenge during the development project consisted gaming industry cultural stud-
ies adaptation in ICT software development education. Professional optional modules

give the necessary flexibility.
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JOHDANTO

Peliala kasvaa ja kehittyy maailmanlaajuisesti huimaa vauhtia. Pelialan kehitys alkoi
1950-luvulla, mutta nousi suuren yleison tietouteen 1970-luvulla. 1980-luvulla de-
moskene alkoi nostaa padtdédn Suomessa, tdima on tulosta kotitietokoneiden yleistymi-
sestd. Menestyneimpien pelialan yritysten taustalla olevista henkildistd monet ovat
aloittaneet pelien tekemisen juurikin demoskenen kautta. Usealle suomalainen pelite-
ollisuus nousi tietoisuuteen Rovion Angry Birds mobiilipelin kautta, mutta Suomessa

on tuotettu useita menestystarinoita jo ennen mobiilivallankumousta.

Vasta mobiililaitteiden mukaan tulo pelilaitteina avasi mahdollisuudet suurelle toi-
minnalle alalla. Pienelld sijoituksella on mahdollisuus tuottaa miljoonien eurojen ar-

voinen yritys.

Paikalliset kehittamisyhtiot kuten Kouvola Innovations Kinno Oy ja Cursor Oy kehit-
tavat parhaillaan tukipalveluja pelialan yrityksille. Tekes Skene ohjelma tukee eri vai-
heissa toimivia pelialan yrityksia. Skene ohjelma jatkuu vuoden 2015 loppuun ja sen
kokonaislaajuus on noin 70 miljoonaa euroa. (Tekes. 2013)

Alueellisesti pelialan koulutusta jarjestetddn Kouvolan seudun ammattiopiston Data-
nomi koulutusohjelman Ohjelmistotuotannon suuntautumisvaihtoehdon liséksi Ky-
menlaakson ammattikorkeakoulussa Insin6ori (AMK) Tietotekniikan koulutuksessa
(Kyamk 2013. 26.) seka kulttuurialalla Game Design koulutuksessa. (Kyamk 2013.
15.)

Kouvolan seudun ammattiopisto, Tieto- ja viestintatekniikan koulutus

Kouvolan seudun ammattiopisto, (jatkossa KSAO) tarjoaa toisen asteen koulutusta
seitsemassa oppilaitoksessa Kouvolan seudulla. Oppilaitoksessa opiskelee yhteensé
noin 2100 nuorta, 800 aikuisopiskelijaa ja 500 oppisopimus opiskelijaa. KSAO tydl-
listdd noin 250 tyontekijad. KSAO organisoi vuosittain Tieto- ja viestintatekniikan pe-
rustutkinton aikuis- sek& nuorisokoulutusta. Datanomi-koulutus siséltéa kaksi suuntau-

tumisvaihtoehtoa; Kaytontuki ja Ohjelmistotuotannon perustutkinto.
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Tieto- ja viestintatekniikan koulutusohjelma tyollistaa viisi pdatoimista tuntiopettajaa.
Opettajien tuntikuormitus jakautuu yhta poikkeusta lukuun ottamatta tasaisesti mo-
lemmille suuntautumisvaihtoehdoille ohjelmistotuotannolle seka kaytontuelle.

Kouvolan seudun ammattiopistossa kaynnistettiin kevaalla 2011 Gamedu-hanke, jon-
ka puitteissa rakennettiin pelialan ensimmaéinen opetussuunnitelma ja oppimisympé-
ristd. (Gamedu 2013)

1.2 Pelialan opetussuunnitelman kehitysprojekti

Tieto- ja viestintatekniikan koulutusohjelman ohjelmistotuotannon suuntautumisvaih-
toehdon opetussuunnitelman kehittamisprojekti aloitettiin syksylla 2013, kun toinen
vuosikurssi pelialan opiskelijoita aloitti opinnot. Ensimmainen opetussuunnitelma oh-
jelmistotuotannon peruskoulutukseen hyvéksyttiin syksyllad 2012 (Kouvolan seudun
ammattiopisto 2013, Ohjelmistotuotannon Datanomi (peliala)). Opetussuunnitelmaa
suunniteltiin vuosi ennen koulutuksen aloittamista. Vuonna 2012 kéayttéonotettu ope-
tussuunnitelma on kaytossé seka aikuis- ettd nuorisokoulutuksessa. Opetussuunnitel-

man edetessa se sisdllossé on havaittu puutteita ja muutostarpeita.

Opetussuunnitelman kehitysta vaativat myos jatkuvasti kehittyvat tydeldmén vaati-
mukset seké nopeasti kehittyvat tyovalineet. Tyovélineet ja lisenssit ohjaavat suurelta
osalta pelikehitysta. Trendit muuttuvat vuosittain ja opetussuunnitelman tulee antaa
tdéh&n mahdollisuus.

Koulutusta ohjaavan opetushallituksen maaraykset seka rahoitusmalli ovat péivitty-
neet syksyllad 2012 kayttoon otetun opintosuunnitelman aikana. Muutoksia ja tavoittei-

ta pyritd&dn huomioimaan kehitysprojektin aikana mahdollisimman laajamittaisesti.

2 OPETUSSUUNNITELMA 2012

Vuonna 2012 valmistuneen opetussuunnitel- “Hl{m

man kehittdminen kaynnistyi 1.3.2011 Game- GA '_ ] '

du (Kuva 1), Euroopan sosiaalirahaston (ESR) : DU
ja Kaakkkois-Suomen Ely-keskuksen rahoit-

) . Kuva 1. Gamedu -hankkeen tunnus
tamalla hankkeella. Hankkeen tarkoituksena oli

luoda laadukas pelialan koulutuksen opetussuunnitelma yhteistydssa asiantuntijoiden
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kanssa. Hankkeen aikana koulutettiin opetushenkildstoé seké aloitettiin pelialaan eri-
koistunut aikuiskoulutus. Tavoitteena oli myos pelialan osaamisverkoston kehittami-
nen tydelamaén ja pelialan koulutusta tarjoavien oppilaitosten vélille. (GAMEDU,
2013)

Vuonna 2012 ja 2013 aloittaneiden opiskelijaryhmien opetussuunnitelma valmistui
kevaalla 2012, se hyvéksyttiin Kouvolan seudun ammattiopiston toimielimissé syksyl-
14 2012. Ensimmaéinen opiskelijaryhmaé aloitti opiskelunsa elokuussa 2012. Opetus-
suunnitelmasta on kehitystyon aloitushetkell& suoritettu yksi kolmasosa, kehityspro-
jektin lopussa ensimmaéinen opetussuunnitelmaa noudattava ryhma on opiskellut opin-
noistaan noin puolet. Syksyn 2012 ja 2013 aloittaneet ryhméat noudattavat ensimmaista

pelialan opetussuunnitelmaa opintojensa loppuun asti.

Koulutuksen laajuus kokonaisuudessaan on 120 opintoviikkoa (Kuva 2). Opinnoista
90 opintoviikkoa koostuu ammatillisista opinnoista ja 30 opintoviikkoa yleisista opin-
noista. Opiskeluaika on keskimaarin 3-4 vuotta riippuen opiskelijan valitsemasta suo-
ritustavasta. Opiskelijoilla on mahdollisuus valita kolmesta suoritustavasta; ammatilli-
nen perustutkinta, ammatillinen koulutus ja lukion pakollinen oppimaaré eli kaksois-

tutkinto ja ammatillinen perustutkinto ja lukion taysi oppimaéara eli kolmoistutkinto. ~

Ammatilliset opinnot, 90 opintoviikkoa koostuvat tieto- ja viestintatekniikan:

e 30 opintoviikon kaikille pakollisista opinnoista
e 40 opintoviikon ohjelmistotuotannon koulutuksen opinnoista

e 20 opintoviikon ammatillisia valinnaisia opintoja

Tutkinnon osat on jaettu osakokonaisuuksiin, joiden nimikkeet maaraytyvéat opetus-
hallituksen tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon tutkinnonperusteiden mukaises-

ti. (Opetushallitus 2013. Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto, Datanomi 2010.)
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GO ov Kaikille pakolliset tutkinnon 40 ov Ohjelmistotuotannon \
osat koulutuksen tutkinnon osat
20 ov Palvelutehtavissa toimiminen ¢20 ov Ohjelmiston maarittely ja
10 ov Jarjestelman hankinta ja suunnittelu
kayttoonotto ¢20 ov Ohjelmiston toteuttaminen

20 ov Kaikille valinnaiset tutkinnon 20 ov Yleissivistavit opinnot
osat 10 ov Vapaasti valittavat opinnot

¢10 ov Multimediatuotanto
¢10 ov Pelituotanto
¢10 ov Kehitysympariston kaytto

J

Kuva 2. Ohjelmistotuotannon koulutusohjelman osakokonaisuudet havainnollistettuna

kuvana.

Opiskelija voi halutessaan suorittaa opintonsa nopeutetusti aikaisesmmin hankitun
osaamisen tunnistamisen avulla. Toisen asteen koulutukseen hakeutuu usein henkild,
jolla on suoritettu toisen asteen tutkinto tai lukiokoulutus. Nayttoihin perustuva
tutkinto nopeuttaa heidan opintojensa suoritusta. Ammattiosaamisen naytoilla
todennetaan taysimaaraisesti aikaisemmin hankittu osaaminen ty6eldmasta tai muista

opinnoista.

Opetussuunnitelma siséltaa 24 opintoviikkoa tydssaoppimista, jotka sisédltyvat kuvassa
2 esitettyihin osakokonaisuuksiin. Opetusministerion maéritelmén mukaan
koulutuksen tulee sisaltaa vahintdén 20 opintoviikkoa tydssaoppimista (Opetus- ja
kulttuuriministerié 2014.). Tydsséoppiminen takaa opiskelijalle realistisen kuvan
tulevista tyotehtavista seka nopeuttaa tyollistymistd opintojen suorituksen jalkeen.

Yksi tarkeimmisté lahtokohdista syksyllad 2012 kayttddotetun opetussuunnitelman
muodostamisessa on ollut pelialan opetusaineiden ajoitus tasaisesti opiskeluvuosille.
Opiskelijoille annetaan kolme opiskeluvuotta aikaa kehittdd omaa osaamistaan ja

omaksua uusia osaamisaloja.
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TAUSTA UUDISTUKSELLE

Kehitysprojektin tavoitteeksi mééritettiin opintojen sulavampi eteneminen, ammatti-
osaamisen ndyttdjen aikaisempi suorittaminen, isommat kurssikokonaisuudet seka pa-

rempi vastaavuus rahoitusmalliuudistukseen.

Syksylla 2012 aloitti ensimmaéinen datanomikoulutuksen ohjelmistotuotannon perus-
tutkinnon siséén toteutettu pelialan koulutus Kouvolan seudun ammattiopistolla. Kehi-
tysprojektin alussa ensimmainen vuosikurssi pelialan opiskelijoita on suorittanut yh-
den kolmanneksen opinnoistaan. Koulutuksen kdynnistyttya opetussuunnitelmasta
nousi esille asioita, joita ei ensimmaisessa pelialan opetussuunnitelmassa ole otettu

huomioon.

Opetussuunnitelman kehitysprojekti on laajamittainen ty0 joka vaatii opetussuunni-
telman hyvaksymisen useissa toimielimissé. Kehitysprojektin tavoitteena on toteuttaa

tarvittavat muutokset kerralla, jottei projektia tarvitse toistaa vuosittain.

Koulutuksen k&ynnistymisen (2012) jalkeen opetussuunnitelmassa on vuoden aikana
havaittu puutteita ja opiskelijoita kuormittavia osa-alueita, joiden muuttaminen on tar-
ked tavoite. Suurin yksittainen opiskelijoiden kannalta huomattavaa haittaa aiheuttava
asia on ammattiosaamisen nayttdjen valmistuminen vasta viimeisen opiskeluvuoden
lopussa. Opetusministeridn asettamat tavoitteet nayttdjen tasaisesta suorittamisesta ei-
vat vuoden 2012 opetussuunnitelmassa toteudu. Kolmannelle opiskeluvuodelle sijoit-
tuvat naytot aiheuttavat opiskelijoille turhaa tyokuormaa, jota voidaan tasoittaa otta-

malla tima huomioon jo opetussuunnitelman kehitysprojektin alussa.

Koulutuksen tarkoituksena on antaa opiskelijalle avaimet uralle pelialalla. Jatkuvasti
kehittyva ala antaa oman paineensa opetussuunnitelman kehittdmiseen. Tydvalineet
uudistuvat nopealla tahdilla, 2012 hyvaksyttyyn opetussuunnitelmaan on kirjattu tyo-
valineitd, jotka ovat poistuneet kaytosta jo vuoteen 2014 mennessa. Uudistuksessa on
tarpeen huomioida muuttuvat tekniikat ja tyovélineet, jotta opiskelijoille ei tarvitse
opettaa vanhoja tekniikoita tai opetussuunnitelmaa hyvaksyttada uudestaan jokaisen
muutoksen jélkeen. Esimerkkind XNA-peliohjelmointi, jossa nimi muodostuu teknii-
kasta ja opetettavasta aiheesta. Pelkka ”Peliohjelmointi” opintojakson nimend antaa
mahdollisuuden hyddyntaa uutta tekniikkaa ja toteuttaa opetusministerion asettamat

oppimisvaatimukset.
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Ohjelmistotuotannon perustutkintoa opiskelevien opiskelijoiden kautta pystytédan ha-
vainnoimaan mahdollisia kehityskohteita. Tdmé& mahdollistaa heidan kauttaan kerryte-
tyn kokemuksen hyodyntdmisen opetussuunnitelman kehitystydssa. Vertailukohtana
vuonna 2012 elokuussa aloittaneelle ryhmélle on elokuussa 2013 aloittanut ryhma.
Molemmat edelld mainituista noudattavat syksylla 2012 hyvaksyttyé pelialan koulu-
tuksen opetussuunnitelmaa. Opintojen edetesséd havaittiin osakokonaisuuksien ajoituk-

sessa ongelmia, jotka nousevat esille opiskelijoiden valmistumisen l&hestyessé.

Pelialan opintojen ajoitus nykyisessa opetussuunnitelmassa on tasainen koko opiske-
luiden ajan, mutta ei tue osakokonaisuuksien valmistumista tasaisesti. Ammatillisen
peruskoulutuksen rahoitusmalli on uudistumassa vuoden 2015 syksysta alkaen. Uudis-
tuksen tarkkaa kuvaa ei kehitysprojektin aikana ole ollut tiedossa. Opetushallitus on
antanut suunnan, johan koulutusta tulisi kehittdd. Koulutusta tullaan suuntaamaan pois

kurssimaisesta koulutuksesta kohti osaamiskokonaisuuksien taitojen hallintaa.

Valtion ammatillisen koulutuksen rahoitusmallin uudistus on vahva eteenpdin ajava
voima uudistuksen tavoitteita tarkastellessa. Rahoitusmalli muuttuu aikaisemmasta
tutkintopohjaisesta rahoituksesta osakokonaisuuksia painottavaksi malliksi. Osakoko-
naisuuksia tulee valmistua tasaisesti opiskeluvuosien aikana. Rahoitus kattaa 3 opiske-

luvuotta, joka taas asettaa opintojen painotuksen opiskelujen alkuun.

Kouvolan seudun ammattiopiston pelialan koulutusta on markkinoitu opiskelijoille
kahdella suuntautumisvaihtoehdolla joista toinen on ohjelmointiin painottuva ja toinen
graafiseen tuottamiseen painottuva vaihtoehto. Opetusministerion saadokset ovat kou-
lutusohjelman siséllad samat jokaiseen osaamiskokonaisuuteen, josta opiskelija antaa
ammattiosaamisenndyton. Arviointiperusteet osaamiskokonaisuudessa maarittavat mi-
t4 taitoja opiskelijan tulee ammattiosaamisenndyt0ssa osoittaa. Tarkat ammattitaito-
vaatimukset varmistavat osaamisen oppilaitoksesta riippumatta. Valinnaiset kokonai-
suudet, 20 opintoviikkoa opintojen aikana, ovat osioita joihin pystytd&n vaikuttamaan

paikallisesti tarjottavilla opinnoilla.

Kymenlaakson Ammattikorkeakoulun ICT osaamisalan opetussuunnitelma uudistuu
samaan aikaan syksylla 2014 aloittavien opiskelijoiden osalta. ICT osaamisalan insi-
ndorikoulutuksen pohjana on ydinosaaminen, joka varmistaa tarvittavan pohjaosaami-
sen osaamisalan kokonaisuuksista huolimatta. Osaamisalan ydinosaamisen suoritettu-

aan opiskelija voi valita Peliohjelmoinnin, Kyberturvallisuuden, Tietoverkkotekniikan
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tai Datakeskustekniikan opintoja. Kouvolan seudun ammattiopiston ja Kymenlaakson
ammattikorkeakoulun toimiessa samalla seudulla on tarkea vertailla koulutusta myos
korkeammalla asteella, jotta jatko-opintoihin siirtyva opiskelija saa maksimaalisen

hyodyn aikaisemmista opinnoistaan.

Tarked osa koulutuksen onnistumista on opettajien sitoutuminen opetussuunnitelmal-
le. Opettajakunnassa oli havaittavissa ristiriitaisia tunteita opetussuunnitelman koko-
naisuutta kohtaan. Kokemus suunnitteluvaiheessa ulkopuolelle jdédmisesta nostaa ne-
gatiivisia tunteita pintaan, joten on tarkead, etta kaikki tulevaisuudessa pelialalla opet-
tavat henkil6t voivat vaikuttaa uuteen opetussuunnitelmaan ja samalla sitoutuvat nou-

dattamaan ja kehittdmaéan sité tulevaisuudessa (Hatonen, 27).

4  TARVEKARTOITUS

Tarvekartoituksella kartoitettiin sdddokset, lait ja maaraykset, jotka maarittavat koulu-
tuksen jarjestajalle ohjenuoran, mutta myos tyéelaman ja opintopolun tuomat lisayk-

set.

4.1 Saadoskartoitus

Oppilaitoksessa suunniteltava opetussuunnitelma koostuu useasta sita ohjaavasta lais-
ta, valtioneuvoston asetuksista ja saadoksista sekd Opetus- ja kulttuuriministerion ase-
tuksista ja paatoksista (Opetushallitus 2014). Opetusministerion saadokset seké lain-
s&adanto ohjaavat opetussuunnitelmien muodostamista. Opetusministerio haluaa var-
mistaa laadukkaan koulutuksen ohjaamalla opintokokonaisuuksien siséltoa seké tut-
kintojen muodostumista. Opintokokonaisuutta kohden opetusministerié on kasannut
arviointikriteerit, jotka ohjaavat opetettavia aiheita. Arviointikriteerit maarittavat tar-
kat ammattiosaamisvaatimukset, muun muassa tarkat tekniikat tai tydskentelytavat

jotka opiskelija hallitsee osaamiskokonaisuuden suoritettuaan.

Koulutuksen jarjestgjille asetetut vaatimukset yhdenmukaistavat koulutuksen maan-
laajuisesti. Tarkoituksena on taata opiskelijan oikeusturva seké varmistaa tyoelamaélle

uusien tyontekijoiden yhtendinen osaamistaso.
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Ammallisen osaamisen lisaksi opetussuunnitelma sisaltaa yhteiset pakolliset osat, jot-
ka tdydentdvat ammattitaito. N&itd opintojaksoja ja opintojaksojen aiheita ovat seuraa-

vat:

e aidinkieli

e toinen kotimainen kieli

e vieras kieli

e matematiikka

o fysiikka ja kemia

e yhteiskunta-, yritys- ja tydeldmatieto

e liikunta ja terveystieto

taide ja kulttuuri.

(Opetus. ja kulttuuriministerié 2014)

Pakollisilla yhteisilla opinnoilla varmistetaan opiskelijan yleistietdmyksen taso jatko-

opintoja tai ty6elaméaa varten.

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon osaamisalojen taydellinen osaamiskuvaus
ja arviointikriteerit on maéritetty Opetushallituksen 1.8.2010 voimaan tulleessa maa-
rayksessa. (Opetushallitus 2013. Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto, Datanomi
2010.)

4.2 Tyo6elaman ja opintopolun vaatimat ndkokulmat

Paatavoitteena opetussuunnitelman uudistamisessa on tuottaa osaamispohjainen ope-
tussuunnitelma, joka vastaa tyoelamén vaatimuksia. Pelialan tyeldmén tekniset vaa-
timukset uudistuvat nopealla syklilld, mutta toisaalta on asioita, jotka pysyvat muut-
tumattomina. Tarvekartoitus toteutettiin, jotta saatiin selville ty6eldman vaatimat

ydinosaamiset.

Ty6eldman vaatimusten lisdksi on ajateltava myos opiskelijoiden opintopolkua eli jat

ko-opintoihin siirtymistd. Opiskelijoiden on saavutettava korkea tuntemus tietokonei-
siin ja muihin tietotekniikkaan liittyviin osaamisalueisiin, mutta myos erikoistuttava

pelialan vaatimiin tarpeisiin.
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Seudulla toimivien yrityksien edustajien haastattelu on paras keino selvittaa heidén
odotuksiaan ammattiopistosta valmistuville pelialan datanomeille. Tarvekartoitus aloi-
tettiin lahettamalla kysely pelialalla toimiville henkil6ille. Kyselyn avulla selvitettiin
yksittéisia tarkeita taitoja, joita valmistuvalla datanomilla tulisi olla. Kysely l&hetettiin
seudun peliyrityksille ja pelialan yritysten kanssa laheisesti toimiville instansseille.
Kyselyssa tiedusteltiin pelikehittdjan osaamistarpeita ohjelmistojen ja termien avulla.
Kyselyn tulokset mukailivat kaavailtuja uudistuksia opetussuunnitelmaan. Tulokset
olivat suuntaa-antavia eivatkd millaan tavalla mullistavia. Monet esille nousseet asiat

olivat koulutushenkil6kunnan ennakoimia ja huomioimia.

4.3 Tarvekartoituskysely pelialalla toimiville ammattilaisille

Tarvekartoituskyselylla kartoitettiin pelialan ammattilaisilta ndkemyksia toisen asteen
pelialan koulutuksen siséltoon. Kyselyyn listattiin pelialaan liittyvia termeja ja pyydet-
tiin vastaajia merkitseméaan kunkin taidon tarkeys pelialan koulutuksessa. Kyselyn
vaihtoehtojen pisteytys oli En osaa sanoa (0) Ei tarkeéé (-1), Tarkeaa (1) ja Erittain
tarkedd (2). Kyselyn alussa painotettiin koulutuksen olevan ohjelmistotuotannon

osaamisaluetta ammatillisessa peruskoulutuksessa.

Tarkeimmiksi yksittaisiksi asioiksi nousivat tiimity6 ja kommunikointi seka englannin
kielen osaaminen. Kansainvéliselld alalla ndiden osaamisalueiden painotus ei yllatta-
nyt pelialan opetushenkildstoa. Sosiaalisten taitojen kehittyminen ja tyoskentely poik-
Kitieteellisten asiantuntijoiden parissa ovat tarked pelialan osa. Interaktiivisen pelin
rakentaminen vaatii useiden alojen asiantuntijoita muusikoista, taiteilijoista, taloustie-
teilijoistd, ohjelmoijiin ja kirjailijoihin. Poikkitieteellisyyden ohella myds kulttuurilli-

sien erojen tuntemus koettiin tarkedksi osaksi pelialan opetusta.

Tarkeiksi osaamisalueiksi pelien kehityksesta nousivat myds rahoitusmallit, julkaisu-
kanavat ja pelimoottorit. Osaamisen kehittymista sosiaalisen median tuntemukseen ja

markkinoinnin suunnitteluun nostettiin esille vahvasti.

Kyselyyn vastanneet pelialan ammattilaisien odotukset vastavalmistuneelle datanomil-
le ovat tarvekartoituskyselyn perusteella vahvasti ylimitoitettuja. Pelialan koulutuk-
seen opiskelijat tulevat paésééantoisesti suoraan peruskoulun jélkeen.
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4.4 Yrittajien ndkemys opetussuunnitelman keskeisesta sisallosta

Y1i 10 vuotta pelialalla toiminut Janne Niittymé&ki toimii nykyisin Serious Games Fin-
land Oy:n toimitusjohtajana. Serious Games Finland Oy:n toimipiste sijaitsee Kotkan
Datariinassa. Niittymaki nékee palon alaa kohtaan ja tiimissé tydskentelyn taidot tar-
kedmpana kun yksittaiset tekniset taidot tai niiden puuttumisen. Harrastuneisuus, joka
nakyy opiskelijan omasta portfoliosta, on hyvé osoitus kiinnostuksesta alaa kohtaan.
Harrastuneisuus lisdd ammattitaitoa ja nopeuttaa tyollistymistd valmistumisen jéalkeen.
Niittyméki korostaa myds oman mielipiteen muodostamisen ja ilmaisemisen tarkeytta.
Hén painottaa, ettei peliala sovellu kaikille ihmisille. Ala vaatii ihmiseltd ominaisuuk-
sia joita ei opiskelujen aikana voi opettaa. Yrityksen toiminnan ja yrittajyyden ymmar-

tdminen nousi myos keskustelussa esille tarkedna osana ammatillista perustutkintoa.

Marko Turklin Nitro Games Oy:sta korosti pelialan toisen asteen koulutusta koskevas-
sa keskustelussa tiimitydskentelyn ja ongelmanratkaisutaitojen merkitysta tyoelamas-
sé. Turklinin ndkemykset tiimityoskentelysta vastasivat taysin Niittymaen nakemyk-

Sid.

Kouvolassa syksysta 2013 alkaen toimineen Blackland Games Oy:n toimitusjohtaja
Niko Arvilommi painottaa ilmaisten tydkalujen hyodyntamista opiskelussa. Aloitta-
valla yrityksell4 ei ole varaa hankkia kaikkia kalliita ohjelmistolisenssej, joten tulee
harkita tarkoin millaisia lisensseja ja laitteita yritys hankkii tiensd alussa. Pelinkehitys
halutaan aloittaa mahdollisimman pienilld kustannuksilla. llmaiset ohjelmistot, kuten
mallinnusohjelmisto Blender ovat toiminnoiltaan ja ominaisuuksiltaan saman tasoisia
kalliimpien ohjelmistojen kanssa. Han korostaa my®s erilaisten ohjelmistojen omak-

sumisen tarkeytta.

Keskustelussa Helsingin Lauttasaaressa toimivan Songhi Entertainment Oy:n henki-
I6stopaallikkod Velimatti Arosen kanssa paallimmaisiksi ominaisuuksiksi tyonhakijas-
sa h&n nosti ammattiylpeyden ja tiimityoskentelytaidot. Aronen mydés korosti intohi-
moa tyOtehtévia ja tyota kohtaan. Han koki ammatillisen peruskoulutuksen yritta-

jyysopintojen antavat hyvén perustan tulevaisuuteen.

Kotka-Hamina seudun kehittdmisyhtio Cursor Oy:ssa toimiva projektipaallikko Tee-
mu Saarelainen kertoo kokemuksesta C#:n olevan hyvéa ohjelmointikieli, jolla on

helppo aloittaa ohjelmointitaidon kerryttdminen. Yhden ohjelmointikielen opittuaan



16

henkilon on helppo omaksua muita ohjelmointikielid kuten C++, jota hyédynnetaan
suurissa pelimoottoreissa ja peliohjelmointiprojekteissa. Han nakee ohjelmointiope-
tuksen ohella tarkednd asiana, etta opiskelijoille luodaan realistinen kuva maailmasta,
johon he ovat ammatinvalintansa jalkeen astumassa. Vankka tuntemus yritysmaailman
toiminnasta on tarkeé osa koulutusta. Yrittdjyyskoulutusta voisi Saarelaisen mukaan
tuoda konkreettisesti mukaan opetukseen, perustamalla opiskeluryhmén kesken esi-
merkiksi osuuskunnan, joka valmistaa ja myy omia pelejaén. Yrittdjyystuntemuksesta
ei ole haittaa, vaikka opiskelija siirtyisi valmistumisen jalkeen tyontekijaksi eika itse

yrittajéaksi.

Kaikki pelialalla toimivat henkil6t korostivat keskusteluissa verkostoitumisen térkeyt-

ta.

4.5 Pelialan koulutusta tarjoavat muut oppilaitokset

Kymenlaakson ammattikorkeakoulu on seudulla toimiva mahdollinen jatko-opintoja
opiskelijoille tarjoava oppilaitos. Kymenlaakson ammattikorkeakoulu tarjoaa pelialan
opintoja Insind6ri (AMK) Tietotekniikan osaamisalalla (Kyamk 2013. 26.) seké kult-
tuurialalla Game Design koulutuksessa (Kyamk 2013. 15.). Marko Oras, GameLab la-
boratorioinsindori nosti jatko-opintojen kannalta tarkeitd osaamisalueita toisen asteen
pelialan koulutuksen kehittamiseksi. Oma-aloitteisuus ja tiedonhankintakyky ovat tie-
totekniikan alalla yksittaiset tdrkeimmét ominaisuudet, joiden heikkous voi estaa opin-
tojen etenemisen. Opiskelijan taytyy osata ja oppia hyddyntamaan aikaisemmin opit-
tua kaytanndssa ja erilaisissa tilanteissa. Oraksen mukaan pelialalla on osattava ja us-
kallettava pyytaa apua tyosséan. Sosiaaliset taidot korostuvat ryhmatyo- ja tiimitai-

doissa.

Martti Kettunen informaatioteknologian tiimivastaava kokee ammatillisen perustut-
kinnon antavan hyvét valmiudet opiskelijalle jatko-opinnoissa. Ammatillisen perus-
koulutuksen ja ammattikorkeakoulun valille tulisi kehittda siltaopintoja joiden avulla
opiskelijan jatko-opintoja voitaisiin nopeuttaa. Kettunen ndkee matemaattisten ainei-
den merkityksen korkeana ja ainoana kynnyksend ammatillisesta perustutkinnosta

ammattikorkeakouluun siirtyvalle.

Kymenlaakson ammattikorkeakoulun tietotekniikan osaamisalan opetussuunnitelman

uudistus toteutettiin syksylla 2013. Koulutus pohjautuu ydinosaamiselle, joka on yh-
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teistd kaikille tietotekniikkaa opiskeleville. Ydinosaaminen varmistaa tietotekniikan
opiskelijoille yhteisen perusosaamisen, jonka paall& erikoistumisopinnot ovat vakaalla

pohjalla.

Pelialan koulutusta jarjestetadn useassa oppilaitoksessa Suomessa. Ensimmainen pe-
lialan koulutus aloitettiin Kajaanin ammattikorkeakoulussa vuoden 2006 syksylla.
Tampereen yliopistossa on vuonna 2002 aloitettu pelitutkimuksen koulutus (Kuori-
koski 2013. 104).

Toisen asteen pelialan koulutusta jarjestetddn muun muassa Outokummun ammat-
tiopistossa ja Sataedussa Audiovisuaalisen viestinnén perustutkinnon paalle rakennet-
tuna ja Oulun seudun ammattiopistossa Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon oh-
jelmistotuotannon koulutuksen avulla. (Sataedu 2014. Oudun seudun ammattiopisto
OSAO 2014. Pohjois-Karjalan Ammattiopisto 2014.)

4.6 Yhteenveto

Keskeiseksi nousivat tiimityoskentelytaidot ja kiinnostus alaa kohtaan. Tiimityosken-
telyn osuutta opiskelun aikana on helppo korostaa ja opettaa opiskelijoita tulemaan
toimeen erilaisten ihmisten kanssa. Opiskelijoita tulisi myds kannustaa harrastunei-
suuteen ja kerddmaan tydstamistaan harjoitustoista tai projekteista portfoliota, joka

toimii my6hemmin kdyntikorttina tyoelamaan.

5 OPETUSSUUNNITELMAN KEHITYSKOHTEET

Opetussuunnitelman kehitystyohon osallistettiin koko datanomikoulutukseen osallis-
tuva henkilékunta. Henkilokunta péaasi vaikuttamaan kehityskohteisiin ja uuden ope-
tussuunnitelman muodostumiseen. Osallistamalla henkilokuntaa muutokseen saadaan
heidét sitoutettua noudattamaan opetussuunnitelmaa ja kehittdmaan omaa osaamistaan
vastaamaan pelialan jatkuvasti uudistuvaa ympérist6a. Tutkitusti padatoksentekoon

osallistettu henkildkunta sitoutuu tydhénsa vahvemmin. (Hakanen, 2004, 254-259.)

Opetussuunnitelman kehityskohteet kartoitettiin haastattelemalla opiskelijoita ja pe-
lialan toimijoita kymenlaaksossa ja valtakunnallisesti. Haastatteluiden liséksi kartoi-
tettiin opetushallituksen puolelta tulevaisuuden muutoksia rahoitusmalliin ja tavoittei-

siin. Uuteen opetussuunnitelmaan tehtdvat muutokset pohjautuvat havaintoihin ja ke-
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hityskohtiin, joita I0ydetdén tarkasteltaessa meneilldan olevia ryhmié ja tutustumalla

sidosryhmien tarpeisiin.

Kehitystyo6té tehtiin opintojaksojen sisaltdihin sek& opetussuunnitelman osakokonai-
suuksien ajoituksiin. Keskeiseksi kehityskohteeksi opetussuunnitelmalle asetettiin
osakokonaisuuksien valmistuminen aikaisempaa tehokkaammalla tahdilla. Ammatti-
osaamisen nayttoja tulisi pystyé vastaanottamaan jo ensimmaisessé tydssdoppimises-
sa. Opintojaksojen looginen jakautuminen opintojen ajalle, ajatellen sek&d ammattitai-
don kehittymistd, ettd opintosuoritusten kertymé&a on tarkeé osa tulevaisuuden rahoi-
tusmalliuudistusta. Liite 1 osoittaa opintojen jakautumisen kolmelle opiskeluvuodelle
opintopisteittdin ja jaksoittain. Osakokonaisuudet *Jarjestelman hankinta ja k&yttoon-
otto” sek& “’Palvelutehtavissd toimiminen” sisdltdvat molemmat 4 opintoviikkoa tyds-
sédoppimista, jotka sijaitsevat toisen opiskeluvuoden kolmannessa jaksossa, yhteensé 8
opintoviikkoa. Ensimmadisessa tydssaoppimisessa on tarkoitus suorittaa kahden en-

simmaéisen osakokonaisuuden ammattiosaamisen naytot.

Uudistuksen tulee vaikuttaa opetussuunnitelmatasolta aina luokkahuoneessa tapahtu-
vaan opetustapahtumaan asti. Koulutuksen ajatusmallin on siirryttava yksittdisesta
kurssista osakokonaisuuden tavoitteiden ja arviointikriteereiden saavuttamiseen. Lu-
kujarjestysteknisisté syista kurssit joudutaan jakamaan pienempiin osiin, tasta huoli-
matta kurssien tulee tukea toisiaan projektiluonteisesti. Osaamistavoitteet tayttyvat

kokonaisuutena eivatka yksittdisina tiedon muruina.

Opiskelijaa ohjataan kohti kokonaisuuden hallintaa. Liitteessa 1 olevat kolmannelle
opintovuodelle sijoittuvat ”Multimediatuotanto” ja ”Kehitysympériston kéaytto” -
valinnaiset tutkinnonosat antavat opiskelijalle mahdollisuuden syventéé taitojaan oh-

jelmoinnin parissa tai kartuttaa visuaalista osaamista peliohjelmoinnin tueksi.

Oman osansa uudistuspaineisiin tuo rahoitusmalliuudistus. Uudistuksen my®6ta opinto-
aika lyhenee aikaisemmasta neljésté vuodesta kolmeen vuoteen. Rahoitusmallissa
keskeinen osa rahoituksesta tulee opiskelijan suorittamien osakokonaisuuksien mu-

kaan. Taméan myota opintokokonaisuuksien tulee valmistua tasaisesti opintojen ajan.

Opetussuunnitelma koostuu oppimiskokonaisuuksista, joista annetaan ammattiosaami-
sen nayttd. Kokonaisuuksia ohjelmistotuotannon koulutuksessa on kolme, jotka on ja-

ettu osakokonaisuuksiin, jotka taas sisdltavat opintojaksoja. (Kuva 3)
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Opetussuun-
nitelma

Opintoko-
konaisuus

Osakoko-
naisuus

Opintojakso

Kuva 3. Opetussuunitelman kerrokset ja sidonnaisuudet

5.1 Kehitysprosessi

Opetussuunnitelman kehitysprosessi on jaettavissa kolmeen selkedan vaiheeseen sel-
vitys-, kehitys- ja hyvéaksymisprosessi (kuva 4). Selvitysprosessin aikana hankittiin
tarvittavat l&ht6tiedot kehitysprojektin aloittamiseksi. Tarkeimmat lahtotiedot ovat

opetussuunnitelma 2012 ja valtiolliset lait, madraykset ja sdaddokset.
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e Tieto ja viestintatekniikan, ohjelmistotuotanto )
koulutuksen opetussuunnitelman kehitysprojektin
kdynnistaminen

e Taustatietojen hankinta
e Lait, maaraykset ja sadadokset
e Opetussuunnitelma 2012 )

Selvitysprosessi

e Pelialan ammattilaisille osoitettu kysely \

e Seudullisten pelialan yrittdjien ja pelialalla toimivien
henkiloiden haastattelu

e Opetussuunnitelman muodostaminen

Kehitysprosessi » Kokonaisuuskohtaisesti tutkinnon perusteiden
kohdistaminen pelialan tarpeisiin )

e Tieto- ja viestintatekniikan tiimin hyvaksynta
e Liiketalouden koulutuspaallikon hyvaksynta

e Kouvolan seudun ammattiopiston muut
hyvaksyntdelimet
e Datanomi koulutuksen jaosto

Kuva 4. Tieto- ja viestintatekniikan ohjelmistotuotannon koulutusohjelman kehitys-

prosessi

5.2 Kaikille pakolliset tutkinnon osat

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon kaikille pakolliset tutkinnon osat koostuvat
kahdesta oppimiskokonaisuudesta Palvelutehtévissa toimiminen ja Jarjestelmén han-

kinta ja kéyttoonotto (Kuva 5). Edelld mainitut oppimiskokonaisuudet ovat pakollisia
kaikille Datanomi-tutkintoa suorittaville opiskelijoille. Opintokokonaisuuksien avulla
hankitaan yhtendinen perustietdmys tietotekniikasta, tietoliikenteestd ja asiakaslahtoi-



21

sesté tyoskentelystd. Kaikille pakollisilla tutkinnon osilla varmistetaan perus-tuntemus

pelialan laitteistoihin ja ohjelmistoihin.

Kaikille pakolliset tutkinnon osat 30 ov

Palvelutehtivissa toimiminen 20 ov

Jarjestelmdn hankinta ja kdyttéonotto 10 ov

Kuva 5. Datanomi-koulutuksessa kaikille pakolliset tutkinnon osat

Pelialan koulutus on suunnattu sekd perusopetuksesta ammatilliseen peruskoulutuk-
seen suuntautuville opiskelijoille, ettd jo aikaisemman tutkinnon tai tyokokemusta
omaavalle opiskelijalle. Aikaisempaa joustavammaksi suunniteltu kokonaisuus mah-
dollistaa aikaisemmin hankitun osaamisen tunnistamisen helpommin. Uudistetussa
opetussuunnitelmassa mahdollistetaan oppimiskokonaisuuksien ammattiosaamisen

néyttd ensimmaisessa tydssaoppimisessa.
5.2.1 Palvelutehtdvissa toimiminen

”Palvelutehtavissa toimiminen” -kokonaisuus sisaltda 20 opintoviikkoa. Kokonaisuu-
den opintoviikkomé&aré maaraytyy opetusministerion maéraysten mukaisesti. Opinto-
kokonaisuudelle mééritetyt ammattitaitovaatimukset ja arviointikriteerit ovat huomioi-

tu kokonaisuuden suunnittelussa.

Kokonaisuuden opintojaksot on Taulukon 1 mukaisesti kasvatettu suuriksi ja niiden
ajoitus on Liitteen 1 taulukon mukaisesti sijoitettu tasaisesti ensimmaisen opiskelu-
vuoden ajalle. Opintojaksojen tulee antaa opiskelijalle valmiudet ja osaaminen arvi-
ointikriteerien lisdksi muun muassa yrittajyyteen ja viestintdén seké tietdmys pelialan

tyovélineista.
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Palvelutehtavissa toimiminen 20 ov

i ov  Viestintd ja yrittajyys
i ov  Tyodvalineet

ov  HTMLjaCSS

ov  Tydssaoppiminen 1 osa 1

Taulukko 1. ’Palvelutehtévissa toimiminen” —kokonaisuuden opintojaksot
5.2.2 Jarjestelman hankinta ja kéyttoonotto kokonaisuus

”Jérjestelméan hankinta ja kayttéonotto” -kokonaisuus siséltad 10 opintoviikkoa. Op-
pimiskokonaisuudelle maaritetyt ammattitaitovaatimukset ja arviointikriteerit on
huomioitu opintojaksojen ja kokonaisuuden suunnittelussa. Kokonaisuuden aikana

opiskelija saa hyvan osaamisen erilaisista laitteista ja ymparistoista.

Jarjestelman hankinta ja kayttéonotto 10ov

I ov  Kayttojarjestelmat ja laitteistot

ov  Tydssdoppiminen 1 osa 2

Taulukko 2. ”Jarjestelman hankinta ja kayttdonotto” -kokonaisuuden opintojaksot
5.3 Ohjelmistotuotannon koulutus kokonaisuus

Ohjelmistotuotannon koulutus siséltada 40 opintoviikkoa, jotka koostuvat kahdesta op-
pimiskokonaisuudesta ”Ohjelmiston maérittely ja suunnittelu” sek& ”Ohjelmiston to-
teuttaminen ”(Kuva 6). Kokonaisuudet sijoittuvat toiselle ja kolmannelle opiskelu-
vuodelle. Opintojen aikana opiskelija saa kattavan kasityksen ohjelmoinnista, pelialan
projektiluonteisesta tydskentelysté seka tiimitydskentelysté.
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Kokonaisuuden vaatimukset on tuotettu perinteisen ohjelmistotuotannon vaatimusten

mukaisiksi, mutta ne soveltuvat hyvin pelialan koulutukseen arviointikriteereineen.

Ohjelmistotuotannon koulutus 40 ov

Ohjelmiston maarittely ja suunnittelu 20 ov

Ohjelmiston toteuttaminen 20 ov

Kuva 6. Datanomi-koulutuksen Ohjelmistotuotannon koulutuksen kokonaisuudet

5.3.1 Ohjelmiston madrittely ja suunnittelu kokonaisuus

”Ohjelmiston madrittely ja suunnittelu” -kokonaisuus sisaltad 20 opintoviikkoa. Ko-
konaisuus on toinen ohjelmistotuotannon suuntautumisvaihtoehdon kokonaisuuksista.
Kokonaisuuden aikana opiskelijalle muodostuu osaaminen ohjelmiston méarittelyyn

ja suunnitteluun. Opetus tapahtuu laajoissa kokonaisuuksissa, jotka tukevat toisiaan.

Kokonaisuuden opintojaksot I0ytyvat taulukosta 3. Opintojaksojen tavoite on antaa
opiskelijalle monipuolinen osaaminen pelien ja ohjelmistojen suunnitteluun sek& ko-
rostaa prototypoinnin ja demoamisen merkitysta suunnittelussa. Kokonaisuuden opin-
not sijoittuvat ajoituksessa suurelta osalta kolmannelle opiskeluvuodelle jolloin opis-

kelijalle on kertynyt kattava kasitys ohjelmoinnista ja pelikulttuurista.

Kokonaisuus pitaa sisélldédn kolmannen tydssaoppimisjakson, joka suoritetaan viimei-

send opiskeluvuotena viidennessa opintojaksossa.

Ohjelmiston maarittely ja suunnittelu

ov Pelisuunnittelu

ov GUI ja kéytettavyyssuunnittelu

E ov Prototypointi
ﬂ ov Tydssédoppiminen 3

Taulukko 3. ”Ohjelmiston méérittely ja suunnittelu” kokonaisuuden opintojaksot
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5.3.2 Ohjelmiston toteuttaminen kokonaisuus

”Ohjelmiston toteuttaminen” -kokonaisuus sisaltdéd 20 opintoviikkoa opintoja. Koko-
naisuuteen liittyvat opintojaksot on ajoitettu toiselle opiskeluvuodelle. Ohjelmoinnin
opinnot aloitetaan toisen opiskeluvuoden kevéélld ohjelmoinnin perusteilla, jotka on
vahvasti kytketty pelien muotoon. Ohjatun ohjelmoinnin opetuksen jélkeen painopiste
siirtyy projektimuotoiseen oppimiseen jossa opiskelija pddsee harjaannuttamaan

osaamistaan yrityksen toiminnan kaltaisessa ympéristossa.

Kokonaisuudessa pyritaan toteuttamaan opinnot mahdollisimman realistista pelialan
yrityksen toimintaa mukaillen. Peliprojekti ohjataan hyédyntéen ketterien menetel-
mien tuomia mahdollisuuksia. Suurien kokonaisuuksien avulla saadaan opetettua

konkreettisesti taitoja joita opiskelija tulee tytelaméssa tarvitsemaan.

Ohjelmiston toteuttaminen 20 ov

ov Peliohjelmointi

7 ov Peliprojekti

ov Tydssédoppiminen 2
Taulukko 4. ”Ohjelmiston toteuttaminen” kokonaisuuden opintojaksot

5.4 Kaikille valinnaiset tutkinnon osat, 20 ov

Kaikille valinnaiset tutkinnon osat syventévat pelialan tietdmysta. Opinnot sijoittuvat
toiselle ja kolmannelle opiskeluvuodelle. Kaikille valinnaiset tutkinnon osat sisaltda
kolme kokonaisuutta havainnollistettuna kuvassa 7. Opiskelija valitsee kolmesta ko-
konaisuudesta kaksi, yhteensé 20 opintoviikkoa opintoja. Valinnaiset tutkinnon osat
ovat kuvan 7 mukaisesti "Multimediatuotanto”, ”Kehitysympdriston kadyttd” ja “Peli-

tuotanto”.
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Kaikille valinnaiset tutkinnon osat 20 ov

Multimediatuotanto 10ov

Kehitysympariston kaytto 10 ov

Pelituotanto 10 ov

Kuva 7. Kaikille valinnaiset tutkinnon osat tarjoavat opiskelijalle mahdollisuuden va-
lita 20 opintoviikkoa syventéavia opintoja.

5.4.1 Multimediatuotanto, 10 ov

”Multimediatuotanto” -kokonaisuus siséltdd 10 opintoviikkoa opintoja, jotka vahvis-
tavat opiskelijan osaamista visuaalisesta lahtokohdasta. Kokonaisuuden opintojaksot
(taulukko 5) tukevat kehitysté ja osaamista sekd &anien ettd mallinnukset ja kuvanka-
sittelyn ndkokulmasta. ”Multimediatuotanto” kokonaisuus ajoitetaan kulkemaan sa-

manaikaisesti ”Kehitysympariston kayttd” -kokonaisuuden kanssa, jotta kummankin

opintokokonaisuuden siséllot tukisivat toistaan.

Multimediatuotanto 10 ov

ov  Adnisuunnittelu ja videoeditointi

ﬂ ov Kuvankaésittely ja mallinnus
Taulukko 5. ”Multimediatuotanto” kokonaisuuden opintojaksot

5.4.2 Kehitysympdriston kaytto, 10 ov

”Kehitysympaériston kéyttd” -kokonaisuus koostuu 10 opintoviikosta joiden aikana
opiskelijan ohjelmointitaidot vahvistuvat. Taulukko 6 kuvaa opintojaksot joista opin-
tokokonaisuus koostuu. Opintokokonaisuus lisaa opiskelijoiden tuntemusta pelituo-

tannon tyokaluista ja siséltéa 8 opintoviikon peliprojektin.
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Kehitysympariston kayttd 10 ov

ov Pelituotannon tyokalut

E ov Peliprojekti

Taulukko 6. ”Kehitysympariston kaytto” -kokonaisuuden opintojaksot
5.4.3 Pelituotanto, 10 ov (kaytannossé kaikille pakollinen)

Pelituotanto osakokonaisuus on yksi ammatillisista valinnaisista opinnoista. Pelialalla
opiskelevia opiskelijoita kehotetaan valitsemaan paikallisesti raataloity kokonaisuus
joka painottuu pelituotantoprosessiin (Taulukko 7), tiimitydskentelyyn ja pelin elin-
kaaren tuntemukseen. Kokonaisuudessa on tarkoitus kdydé lapi monipuoliset ansainta-
logiikat ja lisensoinnin tuntemus. Opiskelija hallitsee kokonaisuuden jalkeen myos

oman ideansa markkinoinnin tiimissa ja tydyhteisossa.

ov Pelituotanto
ov Kaupallistaminen
ov Portfolio

Taulukko 7. ”Pelituotanto” -kokonaisuuden opintojaksot.
5.5 Yhteiset opinnot, 20 ov

”Yhteiset opinnot”, joita ammatillinen koulutus sisaltd4 20 opintoviikkoa koostuvat
opetus- ja kulttuuriministerion méarayksisté. Opintojaksojen aiheet on mééritetty val-
miiksi, mutta opintoja voi tuoda kohti pelialan tarpeita ja opetusta voi pelillistaa. Esi-
merkiksi matematiikan opintojen harjoitukset voivat sijoittua pelimaailmaan.

5.6 Yleiset kehityskohteet

Opintokokonaisuuksien kehityksen yhteydessé nousi esiin tarpeita koulutuksen ylei-
seen kehittdmiseen sidosryhmien osalta. Yritysyhteistyon lisdykseen tulisi panostaa
aikaisempaa enemman. Laadukkaat tyossdoppimisen mahdollisuudet lisadvat koulu-
tuksen laatua ja mielenkiintoa. Yrityselaman tulisi nakyéa opiskelijoille luonnollisena
osana koulutusta. Tydssdoppiminen on mahdollista suorittaa myods kansainvélisesti,

tarpeita ilmeni yhteistydssa ulkomaisiin toisen asteen koulutusta tarjoaviin oppilaitok-
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siin. Opiskelijoiden tietdmys ulkomailla tapahtuvasta tyéssaoppimisesta havaittiin

my0s puutteelliseksi ja tdma nostettiin osaksi jatkuvaa oppimista.

Opetushenkilokunnan osaamisen kehittyminen nopeasti kehittyvélla alalla luo haastei-
ta. Opetushenkildstolle tarjotaan viiden tydssaolovuoden valein mahdollisuutta tyo-
elaméjaksoon jolla varmistetaan realistinen lahestyminen tyéelaméan. Henkilékunnan
oma harrastuneisuus luo mahdollisuuksia osaamisen kehittymiseen. Pelialalla viisi
vuotta on liian pitkd aika tyoelaméjaksojen valilla. Mahdollisuuksia osaamisen kehit-
tdmiseen antavat myds opiskelijoiden tyostamat projektit, seka henkilékunnan yhteiset
peliprojektit. Yhteistyo alan yrityksiin ndhdaan tulevaisuudessa vahvana osaamisen

kehittamisen apuvalineena.

Opetuksen tulisi pyrkid pois vanhanaikaisesta opintojaksoissa suorittamiseen perustu-
vasta opetuksesta ja siirtya aikaissmpaa vahvemmin osaamisen tunnistamiseen suu-
remmissa kokonaisuuksissa. Opetussuunnitelma on suunniteltu ajatellen suurempia
kokonaisuuksia ja opintojaksojen yhteistoimintaa. Opintokokonaisuuksien sisélla
opiskellaan ammattiosaamista projektiluonteisesti joka mahdollistaa monipuolisem-

man kokonaisuuden hallinnan opiskelijan nakokulmasta.

Projektimuotoisella oppimisella opiskelijoille luodaan realistinen kuva pelialan yrityk-
sen toimintamalleista. Opiskelijalla on kolme opiskeluvuotta aikaa siséistaa ketterat
projektinhallintamenetelmat ja erilaiset tyovélineet.

Opintoihin integroidaan sosiaalisen median ja dokumentoinnin tarkeys opintojen alus-
ta alkaen. Opiskelija saa opintojensa aikana kerattya kattavan portfolion tulevan tyo-
uransa tueksi. Dokumentoinnista on tarkoitus luoda luonnollinen osa tydskentelytapo-

ja.

Syksyll& 2014 opintonsa aloittaa kolmas pelialan datanomiryhmad. Vuosikurssien véli-
sen yhteistyon tuomat mahdollisuudet tulisi hyédyntad osana tiimityoskentelya ja ver-
kostoitumista. Opetushenkildston tulisi omalla panoksellaan tukea yhteistyén muodos-

tumista osaksi normaalia opiskelua.

Kymenlaakson alueella toimii kaksi pelialan koulutusta jérjestavaa oppilaitosta. Oppi-
laitosten valista yhteisty6ta tulisi kehitta4 ja lisatd tukemaan oppimista ja mahdolli-

suuksia. Kymenlaakson ammattikorkeakoulussa pelialan koulutusta tarjotaan Kotkas-
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sa ja Kouvolassa. Yhteistydé mahdollistaisi yhteisia suuria peliprojekteja ja osaamisen
kehittdmistd. Koulutukset voivat yhteistyon avulla lisdtd omaa vetovoimaisuuttaan ja
lisatd opiskelijoiden osaamista. Laajempi yhteistyé mahdollistaa myds yhteisten li-

senssien tai laitteiden hankinnan.

5.7  Siltaopinnot ja urapolut

Perusajatuksena siltaopinnoilla on saada ammattiopistossa suoritetuista opinnoista
hyotya siirryttdessa jatkamaan opintoja ammattikorkeakouluun. Kymenlaakson am-
mattikorkeakoulu ja Kouvolan seudun ammattiopisto ovat allekirjoittaneet yhteistyon

syventamiseen tahtdévéan sopimuksen. (Kyamk 2014.)

Siltaopintojen avulla luodaan luonnollinen urapolku opiskelijalle joka hakeutuu jatko-
opintoihin ammatillisen peruskoulutuksen jalkeen. Opiskelija pystyisi hankkimaan ai-
kaisemmin hankitun osaamisen tunnistamisen aikaisempaa helpommin ja valttdméaan
paallekkéisia opintoja. Siltaopintojen avulla nopeutetaan opintojen lapaisya kokonai-

suutena.

Opetussuunnitelman kehityksen aikana kaytiin keskusteluja Martti Kettusen Kymen-
laakson ammattikorkeakoulun ICT koulutusvastuun tiimipaallikén kanssa. Kymen-
laakson ammattikorkeakoulun ICT koulutusvastuun opetussuunnitelmaa péivitettiin

samaan aikaan.

6 JOHTOPAATOKSET JA POHDINTA

Opetussuunnitelman kehitysprojektille varattiin kaksi kuukautta kehitysaikaa. Resurs-
seja kehitysprojekti vei pelialan opetushenkilstolta yllattavan paljon, vaikka kehityk-
sen pohjana oli opetussuunnitelma 2012. Kehitysprojekti toteutettiin oman toimen

ohella. Opetussuunnitelman kehitysprojekti olisi voitu aloittaa jo 2013 kevaalla jolloin

aikaa muutoksille olisi ollut enemman.

Opetussuunnitelmasta poistettiin kdytettavien vélineiden, ohjelmointikielien ja ohjel-
mistojen nimet, jotta opetussuunnitelman uudistusprosessia ei tarvitse toistaa teknii-
koiden vanhentuessa. Peliala on jatkuvasti kehittyva ala, laitteiden elinkaari on noin 2-
5 vuotta. Kehitysprojektilla pyrittiin mahdollistamaan uusien valineiden ja ohjelmisto-
jen kayttoonotto mahdollisimman sulavasti. Opetussuunnitelmaa kehitettiin syksylla
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2013, ensimmadinen opetussuunnitelmaa kayttava ryhma aloittaa opintonsa syksylla
2014 ja valmistuu kevaéalla 2017.

Opetussuunnitelman tulee antaa opiskelijalle mahdollisuus kehittdd omaa osaamistaan
yksiloné ja viedd osaamistaan myos koulutuksen ulkopuolelle yhteiset arviointikritee-
rit huomioiden. Peliala on monipuolinen tyollistdja, jossa tyontekijoiltd vaaditaan tie-
tdmysté alasta monipuolisesti. Pelialan opetus ei voi olla ainoastaan ohjelmoinnin tai
grafiikan opettamista vaan koulutuksen tulee sisaltdd alaa ympardivéa kulttuuria ja tie-

toa historiasta.

Pelialan koulutus vaatii opiskelijoilta ja opetushenkildstéltd asennoitumista jatkuvaan
uuden oppimiseen ja siséistamiseen. Henkildston on sitouduttava opetussuunnitelman
noudattamiseen ja asennoiduttava uudistamaan opintojaksoja ympéristosta nousevien

merkkien mukaisesti.

Alueellista yhteisty6téd oppilaitosten ja yritysten kanssa tulee kehittad. Yhteistyon
avulla mahdollistetaan tasokas koulutus, jossa on tarvittavat laitteet ja ohjelmistot. Yh-
teistyd myos nopeuttaa opiskelijoiden verkostoitumista ja edesauttaa heidan tyollisty-

mistaan.

Nopeasti kehittyvalla pelialalla opetussuunnitelma ei ole koskaan valmis. Jotta koulu-
tuksen taso saadaan varmistettua tulee opetussuunnitelmaa kehittaa jatkuvasti. Henki-
|6stOn tulee seurata pelialan suuntaa ja muuttaa opetustaan vastaamaan tarpeita. Vahva
verkosto auttaa kehityksen mukana pysymiseen. Verkostoa tulee kehittaa seudullisesti

sekd globaalisti, oppilaitoksen tulee tukea tata toimintaa mahdollisuuksien mukaan.
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Liite 1. Opintojen ajoitus osakokonaisuuksittain.

Jaksot

Jéarjestelman hankinta ja
kayttoonotto
10 opintoviikkoa

1 2 3 4 5

Palvelutehtavissa toimiminen
20 opintoviikkoa

Ohjelmiston toteuttaminen
20 opintoviikkoa

Ohjelmiston maarittely
20 opintoviikkoa

TOP

Pelituotanto
10 opintoviikkoa

TOP

Multimediatuotanto
10 opintoviikkoa

Kehitysympériston kaytto
10 opintoviikkoa




Liite 2. Kyselyn tulokset pelialan koulutuksen sisallon tarkeydesta.

Pelikoulutuksen kehittamiskysely Vastaus
keskiar-
Talla kyselylla kerattyja tietoja kaytetddn apuna Kouvolan seudun ammattiopiston VO
(KSAO) pelialan opetussuunnitelman kehittdmisessa.
KSAOn pelialan koulutukseen tullaan opiskelemaan paasaantdisesti suoraan peruskoulun
jalkeen.
Sisélloille koettu tarkeysjarjestys, tarkeimmiksi koetut ensin.
Tiimity6 ja kommunikointi 2,00
Englannin kieli 2,00
Monetisointi 1,67
Julkaisukanavien hallinta 1,67
Pelituotantoprosessi 1,67
Testaus 1,67
Unity 3D 1,67
Markkinoinnin suunnittelu ja toteutus (web&some) 1,56
Sosiaalisen median hyodyntdminen asiakassuhteiden yll&pidossa ja
edistdmisessé 1,56
Pitchaus 1,44
Projektitoiminta pelialalla 1,44
Ohjelmoinnin perusteet 1,44
GUI-suunnittelun perusteet 1,38
Aanisuunnittelu 1,38
10S-laitteisiin liittyva tietdmys 1,33
Pelisuunnittelun perusteet 1,33
Prototypoinnin tarkeys suunnittelun apuna 1,33
Peliohjelmointi 1,33
Lisenssien 'lukutaito’ 1,33
Olio-ohjelmointi 1,25
Pelimoottoreiden yleistasoinen tunteminen 1,22
Graafisten tyovélineiden tuntemus (piirtopdydat, ohjelmistot yms) 1,22
Android-laitteisiin liittyva tietamys 1,22
Versionhallinta 1,22
Kuvankasittely 1,22
Liiketoimintaprosessit 1,22
Some / siséllontuotanto 1,22
Suosituimpien some-palveluiden kaytto 1,22
Visual Studio 2010 / 2012 1,14
Autodesk ohjelmistot 1,13
Mallintaminen 1,11
Prototyyppien tuottaminen ideoista 1,11
Rajapintojen hyddyntdminen 1,11
Windowsin perusteet 1,11
Toimeentulon hankkiminen yksityisend yrittdjana 1,00
Projektisuunnittelu 1,00
Projektinhallintatytkalut 1,00
Esitelld&n yleisimmat alustat ja niihin liittyvét ohjeistukset 1,00
C# 1,00
Kuvankasittely 1,00
Windows Phone -laitteisiin liittyva tietdmys 0,89
Tietokannat peleissé 0,89




Liite 2. Kyselyn tulokset pelialan koulutuksen sisallon tarkeydesta.

Tietoturvan perusteet 0,89
ICT-laitteistojen perusteet 0,89
ICT-alan lainsadadanto ja sopimukset 0,89
Konseptitaide ja Storyboard 0,88
Videotuotanto 0,88
Adobe ohjelmistot 0,88
Android-perusteet 0,88
i0S-perusteet 0,88
Yrittajyys 0,88
Blender ja muut avoimet ohjelmistot 0,86
Pelikonsoleihin liittyva tietdmys 0,78
Windows Phone -perusteet 0,75
Tietokantojen perusteet 0,67
Peliohjaimiin liittyva tietdmys 0,67
Dokumentointi GDD 0,67
Esitysgrafiikka 0,67
Tietoliikenteen perusteet 0,67
Avoimet ohjelmistot, joita voi hyodyntaa pelikehityksessé ja yrittdjyydessa 0,63
Sosiaalisen median vastuullinen kaytto 0,63
Néaytonohjaimiin liittyva tietdmys 0,56
Blog palveluiden kéyttoonotto ja kaytto 0,56
Dokumentointi GDD 0,50
GIT 0,50
Linuxin perusteet 0,38
Tietosuoja sosiaalisissa medioissa 0,38
ICT-dokumentointi 0,38
SQL 0,33
Taulukkolaskenta 0,33
MySQL 0,14
Tekstinkésittely 0,13
Ruotsin kieli -1,00
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SISALLYSLUETTELO

JOHDANTO.... .ot s s

AMMATILLISET TUTKINNON OSAT 90 ov.
4.1 Kaikille pakolliset tutkinnon osat

4.1.1 Palvelutehtavissa toimimingn 20 OV ........eooeeeeeee oo 10
4.1.2 Jarjestelman hankinta ja kayttoonotto 10 OV..........ccceevivivciiiiccie e 17

4.3 Ohjelmistotuotannon koulutusohjelma 40 ov

4.3.1 Ohjelmiston maarittely ja suunnittelu 20 OV..........ccccceeciiiiiiireee e 23
4.3.2 Ohjelmiston toteuttamingn 20 OV..........cccoerriienrieee s 29
Kaikille valinnaiset tutkinnon osat 20 ov

441 Multimediatuotanto 10 OV .........cceiviiiciicce e 34
446 Kehitysympariston KAyt 10 OV.......cccceovriiicieiiiieccseeesee e 39
4.2.12 Pelituotanto 10 OV......cococvcuiiiiccecccce e 43

AMMATTITAITOA TAYDENTAVAT TUTKINNON OSAT, 20 OV (yhteiset opinnot)

5.1 Pakolliset tutkinnon osat

5.1.1.1 AIdINKIEli, SUOMI 4 OV ...eoeeeeeeeeeeeeeeeeeee e ee et s s s s s s s eee s es e esseeeens 49
5.1.2 Toinen Kotimainen Kieli 1 OV........cooieuiieiieeceeeceee e 56
5.3 VIEraS KIBII 2 OV...vecveceieeeeeeee sttt sttt reans 58
5.1.4 MatemMatiikKa 3 OV.....uoceeeciceee ettt 61
5.1.5 FySiikKa ja KEMIA 2 OV......ouieieiiiriieceie s 63
5.1.6 Yhteiskunta-, yritys- ja ty0elamatieto 1 OV........ccoeererceee e 66
TR I (T T A LV 69
018 TIVEYSHEIO 1 OV ..o 69

5.1.9 Taide ja KUIUUTT 1 OV...eeiieeieiiees e 73



5.2 VALINNAISET TUTKINNON OSAT 10 ov

5.2.1.2 Syketta lHKUNtAAN 1 OV....cooviiiiicc e 77
5.2.1.4 Vastuullinen liiketoiminta ja kestava kehityS 1 0V.........ccccvvvniiivnnnccis 79
5.1.3.2Vengjan @lKEET 1 OV. ...viiiccieice e 81
5.2.1.5 Vieraan kulttuurin kohtaaminen 1 OV..........ccceeernniiciicccesceen 84

5.2.8 Viestinta- ja esiintymistaidot (S2) 4 OV ..o 86



Kouvolan seudun ammattiopiston tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon opetussuunnitelman tutkintokohtainen osa

Johdanto

Kouvolan seudun ammattiopistossa koulutetaan datanomeja kahdessa eri koulutusohjelmassa jotka ovat: Kaytdn tuki ja Ohjelmistotekniikka. Tassad dokumentissa
kuvataan ohjelmistotekniikan koulutusohjelman koulutusta. Kayton tuen koulutusohjelmasta on tehty erillinen dokumentti.

"Opetussuunnitelman tutkintokohtaisessa osassa maaratdan ammatillisten tutkinnon osien ja ammattitaitoa téydentavien tutkinnon osien (yhteisten opintojen)
jarjestaminen yhteistydssa muiden koulutuksen jarjestajien ja tydelaman kanssa. Tutkinnonkohtaisessa osassa on selitetty opetuksen ajoitus, oppimisymparistot ja
opetusmenetelmat, joiden avulla opiskelija voi saavuttaa tutkinnon ammattitaitovaatimukset ja tavoitteet. Siina paatetdan ammatillisten ja ammattitaitoa taydentévien tutkinnon
osien (yhteisten opintojen) arviointisuunnitelma, joka siséltdd ammattiosaamisen nayt6t ja muun osaamisen arvioinnin.”

Tutkintokohtaisessa osassa maarataan myos koulutuksen jarjestajan tarjoamat opinnot muista tutkinnoista seka opiskelijan mahdollisuudet suorittaa useampia kuin yksi
tutkinto. Yhdistelmatutkinnon suorittaja opiskelee 80 ov ammatillisia opintoja, 20 ov ammattitaitoa tdydentavia tutkinnon osia ja 20 ov vapaasti valittavia tutkinnonosia (40 ov
lukio-opintoja).

1. Opetussuunnitelman tutkintokohtainen osa sisaltaa

- "tutkinnon muodostumisen pakollisista ja valinnaisista ammatillisista tutkinnon osista ja ammattitaitoa taydentavista tutkinnon osista

- opintojen etenemisen, ajoituksen ja jarjestamisen

- vapaasti valittavien tutkinnon osien tarjonnan

- suunnitelman ammatillista osaamista syventavien tutkinnon osien (perustutkintoa laajentavien tutkinnon osien) jarjestamisesta

- suunnitelman tutkinnon osien arvioinnista ja osaamisen arviointimenetelmista

- suunnitelman ammatillisten tutkinnon osien arvioinnista siten, etta se sisaltaa toimielimen hyvaksyman suunnitelman ammattiosaamisen nayttojen toteuttamisesta ja
arvioinnista

- paikallisesti tarjottavat tutkinnon osat, niiden ammattitaitovaatimukset, arvioinnin kohteet ja arviointikriteerit sekd ammattitaitoa taydentavien pakollisten tutkinnon osien
valinnaisten lisdosien tavoitteet, arvioinnin kohteet ja arviointikriteerit.”?

2. Ammatillisen perustutkinnon muodostumisperiaatteet

1 Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 2.1.2
2 Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 2.1.2



"Ammatilliset perustutkinnot muodostuvat ammatillisista tutkinnon osista, jotka voivat olla pakollisia tai valinnaisia. Lisaksi peruskoulutuksena suoritettaviin tutkintoihin
sisaltyy pakollisia ja valinnaisia ammattitaitoa taydentavia tutkinnon osia (yhteiset opinnot) seka vapaasti valittavia tutkinnon osia. Liséksi tutkintoon tulee voida yksilollisesti
sisallyttad enemman tutkinnon osia, jotka laajentavat suoritettua tutkintoa silloin, kun se on tydeldméan alakohtaisiin tai paikallisin ammattitaitovaatimuksiin vastaamisen ja
tutkinnon suorittajan ammattitaidon syventdmisen kannalta tarpeellista.

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja voi valita perustutkintoon tutkinnon osia myds muista ammatillisista tutkinnoista.

Opiskelija voi valita jatko-opintokelpoisuuden vahvistamiseksi lukio-opintoja ja jopa suorittaa ylioppilastutkinnon. Namé opinnot voivat korvata ammattitaitoa tdydentavia
tutkinnon osia (yhteisia opintoja), muita valinnaisia tutkinnon osia ja vapaasti valittavia tutkinnon osia.”

3. Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon, datanomi muodostuminen Kouvolan seudun ammattiopistossa
3.1. Ohjelmistotuotannon koulutusohjelma

"Ohjelmistotuotannon koulutusohjelman tai osaamisalan suorittanut toimii ohjelmistoprojektissa, jossa han mallintaa organisaation toimintaa ja kasitteistoa kayttaen
soveltuvia kuvausmenetelmia. Han tyoskentelee erilaisissa systeemityon vaiheissa kayttaen soveltuvia menetelmia ja hyodyntaen suunnittelumalleja. Han laatii vaatimusten
pohjalta maarittelydokumentin. Han suunnittelee maarittelyn mukaisen tietokannan ja kayttolittyman ja ottaa huomioon kaytettavyyden. Han tuotteistaa suunnittelemansa
ohjelmiston hyodyntden olemassa olevia toteutusratkaisuja. Han laatii testaus- ja kayttdonottosuunnitelman. Ohjelmistotuotannon koulutusohjelman tai osaamisalan
suorittanut toimii ohjelmistotuotantotehtavissa ottaen huomioon tietoturvan. Han hakee tietotarpeita vastaavaa tietoa tietokannasta kyselykielta kayttaen. Han osallistuu
testaukseen ohjelmistotuotannon eri vaiheissa. Han hallitsee alan englanninkielista terminologiaa.

Ohjelmistotuotannon koulutusohjelman tai osaamisalan suorittanut tulkitsee ohjelmistosuunnittelussa syntyneita teknisia maarittelyja ohjelman toteuttamiseksi. Han
tuottaa ja dokumentoi valitulle paatelaitteelle ohjelmiston kayttden ohjelmointiymparistoa. Han toteuttaa ohjelmiston kayttoliittymalogiikan ja tietokantayhteydet.
Ohjelmoidessaan han tuottaa helposti yllapidettavia, tehokkaita ja uudelleenkaytettavia ratkaisuja.™

Pelialaan painottuvan koulutuksen suorittanut tuntee pelituotantoprosessin eri vaiheet ja hanella on valmiudet toimia pelituotannon perustehtavissa - peliohjelmoijana tai
grafiikkapainoitteisena ohjelmoijana. Han tuntee erilaisia ohjelmointikielia ja -ymparistja. Han tuntee 3D-mallinnuksen periaatteet seké erilaisten pelimoottoreiden kayttoa.
Han osaa testata ja arvioida pelien ominaisuuksia ja pelattavuutta.

Henkilokohtainen opiskelusuunnitelma

"Laissa ammatillisesta koulutuksesta (L 630/1998, 14 §) on saadetty opiskelijan mahdollisuudesta yksildllisin opintojen valintoihin ja asetuksessa ammatillisesta

3 Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, sivu 13
Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 1.1



koulutuksesta (A 811/1998, 3 §, 4 §, 12a §) opinnoista tiedottamisesta ja opinto-ohjauksesta ja osaamisen tunnustamisesta. Jotta opiskelijan yksil6llinen valinnaisuus toteutuu,
koulutuksen jarjestajan tulee laatia opiskelijan yksilllisten lahtokohtien pohjalta henkildkohtainen opiskelusuunnitelma (HOPS), jota péaivitetdan koko koulutuksen ajan.”5

Opintojen henkilokohtaistaminen antaa mahdollisuuden suorittaa perustutkinnon myés nayttétutkintona. KSAOIlla on voimassaoleva tietojenkasittelyn nayttotutkinnon
jarjestdmislupa, mutta niin kauan kuin lupaa ei ole KSAO osallistuu nayttdtutkintoon valmistavaan koulutukseen yhteisty6ssa jonkin jarjestamisluvan saaneen organisaation

kanssa.

"Ammatillisesta koulutuksesta annetun lain 4 §:n mukaan ammatilliset perustutkinnot antavat jatko-opintokelpoisuuden yliopistoihin ja ammattikorkeakouluihin.”6

5 Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 2.1.3
6 Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 1.4



4. Datanomitutkinnon muodostuminen

Alla olevassa taulukossa esitetdan KSAQO:n datanomitutkinnon muodostuminen tutkinnon osittain.

TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKAN PERUSTUTKINNON, DATANOMI, 120 OV
TUTKINNON OSAT SUORITETAAN SEURAAVASTI:

Suoritetaan
AMMATILLISET TUTKINNON OSAT 90 ov.
4.1 Kaikille pakolliset tutkinnon osat
41.1 Palvelutehtdvissa toimiminen 20 ov. 1.ja 2. vuonna
4.1.2 Jarjestelman hankinta ja kayttoonotto 10 ov 1.ja 2. vuonna
4.3 Ohjelmistotuotannon koulutusohjelma
4.3.1 Ohjelmiston méarittely ja suunnittelu 20 ov 2. ja 3. vuonna
4.3.2 Ohjelmiston toteuttaminen 20 ov 2. ja 3. vuonna
Muut valinnaiset tutkinnon osat
441 Multimediatuotanto 10 ov 2.ja 3. vuonna
446 Kehitysympariston kaytté 10 ov 2. ja 3. vuonna
4.2.12 Pelituotanto 10 ov 2. ja 3. vuonna

AMMATTITAITOA TAYDENTAVAT TUTKINNON OSAT, 20 OV (yhteiset opinnot)
5.1 Pakolliset tutkinnon osat
51.1 Aidinkieli 4 ov 1-2.vuonna
5.1.2 Toinen kotimainen kieli 1 ov 1. vuonna
5.1.3 Vieras kieli 2 ov 1. vuonna
5.1.4 Matematiikka 3 ov 1. vuonna
5.1.5 Fysiikka ja kemia 2 ov 1. vuonna
5.1.6 Yhteiskunta-, yritys- ja tydelamatieto 1 ov 1. vuonna
5.1.7 Liikunta 1 ov 1. vuonna
5.1.8 Terveystieto 1 ov 1. vuonna
5.1.9 Taide ja kulttuuri 1 ov 1. vuonna



Yhteisia valinnaisia opintoja 4 ov

5.1.7.1 Syketta likuntaan 2.vuonna
5.1.6.1 Vastuullinen liketoiminta ja kestava kehitys 2.vuonna
5.1.3.1 Venajan alkeet 2.vuonna
5.1.9.1 Vieraan kulttuurin kohtaaminen 2.vuonna

6. Vapaasti valittavat 10 ov

6.1 TyoOpaikkaohjaajaksi valmentautuminen 2 ov 1-2.vuonna
6.2 Tutortoiminta, 1-4 ov 1-2.vuonna
6.3 Lukio-opinnot 10 ov 1-2.vuonna
6.4 Vaatekaupan tuotetieto 1 ov 1-2.vuonna
6.5 Elektroniikan tuotetieto 1 ov 1-2.vuonna
6.6 Kuvankasittelyn perusteet 1 ov 1-2.vuonna
6.7 Ulkopallopelit 1 ov 1-2.vuonna
6.8 Sisapallopelit 1 ov 1-2.vuonna
6.9 Psykologia 1 ov 1-2.vuonna
6.10 Psykologia2 1 ov 1-2.vuonna
6.11 Tekstaajan taidot 1-2.vuonna
6.12 Miten ostat 1-2.vuonna
6.13 English around the world 1-2.vuonna
6.14 Suomalainen kulttuuri 1-2.vuonna
6.15 Konsulenttikurssi 1 ov 1-2.vuonna
6.16 Kaytostavat kunniaan 1-2.vuonna
6.17 Lihashuolto ja kuntosaliliikunta 1-2.vuonna
6.18 Maailman monet kulttuurit 1-2.vuonna
6.19 Ranska 1 1-2.vuonna
6.20 Venaja 1-2.vuonna
6.21 Peruskunnon hankinta 1-2.vuonna
6.22 Terveysliikunta 1-2.vuonna
6.23 Palvelupaikan visuaaliset ratkaisut 1-2.vuonna

6.24 Menestyjan etiikka 1-2.vuonna



6.24 Brandit 1-2.vuonna
6.25 How in business 1-2.vuonna
6.26 Matkalla maailmalle 1-2.vuonna



TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKAN PERUSTUTKINTO, 120 ov

RAKENNE JA NAYTTOJEN SIJOITTUMINEN

Tutkinto koostuu pakollisista, valinnaisista, ammattitaitoa taydentavista sekd vapaasti valittavista tutkinnon osista.

4. AMMATILLISET TUTKINNON OSAT 90 ov

Ammatilliset pakolliset tutkinnon osat 30 ov

4.1.1 Palvelutehtavissa toimiminen 20 ov

AMMATTIOSAAMISEN NAYTTO
Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osoittaa ammattitaitonsa toimimalla
erilaisissa tieto- ja viestintatekniikan palvelutehtavissa.

TOTEUTUS:
Tybssaoppimispaikalla tai oppilaitoksessa 1 tai 2. vuotena

4.1.2 Jarjestelman hankinta ja kayttoénotto 10 ov

AMMATTIOSAAMISEN NAYTTO

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osoittaa ammattitaitonsa asentamalla ja
konfiguroimalla toimintakuntoon tydaseman oheislaitteineen ja perusoh-
jelmineen.

TOTEUTUS:
Tybssaoppimispaikalla tai oppilaitoksessa 1 tai 2. vuotena




4.3 Ohjelmistotuotannon koulutusohjelma 40 ov

4.3.1 Ohjelmiston méaarittely ja suunnittelu, 20 ov

AMMATTIOSAAMISEN NAYTTO

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osoittaa ammattitaitonsa toimimalla

ohjelmistotuotannon projektitehtavissa.

TOTEUTUS:

Tybssaoppimispaikalla, oppilaitoksessa tai muussa soveltuvassa

kohteessa 2. tai 3. vuotena

TOTEUTUS:

4.3.2 Ohjelmiston toteuttaminen, 20 ov

AMMATTIOSAAMISEN NAYTTO
Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osoittaa ammattitaitonsa toimimalla
ohjelmistotuotannon projektitehtavissa..

Tybssaoppimispaikalla, oppilaitoksessa tai muussa soveltuvassa
kohteessa 2. tai 3. vuotena

4.4 Kaikille valinnaiset tutkinnon osat, 20ov

4.4.1 Multimediatuotanto, 10ov

AMMATTIOSAAMISEN NAYTTO
Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osoittaa
ammattitaitonsa suunnittelemalla ja toteut-
tamalla multimediaesityksen.

TOTEUTUS:

Tybssaoppimispaikalla, oppilaitoksessa tai
muussa soveltuvassa kohteessa 2. tai 3.
vuotena

4.4.6 Kehitysympariston kaytto, 10ov

AMMATTIOSAAMISEN NAYTTO
Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osoittaa
ammattitaitonsa toimimalla ohjelmistotuotan-
non tehtavissa.

TOTEUTUS:

Tybssaoppimispaikalla, oppilaitoksessa tai
muussa soveltuvassa kohteessa 2. tai 3.
vuotena

4.2.12 Pelituotanto, 10ov

AMMATTIOSAAMISEN NAYTTO
Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osoittaa
ammattitaitonsa toimimalla ammattialan am-
mattitaitovaatimusten mukaisessa
tyotehtavassa.

TOTEUTUS:

Tybssaoppimispaikalla, oppilaitoksessa tai
muussa soveltuvassa kohteessa 2. tai 3.
vuotena




Ammattitaitoa taydentavat tutkinnon osat 20ov

Ei erillisia nayttoja

Vapaasti valittavat tutkinnon osat 10ov

Ei nayttoja

KASITTELY

Nayttdétoimikunnan kasittely

Nayttétoimikunnan puheenjohtaja

. 2014 Datanomijaoksen kasittely . .2014

Datanomijaoksen puheenjohtaja

Olavi Pesonen Marko Tukiainen



TUTKINTO:

KOULUTUSOHJELMA JA TUTKINTONIMIKE:

TUTKINNON OSA:

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

Ohjelmistotuotannon koulutusohjelma, datanomi

4 1.1 Palvelutehtavissa toimiminen

LAAJUUS: 20 ov
TUTKINNON OSAN TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
AMMATTITAITOVAATIMUKSET | Opintojaksot Toteutustapa, Ammattiosaamisen Muu osaamisen
laajuudet oppimisen arviointi, | nayttd arviointi
arviointimenetelmat
"Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osaa | Viestinta ja yrittajyys "Opiskelija tai tutkinnon suorittaja | "Opintojaksokokeet seka Opintokoko-
¢ toimia jossain organisaation 6 ov Léhiopetus, harjoi- | osoittaa ammattitaitonsa tehtavista saadut arvioinnit. naisuus suo-
toimintaprosessissa, jolloin han: e sosiaalinen media tukset, oppimateri- | toimimalla erilaisissa tieto- ja ritetaan 1. ja 2.
e tunnistaa, kuvailee ja dokumen- e yrittajyys aalina opettajan viestintatekniikan palvelu- Silta osin kuin tutkinnon osassa | vuoden ai-
toi liiketoiminnan keskeiset tuottama materiaali, | tehtavissa. Tyota tehdaan siina vaadittavaa ammattitaitoa ei kana.

toimintaprosessit ja sidosryhmat

o kayttaa eri tyovaline- ja viestin-
taohjelmia omassa tyossaan

o kayttaa sosiaalisen median
virtuaalisia tyokaluja
liiketoiminnan tehostajana

e hoitaa palvelutilanteen, jolloin han

e suunnittelee ja valmistelee
palvelutilanteen

e palvelee asiakasta

o tehdé sisaisen viestinnan ja asia-
kasviestinnan tietotekniseen toteut-
tamiseen ja yllapitoon liittyvia tehta-
via, jolloin han

o viestii sahkoisesti ja kirjallisesti

o laatii, yllapitaa ja muokkaa
tilastoja ja raportteja

o yllapitaa tietokannoissa ja -
verkoissa olevaa tietoa.””

e hoitaa palvelutilanteen jalkitoimet

e |CT-alan sopimukset

ja lainsaadanto
e dokumentointi
e opinto-ohjaus

Tyovalineet
8ov

o tyovalineohjelmistot

e mallintaminen

e Kkuvankasittely

e pelimoottorien
esittely

e johdatus
ohjelmointiin

e englanti

HTML ja CSS
2o0v

verkko-oppaat.

Jatkuva naytto
tuntityoskentelyssa,
koe tai harjoitustyo.

7Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.1.1
8 Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.1.1, sivu 30

laajuudessa, etta ammattitaidon
voidaan todeta vastaavan
ammattitaitovaatimuksia.

Ammattiosaamisen naytolla

osoitetaan vahintaan

e tyoprosessin hallinta pois
lukien yrittajana toimimisen
mahdollisuuksien arviointi ja
ammattialan yritystoiminnan
arviointi

o tyomenetelmien, -valineiden ja
materiaalin hallinta kokonaan

e tyon perustana olevan tiedon
hallinta pois lukien kielitaidon
osoittaminen

elinikdisen oppimisen avaintaidot

kokonaan.”

voida ammattiosaamisen
naytossa tai tutkintotilaisuudessa
osoittaa, sita taydennetaan muul-
la osaamisen arvioinnilla kuten
haastattelujen, tehtavien ja mui-
den luotettavien menetelmien
avulla.”

10



Ty6ssaoppiminen 1 osa 1
4 ov

Tutkinnon osan arvosanan muodostuminen

Arvosana muodostuu ammattiosaamisen naytosta ja ensimmaisen ja
toisen opintovuoden muusta ammatillisesta osaamisesta

° Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.1.1, sivu 30
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Tutkinnon osan arviointi
Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisalto

Arvioinnin kohteet

Arviointikriteerit™

Tyydyttava (T1)

Hyva (H2)

Kiitettava (K3)

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

1. Tyoprosessin hallinta

Suunnittelu suunnittelee ja valmistelee ohjatusti tyoteh- suunnittelee ja valmistelee tyotehtavia suunnittelee ja valmistelee itsendisesti
tavia tyokokonaisuuden
Toteutus tydskentelee suunnitelman mukaan nou- tydskentelee suunnitelman mukaan omatoimi- | tydskentelee itsendisesti ja laadukkaasti
dattaen tydohjeita, tydaikoja ja sopimuksia sesti ja huolehtii tydtehtavistaan suunnitelman mukaan
alusta loppuun ja vastaa omasta
tydosuudestaan
arvioi tydnsa onnistumista saamiensa arvioi tydnsa onnistumista tyon kuluessa ja arvioi itsenaisesti tydnsa onnistumista,
ohjeiden mukaan selviytyy uusista ja muuttuvista tilanteista perustelee arviotaan ja arvioi seka kehittaa
oma-aloitteisesti tydskentelytapojaan ja tydymparistoaan
noudattaa omaa toimialaa koskevia sdadoksia | noudattaa omaa toimialaa koskevia sdadoksia | noudattaa itsenaisesti omaa toimialaa
ja maarayksia ja maarayksia koskevia saadoksia ja maarayksia
noudattaa tydlainsaadantéa ja alan tydehto- | noudattaa ty6lainsaadantoa ja alan noudattaa itsendisesti ty6lainsaadantoa ja
sopimusta seka toimii tyontekijalle kuuluvien | tydehtosopimusta seka toimii tydntekijalle alan tyoehtosopimusta seka toimii tyonteki-
vastuiden ja velvoitteiden edellyttamalla ja tydnantajalle kuuluvien vastuiden ja jalle ja tydnantajalle kuuluvien vastuiden ja
tavalla velvoitteiden edellyttdmalla tavalla velvoitteiden edellyttamalla tavalla
tydskentelee alan esteettisten periaatteiden, | tydskentelee alan esteettisten periaatteiden, | tydskentelee itsendisesti alan esteettisten
tydympariston tydympariston periaatteiden, tydympariston viintyisyyden
viihtyisyyden ja muiden tyon lopputuloksen viihtyisyyden ja muiden tyon lopputuloksen ja muiden tyon lopputuloksen ulkonakdon
ulkon@kdon vaikuttavien tekijoiden mukaisesti | ulkonakoon vaikuttavien tekijoiden mukaisesti | vaikuttavien tekijdiden mukaisesti
toimii omaa tyohyvinvointiaan toimii tydyhteison tyohyvinvointia toimii itsenaisesti tyoyhteison tyohyvinvointia
edistavasti edistavasti edistavasti ja selvittaa yrittajan
mahdollisuuksia edistaa sita
kysyy neuvoa ollessaan kysyy neuvoa uusissa tilanteissa toimii valtuuksiensa mukaisesti
epavarma
Testaus arvioi tyonsa tuloksia laatutavoitteiden arvioi tyonsa tuloksia laatutavoitteiden arvioi itsenaisesti tyonsa tuloksia

pohjalta seka toimii saamansa palautteen
mukaisesti

pohjalta seka toimii saamansa palautteen
mukaisesti

laatutavoitteiden pohjalta ja osana
kokonaisuutta seka toimii saamansa
palautteen mukaisesti

loOpetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.1.1, sivu 25
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Dokumentointi

dokumentoi tyon ja sen tulokset

dokumentoi suunnitelman, tyon ja sen
tulokset annettujen ohjeiden mukaisesti

dokumentoi itsenaisesti suunnitelman, tyon
ja sen tulokset annettujen ohjeiden
mukaisesti

Tehokas ja tuloksellinen toiminta

toimii tehokkaasti huomioiden kaytettavissa
olevan ajan ja muut resurssit

toimii kustannustehokkaasti ja tuloksellisesti
huomioiden kaytettavissa olevan ajan ja muut
resurssit

toimii itsenaisesti kustannustehokkaasti ja
tuloksellisesti huomioiden kaytettavissa
olevan ajan ja muut resurssit

edistaa tyossaan asiakassuhteita

edistaa tydssaan pysyvia asiakassuhteita

edistaa itsenaisesti tydssaan toiminnan
jatkuvuutta ja pysyvia asiakassuhteita

Ty6hyvinvoinnista huolehtiminen

toimii ohjattuna tyossaan toiminta- ja
tyokykyaan edistavasti

toimii terveellisten elintapojen seka toiminta-
ja tyokyvyn yllapitamiseksi

toimii itsenaisesti terveellisten elintapojen
seka toiminta- ja tyokyvyn yllapitdmiseksi

Aktiivinen kansalaisuus ja eri kulttuurit

toimii tutuissa tilanteissa, ryhmissa ja
sidosryhmien kanssa huomioiden eri kulttuurit

toimii erilaisissa tilanteissa, ryhmissa ja
sidosryhmien kanssa huomioiden eri kulttuurit

toimii aktiivisesti ja kannustavasti erilaisissa
tilanteissa, ryhmissa ja sidosryhmien kanssa
huomioiden eri kulttuurit

2. Tyomenetelmien, -vilineiden
ja materiaalin hallinta

Tyomenetelmien ja -valineiden hallinta

kayttaa tavanomaisia tydmenetelmia ja tieto-
ja viestintateknisia valineita seka sosiaalisen
median tyokaluja

kayttaa tarkoituksenmukaisia tyomenetelmia
ja tieto- ja viestintateknisia valineita seka
sosiaalisen median tyokaluja

kayttaa itsenaisesti ja monipuolisesti
tarkoituksenmukaisia tyomenetelmia ja tieto-
ja viestintateknisia tyovalineita seka
sosiaalisen median tyokaluja

Tietokantojen ja -verkkojen kayttaminen

kayttaa ja yllapitaa tietokannoissa ja -
verkoissa olevaa sisaltoa

kayttaa ja yllapitaa tietokannoissa ja -
verkoissa olevaa sisaltoa seka hallitsee
HTML-kielen perusrakenteet

kayttaa monipuolisesti ja yllapitaa itsenaisesti
tietokannoissa ja -verkoissa olevaa sisaltoa
seka hallitsee HTML-kielen

Sosiaalisen median kayttaminen

kayttaa vastuullisesti sosiaalisen median
mahdollisuuksia huomioiden yksilon ja
yrityksen tietosuojan

kayttaa vastuullisesti sosiaalisen median
mahdollisuuksia huomioiden yksilon ja
yrityksen tietosuojan

kayttaa vastuullisesti sosiaalisen median
mahdollisuuksia huomioiden yksilon ja
yrityksen tietosuojan

Tyovalineohjelmien kayttaminen

kayttaa tydssaan tarvittavia tyovaline- ja
viestintaohjelmia seka sovellusohjelmia esim.
AB-ajokorttitasoisesti

kayttaa tydssaan sujuvasti tarvittavia
tyovaline- ja viestintaohjelmia seka
sovellusohjelmia esim. AB-ajokorttitasoisesti

kayttaa itsenaisesti ja monipuolisesti
tydssaan tarvittavia tyovaline- ja
viestintaohjelmia seka sovellusohjelmia esim.
AB-ajokorttitasoisesti

Materiaalin hallinta

kayttaa tarkoituksenmukaisia materiaaleja
huomioiden uusintakayton

kayttaa tarkoituksenmukaisia materiaaleja
huomioiden uusintakayton

kayttaa tarkoituksenmukaisia materiaaleja
huomioiden uusintakayton

Kielitaidon hallinta suomenkielisilla

palvelee asiakkaita suomen kielella ja
selviytyy englanninkielisen asiakkaan
palvelusta

palvelee asiakkaita suomen ja englannin
kielella seka auttavasti ruotsin kielella

palvelee sujuvasti asiakkaita suomen,
englannin ja ruotsin kielella

Kielitaidon hallinta ruotsinkielisilla

palvelee asiakkaita ruotsin kielella ja selviytyy
englanninkielisen asiakkaan palvelusta

palvelee asiakkaita ruotsin ja englannin
kielella seka auttavasti suomen kielella

palvelee sujuvasti asiakkaita ruotsin,
englannin ja suomen kielella
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Kielitaidon hallinta muunkielisilla

hoitaa palvelutilanteen suomen tai ruotsin
kielella seka selviytyy auttavasti
palvelutilanteessa yhdelld muulla kielella

hoitaa palvelutilanteen suomen ja ruotsin
kielella seka yhdella vieraalla kielella

palvelee asiakkaita suomen ja ruotsin kielella
seka hoitaa palvelutilanteen joustavasti
yhdella vieraalla kielella

Kielitaidon hallinta vieraskielisessa
koulutuksessa

hoitaa palvelutilanteen koulutuskielen lisaksi
suomen tai ruotsin kielella seka auttaa
palvelutilanteessa asiakkaan eteenpain
yhdelld muulla kielella

hoitaa palvelutilanteen koulutuskielen liséksi
suomen tai ruotsin kielella seka yhdella
muulla kielella

palvelee asiakkaita koulutuskielen lisaksi
suomen tai ruotsin kielella seka hoitaa
palvelutilanteen joustavasti yhdelld muulla
kielella

3. Tyon perustana olevan tiedon
hallinta

Tieto- ja viestintateknisessa
toimintaympéristossa toimiminen

tunnistaa, kuvailee ja dokumentoi ohjatusti
liketoiminnan keskeiset prosessit ja toiminnot

tunnistaa, kuvailee ja dokumentoi
liketoiminnan keskeiset prosessit ja toiminnot

tunnistaa, kuvailee ja dokumentoi seka
esittelee itsenaisesti liketoiminnan keskeiset
prosessit ja toiminnot

laatii ohjeiden mukaan kuvauksen
organisaation tieto- ja viestintateknisesta
ymparistosta

laatii kuvauksen organisaation tieto- ja
viestintateknisesta ymparistosta

laatii itsenaisesti organisaation tieto- ja
viestintateknisen ympariston kuvauksen ja
dokumentoi sen ohjeiden mukaisesti

Tyoymparistosta huolehtiminen

huolehtii tydymparistonsa toimivuudesta

huolehtii tydympariston toimivuudesta ja
viintyisyydesta ottaen huomioon yrityksen tai
organisaation ohjeet

huolehtii itsenaisesti tydympariston
toimivuudesta ja viihtyisyydesta ottaen
huomioon yrityksen tai organisaation ohjeet

Toimiminen tydssa ja tydyhteisossa

selvittaa ohjatusti tyotaan koskevat
tyOyhteison saannot ja tavan toimia

selvittaa tyotaan koskevat tyoyhteison
saannot ja tavan toimia

selvittaa itsenaisesti tyotaan koskevat
tydyhteison saannot ja tavan toimia

Palvelutilanteen suunnittelu ja
valmistautuminen

hakee ja yllapitaa ohjatusti datatietoja
tuotteista, palveluista ja asiakkaista

hakee, yllapitaa ja datatietoja tuotteista,
palveluista ja asiakkaista

hakee, yllapitaa ja hyodyntaa itsenaisesti
datatietoja tuotteista, palveluista ja
asiakkaista

Palvelutilanteessa toimiminen

palvelee tutuissa tilanteissa sisaisia ja ulkoisia
asiakkaita yrityksen tai organisaation
palvelukonseptin tai ohjeistuksen mukaisesti

palvelee sisaisia ja ulkoisia asiakkaita
yrityksen tai organisaation palvelukonseptin
tai ohjeistuksen mukaisesti

palvelee itsenaisesti sisaisia ja ulkoisia
asiakkaita yrityksen tai organisaation
palvelukonseptin tai ohjeistuksen mukaisesti
vaihtelevissa tilanteissa

noudattaa tuttua palvelutilannetta saatelevia
saadoksia ja sopimuksia

noudattaa tavanomaisia palvelutilannetta
saatelevia saadoksia ja sopimuksia

noudattaa itsendisesti vaihtelevia
palvelutilannetta saatelevia saadoksia ja
sopimuksia

Jalkitoimien hoitaminen

laatii ja varmuuskopioi tyohon liittyvia kirjallisia
raportteja ja tilastoja

laatii ja varmuuskopioi tyohon liittyvat
kirjalliset raportit yrityksen tai organisaation
ohjeiden mukaisesti seka esiintyy tarvittaessa
erilaisissa medioissa

laatii ja varmuuskopioi itsenaisesti tydhon
littyvat kirjalliset raportit yrityksen tai
organisaation ohjeiden mukaisesti seka
esiintyy tarvittaessa erilaisissa medioissa
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Osaamisen
tuotteistamismahdollisuuksien arviointi

selvittaa ohjatusti yrityksen tai organisaation
toiminta- tai likeideoita, keskeisia palveluja ja
tuotteita

selvittaa yrityksen tai organisaation toiminta-
tai likeideoita, keskeisia palveluja ja tuotteita

selvittaa yrityksen tai organisaation toiminta-
tai liikeideoita, keskeisia palveluja ja tuotteita

hakee yhteistydssa tietoa tuotteiden tai
palveluiden kehittamisen tarpeesta
esimerkiksi asiakkaiden tarpeiden, kilpailun,
organisaation osaamisen perusteella.

hakee tietoa yleisista yrittajana toimimisen
edellytyksista

hakee itsenaisesti tietoa ja tuotteiden ja
palveluiden j kehittdmisen tarpeesta
esimerkiksi toimintaympariston muutosten,
asiakkaiden tarpeiden, kilpailun,
organisaation osaamisen perusteella.

hakee tietoa yleisista yrittajana toimimisen
edellytyksista

Ammattialan yritystoiminnan arviointi

selvittaa ammattialansa tyypillisia
yhteistydkumppaneita

selvittdd oman ammattialansa yleisen
yritystoiminnan rakenteen seka
ammattialansa tyypillisia
yhteistydbkumppaneita

selvittaa itsendisesti oman ammattialansa
yleisen yritystoiminnan rakenteen seka
kehityssuuntia seka ammattialansa tyypillisia
yhteistydbkumppaneita

4. Elinikdisen oppimisen
avaintaidot

Oppiminen ja ongelmanratkaisu

tarvitsee ohjausta ja tukea muuttuvissa
tilanteissa ja valintatilanteissa

toimii muuttuvissa ja valintatilanteissa
tarkoituksenmukaisesti

toimii itsenaisesti erilaisissa tilanteissa
tarkoituksenmukaisesti ja [0ytaa
toiminnalleen vaihtoehtoisia toimintatapoja

hakee tietoa tutuista tietolahteista

hakee tietoa tutuista tietolahteista

hakee itsenaisesti ja oma-aloitteisesti tietoa
eri tietolahteista

Vuorovaikutus ja yhteistyo

noudattaa vuorovaikutustilanteisiin annettuja
ohjeita toimiessaan omassa oppimis- tai
tyOyhteisdssaan

toimii tilanteen vaatimalla tavalla omassa
oppimis- tai tyoyhteisossaan erilaisissa
vuorovaikutustilanteissa

ilmaisee selkeasti kantansa ja tuo
rakentavasti esille erilaisia nakokantoja

toimii tutussa tyOyhteisossa ja -ryhmassa

toimii tydyhteisdssa ja -ryhmassa erilaisten
ihmisten kanssa

toimii yhteistyokykyisesti tydyhteison ja -
ryhman jasenena erilaisten ihmisten kanssa

Ammattietiikka

noudattaa annettuja eettisia ohjeita

noudattaa annettuja eettisia ohjeita

toimii tydssaan yrityksen tai organisaation
arvojen mukaisesti ja noudattaa ammattiinsa
kuuluvaa etiikkaa

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa tyotehtavissaan tietoturvaan ja
tietosuojaan liittyvaa lainsaadantoa

noudattaa tyossaan tietoturvaan ja
tietosuojaan liittyvaa lainsaadantoa

noudattaa kaikessa toiminnassaan
tietoturvaan ja tietosuojaan liittyvaa
lainsaadantoa

Terveys, turvallisuus ja toimintakyky

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
ja tietoturvaohjeiden edellyttdmalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
ja tietoturvaohjeiden edellyttdmalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
ja tietoturvaohjeiden edellyttdmalla tavalla

noudattaa tyosta annettuja turvallisuusohjeita,

noudattaa tyosta annettuja turvallisuusohjeita,

noudattaa tyosta annettuja
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ml. tietoturva, eika aiheuta vaaraa itselleen tai
muille

ml. tietoturva, eika aiheuta vaaraa itselleen tai
muille

turvallisuusohjeita, ml. tietoturva, eika
aiheuta vaaraa itselleen tai muille

poistaa havaitsemansa iimeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa niista
tyonantajalle

poistaa havaitsemansa iimeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa niista
tyonantajalle

poistaa havaitsemansa iimeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa niista
tyonantajalle

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
edellyttdmalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
edellyttdmalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
edellyttdmalla tavalla

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmia ottaen huomioon
ergonomian

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmia ottaen huomioon
ergonomian

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmia ottaen huomioon
ergonomian
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TUTKINTO:

KOULUTUSOHJELMA JA TUTKINTONIMIKE:

TUTKINNON OSA:

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

Ohjelmistotuotannon koulutusohjelma, datanomi

4.1.2 Jarjestelman hankinta ja kayttoonotto

LAAJUUS: 10 ov
TUTKINNON OSAN TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
AMMATTITAITOVAATIMUKSET | Opintojaksot Toteutustapa, Ammattiosaamisen Muu osaamisen
laajuudet oppimisen arviointi, | naytto arviointi
arviointimenetelmat
"Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osaa: "Opiskelija tai tutkinnon suorittaja | "Silta osin kuin tutkinnon osassa | Opintokoko-
« tehda laitteiden ja ohjelmistojen Kayttojarjestelmat ja Lahiopetus, harjoi- osoittaa ammattitaitonsa asen- vaadittavaa ammattitaitoa ei naisuus suo-
hankintaprojektiin liittyvia tyotehtavia | laitteistot tukset, oppimateri- tamalla ja konfiguroimalla toi- voida ammattiosaamisen nay- ritetaan 1. ja 2.
o asentaa tydbasemaan tarvittavat 6 ov aalina opettajan tuot- | mintakuntoon tydaseman oheis- | t0ssa tai tutkintotilaisuudessa vuoden ai-
kayttojarjestelmat, oheislaitteet ja o kayttdjarjestelmat | tama materiaali, laitteineen ja perusohjelmineen. | osoittaa, sita taydennetaan kana.
perusohjelmat e ohjelmistot verkko-oppaat. muulla osaamisen arvioinnilla,
« konfiguroida tydaseman laitteet ja e laitteistot Tyota tehdaan siina laajuudessa, | kuten haastattelujen, tehtavien,
ohjelmat toimivaksi kokonaisuudeksi o kayttoonotto Jatkuva nayttd ettd ammattitaidon voidaan projektitdiden ja muiden mene-
o kytkea tydbaseman verkkoon e dokumentointi tuntitydskentelyssa, todeta vastaavan ammattitaito- telmien avulla.”3
« testata tydbaseman kayttoonoton o tietoturva koe tai harjoitustyd vaatimuksia.
o dokumentoida tydaseman o pelialan trendit

kayttoonoton

kayttaa koneita ja laitteita
tydantajalta saamansa opetuksen,
kayttdohjeiden, ammattitaitonsa
seka kokemuksensa mukaisesti.”!!

Tyossaoppiminen 1 osa

4 ov

Ammattiosaamisen naytolla

osoitetaan vahintaan

e tyoprosessin hallinta
kokonaan pois lukien
yrittajana toimimisen mah-
dollisuuksien arviointi ja am-
mattialan yritystoiminnan
arviointi

e tyomenetelmien, -valineiden
ja materiaalin hallinta koko-
naan

¢ tyon perustana olevan tiedon
hallinta kokonaan

llOpetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.1.2
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e elinikdisen oppimisen
avaintaidot kokonaan."'2

Tutkinnon osan arvosanan muodostuminen

Arvosana muodostuu ammattiosaamisen naytosta ja ensimmaisen ja
toisen opintovuoden muusta ammatillisesta osaamisesta

13Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.1.1, sivu 34
12Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.1.1, sivu 34
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Tutkinnon osan arviointi

Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisalto

Arvioinnin kohteet

Arviointikriteerit™

Tyydyttava (T1)

Hyva (H2)

Kiitettava (K3)

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

1. Tyoprosessin hallinta

Suunnittelu

suunnittelee ja valmistelee ohjatusti
tyotehtavia

suunnittelee ja valmistelee tyotehtavia

suunnittelee ja valmistelee itsendisesti
tyokokonaisuuden

Toteutus tydskentelee suunnitelman mukaan tydskentelee suunnitelman mukaan tydskentelee itsenaisesti ja laadukkaasti
noudattaen tydohjeita, tydaikoja ja sopimuksia | omatoimisesti ja huolehtii tydtehtavistaan suunnitelman mukaan
alusta loppuun ja vastaa omasta
tydosuudestaan
arvioi tydnsa onnistumista saamiensa arvioi tydnsa onnistumista tyon kuluessa ja arvioi itsenaisesti tydnsa onnistumista,
ohjeiden mukaan selviytyy uusista ja muuttuvista tilanteista perustelee arviotaan ja arvioi seka kehittaa
oma-aloitteisesti tydskentelytapojaan ja tydymparistoaan
Testaus arvioi tydnsa tuloksia laatutavoitteiden arvioi tydnsa tuloksia laatutavoitteiden arvioi itsenaisesti tyonsa tuloksia
pohjalta seka toimii saamansa palautteen pohjalta seka toimii saamansa palautteen laatutavoitteiden pohjalta ja osana
mukaisesti mukaisesti kokonaisuutta seka toimii saamansa
palautteen mukaisesti
Dokumentointi dokumentoi tyon ja sen tulokset dokumentoi suunnitelman, tyon ja sen dokumentoi itsendisesti suunnitelman, tyon

tulokset annettujen ohjeiden mukaisesti

ja sen tulokset annettujen ohjeiden
mukaisesti

Laadukas ja kestava kehitys

toimii sovittujen laatu- ja kestavan kehityksen
tavoitteiden mukaisesti

toimii yrityksen tai organisaation laatu- ja
kestavan kehityksen tavoitteiden mukaisesti

toimii yrityksen tai organisaation laatu- ja
kestavan kehityksen tavoitteiden mukaisesti

Yrittajana toimimisen mahdollisuuksien
arviointi

arvioi opastettuna oman toiminnan ja tyon
tekemisen vahvuuksia ja kehittamistarpeita

arvioi oman toiminnan ja tyon tekemisen
vahvuuksia ja mahdollisuuksia toimia
yrittdjand ammattialallaan

arvioi oman toiminnan ja tyon tekemisen
vahvuuksia ja mahdollisuuksia toimia
yrittdjana ammattialallaan

asettaa yrittajyysosaamiselleen
kehittamistavoitteita

Aloitekyky ja yrittajyys

tekee annetut tehtavat ja kysyy tarvittaessa
neuvoa

tekee annetut tehtavat omatoimisesti ja
tyoskentelee joutuisasti

tekee omatoimisesti muitakin kuin annettuja
tehtavia ja tyoskentelee joutuisasti

2. Tybmenetelmien, -vélineiden
ja materiaalin hallinta

Tyémenetelmien, -valineiden ja

kayttaa tavanomaisia tydmenetelmia ja -

kayttdd monipuolisia tydmenetelmid ja -

kayttaa itsendisesti tydbmenetelmid ja -

14Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.1.1, sivu 31
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materiaalin hallinta

valineitd sekd materiaaleja

valineitd sekd materiaaleja

valineitd seka materiaaleja
vuorovaikutuksessa tydyhteisonsa kanssa

Projektissa toimiminen

kayttaa projektitydskentelyn tyovalineita
hyodyntaen tietotekniikkaa

kayttaa projektitydskentelyn tyovalineita
hyodyntéen tietotekniikkaa

kayttaa projektitydskentelyn tyovalineita
hyodyntéen tietotekniikkaa

toimii hankinta- ja asennusprojektin jasenena

toimii aktiivisena hankinta- ja
asennusprojektin jasenena

toimii itsenaisesti aktiivisena ja vastuullisena
hankinta- ja asennusprojektin jasenena

Kayttojarjestelmien asentaminen

asentaa tydasemaan kayttojarjestelman ja
konfiguroi sen opastettuna

asentaa tydbasemaan yhden
kayttojarjestelman ja konfiguroi sen
valmistajan ohjeiden mukaisesti

asentaa itsenaisesti tybasemaan kaksi eri-
tyyppista kayttojarjestelmaa ja konfiguroi ne
toimivaksi kokonaisuudeksi

Ohjelmien asentaminen

asentaa yleisimmat tyvaline- ja
sovellusohjelmat tarviten ajoittain ohjausta

asentaa tyovaline- ja sovellusohjelmia, myds
avoimen l&hdekoodin ohjelmia sek& konfiguroi
ne valmistajan ohjeiden mukaan

asentaa itsenaisesti tyovaline- ja
sovellusohjelmia, myds avoimen lahdekoodin
ohjelmia seka konfiguroi ne toimivaksi
kokonaisuudeksi

Verkkoon kytkeminen

kytkee uuden tydaseman verkkoon

kytkee ohjeiden mukaisesti uuden tydaseman
verkkoon

kytkee itsendisesti uuden tydaseman
verkkoon suunnitelmien mukaisesti

Ty6aseman testaaminen

testaa kayttoonotettavan tydaseman
toimivuutta

testaa kayttoonotettavan tydaseman
valmistajan ohjeiden mukaisesti

testaa itsenaisesti kayttdonotettavan
tydaseman suunnitelmien mukaan

Tyb6aseman kayttdonoton dokumentointi

dokumentoi tydaseman kayttdonoton

dokumentoi tydbaseman kayttdonoton ohjeiden
mukaisesti

dokumentoi itsenéisesti tydaseman
kayttdonoton

3. Tyon perustana olevan tiedon
hallinta

Tietokoneen rakenteen hallinta

kokoaa tietokoneen tarviten ajoittain ohjausta

kokoaa tietokoneen ohjeiden mukaisesti

valitsee itsenaisesti tarkoituksenmukaiset
osat ja kokoaa tietokoneen loppukayttajan
tarpeet huomioiden

Hankintaprojektissa toimiminen

selvittaa hankintoihin liittyvan lainsaadannon

selvittaa hankintoihin liittyvan lainsaadannon
ohjeiden mukaisesti

selvittaa itsenaisesti hankintoihin liittyvan
lainsaadannon vaikutuksen hankinnan
toteuttamisessa

Internetin hyodyntaminen

kayttaa tyossaan internetin palveluja, myos
englanninkielisia

kayttaa tyonsa kannalta keskeisia internetin
palveluja, myos englanninkielisia

kayttaa tyossaan itsendisesti ja
monipuolisesti internetin palveluja, myos
englanninkielisia

Kasikirjojen hallinta

kayttaa laitteiden kasikirjoja tarviten ajoittain
tukea ja ohjausta

kayttaa laitteiden kasikirjoja, kysyy
tarvittaessa neuvoa

kayttaa itsendisesti laitteiden kasikirjoja

Laadukas ja kestavan kehityksen
mukainen toiminta

toimii sovittujen laatu- ja kestavan kehityksen
tavoitteiden mukaisesti

toimii yrityksen tai organisaation laatu- ja
kestavan kehityksen tavoitteiden mukaisesti

toimii yrityksen tai organisaation laatu- ja
kestavan kehityksen tavoitteiden mukaisesti
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arvioi opastettuna kestavan kehityksen
mukaisia ymparistoratkaisuja yrityksen tai
organisaation kilpailutekijana

arvioi opastettuna kestavan kehityksen
mukaisia ymparistoratkaisuja yrityksen tai
organisaation kilpailutekijana

arvioi opastettuna kestavan kehityksen
mukaisia ymparistoratkaisuja yrityksen tai
organisaation kilpailutekijana

Kustannustehokas toiminta

laskee ohjeiden mukaan oman tydpanoksen
osuuden tuotteen tai palvelun kustannuksista

laskee oman tydpanoksen osuuden tuotteen
tai palvelun kustannuksista

laskee tydssaan tuotteen tai palvelun
kustannukset ja oman tydpanoksen osuuden
niista

soveltaa opastettuna tydssaan tuloksellisen
toiminnan tietopohjaa

soveltaa tydssaan opastettuna tuloksellisen
toiminnan tietopohjaa

soveltaa tydssaan ja tydyhteisossaan
tuloksellisen toiminnan tietopohjaa

4. Elinikdisen oppimisen
avaintaidot

Oppiminen ja ongelmanratkaisu

tarvitsee ohjausta ja tukea muuttuvissa
tilanteissa ja valintatilanteissa

toimii muuttuvissa ja valintatilanteissa
tarkoituksenmukaisesti

toimii itsenaisesti erilaisissa tilanteissa
tarkoituksenmukaisesti ja [oytaa
toiminnalleen vaihtoehtoisia toimintatapoja

hakee tietoa tutuista tietolahteista

hakee tietoa tutuista tietolahteista

hakee itsenaisesti ja oma-aloitteisesti tietoa
eri tietolahteista

Vuorovaikutus ja yhteistyo

noudattaa vuorovaikutustilanteisiin annettuja
ohjeita toimiessaan omassa oppimis- tai
tyOyhteisossaan

toimii tilanteen vaatimalla tavalla omassa
oppimis- tai tyoyhteisossaan erilaisissa
vuorovaikutustilanteissa

ilmaisee selkeasti kantansa ja tuo
rakentavasti esille erilaisia nakokantoja

toimii tutussa tyOyhteisossa ja -ryhmassa

toimii tydyhteisdssa ja -ryhmassa erilaisten
ihmisten kanssa

toimii yhteistyokykyisesti tydyhteison ja -
ryhman jasenena erilaisten ihmisten kanssa

Ammattietiikka

noudattaa annettuja eettisia ohjeita

noudattaa annettuja eettisia ohjeita

toimii tydssaan yrityksen tai organisaation
arvojen mukaisesti ja noudattaa ammattiinsa
kuuluvaa etiikkaa

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa tyotehtavissaan tietoturvaan ja
tietosuojaan littyvaa lainsaadantoa

noudattaa tydssaan tietoturvaan ja
tietosuojaan littyvaa lainsaadantoa

noudattaa kaikessa toiminnassaan
tietoturvaan ja tietosuojaan liittyvaa
lainsaadantoa

Terveys, turvallisuus ja toimintakyky

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
ja tietoturvaohjeiden edellyttamalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
ja tietoturvaohjeiden edellyttdmalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
ja tietoturvaohjeiden edellyttamalla tavalla

noudattaa tydsta annettuja turvallisuusohjeita,
ml. tietoturva, eiké aiheuta vaaraa itselleen tai
muille

noudattaa tyosta annettuja turvallisuusohjeita,
ml. tietoturva, eika aiheuta vaaraa itselleen tai
muille

noudattaa tydsta annettuja
turvallisuusohjeita, ml. tietoturva, eiké
aiheuta vaaraa itselleen tai muille

poistaa havaitsemansa iimeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa niista
tydnantajalle

poistaa havaitsemansa ilmeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa niista
tydnantajalle

poistaa havaitsemansa ilmeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa niista
tydnantajalle

toimii tydympaériston turvallisuusjarjestelmien

toimii tydympaériston turvallisuusjarjestelmien

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
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edellyttdmalla tavalla

edellyttdmalla tavalla

edellyttdmalla tavalla

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmia ottaen huomioon
ergonomian

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmia ottaen huomioon
ergonomian

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmia ottaen huomioon
ergonomian
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TUTKINTO:

KOULUTUSOHJELMA JA TUTKINTONIMIKE:

TUTKINNON OSA:

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

Ohjelmistotuotannon koulutusohjelma, datanomi

4.3.1 Ohjelmiston maarittely ja suunnittelu

LAAJUUS: 20 ov
TUTKINNON OSAN TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
AMMATTITAITOVAATIMUKSET Opintojaksot Toteutustapa, Ammattiosaamisen Muu osaamisen
laajuudet oppimisen arviointi, naytto arviointi
arviointimenetelmat
Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osaa Pelisuunnittelu Tutkinnon osan arvosanan Opintokoko-
e maaritella ohjelmiston tiedot ja 4 ov Lahiopetus, harjoi- muodostuminen "Silté osin kuin tutkinnon osassa naisuus suo-
toiminnot o pelisuunnittelun tukset, oppimateri- vaadittavaa ammattitaitoa ei voida | ritetaan 1., 2.
¢ suunnitella ohjelmiston rakenteen periaatteet aalina opettajan tuot- | Opiskelija tai tutkinnon suorittaja  [ammattiosaamisen ja 3. vuoden
o laatia ohjelmiston teknisen e Game Design tama materiaali, osoittaa ammattitaitonsa naytossa tai tutkintotilaisuudessa | aikana.
spesifikaation.”'® Documentin (GDD) | verkko-oppaat. toimimalla ohjelmistotuotannon  |osoittaa, sité taydennetaan muulla
toteutus ja maaritys projektitehtavissa. Tyota tehdaan |osaamisen arvioinnilla, kuten
e tekninen maaritys | Jatkuva naytto siina laajuudessa, etta haastattelujen, tehtavien,
¢ dokumentointi tuntityoskentelyssa, | ammattitaidon projektitdiden ja muiden
e arkkitehtuuri malli | koe tai harjoitustyd. | voidaan todeta vastaavan menetelmien avulla.”
e UML ammattitaitovaatimuksia.
e mekaniikat

GUI ja kaytettavyys
20v

o kayttoliittyma
o kaytettavyys-
suunnittelu

Ammattiosaamisen naytolla

osoitetaan kokonaan

e tyoprosessin hallinta

o tydmenetelmien, -valineiden ja
materiaalin hallinta

e tyon perustana olevan tiedon
hallinta

e elinikaisen oppimisen
avaintaidot..”16

15Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.3.1
16Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.3.1. sivu 48
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Prototypointi

6 ov
[ ]

prototyyppien
toteuttaminen

GUL:n suunnittelu
ja toteutus
pelitestaus
projektitoiminta
pelialalla
dokumentointi
relaatiotietokannat
XML/ JSON
opinnaytetyo
opinto-ohjaus

Tyossaoppiminen 3

8 ov

Tutkinnon osan arvosanan muodostuminen

Arvosana muodostuu ammattiosaamisen naytosta ja ensimmaisen,
toisen ja kolmannen opintovuoden muusta ammatillisesta
osaamisesta.
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Tutkinnon osan arviointi

Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisalto

Arvioinnin kohteet

Arviointikriteerit'’

Tyydyttava (T1)

Hyva (H2)

Kiitettava (K3)

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

1. Tyoprosessin hallinta

Suunnittelu

suunnittelee ja valmistelee ohjatusti
tyotehtavia

suunnittelee ja valmistelee tyotehtavia

suunnittelee ja valmistelee itsenaisesti
tyokokonaisuuden

Toteutus tydskentelee suunnitelman mukaan nou- tydskentelee suunnitelman mukaan oma- tydskentelee itsenaisesti ja laadukkaasti
dattaen tydohjeita, tydaikoja ja sopimuksia toimisesti ja huolehtii tydtehtavistaan alusta suunnitelman mukaan
loppuun ja vastaa omasta tydosuudestaan
arvioi tydnsa onnistumista saamiensa arvioi tydnsa onnistumista tyon kuluessa ja arvioi itsenaisesti tydnsa onnistumista,
ohjeiden mukaan selviytyy uusista ja muuttuvista tilanteista perustelee arviotaan ja arvioi seka kehittaa
oma-aloitteisesti tydskentelytapojaan ja tydymparistoaan
Testaus arvioi tydnsa tuloksia laatutavoitteiden arvioi tydnsa tuloksia laatutavoitteiden arvioi itsenaisesti tyonsa tuloksia
pohjalta seka toimii saamansa palautteen pohjalta seka toimii saamansa palautteen laatutavoitteiden pohjalta ja osana
mukaisesti mukaisesti kokonaisuutta seka toimii saamansa
palautteen mukaisesti
Dokumentointi dokumentoi tyon ja sen tulokset dokumentoi suunnitelman, tyon ja sen dokumentoi itsendisesti suunnitelman, tyon

tulokset annettujen ohjeiden mukaisesti

ja sen tulokset annettujen ohjeiden
mukaisesti

2. Tyomenetelmien, -valineiden
ja materiaalin hallinta

Tietojen maarittely

koostaa vaatimusten pohjalta ohjelmiston
osan tietosisallot malliksi (esim. kasitemalliksi)

koostaa ohjeiden mukaisesti vaatimusten
pohjalta ohjelmiston tietosisallot malliksi
(esim. késitemalliksi)

koostaa itsenaisesti vaatimusten pohjalta
ohjelmiston tietosisallét malliksi (esim.
késitemalliksi)

Toimintojen méaarittely

listaa ohjelmiston osan toiminnot ja laatii
yhden toiminnon kuvauksen (esim. kaytto-
tapauskuvauksen)

listaa ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
toiminnot ja laatii toimintojen kuvaukset
(esim. kéyttétapauskuvaukset)

listaa itsendisesti ohjelmiston toiminnot ja
laatii toimintojen kuvaukset (esim. kaytto-
tapauskuvaukset)

Tietokannan toteuttaminen

toteuttaa relaatiotietokannan
tietokannan hallintajarjestelmaa
kayttaen

toteuttaa ohjeiden mukaisesti relaatio-
tietokannan tietokannan hallintajarjestelmaa
kayttaen

toteuttaa itsenaisesti relaatiotietokannan
tietokannan hallintajarjestelmaa kayttaen

l7Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.2.1. sivu 35
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Kayttoliittyman
suunnitteleminen

suunnittelee ja toteuttaa ohjelmiston osan
kayttoliittyman prototyypin ja testaa
sen toimivuuden

suunnittelee ja toteuttaa ohjeiden mukaisesti
ohjelmiston kayttéliittyman prototyypin ja
testaa sen toimivuuden ja kaytettavyyden

suunnittelee ja toteuttaa itsendisesti
ohjelmiston kayttoliittyman prototyypin
ja testaa sen toimivuuden ja kaytettavyyden

Testauksen suunnitteleminen

suunnittelee ohjatusti ohjelmiston
testitapauksia

suunnittelee ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
testitapauksia

uunnittelee itsenaisesti ohjelmiston
testitapauksia

Projektin suunnitteleminen

laatii projektinhallintaohjelmalla kaavion
(esim. Ganttkaavion), jossa projektin
tehtavat ovat aikataulussa.

laatii ohjeiden mukaisesti projektinhallinta-
ohjelmalla projektin osituksen ja kaavion
(esim. Gantt-kaavion), jossa projektin vaiheet
ja tehtavat ovat aikataulussa.

laatii itsenaisesti projektinhallintaohjelmalla
projektin osituksen ja kaavion (esim.
Gantt-kaavion), jossa projektin vaiheet ja
tehtavat ovat aikataulussa.

3. Tyon perustana olevan tiedon
hallinta

Tietomallin laatiminen

laatii ohjelmiston osan tietomallin
(esim. Entity-Relationship Model)

laatii ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
tietomallin (esim. Entity-Relationship
Model)

laatii itsenaisesti ohjelmiston tietomallin
(esim. Entity-Relationship Model)

Toimintamallin
[aatiminen

laatii ohjatusti ohjelmiston toimintaa kuvaavia
kaavioita (esim. UML-kaavioita)

laatii ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
toimintaa kuvaavia kaavioita (esim.
UML-kaavioita)

laatii itsenaisesti ohjelmiston toimintaa
kuvaavia kaavioita (esim. UMLkaavioita)

Dokumentointi ja
luokittelu

laatii ohjatusti maarittelydokumentaation,
jossa luokittelee ohjelmiston osien
toteutusjarjestyksen

laatii ohjeiden mukaisesti maarittely-
dokumentaation, jossa luokittelee ohjelmiston
osien toteutusjarjestyksen

laatii itsenaisesti maarittelydokumentaation,
jossa luokittelee ohjelmiston osien
toteutusjarjestyksen

laatii mallin mukaan tarkistustilaisuuden
(esim. katselmointitilaisuuden) pdytakirjan

laatii ohjeiden mukaisesti tarkistustilaisuuden
(esim. katselmointitilaisuuden) pdytakirjan

laatii itsenaisesti tarkistustilaisuuden
(esim. katselmointitilaisuuden) pdytakirjan

Rakenteisen tiedon
suunnitteleminen

suunnittelee ja tuottaa rakenteista tietoa
sisaltavan tiedoston (esim. XMLtiedoston)

suunnittelee ja tuottaa ohjeiden mukaisesti
rakenteista tietoa sisaltavan tiedoston
(esim. XML-tiedoston)

suunnittelee ja tuottaa itsenaisesti
rakenteista tietoa siséltavan tiedoston (esim.
XML-tiedoston)

Tietokannan
suunnitteleminen

suunnittelee tietokantatauluja (esim. SQL-
kielta kayttaen) huomioiden viiteeheyden

suunnittelee ohjeiden mukaisesti
tietokantatauluja (esim. SQL-kielta kayttaen)
huomioiden viite-eheyden ja testaa tietokan-
nan toimivuuden

suunnittelee itsenaisesti tietokantatauluja
jaindekseja (esim. SQL-kielta kayttaen)
huomioiden viite-eheyden ja testaa
tietokannan toimivuuden

Kayttoliittyman
suunnitteleminen

suunnittelee ohjelmiston osan kayttoliittymat
ja navigoinnin

suunnittelee ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
kayttoliittymat, navigoinnin ja kaytettavyyden

suunnittelee itsenaisesti ohjelmiston
kayttoliittymat, navigoinnin ja kaytettavyyden

Testauksen suunnitteleminen

laatii ohjatusti testausmallin (esim. V-mallin)
mukaisen testaussuunnitelman

laatii ohjeiden mukaisesti testausmallin (esim.

Vmallin) mukaisen testaussuunnitelman

laatii itsendisesti testausmallin (esim. V -
mallin) mukaisen testaussuunnitelman

Kayttdonoton suunnitteleminen

laatii ohjelmiston osan kayttoonotto-
suunnitelman

laatii ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
kayttoonottosuunnitelman

laatii itsenaisesti ohjelmiston kayttoon-
ottosuunnitelman

Projektin suunnitteleminen

laatii ohjatusti projektisuunnitelman ja

laatii ohjeiden mukaisesti projektisuun-

laatii itsenaisesti projektisuunnitelman ja
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loppuraportin

nitelman ja loppuraportin

loppuraportin

Dokumentointi

laatii ohjatusti ohjelmiston
teknisen spesifikaation

laatii ohjeiden mukaisesti
ohjelmiston teknisen spesifikaation

laatii itsenaisesti ohjelmiston teknisen
spesifikaation

laatii yksinkertaista englanninkielista doku-
mentaatiota.

laatii englanninkielistd dokumentaatiota.

laatii selkeda englanninkielista dokumen-
taatiota kayttaen ammattisanastoa
monipuolisesti.

4. Elinikdisen oppimisen
avaintaidot

Oppiminen ja ongelmanratkaisu

tarvitsee ohjausta ja tukea muuttuvissa
tilanteissa ja valintatilanteissa

toimii muuttuvissa ja valintatilanteissa
tarkoituksenmukaisesti

toimii itsenaisesti erilaisissa tilanteissa
tarkoituksenmukaisesti ja [0ytaa
toiminnalleen vaihtoehtoisia toimintatapoja

hakee tietoa tutuista tietolahteista

hakee tietoa tutuista tietolahteista

hakee itsenaisesti ja oma-aloitteisesti tietoa
eri tietolahteista

Vuorovaikutus ja yhteistyo

noudattaa vuorovaikutustilanteisiin annettuja
ohjeita toimiessaan omassa oppimis- tai
tyOyhteisossaan

toimii tilanteen vaatimalla tavalla omassa
oppimis- tai tyoyhteisossaan erilaisissa
vuorovaikutustilanteissa

ilmaisee selkeasti kantansa ja tuo
rakentavasti esille erilaisia nakokantoja

toimii tutussa tyOyhteisossa ja -ryhmassa

toimii tydyhteisdssa ja -ryhmassa erilaisten
ihmisten kanssa

toimii yhteistyokykyisesti tyoyhteison ja -
ryhman jasenena erilaisten ihmisten kanssa

Ammattietiikka

noudattaa annettuja eettisia ohjeita

noudattaa annettuja eettisia ohjeita

toimii tydssaan yrityksen tai organisaation
arvojen mukaisesti ja noudattaa ammattiinsa
kuuluvaa etiikkaa

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa tyotehtavissaan tietoturvaan ja
tietosuojaan littyvaa lainsaadantoa

noudattaa tydssaan tietoturvaan ja
ietosuojaan littyvaa lainsaadantoa

noudattaa kaikessa toiminnassaan tieto-
turvaan ja tietosuojaan liittyvaa lainsaa-
dantoa

Terveys, turvallisuus ja toimintakyky

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
ja tietoturvaohjeiden edellyttamalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
ja tietoturvaohjeiden edellyttdmalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
ja tietoturvaohjeiden edellyttdmalla tavalla

noudattaa tyosta annettuja turvallisuusohjeita,
ml. tietoturva, eika aiheuta vaaraa itselleen tai
muille

noudattaa tyosta annettuja turvallisuusohjeita,
ml. tietoturva, eika aiheuta vaaraa itselleen tai
muille

noudattaa tyosta annettuja
turvallisuusohjeita, ml. tietoturva, eika
aiheuta vaaraa itselleen tai muille

poistaa havaitsemansa iimeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa niista
tyonantajalle

poistaa havaitsemansa ilmeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa niista
tyonantajalle

poistaa havaitsemansa ilmeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa niista
tyonantajalle
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toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
edellyttdmalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
edellyttdmalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
edellyttdmalla tavalla

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmia ottaen huomioon
ergonomian

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmia ottaen huomioon
ergonomian

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmia ottaen huomioon
ergonomian
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TUTKINTO:

KOULUTUSOHJELMA JA TUTKINTONIMIKE:

TUTKINNON OSA:

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

Ohjelmistotuotannon koulutusohjelma, datanomi

4.3.2 Ohjelmiston toteuttaminen

LAAJUUS: 20 ov
TUTKINNON OSAN TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
AMMATTITAITOVAATIMUKSET | Opintojaksot Toteutustapa, Ammattiosaamisen Muu osaamisen
laajuudet oppimisen arviointi, | naytto arviointi
arviointimenetelmat
"Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osaa Opiskelija tai tutkinnon suorittaja "Silté osin kuin tutkinnon osassa | Opintokoko-
o suunnitella ohjelmiston toteuttamisen | Peliohjelmointi Lahiopetus, harjoi- | osoittaa ammattitaitonsa toimi- vaadittavaa ammattitaitoa ei naisuus suo-
o toteuttaa ohjelmiston Sov tukset, oppimateri- malla ohjelmistotuotannon projek- | voida ammattiosaamisen nay- ritetaan 2. ja 3.
« testata ja dokumentoida ohjel- e ohjelmoinnin pe- | aalina opettajan tuot- | titehtavissa. Ty6ta tehdaan siind | tossé tai tutkintotilaisuudessa vuoden ai-
miston..”8 rusteet: tama materiaali, laajuudessa, etta ammattitaidon osoittaa, sita taydennetaan muul- | kana.

e muuttujat
o tietotyypit

verkko-oppaat.

e ehto-ja
toistolauseet Jatkuva naytto
e aliohjelmat tuntitydskentelyssa,

koe tai harjoitustyo.

e ohjelmoinnin jatko
e |uokat ja oliot
o tietorakenteet
o tietokanta-
ohjelmointi
e rajapintojen
hyddyntdminen

voidaan todeta vastaavan ammat-
titaitovaatimuksia.

Ammattiosaamisen naytélla

osoitetaan kokonaan

o tyoprosessin hallinta

o tydmenetelmien, -valineiden ja
materiaalin hallinta

o tyon perustana olevan tiedon
hallinta

e elinikaisen oppimisen
avaintaidot..”

la osaamisen arvioinnilla, kuten
haastattelujen, tehtavien, projek-
titdiden ja muiden menetelmien
avulla.”20

®0petushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.3.2
19Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.3.2, sivu 51
20Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.3.2, sivu 51

29



Peliprojekti
7ov
e Game Design
Documentin luonti
o luokkakaaviot
o toteutussuunnitelma
e graafisen
kayttoliittyman
toteuttaminen
o pelitestaus
o testitapaukset
o tietoturva
e asennus- ja
kayttdohjeiden
laatiminen
e opinto-ohjaus

Tyossaoppiminen 2
8ov

Tutkinnon osan arvosanan muodostuminen

Arvosana muodostuu ammattiosaamisen naytosta ja ensimmaisen,
toisen ja kolmannen opintovuoden muusta ammatillisesta osaamisesta
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Tutkinnon osan arviointi

Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisaltod

Arvioinnin kohteet

Arviointikriteerit™

Tyydyttava (T1)

Hyva (H2)

Kiitettava (K3)

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

1. Tyoprosessin hallinta

Suunnittelu

suunnittelee ja valmistelee ohjatusti
tyotehtavia

suunnittelee ja valmistelee tyotehtavia

suunnittelee ja valmistelee itsenaisesti tyo-
kokonaisuuden

Toteutus tydskentelee suunnitelman mukaan noudat- tydskentelee suunnitelman mukaan oma- tydskentelee itsenaisesti ja laadukkaasti
taen tydohjeita, tydaikoja ja sopimuksia toimisesti ja huolehtii tydtehtavistaan alusta suunnitelman mukaan
loppuun ja vastaa omasta tydosuudestaan
arvioi tydnsa onnistumista saamiensa ohjei- arvioi tydnsa onnistumista tyon kuluessa ja arvioi itsenaisesti tydnsa onnistumista,
den mukaan selviytyy uusista ja muuttuvista tilanteista perustelee arviotaan ja arvioi seka kehittaa
oma-aloitteisesti tydskentelytapojaan ja tydymparistoaan
Testaus arvioi tydnsa tuloksia laatutavoitteiden pohjal- | arvioi tyénsa tuloksia laatutavoitteiden poh- arvioi itsenaisesti tyonsa tuloksia laatutavoit-
ta seka toimii saamansa palautteen mukai- jalta seka toimii saamansa palautteen mukai- | teiden pohjalta ja osana kokonaisuutta seka
sesti sesti toimii saamansa palautteen mukaisesti
Dokumentointi dokumentoi tyon ja sen tulokset dokumentoi suunnitelman, tyon ja sen tulok- | dokumentoi itsendisesti suunnitelman, tyon

set annettujen ohjeiden mukaisesti

ja sen tulokset annettujen ohjeiden
mukaisesti

2. Tyomenetelmien, -vélineiden
ja materiaalin hallinta

Ohjelmiston toteuttaminen

toteuttaa ohjelmiston osan sisaltamét toimin-
not

toteuttaa ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
sisaltamat toiminnot

toteuttaa itsenaisesti ohjelmiston sisaltamat
toiminnot

toteuttaa ohjatusti ohjelmiston yhteyden relaa-
tiotietokantaan

toteuttaa ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
yhteyden relaatiotietokantaan

toteuttaa itsenaisesti ohjelmiston yhteyden
relaatiotietokantaan

toteuttaa ohjelmiston graafisen tai
selainpohjaisen kayttoliittyman osia

toteuttaa ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
graafisen tai selainpohjaisen kayttoliittyman

toteuttaa itsenaisesti ohjelmiston graafisen
tai selainpohjaisen kayttdliittyman

Ohjelmiston testaaminen

testaa ohjelmiston osan toimivuuden testi-
tapauksilla.

testaa ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
toimivuuden.

testaa itsendisesti ohjelmiston toimivuuden.

21Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.2.2, sivu 39
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3. Tyon perustana olevan tiedon
hallinta

Ohjelmiston suunnitteleminen

laatii ohjatusti ohjelmiston toteutus-
suunnitelman

laatii ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
toteutussuunnitelman

laatii itsenaisesti ohjelmiston toteutus-
suunnitelman

Ohjelmiston toteuttaminen

laatii ohjelmiston osan ohjelmointikielella tai
kehitysymparistoa hyodyntaen

laatii ohjeiden mukaisesti ohjelmiston ohjel-
mointikielella tai kehitysymparistda hyodyn-
tden

laatii itsenaisesti ohjelmiston ohjelmointi-
kielella tai kehitysympéristda hyddyntaen

laatii yksinkertaisen tietokantakyselyn (esim.
SQLkielelld)

laatii tietokantakyselyja (esim. SQL-kielelld)

laatii jasenneltyja ja tehokkaita tietokanta-
kyselyja (esim. SQL-kielelld)

laatii ohjelmiston osan tuotantoversion

laatii ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
tuotantoversion

laatii itsenaisesti ohjelmiston tuotantoversion

Ohjelmiston testaaminen

laatii testitapauksia

laatii ohjeiden mukaisesti testitapauksia

laatii itsenaisesti testitapauksia

laatii ohjatusti testitapauksia ohjelmiston
tietoturvan testaukseen

laatii ohjeiden mukaisesti testitapauksia
ohjelmiston tietoturvan testaukseen

laatii itsenaisesti testitapauksia ohjelmiston
tietoturvan testaukseen

laatii ohjelmiston osan testausraportin

laatii ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
testausraportin

laatii itsenaisesti ohjelmiston testausraportin

Ohjelmiston tietoturvan
testaaminen

arvioi ohjatusti tietojarjestelman tieto-
turvallisuutta

arvioi ohjeiden mukaisesti tietojarjestelman
tietoturvallisuutta

arvioi itsenaisesti tietojarjestelman
tietoturvallisuutta

Ohjelmiston dokumentointi

laatii ohjelmiston osan moduuli- tai luokka-
kaavion

laatii ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
moduuli- tai luokkakaavion

laatii itsenaisesti ohjelmiston moduuli- tai
luokkakaavion

laatii muutaman kommentin ohjelmakoodiin

kommentoi ohjeiden mukaisesti
ohjelmakoodia

kommentoi itsenaisesti ohjelmakoodia

laatii ohjelmiston osan asennus- ja
kayttoohjeet.

laatii ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
asennus- ja kayttoohjeet.

laatii itsenaisesti ohjelmiston asennus- ja
kayttdohjeet.

4. Elinikdisen oppimisen
avaintaidot

Oppiminen ja ongelmanratkaisu

tarvitsee ohjausta ja tukea muuttuvissa tilan-
teissa ja valintatilanteissa

toimii muuttuvissa ja valintatilanteissa tarkoi-
tuksenmukaisesti

toimii itsenaisesti erilaisissa tilanteissa
tarkoituksenmukaisesti ja [0ytaa toimin-
nalleen vaihtoehtoisia toimintatapoja

hakee tietoa tutuista tietolahteista

hakee tietoa tutuista tietolahteista

hakee itsenaisesti ja oma-aloitteisesti tietoa
eri tietolahteista
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Vuorovaikutus ja yhteistyo

noudattaa vuorovaikutustilanteisiin annettuja
ohjeita toimiessaan omassa oppimis- tai
tydyhteisbssaan

toimii tilanteen vaatimalla tavalla omassa
oppimis- tai tydyhteisdssaan erilaisissa
vuorovaikutustilanteissa

iimaisee selkeasti kantansa ja tuo
rakentavasti esille erilaisia nakokantoja

toimii tutussa tyOyhteisdssa ja -ryhméassa

toimii tydyhteis6ssa ja -ryhmassa erilaisten
ihmisten kanssa

toimii yhteistyokykyisesti tydyhteison ja -
ryhman jasenena erilaisten ihmisten kanssa

Ammattietiikka

noudattaa annettuja eettisia ohjeita

noudattaa annettuja eettisia ohjeita

toimii tydssaan yrityksen tai organisaation
arvojen mukaisesti ja noudattaa ammattiinsa
kuuluvaa etiikkaa

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa tyotehtavissaan tietoturvaan ja
tietosuojaan liittyvaa lainsdadantoa

noudattaa tydssaan tietoturvaan ja
tietosuojaan liittyvaa lainsdadantoa

noudattaa kaikessa toiminnassaan tietotur-
vaan ja tietosuojaan liittyvaa lainsdadantoa

Terveys, turvallisuus ja toimintakyky

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
ja tietoturvaohjeiden edellyttamalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
ja tietoturvaohjeiden edellyttdmalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
ja tietoturvaohjeiden edellyttdmalla tavalla

noudattaa tydsta annettuja turvallisuusohjeita,
ml. tietoturva, eika aiheuta vaaraa itselleen tai
muille

noudattaa tyosta annettuja turvallisuusohjeita,
ml. tietoturva, eikd aiheuta vaaraa itselleen tai
muille

noudattaa tydsta annettuja turvallisuus-
ohjeita, ml. tietoturva, eika aiheuta vaaraa
itselleen tai muille

poistaa havaitsemansa iimeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa niista
tyonantajalle

poistaa havaitsemansa ilmeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa niista
tyonantajalle

poistaa havaitsemansa iimeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa niista
tyonantajalle

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
edellyttdmalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
edellyttdmalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
edellyttdmalla tavalla

kéyttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmia ottaen huomioon
ergonomian

kéyttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmia ottaen huomioon
ergonomian

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmia ottaen huomioon
ergonomian
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TUTKINTO:

KOULUTUSOHJELMA JA TUTKINTONIMIKE:

TUTKINNON OSA:

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

Ohjelmistotuotannon koulutusohjelma, datanomi

4.4.1 Kalkille valinnaiset tutkinnon osat, Multimediatuotanto

LAAJUUS: 10 ov
TUTKINNON OSAN TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
AMMATTITAITOVAATIMUKSET | Opintojaksot Toteutustapa, Ammattiosaamisen Muu osaamisen
laajuudet oppimisen arviointi, naytto arviointi
arviointimenetelmat
"Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osaa | Adnisuunnittelu ja "Opiskelija tai tutkinnon suorittaja | "Silta osin kuin tutkinnon osassa | Opintokokonai
e suunnitella videoeditointi Lahiopetus, harjoi- osoittaa ammattitaitonsa suun- vaadittavaa ammattitaitoa ei suus sijoittuu
multimediatuotannon 20v tukset, oppimateri- nittelemalla ja toteuttamalla multi- | voida tai tutkintotilaisuudessa opintojen 2. ja
tuotantoprosessin e 3anisuunnittelu aalina opettajan tuot- | mediaesityksen. Tyota tehdaan osoittaa, sita taydennetaan 3. vuodelle.

suunnitella multimediatuotteita
toteuttaa multimediatuotteita
kayttaa ja soveltaa multimedia-
alan ohjelmistotuotteita,
laitteistoja ja tekniikkaa
dokumentoida
tuotantoprosessin.”22

e dramaturgia
¢ videoeditointi

Kuvankasittely ja
mallinnus

8ov

kuvankasittely
konseptitaide
storyboard
mallinnus
teksturointi
riggaus
skinnaus
shaderit
animointi

tama materiaali,
verkko-oppaat.

Jatkuva naytto
tuntitydskentelyssa,
koe tai harjoitustyo.

siina laajuudessa, etta ammat-
titaidon voidaan todeta vastaavan
ammattitaitovaatimuksia.

Ammattiosaamisen naytolla
osoitetaan kokonaan
e tyOprosessin hallinta
e tydmenetelmien,
-valineiden ja materiaalin
hallinta
e tyon perustana olevan
tiedon hallinta
e elinikaisen oppimisen
avaintaidot.”

muulla osaamisen arvioinnilla,
kuten haastattelujen, tehtavien,
projektitdiden ja muiden
menetelmien avulla.”?*

22 Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.4.1
23 Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.4.1, sivu 55
24 Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.4.1, sivu 55
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Tutkinnon osan arvosanan muodostuminen

Arvosana muodostuu ammattiosaamisen naytosta ja toisen ja kolman-
nen opintovuoden muusta ammatillisesta osaamisesta

35



Tutkinnon osan arviointi

Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisalto

Arvioinnin kohteet

Arviointikriteerit®

Tyydyttava (T1)

Hyva (H2)

Kiitettava (K3)

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

1. Tybprosessin hallinta

Suunnittelu

suunnittelee ja valmistelee ohjatusti
tyotehtavia

suunnittelee ja valmistelee tyotehtavia

suunnittelee ja valmistelee itsenaisesti
tyokokonaisuuden

tulokset annettujen ohjeiden mukaisesti

Toteutus tydskentelee suunnitelman mukaan noudat- tydskentelee suunnitelman mukaan oma- tydskentelee itsenaisesti ja laadukkaasti
taen tydohjeita, tydaikoja ja sopimuksia toimisesti ja huolehtii tydtehtavistaan alusta suunnitelman mukaan
loppuun ja vastaa omasta tydosuudestaan
arvioi tydnsa onnistumista saamiensa ohjei- arvioi tydnsa onnistumista tyon kuluessa ja arvioi itsenaisesti tydnsa onnistumista,
den mukaan selviytyy uusista ja muuttuvista tilanteista perustelee arviotaan ja arvioi seka kehittaa
oma-aloitteisesti tydskentelytapojaan ja tydymparistoaan
Testaus arvioi tydnsa tuloksia laatutavoitteiden poh- arvioi tydnsa tuloksia laatutavoitteiden poh- arvioi itsenaisesti tyonsa tuloksia laatu-
jalta seka toimii saamansa palautteen jalta seka toimii saamansa palautteen tavoitteiden pohjalta ja osana kokonaisuutta
mukaisesti mukaisesti seka toimii saamansa palautteen mukaisesti
Dokumentointi dokumentoi tyon ja sen tulokset dokumentoi suunnitelman, tyon ja sen dokumentoi itsendisesti suunnitelman, tyon

ja sen tulokset annettujen ohjeiden
mukaisesti

2. Tydmenetelmien, -vélineiden
ja materiaalin hallinta

Tydmenetelmien hallinta

kéayttaa tavanomaisia multimediasuunnittelun
perusajatuksia ja -menetelmia

kayttaa multimediasuunnittelun perusajatuksia
ja -menetelmia

kayttaa ja soveltaa itsendisesti multimedi-
asuunnittelun perusajatuksia ja -menetelmia

Laitteiden ja ohjelmien hallinta

kéyttaa tydssaan tarvitsemia laitteistoja ja
ohjelmistoja seka yllapitaa niita

kéyttaa organisaation laitteistoja ja
ohjelmistoja huolellisesti seka yllapitaa niita

kayttaa itsendisesti ja huolellisesti organi-
saation laitteistoja ja ohjelmistoja seka ylla-
pitaa niitd organisaation ohjeiden mukaisesti

Toteuttaminen

toteuttaa multimediaesityksen, joka sisaltaa
tekstia, aanta, kuvaa, videokuvaa ja
animaatiota

toteuttaa ohjeiden mukaisesti
multimediaesityksen, joka siséltaa tekstia,
aanta, kuvaa, videokuvaa ja animaatiota

toteuttaa itsendisesti suunnitelman mukaisen
multimediaesityksen, joka sisaltaa tekstia,
aanta, kuvaa, videokuvaa ja animaatiota

toteuttaa interaktiivisen mediatuotteen
vaatiman graafisen kayttoliittyman osia

toteuttaa interaktiivisen mediatuotteen
vaatiman graafisen kayttoliittyman

toteuttaa itsenaisesti interaktiivisen media-
tuotteen vaatiman graafisen kayttliittyman

Editointi

editoi 4anta ja kuvaa digitaaliseen muotoon

editoi monipuolisesti aanta ja kuvaa
digitaaliseen muotoon

editoi itsendisesti ja monipuolisesti aanta ja
kuvaa digitaaliseen muotoon

25 Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.4.1, sivu 52
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Tallentaminen

tallentaa multimediatuotteita tuttuihin tiedosto-
formaatteihin

tallentaa multimediatuotteita eri tiedosto-
formaatteihin

tallentaa itsenaisesti multimediatuotteita eri
tiedostoformaatteihin

Testaaminen

testaa multimediatuotteen toimivuuden
testitapauksilla

testaa ohjeiden mukaisesti multimedia-
tuotteen toimivuuden annettujen

testaa itsenaisesti multimediatuotteen
toimivuuden

Resurssien hallinta

laatii ohjatusti kustannusarvion ja tuotanto-
aikataulun jollain tydvalineohjelmalla

laatii kustannusarvion ja tuotantoaikataulun
jollain tydvalineohjelmalla

laatii itsenaisesti kustannusarvion ja
tuotantoaikataulun sopivalla
tydvalineohjelmalla

Estetiikka

tydskentelee alan esteettisten periaatteiden,
tydympériston viihtyisyyden ja muiden tyon
lopputuloksen ulkonékddn vaikuttavien
tekijoiden mukaisesti

tyoskentelee alan esteettisten periaatteiden,
tydympariston viihtyisyyden ja muiden tyon
lopputuloksen ulkonakdon vaikuttavien
tekijoiden mukaisesti

hyodyntaa monipuolisesti tydssaan alan
esteettisia periaatteita — toimii tydympariston
viihtyisyyteen ja muiden tyon lopputulokseen
ulkon&kdon vaikuttavien tekijoiden
edistamiseksi

Tuotantoprosessien dokumentointi

dokumentoi tuotantoprosessin

dokumentoi ohjeiden mukaisesti
tuotantoprosessin

dokumentoi itsenaisesti tuotantoprosessin

Projektissa toimiminen

kayttaa projektitydskentelyn tyovalineita
hyodyntéen tietotekniikkaa

kayttaa projektitydskentelyn tyovalineita
hyodyntéen tietotekniikkaa

kayttaa projektitydskentelyn tyovalineita
hyodyntéen tietotekniikkaa

3. Tydn perustana olevan tiedon
hallinta

Tiedostomuotojen hallinta

kayttaa kuvan- ja aanenkasittelyn tiedosto-
muotoja

kayttaa kuvan- ja aanenkasittelyn keskeisia
tiedostomuotoja

kayttaa itsenaisesti kuvan- ja aanen-
kasittelyn tiedostomuotoja

Kerrontatekniikoiden hallinta

kayttaa kerrontatekniikoita kuva- ja
aanimedioihin

kayttaa erilaisia kerrontatekniikoita kuva- ja
aanimedioihin

soveltaa erilaisia kerrontatekniikoita kuva- ja
aanimedioihin

Kayttoohjeiden laatiminen

laatii asennus- ja kayttoohjeet

laatii ohjeiden mukaisesti asennus- ja
kayttoohjeet

laatii itsenaisesti asennus- ja kayttoohjeet

Saannodsten noudattaminen

noudattaa tyotehtavissaan tekijanoikeuslakia

noudattaa tyotehtavissaan tekijanoikeuslakia

noudattaa tyotehtavissaan tekijanoikeuslakia
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4. Elinikdisen oppimisen
avaintaidot

Oppiminen ja ongelmanratkaisu

tarvitsee ohjausta ja tukea muuttuvissa
tilanteissa ja valintatilanteissa

toimii muuttuvissa ja valintatilanteissa
tarkoituksenmukaisesti

toimii itsendisesti erilaisissa tilanteissa
tarkoituksenmukaisesti ja [0ytaa toimin-
nalleen vaihtoehtoisia toimintatapoja

hakee tietoa tutuista tietolahteista

hakee tietoa tutuista tietolahteista

hakee itsendisesti ja oma-aloitteisesti tietoa
eri tietolahteista

Vuorovaikutus ja yhteistyo

noudattaa vuorovaikutustilanteisiin annettuja
ohjeita toimiessaan omassa oppimis- tai
tyOyhteisossaan

toimii tilanteen vaatimalla tavalla omassa
oppimis- tai tyoyhteisossaan erilaisissa
vuorovaikutustilanteissa

iimaisee selkeasti kantansa ja tuo raken-
tavasti esille erilaisia nakokantoja

toimii tutussa tyOyhteisossa ja -ryhmassa

toimii tydyhteisdssa ja -ryhmassa erilaisten
ihmisten kanssa

toimii yhteistyokykyisesti tydyhteison ja -
ryhman jasenena erilaisten ihmisten kanssa

Ammattietiikka

noudattaa annettuja eettisia ohjeita

noudattaa annettuja eettisia ohjeita

toimii tydssaan yrityksen tai organisaation
arvojen mukaisesti ja noudattaa ammattiinsa
kuuluvaa etiikkaa

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa tyotehtavissaan tietoturvaan ja
tietosuojaan littyvaa lainsaadantoa

noudattaa tydssaan tietoturvaan ja tieto-
suojaan liittyvaa lainsaadantoa

noudattaa kaikessa toiminnassaan tieto-
turvaan ja tietosuojaan liittyvaa lain-
saadantoa

Terveys, turvallisuus ja toimintakyky

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
ja tietoturvaohjeiden edellyttamalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
ja tietoturvaohjeiden edellyttamalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
ja tietoturvaohjeiden edellyttamalla tavalla

noudattaa tydsta annettuja turvallisuusohieita,
ml. tietoturva, eika aiheuta vaaraa itselleen tai
muille

noudattaa tydsta annettuja turvallisuusohijeita,
ml. tietoturva, eika aiheuta vaaraa itselleen tai
muille

noudattaa tyosta annettuja
turvallisuusohjeita, ml. tietoturva, eika
aiheuta vaaraa itselleen tai muille

poistaa havaitsemansa iimeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa niista
tyonantajalle

poistaa havaitsemansa ilmeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja iimoittaa niista
tyonantajalle

poistaa havaitsemansa ilmeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja iimoittaa niista
tyonantajalle

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
edellyttamalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
edellyttamalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
edellyttamalla tavalla

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmia ottaen huomioon
ergonomian

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmia ottaen huomioon
ergonomian

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmid ottaen huomioon
ergonomian
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TUTKINTO:

KOULUTUSOHJELMA JA TUTKINTONIMIKE:

TUTKINNON OSA:

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

Ohjelmistotuotannon koulutusohjelma, datanomi

4.4.6 Kaikille valinnaiset tutkinnon osat, Kehitysympariston kaytto

LAAJUUS: 10 ov
TUTKINNON OSAN TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
AMMATTITAITOVAATIMUKSET | Opintojaksot Toteutustapa, Ammattiosaamisen Muu osaamisen
laajuudet oppimisen arviointi, | naytto arviointi
arviointimenetelmat
Opiskelija tai tutkinnon "Silté osin kuin tutkinnon osassa | Opintokokonai

"Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osaa | Pelituotannon tyokalut | Lahiopetus, harjoi- suorittaja osoittaa ammatti- vaadittavaa ammattitaitoa ei suus sijoittuu
o madritelld ohjelmistoprojektin valitua | 2 ov tukset, oppimateri- taitonsa toimimalla ohjel- voida tai tutkintotilaisuudessa opintojen 2. ja

kehitysymparista kayttaen e kehitysymparistdt | aalina opettajan tuot- | Mistotuotannon tehtavissa. osoittaa, sita tdydennetaan 3. vuodelle.

suunnitella ohjelmiston valittua
kehitysympaéristoa kayttaen
toteuttaa ohjelmiston valittua
kehitysympaéristoa kayttaen
testata ja dokumentoida valittua
kehitysymparistoa kayttaen..”?

tama materiaali,
verkko-oppaat.

¢ versionhallinta
¢ projektinhallinta

Peliprojekti Jatkuva naytto
8ov tuntitydskentelyssa,
e pelialustat ja niiden | koe tai harjoitustyo.
ohjeistukset

o kehitetaan peli
valitulle alustalle

Tyota tehdaan siina laajuu-
dessa, ettd ammattitaidon
voidaan todeta vastaavan
ammattitaitovaatimuksia.

Ammattiosaamisen naytélla

osoitetaan kokonaan

o tyOprosessin hallinta

o tydmenetelmien, -valineiden ja
materiaalin hallinta

o tyon perustana olevan tiedon
hallinta

o elinikdisen oppimisen avain-
taidot.”?’

muulla osaamisen arvioinnilla,
kuten haastattelujen, tehtavien,
projektitdiden ja muiden
menetelmien avulla.”8

Tutkinnon osan arvosanan muodostuminen

Arvosana muodostuu ammattiosaamisen naytosta ja toisen ja
kolmannen opintovuoden muusta ammatillisesta osaamisesta

*Opetushallitus, Tieto- ja viestintdtekniikan tutkinnon perusteet, 4.4.6
27Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.4.6, sivu 72
28Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.4.6, sivu 72
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Tutkinnon osan arviointi

Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisaltod

ARVIOINNIN KOHDE

ARVIOINTIKRITEERIT

1. Tyoprosessin
hallinta

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Suunnittelu

suunnittelee ja valmistelee ohjatusti
tyotehtavia

suunnittelee ja valmistelee ty6tehtavia

suunnittelee ja valmistelee itsenaisesti tydkokonaisuuden

Toteutus

tydskentelee suunnitelman mukaan noudat-
taen tyo- ohjeita, tydaikoja ja sopimuksia

tydskentelee suunnitelman mukaan omatoi-
misesti ja huolehtii tyotehtavistaan alusta
loppuun ja vastaa omasta tydosuudestaan

tydskentelee itsenaisesti ja laadukkaasti suunnitelman
mukaan

arvioi tydnsa onnistumista saamiensa ohjeiden
mukaan

arvioi tydnsa onnistumista tyon kuluessa ja
selviytyy uusista ja muuttuvista tilan- teista
oma-aloitteisesti

arvioi itsenaisesti tydnsa onnistumista, perustelee
arviotaan ja arvioi seka kehittaa tyoskentelytapojaan ja
tydymparistéaan

Testaus

arvioi tydnsa tuloksia laatutavoitteiden pohjalta
seka toimii saamansa palautteen mukaisesti

arvioi tydnsa tuloksia laatutavoitteiden pohjalta
seka toimii saamansa palautteen mukaisesti

arvioi itsendisesti tyonsa tuloksia laatutavoitteiden pohjalta
ja osana kokonaisuutta seka toimii saamansa palautteen
mukaisesti

Dokumentointi

dokumentoi tyon ja sen tulokset.

dokumentoi suunnitelman, tyon ja sen tulokset
annettujen ohjeiden mukaisesti.

dokumentoi itsenaisesti suunnitelman, tyon ja sen tulokset
annettujen ohjeiden mukaisesti.

ARVIOINNIN KOHDE

ARVIOINTIKRITEERIT

2. Tyomenetelmien, Tyydyttava T1 Hyva H2 Kiitettava K3

-valineiden ja

materiaalin hallinta Opiskelija tai tutkinnon suorittaja
Ohjelmistoprojektin maarittelee ohjatusti ohjelmistoprojektin tiedosto- | maérittelee ohjeiden mukaisesti ohjelmisto- maarittelee itsendisesti ohjelmistoprojektin tiedosto-
maaritteleminen rakenteen projektin tiedostorakenteen rakenteen
Ohjelmiston tekee ohjelmiston osan luokka- tai tekee ohjeiden mukaisesti ohjelmiston luokka- | tekee itsendisesti ohjelmiston luokka- tai moduulikaavion
suunnitteleminen moduulikaavion tai moduulikaavion
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Ohjelmiston toteuttaminen

toteuttaa ohjelmiston kayttoliittyman elementteja

toteuttaa ohjeiden mukaisesti ohjelmiston kayt-
toliittyman

toteuttaa itsenaisesti ohjelmiston kayttoliittyman

ohjelmoi ohjelmiston osan kayttéliittyman
toiminnallisuudet

ohjelmoi ohjeiden mukaisesti kayttoliittyman
toiminnallisuudet

ohjelmoi itsenaisesti kaytto- littyman toiminnallisuudet

toteuttaa ohjatusti ohjelmiston vaatimat
tietovarastot

toteuttaa ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
vaatimat tietovarastot

toteuttaa itsenaisesti ohjelmiston vaatimat tietovarastot

toteuttaa ohjatusti yhteydet ohjelmiston ja
tietovaraston valille

toteuttaa ohjeiden mukaisesti yhteydet
ohjelmiston ja tietovaraston vélille

toteuttaa itsendisesti yhteydet ohjelmiston ja tietovaraston
valille

tekee ohjelmiston osan ohjelmistosta
kéayttdonottoversion

tekee ohjeiden mukaisesti ohjelmistosta
kéyttdonottoversion

tekee itsendisesti ohjelmistosta kayttédnottoversion

Ohjelmiston testaaminen

testaa ohjelmiston osia

testaa ohjeiden mukaisesti ohjelmiston

testaa itsenaisesti ohjelmiston

Projektissa toimiminen

kayttaa projektitydskentelyn tydvalineita
hyddyntéen tietotekniikkaa.

kayttaa projektityoskentelyn tydvalineita
hyddyntéen tietotekniikkaa.

kayttaa projektitydskentelyn tydvalineita hyodyntaen
tietotekniikkaa.

ARVIOINNIN KOHDE

ARVIOINTIKRITEERIT

3. Tyon perustana
olevan tiedon
hallinta

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Ohjelmistoprojektin maarit-
teleminen

méarittelee ohjatusti ohjelmistoprojektin
arkkitehtuurin ja nakyvyyssaannot

madrittelee ohjeiden mukaisesti ohjelmisto-
projektin arkkitehtuurin ja nakyvyys- saannot

méaarittelee itsenéisesti ohjelmistoprojektin arkkitehtuurin ja
nakyvyyssaannot

Ohjelmiston suunnitteleminen

suunnittelee ohjelmiston osan

suunnittelee ohjeiden mukaisesti ohjelmiston

suunnittelee itsenaisesti ohjelmiston

suunnittelee ohjatusti ohjelmiston vaatimat tieto-
varastot

suunnittelee ohjeiden mukaisesti ohjelmiston
vaatimat tietovarastot

suunnittelee itsenaisesti ohjelmiston vaatimat tieto- varastot

suunnittelee ohjatusti yhteydet ohjelmiston ja
tietovaraston vélille

suunnittelee  ohjeiden  mukaisesti
ohjelmiston ja tietovaraston vélille

yhteydet

suunnittelee  itsenaisesti
tietovaraston valille

yhteydet ohjelmiston ja

Ohjelmiston toteuttaminen

ohjelmoi ohjelmiston osan toimintalogiikan

ohjelmoi ohjeiden mukaisesti toimintalogiikan

ohjelmoi itsenaisesti toimintalogiikan

Ohjelmiston tietoturvan
testaaminen

arvioi ohjeiden mukaisesti tietojarjestelman
tietoturvallisuutta.

arvioi ohjeiden mukaisesti
tietoturvallisuutta.

tietojarjestelman

arvioi itsenaisesti tietojarjestelman tietoturvallisuutta.
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ARVIOINNIN KOHDE

ARVIOINTIKRITEERIT

4. Elinikdisen oppi-
misen avaintaidot

Tyydyttava T1

| Hyva H2

| Kiitettiva K3

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Oppiminen ja
ongelmanratkaisu

tarvitsee ohjausta ja tukea muuttuvissa tilan-
teissa ja valintatilanteissa

toimii muuttuvissa ja valintatilanteissa tarkoit-
uksenmukaisesti

toimii itsenaisesti erilaisissa tilanteissa tarkoituksen-
mukaisesti ja 10ytaa toiminnalleen vaihtoehtoisia
toimintatapoia

hakee tietoa tutuista tieto- lahteista

hakee tietoa tutuista tieto- lahteista

hakee itsenaisesti ja oma- aloitteisesti tietoa eri
tietolahteistd

Vuorovaikutus ja yhteistyo

noudattaa vuorovaikutustilanteisiin annettuja
ohjeita toimiessaan omassa oppimis- tai
tydyhteisdssaan

toimii tilanteen vaatimalla tavalla omassa
oppimis- tai tydyhteisdssaan erilaisissa vuoro-
vaikutustilanteissa

iimaisee selkeasti kantansa ja tuo rakentavasti esille
erilaisia nakokantoja

toimii tutussa tydyhteis6ssa ja -ryhméassa

toimii tydyhteis6ssa ja -ryhmassa erilaisten
ihmisten kanssa

toimii yhteistyokykyisesti tydyhteison ja -ryhman jasenena
erilaisten ihmisten kanssa

Ammattietiikka

noudattaa annettuja eettisia ohjeita

noudattaa annettuja eettisia ohjeita

toimii tydssaan yrityksen tai organisaation arvojen
mukaisesti ja noudattaa ammattiinsa kuuluvaa etiikkaa

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa ty6tehtavissaan tietoturvaan ja
tietosuojaan liittyvaa lainsaadantoa

noudattaa tydssaan tietoturvaan ja tietosuojaan
littyvaa lainsaadantoa

noudattaa kaikessa toiminnassaan tietoturvaan ja
tietosuojaan liittyvaa lain- saadantoa

Terveys, turvallisuus ja
toimintakyky

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien ja
tietoturvaohjeiden edellyttamalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien ja
tietoturvaohjeiden edellyttamalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien ja tietoturva-
ohjeiden edellyttamalla tavalla

noudattaa tydsta annettuja turvallisuusohjeita,
ml. tietoturva, eika aiheuta vaaraa itselleen tai
| muille

noudattaa tydsta annettuja turvallisuusohjeita,
ml. tietoturva, eikd aiheuta vaaraa itselleen tai
muille

noudattaa tydsta annettuja turvallisuusohijeita, ml. tieto-
turva, eiké aiheuta vaaraa itselleen tai muille

poistaa havaitsemansa iimeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa niista
tyénantajalle

poistaa havaitsemansa ilmeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa niista
tyénantajalle

poistaa havaitsemansa iimeista vaaraa aiheuttavat viat ja
puutteet ja iimoittaa niista tyonantajalle

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
edellyttamalla tavalla

toimii tydympariston turvallisuusjarjestelmien
edellyttamalla tavalla

toimii tyGympariston turvallisuusjarjestelmien
edellyttamalla tavalla

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmia ottaen huomioon
ergonomian.

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja
vaihtelevia tydmenetelmid ottaen huomioon

ergonomian.

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia ja vaihtelevia
tydomenetelmia ottaen huomioon ergonomian.
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TUTKINTO:

KOULUTUSOHJELMA JA TUTKINTONIMIKE:

TUTKINNON OSA:

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

Ohjelmistotuotannon koulutusohjelma, datanomi

4.2 .12 Kaikille valinnaiset tutkinnon osat, Pelituotanto

LAAJUUS: 10 ov
TUTKINNON OSAN TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
AMMATTITAITOVAATIMUKSET Opintojaksot Toteutustapa, Ammattiosaamisen Muu osaamisen
laajuudet oppimisen arviointi, | naytto arviointi
arviointimenetelmat
Opiskelia tai tutkinnonsuorittaja osaa: Pelituotanto Lahiopetus, harjoi- | Opiskelija tai tutkinnon suorittaja | "Siltd osin kuin tutkinnon osassa | Opintokokonai

¢ toimia osana pelituotantoprosessia
omalla vastuualueellaan

e ottaa tyoskentelyssaan huomioon
pelituotantoprosessin muut tydvaiheet

e kommunikoida ja toimia tyoryhman
muiden jasenten kanssa

o kayttaa keskeista englanninkielista
ammattisanastoa

o eritelld peleihin liittyvia eettisia
kysymyksia

o hahmottaa pelien kehityskaaren,
lajityypit ja pelimekaniikat

o kayttaa laajasti pelituotannossa
tarvittavia tyokaluja

e tuottaa audiovisuaalista materiaalia
pelituotannon tarpeisiin

e vieda valmiita objekteja kaytossa
olevaan pelimoottoriin

o testata pelien toimivuutta

¢ huomioida pelien eri soveltamismah-
dollisuudet

4 ov
[ ]

pelituotanto-
prosessi
tiimityd
kommunikointi
peligenret
preferenssien
kartoittaminen
elinkaari
kehityskaari

Kaupallistaminen

4 ov
[ ]

kaupallista-
minen
(monetisointi)
ansaintalogiikka
lisenssit
idean/suunnitel
man/tyon

tukset, oppimateri-
aalina opettajan tuot-
tama materiaali,
verkko-oppaat.

Jatkuva naytto
tuntitydskentelyssa,
koe tai harjoitustyo.

osoittaa ammattitaitonsa toimi-
malla ammattialan ammattitaito-
vaatimusten mukaisessa tyo-
tehtavassa. Tyota tehdaan siina
laajuudessa, ettd ammattitaidon
voidaan todeta vastaavan
ammattitaitovaatimuksia.

Ammattiosaamisen naytossa
osoitetaan vahintaan
tyoprosessin hallinta kokonaan
tyomenetelmien, -valineiden ja
materiaalin hallinta kokonaan
tyon perustana olevan tiedon
hallinta kokonaan elinikaisen

oppimisen avaintaidot kokonaan.

vaadittavaa ammattitaitoa ei
voida tai tutkintotilaisuudessa
osoittaa, sita taydennetaan
muulla osaamisen arvioinnilla,
kuten haastattelujen, tehtavien,
projektitdiden ja muiden mene-
telmien avulla.”

suus sijoittuu
opintojen 2. ja
3. vuodelle.
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e seurata pelilaitteiden teknista kehitysta
¢ koota portfolion tydnaytteistaan ja
markkinoida silld omaa osaamistaan.”?

markkinointi ja
esittely
(pitchaus)

Portfolio

20v

Tutkinnon osan arvosanan muodostuminen

Arvosana muodostuu ammattiosaamisen naytosta ja toisen ja
kolmannen opintovuoden muusta ammatillisesta osaamisesta

*Opetushallitus, Audiovisuaalisen viestinnan perustutkinnon perusteet, 4.2.12
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Tutkinnon osan arviointi

Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisalto

toteuttaa ohjatusti suunnitelman mukaisen tyon

tarkoituksenmukaiset ohjelmat

ARVIOINNIN KOHDE ARVIOINTIKRITEERIT*

1. Tyoprosessin Tyydyttava T1 Hyva H2 Kiitettava K3

hallinta
Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Suunnittelu Tekee yksinkertaisen suunnitelman ja aikataulun | Tekee suunnitelman tydstaan seka aika- Tekee kattavan suunnitelman tyostaan ja osaa
tydstaan tai noudattaa annettua suunnitelmaa ja |tauluttaa tyoskentelynsa jarkevasti tai noudat- laatia tasmallisen aikataulun ty6- tehtavistaan tai
aikataulua taa annettua suunnitelmaa ja aikataulua noudattaa annettua suunnitelmaa ja aikataulua

tasmallisesti tasmallisesti ja itsenéisesti
Tuotanto Kayttaa tyon kannalta valttamattomia ohjelmia ja | Valitsee tydn suorittamiseen Valitsee tyon suorittamiseen tarkoituksenmu-

kaiset ohjelmat itsenaisesti seka hallitsee niiden
kavton

Toteuttaa suunnitelman mukaisen tyon
aikataulussa

Toteuttaa tyon suunnitelman ja aikataulun
mukaisesti

Projektinhallinta

Tietdd oman tyon vaikutuksen koko tydryhman ja
tuotteen lopputulokseen.

Suunnittelee ja toteuttaa tydnsa huomioiden
koko tydryhman ja tuotteen tarpeet.

Suunnittelee ja toteuttaa tydnsa huomioiden
koko tyoryhman ja tuotteen tarpeet seka kehittaa
tyoskentelyaan seuraamalla projektin
etenemista.

%0 Opetushallitus, Audiovisuaalisen viestinnan perustutkinnon perusteet, 4.2.12
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ARVIOINNIN KOHDE

ARVIOINTIKRITEERIT*

2. Tydmenetelmien,
-vélineiden ja materiaalin
hallinta

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Sisallon tuottaminen

Luo yksinkertaista pelisisaltéa annetuilla
ohjelmilla ja ohjeilla

Suunnittelee ja luo pelisisaltoad kaytettavissa ole-
villa ohjelmilla ja ohjeilla

Suunnittelee ja luo pelisisaltoa seké etsii itse uusia
menetelmia, ohjelmia ja ohjeita sisallontuot-
tamiseen

Tyévalineiden kayttaminen

Kayttaa tyon tekemiseen annettua valineistoa ja
ohjelmistoa tydssaan

Kayttaa tarkoituksen mukaista valineistda ja
ohjelmistoa itsenéisesti tydssaéan

Kayttaa tarkoituksen mukaisia valineita ja
ohjelmistoa sek& omaksuu ja hyddynt&é uusien
valineiden kayttoa tydssééan

Materiaalin kasittely

Kayttaa annettua materiaalia tydnsa tekemiseen.

Kayttaa tarjolla olevaa materiaalia, ohjeita seka
referenssia tydnsé tekemiseen.

Kayttaa, etsii ja luo tarvittavaa materiaalia, ohjeita
ja referenssia tydnsé tekemiseen.

ARVIOINNIN KOHDE

ARVIOINTIKRITEERIT®?

3. Tyon perustana olevan
tiedon hallinta

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Pelien lajityypit ja pelimekaniikat

Tekee yksinkertaisen pelisuunnitelman.

Tekee pelisuunnitelman ottaen huomioon eri
lajityypit ja pelimekaniikat

Tekee pelisuunnitelman ottaen huomioon eri
lajityypit ja pelimekaniikat ja osaa tarvittaessa
soveltaa niita

Pelien kehityskaari

Tietaa eri pelien ja pelilait teiden kehityskaaren.

Tietaa eri pelien ja pelilaitteiden kehityskaaren
seka niiden vaatimukset ja rajoitukset.

Tietaa eri pelien ja pelilaitteiden kehityskaaren,
niiden vaatimukset ja rajoitukset seka osaa ottaa
huomioon kohderyhmén ja markkina-alueet.

81 Opetushallitus, Audiovisuaalisen viestinndn perustutkinnon perusteet, 4.2.12
3 Opetushallitus, Audiovisuaalisen viestinndn perustutkinnon perusteet, 4.2.12



ARVIOINNIN KOHDE

ARVIOINTIKRITEERIT®

4. Elinikaisen oppi-
misen avaintaidot

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

\Vuorovaikutus- ja yhteistydtaidot

Tydskentelee osana ryhmaa ja vastaanottaa
palautetta

Tydskentelee osana ryhmaé seké vastaanottaa ja
antaa palautetta

Tydskentelee osana ryhmaé ja kehittaa tydskente-
lydan palautteen mukaisesti seka kehittaa ryhman
toimintaa

Ongelmanratkaisu- ja
soveltamistaidot

Kokeilee ohjatusti erilaisia ratkaisuja

Kokeilee erilaisia ratkaisutapoja

Kokeilee erilaisia ratkaisutapoja ja soveltaa tietojaan
ongelmatilanteissa

Oma-aloitteisuus ja
asiakaslahtdinen toiminta

Huomioi tydnsa keskeiset laatukriteerit ja toimii
niiden mukaisesti ohjatusti.

Huomioi tydnsa keskeiset laatukriteerit ja toimii
ohjatusti niiden mukaisesti

Toimii oma-aloitteisesti ja ty6taan arvostavasti.

Huomioi tydssaan kulloisenkin tyotehtavan
laatukriteerit ja toimii niiden mukaisesti

Toimii oma-aloitteisesti, tunnollisesti, innovatiivisesti ja
tyotaan arvostavasti seka ottaa vastuun omasta
tydstaan

Huomioi tydssaan asiakkaan tarpeet ja toiveet.

% Opetushallitus, Audiovisuaalisen viestinndn perustutkinnon perusteet, 4.2.12
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4.4.11 Tutkinnon osat ammatillisista perustutkinnoista

"Tieto- ja viestintatekniikan perustutkintoon voidaan sisallytta vahintaan yksi ammatillinen tutkinnon osa jostain toisesta ammatillisesta perustutkinnosta. Nayttotutkintojarjestelmassa
koulutuksen jarjestajalla tulee olla voimassa oleva ko. ammatillisen perustutkinnon jarjestamissopimus tai koulutuksen jarjestéja voi ostaa tutkintotilaisuudet sellaiselta koulutuksen
jarjestajalta, jolla on jarjestamissopimus. Todistuksen kyseisen ammatillisen perustutkinnon osan suorittamisesta antaa aina ko. perustutkinnosta vastaava tutkintotoimikunta ja
tietojenkasittelyn tutkintotoimikunta tunnustaa kyseisen ammatillisen perustutkinnon osan osaksi Tieto- ja viestintatekniikan perustutkintoa todistuksen perusteella.”34

4.4.12 Tutkinnon osa ammattitutkinnosta

"Tieto- ja viestintatekniikan perustutkintoon voidaan sisallyttaa vahintaan yksi ammatillinen tutkinnon osa jostain ammattitutkinnosta. Koulutuksen jarjestajalla tulee olla voimassa oleva ko.
ammattitutkinnon jarjestamissopimus tai koulutuksen jarjestaja voi ostaa nayttotutkintotilaisuudet sellaiselta koulutuksen jarjestajalta, jolla on jarjestamissopimus. Ammatillisessa
peruskoulutuksessa todistuksen ammattitutkinnon osan suorittamisesta antaa aina ko. ammattitutkinnosta vastaava tutkintotoimikunta ja koulutuksen jarjestaja tunnustaa kyseisen
ammattitutkinnon osan opiskelijan tutkintotodistukseen. Nayttotutkintojarjestelmassa todistuksen kyseisen tutkinnon osan suorittamisesta antaa aina ko. ammattitutkinnosta vastaava
tutkintotoimikunta ja tietojenkasittelyn tutkintotoimikunta tunnustaa kyseisen ammattitutkinnon osan osaksi tietoja viestintatekniikan perustutkintoa todistuksen perusteella.”s

4.4 .13 Tutkinnon osa erikoisammattitutkinnosta

"Tieto- ja viestintatekniikan perustutkintoon voidaan sisallyttaa vahintaan yksi ammatillinen tutkinnon osa jostain erikoisammattitutkinnosta. Koulutuksen jarjestajalla tulee olla voimassa
oleva ko. erikoisammattitutkinnon jarjestamissopimus tai koulutuksen jarjestaja voi ostaa nayttotutkintotilaisuudet sellaiselta koulutuksen jarjestajalta, jolla on jarjestamissopimus.
Ammatillisessa peruskoulutuksessa todistuksen erikoisammattitutkinnon osan suorittamisesta antaa aina ko. erikoisammattitutkinnosta vastaava tutkintotoimikunta ja koulutuksen jarjestaja
tunnustaa erikoisammattitutkinnon osan opiskelijan tutkintotodistukseen. Nayttotutkintojarjestelmassa todistuksen kyseisen erikoisammattitutkinnon osan suorittamisesta antaa aina ko.
erikoisammattitutkinnosta vastaava tutkintotoimikunta ja tietojenkasittelyn tutkintotoimikunta tunnustaa kyseisen erikoisammattitutkinnon osan osaksi tieto- ja viestintatekniikan
perustutkintoa todistuksen perusteella.”s

4.4.14 Tutkinnon osa ammattikorkeakouluopinnoista

"Tieto- ja viestintatekniikan perustutkintoon voidaan sisallyttaa vahintaan yksi ammatillinen tutkinnon osa ammattikorkeakouluopinnoista. Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon
koulutuksen jarjestaja hyvaksyy kyseiset opinnot osaksi tieto- ja viestintatekniikan perustutkintoa. Ammattikorkeakouluopinnoista ei edellyteta ammattiosaamisen nayttoja.”

34 Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.4.11
35 Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.4.12
36 Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.4.13
37 Opetushallitus, Tieto- ja viestintatekniikan tutkinnon perusteet, 4.4.14
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AMMATTITAITOA TAYDENTAVAT TUTKINNON OSAT 20 OV (YHTEISET OPINNOT)

TUTKINTO:
TUTKINTONIMIKE:
TUTKINNON OSA::

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto
Ohjelmistotuotannon koulutusohjelma, datanomi

Yhteiset opinnot

LAAJUUS: 20 ov
TUTKINNON OSAN AMMATTITAITO- TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
VAATIMUKSET
Opintojaksot laajuudet Toteutustapa Ammattiosaa | Muu osaamisen
oppimisen misen arviointi
arviointi ja naytto
arviointimene-
telmat
5.1.1.1 Aidinkieli, suomi 4 ov 5.1.1 Aidinkieli 4 ov Oppilaitos Oppimispaivakirja
—  Aidinkieli 1 Lahiopetus [tsearviointiraportti
Opiskelija Tehokas oppija
e viestii ja toimii vuorovaikutustilanteissa e  Oppiminen ja ongelmanratkaisu
siten, etta han kykenee harjoittamaan e Tiedonhankinta
ammattiaan, osallistumaan tydelamaan, e Tekstien ymmértaminen
Logi‘émiﬂ‘azﬁt'j';’;ig”:pﬁg?ﬁ|:"Sena ja e Vuorovaikutus- taidot ja yhteistyd
« hallitsee tyoelamassa tarvittavat _ Aidinkieli 2 Esittely-, tulkinta- ja
tekstitaidot . . _ Kulttuurin kuluttaja Tarviointitehtavat
 oOsaa ktpllmla njpnlkul_t.tlljutr‘lse§sa ja o Kielen ja kulttuurin tunteminen ousiait Vertaisarvioinnit
monikielisessa ymparistossa o o ppilaitos
. ymmértaa like-elamézn ja julishallintoon | nggiiﬁ;gﬁf;ﬂi’s't L ahiopetus
littyvien tekstien keskeiset kasitteet, e Mediaosaaminen
olennaisen sisallon ja tarkoituksen Estetiikk
«  hankkii eri tavoilla tietoa eri lahteista seka * il Portfolio 1
valittaa sité suullisesti ja kirjallisesti _ Aidinkieli 3 Portfolio 2
 tulkitsee erilaisia tekstilajeja ja Tvéviestinnin taitaia 1
kaunokirjallisuutta yoviestinnan taltaja
 arvioi omaa aidinkielen taitoaan ja ¢ P}Jhe"”Pa'Ye'“ o Oppilaitos Portfolio 1
kehittaa sité jatkuvast o Like-elaman asiakirjat Lahiopetus Portfolio 2

¢ Julkishallinnon asiakirjat
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e 0saa toimia erilaisissa
vuorovaikutustilanteissa, esimerkiksi
asiakaspalvelu- ja
ryhmaviestinttilanteissa

 hallitsee tietojenkasittelyn alan erilaiset
puheviestintatilanteet, esimerkiksi
asiakaspalvelun, tuote-esittelyn ja
puhelinpalvelun, opinndytteen esittelyn

e 0saa laatia like-elaman ja julkishallinnon
tavallisimmat asiakirjat, esimerkiksi
raportit, tiedotteet ja kaupanteon ja
kokousten asiakirjat

o 0saa toimia tyonhakutilanteessa ja laatia
tyopaikanhakuun liittyvat asiakirjat

o hyodyntaa liike-elaman ja julkishallinnon
ammattilehtia ja muita viestintavalineita

e 0saa toimia tyonhakutilanteessa ja laatia
tyopaikanhakuun liittyvat asiakirjat

o kayttaa mediaa kriittisesti ja tuntee
lahteiden kayton periaatteet

e Kkehittda viestinta- ja
vuorovaikutustaitojaan ja osallistuu
rakentavasti tyopaikkansa viestintaan.

Aidinkieli 4

Aktiivinen vaikuttaja

e Ty6nhakutilanne

e Ty6nhaun asiakirjat

o Tiedotteet

o Erilaiset puhetilanteet

Oppilaitos
Lahiopetus

Tentti
Puhe/puheenvuo-
ro/esittely

Elinikdisen oppimisen avaintaidot: 1.
Oppiminen ja ongelmanratkaisu, 2.
Vuorovaikutus ja yhteistyo, 7. Estetiikka, 8.
Viestinta ja mediaosaaminen, 10. Teknologia
ja tietotekniikka, 11. Aktiivinen kansalaisuus ja
eri kulttuurit.

Osaamisen tunnustamisessa lukion kurssit
Kieli, tekstit ja vuorovaikutus (Al 1), Tekstien
rakenteita ja merkityksia (Al2), Tekstit ja
vaikuttaminen (Al4) sek jokin seuraavista
Kirjallisuuden keinoja ja tulkintaa (A13), Teksti,
tyyli ja konteksti (Al5), Kieli, kirjallisuus ja
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identiteetti (Al6) tai Puheviestinnan taitojen
syventéminen (Al7) korvaavat Aidinkiel;
suomi -opinnot ammattitaitoa taydentavissa
tutkinnon osissa (yhteiset opinnot).

5.1.1.6 Aidinkieli, suomi toisena kieleni 4
ov

Opiskelija

e hallitsee sellaiset viestinta- ja
vuorovaikutustaidot, ettd hanella on
rittavat valmiudet tyoeldamaan, aktiiviseen
kansalaisuuteen ja jatko-opintoihin

e ymmartaa suomenkielisen suullisen
viestinnan keskeiset sisallot ja seuraa
vaivattomasti opinnoissa kasiteltavaa
asiaa seka kykenee osallistumaan
tydskentelyyn

e ymmartaa kirjallisen oppimateriaalin
keskeiset sisallot ja pystyy kayttamaan
niita opinnoissa etenemiseen

e saa virikkeité ja elamyksia tutustuessaan
kirjallisuuteen ja erilaisiin tekstilajeihin
suomeksi ja mahdollisuuksien mukaan
aidinkielellaan

¢ tuottaa asiakirjoja ja muita teksteja
esimerkkina raportit, tiedotteet seka
kaupanteon ja kokousten asiakirjat

o hallitsee suomen kielen keskeiset
rakenteet seka liike-eldman ja
julkishallinnon ammattisanaston ja
sanontatavat

e 0saa toimia ammatissaan suomalaisen
tydelaman ja yhteiskunnan keskeisten
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toimintatapojen mukaan

o hakee tietoa eri lahteista, kayttaa
sanakirjoja ja tekee muistiinpanoja
itsenaisesti seka kayttaa kirjallista ja
tietoverkoissa olevaa aineistoa
kielitaitonsa kehittdmiseksi ja opintojensa
edistamiseksi.

Elinikaisen oppimisen avaintaidot: 1.
Oppiminen ja ongelmanratkaisu, 2.
Vuorovaikutus ja yhteistyo, 8. Viestinta ja
mediaosaaminen, 11. Aktiivinen kansalaisuus
ja eri kulttuurit.

Suomen kielen opintojen tavoitteiden
méaarittelyssa kaytetaan Kielten oppimisen,
opettamisen ja arvioinnin yhteisen
eurooppalaisen viitekehyksen
kuvausasteikkoa.

B2.1-taso (itsenéisen kielitaidon perustaso)
kuvaa paapiirteittain opiskelijan kiitettavaa

osaamista koulutuksen lopussa. (Common
European Framework of Reference for

Languages: Learning, Teaching, Assessment.

Published by arrangement with the Council of
Europe 2001. Eurooppalainen viitekehys.
Kielten oppimisen, opettamisen ja arvioinnin
yhteinen eurooppalainen viitekehys.

Osaamisen tunnustamisessa lukion kurssit
Perusteet hallintaan (S21), Kieli kdyttéon
(S22), Syvemméit tekstitaidot (S24) ja
Suomalainen kulttuuri (S25) korvaavat
Aidinkieli, suomi toisena kielend -opinnot
ATTO-opinnoissa.
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Tutkinnon osan arvosanan muodostuminen

Oppimisen arviointi tapahtuu arviointiasteikon T1 - K3 mukaan. Opintojakson arvosana muodostuu tuntitydskentelyn, tehtévien ja opintojaksokokeiden arviointien perusteella.

Tutkinnon osan arviointi

Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisalto. Taulukkoon on koottu arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle seka arvioinnin kohteet.

mukaan.

Arvioinnin kohde

Arviointikriteerit

ymmartaminen

keskeisen tekstin paatarkoituksen ja
o0saa yhdistaa sen tietoja omiin
kokemuksiinsa ja tietoihinsa

seka osaa yhdistaa ja vertailla sen yksityiskohtia
omiin kokemuksiinsa ja tietoihinsa suhteuttaen

Tyydyttava T1 Hyva H2 Kiitettava K3
Opiskelija

Tiedonhankinta hakee ohjatusti ammattialansa kannalta |hankkii ammattialaansa liittyvaa tietoa erilaisista hakee tietoa erilaisista lahteista ja vaikeaselkoisistakin
keskeista tietoa selkeista teksteista lahteista ja kayttaa luotettavia teksteja teksteista seka arvioi niiden luotettavuutta

Tekstien ymmartaa ammattitaidon kannalta ymmartaa tekstin tarkoituksen ja paasisallon ~ lymmartaa seka tekstin tarkoituksen ja sanoman etta

yksityiskohtien merkityksen, tekee johtopaatoksia ja arvioi
tekstin sisaltoa ja ilmaisutapaa

Kirjallinen viestinta

kirjoittaa ohjatusti ammattitaidon
kannalta keskeisia teksteja

kirjoittaa ammattitaidon kannalta keskeisia
teksteja

kirjoittaa tavoitteellisesti ja tyostaa tekstejaan oman arvion ja
palautteen pohjalta

tuntee oikeinkirjoituksen perusasioita

kayttaa sujuvaa lause- ja virkerakennetta ja
jaksottaa tekstia

hallitsee kielenkayton perusnormit seka hioo tuottamiensa
tekstien kieli- ja ulkoasua

laatii ohjatusti ja mallin mukaan asiakirjat

laatii asianmukaiset asiakirjat

laatii asianmukaisia asiakirjoja ja osaa soveltaa
asiakirjamalleja

kayttaa mallin mukaan tekstilajiin
kuuluvia vaatimuksia

kayttaa tekstilajiin kuuluvia vaatimuksia ja
muutakin tekstilajitietamystaan

soveltaa tekstilajin vaatimuksia omissa teksteissaan

Vuorovaikutus

ja tydeldman
kielenkaytto-tilanteissa
toimiminen

toimii asiallisesti vuorovaikutustilanteissa
mm. tydnhakutilanteessa

toimii asiallisesti ja kohteliaasti
vuorovaikutustilanteissa mm.
tyonhakutilanteessa

toimii erilaisissa vuorovaikutustilanteissa asiakaslahtoisesti,
joustavasti ja vakuuttavasti

osallistuu keskusteluun kayttamalla
puheenvuoroja

osallistuu keskusteluun ja vie keskustelua
tavoitteen suunnassa eteenpain

osallistuu aktiivisesti ja rakentavasti keskusteluun ja kantaa
osaltaan vastuuta viestintailmapiirista

perustelee mielipiteensa

perustelee monipuolisesti mielipiteensa ja
vaitteensa

perustelee monipuolisesti ndkemyksiaan seka arvioi
vaikuttamispyrkimyksia

0saa pitaa lyhyen esityksen

saa puhuessaan kontaktin kuulijoihinsa ja osaa

rakentaa puheenvuoronsa niin, etta sita on

pystyy puhuessaan yllapitdmaan vuorovaikutusta, osaa

havainnollistaa esitystaan ja rakentaa sen sisallon loogiseksi
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helppo seurata

Mediaosaaminen

tuntee ammattialansa keskeiset mediat

kayttaa keskeisia viestintavalineité ja osaa
arvioida mediateksteja

hyddyntad monipuolisesti viestintavélineita ja arvioi
kriittisesti mediateksteja

noudattaa ohjatusti tekijanoikeuksia

tuntee tekijanoikeudet oikeutena ja velvoitteena,
noudattaa tekijanoikeuksia mm. ilmoittamalla
|ahteensa

osaa viitata kayttdmiinsa lahteisiin ja tarvittaessa pyytaa

niihin kayttéluvan

Kielen ja kulttuurin tunteminen

tunnistaa oman kielen ja
kulttuurienvélisen viestinnan merkityksen

ottaa huomioon kulttuurienvalisen viestinnan
lomassa vuorovaikutuksessaan

soveltaa kulttuurienvalista viestintaa ja omaa
kulttuuriosaamistaan seka toimii suvaitsevasti

kayttaa kirjallisuutta ja muita

taidemuotoja elamyksellisesti

osaa eritelld kirjallisuutta ja muita taidemuotoja

osaa analysoida ja tulkita kirjallisuutta ja muita taidemuotoja

5.1.1.6

Aidinkieli, suomi toisena kieleni 4 ov.

Taulukkoon on koottu arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle seka arvioinnin kohteet. Ammatillisessa peruskoulutuksessa arvioinnin kohteet ovat
samalla tutkinnon osan keskeinen sisalto.

Arvioinnin kohde

Arviointikriteerit

ymmartaminen

teksteja, avainsanoja ja tarkeita
yksityiskohtia sekéa ammattialansa
sisaltoja kasittelevia teksteja

aiheista seka jonkin verran paattelya vaativia
teksteja, osaa etsia ja yhdistella tietoja
useammasta muutaman sivun pituisesta
tekstista

Tyydyttava T1 Hyva H2 Kiitettava K3
Opiskelija
Tiedonhankinta hakee ohjatusti ammattialansa kannalta hankkii ammattialaansa liittyvaa tietoa erilaisista hakee tietoa erilaisista lahteista ja
keskeista tietoa selkeista teksteista lahteista ja kayttaa luotettavia teksteja vaikeaselkoisistakin teksteista seka arvioi niiden
luotettavuutta
Tekstien ymmartaa lyhyita kaytannonlaheisia ymmartaa teksteja oman alansa tai yleisista ymmartaa itsenaisesti teksteja myods abstrakteista

aiheista, jotka voivat liittya myds oman alan tyohon
ja tyoturvallisuuteen, hahmottaa nopeasti tekstin
sisallon ja sen tarpeellisuuden ja soveltaa sita
erilaisiin tehtaviin

Kirjallinen viestinta

kirjoittaa lyhyen, sidosteisen tekstin tu-
tuista aiheista tavallisimmissa kirjallisen
viestinnan muodoissa seka hallitsee
yleisissa ja ammatillisissa tilanteissa
tarvittavien tekstien laadintaan riittavan
sanaston ja rakenteet

kirjoittaa teksteja seka tutuista abstrakteista ja
oman ammattialansa aiheista, kayttad monen-
laiseen kirjoittamiseen tarvittavaa sanastoa ja
lauserakenteita seka kirjoittaa ymmarrettavaa ja
kohtuullisen virheetonta kielta

kirjoittaa selkeitd ja yksityiskohtaisia teksteja myos
abstrakteista aiheista seka tyotehtavistaan,
yhdistelee tai tiivistaa eri lahteista poimittuja tietoja
tekstiinsa, hallitsee laajan sanaston ja vaativia
lauserakenteita seka kielelliset keinot selkean,
sidosteisen tekstin laatimiseksi

Vuorovaikutus

ymmartaa opiskelua tai oman alansa

ymmartaa yleisia aiheita ja asiatietoa sisaltavat

ymmartaa konkreetin ja abstraktin sekd omaa
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ja tydeldaman
kielenkaytto-tilanteissa
toimiminen

tyota kasittelevan puheen ja tavallista
sanastoa sisaltavan keskustelun

seka omaan ammattialaansa liittyvat keskustelut
ja hallitsee sanaston

ammattialaa kasittelevan puhutun kielen,
erottaa erilaiset puhetyylit ja osaa tiivistaa
kuulemastaan avainkohdat ja tarkeéat yksityiskohdat

kertoo tutuista asioista ja selviytyy
epavirallisista keskusteluista seka viestii
ammattialaansa liittyvissa erilaisissa
tilanteissa

kertoo tavallisista, konkreeteista aiheista ja
selostaa alansa tyotehtaviin liittyvia aiheita seka
viestii ja kayttaa kohtalaisen laajaa sanastoa,
monenlaisia rakenteita ja mutkikkaita lauseita

viestii selkeasti kokemuspiiriinsa ja ammattialaansa
littyvissa tilanteissa seka useimmissa
kaytanndllisissa ja sosiaalisissa tilanteissa seka
muodollisissa keskusteluissa, kayttaa kielen
rakenteita ja laajahkoa sanastoa

Kielen ja kulttuurin tunteminen

tuntee suomalaista yhteiskuntaa,
kulttuuria ja ymmartaa kulttuurien valisen
viestinnan merkityksen

ymmartaa suomalaisen yhteiskunnan normeja ja
tydeldaman toimintatapoja seka ottaa huomioon
kulttuurien valisen viestinnan omassa
vuorovaikutuksessaan

soveltaa tietoaan suomalaisen yhteiskunnan
normeista ja tydelaman toimintatavoista seka
soveltaa kulttuurienvalista viestintaa ja omaa
kulttuuriosaamistaan

Kielenopiskelu

tuntee erilaisia kielenopiskelun tydtapoja
ja sanakirjojen ja muiden tietolahteiden
kayton periaatteita.

soveltaa erilaisia kielenopiskelun ty6tapoja ja
kéayttaa sanakirjoja ja muita tietolahteita
ymmartamisen avuksi.

soveltaa opiskelussaan erilaisia kielenopiskelun
strategioita seka kayttaa sanakirjoja ja muita
tietolahteita tuottamistehtavien apuna.
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TUTKINTO:

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

TUTKINNON OSA: Ammattitaitoa tadydentavat tutkinnon osat: 5.1.2 Toinen kotimainen kieli; 5.1.2.1 Toinen kotimainen kieli, ruotsi, 1 ov
LAAJUUS: 1o0v
TUTKINNON OSAN AMMATTITAITO- TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
VAATIMUKSET
Opintojaksot Toteutustapa oppimisen | Ammattiosaamisen | Muu osaamisen
laajuudet arviointi ja naytto arviointi
arviointimenetelmat
Opiskelija 5.1.2 Toinen kotimainen kieli Oppilaitos / Lahiopetus Oppimisen
o selviytyy tietojenkasittelyn alan rutiininomaisista arviointi:
tydtehtavista ja arkipaivan tilanteista toisella 5.1.2.1 Toinen kotimainen kieli, Hyvaksytyn
kotimaisella kielella ruotsi, 1 ov - Jatkuva naytto arvosanan 1. vuosi
e ymmartaa molempien kansallis-kielten ja kulttuurin | e Kielenopiskelu tuntitydskentelyssa saaminen
merkityksen monikulttuurisessa Suomessa. e Kielen ja kulttuurin tuntemus - Kirjalliset kokeet edellyttaa
« Tiedonhankinta akfiivista ja
Elinikdisen oppimisen avaintaidot: 1. Oppiminen ja vuorovaikutteista

ongelmanratkaisu, 2. Vuorovaikutus ja yhteistyo, 8.
Viestinta ja mediaosaaminen, 11. Aktiivinen
kansalaisuus ja eri kulttuurit.

Arvosana hyva H2 vastaa kielten oppimisen, opet-
tamisen ja arvioinnin yhteisen eurooppalaisen viiteke-
hyksen kuvausasteikolla kuullun ja tekstin ymmartami-
sessa kielitaidon taitotasoa A1.3-A2.1 ja puhumisessa
ja kirjoittamisessa taitotasoa A1.3-A2.1. Euroop-
palainen viitekehys. Kielten oppimisen, opettamisen ja
arvioinnin yhteinen eurooppalainen viitekehys.

osallistumista
opintojaksolle
seka hyvaksytyt
koesuoritukset.

Osaamisen tunnustamisessa lukion kurssi Arkielamaa
Pohjoismaissa (RUA1) tai Koulu ja vapaa-aika (RUB1)
korvaa Toinen kotimainen Kieli, ruotsi -opinnot
ammattitaitoa taydentavissa tutkinnon osissa.
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Tutkinnon osan arvosanan muodostuminen
Oppimisen arviointi tapahtuu arviointiasteikon T1 - K3 mukaan. Opintojakson arvosana muodostuu tuntitydskentelyn, tehtévien ja opintojaksokokeiden arviointien perusteella.
Tutkinnon osan arviointi
Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen siséaltd. Taulukkoon on koottu arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle seka arvioinnin kohteet.

Arvioinnin kohde

Arviointikriteerit

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Tiedon hankinta

tuntee sanakirjojen ja muiden tietolahteiden
kayton periaatteet

kayttaa sanakirjoja ja jonkin verran myos muita, kuten
esimerkiksi sahkoisia,
tietolahteita

kayttaad sanakirjoja, myos sahkoisia, ja muuta
lahdeaineistoa hankkiakseen lisatietoa omaa alaa
kasittelevista vieraskielisista yksinkertaisista
ohjeistuksista

Tekstien
ymmartaminen
Kirjallinen viestinta

ymmartaa apuvalineita kayttaen lyhyiden ja
yksinkertaisten omaan tyohon ja
tyoturvallisuuteen liittyvien kirjallisten viestien
sisallot

kirjoittaa mallin mukaan lyhyita tyohon liittyvia teksteja kuten
tyo- ja turvallisuusohjeet

kirjoittaa lyhyita tyohon liittyvia muistiinpanoja, ohjeita tai
tilauslistoja

Vuorovaikutus

ja tydelaman
kielenkayttotilanteiss
a toimiminen

kertoo muutamalla sanalla itsestaan tai
tutuista asioista omassa tyossaan

selviytyy rutiininomaisista paivittaiseen elamaan liittyvista
puhetilanteista, jos puhekumppani puhuu hitaasti ja kayttaa
yksinkertaista, keskeista sanastoa

toimii tavanomaisimmissa viestintatilanteissa seka
kasvotusten etta puhelimessa ja tarvittaessa pyytaa
tarkennusta tai selvennysta

Kielen ja kulttuurin
merkitys

on tietoinen ruotsin kielen ja kulttuurin
merkityksesta

ymmartaa ruotsin kielen ja kulttuurin merkityksen
kohdatessaan pohjoismaalaisia

ymmartaa ruotsin kielen ja kulttuurin aseman
monikulttuurisessa Suomessa

Kielenopiskelu

tunnistaa omat oppimisstrategiansa.

tunnistaa omien oppimisstrategioidensa vahvuuksia ja
heikkouksia.

kokeilee uusia strategioita ja oppimistapoja.
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TUTKINTO:

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

TUTKINNON OSA: Ammattitaitoa taydentavat tutkinnon osat: 5.1.3.1 Vieras kieli, A-kieli, 2 ov
LAAJUUS: 2o0v
TUTKINNON OSAN AMMATTITAITO- TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
VAATIMUKSET
Opintojaksot Toteutustapa oppimisen | Ammattiosaamis | Muu osaamisen
laajuudet arviointi ja en naytto arviointi
arviointimenetelmat
Opiskelija 5.1.3.1 Vieras kieli 2 ov Oppilaitos / Lahiopetus Oppimisen
e viestii ja toimii vuorovaikutustilanteissa Englanti 1 arviointi:
siten, ettd han kykenee harjoittamaan e Kielenopiskelu o Jatkuva nayttd Hyvaksytyn
ammattiaan, osallistumaan tyoelamaan, e Kielen ja kulttuurin tuntemus tuntityoskentelyssa arvosanan saaminen | 1. vuosi
toimimaan aktiivisena kansalaisena ja o Henkildkohtainen viestinta e Kirjalliset kokeet edellyttadd aktiivista ja
hakeutumaan jatko-opintoihin vuorovaikutteista
e hallitsee tietojenkasittelyn alan keskeiset | Englanti 2 osallistumista
asiakaspalvelu- ja viestintatilanteet o Tiedonhankinta e Jatkuva nayttd opintojaksolle seka
e 0saa toimia monikulttuurisessa ja « Tydeldman kielenkayttotilanteet tuntitydskentelyssa hyvaksytyt
monikielisessa ymparistdssa. koesuoritukset. 1. vuosi

Elinikdisen oppimisen avaintaidot: 1.
Oppiminen ja ongelmanratkaisu, 2. Vuoro-
vaikutus ja yhteistyo, 8. Viestinta ja media-
osaaminen, 11. Aktiivinen kansalaisuus ja eri
kulttuurit.

e Kirjalliset kokeet
e Suullinen koe

Arvosana hyva H2 vastaa Kielten oppimisen,
opettamisen ja arvioinnin yhteisen
eurooppalaisen viitekehyksen
kuvausasteikolla kuullun ja tekstin
ymmartamisessa kielitaidon taitotasoa A2.2 ja
puhumisessa ja kirjoittamisessa taitotasoa
A2.1. (Common European Framework of
Reference for Languages: Learning,
Teaching, Assessment. Published by
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arrangement with the Council of Europe 2001.
Eurooppalainen viitekehys. Kielten oppimisen,
opettamisen ja arvioinnin yhteinen
eurooppalainen viitekehys.

Osaamisen tunnustamisessa lukion A-kielen
kurssit Nuori ja hanen maailmansa ja
Opiskelu ja tyo korvaavat Vieras kieli, A-kieli -
opinnot ammattitaitoa tdydentavissa tutkinnon
osissa (yhteiset opinnot).

Tutkinnon osan arvosanan muodostuminen

Oppimisen arviointi tapahtuu arviointiasteikon T1 - K3 mukaan. Opintojakson arvosana muodostuu tuntitydskentelyn, tehtavien ja opintojaksokokeiden arviointien perusteella.

Tutkinnon osan arviointi

Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisaltd. Taulukkoon on koottu arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle seka arvioinnin kohteet.

Arvioinnin kohteet

Arviointikriteerit

Tyydyttava T1

| Hyvé H2

| Kiitettdva K3

Opiskelija

Tiedonhankinta

hakee tietoa tyohonsa liittyvista
materiaaleista ja ohjeista ohjattuna ja
sanakirjoja kayttaen

hakee omaa alaa koskevaa tietoa sanakirjoja ja jonkin
verran my0s muita, kuten esimerkiksi sahkaisia,
tietolahteita kayttaen

hakee monipuolisesti omaa alaa koskevaa tietoa, soveltaa
tietojaan ja taitojaan seka perustelee ratkaisunsa

Tekstien -ymmartaminen
seka kirjallinen viestinta

ymmartaa lyhyita ja yksinkertaisia oman
alansa tyohon liittyvia kirjallisia viesteja

ymmartaa tyohonsa ja alansa tuotteisiin ja
prosesseihin liittyvia kirjallisia ohjeita apuvalineita
kayttaen ja tekee tarkentavia kysymyksia seka osaa
toimia niiden mukaan

ymmartaa tydhonsa ja alansa tuotteisiin ja prosesseihin
liittyvia kirjallisia ohjeita seka tyosta annettua palautetta

kirjoittaa ohjattuna mallin mukaan ty6honsa
littyvia yksinkertaisia ja lyhyita teksteja

kirjoittaa mallin mukaan tyohonsa liittyvia
yksinkertaisia ja lyhyita teksteja

kirjoittaa tavanomaisia henkilokohtaisia viesteja ja lyhyita
teksteja seka tayttaa yksinkertaisia tydhonsa liittyvia
asiakirjoja

\Vuorovaikutus

ja tyoelaman
kielenkayttotilanteissa
toimiminen

ymmartaa lyhyita ja
yksinkertaisia oman alansa tyohon liittyvia
suullisia viesteja ja osaa toimia niiden

mukaan

ymmartaa tavanomaisimpia tyohonsa ja alansa
tuotteisiin ja prosesseihin liittyvia suullisia ohjeita ja
0saa toimia niiden mukaan

ymmartaa keskeiset ajatukset tavanomaisesta
normaalitempoisesta puheesta ja toimii niden mukaan
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kertoo lyhyesti itsestaan ja alansa
tydtehtavista vastaamalla hanelle esitettyihin
kysymyksiin ennakoitavissa olevissa ja
tutuissa tyotilanteissa

kertoo itsestaan ja tyotehtavistaan siten, etté tulee
ymmarretyksi ja osallistuu keskusteluun, mikéli
keskustelukumppani puhuu hitaasti ja kayttaa
yksinkertaisia rakenteita

kertoo tutuissa tilanteissa tydpaikastaan ja tyostaan ja
siinen liittyvista normeista ja tavoista seka tarvittaessa
ottaa selvad muiden maiden vastaavista asioista seka
hankkii kysymalla tydhonsa liittyvia lisdohjeita

Kielen ja kulttuurin tuntemus

on tietoinen opiskelemansa kielen ja sen
edustaman kulttuurin merkityksesta

ymmartaa opiskelemansa kielen ja sen edustaman
kulttuurin merkityksen

soveltaa vieraan kielen ja kulttuurin tietojaan ja taitojaan

Kielenopiskelu

tunnistaa omat oppimisstrategiansa.

arvioi oppimisstrategioidensa vahvuuksia ja

heikkouksia.

vahvistaa oppimistaan kokeilemalla uusia strategioita ja

oppimistapoja.
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TUTKINTO:

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

TUTKINNON OSA: Ammattitaitoa taydentavat tutkinnon osat: 5.1.4 Matematiikka, 3 ov
LAAJUUS: Jov
TUTKINNON OSAN AMMATTITAITO- TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
VAATIMUKSET
Opintojaksot Toteutustapa oppimisen | Ammattiosaamisen Muu osaamisen
laajuudet arviointi ja naytto arviointi
arviointimenetelmat
Opiskelija 5.1.4 Matematiikka 3 ov Oppilaitos / Lahiopetus palvelutilanteen soveltava koe 1. vUOSi

hallitsee peruslaskutoimitukset,
prosenttilaskennan ja mittayksikéiden
muunnokset ja kayttaa niita tietojenkasittelyn
alaan liittyvissa laskutoimituksissa

laskee pinta-aloja ja tilavuuksia seka soveltaa
geometriaa

kayttaa sopivia matemaattisia menetelmia liike-
elamassa seka julkishallinnossa esiintyvien
ongelmien ratkaisussa

iimaisee muuttujien valisia riippuvuuksia
matemaattisilla lausekkeilla

muodostaa ja laatii like-elamaan ja
julkishallintoon liittyvia yhtaloita, lausekkeita,
taulukoita ja piirroksia seka ratkaisee tydssa
tarpeellisia matemaattisia tehtavia yhtaloilla,
paattelemalla, kuvaajien avulla seka arvioi
tulosten oikeellisuutta

kayttaa matemaattisten ongelmien ratkaisussa
apuna laskinta, tietokonetta ja tarvittaessa muita
matematiikan apuvalineita

jatkuva naytto,
harjoitustehtavat ja —tydt,
testit seka
arviointikeskustelut

edellyttdma laskutaito

Elinikdisen oppimisen avaintaidot: 1. Oppiminen ja
ongelmanratkaisu, 4. Terveys, turvallisuus seka
toimintakyky, 6. Kestava kehitys 9. Matematiikka ja
luonnontieteet 10. Teknologia ja tietotekniikka.
Osaamisen tunnustamisessa lukion kurssit

Tutkinnon osan arvosanan muodostuminen
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taydentavissa tutkinnon osissa.

Lausekkeet ja yhtalot (MAB1) ja Geometria (MAB2) tai
Funktiot ja yhtalot (MAA1) ja toinen seuraavista lukion
kursseista Polynomifunktiot (MAA2) tai Geometria

(MAAZ3) korvaavat Matematiikan opinnot ammattitaitoa

Tutkinnon osan arvosanan muodostuminen

Oppimisen arviointi tapahtuu arviointiasteikon T1 - K3 mukaan. Opintojakson arvosana muodostuu tuntitydskentelyn, tehtévien ja opintojaksokokeiden arviointien perusteella.

Tutkinnon osan arviointi

Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisaltd. Taulukkoon on koottu arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle seka arvioinnin kohteet.

Tutkinnon osan arviointi

Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisalto

Arvioinnin kohteet

Arviointikriteerit

Tyydyttava (T1)

Hyva (H2)

Kiitettava (K3)

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Peruslaskutoimitukset, prosenttilaskenta
ja mittayksikkomuunnokset seka
matemaattiset peruskasitteet ja
esitystavat

suorittaa tyotehtaviin liittyvat rutiininomaiset
laskutoimitukset ja tuntee keskeisimmat
matemaattiset kasitteet ja esitystavat

suorittaa sujuvasti ammattiin liittyvat
laskutoimitukset ja kayttaa jossakin maarin
matemaattisia kasitteita ja esitystapoja
ilmaisussaan

soveltaa ammattialalla tarvittavia
laskutoimituksia ja arvioi tulosten tarkkuutta
seka hallitsee ammattialalla kaytettavat
matemaattiset kasitteet ja esitystavat

Matemaattiset menetelmat ja
ongelmanratkaisu seka tulosten arviointi

ratkaisee tyotehtaviin liittyvat keskeiset
matemaattiset ongelmat joko paattelemalla,
graafisesti tai laskennallisesti seké osaa
arvioida tulosten suuruusluokkaa

ratkaisee ammattiin liittyvia ongelmia
matemaattisten menetelmien avulla seka arvioi
tulosten oikeellisuutta

soveltaa matemaattisia menetelmia
ammattialaan liittyvien ongelmien
ratkaisussa ja -asettelussa seka arvioi
menetelmien luotettavuutta ja tarkkuutta

Laskimen ja tietokoneen kayttaminen

kayttaa laskinta ja tietokonetta tyotehtaviin
littyvien matemaattisten perustehtavien
ratkaisemiseen

kayttaa sujuvasti laskinta ja tietokonetta
ammattiin littyvien matemaattisten ongelmien
ratkaisemiseen

kayttaa soveltaen laskinta ja tietokonetta
ammattialaan liittyvien ongelmien
ratkaisemiseen

Numeerisen tiedon kasittely, analysointi
ja tuottaminen

kayttaa tiedonlahteena tilastoja, taulukoita ja
graafisia esityksia

laskee ohjeen mukaan aineiston keskilukuja.

kayttaa tilastoja, taulukoita ja graafisia esityksia
ammattiin littyvien ongelmien ratkaisuun
laskee keskeisimpia tilastollisia tunnuslukuja.

soveltaa tilastoja, taulukoita ja graafisia
esityksia ammattialaan liittyvien ongelmien
ratkaisuun seka esittaa tuottamiaan
matemaattisia tuloksia tilastoina,
taulukkoina ja graafisina esityksina

laskee tai maarittda annetusta aineistosta
keskeisimmat tilastolliset tunnusluvut.
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TUTKINTO:

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

TUTKINNON OSA: Ammattitaitoa taydentavat tutkinnon osat: 5.1.5 Fysiikka ja kemia 2 ov
LAAJUUS 20V
TUTKINNON OSAN TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
AMMATTITAITOVAATIMUKSET
Opintojaksot Toteutustapa Ammattiosaa | Muu osaamisen
laajuudet oppimisen arviointi | misen nayttd | arviointi
ja
arviointimenetelmat
5.1.5 Fysiikka ja kemia 2 ov 5.1.7 Fysiikka ja kemia 2 ov Lahiopetus, tehtavat Oppimisen arviointi:
Opiskelija - Kemia verkkotehtavat Hyvaksytyn arvosanan
o soveltaa ammattitehtdviensa kannalta keskeisia mittaukset ja saaminen edellyttaa 1. vuoden
fysikaalisia ja kemiallisia ilmidita, kasitteita ja lain- havainnointi, aktiivista ja opintoja
alaisuuksia, esimerkiksi aineita varastoitaessa on - Fysiikka harjoitustyot, vuorovaikutteista

osattava ottaa huomioon aineiden keskinainen
reagointi.

osaa tyossaan ja muussa toiminnassaan ottaa
huomioon luonnon lainalaisuudet ja toimia niiden
mukaisesti ymparistoa ja energiaa saastaen
tarkastelee keskeisia kestavan kehityksen osa-
alueita, erityisesti logistiikan ymparistovaikutuksia,
luonnontieteelliseltd kannalta

soveltaa ammattinsa kannalta keskeisia fysiikan
lakeja ja kasitteita

hallitsee fysiikan lainalaisuuksia, kuten logististen
toimintojen mekaniikan, lammon ja kosteuden
vaikutuksen tuotteiden varastoinnissa, sahkolait-
teiden turvallisen ja taloudellisen kayton toimistoissa,
asiakkaiden neuvonnan kodinkoneliikkeessa, sopi-
van valaistuksen valinnan myymalGihin, lasersateella
tai mikroaalloilla toimivien laitteiden turvallisen kayton
seka ergonomisen tyoskentelyn toimistoissa ja
varastoissa.

tyoselostukset, koe

Lahiopetus,
tehtavat,
verkkotehtavat,
mittaukset ja
havainnointi,
harjoitustyot,
tydselostukset, koe

osallistumista

opintojaksolle seka
hyvaksytyt tulokset
kokeesta ja muista
arvioitavista toista.
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o ottaa huomioon ty6ssaan ympariston ja ammatin
kannalta keskeisia kemian iimi6ita, ja sité varten
hanen on tunnettava tavallisimpien alkuaineiden ja
seka epédorgaanisten ettd orgaanisten yhdisteiden
kemiallisia ominaisuuksia, kuten elintarvikkeiden
ravinto- ja lisdaineet, palavat nesteet, pesu- ja
pesuaineet, hapot ja eméakset

o sailyttaa, kayttaa oikein ja havittaa asianmukaisesti
alalla tarvittavia aineita, kuten happoja ja emaksia

o 0saa tulkita alalla kaytettavien aineiden kuten
kosmeettisten aineiden. palavien nesteiden, hap-
pojen ja emasten seka torjunta-aineiden terveyteen
ja turvallisuuteen vaikuttavat tekijat tuotteiden
merkinndista ja ottaa tyoskentelyssaan huomioon
aineiden erityisominaisuudet niin, ettei vaaranna
omaa, muiden eika ympariston turvallisuutta

o tekee havaintoja ja mittauksia ammattinsa kannalta
keskeisista fysikaalisista ja kemiallisista ilmidista

o Kkerad, kasittelee ja analysoi tekemiaan havaintoja ja
mittauksia..

Elinikdisen oppimisen avaintaidot: 1. Oppiminen ja
ongelmanratkaisu, 4. Terveys, turvallisuus seka
toimintakyky, 6. Kestava kehitys 9. Matematiikka ja
luonnontieteet 10. Teknologia ja tietotekniikka.

Osaamisen tunnustamisessa lukion kurssi Fysiikka
luonnontieteend(FY1) tai Ihmisen ja elinympériston kemia
(KE 1) korvaavat Fysiikan ja kemian opinnot
ammattitaitoa taydentavissa tutkinnon osissa.
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Tutkinnon osan arvosanan muodostuminen
Oppimisen arviointi tapahtuu arviointiasteikon T1 - K3 mukaan. Opintojakson arvosana muodostuu tuntitydskentelyn, tehtavien ja opintojaksokokeiden arviointien perusteella.

Tutkinnon osan arviointi

Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisalto. Taulukkoon on koottu arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle seka arvioinnin kohteet.

Tutkinnon osan arviointi

Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisalto

5.1.5 Fysiikka ja kemia 2 ov

Taulukkoon on koottu arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle seka arvioinnin kohteet. Ammatillisessa peruskoulutuksessa
arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisalto.

Arvioinnin kohteet

Arviointikriteerit

Tyydyttava (T1)

| Hyvi (H2)

| Kiitettiva (K3)

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja

Kemiallisten aineiden ja yhdisteiden seka
niiden ominaisuuksien tunteminen ja
huomioon ottaminen tydssa

kasittelee, sailyttaa ja havittaa oikein
tydtehtavissaan tarvittavia kemikaaleja ja
ottaa huomioon erilaisten aineiden
ominaisuudet ja ymparistoriskit tydssaan,
mutta tarvitsee osin ohjausta

kasittelee, sailyttaa ja havittaa oikein
tyotehtavissaan tarvittavia kemikaaleja ja
ottaa huomioon erilaisten aineiden
ominaisuudet ja ymparistoriskit tutuissa
tyotilanteissa

késittelee, sailyttaa ja havittaa oikein tydtehtavissaan
tarvittavia kemikaaleja ja ottaa huomioon erilaisten
aineiden ominaisuudet ja ymparistoriskit muuttuvissa
tydtilanteissa

tulkitsee osin ohjattuna tavallisimpia alan tuo-
temerkintdja seka hankkii ohjeen mukaan tie-
toa kemikaalien kayttoturvallisuustiedotteista

tulkitsee tavallisimpia erilaisia alan tuote-
merkintdja seka hankkii tietoa kemikaalien
kayttoturvallisuustiedotteista

tulkitsee itsenaisesti erilaisia alan tuotemerkint6ja
seka hankkii joustavasti lisatietoa eri tietolahteista.

Lampdopin, mekaniikan ja sahkbopin
lainalaisuuksien tunteminen ja huomioon
ottaminen ty0ssa

tuntee fysiikan lainalaisuuksia niin, etta pystyy
tydtehtavissaan ottamaan huomioon niihin
littyvat ilmiot, mutta tarvitsee joissakin kohdin
ohjausta

0saa ottaa huomioon fysiikkaan liittyvat
ilmiot tydtehtavissaan

0saa itsenaisesti soveltaa fysiikan lainalaisuuksia
tydssaan

Havainnointi ja mittaaminen

toteuttaa mittaukset kayttaen tavallisimpia
mittausmenetelmia ja —valineita ohjatussa
tyotilanteissa

toteuttaa mittaukset kayttaen tavallisimpia
mittausmenetelmia ja -valineita omatoi-
misesti ja 0saa arvioida mittaustulosten
luotettavuutta

kayttad mittauksiin sopivimpia menetelmid ja valineita
sujuvasti, toteuttaa mittaukset jarjestelmallisesti ja
huolellisesti ja osaa arvioida havaintojen ja mittausten
tarkkuutta ja luotettavuutta

Turvallinen ja ergonominen tyoskentely

Tydskentelee ty6turvallisuusohjeiden
mukaisesti, mutta vaatii ohjausta

ergonomiseen tydskentelyyn.

tyoskentelee ergonomisesti ja
tyoturvallisuusohjeiden mukaisesti.

tydskentelee ergonomisesti ja tydturvallisuusohjeiden
mukaisesti ja ottaa omatoimisesti huomioon
tydymparistdssa olevat riskitekijat.
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TUTKINTO:

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

TUTKINNON OSA: Ammattitaitoa taydentavat tutkinnon osat: 5.1.6 Yhteiskunta-, yritys- ja tyoelamatieto, 1 ov
LAAJUUS: 1o0v
TUTKINNON OSAN AMMATTITAITO- TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
VAATIMUKSET
Opintojaksot laajuudet Toteutustapa oppimisen | Ammattiosaamisen Muu osaamisen
arviointi ja naytto arviointi
arviointimenetelmat
Opiskelija 5.1.6 Yhteiskunta-, yritys- ja tyoelamatieto, | Oppilaitos / Lahiopetus
o osallistuu oppilaitoksessa ja tyossa- 10v
oppimispaikassa yhteisten asioiden
hoitamiseen e Jatkuva naytto 1. vuosi

e arvioi toimintamahdollisuuksiaan
aktiivisena kansalaisena ja kuluttajana

e 0saa kayttaa yhteiskunnan tarjoamia
palveluja

o tekee suunnitelman oman taloutensa
hoitamisesta

e arvioi yrittajyyden ja yritystoiminnan
merkitysta Suomen kansantaloudelle

o hakee tietoa ammattialansa tyopaikoista
seka Euroopan unionia ja kansalaisia
koskevaa tietoa.

Elinikaisen oppimisen avaintaidot: 2.
Vuorovaikutus ja yhteistyo, 5. Aloitekyky ja
yrittajyys, 11. Aktiivinen kansalaisuus ja eri
kulttuurit.

tuntitydskentelyssa
e Kirjallinen koe
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opinnot).

Osaamisen tunnustamisessa lukion kurssit
Yhteiskuntatieto (YH1) ja Taloustieto (YH2)
korvaavat Yhteiskunta-, yritys-
tydelamatiedon opinnot ammattitaitoa

taydentavissa tutkinnon osissa (yhteiset

ja

Tutkinnon osan arvosanan
muodostuminen

Taydennettava

Tutkinnon osan arviointi
Arvioinnin kohteet ovat samalla

tutkinnon osan keskeinen sisaltd

5.1.6 Yhteiskunta-, yritys- ja tydelamétieto, 1 ov

Arviointi

Taulukkoon on koottu arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle seka arvioinnin kohteet. Ammatillisessa peruskoulutuksessa arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen

sisalto.

Arvioinnin kohde

Arviointikriteerit

Tyydyttava T1

| Hyvé H2

| Kiitettdva K3

Opiskelija

Osallistuminen -
oppilaitoksessa ja top-paikassa

osallistuu ohjattuna yhteisten asioiden
hoitamiseen

osallistuu sovitulla tavalla yhteisten asioiden
hoitamiseen seka tuntee yhteiskunnallisen
paatoksentekoprosessin

osallistuu itsenaisesti yhteisten asioiden hoitamiseen
seka tuntee yhteiskunnallisen paatoksentekoprosessin

Toimintamahdollisuuksien
arviointi

arvioi ohjattuna
toimintamahdollisuuksiaan kansalaisena
ja kuluttajana

arvioi toimintamahdollisuuksiaan kansalaisena ja
kuluttajana

arvioi toimintamahdollisuuksiaan aktiivisena kansalaisena
ja kuluttajana

tuntee opiskelijan
vaikuttamismahdollisuudet, oikeudet ja
velvollisuudet

tuntee opiskelijan ja kansalaisen keskeiset
vaikuttamismahdollisuudet oikeudet, edut ja
velvollisuudet

tuntee opiskelijan ja kansalaisen keskeiset
demokraattiset vaikuttamismahdollisuudet, oikeudet, edut
ia velvollisuudet

hakee tietoa kuluttajan keskeisista
oikeuksista ja velvollisuuksista

tuntee kuluttajan keskeiset oikeudet ja velvollisuudet

tuntee kuluttajan keskeiset oikeudet ja velvollisuudet

Yhteiskunnan -palvelujen
kaytto

kayttaa opiskelijan tarvitsemia palveluja
ja ymmartaa kansalaisen osuuden niiden
rahoittamisessa

kayttaa yhteiskunnan tarjoamia palveluja ja ymmartaa
kansalaisen osuuden niiden rahoittamisessa

kayttaa itsendisesti yhteiskunnan tarjoamia palveluja ja
ymmartaa kansalaisen osuuden niiden rahoittamisessa
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Oman talouden hoitaminen

tekee ohjattuna suunnitelman menois-
taan ja varoistaan

tekee suunnitelman menoistaan ja varoistaan

tekee suunnitelman menoistaan ja varoistaan

hankkii ohjattuna tietoa
rahoitusvaihtoehdoista ja niista
aiheutuvista kuluista

hankkii tietoa rahoitusvaihtoehdoista ja niista aiheu-
tuvista kuluista

hankkii tietoa rahoituslahteista ja vertailee niista
aiheutuvia kuluja

Kansantalouteen -keskeisesti -
vaikuttavien tekijoiden arviointi

arvioi ohjattuna yrittajyyden keskeiset
vaikutukset tyollisyyteen

arvioi yrittajyyden ja yritystoiminnan vaikutuksen
tyollisyyteen

arvioi itsenaisesti yrittajyyden ja yritystoiminnan
vaikutuksen kansantalouteen

Tiedon haku ammattialan
tydpaikoista ja Euroopan
unionista

hakee tietoa ammattialansa tyopaikoista
paikallisesti

hakee tietoa ammattialansa tyopaikoista alueellisesti ja
kansallisesti

hakee tietoa ammattialansa tyopaikoista alueellisesti ja
kansallisesti ja Euroopan unionin maista

hakee ohjattuna Euroopan unionin
kansalaisia koskevaa tietoa.

hakee Euroopan unionia ja kansalaisia koskevaa tietoa.

hakee Euroopan unionia ja kansalaisia koskevaa
vertailevaa tietoa
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TUTKINTO:

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

TUTKINNON OSA: Ammattitaitoa taydentavat tutkinnon osat: 5.1.7 Liikunta 1 ov
LAAJUUS: 1ov
TUTKINNON OSAN AMMATTITAITO-VAATIMUKSET TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
Opintojaksot laajuudet Toteutustapa oppimisen | Ammattiosaami | Muu osaamisen
arviointi ja sen naytto arviointi
arviointimenetelmat
5.1.7 Liikunta 1 ov 5.1.7 Liikunta 1 ov Liikuntapaikat/ Lahiopetus Oppimisen
e Liikunta Kestavyystestit ja arviointi:
Opiskelija edistaa likunnan avulla terveellista ja aktiivista lihaskuntotestit, jatkuva Hyvaksytyn
eldmantapaa ymmartaen likunnan merkityksen toiminta- ja nayttd arvosanan
tyokyvylle tutustuu monipuolisesti terveytta, psyykkista saaminen edellyttaa
vireystilaa ja jaksamista edistavaan liikuntaan pitaa ylla fyysista aktiivista ja
toimintakykyaan liikunnan avulla likkuu ja toimii vastuullisesti Liikkuntapaikat/ Lahiopetus vuorovaikutteista

seka itsenaisesti etta rynmassa
edistaa toiminnallaan ryhman toimintaa ja turvallisuutta.

Elinikaisen oppimisen avaintaidot: 2. VVuorovaikutus ja
yhteistyd, 4. Terveys, turvallisuus seka toimintakyky.
Osaamisen tunnustamisessa lukion kurssi Taitoa ja kuntoa
(LI1) tai Liikuntaa yhdessé ja erikseen (LI 2) korvaa Liikunnan
opinnot ammattitaitoa taydentavissa tutkinnon osissa.

5.2 Valinnaiset tutkinnon osat

4 ov:

5.2.1.2 Syketta likuntaan 1 ov

Kestavyystestit ja
lihaskuntotestit, jatkuva
naytto

osallistumista
opintojaksolle seka
hyvaksytyt
testitulokset

5.1.8 Terveystieto 1 ov

Opiskelija

 osoittaa toiminnallaan ja tiedoillaan halua ja kykya yllapitaa
ja edistaa terveytta

o ymmartaa fyysiseen, psyykkiseen ja sosiaaliseen
toimintakykyyn vaikuttavia tekijoitd omassa
elamantavassaan ja toimintaymparistossaan

o tietdd mielenterveyden, seksuaaliterveyden ja
ihmissuhteiden merkityksesta ihmisen hyvinvoinnille

o tietdd tupakoinnin ja péihteiden haittavaikutukset ja osaa

5.1.8 Terveystieto 1 ov
e Terveystieto

Oppilaitos

Lahiopetus
Ryhmaarviointitehtavét ja
kirjallinen tentti

69




ehkaista terveytta kuluttavia tekijoita

 tietaa terveytt edistavista elintavoista ja tottumuksista

o ymmartaa likunnan, ravinnon, levon, unen, virkistyksen,
ihmissuhteiden ja terveyden valiset yhteydet ja ottaa ne
huomioon toiminnassaan

 tunnistaa like-eldman ja julkishallinnon keskeiset terveytta
ja tyokykya kuormittavat tekijat ja osaa kehittaa tyosken-
telytapojaan ja toimintaympéristonsa turvallisuutta ja
terveellisyytté yhteistydssa muiden kanssa

e 0saa ehkaista tapaturmia, hallitsee tavallisimmat ensiapu-
tilanteet ja avun hakemisen ja osaa toimia ergonomisesti

o tietad vaeston terveyseroista ja tavallisimpien kansan-
sairauksien riskitekijoista ja niiden ennaltaehkaisysta

o tunnistaa omaan jaksamiseen vaikuttavia tekijoita ja osaa
toimia jaksamista edistavasti

o 0saa tarvittaessa kayttaa opiskeluterveyden- ja muita
terveydenhuoltopalveluja, hyodyntaa terveysliikuntaa ja
ymmartaa niiden merkityksen toimintakyvyn ylla-
pitamisessa.

Elinikdisen oppimisen avaintaidot: 1. Oppiminen ja
ongelmanratkaisu, 2. Vuorovaikutus ja yhteistyo, 3.
Ammattietiikka, 4. Terveys, turvallisuus ja toimintakyky, 6.
Kestava kehitys, 8. Viestinta ja mediaosaaminen, 10.
Teknologia ja tietotekniikka.

Osaamisen tunnustamisessa lukion kurssi Terveyden perusteet
(TE1) korvaa Terveystiedon opinnot ammattitaitoa
taydentavissa tutkinnon osissa (yhteiset opinnot).

Tutkinnon osan arvosanan
muodostuminen

Osaamisen arviointi tapahtuu ao.
arviointiasteikon T1-K3 mukaan.
Arvosana muodostuu ko. opintojakson
yhteydessa mainittujen arviointitapojen
ja menetelmien mukaan.
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Tutkinnon osan arviointi

Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisalto

5.1.7 Liikunta 1 ov
5.1.8 Terveystieto 1 ov

Taulukkoon on koottu arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle seka arvioinnin kohteet. Ammatillisessa peruskoulutuksessa arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen

sisalto.

Arvioinnin kohde

Arviointikriteerit

Tyydyttava T1 |

Hyva H2

| Kiitettava K3

Opiskelija

Fyysisen, psyykkisen ja sosiaalisen tervey-
den ja hyvinvoinnin yllapitaminen ja edis-
taminen

ottaa ohjattuna huomioon tavallisimpia
terveytta edistavia elintapoja ja tottumuksia
(kuten liikunta, ravinto, lepo, uni, virkistys,
mielenterveys, ihmissuhteet, seksuaali-
terveys) ja on halukas edistdmaéan omaa
terveyttdan ja jaksamistaan

ottaa huomioon terveytta ja hyvinvointia
edistavat elamantavat ja tottumukset,
osallistuu niité ja omaa jaksamistaan
edistavaan toimintaan

toimii terveytta, hyvinvointia ja omaa jaksamistaan
edistavalla tavalla, ehkaisee terveytta kuluttavia
tekijoita ja perustelee toimintansa elintapojen ja
terveyden vélisell tutkitulla tiedolla ja kokemuksella

Fyysista, psyykkista ja sosiaalista terveytta
ja toimintaympaériston turvallisuutta
edistavien toimintatapojen noudattaminen

noudattaa yhteisdssa sovittuja terveytta ja
turvallisuutta edistavia toimintatapoja, mutta
tarvitsee ohjausta uusissa tilanteissa

ottaa toiminnassaan huomioon terveytta ja
toimintakykya kuormittavia tekijoita ja
haluaa edistaa toimintansa ja toiminta-
ymparistonsa terveellisyytta ja turvallisuutta

ottaa toiminnassaan monipuolisesti huomioon
terveyteen ja turvallisuuteen vaikuttavat tekijat ja
edistaa omalla toiminnallaan koko yhteison
hyvinvointia

Terveysliikunnan ja
terveydenhuoltopalvelujen hyodyntaminen

suunnittelee ja toteuttaa ohjattuna terveytta
edistavaa liikuntaa ja osaa tarvittaessa hakea
apua terveydenhuollon palveluista

toteuttaa terveytta edistavaa liikuntaa
laatimansa ohjelman mukaan ja kayttaa
tarvittaessa terveydenhuollon palveluja

hyodyntaa itsenaisesti terveysliikunnan mahdol-
lisuuksia oman toimintakyvyn yllapitamisessa ja osaa
hyodyntaa terveydenhuoltopalveluja tilanteen
vaatimalla tavalla

Tapaturmien ehkaisy ja ensiapu seka
ergonominen toiminta

tunnistaa mahdollisia tapaturmariskeja, osaa
hakea ja antaa ensiapua tavallisimmissa en-
siapua vaativissa tilanteissa seka noudattaa
tutuissa tilanteissa ergonomisia toiminta-

tapoja

ehkaisee toiminnallaan tapaturmien
syntymistd, osaa hakea ja antaa ensiapua
seka noudattaa ergonomisia toimintatapoja

toimii huolellisesti ja ennalta ehkaisee tapaturmien
syntymistd, osaa hakea ja antaa ensiapua seka
tyoskentelee ergonomisesti ja itseaan saastaen
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Fyysista, psyykkista ja sosiaalista terveytta
ja toimintakykya edistavien,
kansansairauksia ennaltaehkaisevien ja
terveytta kuluttavien tekijéiden seka
ammatin haittavaikutuksia koskevan
tietoperustan hallinta

tietaa tavallisimmista terveytta ja toiminta-
kykya kuormittavista tekijoista ja kansan-
sairauksista, mutta tarvitsee ohjausta
terveytta edistavan tiedon hankinnassa ja
tietaa tavallisimmista terveyshaitoista (kuten

tupakointi ja paihteiden kéytto).

hyddyntad omassa toiminnassaan terveytta
ja toimintakykya edistavaa tietoperustaa,
tuntee terveytta kuluttavat tekijat seka
elintavoista johtuvat terveyshaitat ja on
tietoinen mahdollisista ammattiinsa liittyvista

kuormitustekijoista.

hyddyntad@ monipuolisesti omassa toiminnassaan
terveytta ja toimintakykya edistavaa tietoa ja hakee
itsenaisesti tietoa mahdollisista ammattinsa
haittavaikutuksista.
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TUTKINTO: Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

TUTKINNON OSA: Ammattitaitoa taydentavat tutkinnon osat: 5.1.9 Taide ja kulttuuri, 1 ov ja 5.2.5.1 Vieraan kulttuurin kohtaaminen, 1 ov
LAAJUUS: 1o0v
TUTKINNON OSAN AMMATTITAITO-VAATIMUKSET TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
Opintojaksot laajuudet Toteutustapa oppimisen arviointi | Ammattiosaamis | Muu
ja arviointimenetelmat en osaamisen
naytto arviointi
5.1.9 Taide ja kulttuuri, 1 ov 5.1.9 Taide ja kulttuuri, 1 ov | Oppilaitos / Lahiopetus 1.-2. vuosi
- Jatkuva nayttd
Opiskelija tuntitydskentelyssa
e ymmartaa taiteen ja kulttuurin merkityksen omassa 5.2.1 Ammattitaitoa tayden- - Kirjallinen koe
elamassaan ja hyddyntaa niiden iimenemismuotoja tavien pakollisten tutkinnon
monikulttuurisessa yhteisossa osien valinnaiset lisdosat Oppilaitos /Lahiopetus
e osallistuu taide- ja kulttuuritapahtumiin, kehittaa Museot/teatteri/lahiymparisto
kouluyhteison kulttuuria ja yllapitaa sen esteettista Ammattitaitoa taydentavina
iimetta valinnaisina tutkinnon osina Keskustelut, pari- ja rynhmatyot
e ilmaisee ajatuksia, kokemuksia ja tunteita esimerkiksi | voidaan valita kohdan 5.1 Tutustuminen paikkakunnan taide-
musiikin, tanssin, teatterin, kirjallisuuden tai tutkinnon osien lisaosia. elamaan ja kulttuuritapahtumiin
kuvataiteen keinoin ja arvostaa muiden iimaisua ja Koulutuksen jarjestaja maa- | Taidekansion kokoaminen
nakemyksid rittdé naiden tavoitteet, kes- o
e noudattaa kestavén kehityksen periaatteita keiset sisallot ja arvioinnin. | Jatkuvanayto _
materiaalien valinnassa ja tydskentelyssan Taideteoksen arviointija analyysi
suunnitellessaan ja toteuttaessaan tietojenkasittelyn ﬁzhf1 Vi_eraan1kulttuurin Taidekansio
alan tydhon liittyvia tehtavia. ohtaaminen, 1 ov Oppilaitos / Lahiopetus
- Jatkuva nayttd
tuntitydskentelyssa
- Kirjallinen koe
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Elinikaisen oppimisen avaintaidot: 2. Vuorovaikutus ja
yhteistyo, 6. Kestava kehitys, 7. Estetiikka.

Osaamisen tunnustamisessa lukion kurssit: Miné, kuva ja
kulttuuri (KU1) tai Ympéristo, paikka ja tila (KU2) korvaavat
Taide ja kulttuuri -opinnot ammattitaitoa tdydentévissa
tutkinnon osissa.

5.2.1 Ammattitaitoa taydentavien pakollisten tutkinnon
osien valinnaiset lisaosat

Ammattitaitoa taydentavina valinnaisina tutkinnon osina
voidaan valita kohdan 5.1 tutkinnon osien lisaosia.
Koulutuksen jarjestaja maarittad naiden tavoitteet,
keskeiset sisallot ja arvioinnin.
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Tutkinnon osan arviointi
Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisalto
5.1.9 Taide ja kulttuuri, 1 ov

Arviointi

Taulukkoon on koottu arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle seka arvioinnin kohteet. Ammatillisessa peruskoulutuksessa arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen
sisélto.

Arvioinnin kohde Arviointikriteerit
Tyydyttava T1 | Hyva H2 | Kiitettava K3
Opiskelija
Taiteen ja kulttuurin osallistuu taide- ja kulttuuritapahtumiin huolehtii kouluyhteison kulttuurista yllapitaen sen uudistaa kouluyhteison kulttuuria kehittamalla sen
hyodyntaminen esteettista iimetta esteettista iimetta
Tuotoksen tekeminen suunnittelee ja toteuttaa ohjattuna itselleen  suunnittelee ja toteuttaa itselleen sopivimmalla tavalla suunnittelee ja toteuttaa itselleen sopivimmalla tavalla
sopivimmalla tavalla jonkin ajatuksiaan, jonkin ajatuksiaan, kokemuksiaan ja tunteitaan jonkin ajatuksiaan, kokemuksiaan ja tunteitaan
kokemuksiaan ja tunteitaan iimaisevan imaisevan tuotteen, teoksen tai esityksen soveltavan ja ilmaisevan tuotteen, teoksen tai esityksen
tuotteen
ottaa ohjeiden mukaan huomioon luonnon ja  [toimii luontoa ja energiaa saastaen materiaalien valitsee tyoskennellessaan materiaalit luontoa ja
energian saastamisen materiaalien kaytossa jakaytossa ja tyoskentelyssaan energiaa saastaen
tyoskentelyssa
Muiden ilmaisun ja kertoo muiden ilmaisussa tunnistamistaan antaa rakentavaa palautetta muiden iimaisusta ja kehittaa omaa ilmaisuaan arvostaen muiden nakemyksia.
nakemysten arvostaminen  kulttuurisista piirteista. nakemyksista.
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TUTKINTO:
TUTKINNON OSA:
LAAJUUS:

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

Ammattitaitoa taydentavat tutkinnon osat: 5.2 Valinnaiset tutkinnon osat 4 ov: 5.2.1.2 Syketta liikuntaan

1ov

TUTKINNON OSAN AMMATTITAITOVAATIMUKSET

TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS

ARVIOINTI

AJOITUS

Opintojaksot laajuudet

Toteutustapa oppimisen
arviointi ja
arviointimenetelmat

Ammattiosaamis
en naytto

Muu osaamisen
arviointi

5.1.7 Liikunta 1 ov

Opiskelija edistaa likunnan avulla terveellista ja aktiivista
eldmantapaa ymmartaen likunnan merkityksen toiminta- ja
tyokyvylle tutustuu monipuolisesti terveytta, psyykkista vireys-
tilaa ja jaksamista edistavaan liikuntaan pitaa ylla fyysista
toimintakykyaan liikunnan avulla likkuu ja toimii vastuullisesti
seka itsenaisesti etta rynmassa

edistaa toiminnallaan ryhman toimintaa ja turvallisuutta.

Elinikisen oppimisen avaintaidot: 2. VVuorovaikutus ja
yhteistyd, 4. Terveys, turvallisuus seka toimintakyky.
Osaamisen tunnustamisessa lukion kurssi Taitoa ja kuntoa
(LI1) tai Liikuntaa yhdessé ja erikseen (LI 2) korvaa Liikunnan
opinnot ammattitaitoa taydentavissa tutkinnon osissa.

5.1.7 Liikunta 1 ov
e Liikunta

5.2 Valinnaiset tutkinnon osat
4 ov:
5.2.1.2 Syketta likuntaan 1 ov

Liikuntapaikat/ Lahiopetus
Kestavyystestit ja
lihaskuntotestit, jatkuva
nayttd

Liikkuntapaikat/ Lahiopetus
Kestavyystestit ja
lihaskuntotestit, jatkuva
naytto

Oppimisen
arviointi:
Hyvaksytyn
arvosanan
saaminen edellyttaa
aktiivista ja
vuorovaikutteista
osallistumista
opintojaksolle seka
hyvaksytyt
testitulokset
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Taulukkoon on koottu arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle seka arvioinnin kohteet. Ammatillisessa peruskoulutuksessa
arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisalto.

ARVIOINNIN KOHDE

ARVIOINTIKRITEERIT

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Syketta liikuntaan 1 ov

Fyysisen toimintakyvyn tukeminen ja
vahvistaminen

kayttaa likunnan harrastamiseen
tarvittavia perustaitoja

kayttaa likunnan harrastamiseen tarvittavia
perustaitoja monipuolisesti

kayttaa likunnan harrastamiseen tarvittavia
perustaitoja ja likunnan lajitaitoja monipuolisesti

pitda ohjattuna ylla fyysista
toimintakykyaan

pitaa ylla fyysista toimintakykyaan

seuraa, arvioi ja pitaa ylla fyysista toimintakykya

Fyysisen, psyykkisen ja sosiaalisen hyvinvoinnin
yllapitaminen ja edistaminen liikunnan avulla

ymmartaa ohjattuna liikunnan merkityksen
fyysiselle, psyykkiselle ja sosiaaliselle
hyvinvoinnille

ymmartaa likunnan merkityksen omalle
fyysiselle, psyykkiselle ja sosiaaliselle
hyvinvoinnilleen

ymmartaa likunnan merkityksen fyysiselle,
psyykkiselle ja sosiaaliselle hyvinvoinnille

\Vuorovaikutus ja yhteistyd

osallistuu liikuntatilanteisiin annettujen
ohjeiden mukaan seka noudattaa reilun
pelin periaatteita

osallistuu liikuntatilanteisiin aktiivisesti
reilun pelin periaatteita noudattaen

osallistuu liikuntatilanteisiin aktiivisesti edistaen
reilun pelin periaatteita

Terveyden, turvallisuuden seka toimintakyvyn
huomioon ottaminen

noudattaa yleensa turvallisuutta
likunnassa.

toimii liikuntatilanteissa turvallisesti seka
itsendisesti etta ryhmassa.

edistaa toiminnallaan ryhman turvallisuutta.
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TUTKINTO: Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

TUTKINNON OSA: Ammattitaitoa taydentavat tutkinnon osat: 5.2.1.4 Vastuullinen liiketoiminta ja kestava kehitys 1 ov.
LAAJUUS: 1o0v
TUTKINNON OSAN AMMATTITAITO-VAATIMUKSET TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
Opintojaksot laajuudet Toteutustapa oppimisen | Ammattiosaami | Muu osaamisen
arviointi ja sen arviointi
arviointimenetelmat naytto
5.2.1.4 Vastuullinen liiketoiminta ja kestava kehitys 1 5.2.1.4 Vastuullinen liiketoiminta | Lahiopetus, tehtavat tai Oppimisen arviointi:
ov ja kestava kehitys 1 ov koe Hyvaksytyn arvosanan
Opiskelija noudattaa kestavan kehityksen periaatteiden saaminen edellyttaa
mukaisia ty6- ja toimintatapoja niin, etta ne tukevat aktiivista ja
ammattitaidon saavuttamista ja tdydentavat ammattitaitoa. vuorovaikutteista
Opiskelija toimii energiaa saastavasti, ehkaisee jatteiden osallistumista
syntya ja lajittelee jatteita kotikuntansa jatemaaraysten opintojaksolle seka
mukaisesti seka hallitsee esimerkiksi tuotteen elinkaaren. hyvaksytyt tulokset.

Opiskelija tydskentelee ymparistoriskit minimoiden.

Elinikdisen oppimisen avaintaidot: 1. Oppiminen ja
ongelmanratkaisu, 2. Vuorovaikutus ja yhteistyo,
8. Viestinta ja mediaosaaminen, 9. Matematiikka ja
luonnontieteet, 10. Teknologia ja tietotekniikka.

Osaamisen tunnustamisessa lukion kurssi
Ympéristbekologia (BI3) korvaa 1 opintoviikon laajuisen
osan Ymparistotiedon opinnoista ammattitaitoa
taydentavissa tutkinnon osissa.
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Tutkinnon osan arviointi

Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisalto
5.2.1.4 Vastuullinen liiketoiminta ja kestava kehitys 1 ov

Taulukkoon on koottu arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle seka arvioinnin kohteet. Ammatillisessa peruskoulutuksessa
arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisalto.

Arvioinnin kohde

Arviointikriteerit

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Maailmanlaajuisesti ja alueellisesti tarkeim-
pien ymparistdongelmien ja niihin esitettyjen
ratkaisukeinojen tunteminen seka kestavan
kehityksen ja vastuullisten toimintatapojen
mukainen toiminta

tuntee kestavan kehityksen perusperiaatteet
tydssaan

tuntee kestavan kehityksen haasteita seka
tapoja, joilla voi tydsséan pyrkia osaltaan
toimimaan kestavan kehityksen periaat-
teiden mukaan

tietdd perusasiat aineen kierrosta ja energian
virrasta maapallolla tuntee kestavan kehityksen
haasteita ja niihin esitettyja ratkaisuja seka osaa
tydssaan toimia kestavan kehityksen periaatteiden
mukaan

Ammattitaidon kannalta keskeisen jate-
huollon hallinta seka jatteiden synnyn
ehkaiseminen

0saa ehkaista jatteiden syntya ja lajitella
syntyvan jatteen ohjatusti tavanomaisissa
tyotehtavissa

0saa ehkaista jatteiden syntya ja lajitella
syntyvan jatteen tyotehtavissa

0saa ehkaista jatteiden syntya tuotteiden ja
pakkausten suunnittelussa ja hankinnoissa seka
|ajitella syntyvan jatteen itsendisesti

Ekotehokkaiden tydmenetelmien ja materi-
aalien valinta sekd ammattitaidon kannalta
keskeisten tuotteiden elinkaaren tunnis-
taminen

ohjattuna valitsee ekotehokkuutta edistavia
valineitd ja materiaaleja

tekee ekotehokkuutta edistavia
tydvalineiden ja -menetelmien valintoja

tekee ekotehokkuutta edistavia tydvéalineiden ja
-menetelmien valintoja seka tunnistaa niiden
vaikutuksenelinkaareen

Ymparistolainsdadanndn noudattaminen ja
ymparistdlaatujarjestelmien mukainen
toiminta

toimii opastettuna ammatissaan keskeisten
ymparistdmaaraysten mukaisesti

toimii ohjattuna ympaéristdlaatujarjestelmien
mukaisesti ammatissaan

toimii ammatissaan ymparistomaaraysten
mukaisesti

toimii ympéristolaatujarjestelmien
mukaisesti ammatissaan

toimii ammatissaan ymparistomaaraysten
mukaisesti ja ennakoi tulevia muutoksia

osallistuu aktiivisesti tydpaikkansa ymparistolaa-
tujarjestelman rakentamiseen ja/tai kehittamiseen

Ammattitaidon saavuttamisen
kannalta keskeisen ymparistotiedon
lahteiden hankinta ja niiden hyddyntaminen

etsii ohjattuna eri lahteista
ymparistotietoa tydssaan
hyddyttavaan muotoon.

luokittelee, vertailee ja jasentaa
hankkimaansa ymparistétietoa seka

muokkaa sitd tydssa hyodyttdvaan muotoon

luokittelee, vertailee ja jasentaa hankkimaansa
ymparistotietoa seka muokkaa sité itsendisesti ja

soveltaa sita tydssaan.
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TUTKINTO: Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto
TUTKINNON OSA: Ammattitaitoa taydentavat tutkinnon osat: 5.1.3.2 Vendjan alkeet 2 ov.
LAAJUUS: 20v
TUTKINNON OSAN TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
AMMATTITAITOVAATIMUKSET | Opintojaksot Toteutustapa ja Ammattiosaamisen Muu osaamisen
laajuudet oppimisen naytto arviointi
arviointi
Opiskelija 5.1.3.2 Venajan kieli 1,1 ov
Tavoitteet - Kielenopiskelu Oppilaitos / Lahiopetus Oppimisen arviointi: 1.ja 2. vuosi
- Kielen ja kulttuurin
Opiskelija tuntemus - Jatkuva naytto Hyvaksytyn arvosanan
o selviytyy arkieldman - Henkilokohtainen tuntityoskentelyssa saaminen edellyttaa
tavanomaisissa palvelutilanteissa viestinta - Kirjalliset kokeet aktiivista ja vuorovai-

osaa toimia ennakoitavissa olevissa
ja toistuvissa matkailualan
asiakaspalvelun viestintatilanteissa
vieraalla kielella.

hallitsee matkailualan tydtehtavissa
tarvittava kielitaidon

osaa toimia monikulttuurisessa ja
monikielisessa ymparistossa.

Elinikaisen oppimisen avaintaidot
1. Oppiminen ja ongelmanratkaisu,

2. Vuorovaikutus ja yhteistyo.

Venajan kieli 2,1 ov

- Tiedonhankinta
- Tybeldman kielen kaytto-
tilanteet - Jatkuva naytto
tuntitydskentelyssa
- Kirjalliset kokeet
- Suullinen koe

kutteista osallistumista
opintojaksolle sek& hyvak-
sytyt koesuoritukset.
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Oppimisen arviointi tapahtuu arviointiasteikon T1 - K3 mukaan.
Opintojakson arvosana muodostuu tuntitydskentelyn, tehtavien ja
opintojaksokokeiden arviointien perusteella.

Arvosana hyva H2 vastaa Kielten oppimisen, opettamisen ja
arvioinnin yhteisen eurooppalaisen viitekehyksen kuvausasteikolla
kuullun ja tekstin ymmartamisessa kielitaidon taitotasoa A1.1 ja
puhumisessa ja Kkirjoittamisessa taitotasoa A1.1. (Common
European Framework of Reference for Languages: Learning,
Teaching, Assessment. Published by arrangement with the
Council of Europe 2001. Eurooppalainen viitekehys. Kielten
oppimisen, opettamisen ja arvioinnin yhteinen eurooppalainen
viitekehys. Suomentanut Irma Huttunen ja Hanna Jaakkola 2003.)

Oppimisen/osaamisen tukeminen

Kielen ja kulttuurin tuntemusta seka tybeldmén
vuorovaikutustaitojen kehittémista tuetaan.

Osaamisen tunnustamisessa lukion B1-kurssit Nuori ja
hénen maailmansa ja Opiskelu, tyé ja yhteiskunta
korvaavat Vieras kieli, B-kieli -opinnot ammattitaitoa
taydentavissa tutkinnon osissa (yhteiset opinnot).
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Tutkinnon osan arviointi
Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisaltd. Taulukkoon on koottu arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle seka arvioinnin kohteet.

Arvioinnin kohteet

Arviointikriteerit

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Tiedonhankinta

tuntee sanakirjojen ja muiden tietolahteiden
kayton periaatteet

kayttaa sanakirjoja ja muita tietolahteita,
my0s sahkoisia, ymmartdmisen apuna

kayttaa sanakirjoja ja muita tietolahteita, myds sahkaisia,
tekstin tuottamisen apuna

Tekstien ymmartaminen
seka kirjallinen viestinta

kirjoittaa ohjatusti ja apuvalineita kayttaen
yksinkertaisia teksteja, kuten ohjeita,
mainoksia tai luetteloja tutuista aiheista

kirjoittaa apuvalineita kayttaen lyhyita, yksin-
kertaisia sanontoja ja lauseita sisaltavia
teksteja, kuten ohjeita, mainoksia tai luet-
teloja, jotka liittyvat hyvin tuttuihin aiheisiin

kirjoittaa muun muassa yksinkertaisia sanontoja ja lauseita
sisaltavia teksteja, kuten ohjeita, mainoksia tai luetteloja,
jotka liittyvat niin yksityis- kuin tydeldméankin tuttuihin
aiheisiin

Vuorovaikutus ja
tyoelaman kielenkaytto-
tilanteissa toimiminen

pystyy muutamalla sanalla kertomaan
itsestaan ja tyostaan, esim. tunnistaa
tyokaluja, ammattinimikkeita ja tyotehtavia

esittaa yksinkertaisia kysymyksia ja vastaa
mallin mukaan kasiteltdessa valitonta, kon-
kreettista ymparistoa ja hanta itseaan, kun
puhekumppani puhuu hitaasti ja selkeasti

esittaa yksinkertaisia kysymyksia ja vastaa kasiteltaessa
valitonta, konkreettista ymparistoa ja hanta itseaan, kun
puhekumppani puhuu selkeasti, seka pyytaa tarvittaessa
selvennysta

viestii suullisesti esimerkiksi esittaytyessaan seka
arkipaivan ja tyoelaman tutuissa tilanteissa

Kielen ja kulttuurin
tuntemus

tunnistaa ja erottaa uusia aanteita ja merkkeja

kirjoittaa uusia merkkeja ja tuottaa uusia
aanteita

edistaa uuden kielen oppimista vertaamalla jo opittuihin
kieliin

Kielenopiskelu

tunnistaa omat oppimisstrategiansa.

arvioi oppimisstrategioidensa vahvuuksia ja
heikkouksia.

vahvistaa oppimistaan kokeilemalla uusia strategioita ja
oppimistapoja ymmartamisen avuksi.
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TUTKINTO: Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto
TUTKINNON OSA: Ammattitaitoa tdydentavat tutkinnon osat: 5.2.1.5 Vieraan kulttuurin kohtaamineen
LAAJUUS: 10v
TUTKINNON OSAN AMMATTITAITO- TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS
VAATIMUKSET
Opintojaksot laajuudet Toteutustapa oppimisen Ammattiosaamisen Muu osaamisen

arviointi ja naytto arviointi

arviointimenetelmat
5.2.5.1 Vieraan kulttuurin kohtaaminen, Oppilaitos / Lahiopetus Oppimisen arviointi:
1ov - Jatkuva nayttd Hyvaksytyn arvosanan

tuntitydskentelyssa saaminen edellyttaa ak-

Opiskelija - Kirjallinen koe tiivista ja vuorovaikutteista | 1. ja 2. vuosi

o toimii eri kulttuureista tulevien ihmisten
kanssa

e tunnistaa eri kulttuurien valisia eroja
tavallisissa tyopaikalla esiin tulevissa
tilanteissa, erityisesti asiakas-
palvelussa

o esittelee toisten kulttuurien edustajille
maansa yleisia kulttuuripiirteita, kuten
keskeista historiaa, nahtavyyksia, ja
taiteita

Elinikaisen oppimisen avaintaidot: 2.
Vuorovaikutus ja yhteistyo, 8. Viestinta ja
mediaosaaminen, 11. Aktiivinen kansa-
laisuus ja eri kulttuurit.

Lukion opetussuunnitelman perusteissa ei
ole kurssia, joka korvaisi ammatillisen
peruskoulutuksen Vieraan kulttuurin
kohtaaminen -opinnot.

- Keskustelut, pari- ja ryhmatyot
- Jatkuva naytto

osallistumista opinto-
jaksolle seka hyvaksytyt
tulokset
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Tutkinnon osan arviointi

Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan keskeinen sisaltd. Taulukkoon on koottu arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle seka arvioinnin kohteet.

Arvioinnin kohteet

Arviointikriteerit

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Tavallisimpien kulttuuri-
piirteiden huomioon
ottaminen

tunnistaa muiden kulttuurien yleisia piirteita

tunnistaa kulttuurisia eroja muiden
toiminnassa

ottaa huomioon kohdatessaan ihmisia heidan
kulttuuritaustansa

Oman alan erikois-
piirteiden huomioon
ottaminen

tunnistaa oman alan palvelujen ja
tuotteidenpiirteita eri maissa

vertailee omaan kulttuurin piirteita vastaaviin

ottaa toiminnassaan huomioon eri kulttuureista olevat
piirteet

oman maan Kkulttuurin-
piirteiden esittely

pystyy kertomaan Suomesta ja sen
kulttuurista

pystyy vertailun avulla esittamaan kulttuu-
risia eroavaisuuksia

osaa kulttuurimme esittelyssa keskittya olennaisiin
luonteenpiirteisiin, jotka kiinnostavat tai poikkeavat
kuulijakunnan kulttuurista
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TUTKINTO:

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto

TUTKINNON OSA: Ammattitaitoa taydentavat tutkinnon osat: 5.2.8 Viestinta- ja esiintymistaidot (S2) 4 ov
LAAJUUS: 4 ov
TUTKINNON OSAN AMMATTITAITO- TUTKINNON OSIEN TOTEUTUS ARVIOINTI AJOITUS

VAATIMUKSET

Opintojaksot laajuudet Toteutustapa oppimisen Ammattio- | Muu osaamisen arviointi
arviointi ja arviointimene- saamisen
telmat naytto

5.2 Valinnaiset tutkinnon osat

5.2.1 Ammattitaitoa taydentavien pakollisten
tutkinnon osien valinnaiset lisdosat

5.2.8 Viestinta- ja esiintymistaidot (S2) 4 ov

Opiskelija ymmartaa suomenkielisen suullisen
viestinnan keskeiset sisallot ja kykene seuraa-
maan opinnoissa kasiteltavaa asiaa. Han kayttaa
suomen kielta arkielaman tilanteissa suullisesti ja
kirjallisesti. Han pystyy kayttamaan suomen kielta
tarkoituksenmukaisten oppimisstrategioiden edis-
tamiseen. Opiskelija tutustuu suomalaiseen kult-
tuuriin ja kirjallisuuteen saadakseen virikkeita ja
elamyksia. Han on selvilla suomalaisen kulttuurin
yleisimmista sanattoman viestinnan keinoista, tun-
nistaa suomen kielen eri tilanteisiin liittyvaa ja
sosiaalista vaihtelua.

5.2.8 Viestinta- ja
esiintymistaidot (S2) 4 ov

Oppilaitos
Lahiopetus

Tentti
Puhe/puheenvuo-ro/esittely

Oppilaitos
Lahiopetus

Esittely-, tulkinta- ja
arviointitehtavat

Suullinen tentti
Puhe/puheenvuo-ro/esittely

Oppimisen arviointi:
Hyvaksytyn arvosanan saaminen
edellyttad aktiivista ja
vuorovaikutteista osallistumista
opintojaksolle seka hyvaksytyt
testitulokset

Oppimisen arviointi:
Hyvaksytyn arvosanan saaminen
edellyttaa aktiivista ja
vuorovaikutteista osallistumista
opintojaksolle seka hyvaksytyt
testitulokset

Oppimisen arviointi:
Hyvaksytyn arvosanan saaminen
edellyttad aktiivista ja
vuorovaikutteista osallistumista
opintojaksolle seka hyvaksytyt
testitulokset
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