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1 JOHDANTO

Rippikoulu on edelleen merkittdva osa nuoren matkaa kohti aikuisuuteen. Rippikoulussa on
kuitenkin muuttuvan yhteiskunnan mukana tullut myos tarve tarkastella sisallollisia raken-
teita turvallisen tilan periaatteiden ja sensitiivisyyden kautta sekd pohtia, tayttaako kaytossa

oleva perinteinen iltaohjelma sisallollisesti rippikoulun tavoitteita.

Kokkolan suomalaisessa seurakunnassa tyoskennellessani paneuduttiin iltaohjelman sisallol-
liseen tarkasteluun ja huomattiin, etta perinteiset leikit ja sketsit iltaohjelmassa eivat vastaa
nykyisen yhteiskunnan asettamia standardeja turvallisuuden seka sensitiivisyyden aspek-
tilla. Jotta rippikoulu olisi turvallinen kaikille nuorille, on syyta mukauttaa sisaltoa. Iltaohjel-
maan paneutuessani nousi my0s selkeasti esiin se, ettei nuorilla ole riittavaa tukea ja selkeda

materiaalia iltaohjelman luomiseen.

[ltaohjelma on kuitenkin perinteikas osa rippikoulun arkea, ja leikit ja sketsit kulkevat yli-
sukupolvisena tietona uusille isosille. Rippikoulussa iltaohjelma on myds merkityksellinen
osa rippikouluryhman ryhmaytymista. Opinnaytety0dssa ei tavoitella kuitenkaan pyoran kek-
simistd uusiksi, vaan pyritaan sailyttamaan tutut leikit ja sketsit tunnistettavina. Leikkeja ja
sketseja kuitenkin tarkastellaan sensitiivisyyden ja turvallisuuden aspektista, ja niihin tullaan
tekemdan muutoksia, jotta ne vastaisivat esille nousseeseen tarpeeseen sensitiivisyyden ja
turvallisuuden nakokulmasta. Opinnaytetydssd myos huomioidaan ryhmaytymisen merki-
tyksellisyys ja materiaali luodaan soveltumaan kolmijakoisesti ryhmaytymisenvaiheisiin ref-

lektoiden.

Opinnaytetyon ensimmadisena tavoitteena seka kehittamistehtavana on luoda selked iltaohjel-
mamateriaali tukemaan isosia iltaohjelman luomisessa ja toteuttamisessa, joka samalla yhdis-

tdd myos rippikoulun ohjaajien linjauksia iltaohjelman toteuttamiseen liittyvissa kdytan-



teissa. Toisena tavoitteena seka kehittamistehtavana opinnaytetyolle on asetettu se, etta ilta-
ohjelma materiaali olisi sensitiivinen ja turvallinen. Kolmas opinnaytetydlle asetettu tavoite
sekd kehittamistehtdva on iltaohjelma materiaalin nuorildhtdisyys. Materiaali olisi tarkoitus

tuottaa vuorovaikutuksessa Kokkolan suomalaisen seurakunnan nuorten kanssa.



2 NUORILAHTOINEN RIPPIKOULU

Rippikoulussa keskitssa ovat nuoret, silld rippikoulua pidetadan nuoria varten. Tavoitteena
rippikoulussa on toteuttaa ja suunnitella toimintaa, tavoitteita ja rakenteita siten, etta rippi-
koulun ytimessa on kirkon kasteopetuksen ja kirkon itseymmarrystd sekd oppiminen ja
kasvu kristittyna. Samalla, kun rippikoulu on osa kirkon kasteopetusta ja kasvua kristittyna
toimii se my0s yhteisona ja seurakuntana. Yksilona nuori on osana yhteisoa ryhmassaan ja

seurakunnassaan. (Suuri ihme 2017, 22.)

Nuoruudessa ystavilld, ryhmalla ja rippikoulussa muodostuvalla yhteisolld on erityinen mer-
kitys osana nuoren kasvua ja kehitystd. Nuoria tulee tukea yhteisdjen muodostumisen vai-
heessa, ja aikuisen tehtavana on ohjata ja mahdollistaa nuorten yhteisojen luominen seka saa-
vuttaminen. Ohjaajat rippikoulussa my6s mahdollistavat sitd, ettda nuoret voivat tuoda oman
persoonansa nédkyviin turvallisesti ja samalla tulla kuulluksi ja ndhdyksi osana ryhmaa.

(Suuri ihme 2017, 22.)

2.1 Osallisuus rippikoulussa

Rippikoulussa osallisuutta on monenlaista. Osallisuus voi olla toimimista ja siihen vaikutta-
mista sekd olemista ja joukkoon kuulumista. Merkittavasti osallisuutta ja sen muotoa maarit-
tavat nuoret itse. Kyse on siitd, ettd nuoren on mahdollista olla osallisena suunnittelemassa,
toteuttamassa ja arvioimassa rippikoulua. Mahdollisuus olla osallisena ja asioiden kasittely
nuorelle tarkedssa yhteisossa on ratkaisevasti osana nuoren identiteetin kehitysta ja luo tun-
netta siitd, ettd tulee nahdyksi ja kuulluksi omana itsendan. Tosiasiassa osallisuus on loppu-
jen lopuksi sitd, ettd nuori saa itse maarittda tarpeensa, toiveensa ja oman roolinsa. (Suuri

ihme 2017, 22-23.)



Rippikoulussa erityisesti korostuukin osallisuus yhteenkuuluvuuden kokemuksena. Koke-
mus siitd, ettd nuorelle on tilaa yksilond, mutta kuitenkin osana laajempaa yhteisoa ja ryh-
maa on nuoren elamassa merkityksellinen. Olennaisesti osallisuus merkitsee my0s yhteytta,
yhdessa oloa ja yhdessa tekemistd, jota rippikoulussa toteutetaan ja mahdollistetaan. (Suuri

ihme 2017, 22-24.)

Nuoria osallistuttamalla heitd voi myos haastaa aktiiviseen pohdintaan ja itsearviointiin rip-
pikoulussa seka osallisuutta voidaan hyodyntaa rippikoulun sisallon suunnittelussa ja toteu-
tuksessa. On tarkead, etta nuoret voivat asettaa myos omia tavoitteita rippikoululle ennalta
maadritellyn opetuksellisen sisallon rinnalle. Omien tavoitteiden asettaminen luo rippikoulua
myo0s saavutettavammaksi yhdenvertaisuuden nakokulmasta. Tavoitteiden ei tarvitse olla
suuria eika niita tarvitse olla ollenkaan, silld pelkka oleminen riittdd nuoren osallisuudeksi,
jos nuori kokee sen itselleen hyvaksi. Periaatteeltaan rippikoulu pyrkii olemaan osallistava ja

inklusiivinen. (Suuri ihme 2017, 24.)

2.2 Yhteys ja yhdessd oleminen

Yhteisollisyys rippikouluryhmaén kesken ja yhteishengen yllapito eri tavoin on rippikoulun
ryhmaytymisen kannalta merkittavaa ja tarkeaa. Yhdessa olemiseen ja yhteyteen nivoutuu
luottamus ja turvallisuus, silla rippikouluryhma itsessaan on koolla oleva seurakunta. Par-
haimmassa tapauksessa rippikouluryhma on yhteiso, joka koetaan turvallisuuden, luotta-

muksen, ilon ja yhteyden kautta. (Suuri ihme 2017, 29.)

Yhteisollisyydesta puhuttaessa on huomattava ero vertikaalisten ja horisontaalisten yhteiso-
jen valilla. Vertikaalisella yhteisolla tarkoitetaan yhteisomuotoa, jossa keskeisena piirteend on
viestinnan kulku ylhaalta alaspain. Tallaisia yhteisoja voivat olla muun muassa kirkot ja pai-

kallisseurakunnat. Horisontaalinen yhteiso puolestaan perustuu yhteison jasenien véliseen



vuorovaikutukseen. Horisontaalisiksi yhteisoiksi luetaan myos rippikouluryhmat. (Porkka

2021, 147-148.)

Monelle nuorelle rippikoulu on ensimmainen yhteiso, joka muuttuu vertikaalisesta yhtei-
sOsta horisontaaliseksi yhteisoksi. Yhteisollisyytta ja ryhman valista yhteishenkea halutaan
vaalia, silla nuoret kokevat sen merkitykselliseksi ja tarkedksi. Ohjaaja voi tukea tallaisien yh-
teison kehittymista ja sen turvallisen sekd avoimen ilmapiirin rakentumista. Ryhmaytymisen
kannalta merkittavaa ja tarkedtda on yhteison avoimuuteen kannustamista, silla ryhmaytymi-
nen on matka, jonka keskiossa on luottamus ja avoimuus. Rippikoulussa on nuorilla mahdol-
lisuus kokea loytavansa itselleen merkittavaa ja tarkeaa toimintaa ja iloita uudella tavalla.

(Porkka 2021, 148 & Suuri Ihme 2017, 29.)

2.3 Yhdessa suunnittelu ja tekeminen

Yhteinen suunnittelu ja tekeminen luo yhteisoon yhteisollisyytta. Rippikoulun kdytannon to-
teutuksessa tarkennetaan rippikouluryhman tarpeet ja ideat. Isosien huomiointi yhteisessa
suunnittelussa ja tekemisessa on olennainen osa rippikoulun toteutusta. Kokkolan suomalai-
sessa seurakunnassa on isosien osallisuuteen P.O.L.K.U-toimintamalli. P.O.L.K.U-toiminta-
malli on Kokkolan suomalaisen seurakunnan kasvatustyon yhteinen vapaaehtoisuuteen val-
mistava toimintamalli. P.O.L.K.U-toimintamallin kdyminen mahdollistaa nuorelle rippikou-
lun isostehtavissa toimimisen. Rippikoulussa isosten vastuutehtaviin Kokkolan suomalai-
sessa seurakunnassa kuuluvat muun muassa isosryhman ohjaaminen, iltaohjelmien suunnit-
telu ja toteutus yhdessd ohjaajan kanssa, rippikoululaisten vierelld kulkeminen ja majoittumi-
nen yhdessa rippikoululaisten kanssa. Isoset voivat my0s halutessaan palvella rippikoulun
rukouselaman eri tehtavissa. (Hamalainen 2009, 91; Suuri Ihme 2017, 55-65; Kokkolan suo-

malainen seurakunta; Rippikoulun paikallissuunnitelma 2023, 8.)



Rippikoulussa isosten suunnittelema ja toteuttama iltaohjelma toteutetaan yleisesti ottaen hy-
vin itsendisesti ohjaajan mahdollistaessa samanaikaisesti tarvittava apu ja tuki tyoskentelyyn.
Iltaohjelmat ovat merkittava osa leirin yhteishengen rakentumista ja ryhmaytymista, silla ra-
kenteellisesti iltaohjelmat koostuvat yhteislaulusta, sketseista ja yhteisleikeista seka muusta
vastaavasta toiminnasta, joka koetaan vapaamuotoisemmaksi kuin opetuksellinen sisalto rip-
pikoulussa. Isoset ovat aktiivisessa roolissa koko iltaohjelman toteutuksen ajan. (Hamalai-

nen 2009, 92-99.)



3 TURVALLINEN RIPPIKOULU

Kirkko pyrkii olemaan avoin sekd saavutettava ja turvallinen kaikille ihmisille. Toiminnan
osalta avoimuus, saavutettavuus ja turvallisuus ilmenevat osallisuuden nakokulmasta niin,
ettd kirkko ja seurakunta toimivat kaikessa syrjinnédn vastaisella toimintamallilla. Seurakun-
nan osalta saavutettavuutta parannetaan esteita poistamalla liikkumisen, nakemisen, kuule-
misen ja ymmartamisen osalta. Jotta jokainen voi osallistua toimintaan omien kykyjensa mu-
kaan ja olla osallisena seurakunnassa haluamallaan tavalla, tulee kirkon ja seurakunnan olla

saavutettavia. (Saavu - Saavutettavuusohjelma 2012, 12.)

Jokainen ihminen, joka tulee rippikouluun tuo mukanaan aina oman yksiléidyn henkil6his-
toriansa, vaikka sosiaalisesti tilanne onkin yhteinen kokemus seka yksilon oma konstruktio.
Rippikoulun turvallisuuden osalta se tarkoittaa sita, etta jokaisella on oma subjektiivinen tul-
kinta ja sosiaalisen tilanteen havaitseminen, joka liittyy subjektiiviseen tulkintaan. Rippikou-
luohjaajan ammatillisen osaamisen kannalta on tarkea taitoa kyeta tiedostamaan ja tarkkaile-
maan erilaisia uhkia ja mahdollisuuksia seka turvallisuuden ja sensitiivisyyden toteutumista.

(Pruuki 2004, 147-148.)

3.1 Saavutettavuus ja esteettomyys

Seurakunnan ja kirkon saavutettavuutta tarkasteltaessa on otettava huomioon, etta saavutet-
tavuus ei ole pelkdstdaan fyysisten kynnysten ylittdmistd vaan myos henkisten ja sosiaalisten
kynnysten ylittamistad seka arvojen ja kulttuurin kohtaamista ja punnitsemista. Kirkko pyrkii
olemaan toiminnallaan avoimia kaikille ihmisille. Pohjimmiltaan kirkon missiona on julis-

tusty0 ja Jumalan valtakunnan edistdiminen. Kyseinen perustehtava ohjaa kirkon jokaista toi-



mintaa ja periaatetta, mutta se voidaan sanoittaa monin eri tavoin. Saavutettavuuden ja es-
teettdomyyden kannalta on kuitenkin olennaista kohtaaminen ja kirkon tehtava kutsua ihmi-

sid Jumalan yhteyteen. (Saavu - Saavutettavuus ohjelma 2012, 12; Ovet auki-strategia 2020, 3.)

Saavutettavuuden kannalta on tarkeaa asenne. Asenteellisella saavutettavuudella tarkoite-
taan sitd, ettd jokainen toimii omalta osaltaan sillad tavalla, ettd jokaisella on mahdollisuus
seurakunnan yhteyteen ja elamdan kristittynd. Asenne on my0s osana esteettomyytta, silla
asennoitumalla saavutettavuuteen vakavasti tulee asennoitumaan myds esteettomyyden

osalta vakavasti. (Saavu - Saavutettavuusohjelma 2012, 14-15.)

Esteettomyys itsessddn vaatii hyvaa suunnittelua, silld esteettomyys alkaa jo itsessdan rippi-
kouluun saapumisesta. Fyysisessa esteettomyydessa on otettava huomioon tilat, joissa toimi-
taan seka toiminnan soveltuvuus osallistujille. Esteettomyydessa on kuitenkin fyysisten tilo-
jen ja toimintojen lisdksi otettava huomioon viestinnan esteettomyys. Vuorovaikutuksen tu-
lee olla saavutettavaa. Saavutettava ja esteeton vuorovaikutus on ryhmaytymisen kannalta

erityisen tarkeda. (Saavu - Saavutettavuusohjelma 2012, 16-23.)

3.2 Tasa-arvo ja yhdenvertaisuus

Suomen evankelisluterilainen kirkko tunnustaa Ovet auki 2026-strategiassaan jokaisen ihmis-
arvon luovuttamattomaksi, jota kirkon tulee puolustaa. Kirkko pyrkii edistamaan
yhdenvertaisuutta ja tasa-arvoa toiminnassaan tekemalld toiminnastaan tietoisemmin mu-
kaan kutsuvampaa. Tulevaisuuden kannalta on tarkeda tunnistaa ja tunnustaa seurakuntien
erilaisuus ja vahvistaa solidaarisuutta kirkon sisalta kasin, jotta kirkko ja seurakunnat pysty-

vat toimimaan aktiivisesti vihaa ja syrjintaa vastaan. (Ovet auki 2020, 7.)



Kokkolan suomalaisella seurakunnalla on kdytossaan yhdenvertaisuuslain velvoittama yh-
denvertaisuussuunnitelma, joka kattaa kaiken seurakunnassa tapahtuvan toiminnan. Yhden-
vertaisuussuunnitelmalla ehkaistaan syrjintaa ja varmistetaan tasa-arvo ja yhdenvertainen
kohtelu jokaiselle seurakunnan toimintaan osallistuvalle seka seurakunnan henkilostolle.

(Yhdenvertaisuussuunnitelma 2021; Suomen evankelis-luterilainen kirkko b.)

3.3 Turvallinen seurakunta ja vapaaehtoisuus

Lahtokohtana kirkon ja seurakunnan kaikelle toiminnalle on huolenpito osallistujien ja hen-
kilokunnan turvallisuudesta jokaisessa tilanteessa. Turvallisuuteen kuuluvat kokonaisvaltai-
sesti fyysinen, psyykkinen ja sosiaalinen turvallisuus eli vaarojen ja uhkien poissaoloa, silla
turvallisuuden puutetta on kaikkialla, joissa esiintyy tai koetaan uhkaa tai vaaraa. Kirkon ar-
vojen ollessa usko, toivo ja rakkaus liittyy turvallisuus monisyisesti osaksi kirkon arvoja.
Seurakuntien ja seurakuntien toiminnan tulee olla turvallisia kaikilla tasoilla. Tasot voidaan
jakaa fyysiseen, psyykkiseen, henkiseen, hengelliseen, sosiaaliseen, emotionaaliseen ja seksu-

aaliseen tasoon. (Turvallinen seurakunta 2023.)

Vapaaehtoisten sekd toimintaan osallistuvien turvallisuutta tuetaan koulutuksella, ohjauk-
sella ja muulla tuella. Lasten ja nuorten kanssa toimiessa vapaaehtoisten koulutus on erittain
isossa osassa. Isosuus ilman asianmukaista koulutusta ja ohjausta on vastuun laiminlyontia.
Vapaaehtoisia rekrytoidessa tehtavdan on merkityksellista mdaritelld, mita vapaaehtoiselta
edellytetaan ja mita tehtava pitda sisallaan sekd millaista osaamista tarvitaan ja tukea tullaan

tarjoamaan tehtdvaa suorittaessa. (Suomen evankelis-luterilainen kirkko a.)

Kokkolan suomalaisessa seurakunnassa isoset kayvat lapi P. O. L. K. U.-toimintamallin. Ky-

seessd on koko kasvatustyon yhteinen vapaaehtoisuuteen valmistava koulutus, jonne ovat
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tervetulleita kaikki rippikoulun kdyneet nuoret. Koulutuksessa nuoret saavat valmiudet toi-
mia pienryhman ohjaajana esimerkiksi perheleireilld, kouluikdisten toiminnassa seka rippi-

koulussa. (Kokkolan suomalainen seurakunta)
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4 RYHMAYTYMINEN

Oletusarvoisesti ryhma voi muodostua jo vahintaan kahden ihmisen ryhméaan kuuluvuuden
tunteesta, mutta ryhman koosta riippumatta on tiedostettavaa, ettei ryhmaa olisi ilman ryh-
man jasenia yhdistavaa jasentietoutta, joka on perusedellytys ryhmdytymisen kannalta. Ryh-
man muodostumisen kannalta merkittavaa ryhmien valisia suhteita tarkasteltaessa on kui-
tenkin myos ulkopuolisilta saatava tunnustus sen olemassaolosta. Ryhmassa yhteytta luo-
daan yksildiden valille erilaisilla sosiaalisilla luokitteluilla, joita edistavat ulkoisesti erottuvat
tunnukset. Ulkoisesti erottuvia tunnuksia ovat esimerkiksi ikd, sukupuoli ja pukeutuminen.
Rippikoulun kontekstissa ryhmaa yhdistavat usein ika ja seurakunta. Tilastollisin kriteerein
ja organisaatioiden ihmiskategorioiden kanssa liitdnndisesti muodostuu suurissa ryhmissa
verkkoyhteisdja eli niin kutsuttuja pienryhmia sosiaalipsykologian aspektista tarkastellessa.
Rippikoulussa pienryhmia voi muodostua ohjaajien sekd isosten ohjaamana, mutta myos
nuoret voivat muodostaa itsendisesti omia pienryhmia. (Ahokas 2014, 185-187; Suuri ihme

2017, 44-71.)

Yksiloind ihmiset kuuluvat usein moniin erilaisiin ryhmiin, joista nuorille tyypillisimpia ovat
koululuokat ja harrastusten kautta muodostuvat ryhmat seka kaveriporukat. Ryhméan muo-
dostuminen sekd ryhmiin hakeutuminen ja ryhmien torjuminen on ihmiselle luontaista kayt-
taytymistd ja vaistomainen ominaisuus. Ryhmaan kuuluminen luo turvallisuuden ja yhtei-
sOllisyyden tunnetta, ja ryhma myos vahvistuu vuorovaikutuksen lisddntyessa. (Kopakkala

2011, 36-38.)

4.1 Ryhmiytymisen vaiheet



12

Yleisen kasityksen mukaan ryhmilld on sovittuja sadntdjd ja toimintatapoja seka tietyn maa-
rin tietoa ryhmaan kuuluvista jasenista. Tata maaritelmaa tarkasteltaessa on selkeda huo-
mata, ettd ryhmaytyminen ja tutustuminen vaatii aikaa ja karsivallisyyttd. Rippikoulun kon-
tekstissa ryhmaytyminen voi alkaa jo ensimmaisella rippikouluun ilmoittautumisen yhtey-
dessa. Tutustumisharjoitteet ovat lahtokohtaisesti rippikoulun kaytantdo myos ryhtya ryh-
mayttdmaan ensimmadisten tapaamisten aikana, silld sitd kautta saa ryhman jasenista tietoa ja

tutustumista kdayntiin. (Haanpaa 2016, 9; Hamaladinen 2009, 91.)

Ryhmain jasenten hakiessa omaa paikkaansa ryhmassa tutustumisharjoitusten kautta on otet-
tava huomioon harjoitteiden turvallisuus ja sensitiivisyys ja harjoitteiden toteuttamiseen on
hyva mahdollistaa aikaa. On mahdotonta oppia tuntemaan aidosti useampaa kymmenta ih-
mistd yhden harjoitteen aikana ja oman statuksen yliarviointi omaa roolia hakiessa ryhmassa
koetaan herkasti kiusallisena erheena ja nolona. Yksilon haaste ryhmaytymisessa on aluksi
pohdinta omasta kelpaavuudestaan jasenena ja saako ryhmasta hyvaksyntaa. (Kopakkala

2011, 54-57.)

Ryhmadynamiikka rakentuu silld, ettda ryhma pyrkii keskindisesti ratkaisemaan liittymisen ja
erillisyyden valisen dilemman, jotta ryhman jasenet liittyvat emotionaalisesti toisiinsa ja ko-
kevat ryhman turvalliseksi tilanteesta riippumatta. Ryhman muodostuminen voidaan jakaa
karkeasti neljaan vaiheeseen, mutta on otettava huomioon, ettei ryhman kehitys rakennu
suoraviivaisesti vaan jokainen ryhmaytyminen ja ryhman muodostumisen eteneminen on ai-

nutlaatuinen tilanne. (Kopakkala 2011, 58-59.

4.1.1 Alkava ja rakentuva ryhma

Uuden ryhméan muodostumisen alku on siitd mielenkiintoinen, ettad ihmiset tulevat ryhmaan

erilaisin odotuksin ja kasityksin. Aikaisemmat kokemukset ryhmista ja ryhmaytymisista luo-

vat ennakkokadsitteitd ja —odotteita sekd syy kokoontua yhteen ja oma odotettavissa oleva
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asema ryhmadssa saattavat ihmiset erilaiseen asemaan keskendadn. Suurin osa 15-vuotiaista
nuorista kdy rippikoulun, joten on hyvinkin mahdollista, ettd osallistujien joukossa voi olla
keskindisia tuttavuuksia. Aiemmin syntyneet tuttavuudet ja liitokset kuitenkin hidastavat
osaltaan aitoa liittymista uuteen ryhmaan, silla uuteen ryhmaan tutustuminen ja virittayty-
minen jaa usein puutteelliseksi ja osallistujat pysyttelevat turvallisissa rooleissaan, jotka ovat
tulleet tutuksi myos aiemmissa konteksteissa. Aina eivat kuitenkaan ennalta olevat suhteet
hidasta ryhméan muodostumista, silla ryhmaytymisen ensimmainen vaihe edellyttaa osallis-

tujien vapaaehtoista halua liittya ryhmaan. (Kopakkala 2011, 59-60; Antila, 2022.)

Usein ryhman aloitusvaiheessa osallistujat jannittavat uusia ihmisia ja arvioivat omaa ase-
maansa ryhmdaan nahden. Osallistujat tekevat herkasti tdssa vaiheessa ryhmaytymista toisis-
taan johtopaatoksia ja arvioita. Ryhmaan liittymishalun ja itsendisyyden sailyttamisen risti-
riita on aktivoituneena ryhmaytymisen alussa ja osallistujilla on usein voimakas tarve tuoda
itsensa esille erillisina yksiloina. Ihmisilla on taipumus toistaa tapoja, jotka ovat aiemmin
opittuja eri auktoriteettien ja ryhmien muodostumisen yhteydessa, joten alussa on hyva oh-
jata toiminnalle suuntaa ja luoda sitd kautta uudenlaista auktoriteettia ryhmalle. Ryhmaén oh-
jaajan asema on tdlloin hyvin keskeinen, silla vuorovaikutus ja kiinnostuksen painopiste koh-

distuvat hdaneen. (Kopakkala 2011, 61-67.)

Ryhmaytymisen toisessa vaiheessa korostuu esiin jasenten keskinaisen vuorovaikutuksen li-
saantyminen, joka kasvattaa turvallisuuden tunnetta tutustumisen kautta. Ryhmaytymisen
toisessa vaiheessa erillisyystunteet siirtyvat ryhman sisdlle ja ryhman ohjaajan roolin merki-
tyksellisyys alkaa viahentyd, mika voi nostaa esiin my0s drtymysta ryhman ohjaajaa kohtaan.
Etdisyyden hakeminen ryhman ohjaajaan on nuorisotyon kannalta, silld nuorildhtdisesta na-
kokulmasta on hyva ohjata nuoret toimimaan keskenaan eika luoda riippuvuussuhdetta

tyontekijaan tai ohjaajaan. (Kopakkala 2011, 67; Ruuskanen 2005, 214-216.)

Ryhmaytymisen toisessa vaiheessa ryhman sisdlle muodostuu usein pienryhmia ja erityisesti

rippikoulussa pienryhmia kdytetaan my0s opetuksellisen sisdllon tyokaluna. Pienryhmat
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edistavat my0s itsessdadn ryhman turvallisuutta ja kokonaisryhmadynamiikka. Usein ryh-
maytymisen toisessa vaiheessa ohjaajan tehtava on myos aktiivisesti saattaa eri pienryhmien

jasenet aktiiviseen yhteistyohon keskenaan. (Kopakkala 2011, 67-75; Pruuki 2009, 69.)

4.1.2 Tiivis ja luova ryhma

Tiiviin ryhman merkki on se, ettd pienryhmat alkavat yhdistya toisiin pienryhmiin ja alkavat
sitd kautta muodostamaan yhtendisempaa isoa ryhmaa. Tiiviissa ryhmassa ei koeta ryhmaa
alaryhmien tai pienryhmien kautta, vaan ryhma koetaan yhtend kokonaisuutena. Tassa ryh-
maytymispisteessd usein my0s ohjaaja koetaan yhtend ryhman jasenena eika niinkaan aukto-

riteettiasemasta kasin, vaikka ohjaajan auktoriteetti ei muuttuisi. (Kopakkala 2011, 75-77.)

Ohjaajan rooli tiiviissd ryhmassa on my0s sinallaan merkittava, silld tassa vaiheessa tulisi oh-
jaajan luoda tilaa ja mahdollistaa jasenten erilaisten ndkokulmien ja taitojen esiin tuominen.
Ryhman jasenten nakokulmien ja taitojen esiin tuomisen mahdollistamista haastaa ryhman
tunnelma, joka korostaa yhtendisyyttd ja samanlaisuutta. Yhtendisyyden ja samanlaisuuden
rikkominen voi tuntua vaikealta, silld se koetaan herkasti ryhmaa hajottavana tekijana eika
niinkddn ryhmaa eteenpdin vievana. Ryhman erinomaista kasitysta itsestddn voi kuitenkin
kayttaa hyodyksi ottamalla nuorildahtdisen ja osallistavan otteen ohjaajana. (Kopakkala 2011,

77-81.)

Luova ryhma on vaihe ryhmaytymisessd, jossa ryhma on yhtendisimmilldan, jonka vuoksi
luovaa ryhmada voidaan myos kutsua tiimiksi. Ryhmaén turvallisuuden lisddantyessa myos sen
jasenet kokevat voivansa ilmaista erimielisyyksidan vapaammin ilman, etta se hajottaisi ryh-
mad, silla samanlaisuuden vakindisesta kasitteesta on kyetty luopumaan. Ryhman olleessa
tiiviimmillaan eriavat nakemykset ja mielipiteet luovat uusia oivalluksia, joita ei olisi tuotettu

ilman ryhmaa kokonaisuudessaan. (Kopakkala 2011, 81-82.)
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Ryhmaén vahva sisdinen luottamus ja tuki korostavat my0s itseohjautuvuutta ryhmassa, jol-
loin ohjaajan rooli helpottuu. Tiiviissa ryhmassa on sopeuduttu kokonaisuuteen ja halu ky-
seenalaistaa ja haastaa ryhmaa on vahentynyt merkittavasti. Ryhman luottamuksen ollessa
korkea on ryhmalla taipumusta my0s noudattaa sopimuksia ja ohjeita, jos ne ovat perustel-
tuja ja ryhman jasenet tavoittelevat ryhman yhteista etua. Ryhman ohjaajana on kuitenkin
erityisesti kiinnitettdva huomiota, ettei ryhma paatyisi ajautumaan tilanteeseen, jossa ryh-
maan muodostuu ohjaajalle suosikkijarjestelma. Suosikkijarjestelmaa voidaan kuvata myos
sisapiirin ja ulkopiirin kautta ryhmassa. Suosikki jarjestelman sisapiirildiset nahdaan pate-
vimpina jasenina ryhmassa, joka juurtaa juurensa heidan kyvykkyydestansa ja tarmokkuu-
destansa, kun puolestaan ulkopiirildiset ohjaaja nédkee toisin ja sitd kautta suhtautuu negatii-
visella aspektilla. Ryhman ohjaajan tulisi tdllaisessa tilanteessa antaa aikaa ja arvostusta eri-
tyisesti ulkopiirildiselle, vaikka ihanteellista olisi, ettei ryhma olisi ajautunut tallaiseen tilan-
teeseen ja aikaa seka arvostusta olisi mahdollista antaa tasapuolisesti kaikille ryhman jase-
nille. Tallaista jakautumista haastaa se, ettei ryhman ohjaaja aina havaitse hanelle muodostu-
nutta suosikkijarjestelmaa, vaikka ryhman jasenille se nakyy selvasti. (Kopakkala 2011, 82-

85.)

4.2 Ohjaaja ryhmaytymisessa

Sosiaalipsykologian ndkokulmasta tarkasteltaessa ohjaajaa ryhméaytymisessa nivoutuu oh-
jaaja ryhman kokonaisvaltaiseen toimintaan ja ldhtokohtaisesti olettaa, ettd ryhman rakenne-
tekijat ovat tarkedssa merkityksessda ryhmaprosessia. Ryhman rakennetekijat eivat kuiten-
kaan ole stabiileja ryhmdprosessin aikana, jolloin ohjaajan rooli korostuu. Ohjaaja voidaan
nahdad ryhmaytymisessa johtajana, joka on samalla ryhmaén jasen. Rippikoulussa ohjaajana

kannattaa ottaa huomioon se, ettei valttamatta ole tiedonjakajan roolissa vaan sen sijaan 10y-
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taisi uskallusta ja rohkeutta toimia ja ohjata rinnalla kulkijana yhdessa nuorten kanssa ela-
man ja asioiden pohtijana. (Ahokas 2014, 212-213; Rippikoulun paikallissuunnitelma 2023, 8-
9)

Ryhmén muodostumisen alkutilanteen lahtotekijoiden varassa syntyy emergentteja ryhma-
ominaisuuksia ryhméaprosessissa eli ryhman ominaisuus. Ohjaajana toimiminen ryhmassa on
ryhmafunktion toteuttamista. Ohjaajan taidot eivat kuitenkaan ole relevantteja tiiviin ryh-
maytymisen saavuttamisessa, vaan keskeista on ohjaajan taito kyeta hallitsemaan ja ohjaa-
maan ryhmaa sen ryhmaytymisen eri vaiheissa tilanteiden muuttuessa. Taito ohjata ryhmaa
eri ryhmaytymisen vaiheissa edellyttaa ohjaajalta kykya aistia ja havaita ryhman tarpeita
seka kykya mukauttaa omia toimintatapojansa tilanteen tarvitessa. Ohjaaja kuitenkin vaikut-
taa suuresti sithen, kuinka ryhma siirtyy ryhmaytymisen vaiheesta toiseen. (Ahokas 2014,

213-214; Kopakkala 2011, 88.)

4.2.1 Ohjaajan tehtivit ryhmassa

Ryhmakayttaytyminen on ihmiselld perustaltaan perinteinen lajiominaisuus sekd synnynnai-
sesti tuttu asia. Siitd huolimatta ryhman ohjaaminen vaatii hyvin erilaisia taitoja sekd ohjaa-
jia, vaikka ryhméanohjaamisella on usein samankaltaisia piirteitd. Tarkeda ryhman ohjaami-
sessa on suunnan nayttaminen, paatosten teko seka visioiden luonti. Ohjaajan merkitys ryh-
massd on naissa edelld mainituissa asioissa valttamattomyys ryhmaytymisen kannalta. Oh-
jaaja mahdollistaa my06s tyOyhteison toimivuutta seka tyonjakoa rippikoulussa. Ryhmayty-
misen kannalta on merkittdvaa, etta ohjaaja kykenee siirtdméaan tehtdavia ryhman sisalla toi-
sille. Rippikoulun kohdalla kyseessa voivat olla isoset ja muut rippikoulussa vastuutehta-
vissa olevat henkilot. My0s palautteen antaminen on ohjaajan tehtavissa silla sisdinen pa-
laute mahdollistaa my0s tyonjaon ohjautumista. Palautteen antamiseen nivoutuu my®os riitta-
van tiedon valittaminen, silld epaselva tehtavien anto aiheuttaa nopeasti hankaluuksia ja li-

sdd tyomaarad. (Kopakkala 2011, 88-89; Isoja ihmeita - isostoiminnan linjaus 2016, 24.)
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Rippikoulunohjaajana toimimista voidaan verrata tiimin ohjaamiseen perinteisen johtamisen
sijaan. Perinteisessd johtamisentyylissa on tyypillista selkea paatosten teko ja niista tiedotta-
minen muulle ryhmalle, kun taas tiimin johtaminen on luonteeltaan kysyvampaa, keskustele-
vampaa ja valmentavampaa, vaikka rippikoulua ohjatessa on ohjaajan tyoskentely tavassa
viitteita perinteisempadn johtamiseen. Ryhméaytymisessa ohjaaja tukee ja ohjaa ryhmaa koko-
naisuutena kuuntelemalla ja keskustelemalla ryhman jasenten kanssa yksilotasolla seka yh-

dessa kokonaisuutena. (Kopakkala 2011, 91-92.)

4.2.2 Ryhmikulttuurin rakentaminen

Ohjaajan tarkein tehtdava ryhmaytymisessa on kuljettaa ryhma lapi vadjaamattomien kehitys-
vaiheiden luoden samalla ryhmasta luottavaisen, sitoutuneen ja yhdessa keskenaan hyvin
funktionaalisen ryhmaén. Ohjaaja luo my6s ryhmaytymiselle sopivat puitteet. Ryhmaytymi-
nen ei tapahdu hetkessd, eikda ryhmaan synny turvallinen ilmapiiri ilman, ettd sen syntymi-
seen tarjotaan riittavasti aikaa ja tilaa. Hyvien puitteiden mahdollistamisen ja ryhman kuljet-
tamisen lisdksi ohjaajan on tarkeda mahdollistaa my0ds ryhmakulttuurin luominen. (Kopak-

kala 2011, 92-93.)

Ryhmaékulttuurin rakentumiseen on hyva kyeta havainnoimaan ryhmaa ja mallintamaan oh-
jaajan omaa toimintaa ryhmasta. Ohjaajan selked visio ryhmasta ja sen tulevaisuudesta edes-
auttaa ryhmakulttuurin rakentumista seka luo innostusta ja optimismia ryhmassa. Ohjaajan
tulee my0s ratkoa keskindisid erimielisyyksid aktiivisesti ja rakentavasti, silld erimielisyydet
ja hankaluudet vaistamattomasti heikentavat ryhmaytymisen sujuvuutta ja kehitysta. (Ko-

pakkala 2011, 93.)
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4.2.3 Viestintd ohjaajana

Ryhmaytymisen ollessa sosiaaliseen kommunikaatioon painottuva ilmi6 on viestinnalla oh-
jaajan kannalta merkittava asema kokonaisuutta tarkasteltaessa. Kasvokkaiseen viestintaan
siséltyy tietoa molemminpuolisesta hyvaksynnasta osapuolten keskindisen aseman lisaksi.
Palaute hyvaksynnasta on siita merkittavaa, ettd sitd kaipaavat kaikki ihmiset. Hyvaksynnan
saanti palautteena luo kokemusta kuluvuudesta ryhmaan kokonaisuutena. (Kopakkala 2011,

94.)

Puhuminen itsessdaan on perinteinen keino viestia ja sitd hyodynnetaan rippikoulun ryhmay-
tyksessa sanallisena ohjeiden antona. Ohjaaja voi kuitenkin turhautua, jos toistuvasti tulee
kokemus siitd, ettei hdnen sanallisella viestinndllansa ole merkitysta kaytannossa. Sanallisia
ohjeita antaessa on otettava huomioon ryhmassa vallitseva tila ennen niiden antoa. Kuulluksi
tulemista helpottaa, jos ryhman jasenien huomio on kiinnitettyna ohjaajaan ohjeita annetta-

essa, jotta mahdollisimman moni ymmartaa ne ilman toistoa. (Kopakkala 2011, 94-95.)

Sanalliseen viestintddn liittyvat myos vahvasti eleet, savy, ilmeet sekd muu ei-sanallinen
kommunikaatio. [Imaisutavan herattdessa luottamusta ja intoa on helpompaa my0s saada va-
kuuttavuutta omaan viestintddan. Ohjaajan oma motivaatio ryhméaytymiseen valittyy my0s
ryhman jasenille ja edistdaa heidan motivaationsa kehittymista. Mikali sanallinen ja ei-sanaton
kommunikaatio ovat ristiriidassa keskenaan, valittyy silloin my06s ryhman jasenille ristiriita,

josta he reflektoivat omaa toimintaansa ryhman jasenend ja ohjaajana. (Kopakkala 2011, 95.)
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5 ISOSET RYHMAYTTAJINA

Isosuus on toimintaa, joka on suunnattu rippikoulun kayneille nuorille, joita seurakunnan
toiminta ja vapaaehtoisuus kiinnostavat. Kokkolan suomalaisessa seurakunnassa isosena toi-
mimista varten kdydaan erillinen koulutus, joka antaa tehtavaan sopivat valmiudet. Isostoi-
minnassa saadaan koulutuksen lisdksi myos yhteen kuuluvuuden tunnetta ja erilaisia koke-
muksia. Nuoren pohtiessaan isoseksi ryhtymista ei han valttamatta ajattele omaa merkitys-
taan yhteiskunnalle ja kirkolle, vaan useimmiten isostehtaviin 1ahtoda motivoivat eri asiat.
(Isoja ihmeita - isostoiminnan linjaus 2016, 13; Rippikoulun paikallissuunnitelma 2023-2025,

9.

Isosuuden motiiveja tarkasteltaessa voidaan karkeasti jaotella motiivit neljaan eri kategori-
aan. Kyseiset kategoriat ovat monipuolisesti motivoituneet, sosiaalisesti motivoituneet, hen-
gellisesti motivoituneet ja heikosti motivoituneet. Monipuolisesti motivoituneet odottavat
usein isostoiminnalta hengellisen ja teologisen sisallon lisaksi myos koko eldamaan liittyvien
uusien asioiden oppimista ja itseddan kehittavaa toimintaa. Sosiaalisesti motivoituneet puoles-
taan motivoituvat halustaan olla toisten isonen. Heitd innostaa erityisesti halu auttaa toisia ja
tukea nuorempiaan heidan kasvussaan, kun taas hengelliset ja teologiset teemat ovat sosiaa-
lisesti motivoituneille usein toissijaisia. Hengellisesti motivoituneita nuoria ohjaavat toimin-
taan ensisijaisesti hengelliset syyt ja teologinen sisadlto. Omaan kasvuun ja muuhun ei-teolo-
giseen sisaltoon liittyvat kysymykset ja toiminnot eivat ole hengellisesti motivoituneille niin
valttamattomia. Heikosti motivoituneet isoset ovat luonteenomaisesti passiivisemmin orien-
toituneita isostoimintaan eivatka valttamatta odota isosuudeltaan mitaan. Heikosti motivoi-
tuneille tyypillista on se, etteivat he kysyttaessa osaa vastata, miksi ovat toiminnassa mu-

kana. (Isoja ihmeita - isostoiminnan linjaus 2016, 13-15.)
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5.1 Isosten koulutus

Isoseksi kasvetaan osallistumalla seurakunnan toimintaan seka kouluttautumalla vapaaeh-
toistehtavaan, jotta isonen saa varmasti tarvittavat taidot toimiakseen tehtavassaan.
Isostoiminnan ollessa monimuotoista ja monin paikoin myos joustavaa ja vaihtelevaa luo
isosten koulutus isostoiminnalle rakennetta. P.O.L.K.U - toimintamallissa toteutuu koulutus
iltatapaamisina, leireind ja muina tapahtumina. Koulutuksen lisdksi on my®6s vapaamuotoi-
sempia nuorten iltoja sekd muuta monipuolista toimintaa, joihin usein isoseksi ryhtyvat osal-
listuvat. (Isoja ihmeita - isostoiminnan linjaus 2016, 43-44; Kokkolan suomalainen seura-

kunta)

Isosten kouluttamisella ja koulutuksen sisallolla pyritadn vastaamaan kysymykseen siitd,
mita taitoja isonen tarvitsee tehtdvassaan. Rippikoulussa isosille on usein vastuullaan iltaoh-
jelmien suunnittelu ja toteutus yhdessa ohjaajan kanssa sekd vapaamuotoisen toiminnan to-
teuttaminen, ryhmatyoskentely ja muut rippikoulun arkeen liittyvat olennaiset asiat, joissa
ohjaajat kokevat isosten ldsndolon merkitykselliseksi toiminnan sujuvuuden kannalta. Isos-
koulutuksen tavoitteena on vahvistaa isoseksi ryhtyvien nuorten taitoja ja tietoa seka auttaa

heitd jaksamaan tehtavassaan. (Isoja ihmeitd - isostoiminnan linjaus 2016, 46-47.)

5.2 Isoset iltaohjelmassa

Rippikoulusuunnitelman mukaisesti kaiken rippikoulussa tapahtuvan tulisi palvella rippi-
koulun yleistavoitetta. Yhdessdolon toteutusmuotona toimivat usein iltaohjelma, joka on va-
kiintunut eri seurakunnille rippikouluun vapaamuotoisen yhdessdolon toiminnaksi. Perintei-
sesti iltaohjelmat koostuvat sisallollisesti yhteislauluista, sketseistd, yhteisleikeistd ja vapaa-

ehtoisista ohjelmanumeroista. (Hamaldinen 2009, 91-95.)
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[ltaohjelma nahdadan rippikoulussa yleisesti viihteend, mutta samalla se on ryhméhengen ke-
hittdja. [ltaohjelman tavoitteeksi yleisesti asetetaan ryhmaytymisen kautta nousevan luotta-
muksen kehittdminen ihmisten valille, mutta samalla se toimii my0s vastapainona paivan ai-

kana tapahtuvalle opetukselle. (Hamaldinen 2009, 104-107.)
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6 PROSESSIN KUVAUS

Opinndytetyon tyostaiminen alkoi keskustelemalla yhdessa Kokkolan suomalaisen seurakun-
nan johtavan nuorisotydnohjaajan kanssa siitd, mitd tarpeita nousee seurakunnalta ja tyonte-
kijoilta materiaalia varten. Nuorildhtoisen tydotteen esille nousun myoéta ryhdyin toteutta-
maan ensimmaisena tietopohjaa opinnaytetyolle ennen materiaalin ty0stamisen aloittamista,
ja tarkastelin ennakkoon tiedossa olleita iltaohjelmamateriaaleja ja sen mahdollista hyodynta-

mista.

[ltaohjelma materiaalin tyostamisen aloitin tietopohjan valmistuessa. Materiaaliin kerasin
leikkeja ja sketseja eri seurakuntien vanhemmista iltaohjelma materiaaleista seka itselleni ko-
kemuksen kautta tietoon tulleista leikeista ja sketseista. Leikit ja sketsit siirtyvat sukupolvelta
toiselle perintdtiedon tavoin, joten alkuperaa niille on liki mahdotonta maaritella. Ennen ma-
teriaalin kokoamista olin kuitenkin mukana Kokkolan suomalaisen seurakunnan vaikutta-
januorten ryhman eli SeVa-ryhman kokousta kuulemassa nuorilta nousevia ideoita materiaa-
liin sisallollisesti. Nuorilta nousseen palautteen pohjaten valikoin keratyista leikeistd ja sket-
seista sisallot materiaaliin. Palautteessa nousi my0s tarve ohjeistukselle iltaohjelman laatimi-
seen, jonka otin materiaalissa huomioon ja loin esimerkki rungon iltaohjelman suunnittelemi-

selle.

Nuorten kuulemisen jalkeen tyostin iltaohjelmamateriaalin rungon valmiiksi eli kerdsin ma-
teriaaliin tulevat leikit ja sketsit materiaaliin ja tein mahdollisen rungon siita, mihin kohtiin
jokainen leikki ja sketsi voisi sijoittua. Tyostomuoto lahetettiin Kokkolan suomalaisen seura-
kunnan kasvatustyontiimin arvioitavaksi ja kommentoitavaksi. Kasvatustyontiimi antoi pa-
lautetta materiaalin nimesta seka ehdotti pienid muutoksia sketsien sijoitteluun ja toivoi lisda

rippikoulun alkuun soveltuvia tutustumisleikkeja.
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Kasvatustyontiimin palautteen kuulin keskustellessani johtavan nuorisoty6nohjaajan kanssa,
jossa samalla tuotiin ilmi mahdollisuudesta vierailla Kokkolan suomalaisen seurakunnan ti-
loissa ja ottaa ryhmaytymismateriaaliin kuvia luomaan visuaalisesti kiinnostavampaa il-
metta.

Aiemman palautteen pohjalta materiaaliin tehtyjen muutosten jalkeen tyostin materiaalin
myos visuaalisesti selkeampaan muotoon seka kavin Kokkolan suomalaisen seurakunnan
tiloissa ottamassa kuvia ryhmaytymismateriaalia varten, jotka liitin materiaaliin luomaan vi-

suaalisesti kiinnostavampaa sisaltoa.
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7 POHDINTA JA YHTEENVETO

Opinndytetyota tehdessa olivat opinndytetyon lahtokohdat ja tavoitteellisuus alusta asti sel-
keita. Tyolle oli selkedsti tarve Kokkolan suomalaisen seurakunnan rippikoulutyossa, silla
heilld ei ole ollut iltaohjelmia varten selkedd materiaalia, joka samalla tukisi isosta ja ryhmay-
tymista sensitiivisella ja turvallisella otteella. Opinnaytetyolle asetetut tavoitteet ja kehitta-
mistehtavat kulkivat rinnakkain opinnaytetyon etenemisen kanssa koko matkan ajan ja ta-

voitteisiin ja kehittamistehtaviin tehtiin jatkuvaa reflektointia opinnaytetyon edetessa.

Ensimmadista tavoitetta ja kehittamistehtdvaa tarkastellessa voin todeta, ettd asetettu tavoite
ja kehittamistehtava linjoja yhteyttdvan ja isosia tukevan materiaalin luonnista on saavutettu,
silla iltaohjelma materiaali luotiin vuorovaikutuksessa kasvatustyontiimin ja isosten kanssa

ja heilta saatiin palautetta, jonka pohjalta materiaalia on tyostetty nykyiseen muotoonsa.

Toinen asetettu tavoite ja kehittamistehtava oli iltaohjelma materiaalin sensitiivisyys ja tur-
vallisuus, joka on otettu huomioon leikkien ja sketsien sisdlldissa ja sopivuudessa rippikou-
lun ryhmaytymisen eri vaiheisiin. Leikkeja ja sketseja on niin sanotusti sensuroitu vastaa-
maan turvallisen tilan periaatteita ja Kokkolan suomalaisen seurakunnan omia toiveita.
Kolmas tavoite ja kehittamistehtava nuorilahtoisesta otteesta opinnadytetyon tekemiseen on
toteutunut siten, ettd nuoret ovat padsseet itse vaikuttamaan sisaltoihin ja kertomaan suoran
palautteen siitd, mitd muuta he toivovat materiaalilta ja miten se heita hyodyttdisi ja tukisi

isosia iltaohjelman toteutuksessa.

Ammatillisen kasvun kannalta opinnadytetyon tekeminen on ollut merkityksellistd, silla se on
antanut paremman kuvan ja kadsityksen omasta ammatillisen tietoperustan laajuudesta ja
omasta osaamisestani. Opinndytety6 on vahvistanut myos omaa kasitysténi iltaohjelman
merkityksellisyydestd ryhmdytymisen aspektista. TyOstdessani opinndytetyon materiaalia

olen my0s havainnut positiivista muutosta omassa toiminnassa toteuttamisen etenemisen
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kannalta seka 1oytanyt itselleni sopivan rytmin tydskentelyyn, mika on hyodyttanyt minua

my0s ammatillisessa tyoskentelyssa.
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LITE 1

MITA TEHDAAN?

Iltaohjelma materiaali isosille
ryhmaytymisen tueksi




Muista isonen, etta
sina riitat juuri omana
itsenasi.



sisallysluettelo

. Vinkit iltaohjelmaan

. Iltaohjelman malli runko

. Tullaan tutuiksi

. Tunnetaan jo vahasen

. Toimitaan yhdessa

. Kuivikset

. Leikkeja ulos

. Vaihtoehtoiset iltaohjelmat



Vinkkeja ja huomioitail-

VARV AR VARV

taohjelmaan

Iltaohjelmassa tulee kaikkien tuntea olonsa
turvalliseksi. Kannattaa miettia soveltuuko
leikki/sketsi iltaohjelmassa siihen, etta kaikilla
olisi turvallista.

Isosena olet esimerkkina leirilaisille. Isosen
asenne iltaohjelmassa vaikuttaa myos leirilais-
ten asenteisiin. Mielta painavat asiat on hyva
jattaa iltaohjelman ajaksi tauolle.

Valmistautukaa huolella iltaohjelmaan. Tarkis-
takaa, onko tilat kunnossa ja jokainen tietaa
oman tehtavansa iltaohjelmassa.

Tehkaa iltaohjelman runko kirjallisena, jotta jo-
kainen tietaa mita tapahtuu iltaohjelmassa.



Iltaohjelman mallirunko

Laulu
Leikki
Sketsi
Laulu
Sketsi
Leikki
Laulu
Sketsi
Leikki
Laulu

o -



Tullaan tutuiksi

Tullaan tutuiksi kohdan leikit ja sketsit
ovat hyvia tutustumiseen
ja riparin alkuvaiheeseen.



Leikkeja

LANKAKERA

Ollaan piirissa, leikin aloittajalla on lankakera.
Han heittaa keran jollekin leikkijalle sanoen
taman nimen ja pitaa itse langan paasta kiinni.
Seuraava leikkija ottaa langasta kiinni ja heittaa keran eteen-
pain.
Leikkijoiden valiin muodostuu verkko leikin edetessa.
Lopuksi voidaan peruuttaa ja purkaa verkko samalla tavalla.

EIJA-TADIN KAVELYLEIKKI

Kaikki kavelevat ympari huonetta,
katse lattiaan pain.
Leikin vetaja maaraa kavelytyylin, kiireinen, arvokas, toykea,
ystavallinen, leppoisa yms.
Jossain vaiheessa
kavelya kasketaan kavellessa katsomaan
vastantulijoita silmiin, uhmakkaasti, hyvaksyvasti, huvittu-
neesti. Viela myohemmin voidaan alkaa
myoOs tervehtia toisia, edelleen arasti, reippaasti, kohteliaasti,
veltosti ym.



MILLAINEN SINA OLET?

Leikkijat saavat valita seuraavista kuudesta kysymyksesta, mi-
hin haluavat vastata: “Jos kenkasi juttelisivat sinusta, mita ne
kertoisivat?”, “Jos lemmikkielaimesi kertoisi sinusta, mita se

kertoisi?”, “Mika elain haluaisit olla? Miksi?”, “Mika soitin halu-

aisit olla? Miksi?”, “Mika hedelma haluaisit olla? Miksi?” ja

“Mika on mielestasi kaunein asia maailmassa? Miksi?”. Jokai-

nen saa vuorollaan vastata yhteen kysymykseen.

Leikki voidaan toteuttaa myos pienemmissa ryhmissa.

NIMIPALLO

Leikkijat istuvat piirissa. Ennen leikin aloittamista jokainen ker-
too oman nimensa, mutta nimia ei tarvitse viela opetella ulkoa.
Leikin aloittaja vierittaa pallon sille, kenen nimen haluaa oppia.
Se, joka saa pallon, kertoo nimensa ja jatkaa leikkia edelleen.



PARIHAASTATTELU

Leikkijat jaetaan pareihin siten, etta parit olisivat keskenaan
mahdollisimman tuntemattomia.

Leikin vetaja antaa muutaman kysymyksen, joihin parit kysele-
vat toisiltaan vastaukset tietyn ajan kuluessa. Kun kaikki ovat
valmiita esittelevat parit toinen toisensa, muille leikkijoille.

Esimerkkeja kysymyksiin:
Nimi
Lempivari
Lempiruoka
Harrastus
Suosikki kappale

PIIRTAMINEN

Jokaiselle annetaan paperija kyna. Tehtavana on piirtaa asioita
itsensa ja omat kiinnostuksen kohteet. Aiheina voivat olla mm.
elinymparisto, perhe, unelmat, tyo, harrastukset, motto.

Kuvat voidaan kiinnittaa seinalla nakyville tai ne voidaan esitella
iIsosryhmittain.

Huomatkaa ettei kaikki halua valttamatta kertoa itse itsestaan.
Isonen voi myos esitella ryhmalaisensa.



TUTUSTU MINUUN

Tata leikkia voidaan kayttaa seka nimien oppimiseen etta tutus-
tumiseen.

Leikkijat istuvat ympyrassa. Leikinvetaja antaa pienen esineen
esim. avainrenkaan, joka kiertaa ihmiselta toiselle, kunnes han
sanoo "STOP". Se, jonka kadessa avainrengas on, kertoo ni-
mensa ja jotain itsestaan, esim. mieliharrastuksensa. Voidaan
sopia aihe, josta esineen saanut kertoo, tai annetaan leikkijoi-
den kertoa siita mista itse haluavat. Leikkia jatketaan, kunnes

kaikki ovat saaneet vuoron.

HEDELMASALAATTI

Leikkijat tarvitsevat tuolit piiriin. Jokaiselle annetaan jonkin he-
delman nimi niin etta leikkijat jakaantuvat muutamaan ryhmaan
(omenat, banaanit, appelsiinit ja niin edelleen). Keskella seisova
huutaa jonkun hedelman ja silloin nama vaihtavat keskenaan
paikkaa ja keskella oleva yrittaa ehtia vapautuvaan tuoliin. Vie-
reiseen tuoliin ei saa vaihtaa eika omaan tuoliinsa palata. Jos
keskella oleva huutaa "hedelmasalaatti!”, kaikki vaihtavat paik-
kaa.

Huom! Jos joku ei halua jaada keskelle voi isonen tai ohjaaja hy-
pata keskelle jaaneen tilalle.



PINGVIINI

Ootkos koskaan nahnyt sa pingviinia? Kun katsot tannepain niin
pingviinin sa naat. Pingviinit asento! (asento) Pingviinit huomio!
(kasi lippaan).

Lisataan kierroksilla mukaan

Oikea kasi (taputtaa oikeaa reitta vasten) — vasen kasi (taputtaa

vasenta reitta vasten) — oikea jalka (heilutetaan oikeaa jalkaa) -

vasen jalka - (heilutetaan vasenta jalkaa) heiluta paata (heilute-
taan paata) — pyori ympari (pyorahdetaan ympari).

EVOLUUTIO

Ameeba: uintiliikkeita kasilla, ei aantelya

Sirkka: etu- ja keskisormet tuntosarvina ohimoilla, aani ”tsirp
tsirp”
Ankka: kadet lapsyttavat lanteilla, aani ”plat plat”
Gorilla: takoo rintaansa, aani “ugh ugh”
Ihminen: voitto
Samanarvoiset ratkaisevat kivi-sakset-paperi -menetelmalla
sen, kumpi siirtyy asteikossa ylemmas.

Voittaja paasee evoluutiossa eteenpain.

Pelataan, kunnes ihmisyys on saavutettu.



LAUKKARATA

Laukataan lapsyttamalla kasia reisiin. Leikin vetaja kertoo mita
kisan aikana tapahtuu ja tekee ensin, muut tekevat perassa.

Este: Hypataan paikallaan
Puu: Kaydaan kyykyssa
Vesieste: Hypataan ja sanotaan “Splash”
Turisti: Tee kasilla kamera ja sano ”KLIK KLIK KLIK”.
Aiti: vilkuta "HEI AITI!”.
Lentokone: osoita taivaalle ja sano ”0000!”

O




SKETSEJA

PUNAHILKKA

Punahilkka on menossa isoaidin luo mukanaan
kaikki tarpeellinen rekvisiitta. Isoaidin luona, vuoteessa, on iso-
aidiksi pukeutunut susi.
Punahilkka kyselee sudelta kaikki tyypilliset kysymykset:

Miksi sinulla on noin iso suu, noin isot silmat, noin pitka kieli
yms. Lopulta juoni uhkaa paljastua.

Vaihtoehtoisia lopetuksia:

Punahilkka: Hihii, sa et oo isoaiti, sun viikset paljastavat sut.
Susi: Mutta eihan mulla oo viiksia.
Punahilkka: Ei niin, mutta isoaidilla on.

P: Kielesi paljastaa sinut.
S: Miten niin? Onhan minulla kieli. (Venyttaa kieltaan)
P: Mutta isoaiti puhuikin ruotsia.

P: Hiuksesi paljastavat sinut.
S: Onhan minulla hiukset.
P: Mutta isoaiti olikin kalju.



P: Silmasi paljastavat sinut.
S: Onhan minulla silmat.
P: Mutta isoaiti olikin kyklooppi.

P: Poskesi paljastavat sinut.
S: Onhan minulla posket.
P: Mutta isoaiti kertoikin aina ihan poskettomia juttuja.

P: Paasi paljastaa sinut.
S: Onhan minulla paa.
P: Mutta mummo olikin ihan paaton tyyppi.

P: Toi puuhella paljastaa sinut.
S: Onhan se ihan natti puuhella.
P: Mutta mummo kaytti aina mikroa.

P: Hameesi paljastaa sinut.
S: Mutta onhan se ihan natti hame.
P: Mutta isoaiti kaytti aina Leviksia.



REINO JA RAIMO

Tyomies Reino tulee pelosta vapisten lavalle.
Han etsii hysteerisesti joitakin papereita ja on hermostunut, kun
ei loyda niita.
Han etsii ja etsii, kunnes lavalle tulee haudanvakava
Raimo, joka sanoo: “Reino, paperit!”
Ei vastausta.
“Reino, onko sinulla ne paperit?”
Vaisu paan pudistus.

“Reino, tiedat kaytannon.

Tiedat, mita pomo kaski tehda.” Jatkolle seuraa erilaisia variaa-
tioita, jotka esitetaan kirjaimellisesti.

“Pomo kaski ...” .... laittaa jaita hattuun .... laittaa napin otsaan
... hayttaa missa kaappi seisoo ... nayttaa taivaan merkit
... hayttamaan kuka on kuka .... maksaa viulut

... antamaan puhtaat paperit ..... sanomaan viimeisen sanan ...
antamaan rukkaset ... suksia suolle ...nayttaa mista kana pissii



KALASTAJAT BUSSISSA

Tyyppi saapuu linja-autoon, maksaa ja menee linja-auton eteen
toisen matkustajan viereen.
Vieressa olija nykii oudosti kattaan.
Bussiin noussut matkustaja kysyy, mika katta vaivaa.
Toinen vastaa pilkkivansa.

Matkustaja katsoo parhaakseen livistaa jonnekin
muualle ja menee takana istuvan viereen.

Vieressa olijan omituiset liikkeet kuvaavat virvelointia.
Viereen istunut matkustaja kysyy, onko vieressa olijalla kaikki
hyvin.

Vieressa olija vastaa virveloivansa.

Matkustaja katsoo taas parhaakseen menna muualle istumaan.
Seuraavaksi han menee istumaan takapenkkiin.

Tama matkustaja istuukin ihan normaalisti, joten han kertoo
naureskellen vieressa olijalle takapenkin kalastavista tyypeista.

Vieruskaveri vastaa: “Ai siellakos ne kalat ovatkin.” ja lahtee
“soutamaan” bussin etuosaan.



JOKO NYT?

Rivissa tuoleilla istuu joukko ihmisia jalat samoin pain ristissa.
Rivin paassa oleva lahettaa eteenpain kysymyksen: “Joko nyt?”

Kysymys toistetaan aina seuraavalle rivista, kunnes se saavut-
taarivin paadyn. Toisessa paassa oleva vastaa viestin saatuaan:
“Eiviela”.

Jolloin vastausta toistetaan taas rivin seuraavalle, kunnes se
saavuttaa taas paadyn.

Tama toistuu muutaman kerran ja viimeisella kerralla ensim-
mainen vastaa: “No nyt”.

Kaikki vaihtavat jalkaa yhta aikaa.

BUSSIPYSAKILLA

Bussipysakilla seisoo ihminen katsellen ylaviistoon. Paikalle
saapuu toinen henkilo, joka ihmettelee hetken ja ryhtyy katsele-
maan samaan pisteeseen kuin ensimmainenkin. Uusia ihmisia
saapuu paikalle. Jokainen jaa vuorollaan katselemaan niska ke-

nossa taivaalle. Hetken kuluttua ohikulkija pysahtyy ja kysyy,
mita oikein tapahtuu. Ensimmainen kaantyy varovaisesti niska

takakenossa: “En mina naista muista tieda, mutta minulla on
niska jumissa.”



TUHANNESTI TERVEISIA

Kaksi henkiloa nukkuu. Toinen herattaa toisen ja sanoo, etta
Pekka lahetti terveisia. Taman toistuttua n. 3-6 kertaa heratetty
hermostuu ja tiuskaisee tietavansa sen jo. Toinen vastaa, etta
Pekka lahettikin tuhannesti terveisia.

SATTUUHAN SITA

Henkilo makaa selallaan maassa ja valittaa kipua. Paikalle saa-
puu kaksi ohikulkijaa. He ihmettelevat maassa makaavaa.

- Koskeekohan siihen?
- No eihan sita kukaan koske.
- Ei kun ma tarkoitin sita, etta sattuuko sita.
- Sattuuhan sita.
- Autettaisiinko sita?
- No autetaan.

Ohikulkijat laskeutuvat makaamaan kivuissaan olevan viereen
ja alkavat myos valittaa kipua.



Tunnetaan
jo vahésen

Tunnetaan jo vahasen
kohdan leikit ja sketsit
sopii riparin keskivaiheelle.



Leikkeja

TYYNYRALLI

Tarvitaan: Kaksi tyynya

Leikkijat muodostavat piirin ja ottavat jaon kahteen.
Kummankin joukkueen yhdelle jasenelle annetaan tyyny siten,
etta tyynyt sijoittuvat ringissa vastapaata toisiaan.
Tyynyja aletaan kierrattaa ringissa myotapaivaan joukkueen ja-
senelta toiselle, kunnes jompikumpi tyyny saa toisen kiinni. Eli
tyyny kulkee aina joka toiselle.

Kannattaa myos muistuttaa, etta tyynyn heittaminen ja toisen
tiimin hairitseminen on kiellettya.



NUUDELIKAUPPA

Seistaan piirissa. Leikissa on tarkoituksena yrittaa pudottaa vie-
ruskaveri pois pelista ottamalla ase esiin. Aseita ovat pyssy,
syomapuikot ja tarjotin.

Pyssylla osoitetaan jotain piirissa olijaa.
Syomapuikoilla osoitetaan joko
vasemmalla tai oikealla puolella olevaa leikkijaa.
Tarjotin nostetaan eteen ja se toimii
kilpena toisen pelaajan pyssya vastaan,
mutta ei suojaa syomapuikoilta.

Leikin vetaja ohjeistaa koska silmat laitetaan kiinni ja
aseet otetaan esiin sanomalla “Silmat kiinni nyt” ja “Aseet esiin
nyt”

Taman jalkeen silmat avataan ja leikin vetaja kay
lapi leikkijat, jotka jaivat seuraavalle kierrokselle.
Leikkia leikitaan, kunnes jaljella on kaksi leikkijaa. Kahden leik-
kijan kohdalla voidaan leikki lopettaa tai ottaa kaksintaistelu.

Kaksintaistelussa leikkijat seisovat selat vastakkain. Leikin ve-
taja sanoo numeron, jonka kohdalla leikkijoiden tulee kaantya
toisiaan kohti ja sanoa “pam”. Leikin vetaja kuitenkin aloittaa lu-
ettelemalla satunnaisia numeroita. Jokaisen satunnaisen nu-
meron
kohdalla kaksintaistelijat ottavat askeleen kauemmas toisis-
taan.



NAKYMATON PALLO

Leikkijat muodostavat piirin. Leikin vetaja aloittaa leikin heitta-
malla ristikkaisella kadella nakymattoman pallon eteenpain ja
sanoo “Hajaal”. Palloa kuljetetaan eteenpain piirissa toista-
malla liikkeen ja sanomalla “Hajaa!”.

Nakymattoman pallon suuntaa voi vaihtaa blokkaamalla pallon
tulosuunnan kadella ja sanomalla “kamanaa!”. Pallon ollessa
omalla kohdalla voi sen myos ampua kenelle tahansa piirissa
olevalle osoittamalla hanta ja sanomalla “Puff”’. Ammutun pal-

lon vastaanottaja voi palauttaa pallon ampujalle sanomalla
“Bojoing” tai jatkaa pallon kuljettamista “Hajaa”lla valitse-
maansa suuntaan.

Pallollinen voi myoOs vaihtaa vieruskaverinsa kanssa paikkoja
soittamalla ovikelloa ja sanomalla “Pim Pom?”, jonka jalkeen
paikat vaihtuvat.

Kuka tahansa leikkija voi leikin aikana huutaa tiettyja asioita, joi-
hin kaikkien leikkijoiden on reagoitava. Huudot ovat:

"Zombie" -Kaikki vaihtaa zombieaanin paikkoja

"Nip-pon" -Kummankin tavun kohdalla sumoaskel, muut toista-
vat.

"Samba" -Kaikki kay kasia heilutellen tassahtamassa ringin kes-
kustassa laulaen "pepeeppepeeppee"



NIMIVILTTI

Ryhma jaetaan kahtia, joukkueet asettuvat kahden leikittajan pi-
teleman viltin molemmin puolin siten, ettei toinen joukkue voi
nahda ketaan toisen jasenia. Joukkueista aina yksi vuorollaan

menee istumaan viltin viereen, nena peittoon pain. Kun molem-

mat joukkueet ovat saaneet kandidaattinsa paikoilleen, tipute-
taan viltti, ja istujien tulee sanoa vastapaisen nimi mahdollisim-
man nopeasti. Hitaampi siirtyy nopeamman puolelle. Leikkia
jatketaan siihen saakka, kunnes jommalla kummalla puolella
on kaikki tai leikin vetaja lopettaa leikin.

FORMULAPOSSU

Leikkijat piirissa, ensimmaisilla kierroksilla piirissa kulkee for-
mula-auto niin etta sanotaan aina seuraavalle "vrumm!”. Kier-
roksen viimeinen sanoo stop ja otetaan kierrosaika. Sitten ra-
dalle laitetaan possu niin etta sanotaan aina seuraavalle "roh!”.
Kierroksen viimeinen sanoo taas stop ja otetaan kierrosaika.
Jostain syysta possu on usein nopeampi kuin formula. On se
kumma.



SKETSEJA

JANIS RAUTAKAUPASSA

Janis tulee rautakauppaan ja kysyy: “Onko taalla porkkanoita?”
Kauppias naurahtaa ja vastaa, etta ei ole. Janis kay kyselemassa
samaa viela pari kertaa. Kolmannella kerralla kauppias sanoo
hermostuneena: “Jos viela kerran tulet kysymaan tuota samaa,
niin ripustan sinut nauloilla korvista seinaan.” Janis kuitenkin
tulee viela neljannen kerran ja kysyy: ”Onko rautanauloja?”
Kauppias tutkii asiaa ja pahoittelee, etta ovat paasseet loppu-
maan. Janis sanoo: “No hyva, onkos teilla sitten porkkanoita?”

ONKLUA

Onkija istuu laiturilla onkimassa ja hokee: “21...21...21...” Ohi-
kulkija tulee kysymaan, tuleeko kalaa ja hammastelee, etta joko
on 21 kalaa tullut. Onkija tonaisee kyselijan jarveen ja jatkaa:
“22...22...22...7



PINGVIINI

Vanhus istuu puistonpenkilla, kun paikalle saapuu nuori ja ky-
syy: "Anteeksi, mutta voiko pingviini kasvaa nain isoksi?” (Nayt-
taa kadella n. 80 cm korkeuden)

Vanhus: ”Kylla voi.”

Nain tapahtuu muutamia kertoja, pingviinin koko kasvaa kerta
kerralta, kunnes nuori nayttaa n. 1,5-2 metria. Talloin vanhus
vastaa, ettei pingviini voi millaan kasvaa niin suureksi.

Nuori kauhistuneena: ”Voi ei, se oli sittenkin pappi, jonka ma
vein loytoelaintaloon.”

RAAMATTU EI AUKEE

Nuori tulee tuskastuneena papin puheille Raamattu kasissaan.

Pappi kysyy, etta mika nyt on hatana. Nuori kertoo taistelleensa

koko paivan Raamattunsa kanssa. ”Se on niin vaikea pala purta-
vaksi, se ei vaan aukee mulle”, nuori tilittaa. Pappi lohduttaa:
”Kaikki me joudutaan kamppailemaan aivan saman ongelman
kanssa, mutta karsivallisyys palkitaan.” Pappi ottaa Raamatun
kasiinsa ja sanoo: "Kuule hei, ma autan sut nyt alkuun. Taa on,
katsos ihan helppo juttu sitten kun sen oppii. Otat vaan tasta
vetskarista kiinni nain ja vedat.” Huomio! Tahan sketsiin tarvit-

set vetoketjullisen Raamatun.



ARMEIJASSA

Henkilot: Kapteeni (K) ja alokas (A)
K: Alokas, pitaako paikkaansa, etta olette sanonut kersanttia
puupaaksi?
A: Ei pida, herra kapteeni.
K: Mita alokas sitten sanoi kersantille, kun han niin suuttui?
A: Mina sanoin vain, etta herra kersantti, pankaahan kypara paa-
hanne, tikka nakyy lentavan tanne pain.

TYKKAAT SA MANSIKOISTA?

Kaksi lasta istuu hiekkalaatikolla jonkin matkan paassa toisis-
taan.

Lapsi 1: Tykkat sda mansikoista? Lapsi 2: Joo, kylla maa tykkaan
Vastauksesta rohkaistuneena lapsi 1 menee vahan lahemmas
toista lasta.

Lapsi 1: Tykkaako sun aiti mansikoista? Lapsi 2: Joo
Jalleen Lapsi 1 hivuttautuu lahemmas.

Lapsi 1: Tykkaako sun isa mansikoista? Lapsi 2: Joo
Keskustelu jatkuu tahan tapaan, vahitellen on kayty lapi koko la-
hisuku, ja lapset istuvat melkein kiinni toisissaan. Lapsi 1 ei
keksi enaa uusia sukulaisia, ja hetken ajan vallitsee kiusallinen
hiljaisuus.

Lapsi 2: Olisi minulla viela kaksi serkkua Suonenjoella.



UGH!

Kolme luolamiesta istuu ringissa “keskustelemassa”. Jokainen
sanoo vuorollaan: “ugh!” Tata jatkuu muutaman kierroksen
ajan, kunnes yksi sanoo: “ugh, ugh!”. Muut toteavat narkasty-
neesti: “Ald vaihda puheenaihetta!”

MITA KELLO ON?

Tyyppi lukee lehtea puiston penkilla. Paikalle holkkailee henkilo,
joka kysyy: “Anteeksi, mutta tiedatteko, mita kello on?” Penkilla
istuja ei tieda, koska hanella ei ole kelloa. (Huomioi tama sket-
siin valmistautuessa.) Kohta paikalle tulee toinen tyyppi, joka
haluaa samoin sanoin tietaa, mita kello on. Jo vdhan hermostu-
neena penkilla istunut sanoo, ettei hanella ole kelloa. Viela yksi
ihminen saapuu ja kysyy saman. Lopulta mies laittaa eteensa
lapun, jossa lukee: “En tieda, mita kello on!” Tasta alkavat vaih-
toehtoiset lopetukset.

1. Paikalle tulee tyyppi, joka havahduttaa miehen ajatuksistaan
ja kertoo, etta kello on esim. 19.00
2. Paikalle tulee tyyppi, joka kertoo kellon koostumuksesta
(esim. kello on lasia ja nahkaa.)

3. Paikalle tulee filosofi, joka alkaa syvallisesti ajatella ja poh-
diskella mita aika on.

4. Paikalle tulee opettaja tyyppi, joka kertoilee opettavaisesti
esim. pienesta ja isosta viisarista.

5. Viimeinen tyyppi voikin lapun luettuaan kavella ohi.



THE KNIGHT RIDER

Vierailulle on saatu englantilainen puhuja. Suomalainen tulkki
kaantaa vahingossa vaarin.

- Long time ago... there was a knight.
- Kauan sitten... o.. oli yo.
- He was alone.
- Hanen nimensa oli Maloun.
- He was standing near the Missouri city.
- Han opiskeli Missourin yliopistossa.
- All his horses had gone.
- Hanen hevosensa olivat karanneet... siis vetoketju oli... tiedat-
tehan.
- And there was no food left.
- Hanen vasemmalla puolellaan ei ollut yhtaan metsaa... tai siis
puita.
- He couldn’t go back to the city.
- Han ei voinut menna istumaan laukkuunsa... exkjuus mii, kud
juu pliis ripiit evripati juu sei!
- Of course. Long time ago there was...
- Nou, nou, 6paut to baag!
- Oh well, he couldn "t go back to the city.
- Ai, hanen laukkunsa oli jaanyt yliopistoon.
- You know why he couldn t go back there?
- Tiedattekos mita siella laukussa oli?

- There was a man... who was looking for him.



- Siella oli nainen, joka katseli hanta.

- The knight was to be killed by that man.
- Tuona yona mies aikoi tappaa naisen.
- The man was afraid.

- Miehen nimi oli Alfred.

- In that moment the knight had no past.
- Tuona yon hetkena ei kyllakaan ollut passia...
- But he had future.

- Mutta hanella oli huonekaluja.

- In God!

- Ja hyvat olikin!

- How about you?

- Entapa sina?

- Are you like that knight? Are you afraid?
- Tunnetko sina olevasi oisin jonkinlainen Alfred?
- Dont be afraid!

- Al oli kuin Alfred!

- Don t think you have no future.

- Al4 ajattele vain huonekalujasi.

- Because Jesus really loves you.

- Silla Jeesus tosiaan rakastaa sinua.

- And he will give you good future, too!

- Ja han antaa sinulle hyvat huonekalutkin!



KOIRANKAKKA

Kaksi ihmista kavelee ja huomaa tiella jotain erikoista. He ih-
mettelevat sita ja lopulta paattavat haistaa. Mutta kun asiaan ei
tule varmuutta, he paattavat maistaa. Maistettuaan he toteavat:

“Hyi! Koirankakkaa! Onneksi ei astuttu paalle.”

TAPETIT

Lapsi on aitinsa kanssa kaymassa mummolla.
Lapsi tuijottaa kiinnostuneena seinaa.

Mummo: Mitas sina siina seinassa naet?
Lapsi: En mina mitaan erikoista naa, mina vain odotan.
Aiti: Mit4 sina oikein odotat?

Lapsi: No, aiti, sinahan sanoit, etta mummolla on kirkuvat tape-
tit!



Toimitaan yhdessa

Toimitaan yhdessa kohdan leikit ja sketsit sopi-
vat riparin loppu puolelle.



Leikkeja

LANKIPALLO

Leikkijat muodostavat piirin, jossa seistaan jalat auki niin, etta
molemmilla puolilla vieressa olevien jalat koskettavat omia jal-
koja. Leikin vetaja aloittaa ja yrittaa saada pallon menemaan
jonkun toisen leikkijan jalkojen valista. Pallon saa torjua molem-
milla kasilla, mutta kun pallo menee omien jalkojen valista,
poistuu leikkijalta kaytosta toinen kasi. Pallon mennessa kah-
desti leikkijan jalkojen valista putoaa leikkija pelista ja piiri tiivis-
tyy.

SUOMALAISET BUSSIPYSAKILLA

Leikissa seistaan piirissa. Leikin vetaja ohjeistaa leikkijoita kat-
somaan ensin omia varpaitaan ja sitten katsomaan jonkun toi-
sen piirissa olijan varpaita. Kun leikin vetaja antaa merkin leikki-
jat nostavat katseensa ylos ja katsoo sita leikkijaa, jonka var-
paita he katsoivat. Jos katseet kohtaavat toisen leikkijan kanssa
tulee molempien kiljaista ja poistua piirista. Piiri tiivistyy, jos pii-
rista poistuu leikkijoita.



AURINGONKUKKA

Leikin vetaja tekee ja sanoo ensin, muut toistavat perassa.

On mulla siemen kadessain.
Ojentaa kaden eteensa

Ups se putos maahan.
Kaantaa ojennetun kaden

Aurinko paistoi.
Kasilla tehdaan ilmaan iso ympyra

Ja vetta satoi.
Kadet lasketaan ylhaalta alas

Se kasvoi ja kasvoi ja kasvoi.
Kadet nostetaan alhaalta ylospain

Mutta mika se on?
Kadet levitetdan sivuille hammastyneena

No auringonkukka. Auringonkukka, auringonkukka
Pydritaan paikallaan ympari kerran ja toistetaan auringonkuk-
kaa.

Auringon kukkaa voidaan leikkid useampi kierros eri versiolla
toistamalla aina sama teksti eri tavoin ja muuttamalla liikkeita
vastaamaan sita tapaa.



Esimerkkeja: Ranskassa auringonkukan liikkeet tehdaan koris-
teellisesti ja Amerikassa tehdaan liikkeet suuri eleisesti. Japa-
nissa lilkkeet tehdaan pienesti. Paivakodissa liikkeet tehdaan
hyvin innostuneesti ja suurennellen. Hevi versiossa teksti on eri-
lainen ja se tehdaan hevi morinalla.

HEVI AURINGONKUKKA

On mulla siemen kadessain.
Ojentaa kaden eteensa

Ups se paiskattiin maahan.
Siemen paiskataan maahan

Musta Aurinko paistoi.
Kasilla tehdaan ilmaan iso ympyréa

Ja Verta satoi.
Kadet lasketaan ylhaalta alas

Se kuihtui ja kuihtui ja kuihtui
Kasia painetaan alaspéain

Mutta mika se on?
Kadet levitetadan sivuille hammastyneena

No auringonkukka. Auringonkukka, auringonkukka
Pydritaan paikallaan ympari kerran ja toistetaan auringonkuk-
kaa.



LANNEN NOPEIN

Leikissa seistaan piirissa niin, etta yksi leikkijoista on keskella.
Keskella oleva leikkija satunnaisesti osoittaa toista piirissa ole-
vaa leikkijaa ja sanoo “PAM”. Leikkija, jota osoitetaan, menee
kyykkyyn, ja hanen vieressansa olevat yrittavat sanoa mahdolli-
simman nopeasti toistensa nimet. Hitaampi vieressa olija ja
keskella olija vaihtavat paikkaa ja keskelle tulee uusi leikkija.

NAPS

Piirissa, oikea sormi kaverin vasempaan peukalonhankaan. Joku
lukee tarinaa ja sanoo NAPS! jolloin pitaa saada oma sormi va-
paaksi ja kaverin sormi kiinni. Jos molemmat onnistuvat, 2 pis-
tetta. Jos vain toinen onnistuu, 1 piste. Jos ei kumpikaan, ei pis-

teita.



KIKKELS BANANA

Kaikki leikkijat yhta lukuun ottamatta seisovat maahan piirretyn

piirin kehalla omissa ”pesissaan”. Yksi leikkijoista kiertaa piiria

keppi tai vastaava merkki esine kadessaan ja toistaa jokaisen
ohittamansa leikkijan kohdalla “minkki”.

Jossain kohtaa kiertava leikkija tipauttaa kepin jonkun leikkijan
selan taakse. ja sanoo kikkels banana. Silloin kepin saanut ot-
taa maahan tiputetun kepin ja lahtee juoksemaan vastakkai-
seen suuntaan kuin tiputtaja ja yrittaa ehtia takaisin pesaansa
ennen tiputtajaa.

Kohdatessaan toisensa he kaantyvat selat vastakkain ja jalkojen
valista kattelevat toisiaan ja sanovat “terveppa terve”, jonka jal-
keen jatkavat matkaansa. Jos tiputtaja ehtii pesaan ensin, tulee
kepin saaneesta uusi kiertaja. Jos kepin saanut ei huomaa kep-
pia vaan kepittaja kerkeaa kiertaa kierroksen ja lapata tata sel-
kaan, joutuu tama piirin keskelle tervapataan, josta paasee pois
vain suorittamalla muiden maaraaman tehtavan.

Jos leikkijoita on paljon, voi tervapataa leikkia myos pareittain.

Huom! Soveltuu paremmin ulos leikittavaksi



POMPELIPOSSU

Pompeli possu on mystinen taikapossu, joka pystyy kadotta-
maan kenet tahansa leirilaisista. Pompelipossussa leikkijat kul-
kevat satunnaisesti tilassa, jossa leikkia leikitaan, kunnes leikin
vetaja sanoo “Pompelipossu tulee!” Taman kuullessaan leikki-
jat menevat Pompelipossua piiloon muuttumalla kiviksi mene-
malla “sikidoasentoon” tai kakkaramannyiksi menemalla kyyk-

kyyn. Leikkijat laittavat myos silmansa kiinni.

Kun leikkijoilla on silmat kiinni leikin vetaja, kay laittamassa vil-
tin yhden leikkijan paalle niin ettei leikkijaa nay ollenkaan. Ta-
man jalkeen leikin vetaja kertoo Pompelipossun poistuneen ja
leikkijat voivat avata silmansa. Leikkijoiden tehtavana on yrittaa
arvata, kuka leikkijoista on kadonnut ja Pompelipossun kadot-
tama leikkija paasee takaisin leikkiin, kun muut ovat sanoneet
oikean nimen.



HUUTONELIO

HUOM! Leikki soveltuu ulkotilaan. Leikin vetaja tarkistaa myos
onko lauseet sopivia huudettavaksi. Leikissa ei hyvaksyta asia-
tonta kielenkayttoa.

Leikissa jaetaan osallistujat neljaan rynmaan. Leikin vetaja
muodostaa neljasta ryhmasta nelion siten, etta joukkueet 1 ja 2
seisovat vastakkain ja joukkueet 3 ja 4 seisovat vastakkain.

Joukkueiden on tarkoitus keksia seka saada huudettua oma lau-
seensa mahdollisimman selkeasti vastakkain olevalle joukku-
eelle. Samaan aikaan muut joukkueet kuitenkin huutavat ja yrit-
tavat tehda suorittavan joukkueen lauseen mahdollisimman
epaselvaksi. Vastapaata olevan joukkueen tehtavana on yrittaa
saada lauseesta selvaa. Kun joukkue luulee tietavansa oikean
lauseen he nostavat kaden ylos merkiksi leikin vetajalle. Leikin
vetaja kay tarkistamssa lauseen ja kertoo sen kaikille. Oikein
menneesta lauseesta kumpikin joukkue saa pisteen. Vaarin
menneesta lauseesta saa hairikoivat joukkueet pisteen. Leikkia
leikitaan, kunnes jokainen joukkue on saanut huutaa lauseensa
ja ottanut selvaa toisten lauseista.

Esimerkki: Joukkue 1 huutaa lausetta ja joukkue 2 yrittaa saada
siita selvaa samalla kun joukkue 3 ja 4 hairikoivat.



SKETSEJA

RAUTATIEYLIKAYTAVA

Vanhukset tulevat radan viereen. He katselevat neuvottomina
ymparilleen ja huomattuaan rautatievirkailijan menevat taman
luokse. Toinen vanhuksista kysyy: “Milloin juna tulee pohjoi-
sesta?” Rautatievirkailija sanoo junan tullen ja menneenkin sa-
man tien. Vanhus selittaa asian huonokuuloiselle kaverilleen.
Vanhukset katselevat hetken rataa etelaan pain ja tulevat sitten
takaisin rautatielaisen luo ja kysyvat, milloin juna tulee etelasta.
Rautatievirkailija vastaa etelasta tulleen junankin jo menneen,
eika tanaan muita junia tulekaan. Vanhus selittaa asian kaveril-
leen taas. Pienen tauon jalkeen huonokuuloinen kaveri toteaa:
“Sittenhan me voimme menna radan yli.



SE ON LOPPU NYT

Kamppiksista toinen on lahdodssa kauppaan ja kehottaa kaveri-
aan siivoamaan hanen poissa ollessaan. Kaveri suostuu. Kamp-
piksen lahdettya oveen koputetaan. Naapurista kaveri tulee pyy-

tamaan siivoamaan jaanytta kaveria kylille. Tama ei voi lahtea

kesken siivouksen. Kaveri valaa siivoamaan jaaneelle kaverille
ajatuksia siita, etta hanen kamppiksensa voisi itse siivota ja kas-
kee sanoa kamppikselleen: “Se on loppu nyt!” Kaveri lopettaa
siivouksen ja jaa sohvalle makaamaan. Han hokee itsekseen:
“Se on loppu nyt.” Kamppis tulee takaisin ja nostaa kauhean
metelin, koska siivous on kesken. Kaveri nousee tomerasti sei-
somaan ja sanoo: “Se on loppu nyt.” Kamppis tivaa: “Niin mika
on loppu?” Tahan kaveri vastaa noyrasti: “No mantysuopa”




KALASSA

Lapsi on ongella joen rannassa. Onki on vedessa ja paikalle saa-
puu aikuinen.

Aikuinen: Onko tullut kalaa?
Lapsi: No eipa ole kalaa tullut.
Aikuinen: Mita sinulla on syottina?
Lapsi: Onkimatoja minulla tietenkin on.
Aikuinen: Onkimatoja! Etko tieda, etta taikina on oikein hyva
syotti.

lapsi poistuu, tulee takaisin ja alkaa taas onkia. Paikalle saapuu
toinen aikuinen.

Aikuinen: Onko tullut kalaa?
Lapsi: No eipa ole kalaa tullut.
Aikuinen: Mita sinulla on syottina?
Lapsi: Taikinaa laitoin. Se on kuulemma uusi, oikein hyva syotti.
Aikuinen: Taikinaa! Etko tieda, etta tassa paikassa pitaa kayttaa
surviaisen toukkia.

Lapsi huokaa, kay noutamassa toukkia ja palaa onkipaikalle.
Taas saapuu paikalle aikuinen.

Aikuinen: Onko tullut kalaa?
Lapsi: No eipa ole kalaa tullut.
Aikuinen: Mita sinulla on syotting?
Lapsi: Surviaisen toukkia.



Aikuinen: Surviaisen toukkia! Niitahan kaytetaan talvella, kun
pilkitaan. Laita kuule onkimato koukkuun, se on kaikkein paras
konsti.

Silloin lapsi huokaa, lahtee pois ja tulee hetken paasta takaisin.
Han heittaa koukun veteen ja sanoo: “No nyt onnistuu.” Neljas
aikuinen saapuu paikalle.

Aikuinen: No, onko tullut kalaa?
Lapsi: No eipa ole kalaa viela tullut.
Aikuinen: Mita sinulla on syottina?
Lapsi: No pistin euron, niin etta kala saa ostaa mita itse haluaa.




SUOMALAISET ENGLANNISSA

Suomalainen pariskunta on matkustanut Englantiin. He ovat
katselleet kaupungin nahtavyyksia ja paattavat menna puistoon
syomaan evaitaan. Puistossa istuu myos perinteinen englanti-
lainen herrasmies. Suomalaiset asettuvat penkille ja alkavat
syoda. Kohta he huomaavat olleensa ajattelemattomia ja paat-
tavat tarjota myos englantilaiselle miehelle, hyvia tapoja nou-
dattaen.

Isanta tuumii: “Tarjotaan hanelle leipaa. Mikas se on leipa eng-
lanniksi?” Vaimo tietaa, etta se on bred.

He tarjoavat miehelle, mutta mies sanoo: “No thanks.” Seuraa-
vaksi suomalainen mies tarjoaa maitoa, mutta englantilainen
kieltaytyy jalleen.

Suomalaiset tarjoavat viela sanomalehteakin, kun se englanti-

laiselta nayttaa puuttuvan, mutta taas englantilainen kieltaytyy.

Suomalaiset ihmettelevat, etta mikas on nyt vikana, kun ei tar-
joilut kelpaa.

Lopulta he tajuavat, etta vian taytyy olla siina, eivat he ole esi-
telleet itsedaan. Suomalainen mies sanoo: “my wife”, mihin eng-
lantilainen vastaa: “Yes, pleaser”



TEHTAISKOS TAAS SITA

Mummu ja vaari istuvat puiston penkilla. He katselevat maail-
man menoa. Yhtakkia mummu alkaa kinuta vaarilta jotakin:
“Kuule Vaino, eiko olisi taas mukava pitkasta aikaa vahan ko-
keilla. Tehtaiskos sita...” Vaino vastaa: ”Vieno! Oletkos sina
ihan tosissasi. Ettako ihan sita?” Vieno: ”Juu-u! Nahtaisiin,
ovatko taidot kovin ruostuneet.” Tovin Vieno yrittaa Vainoa
suostutella, ja kummatkin pahkailevat voisiko sita millaan tehda
yleisella paikalla ja kun on selkakin kipea ja kaikkea vastaavaa.
Lopulta Vaino antaa myontavan vastauksen, ja he alkavat tehda
jotain tyhmaa esim. taputella kasiaan yhteen.

TAIVAAN PORTILLA

Taivaan portille tulee pitkatukkainen hevijatka. Pietari toteaa ty-
lysti: “Tanne ei kylla tuon nakoisena ole asiaa.” Hevijatka katse-
lee ymparilleen, huomaa taivaassa yhden pitkatukkaisen ja int-
taa: “Mutta onhan tuolla jo yksi pitkatukkainen mies.” Pietari:
“Hysss... Han on omistajan poika.”



KAPY

Kaksi alokasta keskustelee kentan laidalla. Paikalle saapuu yk-
sikon alikersantti. Toinen alokkaista kerkiaa livistamaan, mutta
toinen joutuu alikersantin puhutteluun.

“Nakeeko alokas tuon puun tuolla”, kysyy alikersantti. “Kylla
naen, herra alikersantti”.

“Naetteko kavyn tuon puun latvassa?” “Kylla naen, herra aliker-
santti”.

“Enta madon sen kavyn sisalla?”, alikersantti jatkaa. “En nae,
herra alikersantti”.

“Siispa sita mita ei nay niin sita ei ole olemassa, jatkakaa”, ali-
kersantti toteaa ja lahtee ylittamaan kenttaa.

Toinen alokas saapuu takaisin ja kysyy puhuttelussa olleelta,
etta mita alikersantti halusi.

Toinen aloittaa:” Naetkos, Moilanen, tuon alikersantin tuolla?”
”Kylla naen”, vastaa Moilanen.

”Naetkos sen paan?” ”Kylla naen.”

Enta naetko aivot siella alikersantin paan sisalla?” "Enpa voi sa-
noa nakevani.”

”Siispa sita mita ei nay niin sita ei ole olemassa!”



HERNEKEITTOA

Miehia seisoo rivissa. Upseerikokelas komentaa: “Huomio,
katse oikeaan pain! Herra Yliluutnantti, ensimmainen sissi-
komppania jarjestyneena puhutteluanne varten, ilmoitti upsee-
rikokelas Nousiainen.” Yliluutnantti: “Katse eteenpain. Lepo. No
niin, alokkaat; kuten tiedatte, tanne on tulossa kenraali teke-
maan tarkastusta. Kengat lankataan, piha haravoidaan jne.
jne.” Pysahtyy yhden alokkaan eteen: “Kenraalilla on tapana ky-
sella miehilta. Han esittaa aina samat kolme kysymysta. Ensin:
Kuinka vanha olette? Kuinka vastaatte” - “Herra, Yliluutnantti,
alokas Mottola”. "Kaksikymmenta vuotta, herra Kenraali.”
“Toiseksi: kauanko olette ollut taalla” - “Kaksi kuukautta, herra
Kenraali” - “Mita syotte palveluksessa mieluiten” - “Hernekeit-
toa, herra Kenraali.” Yliluutnantti myhailee tyytyvaisena.

Kenraali saapuu ja kayskentelee ympariinsa, ihailee siivossa ri-
vissa olevia jateastioita yms. Lopulta pysahtyy yhden alokkaan
eteen ja kysyy “Alokas te, kauanko olette olleet taalla?”

“Herra Kenraali, alokas Mottola. Kaksikymmenta vuotta” -
“Kuinkas vanha alokas oikein on?” - “Kaksi kuukautta, herra
Kenraali” - “Kuulkaas nyt alokas, sanokaapa, mita teidan paas-
sanne oikein lilkkuu?” - “Hernekeittoa, herra Kenraali.”



TIESI LIIKAA

Kolme cowboyta ratsastaa uljaasti halki paahtavan preerian.
Reunimmainen kysyy keskimmaiselta, paljonko on 2 + 2. Kes-
kimmainen vastaa pitkan harkinnan jalkeen, etta 5. Kysyja vetaa
salaman nopeasti pistoolinsa esiin ja ampuu vastaajan kuoli-
aaksi. Ratsastus jatkuu. Kolmas cowboy kysyy vakavana: “Miksi
ammuit hanet”. Ampuja vastaa: “Han tiesi liikaa.”

NALLE

Kaksi tyomiesta viimeistelee kokolattiamaton asentamista:

-Kato, jaikos tohon viela joku kuhmura? Koitas taputella se ta-
saseks.

-Ei taputtelu tunnu auttavan. Mutta ei tassa kylla enaa ruveta
tata purkamaan ja uusiks laittamaan... Koitetaan vasaralla varo-
vasti, jos oikenis. *Pauk-pauk*

-Ei tosta tuu mitaan. Anna kun ma hyppaan siihen oikee koko
painollani, eikohan silia!l *HOP*

Sisaan astelee pieni lapsi, joka kysyy tyomiehilta:

-Ootteks te nahny mun nallea missaan?



Kuivikset

Kuivat vitsit eli kuivikset on erittain lyhyita sketsi
patkia, jotka soveltuvat mihin tahansa riparin
vaiheeseen. Monissa kuiviksissa tarvitaan juon-
taja, joka selostaa mita tulee tapahtumaan esi-
merkiksi “nyt seuraa illan vetonaula” ja esitta-
jan.



Vetonaula - Vedetaan naulaa narussa.

Lapihuutojuttu - Huudetaan putken lapi.

Repaisevin juttu - Revitaan esim. sanomalehtea.
Esitellaan leirin johto — Sahkojohto.

Esitetaan osia kirjasta - Esitetaan konkreettisesti osia kir-
jasta yleisolle.

Luetaan osia kirjasta - Esittaja lukee hiljaa itsekseen.
Tunnelman kohotus - Paperissa lukee tunnelma. Sita koho-
tetaan.

Harjannostajaiset - Nostetaan harjaa.

Piirtoheitin - Esittaja piirtaa paperille ja heittaa sen ilmaan.
Kaatopaikka - Esittaja kavelee kaatopaikalla. Eteen syoksyy
toinen henkilo ja kaataa kavelijan.

Pururata - Kavelijan kimppuun syoksyy mies, joka yrittaa
purra.

Huutokauppa - Henkilo menee kauppaan ja alkaa huutaa.
Pilvenpiirtaja - Esitellaan ihminen, joka piirtaa pilvia.
Kavelykengat - Esittaja kavelee kiireisesti. Toinen kysyy:
“Miksi et juokse?” Kavelija vastaa: “Nama ovat kavelyken-
gat.”

Argentiinalainen tango - Taustalla soi tango ja kaksi esitta-
jaa tulee lavalle kantaen valissaan tankoa.



Leikkeja ulos

SAVOLAINEN PESAPALLO

Leikkijat jaetaan kahteen jonoon, jotka asettuvat toisiaan vasten
etummaisten valin ollessa pari metria. Toisen jono ensimmai-
selle annetaan pallo ja toinen valmistautuu potkaisemaan. Pal-
lollisen joukkueen kaveri syottaa kuten pesapallossa. Toisen
joukkueen pelaaja potkaisee ennen kuin pallo osuu maahan.
Syoton on oltava kunnollinen, silla huti uusitaan, eika huonoon
syottoon edes tarvitse yrittaa potkaista. Kun pallo on lahtenyt,
syottaja juoksee sen peraan ja potkaisija alkaa juosta omaa jo-
noaan ympari. Kun syottaja on saanut pallon kiinni, han juoksee
oman jononsa peraan ja vierittaa pallon joukkueensa jalkojen
valista jonon ensimmaiselle. Kun ensimmainen on saanut pal-
lon kiinni, loppuu juoksijalta aika. Pelin johtaja kirjaa juostut
kierrokset, eli juoksut. Juoksija menee jonon viimeiseksi ja seu-
raava potkaisee. Nain kierretaan yksi joukkue lapi, jonka jalkeen
vaihdetaan joukkueiden rooleja.



SIKIN SOKIN PESAPALLO

Pelataan samalla tavalla, kuin savolaista pesapalloa. Pallon
potkaisemisen sijaan palloa lydodaan valineella, joka ei kuiten-
kaan ole pesapallomaila. Esimerkiksi pingismaila yms.

Jokaisen pelaajan kohdalla arvotaan erikseen lyotava pallo
(mita tahansa pyoreaa puuhelmesta jumppapalloon) ja etene-
mistapa (juosten, pyorien, kinkaten yms.).

EVOLUUTIOHIPPA

Jokainen tarvitsee parin. Alussa yksi pareista erotetaan niin, etta
toinen lahtee jahtaamaan toista. Pelastautua voi liittymalla jo-
honkin toiseen pariin tarttumalla toista osapuolta kasikynkasta.
Silloin kolmannen on irrottauduttava ja lahdettava karkuun. Kun
juoksija saa jonkun kiinni, osat vaihtuvat ja jahdatusta tulee jah-
taaja



KOPPIPALLO

Koppipalloa pelataan lentopallokentalla. Pelaajat jaetaan kah-
teen joukkueeseen. Pelaajien on tarkoitus heittaa pallo verkon
yli toisen joukkueen puolelle. Jos joukkue saa kopin eika pallo
putoa maahan peli jatkuu heitolla. Pallon pudotessa maahan
siirtyy palloon viimeksi koskenut tai palloa lahinna ollut pelaaja
heittavan joukkueen puolelle. Pallo kadessa ei saa liikkua.

PURKKIS

Maahan piirretaan kotipesa. Pesan keskelle laitetaan purkki
(pallo). Yksi maarataan etsijaksi. Joku leikkijoista potkaisee pal-
lon mahdollisimman kauas. Etsija juoksee pallon peraan ja tuo
sen takaisin kotipesaan. Silla aikaa muut piiloutuvat. Kun pallo
laitetaan takaisin paikalleen, on huudettava: ”Purkki paikalla”,
jotta piilossa olevat tietavat etsinnan alkavan. Etsija lahtee etsi-
maan muita, ja jokaisen, jonka han on nahnyt, han laittaa purk-

kiin — eli juoksee pesaan, koskettaa purkkia ja sanoo nahdyn
leikkijan nimen. Tama leikkija jaa silloin kotipesaan. Kun kaikki

leikkijat on saatu kiinni, ensimmaiseksi nahdysta tulee etsija.
Kotipesaan joutuneet voidaan myos pelastaa, kun sellainen pe-
laaja, jota ei ole laitettu purkkiin, kay potkaisemassa purkin pai-
kaltaan.



VINKKI

Yksi leikkijoista valitaan etsijaksi. Tama laskee sataan, ja muut
piiloutuvat silla aikaa. Han alkaa etsia muita leikkijoita. Kun han
loytaa jonkun, tama joutuu tulemaan piilostaan keskelle pihaa
piirrettyyn rinkiin. Joku leikkijoista, jota ei ole viela loydetty, voi
vilkuttaa talle. Vinkin saanut pelaaja, voi etsijan huomaamatta
paeta piiloon uudestaan. Peli paattyy, kun leikkijat ovat kaikki
ringissa. Kolmesti loydettya pelaajaa ei voida enaa pelastaa.
Uudeksi etsijaksi joutuu se pelaaja, joka on loydetty useimmin,
joka on loydetty ensimmaisen kerran kolmesti, tai jos kaikilla on
saman verran kiinnijaanteja, se, joka on jaanyt ensimmaisena
rinkiin.

Pimealla samaa voidaan leikkia taskulamppujen kanssa.
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Vaihtoehtoisetilta-
ohjelmat

Iltaohjelman ei tarvitse aina olla perinteinen,
vaan se voi olla jotain aivan muuta.
Esimerkkeja:

. The Peli

. Yksi-Risti-Kaksi
. Veisubumtsibum
. Levyraati

. Nuotioilta

. Leffailta

. Pihapelit



The Peli

The Peli on hauska ohjelma ryhmille. Pelin numerolaput piilote-
taan tietylle alueelle esim. talon sisalle, ja ryhman tehtavana on
etsia numerot. Osa lapuista kannattaa piilottaa helppoihin ja
nakyviin paikkoihin, osa taas vaikeasti loydettaviin piiloihin. En-
nen pelin alkua ryhmille osoitetaan oma pelipoyta ja annetaan
noppa, paperija kyna. Ohjaajista valitaan pelinjohtaja, jolle teh-
tavat suoritetaan (voi olla useampiakin). Tehtavalappuja on 1-
100. Aikaa pelin pelaamiseen kannattaa varata 1-2 tuntia.

Tarkoituksena ryhman on heittaa noppaa ja etsia luvun osoit-
tama numero. Kun ensimmainen numerolappu on loytynyt ja
maaratty tehtava tehty, palataan pelipoydalle heittamaan nop-
paa. Aikaisemmin saatuun lukuun lisataan nopasta tullut luku.
Esim. 23 (aikaisemmista heitoista saatu luku) + 2 (uuden heiton
luku) = 25 (Luku, jota lahdetaan etsimaan)



Yksi-Risti-Kaksi

Yksi-Risti-Kaksi on peli, johon kaikki voivat osallistua.

Pelia pelataan usealla kierroksella ja jokainen kierros kestaa mi-
nuutin. Kierroksia voi olla esimerkiksi 10.

Pelin alussa valitaan 3 vapaaehtoista pelaajaa. Pelaajat voivat

olla isosia tai riparilaisia. Ensimmaisen pelaajan pelitunnus on

yksi, toisen risti ja kolmannen kaksi. Jokaisella kierroksella pe-

laajille annetaan erilaiset tehtavat. Kierroksen jalkeen suoritta-

jatvoidaan vaihtaa, mutta jos ei ole vapaaehtoisia halukkaita
niin isosia voi hyodyntaa edelleen.

Ennen kierroksen alkua kaikki saavat tietaa mika tehtava on ky-

seessa ja osallistujat, jotka eivat ole tehtavaa tekemassa saavat

veikata kuka pelaajista heidan mielestaan suoriutuu tehtavasta

parhaiten. Jokainen kirjoittaa veikkauksensa ylos omalle pape-
rille. Oikein veikatusta kierros voitosta saa pisteen.

Eniten pisteita kerannyt voittaa koko kisan.

Tehtavat voi keksia itse. Esimerkiksi pelaajien pitaa lajitella syo-
mapuikoilla helmia varin mukaan eri kulhoihin.



Veisubumtsibum

Veisubumtsibumissa kaikki kilpailee yhtaikaa. Pelin vetaja valit-
see etukateen veisukirjan veisuista viisi tai useamman veisun.
Jokaisesta veisusta otetaan 4-6 sanainen lause, josta veisu kye-
taan tunnistamaan. Jokainen sana vastaa yhta numeroa. Pelin
vetaja valmistelee etukateen valittujen lauseiden jokaisesta sa-
nasta kuvan piirtamalla tai tulostamalla valmiin selkean kuvan,
josta sana voidaan tunnistaa. Kuvat numeroidaan ja kiinnitetaan
esimerkiksi seinaan numero puoli ylospain, siten ettei kuvaa
nay. Numerot ovat jarjestyksessa niin, etta lause muodostuu
jarkevasti.

Pelia pelataan siten, etta katta nostamalla jaetaan arvaus vuo-
roja. Pelaajat voivat yksi kerrallaan halutessaan kaantaa yhden
numeron, jolloin esille paljastuu sanaa vastaava kuva. Kuvan
kaantanyt pelaaja voi vuorollaan koittaa arvata lauseesta ky-
seessa olevan veisun. Jos arvaus menee vaarin tai sita ei tehda,
siirtyy vuoro seuraavalle pelaajalle. Kun veisu arvataan onnistu-
neesti kaannetyista sanoista, lauletaan se yhdessa ennen seu-
raavan lauseen aloittamista.



»Mina olen ihme,
suuri ihme, ja kiitan
sinua siita.”
(Ps. 139:14)



