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1 Johdanto

Insindoritydssa toteutetaan verkkokampanja, jossa keratddn Suomen kauneimpia ajo-
reitteja. Vastaan projektissa sivuston teknisesta toteutuksesta. Tekniseen toteutuksen
lisksi tutkitaan, olisiko konseptin toteuttaminen mahdollista. Ulkoasun ja konseptin

suunnittelusta ja toteutuksesta vastaa Miltton. Projektin asiakkaana on BMW Finland.

Karttapalvelulla tarkoitetaan verkossa sijaitsevaa palvelua, joka sisaltda digitaalisen
kartan. Yleisemmalla tasolla karttapalveluina voidaan pitdd palveluita, jotka sisaltavat
paikkamuotoista tietoa. Osa karttapalveluista tarjoaa ohjelmointirajapintaa, eli API:a,
jonka avulla kehittajat voivat kayttda naita karttapalveluita oman karttapalvelunsa pe-
rustana. Insindoritydssa keskitytaan karttapalveluihin, joiden avulla voidaan luoda uusia
karttapalveluita. Naihin viitataan myéhemmin vain karttapalveluina. Tallaisia kehityk-
seen tarkoitettuja karttapalveluita ovat muun muassa Google Maps, Open Street Maps,

Nokia Here ja Bing Maps, joista insindoritydssa keskitytdan Google Mapsiin. [1.]

Jotta karttapalvelua voidaan jatkokayttda uuden karttapalvelun rakentamiseen, siihen
pitdd olla olemassa rajapinta, jonka kautta karttaa voidaan hallita koodilla. Internetse-
laimissa suoritettavien karttasovellusten rajapintakommunikaatioon voidaan kayttaa

esimerkiksi JavaScript-API:a eli ohjelmointirajapintaa.

JavaScript-APl:a kaytettdessa HTML-sivulle ladataan kaytettavan palvelun JavaScript-
kirjasto. Taman kirjaston avulla karttaobjekti voidaan lisata sivulle ja karttaan voidaan
lisata tarvittaessa lisdinformaatioita sekd kuuntelijoita, joiden avulla voidaan reagoida

kayttajan interaktioihin. [2.]

2 Google Maps -karttapalvelu

Google Maps on Googlen vuonna 2005 julkistama karttapalvelu. Google kertoi ensim-
maisen kerran palvelusta omassa blogissaan 8.2.2005. Myéhemmin samana vuonna
karttapalveluun julkaistiin ensimmainen julkinen rajapinta. Ensimmainen versio Goog-
len karttapalvelusta tarjosi mahdollisuuden hakea reitteja osoitteiden valilla, ja se osasi

nayttaa reittien varrella olevia kiinnostuksen kohteita, kuten hotelleja ja ravintoloita. [3.]



Vuonna 2007 Google lisasi karttapalveluun katunadkymat, jotka mahdollistivat kayttajan
siirtymisen kadulle virtuaalisesti. Katunakyma tarjoaa mahdollisuuden tarkastella ympa-
ristda 360 asteen sateella ja liikkua kaduilla. Ensimmaisena katunakyma oli tarjolla vain
viidesta Yhdysvaltojen kaupungista: Denveristd, Las Vegasista, Miamista, New Yorkis-

ta ja San Franciscosta. [3.]

Kartan lisaksi Google tarjoaa kattavan rajapinnan kartan hallintaan. Uusin rajapinta on
saavuttanut version 3.19, jonka kautta on saatavilla yli 220 erilaista toiminnallisuutta

kartan ja sen toimintojen hallintaan. [4.]

2.1 Kartan nayttdminen

Google Mapsin voi lisata verkkosivulle kahdella eri tavalla: kayttamalla JavaScript-
rajapintaa tai upottamalla kartan iframe-elementtind. Iframe-elementtind kartan saa
lisattyd nopeasti kdytdnndssa yhdelld koodirivilla. Iframe on hyva keino lisata kartta
verkkosivulle, silloin kun ei tarvita JavaScript-rajapinnan monipuolisia ominaisuuksia.
Iframe-karttaan voidaan ladata Googlen tarjoamaa sisaltéa, kuten reitti tai esimerkiksi
kauppojen haku tietyltd alueelta. Dynaamisen tai oman datan esittamiseen iframe-

versio kartasta ei siis sovellu. [5.]

Kun tarvitaan enemman parempaa suorituskykya, tulee kayttdd Google Mapsin Ja-
vaScript-versiota. Talléin saadaan kayttéon rajapinnan yli 220 erilaista ominaisuutta.
[6.] Koodiesimerkissa 1 on esitetty, miten karttaobjekti saadaan lisattya verkkosivulle

kayttden Google Mapsin JavaScript-rajapintaa.

var map;
function initialize(
var mapOptions = {
zoom: 8,
center: new google.maps.LatLng(-34.397, 150.644)
}i
map = new google.maps.Map (document.getElementById('map-canvas'),
mapOptions) ;

) |

}

google.maps.event.addDomListener (window, 'load', initialize);

Koodiesimerkki 1. Google Maps -kartan lisddmisen kaytettava JavaScript-koodi [7].



Toisin kuin iframeen ladatussa kartassa, JavaScriptilla kehittdjan on mahdollista muun
muassa muuttaa kartan vareja, lisata raataloityja kuvakkeita seka reagoida kayttajan

interaktioihin kartan kanssa.

2.2 Datan esittaminen

Google on mahdollistunut erilaisen datan esittamisen niin sanotuilla kerroksilla, joita
voidaan lisata kartan paalle. Yleisimmin vastaan tuleva tapa esittda dataa kartan paalla
on karttaan lisattavalla pinnilla. Pinnissa voidaan kayttda Googlen tarjoamaa kuvaketta,
mutta sen voi myds maarittdd itse. Pinni Kiinnitetdan kartalle yksiin koordinaatteihin,
joissa se pysyy kiinni riippumatta siita, miten kayttaja liikkuttaa ja zoomaa eli lahentaa ja

loitontaa karttaa.

Mikali halutaan merkitd alueita, se onnistuu erilaisten geometristen muotojen avulla.
Kartan paalle voidaan luoda viivoja, monikulmioita ja ympyroéita. Kuten pinnit, erilaiset

muodot lisatdan kartalle GPS-koordinaattien perusteella. [8.]

2.3 Datan keraaminen

Sen lisdksi, ettd Google Mapsin avulla voidaan esittda dataa, silld voidaan myo6s kerata
sita. Pinnit ja erilaiset geometriset muodot voidaan asettaa raahattaviksi, jolloin kayttaja
voi siirrella niitad kartalla. Talla tavoin kayttajaltd voidaan keratd lokaatioita kartalla tai
kayttajaa voitaisiin pyytaa merkitsemaan alueita. Nailtd elementeiltd voidaan sitten pyy-

taa niiden koordinaatit, ja ne voidaan esimerkiksi tallentaa tietokantaan.

Raahattavat kuvakkeet voidaan myds yhdistda Google Mapsin muihin toiminnollisuuk-
siin. Kayttaja voisi esimerkiksi asettaa kartalle kaksi pinnia, joiden valille voidaan las-

kea reitti ja tallentaa se tietokantaan. [9.]

2.4 Reitit

Google tarjpaa myds reittien haku- ja luomismahdollisuuden. Google Map
Directions -rajapinnan avulla kayttaja voi hakea reitteja pisteesta A pisteeseen B. Pis-

teet voidaan maaritella GPS-koordinaattien tai osoitteen perusteella. Haluttaessa A- ja



B-pisteiden valiin voi sijoittaa valimatkapisteita, joiden kautta laskettavan reitin tulisi
kulkea. Reitin kulkemismuodon voi my6s valita, jolloin reittid laskettaessa huomioidaan
tiet eri tavalla. Tama tarkoittaa lahinna sita, etta kun valitaan, etta reitti kuljetaan autol-

la, huomioidaan vain tiet, joilla autolla saa ajaa. [10.]

Google-rajapintaa kaytettdessd reitin  hakutiedot I|ahetetddn HTTP-kyselyna
Directions-rajapinnalle, Googlen palvelimet laskevat reitin pyydettyjen tietojen mukaan
ja palauttavat valmiin reitin objektina, joka sisaltda pisteiden koordinaatit, joiden kautta
reitti kulkee. Google on rajoittanut reittipyyntdjen maaraa vuorokausitasolla, silla reittien
laskeminen vie niin paljon resursseja, ettei niitd voi antaa loputtomasti. limaisella kehit-
tajatililla reittikyselyja voi tehda 2 500 vuorokaudessa. Maksullisella kehittajatililla reitti-
kyselyitd saa 100 000 vuorokautta kohden. [10; 11.]

3 Kaytettavat teknologiat

3.1 HTML 5 - merkintakieli

HTML:n (Hyper Text Markup Language) ensimmaisen version kehityi Tim Berners-Lee
1990-luvun alussa CERNissa. HTML-kieli rakentuu elementeista, joiden sisalle voidaan
laittaa joko sisaltéad tai muita elementteja. Verkkosivulla sivun rakennetta kuvataan
HTML-merkintakielilla. HTML kehitettin dokumenttien kuvauskieleksi, mutta se on
myOdhemmin kehittynyt standardi tavaksi kuvata monimutkaisetenkin verkkosivujen ra-
kennetta. [12.]

Suunnitelmat HTML-merkintékielen viidennesta versiosta julkaistiin vuonna 2008. Var-
sinainen julkistus tapahtui vuonna 2011, mutta ongelmaksi muodostui vahainen tuki
internetselainten puolelta. Uuden version myéta HTML-standardista poistettiin vanhen-
tuneita elementteja, kuten center, font, frameset ja frame. Naiden tilalle tuotiin uusia
elementteja sekd sisaltdalueiden maarittelyyn ettéd erilaisten medioiden integrointiin.
[12.]

HTML 5:een kuuluu erilaisia rajapintoja, kuten geolokaatio ja raahaa ja
pudota -toiminto. Naiden toiminnollisuuksien kayttdminen oli mahdollista ennen HTML
5:t4, mutta niitd varten piti kayttaa liitdnnaisia, erillisid upotettavia sovelluksia tai Ja-

vaScript-kirjastoja. [13.]



3.2 Tyylitiedostot

Verkkosivun ulkoasu maaritellaan CSS-tyyleilla (Cascading Style Sheets). CSS-tuki
lisattin HTML-standardiin sen neljdnnessa versiossa. CSS:lla voidaan maaritella, milta
kunkin HTML elementin tulee nayttdd kayttajan internetselaimessa. Elementteja voi-

daan erotella myds luokilla tai ID-attribuuteilla, joille voidaan maarittaa omat tyylit.

HTML-dokumenttien luontia nopeutti myos se, ettd CSS-tyylimaarittelyt voitiin tallentaa
erilliseen tiedostoon ja samaa CSS-tiedostoa voitiin kayttdd useissa eri HTML-

dokumenteissa. [14.]

3.3 JavaScript-ohjelmointikieli

JavaScript on yksi suosituimmista ohjelmointikielistd. JavaScriptid voidaan suorittaa
tietokoneen internetselaimen lisdksi palvelimissa tai matkapuhelimissa. Verkko-
sovelluksissa JavaScriptilla muokataan lahinnd HTML-dokumentin objektimallia, mutta

silld voidaan myds paikata vanhojen internetselainten puutteita. [15.]

3.4 Palvelinymparistd

Palvelinymparistolla tarkoitetaan ymparistdd ja ohjelmistoa, jossa verkkosovellusta
sailytetdan ja tarjotaan kayttdjille. Yleisin kaytetty ymparisté on LAMP (Linux, Apache,
MySQL, PHP). Linux on palvelimen kayttdjarjestelma, Apache palvelimella suoritettava
HTTP-palvelinohjelmisto, MySQL on palvelimella suoritettava relaatiotietokanta sovel-

lus ja PHP hypertekstin esikasittelyyn suunnattu ohjelmisto ja ohjelmointikieli. [16.]

Palvelimet voidaan jakaa kolmeen luokkaan: webhotelli, virtuaalipalvelin ja dedikoitu
palvelin. Webhotellissa vuokrataan pieni osa palveluntarjoajan dedikoidusta tai virtuaa-
lipalvelimesta. Webhotellissa yllapitajalla on yleensd hyvin vahan, tai ei ollenkaan,
mahdollisuuksia palvelimen raataldintiin ja hallintaan. Yllapitdja saa palvelimelta kayt-
téonsa kansion, jota palvelimen HTTP-palvelinohjelmisto tarjoaa yllapitajan maaritta-
massa domainissa. Webhotelli voi tarjota myés MySQL-tietokannan webhotellin muka-

na tai erillisena palveluna. [17.]



Virtuaalipalvelimessa yllapitaja saa kayttéonsa palvelimen, joka toimii samalla tavalla
kun dedikoitu palvelin. Erona on se ettd yhdessa dedikoidussa palvelimessa voidaan
suorittaa useampaa virtuaalipalvelinta. Virtualisointiohjelmistolla luodaan virtuaalipalve-
limia fyysisen palvelimen sisélle, jolloin fyysisen palvelimen resurssit jaetaan virtuaali-
palvelinten kesken. Virtuaalipalvelin vaatii hieman enemman tietotaitoa yllapitajalta
webhotelliin verrattuna, silld virtuaalipalvelin toimitetaan yleensa vain esiasennetun
kayttojarjestelman kanssa. Yllapitdjan pitdad asentaa virtuaalipalvelimelle tarvittavat

palvelinohjelmistot, kuten LAMP-paketti. [18.]

Dedikoitu palvelin tarkoittaa kaytanndssa fyysista palvelintietokonetta. Merkittavin ero
virtuaalipalvelimeen verrattuna on se, etta tietokoneenkoneen kaikki resurssit ovat ylla-
pitdjan kaytettavissa. Myds lisdkorttien lisddminen palvelimiin on mahdollista, mikali

niita tarvitaan. [19.]

3.5 HTML-ulkoasupaketit

HTML-ulkoasupaketit ovat suunniteltu helpottamaan ja nopeuttamaan verkkosivujen ja
sovellusten ulkoasu rakenteen kehitystd. Suosittuja HTML-ulkoasupaketteja ovat esi-
merkiksi Zurbin Foundation ja Twitterin Bootstrap. Paketit tarjoavat valmiit tyylitiedostot,

joiden avulla saadaan rakennettua responsiivisia verkkosivuja nopeasti.

Twitterin Bootstrap tarjoaa responsiivisuutta varten kahdentoista kolumnin ruudukkora-
kenteen. Rakenne perustuu riveihin ja niiden sisalle sijoitettaviin sarakkeisiin. Bootstra-
pin responsiivisuus toimii siten, etta rivin leveytta sdadellaan mediakyselyiden avulla ja

sarakkeiden leveys merkitdan prosentuaalisesti. [20.]

3.6 WordPress-sisallonhallintajarjestelma

Sivuston yllapidon kannalta on tarkeaa, ettd asiakas voi itse helposti hallita sivuston
toiminnollisuuksia ja sisalt6éa. WordPress on vuonna 2003 alkunsa saanut sisalldnhal-
lintajarjestelmd, joka on siirtynyt maailman suosituimmaksi sisallénhallintajarjestelmak-
si. Sisélloénhallintajarjestelmien paalle rakennetuista verkkosivuista noin 60 % on toteu-
tettu WordPressilla. [21.]



WordPress on rakennettu PHP-skriptikielen ja MySQL-tietokannan paalle. Palvelinpuo-
lella WordPress vaatii toimiakseen PHP-version 5.2.4 ja MySQL-version 5.0. WordP-
ress suosittelee palvelimen HTTP-palvelinohjelmistoksi joko Apachea tai Nginxaa, mut-
ta WordPress toimii milld tahansa HTTP-palvelinohjelmistolla. Tata verkkosivua varten
hankittin Sigmaticiltd webhotelli, jonne olivat asennettuna Apache2, MySQL 5.0. ja
PHP 5.3. [22]]

4 Verkkokampanjasovellus

4.1 Sovelluksen tavoitteet

Insin6oritydna tehtiin asiakkaalle verkkokampanjaa varten sovellus, jolla keratdan kayt-
tajien mielesta parhaita autoilureitteja Suomessa. Reitin lisaksi tallennetaan siihen liit-
tyvat perustelut, kayttajan tiedot kilpailua varten ja mahdolliset kuvat tai videot. Reitti
koostuu alku- ja loppupisteesta ja niiden valille sijoitetuista valipisteista, mikali kayttaja
nakee ne tarpeellisiksi. Valipisteilld helpotetaan myds reitin suunnittelua, jos karttaraja-

pinnan tarjpama ehdotus ei vastaa toivottua reittia.

Reitti pitdd pystya lisddmaan raahaamalla pisteet kartalle tai sy6ttamalla alku- ja lop-
pupisteiden osoitteet. Osoitteiden syottamistd helpotetaan automaattisella tayttéehdo-

tuksella, jolloin kayttaja saa valitun pisteen oikeaan paikkaan ensimmaisella yrityksella.

Kaikki jarjestelmaan syotetyt reitit ovat muiden kayttajien selattavissa ja danestettavis-
sa. Jarjestelmaan sydtetyt reitit listataan lisdamisjarjestyksessa, viimeisimmasta reitista
alkaen. Reittien selausnakymassa kayttajan tulee pystya rajoittamaan naytettavia reitta

alku- tai loppupisteen tai kummankin perusteella.

Yksittaisen reitin nakymassa kayttajan pitdd ndhda kartalle tallennettu reitti ja siihen
liittyvat perustelut, kuvat ja videot sekd pystyd danestamaan reittia. Adnestamista on
rajoitettu siten, ettd jokainen kayttdja voi danestaa yhta reittia vain kerran. Aénista pitaa
olla myds selkeasti tunnistettavissa aanestyksen eston kiertdneet aanestajat, jolloin

heidat saadaan tarvittaessa poistettua.



4.2 Suunnittelu

Asiakkaan toiveena oli sivusto, jossa kayttdjan on mahdollista ehdottaa kauneinta ajo-
reittia Suomessa, selata muiden kayttajien lisaamia reitteja, aanestaa reitteja ja jakaa
niita eri sosiaalisten verkostojen kautta. Verkkokampanjan paatteeksi asiakas valitsee
reittien lisadjista yhden kayttajan, joka voittaa kayttédnsa asiakkaan valitseman palkin-

non.

Sovellusta lahdettin hahmottelemaan prototyypin avulla. Asiakkaan toivomuksesta
sovellusta lahdettiin rakentamaan Googlen karttapalvelun kanssa. Asiakas toimitti

my0s asetustiedoston, jolla kartan varit saatiin asiakkaan mainososaston maarittamiksi.

Ensimmainen askel oli rakentaa demosovellus, jossa olisi mahdollista piirtad karttaan
ajoreitteja kayttaen alku-, loppu- ja valipisteita. Lisaksi reitit pitaisi pystya tallentamaan

tietokantaan ja myds palauttamaan sielta.

4.3 Kayttotapaukset

Kayttaja lisaa reitin

Sovelluksen paaasiallinen tehtava on keratd kayttajien suosikkiajoreitteja Suomesta.
Kuvassa 1 on nakyma sivuston etusivun yldosasta, jossa kayttajaa kehotetaan lisda-
maan reitti ja osallistumaan kilpailuun. Kilpailun paatyttyd kehotetaan vain lisdamaan
reitteja. Reitin lisddmiseen voi navigoida joko sivun harmaasta paavalikosta tai etusi-

vun nostosta.



Etusivu  Jiita reitt

o AR
BMW KERAA SUOM
KAUNEIMPIA REITTE

Luo
reittiehdotus

kartalle

KANSALLISBAANAT oo

@@ 2"
o== fMz3-462) =

TR

N S -

Miksi reittisi on i kuvia tai videoita aanesta muiden
ehdotuksia

Kerro reitista: i  Lisaa halutessasi : Jaarreittisi ja
Suomen kaunein? | reitin varrelta

Kuva 1. Kansallisbaanat.fi-sivuston etusivun ylaosa [23].

Etusivulla kerrotaan, miten reitin lisddminen etenee, mutta itse lisdaminen tehdaan

erillisessa nakymassa. Kuvassa 2 on ruudunkaappaus sivusta, jossa reitin lisdaminen

tehdaan.
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Kuva 2. Reitinlisdysnakyma [23].

Sivun vasemmassa reunassa on Google Maps -kartta, johon kayttaja voi sivupalkista
vetaa reitin aloitus-, lopetus- ja valipisteet. Vaihtoehtoisesti kayttaja voi kirjottaa 1ahto-
ja paatepaikkakenttiin reitin aloitus- ja paateosoitteet. Pisteiden asettamisen jalkeen

Google Maps piirtaa reitin valittujen pisteiden valiin.

Reitin valinnan jalkeen kayttajaltd kysytdan perustelut reitille — miksi se on Suomen
kaunein. Kayttdja voi halutessaan lisatd myds reittiin liittyvid kuvia tai YouTube-

videoita. Lopuksi kayttaja voi tallentaa reitin, kun han on siihen tyytyvainen.

Tallennuksen onnistuttua kayttajalle naytetdan yhteenveto reitista ja kehotetaan jaka-

maan se sosiaaliseen mediaan.
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Tallennetun reitin etsiminen ja danestaminen

Toinen tarkea toiminnallisuus sivulla on reittien danestaminen. Kayttaja voi |6ytaa reitin

joko siten, ettd toinen kayttaja on jakanut sen sosiaaliseen mediaan, tai selaamalla
tallennettuja reitteja.

Kayttaja paasee reittien selaukseen kuvassa 2 (s. 10) nakyvasta etusivun paavalikosta
kohdasta "Hae reittia”. Kuvassa 3 on ruudunkaappaus reittienhakunakymasta. Nakyma

muistuttaa reitin lisdysnakymaa, mutta oleellisena erona on sivun sivupalkin sisalto.

Reitinlisdaystydkalujen sijaan sivupalkissa on hakukentat reitin alku- ja loppupisteille

seka sivutettu listaus reiteista.

KANSALLISBAANAT oo 0

Hae reitti

Etsi reitti haluamaasi
kohteeseen

Mista:

Mihin:

Uusimmat reitit

( Helsinki - Espoo
\ Mali - Naantali
Jyvéskyla - Asikkala
Utsjoki - Utsjoki
Kuhmoinen - Arvaja
Parainen - Parainen
Parainen - Parainen
Oulu - Joensuu
Sotkamo - Kangasniemi >

Heinola - Sysma

ige

ien 2
b
N Méntyharju - Puumala
;g Ahlainen - Merikarvia
Tampere - Himeenkyro
Turku Mi N
Ago Helsinki CankT-Metepbypr Muonio - Norja
Helsingfors } Saint )
ng Retersbiiy Imatra - Puumala
o .
i Jyvaskyla - Lahti
itockholm Tall)mn -
o Alastaro - Kuusamo
Eesti <~ Lapinlahti - lisalmi
Baltic Sea Estonia 7| Vaakey - Syoma
\ fipocnasne R
Yaroglatl Vadksy - Jyvaskyla
o ) HukHui
nga Latvija | Hoeropog
Latvia *~ Nizhniy
| \ Novgorod
- Mockea o KasaHb
. f Moscow Kazan
Lietuva - 0 o

Kuva 3. Reittienhakusivu [23].
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Kayttaja voi halutessaan lisata reitin alku- tai loppupisteen, jolloin uusimmat reitit-
listaus paivittyy vastamaan kayttdjan hakutulosta. Kayttaja voi esikatsella eri reitteja
viemalla hiiren kohdistin listassa esiintyvan reitin paalle, jolloin reitti tulee nakyviin va-
semmalla olevaan karttaan. Kuvassa 3 (s. 11) hiiren kohdistin on viety reitin "Sotkamo
— Kangasniemi” paalle, jolloin sen taustavari muuttuu listauksessa ja reitti on nahtavilla

kartassa.

Klikattaessa listassa olevaa reittia avautuu reitin yksittdisndkyma. Yksittdisndkymassa
kartta skaalautuu siten, ettéd koko reitti nakyy kartalla. Mikali kayttaja on lI6ytanyt reitin
esimerkiksi sosiaaliseen mediaan jaetun linkin kautta, han saapuu suoraan reitin yksit-

taisndkymaan. Kuvassa 4 on yksittaisen reitin nakyma.

KANSALLISBAANAT

Oulu
q

Reitin tiedot

PR Kourulehdontie 28, 88600
¢ Sotkamo - Toivarintie 82,

51200 Kangasniemi

Pituus: 546,56 km

Kesto: 7 h 19min

Kajaani

Kuhmo Lisatiedot:

Kuvat ja videot
Selaa
Takaisin hakuun »

Kiuruvesi

tsaimi Wlirres
1 Onko tama reitti mielestasi
Suomen kaunein?

Lieksa

Aanesta Aania annettu: 0

Jaa Reitti ﬁ @ (25

$u||"1|arw
Kuopio
Q

llomantsi
Joegsuu ; Julkiset kommentit - Moderaattori-

nakyma

A

o Asetukset
HawcTenvapsn

Pieksamaki®y, Varkaus Naystenyarvi

«| Julkaise myos
Facebookissa
Julkaistaan nimella
Joonas
Haaparanta ~

| Kmmentol |

Savonlinna
o

Mikkeli
o

Heinola
o

Imatra

Kuva 4. Yksittaisen reitin nakyma [23].

Yksittdisnakyman sivupalkissa nakyy tarkemmat tiedot reitista: reitin alku- ja paateosoi-

te, reitin pituus kilometreina seka reitin arvioitu kesto autolla ajettuna. Kaikki tiedot saa-



13

daan Google Mapsin reittihakurajapinnasta. Lisaksi reitista naytetaan lisddjan antamat

lisatiedot: reitin perustelut seka mahdolliset kuvat ja videot.

Tassa nakymassa kayttdjan on mahdollista danestaa reittia. Adnet tallennetaan seka
kayttadjan selaimen evasteisiin ettad tietokantaan tallennettuun reittiin. Nain saadaan

rajoitettua, ettei yksi kayttaja voi loputtomasti aanestaa yhta reittia.

Kayttaja voi myds kommentoida reittia Facebookin kommentointirajapinnan avulla to-

teutetulla kommentoinnilla tai jakaa reitin Facebookiin, Twitteriin tai sdhkdpostin avulla.

Julkkisreittien selaaminen

Sivustolle on tallennettu kayttajien suosikkireittien lisdksi neljan julkisuuden henkilén
suosikkiajoreitit. Nama reitit eroavat kayttajien tallentamista reiteistd hieman erilaisella
ulkoasulla ja runsaammalla sisallélla. Kayttaja padsee selaamaan reitteja joko paavali-
kosta tai etusivun suosittelemme-karusellista. Kuvassa 5 on yksittdisen julkkisreitin

nakyma.
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KANSALLISBAANAT oo, o

Suositusreitit

Tutustu julkkisystaviemme,
litalehden lukijoiden ja
BMW-jalleenmyyjien
suosikkireitteihin ympari
Suomen!

TV-kokki rentoutuu ratissa

Helsinki - Kakskerta
Pituus: 187,80 km
Kesto: 2 h 19min

Resepti on yksinkertainen: auto alle, Amorphis soimaan ja Leijona-
salmiakkikarkkeja kaden ulottuville. TV-kokkinakin tunnettu ravintola Savoyn keittiopaallikko Kari
Aihinen rentoutuu tienpaalla.

"Kahden pienen lapsen isana ajaminen on aina sita omaa rauhallista aikaa. silloin ei taritse vaihtaa
vaippoja!” Aihinen nauraa.

Suositussa Kaappaus keittiossa -sarjassa han kay laittamassa suomalaisten ruokavalioita ruotuun ja
opastaa kotikokkeja. Ohjelman ensimmaisen tuotantokauden aikana kuvausryhma kiersi kymmenen
paikkakuntaa Paraisilta Oulun korkeudelle. Pienet ja viehattavat Kangasniemi ja Ristiina olivat Aihiselle
uusia tuttavuuksia ja jaivat siten erityisesti mieleen.

Kaunein reitti on kokin mielesta kuitenkin se tutuin tie Helsingista Turkuun. Paatydnsa vuoksi
Helsingissa asuva Aihinen kay kotiseuduillaan Turussa niin usein kuin ehtii. Matka herattaa aina
tunteita, silla perilla odottavat lapsuudenkoti, anoppila ja kesamokki Kakskerran saaressa. Varsinkin
mokkitieta on leppoisaa ajaa, kun tuntee sen jokaisen mutkan ja toyssyn.

Helsingissa Aihinen taas nauttii keskustan pikkukatujen tunnelmasta

Kuva 5. Yksittaisen julkkisreitin ndkyma [23].

Julkkisreittien yksittdisndkyma on huomattavasti kayttdjan jattdmaa reittid monipuoli-
sempi. Artikkelityyppiselld sivulla haluttiin korostaa, ettd kyseessa on eri tason reitti.

Sivun ylalaidassa on kuvakaruselli ja mahdollinen videopaikka.

Kayttaja paase sivun alalaidasta tarkastelemaan julkkisreittia kartalla, jonka nédkyma on

samanlainen kuin kayttajien jattdman reitin yksittdisnakyma.
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5 Verkkosovelluksen tekninen toteutus

Verkkokampanja rakennettin  WordPress-sisallonhallintajarjestelmaan. WordPress-
ytimen lisdksi kaytettiin liitdnnaisia tarvittaviin lisdominaisuuksiin. Palvelinalustaksi so-

vellukselle varattiin UpCloudista Ubuntu Linux -palvelin.

5.1 Gravity Forms -yhteydenottolomake

Gravity Forms on Rocketgeniuksen yhteydenottolomakkeiden luontiin tarkoitettu
WordPress-litdnnainen. Yhteydenottolomakkeen sijaan Gravity Formsia kaytettiin tas-

sa projektissa kayttajien antamien reittien tallennukseen.

Gravity Formsin rinnalle valittiin litdnnainen, joka mahdollisti artikkelin luomisen jal-
keenpain maariteltyyn sisaltotyyppiin. Gravity Formsilla rakennettiin lomake, jolla kayt-

taja pystyy lisdéamaan tietokantaan haluamansa reitin perusteluineen.

Lomakkeen ulkoasua ja kayttdjakokemusta kohennettiin JavaScriptin avulla. Nain lo-
make saatiin jaettua niin sanottuun haitarivalikkoon, jolloin lomakkeen osiot aukeavat
vasta, kun edellinen osio on taytetty. Gravity Forms ei mydskaan suoraan tukenut
Google Mapsin reittidatan tallennusta, joten sitd varten rakennettiin JavaScript-
toiminallisuus, joka lisda Google Mapsin luoman datan Gravity Formsin piilotettuun

tekstikenttaan.

5.2 Reitin lisdaminen

Reitin lisadminen koostui neliosaisesta lomakkeesta: reittiehdotuksen luominen, perus-
telu, kuvien ja videoiden lisdaminen ja kilpailuun osallistuminen. Kukin askel piti tayttaa
ennen seuraavaan siirtymista, koska nain saatiin helposti varmistettua, ettd kayttaja

tayttaa kaikki vaadittavat kentat ja tiedot.

Reitin valinnan pystyi suorittamaan kahdella tavalla. Kayttaja pystyi raahaamaan reitin
aloitus- ja lopetuskuvakkeet kartalla haluamiinsa kohtiin tai kirjoittamaan alku- ja loppu-
pisteen osoitteet niille osoitettuihin kenttiin. Kun kummatkin pisteet oli valittu, piirtaa

Google Maps reitin naiden pisteiden valille. Googlen algoritmit laskevat reitin pisteiden
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valille siten, ettd se on nopein mahdollinen reitti. Kayttaja pystyi viela muokkaamaan
reittia lisdamalla valimatkapisteita, joiden kautta reitin on kuljettava. Talla tavoin kaytta-
ja pystyi rakentamaan reitin, joka kulkee juurin niin kuin han haluaa. Jokaisen reittiin
tehdyn muutoksen jalkeen pyydetdan Googlelta reitin tiedot, jotka lisatdan lomakkeen

piilotettuihin kenttiin myéhempaa kayttéa varten.

Kun kayttdja on tayttanyt lomakkeen, tallennetaan reitti Gravity Formsiin ja siitd luo-
daan uusi artikkeli WordPressin "Routes”-sisaltotyyppiin. Reitin tallennuksen jalkeen
kayttaja ohjataan yhteenvetondkymaan juuri lisatysta reitista, josta reittia voidaan jakaa

sosiaalisiin medioihin ja nain parantaa reitin mahdollisuuksia saada enemman aania.

Raahattavat kuvakkeet

Kayttaja pystyy luomaan reitin kartalle raahattavien alku- ja loppukuvakkeiden avulla.
Raahattavat kuvakkeet toteutettin HTML5:n raahaa ja pudota -toiminnallisuuden avul-
la. Kayttdjan on mahdollista raahata kuvake lomakkeen tekstin joukosta kartan paalle.
Jos kuvaketta ei pudoteta kartalle, se palautuu takaisin alkuperaiselle paikalleen. Kar-
tan paalle pudotettu kuvake poistetaan ja senhetkinen hiiren osoittimen sijainti kartalla
tallennetaan valiaikaiseen muuttujaan. Valittomasti kuvakkeen poiston jalkeen pyyde-
tddn Google Mapsilta hiiren osoittimen sijaintia vastaavat GPS-koordinaatit ja listdan
karttaan pinni tdhan sijaintiin. Kartalle sijoitettavassa pinnissa kaytettiin samaa grafiik-
kaa kuin kartalla raahattavassa kuvakkeessa, jolloin saadaan luotua vaikutelma siita,

etta kartalla ndkyva pinni on sama kuin sinne pudotettu kuvake.

Reitin alku- tai loppupisteen pudotuksen yhteydessa kysytaan Googlelta myds, mihin
osoitteeseen kuvake pudotettiin. Rajapinnan palauttama osoite sijoitetaan sille tarkoi-
tettuun lomakkeen kenttdan. Tama on tarkeaa, jotta reitteja haettaessa niitd voidaan

rajoittaa alku- tai loppupisteen paikkakunnan mukaan.

Valipistekuvakkeen toiminnallisuus eroaa alku- ja loppupisteiden kuvakkeista siten, etta
sitd ei poisteta pudotuksen jalkeen. Tall6in valipisteitd on mahdollista lisata reitille raja-

ton maara.



Reitin tallennus

Projektin toteutuksen aikana Google-rajapinta ei tarjonnut suoraan mahdollisuutta tal-

lentaa reittia. Tata hankaloittaa myds se, ettd Google antaa sovelluksen hakea reitteja

rajallisen maaran ilmaista rajapintaa kaytettaessa. Kun Google palauttaa haetun reitin

kartalle, se luo JavaScriptiin objektin, joka sisaltdd koordinaatit, joiden kautta reitti kul-

kee. Taman tiedon tallennus tietokantaan oli mahdollista. Koodiesimerkissa 2 on ote

funktiosta, joka suoritetaan, kun reitti piirretdan alku- ja loppupisteen valille.

function getRouteBetweenPoints () {
directionsService.route (request, function(response, status)

var legs = response.routes[0].legs;
var tripDuration = 0;
var tripLenght = 0;

for (var 1 = legs.length - 1; 1 >= 0; i--) {
tripLenght = parselnt (tripLenght) + par-
selInt (response.routes[0].legs[i].distance.value);
tripDuration = parselnt (tripDuration) + par-
selInt (response.routes[0].legs[i].duration.value);

}

$("#input 1 18').val(tripLenght); // write route lenght to form

e $('#input 1 17').val(tripDuration); // write route duration to
form field

var rp = [];

var rpoints = response.routes[0].overview path;

for (var j = rpoints.length - 1; 3 >= 0; Jj--) {

rp.push (new google.maps.LatLng(rpoints[j].k, rpoints[j].

var routeJSON = JSON.stringify(rp);
var myFormat = routeJSON.replace('[', '(');
myFormat = myFormat.replace(']', ")");

$('#input 1 16').text (myFormat); // reitti data tekstikenttdédn

)

Koodiesimerkki 2. Googlen reittidatan tallennus tekstikenttaan.

Lahetettaessa reittikysely Googlelle palautetaan objekti, joka sisaltaa reitin tiedot. Reitti

kasitelldan instanssi kerrallaan, ja jokainen reitin piste lisatdan taulukkoon. Taulukko

muutetaan JSON-muotoiseksi dataksi, ja se kasitellaan siten, ettd se voidaan lisata

tietokantaan.
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Talla prosessilla varmistetaan, ettd tallennettuja reitteja selattaessa saatiin piirrettya
reitti kartalle ilman, ettd Googlelle piti tehda ylimaaraisia rajapintakutsuja. Jalkeenpain
piirretty viiva eroaa reittihakurajapintakutsun palauttamasta viivasta, koska se on hie-
man kulmikkaampi. Siind missa alkuperainen viiva osaa mukailla teita, jalkeenpain piir-
retty viiva kulkee suoraan pisteesta pisteeseen, jolloin esimerkiksi moottoritien mutkia
saatetaan hieman oikoa. Tdma on kuitenkin nakyvissa vain, jos reittia tarkastellaan

erityisen lahelta.

5.3 Reittien tarkastelu

Jarjestelmaan tallennetut reitit listataan automaattisesti sivustolle. Reitteja voi hakea
tekstikenttien avulla maarittden joko alku- tai loppupisteen kaupungin tai kummatkin.
Léytyneet reitit listataan sivupalkkiin, jolloin loput tilasta voidaan kayttaa kartan naytta-
miseen. Reittien esikatselu onnistuu viemalla hiiren kohdistin reittitekstin paalle, jolloin
reitti naytetaan alku- ja loppupisteineen kartalla. Kuvassa 6 on ruudunkaappaus reittien

selausndkymasta, jossa nakyy esimerkki esikatseltavasta reitista.

N
N ) ~ [ Hae reitti
N y
N AL (
N\, \ Etsi reitti haluamaasi
/ Y 2\ kohteeseen
( «“ Mista:
/- )
)/ J Mihin:

Uusimmat reitit
Pohjaslahti - Mantta-Vilppula

. Utsjoki - Hanko
) Sverige

— ,/‘
f (Sweden) / aala-Vaala
\ A Mikkeli - Ruokolahti >
lorwa; 4
Y. \ 7 Hailuoto - Hailuoto

Mantta-Vilppula - Ruoves|

Bergen Turku p4 "
¢ ) ° Helsinki /+sankt-Peterburg Hamina - Virolahti
08lo” ) o (Cong:ieventyor) Turku - Turku
Stockholm o Asikkala - Asikkala
N p Tglling / Norja - Utsjoki
: s Eesti (¢
Baltic Sea (Estonia) | Puumala - Puumala
Geieporg NS Turku - Turku
- Kuusamo - Kajaani
Riga” Latvija | uizhy
N kkeli - Mikkel
9 (Latvia) pvge Mikkeli - Mikkeli
kansallisbaanat.fi/baana/sydanmaantie-39-52100-mikkeli-erajarventie-33-56210-ruokolahti, -

Kuva 6. Reittien selausndkyma [23].
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Yksityiskohtainen ndkyma reitistd saadaan esille klikkaamalla reittitekstia. Yksittaisen
reitin ndkyma on lahes samanlainen kaikkien reittien ndkyman kanssa. Karttatarken-
nusta muutetaan siten, etta reitti ndkyy kokonaisena, mutta tarkennus on mahdollisim-

man suuri.

Sivupalkissa naytetaan hakutyokalujen sijaan reitin tiedot: alku- ja loppupiste osoittei-
neen, reitin pituus, kesto, kayttajan lisddmat perustelut, kuvat ja videot. Reitille on myds
mahdollista antaa aania, joiden avulla se nousee etusivun karuselliin. Reitin kommen-
tointi hoidetaan Facebookin avulla. Reittia voidaan myds jakaa Facebookissa, Twitte-

rissa ja sahkdpostitse sosiaalisen median kuvakkeiden avulla.

5.4 Haasteet

Karttarajapinta

Googlen karttarajapinta toimi sovelluksen toteutuksessa lahes moitteettomasti. Koska
sovelluksen paaasiallinen tarkoitus on tallentaa kayttajien luomia reitteja tietokantaan

eika Google anna tallentaa tata tietoa suoraan, aiheutui pienia ongelmia.

Reittitiedot 16ytyvat kuitenkin sivun Iahdekoodista, josta ne saadaan JavaScriptin avulla
tallennettua JSON-muotoisena tekstina. Koodiesimerkissa 3 nakyy ote tietokantaan

tallennettavasta tekstista.

"k":61.74091000000001,
"B":25.26288999999997

"k":61.74087000000001,
"B":25.26287000000002

"k":61.55917,
"B":25.164099999999962

Koodiesimerkki 3. Tietokantaan tallennettava tieto reitista.
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Teksti koostuu aaltosulkeilla eritellyistd objekteista. Objektin sisalla on muuttujat ’k” ja
"B”, joilla kuvataan reittipisteen pituus- ja leveyskoordinaatteja. Noin kampanjan puoli-
valissd Google-rajapinta muuttui siten, etta reittihaun antama vastaus oli koodiesimer-
kissa 3 nakyvan muotoinen. Ennen muutosta jalkimmainen koordinaatti oli asetettu "A”-
nimiseen muuttujaan. Muutos aiheutti sen, ettei sivustolle pystynyt tallentamaan reitte-

ja.

5.5 Sivuston kaytto

Sivuston kayttda ja kavijoitd mitattiin seka tietokantaan tallennettujen reittien avulla etta

Googlen Analytics -seurannalla.

Kampanjan kesto oli noin 5 kuukautta, jonka aikana kayttajat tallensivat tietokantaan
251 reittida. Sivulla oli koko kampanjan aikana noin 12 000 yksittaista kavijaa ja noin
46 000 sivunayttoa.

6 Yhteenveto

Insin6oritydssa toteutettiin WordPress-alustalle verkkosovellus, jossa kerattiin sivuston
kayttajilta heidan suosikkiajoreittejadn Suomessa. Kayttdjien antama reittidata kerattiin

lomakkeiden ja Google Mapsin avulla.

Projektin toteutuksessa onnistuttiin, ja asiakas oli tyytyvainen lopputulokseen.  Asi-
akkaan tilanteesta johtuvista syistad projektin julkistusta venytettiin vuodella, jolloin pro-
jektia varten jo hankittu mainonta meni pahasti hukkaan. Tama nakyi suoraan sivun

kavijamaarissa.

Mikali samankaltainen projekti pitaisi toteuttaa uudestaan, toteuttaisin sen taysin toisel-
la tavalla. Todennakoisesti jattaisin WordPressin pois sovelluksen taustalta, silla siita ei
ollut projektin kannalta juurikaan hyétya. Uusina rakennuspalikoina kayttaisin verkkosi-
vun AngularJS-kirjastoa, palvelimen rakentaisin NodeJS:lla ja tietokannan laittaisin
MongoDB:een. Karttarajapintana kayttaisin Open Street Mapsia, silld se on paljon laa-

jemmin muokattavissa kuin Google Maps.
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