l &

Oppaan tuottaminen

PHP Yii Framework

Jussi Hautala

Opinnéaytetyo
Toukokuu 2013
Tietojenkaésittely
Ohjelmistotuotanto

TAMPEREEN AMMATTIKORKEAKOULU

Tampere University of Applied Scicnces



THVISTELMA

Tampereen ammattikorkeakoulu
Tietojenkasittely
Ohjelmistotuotanto

HAUTALA, JUSSI:
Oppaan tuottaminen
PHP Yii Framework

Opinnaytety6 70 sivua, joista liitteita 34 sivua
Toukokuu 2013

Opinnaytetyon tavoitteena oli kayda lapi verkko-oppaan tuottamisessa huomioitavia
asioita ja saada toteutettua oppaalle helppolukuinen ja selked rakenne. Tyon aikana kési-
teltiin PHP ohjelmistokehyksia ja kaytiin lapi niiden toimintaympariston vaatimuksia.
Vertailussa olivat mukana myos paikalliset WWW-palvelimet ja niiden valinnassa otet-
tiin huomioon ohjelmistokehysten vaatimukset. Aiheen valintaan vaikutti oma kiinnos-
tus ohjelmistokehyksiin.

Tyon ohella tuotettiin verkko-opas Yii -ohjelmistokehyksen kayttamisesta WWW-
ymparistossd. Oppaassa esitelldédn Yii -ohjelmistokehyksen toimintaperiaate ja kerro-
taan hieman tarkemmin sen toimintatavasta. Asennusohje kay lapi asennuksen Win-
dows -ymparistdon, jonka jalkeen koodiesimerkeilld on annettu esimerkkeja ohjelmis-
tokehyksen toiminnasta. Ty0td voivat kayttdé alkeisoppaana ohjelmistokehyksista kiin-
nostuneet henkilot.

Ohjelmistokehyksen toimintaperiaatteista, asennuksesta ja kdyttdmisestd kertova opas
on mahdollista jatkossa siirtdd WWW-sivulle, jolloin se saadaan viel& tehokkaampaan
kayttoon. Oppaaseen olisi mahdollista lisétd projekti, joka rakennettaisiin oppaan mu-
kaan vaihe vaiheelta ja jossa pyrittéisiin kd&ymaan monipuolisesti ohjelmistokehyksen
eri toimintoja ja toimintatapoja lapi.
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ABSTRACT
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The object of this thesis was to plan how to design a good web guide. This work
contains basic information about web software frameworks and their operational
environment requirements. In comparison were also associated web servers and
framework requirements. The idea was born from the interest of producing websites.

During the work a web guide was produced on how to use the Yii framework and its
working principle. Installation instructions are included for Windows environment and
code examples help to learn the Yii framework. This guide can be used by people who
are interested in web application frameworks.

In the future, this guide can be converted into a dynamic web-page. It ensures an even
more effective use of the guide. The web page could contain the project, which was
completed with the guide.
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1 JOHDANTO

WWW-sivujen tekemisessa on monia toiminnallisuuksia, joita kdytetddn yha uudestaan
ja uudestaan eri projekteissa. Aikaa kuluu todella paljon, jos ndma toiminnallisuudet
tehda@an joka kerta uudelleen. Toiminnallisuudet, jotka ovat uudelleenk&ytettavid, no-
peuttavat tydskentelyd huomattavasti ja tuovat tehokkuutta. Ty6kaluja on paljon tarjolla
ja niité 1oytyy mm. tyopoytasovelluksina hyvin paljon. Ne eivét kuitenkaan vield auta
tarpeeksi, ettd toiminnallisuuksia saataisiin tehokkaaseen kayttoon. Téassa haetaan nyt

ohjelmistokehysta (Framework), jolla saadaan aikaan se haluttu tehokkuus ja ajanséésto.

Tyon aikana vertaillaan eri ohjelmistokehyksia keskendan. Vertailujen jalkeen kaydaéan
hieman syvemmin lapi Yii -ohjelmistokehysta ja siihen liittyvid ominaisuuksia. Yii tar-
vitsee palvelimen toimiakseen ja tydssa on vertailtu muutamaa paikallista palvelinoh-
jelmistoa. Seuraava lapikaytéva asia on jarjestelma ja sen vaatimukset. Kun vaatimukset
ja jarjestelméan asennettavat ohjelmat on kéayty lapi, kerron tyon etenemisesta vaihe

vaiheelta.

Tyon aiheena on tuottaa opas ohjelmistokehyksen kéytosté ja tutustua hieman sen toi-
mintaperiaatteeseen. Ennen oppaan tekemistd on haettu tietoa siitd, kuinka on mahdol-
lista saada aikaan selked ja luettava opas. My0s sisaltéon ja ulkondakdon on pyritty vai-
kuttamaan, ettd lopputulos pysyisi selkedné ja helposti luettavana. Samalla on pyritty
huomioimaan l&hteiden k&ytt6a ja tekijanoikeudellisia asioita. Tyon aikana on otettu
selvaa erilaisista julkaisumuodoista. Toimeksiantajaa tyolle ei ole, mutta se on toteutettu
tyénhakua varten. Opas on tdman raportin liitteend ja se sisaltda osittain samoja aiheita,

mité raportissa on esitelty (kts. Liite 1).

Lahteitd liittyen tyohon 16ytyi paljon. Ohjelmistokehykseen liittyen 10ytyi heti kaksi
Kirjaa, jotka kasittelevat aihetta alkeista hieman vaativampaankin kayttoon. Myos val-
mistajan sivuilla on hyvin materiaalia, minka avulla paasee alkuun. Kysymyksia on
mahdollista l&hettad valmistajan foorumille, miss& on aktiivinen yhteisd vastaamassa
kysymyksiin. Aiheita hyvan oppaan tuottamiseen I6ytyi vahén. Suoraan itse aiheeseen
ei ollut kirjoja, mutta aiheesta lahell olevia kirjoja 16ytyikin jo muutama. Naista valit-

semalla halutut aiheet sai kasaan sopivan mééran aineistoa.



2 OPPAAN TUOTTAMINEN VERKKOON

Kéayttajatutkimuksen mukaan sisallolla on suuri merkitys ja kayttajat ovat siita kiinnos-
tuneita. Kayttdjan tullessa uudelle sivulle katse kaantyy suurimpaan sisdltdalueeseen ja
otsikoihin. Tamén jalkeen k&yttaja paattdd onko sivu kiinnostava vai siirtyyko han muu-
alle. (Nielsen 2000, 100.) Aiempaan viitaten sisallolld ja rakenteella on suuri merkitys
verkko-oppaassa. Tassa luvussa kasitelladn huomioon otettavia asioita oppaan suunnit-

telussa ja toteutuksessa.

2.1 Julkaisuprosessi

Verkkoon tulevan julkaisun vaiheet alkavat suunnittelusta, jatkuvat toteutukseen ja lo-
puksi julkaisuun. Suunnitteluun kuuluvat rakenteen ja sisallon suunnittelu. T&mén vai-
heen aikana voidaan Kirjoittaa synopsis siitd, millaista siséltéa julkaisu pitaa siséallaan,
kenelle se tulee olemaan ja miksi julkaisu tehd&an. Tamén perusteella voidaan arvioida
tyohon kaytettava aika. Rakennesuunnitelmalla voidaan hahmotella sivujen sisalto ja se
on tavallisesti kaavio, joka sisaltad kaikki sivut ja niiden mahdolliset yhteydet. Toteu-
tusvaiheessa sivut koostetaan yhteen ja testataan. (Keranen, Lamberg & Penttinen 2006,
9.) Visuaalinen suunnittelu on hyva tehda kuvankaésittelyohjelmalla. Tahan suunnitel-
maan tulevat mukaan kéytettavat vérit, typografia ja sommittelu. (Kerédnen ym. 2006,
10.)

Julkaisu tassa tapauksessa tarkoittaa julkaisun siirtamista WWW-palvelimelle. Jos pal-
velin on vuokrattava, on hyvé selvittdd millaiset rajoitukset on kyseisella palvelimella
kaytossd. Tilantarve on hyva tarkistaa, etta tilaa on varmasti riittavasti julkaisulle. (Ke-
ranen ym. 2006, 14.)

2.2 Léahteet

Internetissd on valtavasti aineistoa, joka vaikeuttaa sieltd I6ytyvan aineiston luotetta-

vuuden arviointia. Naisté julkaisuista puuttuvat myos usein julkaisupdivamaarat ja Kir-

joittajat. Asiantuntemus on téten vaikea arvioida. Vanhentunutta tietoa I6ytyy paljon ja
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sivuja ei ole valttaméattd péivitetty moneen vuoteen. Luotettavia sivuja yleisesti ovat
yritysten ja organisaatioiden sivut, jotka usein ovat péivitettyja ja ndin ajan tasalla.
Markkinointiteksteissa tieto ei ole objektiivista. Luotettavia tiedonl&hteitd ovat sahkoi-
set julkaisut, kuten tietopankit ja PDF-dokumentit. N&iden toteutuksessa on kaytetty

samaa periaatetta kuin painetuissa teksteissa. (Kerdnen 2007, 13-15.)

Muita lahteitd voi olla mm. kirjat ja lehdet. Kirjojen kanssa tulee pyrkia siihen, ettd ne

eivét olisi kauhean vanhoja ja tarkistaa, onko uusia painoksia saatavilla.

2.3 Tekijanoikeudet

Tekijalla on omaan luovaan teokseensa tekijanoikeus. Teos voi olla Kirjallinen, veistos,
maalaus, piirros, valokuva yms. Tekijanoikeuslaki suojaa tyon tekijan teoksia. Laki suo-
jaa yhtélailla my6s ei ammatillisessa mielessa tehtyja teoksia. Tekijanoikeus syntyy heti
teoksen luomisvaiheessa tekijalleen. Jos tekijoita on useampi, syntyy tekijanoikeus koko
ryhmaélle. Teosta koskevaan péatokseen tarvitaan kaikkia tekijanoikeuden omistajia.
Tekijanoikeus kuuluu tekijélleen hanen koko eldménsa. Tekijdnoikeuden haltijan kuo-
leman jalkeen alkaa suoja-aika, joka kestdd padsaantoisesti 70 vuotta. Toisen teosta ei
saa kopioida ilman tekijan lupaa. Jos toisen teosta kaytetdan, on tekijalla oikeus saada
siitd halutessaan korvaus. Tekija voi myyda teoksensa kayttdoikeuden joko rajoitettuna,
rajoittamattomana tai yksinoikeudella. Rajoittamattoman kayttdoikeiden kanssa ostaja
voi kéyttaa teosta haluamallaan tavalla ja useita kertoja, mutta tekijalla on edelleen oi-
keus myyda teos toiselle osapuolelle. Rajoitetussa kayttdoikeudessa teoksen ostaja saa
kayttaa teosta vain tiettyihin kayttotarkoituksiin. Yksinoikeudessa ostajalla on ainoas-
taan oikeus kayttaa teosta. (Keréanen 2007, 151.)

2.4 Julkaisumuoto

Toimisto-ohjelmilla on ohjelmistokohtaisia tiedostomuotoja dokumenttien tallentami-
seen. Tamé vaikuttaa niiden avaamiseen muilla toimisto-ohjelmilla ja ne eivat valtta-
métta avaudu ollenkaan muilla kuin tiedoston alkuperaisella ohjelmalla, jolla se on luo-
tu. OpenOffice pystyy avaamaan Microsoft Officella tallennettuja dokumentteja, mutta
tyylit eivat valttdméatta ndy samalla tavalla, miten on tarkoitettu alkuperdisessa doku-
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mentissa. Nykyaan on yleista kayttad toimisto-ohjelmien valilla XML-kielt4, jonka tar-
koituksena on, ettd samoja tiedostoja voidaan avata ja ké&sitell4 useilla ohjelmilla eri
kayttojarjestelmissa. Naihin lukeutuu nykyadn myods verkkoselaimet. (Kerédnen 2007,
160.)

OpenDocument-tiedostomuoto (ODF, OASIS Open Document Format for Office Ap-
plications) on avoin tiedostomuotostandardi, joka kehitettiin alun perin OpenOfficea
varten ja se perustuu XML-kieleen. Suljettuihin tiedostomuotoihin poiketen avointa
tiedostomuotoa on eri ohjelmistovalmistajien mahdollista hyddyntéa. Se soveltuu teksti-
, taulukkolaskenta-, kaavio-, ja esitysgrafiikka-asiakirjoihin. OpenDocument on mah-
dollista muuttaa toiseen muotoon XML-kielen ansiosta. Nama tiedostomuodot eivat
kuitenkaan sovi julkaisuun, joten siihen on kehitetty omia tiedostomuotoja. (Kerdanen
2007, 160.)

Internet-jakeluun soveltuvia tiedostomuotoja ovat esimerkiksi Adoben PDF- ja Flash-
tiedostomuodot. PDF (Portable Document Format) on ohjelmistoriippumaton siirrettava
tiedostomuoto. Se sopii sahkoisten dokumenttien tallennus-, jakelu-, ja arkistointimuo-
toa. PDF on hyvin yleinen muoto internetin kautta jaettavissa materiaaleissa ja sitd kay-
tetddn yleensd paperimuotoisten julkaisujen séhkdisind versioina. Dokumentit voivat
sisaltdd multimediaa, 3D-objekteja ja sahkoisia lomakkeita. Dokumentit on mahdollista
suojata salasanalla ja ndin rajoittaa niiden kayttoad ja muokattavuutta. Tulostamiseen saa

mya0s asetettua rajoituksia. (Kerénen 2007, 160.)

Dokumentti sisaltaa tekstissa kaytetyn fontin, joten dokumentti aukeaa samanlaisena
kaikissa ymparistOissa. Siitd johtuen PDF-dokumentti on parempi julkaisumuoto kuin
toimisto-ohjelmien tiedostomuoto. PDF-dokumentteja voidaan luoda Adoben omaa oh-
jelmaa kayttden tai virtuaalitulostimella, jolla saa esimerkiksi toimisto-ohjelmasta do-
kumentin suoraan PDF-muotoon. (Kerénen 2007, 160-161.)

Useat sivut ovat tehty kayttden HTML-kieltd. Se on yksinkertainen ja helposti opittava
kieli, joka koostuu elementeistd ja attribuuteista, jotka kuvaavat sivun rakennetta. Se-
laimet eivat tarkista HTML:n oikeellisuutta, jotenka sivut voivat siséltadé virheita. Eri
selaimissa sivut voivat nayttdd ulkoasultaan erilaisilta, koska jokainen selain kasittelee

ne omalla tavallaan. (Keranen ym. 2006, 30.)
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XHTML on samankaltainen kieli kuin HTML ja XHTML-Kkieli sisaltad samat elementit
ja ominaisuudet. Ero tulee siitd, ettd XHTML ei hyvaksy virheit4. Sit4 kdytetddn XML-
kielen sadnndin, joten sivun tulee olla aina muotoiltu rakenteellisesti oikein. Talla on
pyritty siihen, ettd sivut nakyisivat myods muilla kuin tietokoneen selaimilla. (Kerdnen
ym. 2006, 31.)

Omalle tyolleni olen valinnut julkaisumuodoksi PDF-muotoisen dokumentin. Se on
mahdollista avata useimmissa jérjestelmissa ja on tarpeeksi kevyt. Myos paivitykset
onnistuvat tarvittaessa. Tiedoston saa kopiosuojattua ja asetettua niin, ettd ainoastaan

tulostaminen on mahdollista.

2.5 Verkkoteksti

Oppaassa peruselementtind toimii teksti, jonka ensisijainen tarkoitus on viestinnallinen.
Kirjoitustyylilla ja sisallolla on merkitysta. Samasta aiheesta voi Kirjoittaa monella ta-
valla riippuen siitd, miten halutaan vaikuttaa lukijaan. Teksti on graafinen elementti ja
sillda on myos visuaalinen merkitys. Typografia tarkoittaa yhden kirjaimen ulkonakéé ja
asemoinnilla kaikkien tekstien ja kuvien asettelua sivulla. Typografia tarkoittaa tekstin
visuaalista ilmeen suunnittelua. Ulkoasuun vaikuttavat kirjasinkoko, kirjasinleikkaus ja
kirjasintyyli. Tekstin lukeminen ndytdlté tai paperilta eroaa monelta osin ja siind onkin
hyva ottaa huomioon muutamia seikkoja. Naytolta tekstin lukeminen sujuu hitaammin
kuin paperilta luettaessa. Naytolta luettaessa hidastavia tekijoitd ovat monitorin etéi-
syys, heijastukset ja tekstin vierittdminen naytolla. Naytoltd luettaessa tekstia myos
muistaminen ja ymmartdminen ovat vaikeampia kuin paperilta luettaessa. Tekstin lu-

kemista naytolta helpottavat seuraavat tekijét:

e Otsikoiden ja luetteloiden selked kaytto
o Otsikot auttavat dokumentin silmailyssé ja kertovat, misséa mikékin aihe on

e Otsikko kertoo tiivistetysti sitd seuraavan sisallon.

Otsikoiden on tarkoitus myos herattd lukijan kiinnostus, koska niistd nakee, mita aihei-
ta k&sitelladn. Véliotsikoiden on myos tarkeé tulla esiin tekstistd yhtendiselld tyylillaan.
Lyhyt ja ytimekas teksti sopii ndytdlle hyvin. Suositeltava pituus yhdelle kappaleelle on
alle 10 rivid, koska muuten kappaleista tulee liian pitki& ja niitd on siten vaikea hahmot-

taa. Tekstin tulee olla selke&té ja lauseet eivét saa olla liian pitkid. Hyperteksti on digi-
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taalinen teksti, joka siséltaa linkkeja. Linkkien takana voi olla tekstikappaleita, doku-

mentteja tai muuta materiaalia. (Kerédnen 2007, 170-172.)

2.6 Havainnollistaminen ja varit

Havainnollistamiseen kuuluu viestin ymmarrettavyys, kiinnostavuus ja houkuttelevuus.
Kuvien avulla voidaan konkretisoida abstraktia ja kasitteellistdd. Tyhjaa tilaa taytyy olla
tarpeeksi kuvien ja elementtien vélill4, se on oma elementtinsd, joka selkeyttda ja auttaa
lukijaa pysymddn mukana, eikd tule liian ahdasta muihin elementteihin verrattuna.
(Lammi 2009, 56.)

Kuva jaa tekstia paremmin mieleen ja se voi toimia lukijalla muistivihjeena. Kuva ei tuo
tehostusta, jos se ei tue aihetta. Kuvan rajaaminen vaikuttaa tunnelmaan ja siihen, mita
kuvalla halutaan sanoa. Sivulla voidaan kayttdd myos yksinkertaistettuja ikoneita ku-
vaamaan eri asioita ja kokonaisuuksia. Graafiset symbolit ovat yksinkertaistettuja gra-

fiilkkaobjekteja, joita voidaan kayttaa havainnollistamiseen. (Lammi 2009, 57.)

Varit tehostavat viestintda. Niill4 korostetaan, erotellaan, yhdistelld&n ja luokitellaan.
Asioiden ryhmittely onnistuu vareilld. Esimerkiksi samanvériset objektit koetaan kuulu-
van samaan ryhmaan. Vérien valinnat eivét ole yhdentekevid, koska vérit vaikuttavat
voimakkaasti lukijaan. Savylla tarkoitetaan varin aallonpituutta, jota voidaan myos kut-
sua varin nimeksi. Kirkkaus on vérin tummuusaste ja se kertoo, kuinka mustana tai val-
koisena véri on. Kylldisyys on varin puhtautta ja varipitoisuutta. Vareilla voidaan ohjata
katsetta korostettuihin elementteihin. On kuitenkin valtettava liian voimakkaita véareja ja
niiden yhdistelmia. Tiettya véria tulee kdyttd4 aina samaan asiaan, jotta yhdenmukai-
suus sailyy sivujen vélilla. On vaikea erottaa vareja, joiden kirkkausaste on sama. Tama
ilmio tulee hyvin nakyviin, kun kéaytetddn tummia ja vaaleita savyja. Vérit koetaan eri-
laisiksi etéisyyksiltadn. Lampimat varit tuntuvat olevan lahempéna katsojaa kuin kyl-
mat. Tastd johtuen lammin véri tulisi sijoittaa etusijalle. Olennaisia asioita ei tulisi ko-
rostaa punaisen, sinisen ja vihreén eroilla, silla kaikilla ei valttdmattd ole hyva varinako.
(Lammi 2009, 66-73.)
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Vérien merkitykset:

e Kkeltainen: lammin, myonteinen, eloisa

e oranssi: positiivinen, energinen, raikas

e punainen: aktiivinen, paéllekayva, jannittava

e ruskea: konservatiivinen, sosiaalinen, tunnollinen, turvallinen
e sininen: etdinen, rauhoittava, viilea

e vihrea: pirted, rauhallinen, harmoninen

e violetti: arvokas, henkinen, mystiikka

¢ valkoinen: puhdas, ylellinen

e musta: ehdoton, synkka, sci-fi, taiteellinen

e harmaa: itsendinen, neutraali, yhdenmukainen.

2.7 Luettavuus

Kirjasintyypit luokitellaan niiden yhteisien piirteiden mukaan Kirjasintyyleihin. Perus-
tietona olisi ainakin hyva tietdd antiikva- ja groteski-kirjaimet. P&atteellinen Kirjasintyy-
li on antiikva (serif) ja Times New Roman on esimerkiksi sellainen. Pa4tteeton kirjasin-
tyyli on groteski (sans serif), jossa Kirjasinten viivat ovat suunnilleen yhta paksuja. T&-
han kuuluu esimerkiksi kirjasimet Arial, Tahoma ja Verdana. OpenType-fonttimuoto on
Microsoftin ja Adoben kehittdma tekniikka, joka mahdollistaa fonttien toiminnan seka
Mac- ettd Windows-ympaéristossa. Fontin kéyttokelpoisuus riippuu sen luettavuudesta,
milla tarkoitetaan sujuvuutta sekd eri kirjainmerkkien erottuvuutta toisistaan. Tah&n voi
antaa esimerkiksi ison i-kirjaimen, pienen I-kirjaimen ja numeron 1. Useita fontteja ei
kannata kayttda saman tyon sisalla, vaan korkeintaan kaksi fonttia riittdd hyvin. Toinen
fontti on tarkoitettu otsikoille ja alaotsikolle, toinen pidemmille tekstikokonaisuuksille.
Hyvéna pidetéan tapaa, jossa toinen fontti on antiikva ja toinen groteski-tyylinen fontti.
Myos yhdell& fontilla saa nayttavan kokonaisuuden aikaiseksi. (Lammi 2009, 83-90.)



12

2.8 Tallennus

Etuja

Tallentaessa jakelu PDF-muotoiseksi tiedostokoko pienenee verrattaessa toimisto oh-
jelmien tallennusmuotoihin. Fontit pysyvat samoina jokaisessa ympéristossa, koska ne
on sisallytetty PDF:44n. PDF-tiedostoon ei jaa yliméaaraisia kommentteja tai muistiin-
panoja. (Lammi 2009, 239.) HTML-muotoisen julkaisun hyvina puolina on sen péivitet-

tavyys ja mahdollisuus lisétd dynaamista sisaltoa.

Haittoja

Tiedoston muokkaaminen ei ole mahdollista jalkikateen. Jos virheen haluaa korjata,
taytyy tehda uusi versio. Téstd johtuen tyosta voi syntyd useampia versioita. (Lammi
2009, 239.) HTML-kielen huonona puolena voidaan pitaa sitd, ettd eri selaimet voivat

nayttaa sivun rakenteen hieman erilailla.

2.9 Kuvamateriaali

Kuva j&a tekstid paremmin mieleen ja se voi toimia lukijalla muistivihjeend. Kuva ei tuo
tehostusta, jos se ei tue aihetta. Kuvan rajaaminen vaikuttaa tunnelmaan ja siihen, mita
kuvalla halutaan sanoa. Graafiset symbolit ovat yksinkertaistettuja grafiikkaobjekteja,
jotka voivat viitata johonkin abstraktiin k&sitteeseen. Sivulla voidaan kayttdd myos yk-
sinkertaistettuja ikoneita kuvaamaan eri asioita ja kokonaisuuksia. (Lammi 2009, 148;
160.)

Valokuvan tai piirroskuvan kayttdminen riippuu tilanteesta. Opetusmateriaalissa Vvoi
yksinkertainen viivapiirros toimia valokuvaa paremmin. Kasin piirtdaméall4 saadaan tuo-
tua kuviin erilaista ndkemystd. Skannattuja kuvia on mahdollista jatko kasitelld myo-
hemmin, jotta ne saadaan sopimaan paremmin sivulle. Internetissé on paljon erilaisia
kuvapankkeja, joissa on paljon erilaista kuvamateriaalia. Toiset palvelut ovat ilmaisia ja
toiset maksullisia. Kun kayttad kuvapankkien kuvia, tdytyy muistaa tarkistaa kayttooi-
keus huolella. (Lammi 2009, 153.)
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3 PHP WEB APPLICATION FRAMEWORK

Web Application Framework (WAF) on WWW-sovelluskehys, joka on suunniteltu
WWW-sovelluksien toteuttamiseen. Nykyaén on tarjolla paljon avoimeen lahdekoodiin
perustuvia sovelluskehyksid. Monet ndista kayttavat MVC-arkkitehtuuria. Ne mahdol-
listavat sovelluksen rakenteen standardisoinnin ja véhentdavéat kehitystyohon kaytettavaa
aikaa. (Okanovic 2011, 1315.)

Sovelluskehys sisaltdd useita komponentteja, joista syntyy uudelleenkéytettdva arkki-
tehtuuri. Se ohjeistaa luokkien sijoittelun ja madrittelee niiden vastuut ja yhteistyon.
Kehittaja raataloi sovelluskehyksen tietyksi sovellukseksi aliluokittamalla ja muodos-

tamalla tapauksia sovelluskehyksen luokista. (Okanovic 2011, 1315.)

Millainen on mielestéani hyva ja tehokas ohjelmistokehys toimintaan, jossa WWW-
sivuston sisaltd on tarkedssd osassa? Padpaino tulee pysyméén sisallossa, eikd mene
liikaa koodin ja toiminnallisuuksien méaarittamiseen. Tarkoituksena on pééasiassa oppia
ohjelmistokehyksen toimintaa, ja olettaa, ettd aiempaa kokemusta asiasta ei ole. Kun
periaate on hallussa, voi siirtyd kdyttdmaan vaativampia toiminnallisuuksia. Ohjelmis-
tokehyksen tietoturvan on oltava ajan tasalla ja samoin my6s dokumentointi. Mita kat-
tavampi dokumentointi on, sitd parempi. Valmiita toiminnallisuuksia, ohjelmakom-
ponentteja, on hyva olla mukana. Ne nopeuttavat tyoskentelyd jo pienempienkin toi-

minnallisuuksien kanssa.

Ohjelmistokehyksia on vaikea vertailla. Kaikilla ovat omat nakemyksensa siitd, mika on
hyvéé ja miké ei. Joku saattaa tarvita toista ominaisuutta, kun toinen ei tarvitse sité ol-
lenkaan. Toisille nopeus ja tehokkuus ovat avainasemassa, kun joku muu arvostaa vaa-
tivampia ominaisuuksia. Vertailu on taten vaikeaa, kun kaikkien kriteerit eivat kohtaa.
Mika vertailumenetelmé sopii vertailuun, siitd on jokaisella oma ndkemys. Toki voidaan
vertailla tiedostojen kokoa, nopeutta ja muuta vastaavaa, mutta se ei kerro lahesk&én
kaikkea oleellista. Naihin voidaan luetella mm. tietoturva, k&ytannollisyys ja arkkiteh-

tuurin selkeys.

Ohjelmistokehysten testaamiseen voidaan kayttdd samoja ohjelmia, joita kaytetaan
WWW-palvelimien testaamiseen. Nailla testeilld saadaan viitteitd eri ohjelmistokehyk-
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sien nopeudesta ja tehokkuudesta. Keinoja, joilla voidaan testata ohjelmistokehysta ovat
mm. sivulatausten maaré, palvelimen keskimaaréinen rasitus, muistin kaytto, vasteajat,
funktioiden kutsujen mé&aré ja tiedostojen yhteismaara. Testauksen aikana testikokoon-
panon pitaa olla jokaisen testattavan kohdalla tdsmélleen sama. Huomioon tulee ottaa
my0s verkkokortti ja sen nopeus, eika sitdkadn saa vaihtaa kesken testauksen. Testisséd
voidaan kayttaa joko ihan tavallista ”Hello World” -sivua, jossa on ainoastaan kyseinen
teksti. Siind tapauksessa testi ei kerro mitdéan tietokannan nopeudesta. Testin pitaisi olla
mahdollisimman monipuolinen. Tai sitten voidaan testata jokaista ominaisuutta erikseen
ja tehda niisté yksi raportti. Menetelma on hidas, jos kdyddan jokaisesta ohjelmistoke-

hyksesta yksi kohta kerrallaan ja jos kdytdssa on vain yksi palvelin.

Ty6hon on valittu viisi eri PHP ohjelmistokehysta. Valinta on tehty viidestd eniten dania
saaneesta ohjelmistokehyksestd (PHP Frameworks 2013). Valintaan vaikutti niiden suo-

sio ja se, ettd ne 10ytyvat useista eri ohjelmistokehysten vertailuista.

3.1 Yii Framework

Yii Framework-projekti aloitettiin tammikuussa vuonna 2008 Qiang Xuen toimesta.
Alun alkaenkin se on ollut avoimeen ldhdekoodiin perustuva ohjelmistokehysprojekti.
Ensimmainen alkeisversio tuli lokakuussa 2008 ja versio 1.0 joulukuussa jo samana
vuonna. Nimi Yii tulee sanoista ’yes, it is’ ja se tarkoittaa helppoa, tehokasta ja laajen-
nettavaa. Yii on tehokas komponentti-pohjainen WWW-ohjelmistokehys, joka on Kir-
joitettu PHP5-kielella. Yii helpottaa suurten WWW-ohjelmien ja sovellusten luontia ja
yllapitoa, ja siihen on helppo liittda valmiita tai itse tehtyja liitdnndisia. (Winesett 2010,
7-8.)

Yiitd on kehuttu yhdeksi nopeimmista ohjelmistokehyksistda. Nopeudella t&ssa tapauk-
sessa tarkoitetaan sivulatauksia. Uusia toiminnallisuuksia saadaan helposti automaatti-
sella koodin generoinnilla ja se sisaltda jo valmiiksi paljon ominaisuuksia. Hyvin tarjol-
la aiheeseen liittyvié kirjoja, mutta eivat ole nykyisten Yiin versioiden tasolla. Kéyttajan

todennus ja navigaatiopalkki 16ytyvéat valmiina mallipohjassa, johon on helppo tutustua.



" yiiframework

The Fast, Secure and Professional
PHP Framework w1 z=

Yii is a high-performance PHP framework best for developing
Web 2.0 applications.

Yii comes with rich features: MVC, DAO/ActiveRecord, I18N/L10N,

caching, authentication and role-based access control, scaffolding,
testing, etc. It can reduce your development time significantly.

KUVA 1. Yiiframework (Yii Software LLC 2013b)
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3.2 CakePHP

Projekti on aloitettu huhtikuussa vuonna 2005 Michal Tatarynowiczin toimesta ja versio
1.0 julkaistiin toukokuussa 2006. CakePHP kayttaa arkkitehtuurina MVC-mallia. Koo-
din generoinnilla luodaan nopeasti prototyyppejd, jotka keskendan tulevat muodosta-
maan valmiin kokonaisuuden. Asetuksissa ei k&ytetd XML- tai YAML-tiedostoja. Ca-
kePHP toimii MIT-lisenssin alla, joka sopii kaupallistenkin projektien tekemiseen. Si-
séltda valmiina tietoturvakomponentteja, jotka ovat valmiita kéytettavaksi. (Cake Soft-

ware Foundation 2013.)

CakePHP lukeutuu hitaimpiin vertailussa mukana oleviin ohjelmistokehyksiin. Se on
vaikea oppia, jos taustalla ei 16ydy valmiiksi osaamista jo jostain ohjelmistokehyksesté.
Ohjelmistokehyksen kaytté on hieman kompel6d. Lomakkeiden tarkastusperiaate on
hieman oudolla tavalla toteutettu. Taustalla toimii suuri yhteiso ja saatavilla on paljon
valmiita lisipalikoita laajentamaan ohjelmakehystd. Tarjolla on runsaasti ladattavia

koodiesimerkkejé.

CakePHP makes building web
applications simpler, faster and

require less code.
Cake

Why use CakePHP

Use code gensration and scaflolding lestures No complicated XML or YAML files Just selup
10 rapid@y buid protolypes your database and you're ready 1o bake

KUVA 2. CakePHP (Cake Software Foundation 2013)

3.3 Codelgniter

Projektia varten on perustettu EllisLab vuonna 2002, jonka jalkeen aloittivat muutaman
vuoden opiskelun ohjelmistokehyksen suunnittelusta ja toteutuksesta ja lopulta syntyi
opituilla tiedoilla ja taidoilla Codelngiter-ohjelmistokehys. Codelgniter on nopea, sisél-
td4d hyvan dokumentoinnin ja on helppo oppia. Suunnittelussa on pyritty pitdmééan oh-

jelmistokehyksen tilantarve mahdollisimman pienend. Taustalla toimii suuri yhteiso,
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jotenka myds valmiita lisatoimintoja on saatavilla heidén toimestaan. Codelgniter sisél-
tda vahemman ominaisuuksia kuin Yii. Jos haluaa kaiken hyddyn irti, taytyy ladata eril-
linen lis&osa, joka on maksullinen. (Ellis Lab Inc 2013a.)

EllxasLab

Il at

A Fully Baked PHP

Codelgnimor

KUVA 3. Codeigniter (Ellis Lab Inc 2013b)

3.4 Zend

Zend-projekti on aloitettu vuoden 2009 elokuussa ja ensimmadinen julkaisu Zend-
ohjelmistokehys 2.0:sta tuli elokuussa vuonna 2010. Zend on avoimeen lahdekoodiin
perustuva ohjelmistokehys, joka kéayttad PHP 5.3-versiota toiminnoissaan. Arkkitehtuu-
rina kaytossd on MVC-malli. Zend on tarkoitettu kaytettavaksi laajoille sivustoille, jos-
sa on paljon erilaisia toiminnallisuuksia. Maksullisella lisdosalla saa kayttoon osia, jotka
laajentavat kdyttomahdollisuuksia ja antavat huomattavan méaaran lisimahdollisuuksia

sivujen ja sovellusten tekemiseen. (Zend Technologies Ltd 2013b.)

- 7ond
P
s framework,

The most popular framework
high-performing PHP applicati

KUVA 4. Zend framework (Zend Technologies Ltd 2013a)
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3.5 Symfony

Kehitys aloitettiin vuonna 2005 ja kirjoitushetkell& viimeisin vakaa versio on vuodelta
2012 versionumerolla 1.4. Marraskuusta 2012 ensimmadinen versio Symfonysta ei saa-
nut endd paivityksia ja siirryttiin uuteen projektiin nimeltd Symphony2. Ohjelmistoke-
hys toimii GPL-lisenssin alla ja perustuu avoimeen l&hdekoodiin. (Fabien Potencier
2013a.)

@ Symfony

What is Symfony? Get started Documentation

Symfony is a PHP
framework for web
projects.

Speed up the creation and maintenance
of your PHP web applications. Replace
the repetitive coding tasks by power,
control and pleasure.

KUVA 5. Symfony (Fabien Potencier 2013b)
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4 WWW-PALVELIMET

4.1 WAMP

WAMP on nimitys ohjelmistokokonaisuudelle, joka sisaltdé kaikki tarvittavat WWW-
sovellukset, joiden avulla pystytd&dn paikallisesti pyorittamaan WWW -palvelinta.
WAMP on muunnos LAMPista, joka on vastaava ohjelmistokokonaisuus Linux-
ymparistoon. WAMP tulee sanoista Windows Apache MySQL PHP, Perl ja/tai Phyton.
WAMP:iin pohjautuvan Wampserverin mukana tulee phpMyAdmin-ty6kalu, jonka
avulla onnistuu esimerkiksi MySQL-tietokannan luominen, muokkaus ja tarkastelu pai-
kallisesti. Mukana on tydkaluja, joiden avulla asetusten maarittaminen on helppoa, eika
valttamatta tarvitse menna koskemaan erikseen asetustiedostoihin. Tamén palvelimen
avulla pystyy paikallisesti pyorittdmaan mm. Apachea, PHP:ta ja MySQL:44. (Av-
viestintd 2011.)

4.2 Wampserver

Wampserver on Windows-jarjestelmélle kehitetty WWW-palvelinympdristo. Sen avulla
voidaan luoda WWW-sovelluksia. Wamperverin paketissa mukana tulevat Apache2,
PHP, ja MySQL. Wampserver on pyritty rakentamaan helpoksi kéayttda. Tyoskentelya
helpottamaan on tehty valikko, jonka kautta onnistuu mm. palvelimen offline/online-
tilan vaihtaminen ja palvelimen asetuksille on oma valikko. Valikon kautta on myds
mahdollisuus asentaa Apache, MySQL ja PHP-jakeluita ja luoda aliaksia. (Alter Way
2013.)
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‘\ WampServer

\ ’ Apache, PHPF, MySQL on Windows RLLLLE SUwWNLOME  FORMATIUN  FDRUM
°

WAMPSERVER, &

NSy A W) e vroneent B nbows you i

iy s & with ADSCHE? n MYSOL datiaberse

foegsoe | TTons Wit yOu 10 rnage easlly your dstabases
STHIT ISING WIMPSERYER A
(L 3 - =

KUVA 6. Wampserver (Alter Way 2013)

4.3 EasyPHP

EasyPHP on WAMP-paketti, joka sisaltad palvelinpuolen komentosarjakielend PHP:n,
WWW-palvelimena on k&ytdssa Apache ja tietokantana MySQL. Mukana on kehitys-
tyokalu phpMyAdmin, jonka avulla voidaan hallita tietokantoja. Virheiden etsintdén on
Xdebug-tyokalu. EasyPHP:hen on mahdollista asentaa moduuleita, joiden avulla saa-
daan monipuolistettua kaytdssé olevien tyokalujen maarééd. Asennuksen voi hoitaa myos
kannettavana versiona. Talld tavoin ohjelmaa voidaan k&yttdd esimerkiksi USB-
muistitikulta. Ohjelma on tarkoitettu ainoastaan kehitystyéhon, ei tuotantokéayttéon tai

valmiiden sivujen isanndintiin. (Laurent, Emmanuel, Thierry 2013b.)

BE=@P + ™ & e ¥
T T T
PHP DEVELOPMENT PERSONAL WEB HOSTING

EasyPHP DovSerser (Y PP dovlap {) miats a EasyPHP WobSenves Tu
WAMP » rrvere for PHO dwenkire tutkeg WP Tetee wrr wany t
Apache WySGL PhpWyAamin Xdebug

KUVA 7. EasyPHP (Laurent A. EasyPHP 2013a)
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4.4 XAMPP

XAMPP on avoimeen ldhdekoodiin perustuva paikallinen WWW-palvelin, joka sisaltaa
mm seuraavat paketit (Kai 2013):

e Apache

e MySQL
e PHP

e PEAR

e PERL

e OpenSSL

e FileZilla
e FTP Server

XAMPP tulee sanoista X (cross-platform) Apache MySQL PHP Perl. XAMPP-jakelun
saa Windows-, Linux-, Mac OS X- ja Solaris-jarjestelmiin. Windows-jakelu on tuettu
Windows 2000, 2003, XP, Vista ja 7-versioissa. XAMPP:in ideana on alun perin ollut
rakentaa helppo jakelu aloittaville kehittéjille, minka kautta kehittdjien on ollut helppo
tutustua Apachen maailmaan. XAMPP toimii GNU-lisenssin alla, ja on nain ilmainen

lisenssin ehtojen mukaisesti. (Softonic International S.L. 2013.)

XAMPP for Windows

We've released the new version of XAMPP 1.8.1,
including:

e Apache 243

o MySQL 5.5.27

e PHP 537

e phpMyadmn 3.5.2.2

e FlQZila FTP Server 0.9.41

e Tomcat 7.0.30 {with mod_proxy_ag as connector)
o Strawberry Perl 5.16.1.1 Portable

e XAMPP Control Paned 3.1.0 (from hackattack142)

Download clder versions of XAMPP (even the “old™ WAMPP)
directly from aFora

KUVA 8. XAMPP (Softonic International S.L. 2013)
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5 TYOYMPARISTO

5.1 Windows 7

Windows 7 -kayttojarjestelmé julkaistiin kuluttajille 22. lokakuuta 2009 (Sanoma News
Oy 2009). Tassa projektissa on kaytdssa versio 7, vaikka Windows 8 olisi ollut myos
vaihtoehtona. Tosin Windows 8 ei olisi tuonut mitdan lisad omaan projektiini ja Win-
dows 7:sta 10ytyy kaikki tarvittava ja siihen saa uusimmat paivitykset valmistajalta.
Toisena vaihtoehtona kayttojarjestelmalle oli Ubuntu, jonka saa myds hyvin helposti
asennettua VirtualBoxin kautta kaytettavéksi.

5.2 VirtualBox

Ohjelma sai alkunsa saksalaisen Innotek GmbH-yrityksen toimesta ja helmikuussa 2008
Sun Microsystems osti yrityksen itselleen (The Register 2008). VirtualBox on virtuaa-
lisointiin tarkoitettu ohjelma x86-, AMDG64- ja Intel64-jérjestelmiin. Se on tarkoitettu
niin yritys kuin yksityiseenkin kayttoon. Ohjelma toimii GPL-lisenssin alaisuudessa.
Ohjelmaa voidaan kéyttaa palvelinkdytdssa, tyopoytakaytossa ja upotetuissa jarjestel-
missa. Tuettuja kayttojarjestelmia ovat mm. Windows, Linux, Macintosh, Solaris ja
OpenBSD. Ohjelmaa kehitetd&n koko ajan lisaa ja siihen tehdéan lisdosia jatkuvasti yha
enemman. My0s tuettuja jarjestelmid pyritddn lisédméaan jatkuvasti. (Oracle Corporation
2013.)

Kéytin tydsséni VirtualBoxia, joka toimii Windows-kayttojarjestelman péélla. Virtual-
Boxiin olin asentanut puhtaan asennuksen Windows 7 -kayttojarjestelméstd. Tama sen
vuoksi, ettd saadaan puhdas asennus, joka takaa sen, ettd héairidtekijoitda on mahdolli-
simman vahan. Nain saadaan asennettua kaikki ohjelmat alusta alkaen ja saadaan tie-
toon mahdolliset lisdosat ja korjauspaketit, jotka tdytyy asentaa tydympariston toimin-

nan kannalta. Kirjoittaessa uusin versio ohjelmasta oli 4.2.10.
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5.3 Notepad++

Notepad++ on avoimeen lahdekoodiin perustuva tekstieditori, joka tukee useita eri oh-
jelmointikielid. Ohjelma on Kkirjoitettu C++ -ohjelmointikieltd k&yttden. (Don Hon
2013.)

Ohjelma osaa muotoilla koodin helpottamaan lukemista varien avulla. Naitd kutsutaan
teemoiksi ja niitd on mahdollista mukauttaa myds itse. Ohjelma on erittéin pieni ja ke-
vyt, joten se soveltuu hyvin kaytettavéksi tassa projektissa. Toinen vaihtoehto olisi ollut
kayttaa jotain kehitysympérist6d, joka olisi samalla tuonut lisdé tydkaluja helpottamaan
tyoskentelya. Yksinkertaisuus oli kuitenkin téssd vaiheessa itselle tarkedssa osassa. Sa-
malla saastyi kehitysympériston asennukselta, mahdollisilta lisdosien asennukselta ja

pystyi keskittymaan itse asiaan. Kirjoittaessa uusin versio ohjelmasta oli 6.3.

P =
L{new 1 - Notepad++ = ‘ =]
File Edit Search View Encoding Language Settings Macro Run Plugins Window ? X

cOB& LBl 4DD|2e|innl | BEIH1ED]
=] new 1 |

length:0 lineln:1 Col:1 Sel:0 Dos\Windows ANSI INS

KUVA 9. Notepad++ (Don Hon 2013)
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6 Yl FRAMEWORK

Yii is easy

Yiin toimintaan tarvitaan sen ohjelmakehyksen ydintiedostot ja WWW-palvelin, joka
tukee versiota PHP 5.1.0 tai uudempaa. Yiin kanssa tyoskentelyyn on hyva olla osaa-
mista PHP:sta ja olio-ohjelmoinnista. Yii-sovelluksia rakennettaessa paaosassa ovat

PHP-luokkien yllapitaminen ja uusien luokkien luominen. (Winesett 2010, 8.)

Yii is efficient

Yii on korkean suorituskyvyn komponenttiperusteinen ohjelmistokehys WWW-
sovellusten kehittdmiseen jokaisessa mittakaavassa. Kehitysprosessi nopeutuu koodin
uudelleenkaytolld. Yii on suunniteltu auttamaan DRY (Don’t Repeat Youself) kehityk-
sessd. Kaikki Yii -sovellukset on rakennettu kayttden MV C-arkkitehtuuria. Taméa estaa
toistoa ja auttaa edistdmadn koodin uudelleenkdyttod ja helpottaa yllapitoa. Mitd va-
hemman koodia tarvitsee Kirjoittaa, sitd helpompaa on yll&pito ja pdivitys. Ohjelmisto-
kehys on myos tehokas kayttda ja sen suorituskyky on optimoitu, jotta siitd saataisiin
yksi tehokkaimmista PHP ohjelmistokehyksista. (Winesett 2010, 8-9.)

Yii is extensible

Suunnittelu on hoidettu huolellisesti, ettd lahes jokainen pala Yiin koodia voidaan laa-
jentaa ja raataloida lahes mihin tahansa tarpeeseen tai vaatimukseen (Winesett 2010, 9).

Yiin huonona puolena voidaan pitdé sen eri versioiden yhteensopimattomuutta. Jos on
aloittamassa opiskelemaan ohjelmistokehystd kokonaan uutena asiana ja ottaa kirjan
opintojen avuksi, kannattaa alusta asti kdyttdd samaa versiota, jota kirja tai mahdollinen

lahde kayttd4. Nain voidaan varmistua, ettd yhteensopivuusongelmia ei tule.
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6.1 MVC-Malli

MVC-mallin avulla saadaan eroteltua kayttoliittymé& sovellusaluetiedoista. MV C-malli

jakautuu kolmeen osaan, jotka ovat malli, ndkyma ja kasittelija.

Mallin (Model) tehtdvéana on yllapitad tilaa ja maarittaa tiedon véliset suhteet tietokan-
tatauluissa. Se hoitaa myos kirjoittamisen ja lukemisen tietokantaan. Jokaisella tietokan-
tataululla on oma mallinsa ja ne ovat nimetty tietokantataulun mukaan. Mallin toimin-
taan saamiseksi ei tarvitse valttamétta kirjoittaa yhtddn koodia. Sen saa generoitua val-
miina kdyttden komentorivityokalua yiic, tai selaimessa gii-moduulia. Mallilla on kaksi
tarkedtd tehtdvad, jotka ovat tiedon haku ja tallennus. Tietokantahakuun ei tarvitse Kir-
joittaa erillisia kyselyja, vaan ne onnistuvat hyvin yksinkertaisella haulla. Jos taulusta
halutaan hakea kaikki tieto, kdy se lauseella ModelName.FindAll. (Winesett 2010, 10.)

Nakyma (View) vastaa tyypillisesti kayttoliittymén muodostamisesta, joka perustuu
tietoon mallissa. Nakymé on PHP-komentosarja, joka sisaltad kayttoliittymaan liittyvia
elementtejd, jotka ovat yleensd rakennettu HTML:&& kayttden, mutta ne voivat sisaltaa
my06s PHP-lauseita. Namé& PHP-lauseet ovat yleensa hyvin yksinkertaisia ehtoja tai sil-
mukoita, jotka viittaavat muihin Yiin elementteihin, kuten HTML-apuluokkaan tai esi-
kaannettyihin ohjelmakomponentteihin. Ndkyma saa tietoja kasittelijalta ja nayttaa ne
kayttajalle. Tama osio on ainoa, jossa kaytetaan myds HTML-, CSS- ja JavaScript- ym.
kielid. (Winesett 2010, 10.)

Kasittelija (Controller) ohjaa reititetyt pyynnét ja on vastuussa kéyttdjan syotteistd,
vuorovaikutuksessa mallin kanssa ja pdivittaa nakymaa tarpeen mukaan. Kasittelija on
esiintyma CController-luokasta tai sen lapsiluokasta. Kun kasittelij& saa toiminnan, suo-
rittaa se pyydetyt tehtdvét, jotka ovat vuorovaikutuksessa tarvittaviin malleihin, jonka
jalkeen se muodostaa nakyman. Kaésittelijad kutsutaan aina kun annetaan osoiteriville
uusi osoite. Se voi lukea tiedot POST-, GET- ja SESSION-muuttujista ja kasitella tieto-
kantoja. MV C-arkkitehtuurin kanssa osoitteilla on tietty rakenne. Ne sisaltavét paramet-
rin, joka kertoo, mitd késittelijaa tullaan kayttdmaan. Kaikki navigointi hoidetaan para-
metrin ja kasittelijan kautta. (Winesett 2010, 10.)
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Kuvassa 10 on esimerkki Yiin tavasta kasitella kayttajan pyyntoa:

8.
9.

Kéyttdja avaa sivun http://www.example.com/index.php?r=post/show&id=1 ja

WWW-palvelin késittelee bootstrap-komentosarjan, joka sijaitsee index.php -
tiedostossa projektin juurihakemistossa.

Bootstrap-komentosarja luo Application-luokan istunnon ja suorittaa sen.
Application-luokan istunto pitdd hallussaan yksityiskohtaista tietoa k&yttdjan
pyytamaésté tiedosta, jonka se saa Application-komponentilta (request).
Application-luokan istunto maarittdd Controllerin ja actionin pyynnét sovelluk-
sen komponentilla urlManager.

Application luo istunnon pyydetystd ohjaimesta myohempéa kayttajan pyyntoa
varten. Controlleri maarittaa toiminnon show, joka viittaa metodiin actionShow,
joka sijaitsee Controller-luokassa. Tadman jalkeen Controller luo ja suorittaa filt-
terit (esim. péaésyn hallinta, benchmarkkaus), jotka ovat yhdistettyna téhan toi-
mintoon.

Toiminto lukee Post-mallin tietokannasta, jonka ID on 1.

Toiminto muodostaa ndkymaén, jonka nimi on show, joka on Post-mallin muka-
na.

Né&kyma lukee ja nayttad Post-mallin attribuutit.

Né&kyma suorittaa tarvittavat ohjelmakomponentit.

10. Nakyman muodostamisen tulos on upotettu sivupohjaan.

11. Toiminto suorittaa loppuun ndkyman muodostamisen ja ndyttaa tuloksen kaytta-

jalle.

Kohdassa 1. mainittiin bootstrap-komentosarja. Se on pieni ohjelma, joka lataa tilantee-

seen sopivan ohjelman. Se on hieman samanlainen kuin BIOS. Sen tehtdvana on kasitel-

I& kaikki dynaamiset pyynnot, jotka tulevat palvelimelle ja suorittaa MVVC-mallin, jotta

jatkossa yhden komponentin tai sovelluksen toiminnallisuutta voidaan muuttaa muutta-

matta koko ohjelman koodia. (Jamsi 2013.)


http://www.example.com/index.php?r=post/show&id=1
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. t index.php ’
. 2. 3. ‘ request ’
‘ application |
e 4 [ urlManager J
e )
controller
filters
11. 6.
Q 7
[ model
7. s
‘ . View _J 8.
10. 0.
t layout J ‘ widget ’

KUVIO 1. MVC-malli Yiissa (Yii Software LLC 2013c)

6.2 TDD-Kehitys

Yii siséltadd valmiiksi integroituna tuen TDD (Test Driven Development) -testaukseen.

Pienissa projekteissa testaus ei ole vélttamatontd, mutta projektin suurentuessa testauk-
sen tarkeys nousee esiin. Mitd enemman eri toiminnallisuuksia ja niiden vélisid toimin-
toja tulee olemaan, sitd enemmaén yhden toiminnallisuuden vajaa toiminta vaikuttaa ko-

ko muuhun ohjelmaan. (Makarov 2011.)

TDD-kehitys on ohjelmiston kehitysmenetelmé. Sen pééperiaate on, ettd kirjoitetaan
nopea testi, joka ei mene lapi. Testi suoritetaan ja huomataan, ettd se ei mene l&pi. Lisa-
taén tarvittava méara koodia, jotta testi saadaan menemaéan lapi. Suoritetaan testi ja kat-
sotaan, ettd se menee l&pi. Karsitaan koodista kaikki ylim&&rdinen pois ja ajetaan testi
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vield niin, ettd se menee lapi. Ndma kohdat toistuvat koko kehitysprosessin ajan. Tar-
koituksena on kirjoittaa mahdollisimman pienid kokonaisuuksia ja testata jatkuvasti,
jotta virheit& ei padsisi ohjelmaan misséan vélissa. (Winesett 2010, 43.)

Tarkeéda on, ettd ensin Kirjoitetaan testi ja vasta sen jélkeen varsinainen toiminto. Oh-
jelma luodaan testien avulla ja tarkoitus on menné koko prosessi lapi suunnitelman mu-
kaan. Testauksen kanssa vietetddn paljon aikaa. Yhden virheen korjaaminen voi johtaa
toiseen virheeseen. Virheita voi tulla vastaan enemman, mité aluksi oli raportoitu. Aina
ei voi varmaksi sanoa, I0ytyyko ohjelmasta ongelma, joka johtaa koko ohjelman kaatu-
miseen. Monet kokeneet testaajat sanovat, ettd lyhyet jaksot johtavat vahempiin ongel-
miin. Aggressiivinen testaus sadstad aikaa ja ponnisteluja. lk&vaa ja virhealtista ty6té ei

tule jatkaa tai toistaa.

TDD-kehitys on tapa rakentaa ohjelmistoa vaiheittain. Vaikka ohjelmakoodia ei olisi
Kirjoitettu yhtd&n, on ensimmainen testi t4ssé vaiheessa jo tehty. Ensimmaisen testin on
tarkoitus aina epdonnistua. Testit ovat pienid ja ne ovat automatisoitu. Testauksen au-
tomatisointi on TDD-kehityksen idea. Aina kun tuotteen koodi laajenee, muuttuu samal-
la yksikkotestauksen sarja. Aina kun koodiin tulee muutoksia, suoritetaan myos testit,

jolla testataan uuden koodin toimivuus ja yhteensopivuus vanhan koodin kanssa

TDD-kehitys ei ole testaustekniikka, vaan se pyrkii luomaan useita arvokkaita automati-
soituja testejd. Se on ennemmin tehty ratkaisemaan ohjelman ongelmia. Se auttaa teke-
maan tarkeitd paatoksia. Testit antavat selkeitd virheitd, kun joku asia ei toimi oikealla
tavalla. (James 2011.)

Lapaisee
Kehitys alkaa f—(_\
@) » Luo testi { Suorita testit ]

Lapaisee, kehitys

: Epéaonnistuu
jatkuu

\ 4

@ <« { Suorita testit ]4—[ Tee pienid muutoksia ]
Kehitys loppuu \\_/

Epéaonnistuu
KUVIO 2. TDD-kehityksen vaiheet (James 2011)
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7 TYOVAIHEET

7.1 Valmistelut ja testikokoonpanon asennus

Tdassa osiossa kéydaan l&pi Yiin asennus Windowsille, ja sama osio 16ytyy myds op-
paasta, joka on kirjoitettu ohjemaiseksi ja siind kaydaan syvallisemmin kohdat vaihe
vaiheelta. Kéayttéympariston asennus alkaa ohjelmasta VirtualBox, johon asennetaan
puhdas asennus kéayttojarjestelmasta. Kayttojarjestelmana toimii Windows 7, johon ei
ole asennettu mitédan ohjelmia tai sovelluksia. Jarjestelmasta 10ytyy ainoastaan mukana
valmiiksi tulleet ohjelmat ja sovellukset. Ydintiedostot I0ytyvat Yiin sivuilta, ja koska
kaytossd on vanhempi versio ohjelmistokehyksestd, pitaa tiedostot hakea hieman kau-
empaa arkistosta. Sivulla on listattu eri versiot ohjelmistokehyksesta ja listan alta 16ytyy
linkki arkistoon, mistd I0ytyy vanhat versiot. Asennuspaketti on nimetty
1.1.12.b600af.zip, joka siséaltdd Yiin version 1.1.2 ydintiedostot (Yii Software LLC
2013a).

Kun on ladattu ydintiedostot, tarvitaan seuraavaksi WWW-palvelin, joka toimii paikal-
lisesti. Téhan on valikoitunut Wampserver, joka sisaltaa kaikki tarvittavat ohjelmat Yii -
ohjelmistokehyksen toimintaan. Ennen palvelimen asennusta taytyy asentaa Visual C++
2010 SP1 -paketti, jotta Wampserver saadaan toimimaan. WWampserver voi vaatia toimi-
akseen néita lisékirjastoja, joita ei tule Windowsin asennuksen yhteydessa. Tdman jal-
keen asennetaan ensin Visual C++ -paketti, jonka jalkeen voidaan asentaa WWampserver.
Asennuksen aikana ohjelma kysyy oletusselainta ja jos sité ei aseteta, kaytetdan oletuk-
sena Internet Explorer -selainta. Téassa vaiheessa voidaan valita kayttoon jokin muu se-
lain. Selaimeksi valikoitui Google Chrome. Seuraavana asennus kysyy verkon kayttooi-
keuksia. Jos ei ole varma, niin tdman kohdan voi jattdd huomioimatta ja jatkaa eteen-
péin. Asennuksen jalkeen Wampserver kdynnistyy ja on heti kayttévalmis. Palvelimen
kuvake pitdisi ndkya vihrednd. Jos ndin ei ole ja kuvake on keltainen, on palvelimen
toiminnassa jotain vikaa. Uudelleenasennus saattaa korjata ongelman. Tekstieditoriksi
on valikoitunut Notepad++ sen helposta, karsitusta ja kevyestd rakenteestaan johtuen.
Sill& onnistuu kaikki tarvittava, mita projektin aikana tarvitsee tekstin muodossa muoka-

fa.
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Testikokoonpano oli tdssé vaiheessa seuraava:

e 64bit Windows 7 (VirtualBoxin kautta)
e Visual C++ 2010 SP1

e Wampserver (64bit & Apache 2.4) 2.2E
e Yii Framework 1.1.2

e Notepad++6.2.1

e Google Chrome 23.

7.2 Yii -ohjelmistokehyksen asennus

Ohjelmistokehyksen asennus onnistuu helposti. Ohjelmistokehyksen paketti vain pure-
taan palvelimen WWW-hakemistoon, jonka jélkeen on mahdollista tarkistaa jarjestel-
man yhteensopivuus ohjelmistokehyksen kanssa. Valmis tarkastusmetodi kéy lapi asen-
nettuja liitdnndisid, joihin kuuluvat mm. PHP ja MySQL, ja metodi tarkisti jokaisen
versionumeron, ettd ne ovat tarpeeksi uusia versioita. Lisdosataulukon ylapuolella on
yhteenveto siitd, tayttavatkoé jarjestelman ohjelmistokehyksen vaatimat minimivaati-

mukset.

Ohjelmistokehys siséaltdd oletuksena yhden testiprojektin, jota padsee selaimen kautta
kokeilemaan. Selaimeen annetaan koneen osoite, joka avaa testisivun. Sivu sisaltaa nel-
ja vililehted, joissa opastetaan, mista I0ytyvat ne tiedostot, joiden kautta paasee muok-
kaamaan kyseista sivua. Yksi valilehti siséltdd valmiin yhteyslomakkeen, johon on lisét-
ty kenttien tarkastus ja kuvallinen varmistus lahetys-painikkeen yhteyteen, ettd kyseessa
ei ole tietokone, vaan ihminen. Viimeinen valilehti siséltada kirjautumislomakkeen, jon-
ka kautta paasee kokeilemaan kéyttdjanhallintaa. Hallinnan kautta voidaan lisata, pois-

taa ja muokata kayttajia.

7.3 Ymparistomuuttujat ja uusi projekti

Windows-jarjestelmdén voi asettaa ympéristomuuttujat helpottamaan komentorivilla

tyoskentelyd. Tassé projektissa ne lisatéén, jotta pystyin kéyttdmaan Yiin komentorivi-

tyokaluja. Lisattavat polut ovat PHP:n tiedostot siséltdva hakemisto ja Yiin hakemisto,
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joka siséltdd komentorivisovellukset. Namé kaksi kohtaa lisatdédn path-muuttujaan.
Muuttujien asettamisen jalkeen pitdd kaikki komentorivit k&ynnistad uudelleen, jotta
muutokset tulevat voimaan. Toiminnan pystyy varmistamaan avaamalla uuden komen-

torivin ja syottamalla sinne sovelluksia, jotka I0ytyivét polkuun lisatyistd hakemistoista.

Ympadristomuuttujien asettamisen jalkeen paasee kokeilemaan uuden projektin luomista.
Komentorivityokalu, jolla voidaan luoda uusia projekteja, on yiic. Uuden projektin saa
luotua siirtymélla komentorivilla palvelimen WWW-hakemistoon ja suorittamalla siella
komennon yiic webapp [projektin_nimi]. Enterillda hyvaksymisen jalkeen ohjelma ky-
syy, halutaanko varmasti luoda tarvittavat tiedostot uuteen projektihakemistoon. Hyvak-
syminen tdhan onnistuu kirjoittamalla komentoriville yes ja hyvaksymalla tdma enteria
painamalla. Hyvaksymisen jalkeen ohjelma generoi tarvittavat tiedostot projektin nimen
mukaiseen hakemistoon WWW-palvelimen juurihakemistoon. Selaimen kautta pééasee

tarkastamaan juuri luodun projektin.

Luodussa hakemistossa on rakenne valmiina, mihin lisatdan haluttuja tiedostoja ja luok-
kia tai muokataan jo valmiiden luokkien metodeita. Projektin juurihakemisto sisaltda
index.php -tiedoston, joka on sivuston komentosarjatiedosto. Juurihakemistosta 16ytyy
hakemisto protected, joka siséltad sovelluksen suojatut tiedostot. Naihin lukeutuu mm.
komentorivisovellukset, komponentit, kokoonpanotiedostot, kasittelijat, tietokantamal-

lit, laajennukset ja luokkatiedostot. Enemmaén aiheesta 10ytyy oppaasta (kts. Liite 1).
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8 POHDINTA

Projekti l&hti liikkeelle kiinnostuksesta WWW-tekniikoihin ja halusta oppia jotain, mité
ei ollut viela ennen ollut osannut. Aiempaa kokemusta ohjelmistokehyksista ei juuri
ollut ennen projektin aloittamista. Aluksi ajatuksena oli suunnitella virtuaalikurssi ky-
seisestd aiheesta ja tehd& materiaalit ynnd muut tarvittavat kurssia varten. Tama alkoi
kuitenkin tuntua tiedonhaun aikana paljon suuremmalta urakalta kuin olisi aluksi osan-
nutkaan kuvitella. Yllattavan paljon olisi ollut ty6ta virtuaalikurssin eteen, varsinkin
kun aiempaa kokemusta ei ole. Tamén jalkeen ajatus virtuaalikurssin toteuttamisesta jai
taka-alalle, mutta halusin silti pysyd saman aiheen &&relld. Tassé vaiheessa joku ehdotti-
Kin jo, ettd aiheesta saisi hyvan oppaan ja voisin keskittyd enemman ohjelmistokehyk-

seen ja saada siitd enemman irti.

Idea meni eteenpdin siit4, mitd opinndytetyosséni késittelisin. Opas alkoi kuulostaa rea-
listiselta, ja paatin lyéda aiheen lukkoon. Samalla tuli haettua tietoa eri lahteista ja tutus-
tuttua aiheeseen paremmin ennen varsinaisen tyon aloittamista. Oppaan tekemiseen oli
hyvin vahéan tarjolla aineistoa. Tassa kohtaa piti soveltaa ja hakea tietoa aiheen vieresta.
Sopivia aiheita 16ytyi mm. nettijulkaisuja kasittelevista kirjoista ja esityksiin tarkoite-
tuista kirjoista. Jalkimmaista luettaessa tuli mieleen, ettd tdima hyddyttdd myds opinnay-

tetyon seminaarin yhteydessa pidettavan esitelman suunnittelua ja toteutusta

Eri ohjelmistokehyksista 10ytyi tietoa vaihtelevasti. Joistain oli kirjoitettu erikseen kirjo-
ja ja nettijulkaisuja. Myo6s useassa tapauksessa oli dokumentointi hyddynnettavissa ja
yhteiso, joka neuvoi tarvittaessa ja, misté l0ytyi tietoa ongelmien varalle. Ohjelmistoke-
hys, johon tuli itse p&adyttyd, sisaltdd hyvan dokumentoinnin, kirjoitettua aineistoa ja
nettiyhteison tuen. Tassa kohtaa tietoa oli jo liikaakin ja taytyi aloittaa rajaaminen siita,

mité ottaa mukaan, ja mita ei.

Oppaan tekeminen eteni samaan tahtiin, kun kavin 18pi ja kokeilin eri toiminnallisuuk-
sia Yii-ohjelmistokehyksen kanssa. Tamé taktiikka toimi aika hyvin, mutta toisaalta
olisi voinut kdyda aina yhden kokonaisuuden kerrallaan 18pi ja vasta sitten Kirjoittaa,
mitéd on tullut tehtyd. Lopputulos oppaan kannalta ei ole enka selkeimmasta paasta. Ja se

ei sovi valttamétta ihan aloittelevalle henkil6lle, mutta jo véhén asiasta tietavalle se so-
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pii jo paremmin. Sekavuutta oppaaseen toi alueen rajaus, joka ei ollut alussa taysin sel-

villa ja matkan varrella se alkoi vasta hahmottua.

Jos opas menisi jatkokehitykseen, tulisi se suunnitella uudestaan. Ulkoasun muotoiluun
Voisi panostaa enemmaén ja kdyttaa kuvia ja tekstia tehokkaammin keskenaan. Opas vaa-
tii selkeyttamisté ja rakenteen voisi my6s suunnitella kokonaan uudestaan. Alussa sain
idean, ettd yhdelld sivulla olisi yksi kasitelty asia ja se sisaltdisi kuvan tekstin kera.
Tekstia tuli kuitenkin enemmén ja kuvia suhteessa siihen oli vahemman. Asennusohjeet
tuli tehtya vain yhteen jarjestelmaan, joten jos haluaisi jatkaa projektin parissa, niin oh-

jeet tulisi tehdd myos useammalle jérjestelmélle. Niitd ovat mm. Unix ja Mac.

Oppaan voisi siirtdd WWW-palvelimelle, mika mahdollistaisi sille moninkertaisesti
erilaisia mahdollisuuksia ja osaltaan helpottaisivat luettavuutta ja selkeyttdisi paljon
ulkoasua. Selkeytta saisi tuomaan kuvien pienentdminen, ja ne avautuisivat tarvittaessa.
Koodiesimerkit saisi ndkymaan muotoiltuina ja niit4 pystyisi kopioimaan suoraan si-
vuilta testattavaksi. Pdivittdaminen olisi hieman kéatevampaa myos nettijulkaisussa ja
samassa yhteydessa voisi olla kommentointimahdollisuus. Tama antaisi mahdollisuuden
kayttajille kommentoida opasta, kertomaan mahdolliset epékohdat ja uudet ideat. Ehk&
siind olisi jatkokehitysideaa taas hetkeksi.
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Johdanto

Tama opas on tehty osana opinndytetyonani. Sen tarkoituksena on tuoda materiaalia kaikkien aiheesta
kiinnostuneiden kaytettavaksi. Oppaassa kdydaan lapi tydympariston asennus ja alkeet ohjelmistokehys
Yiista. Aluksi on tekstia yleisesti Yii-ohjelmistokehyksesta ja sen toimintatavasta. Taman jalkeen asennetaan
tyoymparistdé  Windows-kayttojarjestelmaan, asennetaan kaikki tarvittavat paketit ja laitetaan
ympaéristomuuttujat kuntoon. Asiat on pyritty pitdmaan selkeind ja helppolukuisina. Tama tyo sisaltda

osittain samoja asioita, mita raportissa on, joka on kirjoitettu tdman tyon pohjalta.



Yii Framework

Yii Framework -projekti on aloitettu alun perin tammikuussa vuonna 2008 Qiang Xuen toimesta. Sen
tarkoitus on alusta asti ollut avoimeen lahdekoodiin perustuva ohjelmistokehitysprojekti. Ensimmainen
alkeisversio tuli lokakuussa vuonna 2008 ja versio 1.0 julkaistiin joulukuussa samana vuonna. Nimi Yii tulee

sanoista yes, it is. Tama tarkoittaa helppoa, tehokasta ja laajennettavaa.

Yii on tehokas komponenttipohjainen WWW-ohjelmistokehys, joka on kirjoitettu PHP5-ohjelmointikielella.
Sen tarkoituksena on luoda niin pienia kuin suuriakin WWW-sovelluksia ja sivustoja. Laajennettavuutta tuo
valmiit liitannaiset, joita pystyy myods itse tekemaan ja liittamaan yhteen tai kayttdmaan niitd useissa
projekteissa. Yii ohjelmistokehys sisdltda useita funktioita, joiden on tarkoitus helpottaa ja nopeuttaa

tyoskentelya. Nama funktiot ovat ryhmitelty luokiksi.

Toimintaan tarvitaan jokin kayttoymparistd, mista loytyy tuki PHP5:lle, MySQL:lle ja APACHE:lle. Tassa
oppaassa on kaytetty Windows-ymparistda, johon on asennettu kaikki tarvittavat osat, jotta pystytdan
pyorittamaan ohjelmistokehysta. Oppaan ohjelmointiosuuksia voi hyédyntdad myos muiden jarjestelmien

kanssa. Asennusohjeet ovat kuitenkin vain Windows 7-kayttojarjestelmaan.

Vaatimukset

e  WWW-palvelinohjelmisto, joka tukee PHP 5.1.0 tai uudempaa.
e Vaihtoehtoisia tietokannoiksi MySQL ja SQLite.

e Ymmarrysta oliopohjaisesta ohjelmoinnista on etu.

MVC-Malli Yii:ssa

MVC-mallin avulla saadaan eroteltua kayttéliittyma sovellusaluetiedoista. MVC-malli jakautuu kolmeen

osaan, jotka ovat malli, ndkyma ja kasittelija.

Mallin (Model) tehtdvana on yllapitaa tilaa ja maarittaa tiedon valiset suhteet tietokantatauluissa. Se hoitaa
myos kirjoittamisen ja lukemisen tietokantaan. Jokaisella tietokantataululla on oma mallinsa ja ne ovat
nimetty tietokantataulun mukaan. Mallin toimintaan saamiseksi ei tarvitse valttamatta kirjoittaa yhtaan
koodia. Sen saa generoitua valmiina kdyttaen komentorivitytkalua yiic tai selaimessa gii-moduulia. Mallilla
on kaksi tarkedta tehtavaa, jotka ovat etsid ja tallentaa tietoa. Tietokantahakuun ei tarvitse kirjoittaa
erillisida hakuja, vaan ne onnistuvat hyvin yksinkertaisella haulla. Jos taulusta halutaan hakea kaikki tieto, se

kdy lauseella ModelName.FindAll. (Winesett, J. 2010, 10.)



Nakyma (View) vastaa tyypillisesti kayttoliittyman muodostamisesta, joka perustuu tietoon mallissa.
Nakyma on PHP-komentosarja, joka sisaltda kayttoliittymaan liittyvid elementteja, jotka ovat yleensa
rakennettu HTML:aa kayttden, mutta ne voivat sisaltdd myds PHP-lauseita. Nama PHP-lauseet ovat yleensa
hyvin yksinkertaisia ehtoja tai silmukoita, jotka viittaavat muihin Yiin elementteihin, kuten HTML-
apuluokkaan tai esikdannettyihin ohjelmakomponentteihin. Nakyma saa tietoja kasittelijalta ja nayttaa ne
kayttajalle. Tdma osio on ainoa, jossa kaytetddan myos HTML-, CSS- ja JavaScript- ym. kielid. (Winesett, J.

2010, 10.)

Kasittelija (Controller) ohjaa reititetyt pyynnot ja on vastuussa kayttdjan syotteista, vuorovaikutuksessa
mallin kanssa ja paivittad nakymaa tarpeen mukaan. Kasittelija on esiintyma CController-luokasta tai sen
lapsiluokasta. Kun kasittelija saa toiminnan, suorittaa se pyydetyt tehtdvat, jotka ovat vuorovaikutuksessa
tarvittaviin malleihin, jonka jdlkeen se muodostaa ndakyman. Kasittelijad kutsutaan aina kun annetaan
osoiteriville uusi osoite. Se voi lukea tiedot POST-, GET- ja SESSION-muuttujista ja kasitella tietokantoja.
MVC-arkkitehtuurin kanssa osoitteilla on tietty rakenne. Ne sisaltavat parametrin, mita kasittelijaa tullaan

kdyttamaan. Kaikki navigointi hoidetaan parametrin ja kasittelijan kautta. (Winesett, J. 2010, 10.)

www.example.com/index.php?r=myController

0.8.c-~-o-
/N

Action on kasittelijan toiminta, ja niita voi olla kasittelijassa useita. Jokaisella toiminnolla on oma toiminto.
Kayttdjien hallintaan tarkoitettu kasittelija voi sisdltda toimintoja esimerkiksi kdyttajan lisddmiseen,
poistamiseen ja muokkaamiseen. Jos toimintoa ei aseteta, kdytetdan oletustoimintoa, joka on kasittelijassa

actionIndex()-metodi. Alla olevassa linkissa esimerkki toiminnan kdyttamisesta:

www.example.com/index.php?r=myController/myAction



http://www.example.com/index.php?r=myController
http://www.example.com/index.php?r=myController/myAction

Jatkossa tdssd oppaassa kaytetdan ylla olevia termeja seuraavasti:

e Model

e \View

e Controller
e Action

e Framework

Malli
Nakyma
Kasittelija
Tapahtuma

Ohjelmistokehys



6
7
8.
9

t index.php J

2. 3. | request ’

‘ application |

[ urlManager ’
5. 4.

4 N

controller

filters

6.

Q o |

11.

model

10. 9.

layout J ‘ widget

Kayttaja avaa sivun http://www.example.com/index.php?r=post/show&id=1 ja WWW-palvelin

kasittelee pyynnon bootstrap-komentosarjan, joka sijaitsee index.php-tiedostossa.

Bootstrap komentosarja luo Application-luokan istunnon ja suorittaa sen.

Application-luokan istunto pitda hallussaan yksityiskohtaista tietoa kayttdjan pyytamasta tiedosta,
jonka se saa Application-komponentilta, joka on nimetty request.

Application-luokan istunto maarittaa kasittelijan ja tapahtuman pyynnot sovelluksen komponentilla
urlManager.

Application luo istunnon pyydetystd ohjaimesta myéhempaa kayttdjan pyyntda varten. Kasittelija
maarittaa toiminnon show, joka viittaa metodiin actionShow, joka sijaitsee Kasittelija-luokassa. Sen
jalkeen kasittleija luo ja suorittaa suotimet (esim. pdasyn hallinta, benchmarkkaus), jotka ovat
yhdistettyna tdhan toimintoon.

Toiminto lukee Post-mallin tietokannasta, jonka ID on 1.

Toiminto muodostaa nakyman, jonka nimi on show ja se on Post-mallin mukana.

Nakyma lukee ja nayttaa Post-mallin attribuutit.

Nakyma suorittaa tarvittavat ohjelmakomponentit.

10. Nakyman muodostamisen tulos on upotettu sivupohjaan.

11. Toiminto suorittaa loppuun nakyman muodostamisen ja nayttaa tuloksen kayttajalle.


http://www.example.com/index.php?r=post/show&id=1

Tyoympariston asennus
Windows

Tassa osiossa kaydaan lapi tydympariston asennus Windows 7 -kayttojarjestelmaan. Lapikdytavat kohteet
ovat verkkosovellusten kehitysympariston asennus ja ympdaristdmuuttujien asettaminen. Erikseen
ladattavan virtuaalipalvelimen yhteydessa on kaikki tarvittavat osat, mitd Yii Framework tarvitsee
toimiakseen. Nama osat ovat APACHE, PHP ja MySQL, jotka tulevat Wampserverin paketin mukana.
Mahdollista on kadyttda myos jotain muuta palvelinohjelmistoa, joka tukee PHP versiota 5.1.0 tai uudempaa.

Asennuspaketti I16ytyy kohdasta:

e http://www.wampserver.com/en/

Tarjolla on useampia versioita niin 32bit- ja 64bit- kayttdjarjestelmille. Asennuspaketin voi valita oman
jarjestelman vaatimusten mukaan, mutta jos ei ole varma, niin kannattaa valita 32bit- asennustiedosto.
Asennus on tehty helpoksi ja se ei tarvitse mitdan erityisia toimia. Kunhan vain kdy asennuksen lapi.

Muitakin vaihtoehtoja WWW-palvelimille on tarjolla, mutta tdssa oppaassa kdaydaan lapi vain Wampserver.

Miksi juuri Wampserver? Se on helppokayttéinen ja alkuun padsee hyvin tekemattda mitadan muutoksia
asetuksiin. Paketissa tulee kaikki tarvittava, jotta saa toimivan virtuaalipalvelimen pystyyn. Mahdollista on
kayttaa myos eri tietokantoja. Huonona puolena voi pitaa virallisen asennusohjeen puuttumista. Alla linkki

keskenerdiseen opukseen, joka kirjoitushetkelld oli vield kirjoitusvaiheessa:

e http://forum.wampserver.com/read.php?2,87317,87338#msg-87338

Wampserver voi vaatia toimiakseen Visual C++ 2010 SP1-paketin. Tastd on tarjolla vain 32bit- versio. Jos

palvelin ei [dhde toimimaan asennuksen jdlkeen, voi seuraavan paketin asentaa ja kokeilla uudestaan:

e http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=8328

Kun Wampserver ja Visual C++ 2010 SP1 on asennettu, on seuraavana asetettava ymparistdmuuttujat
kuntoon. Naita tarvitaan jatkossa, jos halutaan kayttda automaattisia tyokaluja koodin generoimiseen ja
mm. uuden sivupohjan luomiseen kadyttden komentorivitydkalua. Ympdaristdmuuttujiin padsee esimerkiksi
nappainyhdistelmalld 'Windows Logo+Break’ tai tyopoydaltd painamalla tietokoneen kuvakkeen pailla
hiiren kakkosnappdimella ja valitsemalla ‘properties’. Aukeavan ikkunan vasemmassa laidassa on paneeli,
josta loytyy ‘Advanced system settings’ -linkki. Linkista aukeaa ikkuna, jossa pitaisi olla valilehti Advanced
valittuna. Tastd ndkymasta valitaan painike ’Environment Variables’. Polut asetetaan ‘System variables’ -

otsikon alle olevaan tekstilaatikkoon. Seuraavat polut lisdtdaan puolipisteellad erotettuina:


http://www.wampserver.com/en/
http://forum.wampserver.com/read.php?2,87317,87338%23msg-87338
http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=8328
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e Path-muuttujaan lisdtdan PHP5:n hakemistopolku ja Yii frameworkin framework-hakemisto.

[=l&@]=]
Q Q l » Control Panel » All Control Panelltems » System ( " 7 pe '
Environment Variables =]
@ -
Control Panel Home . pve < < -+ P
View basic information about User variables for Virtual
‘\: J Device Manager s Variable Value i
® Remote settings BT R SSH_AGENT_PID 2500 %; %
== SSH_AUTH_SOCK  /tmpjssh-TibZNbv828/agent.828
Y . Computer Name | Hardware | Advanced | § ! - L
) System protection | I | Lo TEMP %USERPROFILE%\AppDataLocal\Temp
[ ¥ Advanced system settings ] You must be logged on as an Administrator to ma ™P %USERPROFILE%\AppData\localiTemp  ~
e [ New.. |[ Edt. |[ Deete |
Visual effects, processor scheduling, memory us ]
I System variables I 4
Variable Value = =
User Profiles 05 Windows_NT Al
Desktop settings related to your logon Path C:\Windows\system32;C: \Windows;C:\...
-
Edit System Variable =]
Startup and Recovery Variable name: Path
System startup, system failure, and debugging i [ Variable value: af\framework;C: \wamp\bin\php\php5.3.13 ]
L Lok J[ conce | | |
See also hange settings
Action Center Environment Variables...
Windows Update
Performance Information
Tools OK ] [ Cancel ] Apply

Kun ympdéristomuuttujat on asetettu, osaa ohjelmistokehys kayttda niitd asetetuista poluista. Na&ita
kdytetdan eri komentojen ajamiseen ja framework-hakemistosta 16ytyvat mm. Yiin komentorivitydkalut.
Ympadristomuuttujien tallentamisen jalkeen kannattaa sulkea avoinna olevat komentorivit, silla muutokset

eivat ole tulleet voimaan kyseiseen ikkunaan.
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Yii Frameworkin asennus

Tassa  osiossa

kdydaan lapi asennus vaihe vaiheelta. Lopuksi tarkistetaan jarjestelman

vahimmaisvaatimukset.
Windows 7

Tassd oppaassa kaytetaan versiota 1.1.2, joten on suositeltavaa kdyttaa samaa versiota. Yiin ohjelmakoodi

l6ytyy linkista ‘download archived releases’:

e http://www.yiiframework.com/download/ [5.3.2013]

Kirjoitushetkella paketti oli nimetty yii-1.1.2.r2086p.zip, joka puretaan Wampserverin WWW-hakemistoon.
Jos Wampserver ei ole kdynnissa, kaynnistd se nyt. Taman jdlkeen selaimeen avataan osoite

http://localhost tai http://127.0.0.1, joka avaa Wampserverin aloitusnakyman. "Your Projects’ -otsikon alta

pitdisi nyt loytya hakemisto, joka on nimetty ladatun paketin tapaisesti. Valitsemalla selaimesta kyseisesta
hakemistosta ‘requirements’-hakemisto, saadaan nain auki uusi sivu. Tama sivu tarkistaa tayttdaako
palvelimen kokoonpano Yiin minimivaatimukset. Kaikki on kunnossa, jos taulukon ylapuolella lukee

Conclusion-otsikon alla "Your server configuration satisfies the minium requirements by Yii’.

Yii Requirement Checker
Description

This script checks if your server configuration meets the requirements for running Yii Web applications. It checks if the
server is running the right version of PHP, if appropriate PHP extensions have been loaded, and if php.ini file settings are

correct.

Conclusion

Your server configuration satisfies the minimum requirements by Yii. Please pay attention to the warnings listed below if
your application will use the corresponding features.

Details

Name

PHP version
$_SERVER variable
Reflection extension
PCRE extension

SPL extension

DOM extension

PDO extension

PDO SQLite extension
PDO MySQL extension

PDO PostgreSQL
extension

Memcache extension
APC extension
Mcrypt extension

SOAP extension

GD extension

Result Required By
Yii Framework

Yii Framewaork

| Yii Framework

Yii Framework

| Yii Framework
CWsdlGenerator

~ All DB-related classes

All DB-related classes

Warning All DB-related classes

Warning CMemCache
Warning CApcCache

. CSecurityManager
CWebService,
CWebServiceAction

Warning

lpassedﬁ failed |warning

All DB-related classes

Memo
PHP 5.1.0 or higher is required.

This is required if you are using SQLite database.
This is required if you are using MySQL database.

This is required if you are using PostgreSQL
database.

This is required by encrypt and decrypt methods.


http://code.google.com/p/yii/downloads/list?can=1&q=1.1
http://www.yiiframework.com/download/
http://localhost/
http://127.0.0.1/
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Uuden projektin luominen

Uuden projektin luomiseen voidaan kayttda vyiicckomentorivityokalua, joka generoi automaattisesti
tarvittavat hakemistot ja tiedostot. Taiman tekemisessd on tarkead, ettd ymparistémuuttujat ovat asetettu
Windows -ympadristoon oikein. Muuten sivut eivat valttamattda generoidu tai toimi oikein.

Hakemistorakenteen ja tarvittavat luokat voidaan tehdd myds manuaalisesti.
Avaa komentorivi ja navigoi Wampserverin WWW-hakemistoon. Uuden sivupohjan saa luotua komennolla:

e Yiin_hakemisto\framework\yiic webapp [projektin_nimi]

o c:\wamp\www\framework\yiic webapp my_project

Hyvaksy valinta kirjoittamalla 'Y’ ja paina enter.

E¥ C:\Windows\system32\cmd.exe =(ES) [

generate protected/tests/UehTestCase.php
mkdir C:/wamp/www/my_project/protected/vieus
mkdir C:/wamp/wwuw/my_project/protected/vieus/layouts
generate protected/views/layouts/columnl.php
generate protected/views/layouts/column2.php
generate protected/views/layouts/main.php
mkdir C:/wamp/www/my_project/protected/vieus/site
generate protected/views/site/contact.php
generate protected/views/site/error.php
generate protected/views/site/index.php
generate protected/views/site/login.php
mkdir C:/wamp/wuww/my_project/protected/vieus/site/pages
generate protected/views/site/pages/abhout.php
generate protected/yiic
generate protected/yiic.hat
generate protected/yiic.php
mkdir C:/wamp/uwuw/my_project/themes
mkdir C:/wamp/uwuw/my_project/themes/classic
mkdir C:/wamp/wuw/my_project/themes/classic/vieus
generate themes/classic/views/.htaccess
mkdir C:/wamp/uwuw/my_project/themes/classic/vieus/layouts
mkdir C:/wamp/ /my_project/themes/classic/vieus/site
mkdir C:/wamp/uuwu/my_project/themes/classic/vieus/system

Your application has heen created successfully under C:\wamp\wuu\my_project.

Nwanmp\uwuww >

Ohjelma generoi tiedostot ja ne |6ytyvat taman jalkeen Wampserverin WWW-hakemistosta antamallasi
projektin nimelld. Luotua sivupohjaa paisee kokeilemaan kohdassa http://localhoat/my_project joka

sisaltdd muutamia valmiita sivuja.
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Hakemistorakenne

Hakemistojen ja tiedostojen tehtavat generoidussa sivupohjassa ovat seuraavia:

my_project/

Controller.php
Userldenfity.php
config/
console.php
main.php
test.php
controllers/
SiteController.php
data/
schema.mysql.sql
schema.sqlite.sql
testdrive.db
extensions/
messages/
models/
LoginForm.php
ContactForm.php

runtime/

index.php sivuston komentosarjatiedosto
assets/ sisaltaa julkaistut resurssitiedostot
css/ sisaltaa CSS tiedostot
images/ sisaltaa kuvatiedostot
themes/ sisdltaa sovelluksen teemat
protected/ sisaltaa sovelluksen suojatut tiedostot
yiic komentorivisovellus Unix/Linux
yiic.bat komentorivisovellus Windows
yiic.php komentorivisovellus PHP
commands/ sisaltda muokatut "yiic’-kaskyt
shell/ sisdltdaa muokatut 'yiic shell’-komennot
components/ sisdltda uudelleenkaytettavat komponentit

kantaluokka Controller-luokille

luokka kayttdjien todennukseen

sisaltaa kokoonpanotiedostot

konsolin kokoonpanotiedosto
web-ohjelmiston kokoonpanotiedosto
kokoonpanotiedosto toiminnalliselle testaukselle
sisdltaa controller-luokat

oletusarvoinen controller-luokka

sisaltaa esimerkkiluokat tietokannoista
tietokantamalli MySQL-tietokannalle
tietokantamalli SQLite-tietokannalle
SQLite-tietokannan mallitiedosto

sisdltdaa kolmannen osapuolen liitannaiset
sisaltaa kaannetyt viestit

sisdltaa mallien luokkatiedostot

malli kirjautumistapahtumalle

malli yhteydenottotapahtumalle

sisaltaa valiaikaistiedostoja
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tests/ sisaltaa testaus komentosarjoja
views/ sisaltda controller-luokan nakymat ja leiskat
layouts/ sisaltaa leiskat
main.php oletusarvoinen leiska joka sivulle
columnl.php leiska yksi sarakkeisille sivuille
column2.php leiska kaksi sarakkeisille sivuille
site/ sisaltaa nakymat site-kasittelijalle
pages/ sisdltaa staattiset sivut
about.php nakyma about.php-tiedostolle
contact.php nakyma contact-toiminnalle
error.php nakyma virhesivuille
index.php nakyma index-toiminnalle
login.php nakyma login toiminnalle
Konehuone

Setters and getters

Kuinka maarittda omia luokan ominaisuuksia kayttden gettererita ja settereita.

1.

PHP:ssa ei ole ominaisuuksia koodin tasolla, joten kaytetdadn gettereitd ja settereitd seuraavalla

tavalla:

class MyClass
{
// piilotettu S$property
private S$property;
// getter
public function getProperty ()
{
return $this->property;
}
// setter
public function setProperty($value)
{
Sthis->property = $value;
}
}
Sobject = new MyClass() ;
// asetetaan arvo
Sobject->setProperty ('value');
// haetaan arvo
echo Sobject->getProperty () ;
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2. Kutsutaan gettereita ja settereita luokan jasenina:

// CComponent luokka perit&an
class MyClass extends CComponent
{

private S$property;

public function getProperty()
{
return $this->property;

}

public function setProperty(Svalue)
{

Sthis->property = $value;
}

Sobject = new MyClass();

Sobject->property = 'value'; // sama kuin S$object->
setProperty('value');

echo $object->property; // sama kuin S$object->getProperty();

3. Seuraavalla tavalla saa ominaisuuksista vain luku-, tai vain kirjoitus -muotoisia:

class MyClass extends CComponent

{
private $read = ainoastaan luku';
private S$write = 'ainoastaan kirjoitus;

public function getRead ()
{
return $this->read;

}

public function setWrite ($value)
{
Sthis->write = $value;
}
}

Sobject = new MyClass () ;

// gives us an error since we are trying to write to read-only
property

Sobject->read = 'value';

// echoes 'read only property'

echo S$Sobject->read;

// gives us an error since we are trying to read to write-only
property

echo S$object->write;

// writes 'value' to private S$Swrite

Sobject->write = 'value';

4. Yii kayttda tatd tekniikkaa, koska ldhes kaikki on komponentteja. Kutsuttaessa esimerkiksi

Yii::app()->user->id saadaan talla nykyisen kirjautuneena olevan kayttajan id.
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Yiin tapahtumat

Suurin osa Yiin luokista periytyy CComponent-luokasta, joka mahdollistaa tapahtumat (action). Tapahtuma
on viesti siitd, ettd ohjelman tulee suorittaa joku toiminto. Yhteen kasittelijaan pystytdan rekister6imaan
useita tapausten kasittelijoitd, jotka reagoivat tiettyihin tapauksien tyyppeihin. Kasittelija voi saada

parametreja tapahtumalta ja reagoida niihin. Alla esimerkki kasittelijan ja tapahtuman toiminnasta:

http://example.com/index.php?r=myController/myAction

YIld oleva linkki kutsuu aluksi myController-luokkaa ja tarkastaa sen jalkeen |0ytyykd parametreja. Tassa
esimerkissd parametrina |6ytyy myAction. Suoritetaan parametri myAction, jonka metodi I6ytyy

myController luokasta.

Tassad kaydaan lapi, kuinka ennalta mukautettuja tapahtumia kdytetddan omassa sovelluksessasi. Kun
luodaan tapahtuma CCcomponent-luokan lapsiluokassa, se on hyvda nimeta alkamaan sanalla ‘on’.

Esimerkkina tasta voi kdyttda tapahtumaa onload.
Tyypillisesti tapahtumia kaytetdan seuraavalla tavalla:

e Luodaan tapahtuma lisddmalla vastaava metodi.
e Liitetdan yksi tai useampi tapahtuman kasittelija.
o Komponentti herattaa tapahtuman kayttamalla CCcomponent::raiseEvent()-metodia.

e Kaikki merkityt kasittelijat ovat kutsuttu automaattisesti toimimaan.

metodia. Se hyvaksyy seuraavat kaksi parametria:

e Sname: Tapahtuman nimi.

e Shandler: Tapahtuman késittelija, tulisi kayttda PHP:n vakiota takaisinkutsu kaytantoa.
PHP sisdltda muutaman tavan, jolla maarittaa takaisinkutsua:

e Kayttaa paikallisia metodeita ja valittda sen nimi string-muodossa, esim. ‘my_function’.

e Kayttaa staattista luokkametodia. Taman kanssa valitys kdy taulukon kanssa: array(’ClassName’,
‘staticMethodName’).

e Kayttis objektin valittidvad metodia: array(Sobject, ‘objectMethod’).

e lLuoda ja valittaa tuntemattoman metodin kayttamalla metodia create_function:

Scomponent->attachEventHandler ('onClick',
create function('Sevent', 'echo "Click!";'));


http://example.com/index.php?r=myController/myAction
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Scomponent->attachEventHandler ('onClick', function (Sevent) {
echo "Click!";

1)

PHP5.3 -versiosta ldahtien on voinut kayttdad tuntemattoman metodin valittamista ilman

create_function-metodia.

Scomponent->onClick=$handler;
// tai:
Scomponent->onClick->add ($handler) ;

e Koodin voi pitda lyhyempana kayttamalla komponentin maarityksia hoitamaan tapahtuman
kasittelijoita:
Scomponent->getEventHandlers ('onClick')->insertAt (0, S$handler);

e Tarkempaan tapahtumien kasittelyyn saa listan  kasittelijoistd  (CList) kayttamalla

CComponent::getEventHandlers-metodia:

Scomponent->getEventHandlers ('onClick')->add (Shandler) ;

e Lisataksesi tapahtuman kasittelijan ensimmaiseksi tapahtumankasittelylistaan, kayta:
Scomponent->detachEventHandler ('onClick', S$handler);

e Poistaaksesi tietyn kasittelijan, voi siihen kdyttaa CCcomponent::detachEventHandler-metodia:

e Vaihtoehtoisesti voivat tapahtumankasittelijat listata ja poistaa kasittelijan sita kautta.

Tuonti ja tarvelataus
Erillisen koodin tuomiseen ja tarvittaessa sen lataamiseen Yiistd 16ytyy hyva tapa. Luokkien tuomiseen
kdytetdan Yii::import()-metodia. Se ei kuitenkaan sisallytd luokkaa heti, vaan vasta siina vaiheessa kun sita

kutsutaan ensimmaisen kerran. Samaa luokkaa ei my6skadan ladata turhaan useampaa kertaa.

Esimerkissd on hakemistossa /protected/apis/something/ sovellus, joka tuodaan kaytettdvaksi

/protected/controllers/TestController.php-tiedostossa.

class TestController extends CController
{

public function actionIndex ($value)
{
Slyric = 'Nothing was found.';

// importing a class
Yii::import('application.apis.something.SomeApp ');

Sfinder = new LyricsFinder () ;

if ('empty ($value))
$lyric = $finder->getText ($value) ;

echo S$lyric;
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Lauseella Yii::import('application.apis.something.SomeApp’) tuodaan ohjelmakoodi osaksi muuta
kokonaisuutta. Lauseessa application tarkoittaa omaa sovellusta, joka on protected-hakemisto.
apis.something kddannetdan muotoon apis/something ja SomeApp viittaa luokkaan, joka halutaan tuoda. Jos
halutaan tuoda kokonainen hakemisto, kdy se seuraavasti: Yii::import(’application.apis.something.*’).
Suositeltavaa on tuoda luokka kerrallaan eikd koko hakemistoa, jos siella on useampia luokkia, ja jos kaikkia
ei ole tarvetta kdyttaa. Tarvittavat luokat, jotka haluaa tuoda, voi lisatd my®ds main.php-tiedostoon ja ne

ladataan tarvittaessa kayttoon:

return array (

// global imports

'import'=>array (
'application.models.*"',
'application.components.*"',
'application.apis.someApp.*"',
'application.apis.somelApp.includes.* ',
'application.apis.someAppOld.Finder',

)

Muita aliaksia ovat mm:

e application www_juurihakemisto/protected.

e system www_juurihakemisto /framework.

o Zii www_juurihakemisto /framework/zii.

e webroot www_juurihakemisto /.

o ext www_juurihakemisto/protected/extensions.
Poikkeukset

Yleisesti poikkeus tulee siitd, kun komponentti ei pysty kasittelemaan erikoistilannetta. Poikkeuksille on

Yiissa kaksi osa-aluetta, missa niitd on hyva kayttaa:

1. Poikkeukset yksinkertaistavat prosessia havaitsemalla ja korjaamalla sovelluksen virheet ja erikoiset
tilanteet, kuten tietokantayhteyden epdonnistumisen tai APl virhe.

2. Poikkeukset mahdollistavat erilaisten http vastauksien generoinnin.

Komponenttien konfigurointi

Komponentit ovat omia ohjelmiaan, joita voidaan liittda toisiinsa ja luoda nain laajempia kokonaisuuksia.
'components'=>array (
'db'=>array (

'class'=>'system.db.CDbConnection',
'connectionString'=>'mysqgl:host=localhost;dbname=database name',
'username'=>"'root',

'password'=>"'",

'charset'=>'utf8',
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Yiin asetustiedosto main.php sijaitsee hakemistossa /protected/config/, joka sisaltda mm. kdytGssa olevat
komponentit. Myéhemmin tullaan kasittelemdan tietokannan kayttéonottaminen, joka tapahtuu

seuraavasti:

Talla tavalla komponentti on kaytettavissa kaikissa ohjelman osissa. Tahdn komponenttiin padsee kasiksi
Yii::app()->db. Yii sisdltdaa kahden tyyppisia komponentteja. Nama ovat WWW-sovellus (CWebApplication)
ja konsoli sovellus (CConsoleApplication). Molemmat komponentit on peritty luokasta CApplication, jotenka

ne jakavat keskenaan sisdltamansa komponentit.

Alla on listattuna konsoli- ja WWW-sovellus komponentit:

Komponentin nimi Komponentin kayttama luokka Kuvaus

coreMessages CPhpMessageSource Kaantaa ohjelmistokehyksen viestit

db CDbConnection Hoitaa tietokantayhteydet

messages CPhpMessageSource Kaantaa sovelluksen viestit
errorHandler CErrorHandler Hoitaa PHPn vikatilanteet ja poikkeukset
securityHandler CSecurityManager Hoitaa tietoturvan

statePersister CStatePersister Globaalin tilan pysyvia menetelmia
format CFormatter Tiedon muodon kasittelija

cache CFileCache Vilimuistin kaytto

Lisskomponentit, jotka ovat yhteensopivia vain WWW-sovelluksien kanssa:

Komponentin nimi Komponentin kdyttama luokka  Kuvaus

session CHttpSession Istuntoon liittyvat toiminnot

request CHttpRequest K&sittelee S_:SERVER -muuttujaa ja kekseja
urlManager CUrIManager URL-reititin, kasittelee linkit
assetManager CAssetManager Hoitaa yksityisten omaisuuseran tietoja
themeManager CThemeManager Hallinnoi teemoja

authManager CPhpAuthManager Rooleihin perustuvat kayttooikeudet
clientScript CClientScript Hoitaa asiakaspuolen komentosarjoja

widgetFactory CWidgetFactory Luo vimpaimet ja tukee niiden teemoja
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Omia sovelluskomponentteja, jotka laajenevat CComponent-luokasta, pystyy lisadmaan helposti lisaamalla

uuden madrityksen ja osoittamaan sen haluttuun luokkaan.

Pyynnot (request)

Pyyntdjen kanssa voidaan kayttdd PHP:n superglobaaleja muuttujia S_SERVER, $_GET tai $_POST. Yii
tarjoaa tdhan paremman tavan kasitelld niita CHttpRequest -luokan avulla. Se ratkaisee
epdjohdonmukaisuuksia eri WWW-palvelimien valilla, hallitsee selainkekseja ja tuo hieman lisaturvaa.
Kyseiseen komponenttiin padsee kasiksi Yii::app()->getRequest() -metodin avulla. Alla lueteltu, mité eri osia

on mahdollista palauttaa paluuarvona. Paluuarvo on vahvennetulla fontilla:

getUrl() http://www.example.com/test/index?var=val

getHostInfo() http://www.example.com/test/index?var=val

getPathinfo() http://www.example.com/test/index?var=val

getRequestUri() http://www.example.com/test/index?var=val

getQueryString() http://www.example.com/test/index?var=val
Hello World

Luodaan uusi kontrolleri, joka tulostaa sivulle ‘Hello World’-tervehdyksen. Kontrollerin luomiseen voidaan
kdyttaa vyiic-komentorivitydkalua tai luoda se manuaalisesti luomalla hakemistot ja tiedostot itse.
Komentorivillda navigoidaan WWW-hakemistoon, mista 16ytyy projektin hakemisto, johon kontrolleri
halutaan luoda. Tdssa hakemistossa suoritetaan komento ’yiic shell’. Tama avaa yiic shellin. Listan
komennoista saa komennolla ’help’. Jos haluaa lisdtietoa controller-komennon kaytdstd, onnistuu se
komennolla ’help controller’. Uusi controller luodaan komennolla ’‘controller controllerin-nimi parametri’.
Message-controller parametrilla helloWorld luodaan komennolla 'controller message helloWorld’. Tama luo
uuden controllerin, joka [Oytyy tdman jalkeen hakemistosta
(C:\wamp\www\demo\protected\views\message) ja selaimen kautta siihen padsee kasiksi kohdasta:

http://localhost/demo/index.php?r=message/helloWorld

Message on controllerin nimi ja sille annetaan parametriksi helloWorld, joka avaa kyseisen sivun. Sisaltoa
kyseiseen sivuun padsee lisddmaan tiedostosta, joka [6ytyy hakemistosta
protected\views\message\helloWorld.php. Controllerissa pitdisi tdman jdlkeen olla kaksi funktiota,
actionHelloWorld() ja actionindex(). Ensimmainen metodi muodostaa ndakyman toiminnon kanssa, joka on

helloWorld, ja toinen ilman toimintaa, joka on oletusnakyma.


http://www.example.com/test/index?var=val
http://www.example.com/test/index?var=val
http://www.example.com/test/index?var=val
http://www.example.com/test/index?var=val
http://localhost/demo/index.php?r=message/helloWorld
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Reititetty pyynto

Navigoitaessa HelloWorld -sivulle osoitteen http://localhost/demo/index.php?r=message/helloWorld

kautta analysoi Yii osoitteen. Reitin querystring -muuttuja osoittaa, ettd controllerID on message. Tama
kertoo Yiiille, ettd se reitittdd pyynnon MessageController-luokalle, joka loytyy hakemistosta
protected/controllers/MessageController.php. Yii kiy myds lavitse actionID:n, joka on helloWolrd, jotenka
Message-Controllerissa kutsutaan metodia actionHelloWorld(). Tamad metodi muodostaa nakyman
helloWorld.php, joka sijaitsee hakemistossa protected/views/message/helloWorld.php. Kaikki tdma hoituu

automaattisesti.
Dynaamisen sisallon lisidminen
Sisdltda helloWorld -ndkymaan pystyy liséamaan helloWorld.php-tiedoston kautta.

Jos halutaan kdyttaa muuttujia, on ne hyva lisdta kontrolleriin actionHelloWorld()-metodiin. Sinne voi lisata
esimerkiksi dynaamisen muuttujan Stime, johoh méaaritetdan nykyinen aika ja paivamaara. Tatd voi kayttaa
sen jalkeen myods ndkyman puolella. Nakyman puolelle voi asettaa myds muuttujia, mutta parempi tapa on
lisdtda ne controllerin puolelle ja ohjata ne toimimaan ndkymassa. Controllerilta kutsutaan render() -
metodia, jolle annetaan parametriksi ‘helloWorld’ ja taulukko, mihin asetetaan kaikki halutut muuttujat,
jotka halutaan kayttoon myds ndakyman puolella. Avainarvoksi annetaan nimi, joka toimii muuttujana
ndakyman puolella ja arvoksi sama nimi, joka on muuttujalla controllerin puolella. Metodia kutsutaan

seuraavalla tavalla actionHelloWorld()-metodin sisalla:

Sthis->render (helloWorld, array(time=>S$theTime));

Taman jalkeen muuttujaa Stime voidaan kayttdda nakyman puolella, joka 16ytyy hakemistosta
/protected/views/message/helloWorld.php. Muuttujaa voi kayttda suoraan, sitd ei tarvitse erikseen

alustaa.


http://localhost/demo/index.php?r=message/helloWorld
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Sivujen linkittaminen

Luodaan jo olemassa olevaan MessageControlleriin metodi actionGoodbye(). Lisdtdan actionGoodbye()-
metodiin metodin kutsu:

Sthis->render ('goodbye') ;

Luodaan hakemistoon /protected/views/message/ tiedosto goodbye.php. Lisdtddn goodbye.php

tiedostoon sisaltod. Tarkistetaan toimiiko: http://localhost/demo/index.php?r=message/goodbye.

Linkitetaan sivut toisiinsa.
Tapa 1: <a href="/demo/index.php?r=message/goodbye">Gyydbye!</a>

Tapa 2: Kaytd apuna Yiin CHtml -avustajaa. Lisda helloWorld -ndakymdan linkki <?php echo

CHtml::1link ("Goodbye", array('message/goodbye')); 2> jatoiseen nakymaan sama

Yhdistaminen tietokantaan

Monet sivustot kayttavat tietokantoja. Kayttadksesi tietokantaa, pitdd ohjelmalle kertoa, kuinka siihen
paasee kasiksi. Tietokantataulujen luomista ei kdyda erikseen tdssa lapi. Siihen voi kdyttda haluamaan

tapaa. Kokoonpanoasetuksista saa aktivoitua haluamansa tietokannan toimimaan:
WebRoot/my_project/protected/config/main.php

Jos halutaan kadyttaa SQlite:a:

db=>array (connectionString=>sqglite: ),

YIld olevan koodin kanssa yhteys otetaan SQLite-tietokantaan, joka on valmiina sisallytetty ohjelman

runkoon, joka on generoitu aiemmin. Tietokanta sisdltaa oletuksena ainoastaan yhden taulun, tbl_user.

Yhteyden luominen onnistuu tuetulla DBMS (Database Management System), ja se onnistuu luomalla uusi

CDbConnection-luokka ja instanssia se.

Sconnection=new CDbConnection ($dsn, S$Susername, S$Spassword);


http://localhost/demo/index.php?r=message/goodbye
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CDbConnection laajenee CApplicationComponent-luokasta, mikda mahdollistaa sen maarittamisen

komponenttina. Tdman avulla voidaan komponentin kokoonpano.,m.,,.m.m,

Vaihtoehtona voi kayttdda myos MySQL tietokantaa. Tama vaatii main.php-tiedostoon seuraavan rivin
koodia, joka mahdollistaa tietokantayhteyden:

'db'=>array ('connectioonString'=>""'mysqgl:host=1localhost;dbname=testdrive"
Username="root" Password="1234""

Tietokannan luomista ei kdyda tdssd lapi. Hakemistossa protected/data loytyy MySQL- ja SQlite-
tietokannoille valmiit mallitiedostot, jotka voi ajaa suoraan tietokantaan. Tietokannan luomiseen voi
kayttaa myos Wampserverin mukana tulevaa phpMyAdmin-tyokalua. Sen avulla onnistuu tietokannan ja
taulun luominen. Kun tietokanta ja taulu on luotu voi sille luoda Giin avulla mallin, joka sisaltda mm.

tietokantataulun sdannot, suhteet muihin tauluihin ja hakufunktiot.
CRUD operaatioiden toteuttaminen

GRUD tulee sanoista Create, Read, Update ja Delete. Giin avulla voidaan luoda tietokantataululle valmis

CRUD-operaatio. Avaamalla giin sivun http://localhost/demo/index.php?r=gii ja valitsemalla vasemmalta

sivulta linkin Crud Generator. Vaadittavat kentdt ovat malliluokka ja kontrollerin id. Tietokantataulu
testitaulu 16ytyy aiemmin luotuna tietokannasta. Tata kaytetdan myos tassa CRUD-esimerkissa. Malliluokka
on Testitaulu ja kontrollerin id tulee olemaan sama, mutta pienelld etukirjaimella kirjoitettuna. Preview
nayttda generoitavat tiedostot ja samalla niitd pystyy esikatselemaan. Generate-painikkeesta saa

generoitua tiedostot. Testitaulun sisdllon saa nyt listattua kohdasta:

http://localhost/demo/index.php?r=testitaulu/index

Tauluun on mahdollista lisata, poistaa sekd muokata ja listata sisaltda. Jos tietokantataulun rakenteeseen
tekee myohemmin muutoksia, taytyy muutokset tehda myos tietokantataulun malliin, eli koodiin, joka
generoitiin aiemmin. Mahdollista on myds luoda uusi malli muokatulle tietokantataulun rakenteelle, mutta

hyvalla suunnittelulla valtetaan liika sdataminen.

Gii code generator

Gii on WWW-pohjainen koodigeneraattori, joka on mukana 1.1.2-versiosta lahtien. Se selkeampi
kayttoliittymaltaan ja on laajennettavissa. Gii-moduuli ei ole oletusarvoisesti kaytossa, vaan se pitaa
erikseen aktivoida, joka onnistuu protected/config/main.php-tiedostossa. Lisdttdvd koodinpdtkd on

seuraava:


http://localhost/demo/index.php?r=gii
http://localhost/demo/index.php?r=testitaulu/index
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'modules'=>array(
'gii'=>array(
‘class'=>'system.gii.GiiModule',
'password'=>'my_password',

Taman jalkeen moduuliin padsee kasiksi asettamasi salasanan kanssa. Esimerkissd kaytetty salasanaa

'my_password’. Moduulin saa auki kohdassa:

e http://localhost/demo/index.php?r=gii

'A N\ .
5 Uil
Welcome to Yii Code Generator!

You may use the following generators to quickly build up your Yii application:

¢ Controller Generator
+ Crud Generator

« Form Generator

+ Model Generator

+ Module Generator

Luodaan uusi malliluokka tietokantataululle kayttden gii-generaattoria. Vasemmassa laidassa on listattuna
giin eri tyokaluja. Uuden mallin saa luotua 'Model Generator'-linkin takaa. Linkistd aukeaa uusi sivu, johon
voi asettaa tietokantataululle etuliitteen, tietokantataulun nimi ja malli-luokan. Malli -luokka on
tietokantataulun nimi ilman etuliitettd ja koska se tulee olemaan luokka, nimetdan se aina isolla
etukirjaimella. Etuliitteen voi laittaa helpottamaan tietokantataulujen luokittelua, jos niitd on projektissa
useampia. Pakolliset kohdat ovat taululle annettava nimi ja malli-luokka. Kun tarvittavat tiedot ovat
asetettu, padsee preview -napista esikatselemaan generoitavat tiedostot, ja mitd koodia ne sisaltavat.
Generate-napista tiedostot lisatddn osaksi projektia. Generoitu malli 16ytyy hakemistosta

/protected/models/. Tama on kaare luokka aiemmin luotuun tietokantatauluun.
TDD-kehitys

Asennus

Tdssa osiossa asennetaan PEAR, Selenium Server ja XDebug Windows-ymparistoon. Yiin versiosta 1.1
Iahtien on siihen integroituna testaukseen tarkoitetut ohjelmistokehykset PHPUnit ja Selenium Remote
Control. Naita ei ole pakko kayttaa, mutta ne ovat valmiiksi mukana. My6s muita testaukseen tarkoitettuja

ohjelmistokehyksia on mahdollista kayttaa. Tdassa oppaassa kdytetaan ylla mainittuja tapoja.


http://localhost/demo/index.php?r=gii
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Asennusohjeet PEAR Windows:
Lataa Pear kohdasta: http://pear.php.net/go-pear.phar [tarkistettu 18.3.2013]

Suorita asennus komentoriviltd PHP:n hakemistossa seuraavalla komennolla:
c:\wamp\bin\php\php5.3.13\ komennolla -> php go-pear.phar

Komentorivi kannattaa avata jarjestelmanvalvojan oikeuksilla. Kdynnistd valikosta haetaan komentorivi
hakusanalla ‘cmd’ ja avataan se painamalla samanaikaisesti ndppaimia Ctrl + Shift ja painaa hiiren
valintandppdimelld komentokehotetta. Asennus tekee muutoksia erindisiin tiedostoihin, ja ilman

jarjestelmanvalvojan oikeuksia se ei aina ole mahdollista.

Asennuksen jalkeen PHP:n hakemistosta suoritetaan PEAR_ENV.reg, joka asettaa ymparistomuuttujat
oikein. Ne voi asentaa myods manuaalisesti, mutta valmis rekisteritiedosto helpottaa ja nopeuttaa prosessia,
eikd virheitd paase ilmaantumaan. Asennuksen jdlkeen PEAR:in toiminnan voi testata avaamalla uuden
komentorivin, johon kirjoittamalla ‘pear’ ja hyvaksya enterillda. Tdman jalkeen ohjelma tulostaa listan

kaytettavista komennoista. Jos jokin meni pieleen, voi asennuksen koittaa suorittaa uudelleen.

Taman jalkeen tehdadan php.ini-tiedostoon yksi muutos. Tiedostosta haetaan rivi ‘include_path’, ja jos se on
kommentoitu puolipisteelld, otetaan puolipiste sen edesta pois. Tahan polkuun laitetaan PEAR-hakemiston

polku. Rivin muokkauksen jalkeen nadyttaa seuraavalta, riippuen asennuksen sijainnista:
include_path =".; c:\wamp\bin\php\php5.3.13\PEAR\”

Huomaa polun alussa oleva piste ja puolipiste. Tallenna tiedosto ja muutokset tulevat voimaan vasta, kun

Wampserver kdynnistetddan uudestaan.

Jarjestelmdassa voi olla useampi php.ini-tiedosto. Funktiolla phpinfo() saa selvitettyd, mika asetustiedosto
on kdytossa. Asetustiedoston sijainti 6ytyy otsikon ‘Loaded Configuration File’ alta. Vastaavaan funktioon

padsee kasiksi esimerkiksi http://localhost/?phpinfo=1 -osoitteen kautta. Tahan l6ytyy linkki Wampserverin

padsivulta, joka on sama kuin http://localhost. Includen toiminnan voi testata lisaamalla PEAR-hakemistoon
kansion ‘Text’ ja sijoittaa sinne ‘TestFile.php’-tiedoston, joka tulostaa jotain echo-komennolla. Taman
jalkeen lisataan include johonkin kohtaan omaa koodia: include_once(”Text/TestFile.php”). Jos tiedoston

tulostus nakyy sivulla, on include onnistunut.
Onnistuneen asennuksen jalkeen voidaan asentaa PHPUnit. PEAR:iin lisatdan seuraavat kohdat:

e pear channel-discover pear.phpunit.de.
e pear channel-discover components.ez.no.

e pear channel-discover pear.symfony-project.com.


http://pear.php.net/go-pear.phar
http://localhost/?phpinfo=1
http://localhost/
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e pear install symfony/YAML.
e pear install phpunit/PHPUnit.

Testikokoonpanossa onnistuttiin lisdédmaan kaikki muut, paitsi compoents.ez.no. Virheilmoituksessa
viitattiin SSL:3an ja siihen, ettd sitd ei olisi otettu kayttoon asetustiedostossa. Selvittelyjen jalkeen piti
php.ini-tiedostosta kdyda aktivoimaan php_openssl.dll-litdnndinen poistamalla sen edesta puolipiste. Tama
pitdd mahdollisesti tehdd kahteen eri php.ini -tiedostoon. Molemmat |6ytyvdat Wampserverin
alihakemistoista.  Ensimmadinen  loytyy  hakemistosta  /bin/php/php5.3.13/php.ini ja  toinen
/bin/apache/apache2.2.22/bin/php.ini. Tiedoston tallennuksen jilkeen pitdd Wampserver kaynnistas
uudelleen, jotta muutokset tulevat voimaan. My6s komentorivi piti uudelleen kdynnistaa ja avata se taas
jarjestelmanvalvojan oikeuksilla. Taman jalkeen onnistui myds components.ez.no:n lisddminen listaan.
Ongelma oli aiemmin myds pear.symfony.com-kohteen kanssa, mutta korjaantui samalla tavalla kuin

aiempi tapaus.
PHPUnit kdynnistyy komennolla ‘phpunit’.

PEAR asennus: http://pear.php.net/manual/en/installation.getting.php

PHPUnit asennus: http://www.phpunit.de/manual/3.8/en/installation.html#installation.pear

Asennusohjeet Selenium Server Windows:

Selenium Server -paketin saa ladattua osoitteesta: http://code.google.com/p/selenium/downloads/list

[tarkistettu 18.3.2013]

Lataa Standalone Java Client, joka oli kirjoitushetkelld versio 2.31.0. Pura paketti sopivaan hakemistoon.
Komentorivilla navigoi asennushakemistoon ja kdynnista Selenium Server komennolla ”java -jar selenium-
server”. Paketin taytyy olla standalone, jotta se toimii oikein. Kdynnistamisen jalkeen Windows-palomuuri

voi vaatia oikeuksia yhdistaa internettiin. Taman jalkeen palvelimen voi jattaa taustalle pyérimaan.

Asennusohje XDebug Windows:

Liitdnndinen voi olla jo valmiiksi asennettuna. Se tulee Wampserverin mukana, mutta jos kdyttda jotain
toista palvelinohjelmistoa, niin silloin sitd ei valttamatta tule mukana ja asennettuna. Sen voi tarkistaa
php.ini-tiedostosta hakusanalla ‘zend_extension’ ja jos kyseinen hakusana l6ytyy ja polku .dll-muotoiseen
xdebug-nimen sisaltdvaan tiedostoon on se asennettuna. Kannattaa tarkistaa myds muut php.ini-tiedostot.

Jos viittaus tiedostosta jo |0ytyy, ei seuraavaa kohtaa tarvitse tehda.

Lataa http://xdebug.com/download.php [tarkistettu 18.3.2013] Kirjoitushetkelld versio 2.2.1.



http://pear.php.net/manual/en/installation.getting.php
http://www.phpunit.de/manual/3.8/en/installation.html#installation.pear
http://code.google.com/p/selenium/downloads/list
http://xdebug.com/download.php
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Siirrd tiedosto esim. wamp/bin/php/php5.3.13/zend_ext-hakemistoon ja lisdd laajennus myos php.ini-

tiedostoihin seuraavasti:

[xdebug]
zend_extension=c:/wamp/bin/php/php5.3.13/ext/php_xdebug_version.dll

Asennuksen voi tarkistaa phpinfo()-metodista kayttamalla hakusanaa ‘xdebug’.

TDD-kehitys

Testit sijoitetaan fixtures-, functional- ja unit- hakemistoihin. Report-hakemisto sisdltdaa generoidut testien
raportit. Tama tarvitsee XDebug-liitdannaisen. Yksikkotestaus on Yiissa PHP-luokka, joka on laajennettu
luokasta CTestCase. Testiluokan tunnistaa sen loppuosasta, johon tulee sana test. Message-luokan
testiluokka nimettdisiin ndin MessageTest-luokaksi. Nama testiluokat sijaitsevat protected/tests/unit/-
hakemistossa. Testiluokassa on testimetodeja, jotka ovat nimetty test-etuliitteelld. Esimerkkina testimetodi
voisi olla testMetodi. Toiminnallisuustestaus on myos PHP-luokkia. Ne ovat laajennettu luokasta
CWebTestCase. Nama testit loytyvat hakemistosta protected/tests/functional/. Toiminnallisuustestaus

tarvitsee Seleniumin asennuksen toimiakseen.

Pienissa projekteissa testaus ei ole valttamatonta, mutta projektin suurentuessa testauksen tarkeys nousee
esiin. Mitd enemman tulee olemaan eri toiminnallisuuksia ja niiden valisid toimintoja, sitd enemman yhden

toiminnallisuuden vajaa toiminta vaikuttaa koko muuhun ohjelmaan.

TDD (Test-driven development) -kehitys on ohjelmiston kehitysmenetelma. Sen padperiaate on, ettd
kirjoitetaan nopea testi, joka ei mene lapi. Testi suoritetaan ja huomataan, ettd se ei mene lapi. Lisatdan
tarvittava maara koodia, jotta testi saadaan menemaan lapi. Suoritetaan testi ja katsotaan, ettd se menee
lapi. Karsitaan koodista kaikki ylimaardinen pois ja ajetaan testi viela niin, ettd se menee lapi. Ndma kohdat
toistuvat koko kehitysprosessin ajan. Tarkoituksena on kirjoittaa mahdollisimman pienia kokonaisuuksia ja

testata jatkuvasti, jotta virheita ei paasisi ohjelmaan missdan valissa.

Kun PHPUnit ja Selenium Server on asennettu ja paalld, voidaan testaus aloittaa. Aluksi tarkistetaan
protected/tests/WebTestCase.php-tiedostosta  define('TEST_BASE_URL’), ettd se viittaa nykyiseen

projektiin.

Lomakkeen tarkistus

Yii sisaltaa valmiina sisddnrakennettuja lomakkeen tarkistukseen tarkoitettuja toimintoja. Vaihtoehtoja on
kaksi. Ensimmaisessa vaihtoehdossa luokan metodia kaytetaan tarkistukseen ja toisessa tavassa tehdaan

erillinen luokka, mika hoitaa tarkistamisen.
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Jos cURL-liitannaista ei ole otettu kayttdoon, niin seuraava koodinpatka ei toimi. Sen saa aktivoitua php.ini-
tiedostosta. Se voi loytya seuraavista hakemistoista wamp/bin/apache/apache2.2.22/bin tai
wamp/bin/php/php5.3.13/. Jos ei ole varma kumpi asetustiedosto on kaytossa, voi liitdnndisen aktivoida

molempiin tiedostoihin toimimaan.

1. Luokassa sijaitsevan tarkistusmetodin kayttd. Aluksi toteutetaan lomake malli luomalla

protected/models/SiteConfirmation.php:

class SiteConfirmation extends CFormModel {
public Surl;

public function rules|()
{
return array (
array('url', 'confirm'),
) ;
}

public function confirm($attribute, Sparams)

{
$ch = curl _init();
curl setopt(Sch, CURLOPT URL, $this->url);
curl_setopt($ch, CURLOPT RETURNTRANSFER, ) 5
$output = curl_exec(Sch);
curl close (Sch);
if (trim(Soutput) !="code here')
Sthis->addError ('url', 'Please upload file first.');

YII3 oleva esimerkki tarkistaa, 10ytyykd parametrina annetusta URL:ista ‘code here’ -teksti.

2. Asken luotua mallia kdytetdan MessageController-luokassa, joka loytyy

protected/controllers/MessageController, seuraavasti:

class TestController extends CController
{
function actionIndex ()
{
Sconfirmation = new SiteConfirmation();
Sconfirmation->url = 'http://yiicookbook.org/verify.html';
if (Sconfirmation->validate ())
echo '0OK';
else
echo 'Please upload a file.';
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3. YIIad oleva koodi suorittaa tarkistuksen, kun sita kutsutaan. Jos kaikki toimii oikein, sivulla nakyy

ainoastaan ”OK”-teksti.

SiteConfirmation -mallissa maariteltiin Surl-kentt3 ja rules()-metodissa maaritellddn sille yksi tarkastus-
sdanto, joka on confirm()-metodi. PHP:n metodilla CURL haetaan verify.html:n sisdltd palvelimelta ja

verrataan sitd ‘code here’-merkkijonoon. Jos ndma eivat vastaa toisiaan, kdytetaan addError()-metodia.

Seuraavassa esimerkissa tarkistusmetodi siirretdan malliluokasta erilliseen luokaan. Luodaan tiedosto

hakemistoon protected/components/FileValidator.php:

class RemoteFileValidator extends CValidator

{
public S$Scontent = '';

protected function validateAttribute ($object, Sattribute)

{
Svalue=Sobject->$Sattribute;
$ch = curl_init();
curl setopt(Sch, CURLOPT URL, $value);
curl setopt ($ch, CURLOPT RETURNTRANSFER, 1);
Soutput = curl_exec($ch);
curl close (Sch);

if (trim(Soutput) !=$this->content)
S$this->addError (Sobject, Sattribute, 'Please upload file first.');

RemoteFileValidator-luokan pitda periytyda CValidator-luokasta ja toteuttaa sen abstraktin

validateAttribute()-metodin. SiteConfirmation-malliin muutetaan tarkastussdanto seuraavaksi:

array('url', 'RemoteFileValidator', 'content' => 'code here'),

Metodin nimi pitda olla sama kuin mallin ja tarkistussdaannon, tai muuten Yii yrittdd etsida ulkoista

tarkisteluokkaa samalla nimella.

CAPTCHA
CAPTCHAnN avulla voidaan varmistaa, ettd lomakkeen lahettdjana on ihminen eikda botti. Talld saadaan
karsittua turhat lahetyskerrat. Alla luodaan aluksi sahkopostille tarkistuskenttad ja lopuksi lisatdan tahan

kenttddan CAPTCHA-varmistus.



1. Luo uusi malli protected/models/EmailForm.php seuraavasti:

<?phpclass EmailForm extends CFormModel

{
public S$Semail;
function rules ()

{

return array(array('email', 'email'),);

}

2. Luo uusi kontrolleri protected/controllers/EmailController.php:

class EmailController extends Controller

{

public function actionIndex ()

{

Ssuccess = false;
Smodel = new EmailForm () ;

if (!empty ($_POST['EmailForm']))
{
Smodel->setAttributes ($_POST['EmailForm']);

if (Smodel->validate())
{

Ssuccess = true;
// handle form here

}

Sthis->render ('index', array (
'model' => S$model,
'success' => $success,

))

3. Luo uusi nadkyma protected/views/email/index.php:

30
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<?php if (Ssuccess) :?>
<p>Success!</p>
<?php endif?>

<?php echo CHtml::beginForm() ?>
<p>
<?php echo CHtml::activelLabel ($Smodel, 'email')?>
<?php echo CHtml::activeTextField (Smodel, 'email')?>
<?php echo CHtml::error (Smodel, 'email')?>
</p>
<p>
<?php echo CHtml::submitButton () ?>
</p>
<?php echo CHtml::endForm() ?>

Tassa vaiheessa sahkopostille on luotu kenttd ja |aheta-nappi. Tdaman toiminnan padsee tarkastamaan

kohdassa: http://localhost/demo/index.php?r=email. Seuraavaksi lisdtaan CAPTCHA.

4. Aluksi taytyy muuttaa lomakkeen mallia. Siihen taytyy lisatd SverifyCode, mikd pitda sisalldan

tarkastuskoodin, ja joka taytyy antaa ennen lomakkeen ldhettamista.

class EmailForm extends CFormModel
{

public $verifyCode;

public Semail;

function rules|()
{
return array (
array('email', 'email'),
array('verifyCode', 'captcha', 'allowEmpty'=>
!CCaptcha: :checkRequirements()),
) ;

5. Kontrolleriin taytyy lisata ulkoinen toiminto CAPTCHAa varten:

public function actions()
{

return array (
'captcha'=>array (
'class'=>'"'CCaptchaAction',),
) ;


http://localhost/demo/index.php?r=email

6. Nakymaan lisatddn CAPTCHAN kuva:

<?php if (CCaptcha::checkRequirements () &&
Yii::app () -—>user->isGuest) : ?>

<p>

<?php echo CHtml::activeLabelEx ($Smodel, 'verifyCode')?>
<?php S$this->widget ('CCaptcha') ?>

</p>

<p>

<?php echo CHtml::activeTextField($model, 'verifyCode')?>
<?php echo CHtml::error (Smodel, 'verifyCode')?>

</p>

<?php endif?>

Taman jalkeen sahkopostilomakkeessa on CAPTCHA varmennus.

32



Muuta

HTML-toiminnot

Pudotusvalikko
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Pudotuslaatikon voi tehdad nakyman puolella kdyttden HTML-koodia tai kayttamalld apuluokkaa CHtml

seuraavasti:

echo CHtml: :dropDownList ($name, S$select, S$data, S$ShtmlOptions);

e Sname = nimi, jota kdytdan S_POST-muuttujassa ldhetettiessa lomaketta.
e Sselect = valitulle arvolle merkkijono.

e Sdata = sisilto.

ShtmlOptions = array('width'=>'100','style'='color:red;");

e ShtmlOptions = taulukko attribuuteille.

Sdata -taulukko sisdlta3 avain arvopareja ja sen saa luotua mallista seuraavasti:

$data = CHtml::listData (Model::model ()->findAll(),'id item', 'item descr');
listData() -metodi luo mallista seuraavan tapaisen taulukon:

array (valuel=>captionl, value2=>caption2 .. );

CHtml::listData (array S$models, string $valueField, string S$textField,
string SgroupField='"");

e Smodels = lista nimikkeista.

e SvalueField = sarake, jolla taytetddn 'value’ -tagi.

e StextField = sarake, jolla taytetdan 'caption’ -tagi.

e SgroupField = sarake, jota kdytetdan ryhmittelemaan nimikkeet.
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Linkkien luonti

Linkkeja luodaan kayttamalla CHtml-apuluokkaa seuraavasti:

echo CHtml::1link("text",array('controller/action'));
// or

echo CHtml::link("text", $this->createUrl ('controller/action'));

// and whenever you want to create URL leading to a page on your site,
use:

Sthis->createUrl ('controller/action');

Linkkien tyylid voi vaihtaa protected/config/main.php-tiedostosta. Taman jalkeen linkit paivittyvat
vastaamaan asetettua tyylid ja toimivat samaan tapaan kuin ennen. Jos linkkiin ei aseta kasittelijaa,

kaytetaan nykyista.
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