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Toiminnallisen opinnédytetydn aiheena on vuoden 2014 graafisen ilmeen luominen
Kawacon-tapahtumalle, joka on Joensuussa vuosittain jérjestettdva japanilaisen
nuoriso- ja populaarikulttuurin tapahtuma.

Opinnaytetyossa kaydaan lapi Kawacon 2014 —tapahtuman ilmeen syntyprosessi
suunnittelusta toteutukseen sekd tutkitaan japanilaiseen sarjakuvaan, animaatioon
sekd populaarikulttuuriin  keskittyvien nuorisotapahtumien visuaalisia ilmeita
Suomessa. Lisaksi opinndytetydssa tutkitaan tallaisien tapahtumien markkinointiin
olennaisesti liittyvaa maskottikulttuuria.

Opinnaytety6 sisaltda opinnaytetyon tekijan omia sek& Kawaconin henkilékunnan ja
kavijoiden kyselylla saatuja mielipiteitda Kawacon 2014 —tapahtuman graafisen
ilmeen osalta. Tyon lahteind on myos kéytetty alan kirjallisuutta, internet-artikkeleita
seké kuva- ja asiantuntijalahteita.

Taman opinnédytetyon tarkoitus on koota ja esittda tapahtumalle tehtdvan graafisen
ilmeen vaiheet sekd 16ytaa yhtaldisyyksia vahan tutkittujen japanilaiseen kulttuuriin
keskittyneiden tapahtumien visuaalisien ilmeiden valilla Suomessa.
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The purpose of this thesis was to design and create a visual look for Kawacon 2014 —
event which is a convention mainly concentrating on Japanese popular culture, ani-
mation and comics.

The thesis goes through the process of making the different parts of Kawacon’s visu-
al look and explores the graphic designs of other Finnish anime conventions. In addi-
tion, the thesis covers briefly the mascot culture that is a big part of the marketing of
these kinds of conventions.

The sources for this thesis mainly include books about graphic designing and event
management, Internet sources for images and articles about anime conventions and
an e-mail send by an expert in all the matters concerning Kawacon itself. An inquiry
was also held in Kawacon and the given answers of visitors and employees are in-
cluded in the thesis as feedback about the visual look.

The purpose of this thesis is to show the process behind creating a visual look for an
event and to find similarities between the visual looks of anime conventions in Fin-
land.
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1 JOHDANTO JA TERMISTOA

Valitsin opinndytetyoni aiheeksi Kawaconin vuoden 2014 visuaalisen ilmeen
luomisen, koska sain siihen tilaisuuden ja ty6 kattoi paljon asioita joita toivon
tulevaisuudessa ammatillisessa mielessa tekevani. Tahtoisin valmistuttuani jatkaa
kuvittamisen alalla ja erityisesti tapahtumagrafiikka on yksi mielenkiinnon
kohteistani. Opinndytetyé auttoikin minua ymmartdmaan paljon paremmin
tapahtumien jarjestamistd ja sen vaatimuksia varsinkin yleisesti visuaalisuuden

suhteen ja kehitti henkilokohtaisia taitojani luovalla alalla tydskentelyssa.

Opinnaytetyoni toiminnalliseen sisaltéon kuului tapahtuman grafiikan luominen ja
visuaalisen ilmeen suunnitteleminen. P&&asiallisiin tehtaviin kuului k&siohjelman
kuvasisalto ja taittaminen, juliste, flaieri, ranneke, nettisivujen ulkoasun suunnittelu,
tapahtuman t-paitakuva ja tapahtumapaikan kylttien kuvitukset. Liséksi
opinndytetydssd tarkastellaan muiden suomalaisten conien visuaalisia ilmeité,
Kawaconin aikaisempien vuosien ulkon&koja ja coneille l&heistd maskottikulttuuria.
Kawacon jarjestettiin  28.-29.6.2014 ja opinnaytetyon tydstaminen aloitettiin
1.1.2014.

Opinnaytetyossa kéytetdaan paljon alan termistéd. Con on varsinkin puhekielessa
yleisesti kaytetty termi, joka tarkoittaa suurta harrastajakunnan tapahtumaa. Con
tulee englannin kielen sanasta convention. T&ssd opinnéytetydssé conilla viitataan
vain japanilaiseen sarjakuvaan, animaatioon ja populaarikulttuuriin keskittyneisiin
tapahtumiin, mikd on Suomessa varsinkin puhekielessd hyvin yleistd. Anime on
yleisnimi japanilaiselle animaatiolle ja manga tarkoittaa japanilaista sarjakuvaa.
Cosplay taas tulee sanoista costume play ja tarkoittaa pukuilua. Cosplayiksi voi
kutsua minka tahansa fiktiivisen tai realistisen henkilon, asian tai ilmion
ilmentamistd asulla. Vankéareiksi kutsutaan vapaaehtoisia avustajia, jotka ovat iso osa

conien tydvoimaa.

Kuvituksen tarkoitus on viihdyttdd, somistaa ja tukea tekstid. Kuvittaja muuntaa

halutun sanoman mielikuviensa kautta kuviksi ja ké&yttaa tilanteeseen sopivia erilaisia



kuvatekniikoita (Ahjopalo-Nieminen 1999, 15). Opinndytetytssa tarkeimmassé

osassa onkin kuvittaminen ja sen kayttaminen Kawaconin markkinoinnissa.

2 JAPANILAISEN SARJAKUVAN, ANIMAATION JA
POPULAARIKULTTUURIN TAPAHTUMAT

2.1 Yleista coneista

Con eli Suomessa useimmiten ainakin mangaan ja animeen keskittynyt tapahtuma on
yleensa kaksi- tai kolmepdivdinen kokoontuminen, jossa japanilaisesta sarjakuva-,
animaatio-, nuoriso- ja populaarikulttuurista kiinnostuneet ihmiset tapaavat
kanssaharrastajia ja nauttivat harrastukseen liittyvista ohjelmista. Conien
jarjestyspaikkana toimii usein hotelli tai muu laaja tapahtumapaikka, kuten
tapahtumakeskus tai koulu. Kasvaneen suosion takia useat conit ovat muuttuneet
maksullisiksi. Lipun hinta on yleens& noin 10-25 euroa. (Kemppainen 2014; Sakura-
con 2014)

Ohjelmana coneissa on useimmiten ainakin paneeleja, joista voi oppia eri
nakokantoja animeen ja japanilaiseen kulttuuriin, cosplaytd, tanssipelejd, karaokea,
roolipelausta, konsoli- ja lautapelejd sekd animendytant6ja. Lisaksi tapahtumissa
myydaéan usein anime-aiheisia myyntituotteita. Suomessa hyvin yleisid ovat myos
taidekujat, jossa harrastajapiirtajat myyvat tuotoksiaan, seka erilaiset cosplaykilpailut
ja —naytokset. Noin 80 % conkavijoistd pukeutuu cosplay-asuun vahintaan paivaksi
tapahtumassa kdydessadn ja monet saattavat vaihtaa asua jopa muutaman kerran
paivassd. Cosplay onkin ehk& conien nayttdvin ominaispiirre. Conissa k&ymisen
tarkoitus on hauskanpidon lisdksi muun muassa I0yt44 uusia ystavid. (Kemppainen
2014; Sakura-con 2014)

Vuonna 2014 Suomessa jarjestetddn 25 anime- ja manga-aiheista tapahtumaa 14 eri
kaupungissa (Sunrise of Creativity 2014). Suurin o0sa coneista jarjestetdaan
kesdaikaaan ja ne ovat péaasiassa iké-rajattomia esimerkiksi Lahdessa jarjestettavaa

Desu Frostia lukuun ottamatta. Suurimpiin coneihin Suomessa kuuluvat nyky&aén



Kuopiossa jérjestettdvd Animecon, Tampereella pidettdvd Tracon ja Desucon
Lahdessa, joista kaikki ovat ymparivuorokautisia ikarajattomia coneja. Esimerkiksi
Tracon 8 -tapahtuman virallisten nettisivujen mukaan vuoden 2013 kavijaméaara oli
5477 henkil6d (Tracon 8 2014). Tracon on nykyadn trendin mukaisesti
sisdanpéaéasymaksullinen con, mutta silti esimerkiksi vuoden 2014 liput tapahtumaan

myivét loppuun jo ennakolta.

Conin jarjestaminen vaatii yhden ihmisen idean lisdksi monien sponsoreiden,
vapaaehtoisjarjestojen ja vankérien apua. Tallaisen tapahtuman jérjestdminen onkin
tdysin verrattavissa muiden yleisGtapahtumien jarjestamiseen eli se vaatii
onnistuakseen kolmen strategisen ja kolmen operatiivisen kysymyksen vastaukset
ennen suunnitteluun ryhtymistd. Tapahtumajérjestamisen strategiset kysymykset
ovat: miksi tapahtuma jérjestetaan, kenelle ja mit4, missd, milloin. Operatiiviset
kysymykset ovat: miten tapahtuma jarjestetdén, millainen sen ohjelma ja sisélto on ja
kuka toimii isantand. (Hayrinen & Vallo 2014, 103-106; Kemppainen 2014)
Useinkaan conien tarkoitus ei ole tuottaa rahaa, vaan luoda harrastajakunnalle
yhteinen aika, paikka ja mahdollisuus tapaamiseen ja harrastuksen jakamiseen.
Kohdeyleisond ovat yleensd animeharrastajat ja muut aiheesta kiinnostuneet.
Tapahtumat hyvin usein sijoittuvat kesaaikaan, jolloin suuri osa potentiaalisista
kavijoistd on kesdlomalla ja toimintaa voidaan laajentaa myos ulkotiloihin. Myods
cosplay on monissa tapauksissa mielekkaampad kesdaikaan. Ohjelma rakentuu
tarjonnan, kysynndn ja tapahtuman ajaman imagon mukaan. Con-tapahtumien
jarjestdjana toimivat usein aktiiviset paikalliset animeharrastajat ja fiktiivisena

isdntana conin maskotit.

2.1.1 Conien markkinointi

Markkinointistrategiaa valitessa on mietittdva milla markkinoinnin valineilld haluttu
kohderyhmé saavutetaan ja mitd kéytetddn eri viestien valittdmiseen. Tapahtumien
markkinoinnin valineind voivat toimia viestinnan ohella toiset tapahtumat. Viestinta
késittaa esimerkiksi sosiaalisen median, mainonnan, suora- ja
televisiomarkkinoinnin, sponsoroinnin, promootiot ja painotuotteet. Toisissa

tapahtumissa tapahtuvalla ihmisten kohtaamisella eli henkilokohtaisella myyntity6lla



voi olla valtava vaikutus. Ilman henkil6kohtaista myyntityota tapahtumaa voi olla
vaikea markkinoida, silld se pitdd myydd usealle taholle, kuten jasenistolle
suoramarkkinointina, asiakkaille ja vélikasille. Tapahtumaa harvoin saadaan myytya
pelkélld tiedottamisella ja mainonnalla. Usein vain pieni osa kavijoista ostaa
sisdanpéaasylipun vasta ovelta, joten on tarkeda huomata mika myyntikanava tavoittaa
kohderyhmén kustannusten, tulosten ja ajan suhteen tehokkaimmin. (Hayrinen &
Vallo 2014, 35; Juurakka, Kauhanen & Kauhanen 2002, 114) Conit kayttavatkin
usein hyvakseen muut sisartapahtumat ja myyvét ennakkolippuja niissa. Paikalla on
conin tyontekijoita ja rekvisiittana conin visuaalinen ilme, jotta kavijoiden
mielenkiinto tapahtumaa kohtaan herdisi. Kohderyhmé& on usein sama kuin toisen
tapahtuman kavijakunta. Conien ollessa hyvin usein tuottoa tavoittelemattomia ja
kohtuullisen pienen budjetin projekteja, tdrked osa markkinointia on myos
sissimarkkinointi. Sissimarkkinointi on henkil6kohtaista markkinointia, jota jokainen
voi harrastaa huomaamattaan conista puhumalla tai tarkoituksen mukaisesti conia
puheissaan mainostaen. Moni kuuleekin tuttaviltaan ja Internetista kannattaako

kyseiseen tapahtumaan osallistua.

Ennakkolippuja coneihin myyd&én usein myos tapahtuman nettisivuilla. Nettisivut ja
sosiaalinen media ovatkin erittdin tarked osa conimarkkinointia. Hyvilta nettisivuilta
Ioytyy kaikki potentiaalisen kévijan osallistumispaédtokseen tarvitsemat tiedot kuten
ohjelmat ja muu tarjonta, visuaalisesta ilmeestd nouseva mielikuva ja kdytannon
asiat, kuten lipunmyynti ja conin s&nnét. Sosiaalinen media auttaa pitdmaan
tapahtuman tuoreessa muistissa erinaisilla tiedotteilla. Sosiaalisen median aktiivinen
kayttd nostaa tapahtuman nédkyvyyttd. Internetissd tapahtuva markkinointi onkin

conien osalta tarkead, koska usein kévijat eivét ole vain paikallisia.

Mainonnalla tarkoitetaan lahinnd joukkotiedotusvélineissd tapahtuvaa ja
tunnistettavissa olevaa tiedottamista. Maksuttomat lehti-, radio- ja televisiopuffit
eivat ole mainontaa, mutta silti tdrke4 osa mediaviestintda. (Juurakka, Kauhanen &
Kauhanen 2002, 116) Suomen conit harvemmin kayttdvat mainontaa varmasti
budjettikysymyksistd johtuen, mutta esimerkiksi julistemarkkinointi ja flaiereiden
jako muissa coneissa ja paikallisesti on sitédkin tdrkeAmmassd osassa. Conit ovat
erittdin  visuaalisia tapahtumia ja niiden jokavuotinen ilme on tirked osa

tunnistettavuutta.



2.1.2 Maskotit

Maskotti on organisaatiota edustava hahmo, symboli ja kommunikaatiovéline.
Parhaimmillaan maskotti on sen arvojen henkilGitymé, viestii tehokkaasti ja auttaa
erottumaan joukosta. Hahmosta tulee maskotti vasta kun sité kaytetaan aktiivisesti ja
johdonmukaisesti organisaation toimissa ja markkinoinnissa. Hyvin suunniteltu
yritysmaskotti voi esiintyd kampanjoissa ja myyntitavaroissa, mutta harvemmin
yksittaista kampanjaa varten luotu maskotti toimii koko yrityksen keulakuvana.
Esimerkki poikkeustapauksesta on Mikki Hiiri, joka toimii Disneyn ikonina vaikka ei

koskaan oltu suunniteltu sellaiseksi (CGmascot 2010).

Maskotit ovat katseenvangitsijoita ja hyvin suunniteltuina herattdvat nopeasti
huomiota voimakkailla véreilladn ja persoonallaan. Yritykset saattavat pelatéa
maskottien kayttod osana brandidén, koska ne usein tuovat mukanaan mielikuvan
luovuudesta ja leikkisyydesta. Jotkut voivatkin luulla, ettd yritys ei ota toimiaan niin
vakavasti  (Trzeciak  2014). Osalle  organisaatioista,  yrityksistda ja
tapahtumienjéarjestajista tallainen maine voi olla haitaksi, kuten esimerkiksi laki- ja

pankkiala, mutta toisia se auttaa nostamaan tunnettavuutta.

Hyvan maskotin ominaisuuksiin kuuluu yhteys organisaation toimiin ja arvoihin,
taustatarina, puoleensa vetava ulkondko, kohdeyleiséon meneva tyyli seka rekvisiitta
(CGmascot 2010). Onnistunut esimerkki maskotin kaytdsta yrityksen mainonnassa
on Ronald McDonald, joka on né&kyvyytensd ansiosta helposti tunnistettavissa
McDonaldsin maskotiksi (Kuva 1). Ronald McDonaldin iloinen luonne ja
lahestyttavyys jadvat mieleen ja hanen varityksessaan toistuvat punainen ja keltainen
muistuttavat alitajuisesti pikaruokalan tarjonnasta ja logosta. Ronald McDonaldin ja
tdman pikaruokaan viittaavien ystavien taustatarinaa McDonaldlandin asukkaina voi
seurata esimerkiksi sarjakuvissa ja televisiomainoksissa. Maskotti on padasiassa
suunnattu lapsille, jota tukee Kklovnin hilped ulkon&dké. Ronald McDonaldista on
tullut jo niin tunnettu, ettd hdnen mukaan sa on nimetty lastenséétio, joka kerad rahaa
lasten terveydenhuollon edistdmiseen. Tdéma luo samalla positiivista mielikuvaa
McDonaldsille.
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Kuva 1. McDonalsin maskotti.

Lahes poikkeuksetta con-maskottien luonne on tehty iloiseksi, helposti
lahestyttdvaksi ja energiseksi, jota kuvataan véreilla ja aktiviteeteilla; conit eivat
useinkaan pelkéd leimautuvansa maskottien takia liian lapsellisiksi. Esimerkiksi
Desu Frostin maskotti ilmentda luonnettaan hymyilemalla leveasti ja heittaméalla
lumipallon, miké viittaa samalla myos talvella jarjestettavan tapahtuman ajankohtaan
(Kuva 2). Useimmiten con-tapahtumilla saattaa olla ihmismaisen maskotin liséksi
pieni ja sop6 otus toisena maskottina. Tamid voi olla fantasiaolento tai
tunnistettavissa oleva eldin ja sen tarkoituksena on toimia niin sanottuna s6pdna
matkakumppanina  conissa. Olennon ja ihmisen, tai kahden muun
tapahtumamaskotin, yhteiset seikkailut luovat mielikuvaa ystavyydestd ja antaa
mahdollisuuden tilanteiden kuvaamiseen. Esimerkiksi BakaConin maskotilla on
mukanaan kissa, joka késiohjelman kannessa kommunikoi ihmisen kanssa kertomalla
oman mielipiteensd matkan suunnasta ihmismaskotin valikoidessa laajasta

valikoimasta (Kuva 3).
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Kuva 2. Desu Frostin kasiohjelman kansi vuonna 2013.

BakaCon 20108

\ Pleks@m&ella
25264 2009
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|
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@ OPPILAITOS

< % Suoman
¥ mnssipetajot ry

< % Suomen
L 4 Tanssipelaajat ry OOPPILAITOS

SISALAHETYSSEURAN

Kuva 3. BakaConin kasiohjelmien kannet vuosina 2009 ja 2010.

Maskottien toimivuuden kannalta on myds tarkedd pitad hahmojen ulkonédkd helposti
tunnistettavissa vaikka grafiikan tyyli muuntelisikin. Ihmishahmoilla hiukset ovat
hyva lahtokohta. Esimerkiksi BakaConin maskotti Baka-Chan on muuttanut

piirrustustyylidan vuosien 2009 ja 2010 vélill4, mutta hanen pitkat violetit saparoilla
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kiinnitetyt hiuksensa pitavat kiinni hahmon tunnistettavuudesta. BakaConin maskotin
vaatteissa on my0s kaytetty samankaltaisia vaaleanvihreén ja keltaisen savyjé, jotka
luovat jatkuvuutta. Baka-chanin hémppeli luonne kuvastuu myds hahmon ilmeiden

ja tekemisien kautta. Baka tarkoittaa japaniksi tyhmaa.

2.2 Kawacon

Kawacon on Joensuussa vuosittain jarjestettdvd japanilaiseen nuoriso- ja
populaarikulttuuriin keskittynyt fanitapahtuma, joka kokoaa aiheesta kiinnostuneita
harrastajia yhteen. Nykyisin Kawaconin teemaa ei ole tarkemmin mééritelty, vaan se
mukautuu vastaamaan kunkin vuoden vapaaehtoisien ohjelmajarjestéjien tarjontaa;
esimerkiksi viime vuosina Kawaplay on ollut vahvasti esilla. Kawaplay on myds
lansimaisiin peleihin ja roolipeleihin keskittyva pelipaikka conissa. Erityisesti
ohjelmassa ja sisallosséd on nahtavissd mangan ja animen vaikutus seké& roolipelaus,
mutta myos esimerkiksi japanilainen musiikki ja coplay. My6s lansimainen
populaarikulttuuri on sekoittunut kokonaisuuteen, mutta muiden conien tavoin
paapaino on Japanissa. Kawacon tarjoaa kavijoilleen muun muassa luentoja
harrastukseen liittyvista aiheista, cosplayesityksid, kilpailuja, karaoken, taidekujan,
iltabileet ja mahdollisuuden pelata rooli-, lauta- ja videopeleja. Alueella on myos
oma kahvila ja myyntipdytia (Makkonen Facebook-viesti 11.8.2014; Makkonen
2014).

Tapahtuma jérjestettiin ensimmaista kertaa vuonna 2011. Sen virallinen jérjest4jé on
Kawacon ry, mutta yhdistyksen jasenyytta ei vaadita toimintaan mukaan tulemiselle.
Kawacon jarjestetadnkin vuosittain aina taysin vapaaehtoisvoimin ja sen toiminta on
niin sanotusti ylesihyodyllista eli tuottoa tavoittelematonta. Seuraavan vuoden 2015
con on jo vahvasti suunnitteilla. Vuonna 2013 tapahtuma sai 520 lipullista kavijaa ja
satoja jarjestdjia, vankareitd, ohjelmanjarjestajia ja yhteistydkumppaneita. Vuonna
2014 lipunostaneita oli 486 henkilod (Makkonen Facebook-viesti 11.8.2014).

Kawacon on saanut nimensd tapahtumapaikkansa mukaan. “Kawa” tarkoittaa
japaniksi jokea ja talla viitataan Joensuun halki virtaavaan Pielisjokeen. (Kawacon
2014)
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3 GRAAFISEN ILMEEN LUOMINEN

3.1 Suomalaisten conien visuaaliset ilmeet

Mainoskuva voidaan erottaa korkeataiteista kolmella piirteelld: funktiosidonnaisuus,
alkupera ja anonyymisyys. Funktiosidonnaisuudella tarkoitetaan sitd, etta
mainoskuvan esteettiset pyrkimykset maéaaraytyvat muun kuin tekijan mukaan.
Alkuperalla viitataan siihen, ettd alkuperdisella kuvalla tai kuvien maarélla ei ole
merkitystd mainoskuvan arvoon. Kuvia ei myoskdan signeerata, joten ne ovat
anonyymeja. (Hovi 1990, 14-16) Conien julisteissa ja muissa mainosmateriaaleissa
kaytetyt kuvitukset ovatkin tapahtumaa markkinoivia mainoskuvia, joten niiden
sisaltoon vaikuttaa paljon tapahtumien jérjestdjien toiveet ja tavoitteet tapahtuman

mielikuvan luomisen suhteen.

Usein con-tapahtumien mainonnassa kédytetddn tapahtuman omaa maskottia, joka
toimii ik&d&n kuin tapahtuman fiktiivisend isantand. Yksittdinen con voidaankin
erottaa muista nimen liséksi tutun hahmon avulla, vaikka hahmon tyyli olisi
muuttunut. Maskotti ilmentdd conin tunnelmaa ja tuottamia tunteita muun muassa
ilmeiden avulla ja niihin on helppo samaistua, mutta aina kaikki conit eivat halua
kayttdd maskotteja. Edukseen erottuu esimerkiksi vuoden 2009 scifiin painottuvan
Finnconin ja animetapahtuma Animeconin yhteinen ilme, jossa teemaa “matka”
kuvattiin surrealistisella lentavélla laivalla (Kuva 4). Kuva kertoo paljon tapahtuman
haluamasta, myds scifiin viittaavasta imagosta ja luo ennakkokésityksia tapahtuman

tunnelmasta ilman ihmishahmoa.
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Matka « Journey

2009

animecon Vil

George R.R. Martin « Alastair Reynolds
Adam Roberts « Jari Lehtinen

Kuva 4. Finnconin ja Animeconin vuoiden 2009 kéasiohjelman kansi.

Conien markkinointimateriaaleissa kédytetdan usein kirkkaita ja iloisia savyjd, jotka
heréttavat katsojan huomion. Vaikka conien kavijoihin kuuluu ja haetaan kaiken
ikaisid, ovat grafiikan tyylit usein leikkisia ja ehka jopa lapsekkaita. Taméa saattaa
johtua nuorten suuresta osuudesta conkdvijoissd tai anime- ja mangakulttuurin
tarkoituksella hyddynnetyista stereotypioista; nuorten sarjojen anime- ja
mangahahmojen luonteet ja ulkondké ovat hyvin usein yli-liioiteltuja ja harrastajat

ovat siihen tottuneet.

3.2 Edellisien Kawaconien ilmeet

Kawaconin graafikko on vaihtunut joka vuosi. Tdma ei ole ollut tietoinen pé&tds
vaan vapaaehtoistyon tekijoiden saatavuudesta johtuva ilmid. Kawaconin
painottuessa japanilaiseen populaarikulttuuriin, eritoten animeen ja mangaan, on
taysin luonnollista, ettd kaikkien vuosien kuvituksissa on kéytetty niin sanotusti
mangamaista tyylid. Tall4 tarkoitetaan esimerkiksi hahmojen suurisilmaisyytta ja
aariviivojen kayttda. Mékinen (2009, 59) sanookin ohuen &ariviivan olevan yksi

mangatyylin selkeimmistd tunnusmerkeista. (Makkonen Facebook-viesti 11.8.2014)
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Kawaconin ihmismaskotti Kawa-chanin oli alun perin tarkoitus olla androgyyni
hahmo eli hanen sukupuolensa ei kuulunut olla tunnistettavissa. Kahtena
ensimmadisend vuonna néin olikin, joskin vuoden 2012 versiossa Kawa-chanissa on
jo huomattavissa naisellista pyoreytta (Kuva 6). Vuonna 2013 androgyynisyden idea
hylattiin lopullisesti ja Kawa-chanista kasvatettiin virallisesti nainen (Kuva 7).
Samalla Kawa-chanin paallys- ja aluspaidan vérit vaihtoivat paikkaansa. VVaatetus on
muutoin pysynyt samankaltaisena kaikkina neljand vuonna aina farkkuja ja
paitayhdistelmaa myoten, joten hahmo on ollut tunnistettavissa piirustustyylien ja
Kawa-chanin hiusten sé&vyn ja mallin muutoksista huolimatta. Kawa-chan on
seikkaillut tapahtumassa paikan paalla ainakin vuosina 2013 ja 2014 cosplayn
muodossa, joten vaatetuksen huolellinen suunnittelu on ollut tarkedd myos tasta

Syysté.

Kawaconin toisen maskotti Kappa on japanilaiseen kansantarustoon kuuluva jarvissa
ja joissa asuva kilpikonnamainen olento, jolla on sammakon jalat sekd nokka tai
ihmismaéinen suu. Perinteisesti kappa on varitykseltaan vihred, sininen tai keltainen ja
kantaa paansa péalla taikavoimia antavaa nestettd (Kuva 5). Tarun mukaan kapan
syomaksi joutumista pystyi valttamaan kumartamalla tai tarjoamalla sille palan
kurkkua tai vesimelonia, johon vuoden 2012 Kapalla varmasti viitataan (Kuva 6).
Kawaconin Kappa on pysynyt kaikki nelja vuotta vihrednd, joskin vuonna 2012, sille
ilmestyi suun sijaan nokka, joka on pysynyt siitd lahtien. Kapan keltavihreét silmat
ovat taittuneet ajan myota keltaruskeaan.

Kuva 5. Kappa.
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Ensimmaisien Kawaconien visuaalisista ilmeistd on huomattavissa, ettd tapahtumilla
ei ole ensin ollut selke&d jatkuvaa tai kertaluontoista graafista teemaa. Vuonna 2013
kuitenkin materiaaleissa toistui hienovaraisesti puunlehdet. Padasiassa toisiinsa
Kawaconit linkittddkin maskotit, maskottien varit ja logon fonttien tyyli. Maskotit
poseeraavat véritaustaa vasten, joten tunnistettavaa maisemaa kuvilla ei ole. Varien
voidaan kuitenkin katsoa edustavan aina sen vuotista teemaa, esimerkiksi vuonna
2013 tama oli kevéisen keltavihred ja vuonna 2011 tummansininen (Kuvat 6 ja 7).
Kawaconien ilmeet muistuttavat toisiaan tosin siind suhteessa, ettd varimaailmat on
joka vuosi pidetty kirkkaina ja iloisina, jolla on varmasti ollut tarkoitus luoda
positiivista, menevéa ja nuoremmillekin helposti lahestyttdvaa kuvaa tapahtumasta.

306172012

Kuva 6. Kawaconin ka3|ohjelm|en kannet vuosina 2011 ja 2012.
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Kuva 7. Kawacon 2013 -késiohjelman kansi.

3.3 Kawacon 2014 -tapahtuman teema ja yleisilme

Teema on Kkattoajatus, jolla tapahtuma pysyy yhtendisend. Sen valinnassa taytyy
kayttdd harkintaa ja todeta sopiiko se organisaation mielikuvaan, arvomaailmaan ja
tavoiteprofiiliin, sek& luoko se haluttua imagoa ja antaako se tapahtumalle
mahdollisuuden nékya. Teema voi olla puhutteleva, houkutteleva tai leikitteleva ja
sen muuttaminen visuaaliseksi antaa parhaillaan epakonkreettisille asioille, kuten
esimerkiksi tapahtumien luonteelle ja hengelle, mahdollisuuden nékya vareina ja
kuvina. Valittu teema on perusta tapahtumasta luotaville mielikuville, joten
nuorekkuuteen pyrkivét saavat rikkoa rajoja ja kokeilla uutta. Teeman on kuitenkin
kuljettava l&pi koko tapahtuman (Hayrinen & Vallo 2014, 198-199)

Kawacon tapahtumalla ei aikaisempina vuosina ole ollut selkeésti erottuvaa teemaa,
ellei esimerkiksi vuoden 2013 puunlehtid oteta huomioon. Teeman k&yttdminen
nousi puheeksi jo ensimmaisella kokouskerralla ja se koettiin hyvaksi ideaksi ja

tavaksi erottuvasti markkinoida tapahtumaa.
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Kawaconin teemaksi lopulta paatyi joki, jolla oli tarkoitus kuvastaa
tapahtumakaupungin Joensuun 1api kulkevaa Pielisjokea. Samalla tapahtumalle
saatiin yleistuntua matkaamisesta, kesasta ja seikkailusta. Joki- tai vesiteemaa ei
myoskadn ole kadytetty muissa coneissa l&hiaikoina, joten erottuminen

valtakunnallisestikin oli mahdollista.

3.3.1 Varimaailma

Vastavéreiksi  kutsutaan varejd, jotka sekoittuessaan komplementtivéreihinsa
muodostavat  harmaata.  Komplementtivérilla  tarkoitetaan  variympyréssa
vastapuolella olevaa varid. Vastavarien kéaytté luo kuvaan jannitettd, joka tekee siita
mielenkiintoisemman. (Makinen 2009, 41) Jokiteemaan liittyen ensimmaéinen
valikoitu teemavari oli turkoosi, joka tuntui trendikk&alta ja erottuvalta valinnalta.
Vaikka turkoosi ei olekaan paasavy, voidaan sen vastavérin ajatella olevan
punaoranssi (Kuva 8). Kawa-chanin hiusten véri onkin oranssi, jota tukee
esimerkiksi julistekuvan muut Iampimét ruskean savyt, beige seka keltainen. Lisaksi
teemavarind kulki kapan vihred, joka sointui erinomaisesti keltaisen ja sinisévyjen

vélimaastoon.

Kuva 8. Véariympyra ja vastavarit.

Useat taiteilijat ovat huomanneet, ettd varin hienoinen murtaminen esimerkiksi
vastavaria lisaamaélla, tai kylldisyyttd tai valoisuutta muuttamalla, tekee siitd

kauniimman. Vaikka puhtaat sdvyt ovat vaikuttavampia, on murrettu vari katsojalle
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mielenkiintoisempi ja korostaa vierellddn olevaa puhdasta sdvyd. Esimerkiksi
turkoosin voidaan kokea olevan murrettu véri jo itsessaan, koska se ei kuulu kuuteen
ensimmadiseen niin sanottuun puhtaaseen vériin. (Makinen 2009, 44) Kawaconin
kuvituksien vareistd ldhes kaikki ovat murrettuja. Koin saavuttavani talla tavoin
variharmonian, jolloin kuvan eri elementitkin tuntuivat yhtendisemmilta. Lisaksi
lisasin jokaisen kuvan ja kuvituksen p&alle saman tekstuurin, jonka avulla kuva

elavoityi ja varit saivat eri vivahteita.

3.3.2 Kuvitukset

Mainostavilla kuvituksilla on valtavasti kilpailua huomiosta, joten niiden on
erotuttava muista vérien, dariviivojen, sommittelun, typografian ja sanomansa avulla.
Kuva voi olla onnekkaan kokeilun tulos, mutta valmis tyd on usein harjoittelun,
ahkeruuden ja taidon ansiota. (Ahjopalo-Nieminen 1999, 7; Mékinen 2009, 4)
Kawaconin kuvitusten tyyli muovautui tekemisen kautta. Lahtokohtana toimi
kuitenkin paatds yhdistad graafikon oma tyyli ja edellisvuosien maskotit yhteen.
Adriviivallisuudella korostettiin mangamaista ulkonakéd, mutta perinteisen mustan
tai yksivarisen sijaan adriviiva koostui useista vareistd. Tama sai aikaan

mielenkiintoisemman ulkonaon. Vertaa liitteita 4 ja 5.

Kuvitusten sisélto pyrittiin pitdméan kepeéna, hilpeéna ja hupsuttelevana. Erityisesti
kylttien kuvituksissa kaytettiin huumoria ja viittauksia populaarikulttuuriin. Téasta
esimerkkind muun muassa Freddie Mercury —kappa (Liite 18) ja Mona Lisaksi
pukeutunut Kawa-chan (Liite 17). Muuten ilmeet ja eleet tahdottiin pitad positiivisina

jaavoimina.

3.3.3 Elementit

Toistuvat elementit pitivat yleisilmeen koossa. Esimerkiksi yksi helposti
huomattavammista toistuvista elementeistd oli julisteen ja kasiohjelman taustalla
olevat tumman turkoosit vesivarildiskat. Nailla saatiin kuviin aaltojen ja raiskeiden
kuvitelmaa, joka jokiteemaan sopi mainiosti. Samaa veden loiskuntaa kuvasivat

pienet valkeat pisteet kansikuvan ja julisteen paalld. Tuskin huomattavissa oleva
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fakta on, ettd valkoisten tippojen muodostama kaari on sama kuin japanilaisessa The
Great Wave off Kanagawa —maalauksessa. Lé&iskat ja pisteet toistuivat myos

mustavalkoisina jokaisella k&siohjelman sivulla.

Toistuviin elementteihin kuului tietysti myds muut jokiteeman sopivat rekvisiitat
kuten julisteen ja kasiohjelman kannen ruori, flaierin ja k&siohjelman kompassit,
kasiohjelman ankkurit ja Kawa-chanin kapteenin takki. Muita téarkeitd jokeen
viittaavia asioita ulkonddssa olivat muun muassa julisteen Kapan merirosvon

silmélappu ja aarrekartta Joensuuhun.

3.3.4 Fontit

Suunnittelijat yhdistavat usein toisiensa vastakohtaisia fontteja nayttdakseen eron eri
informaatioiden valilla tai korostaakseen yhta tiettya asiaa (Marshall & Meachem
2012, 26). Juurikin tapahtuman nimed korostaakseen Kawaconin logo eli nimen
japanilaistyylinen fontti Mufferaw eroaa julisteen muista teksteista. Julisteen toinen
fontti Nunito eroaa otsikkofontista p&dosin pyoreilla kulmillaan ja pienkirjaimilla
(Liite 5). Julisteen teksteihin lisattiin paksut &arirajat, jotta vaaleat Kirjaimet eivat
hukkuisi taustaan. On myos tarkedd huomioida tekijanoikeuslaki maassa, jossa tyo
tullaan julkaisemaan (Marshall & Meachem 2012, 199). Koska logon fontti haluttiin
pitdéd mahdollisimman samankaltaisena edellisiin vuosiin verrattuna, valikoitui
otsikkofontiksi aiempia muistuttava Mufferaw, joka on kaupalliseen kayttoon
ilmainen fontti. My6s kaikki muut Kawaconin markkinointimateriaaleissa kéaytetyt

fontit ovat kdyttovapaita markkinointitarkoituksiin.

Késiohjelmassa logon fonttia on kéytetty erottamaan otsikot muusta tekstista.
Késiohjelmassa my0s leipatekstin ja ingressit erottaa erilaisista Kirjasintyypeista;
ingresseissd  kaytettiin - huomiota  herattdvad, pitkdnomaista ja vain
kapitaalikirjaimista koostuvaa Open Sans —fonttia, taas kun leipatekstin Gill Sans
MT saéasti tilaa pienelld kirjainvélilladn ja pienkirjainten kaytolla. Open Sans oli

myos hyva valinta ohjelmien alaotsikoiden fontiksi. (Liitteet 8-12)
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4 TUOTOKSET

Jokainen graafisen suunnittelun ty¢ alkaa toimeksiannosta, jossa maéaritelldén
mahdollisimman yksityiskohtaisesti paino- ja verkkotuotetta koskevat tavoitteet ja
toiveet. Siind ilmenee my®s materiaalin kohderyhmad, sivumaard, muodot, varisyydet,
budjetti, aikataulu, vastuu-alueet sekd laadulliset tavoitteet (Juholin 1998, 156).
Kawaconin paittajat antoivat graafikolle vapaat kadet ilmeen luomiseen. Koko
graafisen tyon ollessa ilmainen yhden ihmisen opinnéyte, ei budjetista tai tyonjaosta
ilmeen osalta tarvittu erikseen keskustella. Suullisessa toimeksiannossa kuitenkin
sovittiin  A3- ja Ad4-kokoisesta julisteesta tapahtumalle, noin 20 sivuisen
mustavalkoisen ja A5-kokoisen ké&siohjelman taitosta sekd kuvituksesta,
yksivaripainatteisen paidan printin suunnittelusta ja toteutuksesta, nettisivujen
graafisen ilmeen suunnittelusta, opastekylttien kuvittamisesta seké erindisten muiden
grafiikoiden, kuten esimerkiksi sarjakuvien, rannekkeiden ja flaierin, tuottamisesta.
Sarjakuvat karsiutuivat tyonkuvasta projektin kuluessa aikataulusyisté.

Opinnaytetyoprojekti lahti virallisesti kayntiin tammikuun 1. péiva vuonna 2014,
jolloin tapahtuman markkinointi- ja sponsorivastaava ja hanen alaisensa eli
nettisivujen koodaaja ja graafikko kokoustivat tyon sisaltoihin ja aikatauluun liittyen.
Ennen kokousta osasta tychon liittyvistd osa-alueista oli jo suullisesti sovittu ja
toimialat jaettu. Graafikko oli vastuussa toistdan markkinointivastaavalle, jonka
ylempi taho oli pa&jérjestdja, ja nettisivujen koodaaja teki yhteistyotd graafikon
kanssa. Koko graafisen tyon oli maara valmistua portaittain 28.6.-29.6.2014

jarjestettdvaan tapahtumaan mennessa.

Jokiteema nousi yhdeksi vaihtoehdoista jo ensimmaisessd kokouksessa ja se

suullisesti hyvaksyttiin. Télta pohjalta aloitettiin itse materiaalien tyéstdminen.

4.1 Ranneke

Ensimmaiseksi tyodtehtdvaksi muodostui rannekkeen taittaminen ja vérin valikointi,
koska rannekkeita myytiin ennakolta Desucon Frostbite 2014 animetapahtumassa

14.-16.2.2014 (Liite 1). Tassa vaiheessa prosessia tapahtuman visuaalinen asu ei
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ollut vield selvilla, mutta jokiteema oli hyvaksytty. Rannekkeiden sévy valittiin
painotalon vérivalikoimista. Turkoosi oli vaihtoehdoista teemaan sopivin, mutta
samalla trendikds valinta. Téassé vaiheessa tyostyi Kawaconin logo, joka oli ainoa
elementti joka painettiin rannekkeeseen. Logo pohjautui erittdin suurelta osin viime
vuotisiin jatkuvuuden takaamiseksi, joskin logon fontti ei ollut taysin sama.
Esteettisista syistd joidenkin Kirjainten vélistystd myods muokattiin ja reunoja
paksunnettiin. Yksivéripainettavaan rannekkeeseen saatiin elavoittava liukuvariefekti

rasterilla.

4.2 Flaieri

Flaieri eli lentolehtinen haluttiin samaan tapahtumaan rannekkeiden kanssa (Liite 1).
Flaieri toimi my6s Kawaconin esittelypisteen tietokoneennaytolla diana. Flaieria
varten taytyi suunnitella yksi tai molemmat maskotit ja liittdd mukaan tieto

tapahtuman ajankohdasta. Flaierin kooksi piti tulla A4.

Ensimmaisend syntyi luonnos Kapasta, joka pysyi lyijykynédversiosta
tussausvaiheeseen melko samanlaisena. Kapan tarkoitus oli hymyilla lempeasti ja
kantaa jokiteemaan liittyvda kompassia, jonka nuoli nadytti iddssa sijaitsevaan
Joensuuhun. Kuva skannattiin ja reunoja siloteltiin Illustrator-ohjelmalla. Taman
jalkeen ty0 vietiin vektorimuodossa Photoshop-kuvankasittelyohjelmaan ja tehtiin
sielld loppuun asti eli varitettiin ja aseteltiin paikoilleen. Taustan vari muotoutui
pitkalti rannekkeen varin pohjalta. Kaupalliseen kayttoon ilmaisia tekstuureja
kaytettiin taustalla ja paalld tuomaan rosoisuutta ja vesiteemaa esille. Flaieriin tehtyé
kappa-kuvaa kaytettiin my6s Twitter- ja Facebook-tilien profiilikuvina ja

taustakuvina seka nettisivun bannerina.

Flaierin Kawacon-logo oli varillinen versio rannekkeessa kaytetystd. Tiedot
tapahtuman ajankohdasta laitettiin eri fontilla, joka korosti logoa, mutta yhteensopi
my®0s visuaalisesti sen kanssa. Kaukaaluettavuus oli myds tarked osa valintaa, jonka

vuoksi kirjaimet olivat paksuhkoja.
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4.3 Nettisivut

Samaan aikaan flaierin kanssa kaynnistyi nettisivujen suunnitteleminen. Nettisivujen
koodaaja antoi pohjaksi esimerkkeja toimivista sivumalleista ja muiden tapahtumien
internetsivut nayttivat suuntaa mité sivuille tulisi ja voisi tulla. Ensimmaisen ja toisen
luonnoksen (Liite 2) avulla koodaaja aloitti tyonsd. Lopullinen viimeistelty versio
syntyi enimmakseen koodaajan toimesta, joka muunteli sivua hieman, jotta se toimisi
moitteettomasti netissd. Luonnoksessa ndkyneet elementit, kuten musta palkki,

padasiallinen asettelu, rullattava kuvabanneri ja tausta kuitenkin pysyivét (Liite 3).

4.4 Juliste

Kawaconin juliste valmistui maaliskuussa ja sité jaettiin Joensuussa ja muissa kevaan

ja alkukesén coneissa. (Liite 5)

Julisteissa olevalla tekstilla on usein viesti joka halutaan vélittdd eteenpdin
vastaanottajalle. Jotta taméa viesti paasisi perille, taytyy kuvituksen, kuten myds
typografian ja sommittelun, herattdd mielenkiintoa, soveltaa tunnusomaisia piirteita
ja olla helppolukuista. Kokonaisuutena esimerkiksi julisteen graafisen suunnittelun
kuuluukin informoida ja edistdd myyntia. Mainostavan kuvan ei kuitenkaan tarvitse
olla kaunis tai valttamatta liittyda mainostettavaan tuotteeseen, tapahtumaan tai
ilmioéon, kunhan se vetoaa katsojan luonteen tiettyihin ominaisuuksiin, jotka saavat
halutun reaktion aikaan (Ahjopalo-Nieminen 1999, 18; Bohman & Hallberg 1988,
48). Kawaconin julisteen kuvitus ei konkreettisesti kuvaa conia tai ole valttamatta
edes realistinen, mutta sen tarkoitus oli herattdd mielikuva seikkailusta, hyvasta

tunnelmasta ja iloisesta tapahtumasta.

Julisteen teko alkoi luonnoksesta, jossa Kawa-chan oli iloinen jokilaivan kapteeni.
Toisessa luonnoksessa Kappa leikki merirosvoa. Yhdistin ndmad kuvat tussauksen
jalkeen Photoshopissa ja pyoristin rajoja lllustratorissa. Seuraavaksi laitoin taustalle

aiempiin tuotoksiin sopivan turkoosin taustan ja véritin hahmot.
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Kylmien ja lampimien vérisédvyjen tiedostaminen auttaa luomaan kaksiulotteiselle
pinnalle kolmiulotteisuudentuntua. Luonnossa ilman vaikutuksesta kaukaisemmat
kohteet nayttavat sinisemmiltd, joten kuvassa lampimien sévyjen tuominen eteen saa
aikaan taustan tuntua. (Makinen 2009, 42) Kawaconin julisteen kuvassa lampimampi

sévyinen Kawa-chan pomppaa kuvasta, silla taustalla on kaytetty kylmié sévyja.

Lisésin kuvaan flaierissa kaytettyjd elementtejd kuten valkoisia tippoja ja
paallistekstuurin. Lopuksi asettelin kuvan péélle otsikon, halutut tekstit ja Facebook-
logon niin, ettd ne saivat tilaa ja huomiota, mutta eivat asettelullaan peitténeet
kokonaan mydskin tarkedd kuvituskuvaa.

45 Paita

Kawaconin tyontekijoille jaettiin heidat massasta erottavat tyopaidat, joihin tarvittiin
yksivarisena painettava kuvituskuva (Liite 6). Samaa kuvaa kéaytettiin myos
myyntipaidoissa, mutta perinteisesti mustalle pohjalle painettuna. T-paidat tilattiin
HW-Company -painotalosta, jonka varivalikoiman mukaan tyOpaidan vari valittiin.

T-paidan kuvan suunnittelu lahti paitakeskeisyydesta ja siitd mika oman makuni ja
havainnointini mukaan tuntui trendikkaaltd ja toimivalta. Ruorin muodostama
pyo6reys ja symmetrisyys tekivat kuvaan selkedn siluetin, joka kaukaakin katsottuna
naytti hyvalta. Ruorin sisalta kurkistivat maskotit Kawa-chan ja Kappa, joista paidat
tunnisti Kawaconin paidoiksi. Logo luki ala-oikean kulman bannerissa, joka kaatoi

vahan kuvan painoa oman esteettisen makuni mukaan kauniisti alaspéin.

Tyo6voimapaidan variksi valikoitui kahdesta sinisen savystd tummempi, jotta

valkoinen painovari paasi paremmin oikeuksiinsa.

4.6 Kasiohjelma

Késiohjelma oli yksi tarkeimmistd ja nakyvimmist4d Kawaconin grafiikoista, silla se
jaettiin  jokaiselle kavijalle (Liitteet 7-13). Kasiohjelman tekstit tulivat

ohjelmanpitgjilta ja sisdkansien mainokset mainostajilta.
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Kansikuvana toimi paitakuvan véritetty versio, jolla haluttiin alitajuisesti saada
paidankuva néytille. Se tehtiin samalla tekniikalla kuin julisteen kuvakin ja siin
kaytettiin samoja varisdvyja yhtendisyyden tukemiseksi. Lisaksi se sopi kanteen

erittain hyvin.

Fontit valikoituivat seuraavasti; otsikoissa toimi logon fontti, leipatekstin fontti séasti
tilaa ja oli helposti luettava ja ingressin Kirjasintyyppi erosi sopivasti molemmista,
jotta saatiin sivun tekstimassaan rytmié. Sis&sivujen kuului olla mustavalkoisia
keskiaukeamaa lukuun ottamatta, mutta turhan Kkliinista vaikutelmaa karttaen
taustalle laitettiin kevyen harmaa roisketekstuuri. Joka sivun ala-reunaa koristi myos
ankkuri, jotta sisasivuillakin pysyisi jokimainen tunnelma. Muuten Kkuvituksina

kaytettiin jo valmiiden kuvitusten mustavalkoversioita.

Kartat kdsiohjelmaan taytyi tehda erikseen, koska viimevuotisien alkuperaiset olivat
havinneet ja niissd oli vaaria kohteita merkittyna. Paallepiirsin Photoshopissa uudet
vanhoja apuna ké&yttden ja vaihdoin vadriskaalan ja fontit uuteen teemaan
sopivammiksi. Karttoja kaytettiin myos infotiskilla ohjeistusapuna.

Késiohjelmaa tyostettiin noin maaliskuusta alkaen aina painoon menoon asti eli
kesékuun alkuun. Muutoksia teksteihin ja sitd myota asetteluun tuli paljon ja myods
aika myohdisessé vaiheessa. Lopullisessa tuotteessa joidenkin grafiikoiden laatu oli
huono eli ne nayttivat pikseloityneiltd. Selitystd tahan ei ole 16ytynyt, silla koneen

asetusten mukaan kaiken piti olla kunnossa.

4.7 Kylttien kuvitukset

Viimeisend opinndytetyon tehtdvana oli toteuttaa tapahtuma-alueelle tulevien
opastekylttien kuvitukset (Liitteet 14-19). Kawaconin tyontekijat taittoivat kuvat ja
tekstit myohemmin kylteiksi. Listaan halutuista kuvituksista kuului seuraavat aiheet;
kunniakirja, luento, myyntipdydat, taidekuja, karaoke, Kawa-play, Kawa Café,

greenroom, wc, vesipiste, info, ensiapu, tupakkapaikka ja tupakointi kielletty.
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Kylttien kuvissa kéytettiin samaa piirtotekniikkaa kuin aikaisemmissa kuvituksissa,
mutta ainoana erona oli taustattomuus, joka helpotti esimerkiksi kylttien
tulostusvaihetta ja sdasti mustetta. Kylteissa Kappa paasi seikkailemaan laajemmin ja
harrastamaan con-aktiviteetteja. limeet yliliioiteltiin ja kuvissa muutenkin kaytettiin
huumoria ja viittauksia populaarikulttuuriin. Lisaksi tupakointiaihetta varten syntyi
uusi hahmo, hiisi, jonka imagoon tupakka sopi paremmin.

Kuvitukset valmistuivat viimeiselld viikolla ennen tapahtumaa ja niitd tydstettiin
kahdella eri tyokoneella, joka saattaa nakyé toisien kappojen laadussa. Pyrkimys oli
kuitenkin saada aikaan tasaista ja hyvéa jalked. Kuvien levityksestd alueelle

vastasivat conin tyontekijat.

5 LOPPUTULOKSIEN TARKASTELU

5.1 Toimeksiantajan nakdkulma

Padjarjestajan Mitro Makkosen henkilokohtainen mielipide oli, ettd Kawaconin
vuoden 2014 graafikko onnistui erittdin hyvin graafisen ilmeen suunnittelussa. llme
oli hénen mukaansa kaunista Kkatseltavaa, vérik&std, inspiroivaa, kekselidsta ja
kawaconmaista. Tdma koskee grafiikkaa kautta linjan. Laatu pysyi tasaisen korkeana

julisteessa, nettisivuissa, kuvituksessa, ohjelmalehtisessa ja paitakuvassa.

Kriittistd palautetta padjarjestaja antoi aikatauluista; sovitut sekd maaratyt deadlinet
pitivat, mutta vain juuri ja juuri. Tallaisissa projekteissa olisi hanen mukaansa hyva
olla paljon pelivaraa. Myd6s yhteistydssé oli erinéisia ongelmia, sillad aina ei ollut
tiedossa mitd kukakin tiesi tai ei tiennyt ja mitd graafikko oli kulloinkin tekemdssé.
Hé&nen mukaansa syyt tdhan lOytyivat viestinnasta. Paajarjestija ei ollut varma
alkubriiffin tehokkuudesta ja edistymisen valvomisesta seka siitd, etta toimitettiinko
esimerkiksi vanhat materiaalit referenssiksi tarpeeksi ajoissa. Lisdksi ongelmana oli

etatyo, silla kokoukset olisivat toimivat varmasti paremmin samassa tilassa ollessa.
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Parannusehdotuksena Kawaconin ja grafiikan tuottajien ongelmiin péajarjestaja
kertoi, ettd etdtyond tapahtuvissa projekteissa pitéisi pitdd sdannollisesti yhteytta ja
deadlinet kannattaa tehdd mielellddn kuukautta ennen todellista tarvetta. Tass&
tapauksessa myos tilaaja-toimittaja —malli ei vaikuttanut hyvaltd, vaan parempi olisi
ollut esimerkiksi tasa-arvoisten henkilGiden grafiikkatiimi, joka olisi kommunikoinut

julkisesti osana Kawaconin jarjestamistd omana esimiehendan.

Kawaconin markkinointi- ja sponsorivastaava Janne Krohn toimi grafiikkojen
ensimmaisena hyvaksymisasteena. Hanen mielestédan ilme oli markkinointimielessa
onnistunut. Teema oli hyva ja sitd kaytettiin hyvaksi muun muassa vareissa. llme oli
hénen omasta mielestadan viimevuotista parempi, koska siind nakyi kadenjalki, mika
sopi hanen mielestaan fanitapahtumalle. Nettisivut olivat toimivat, paitakuva hyva ja

mainokset kiinnostavia.

Janne Krohnin kritiikki késitteli mydskin kommunikaation ongelmia ja valimatkaa.
Hénen mukaansa ongelmat koostuivat pddasiassa molempien osapuolten Kiireista,
jonka vuoksi aikataulut venyivit. Myohastymiset eivat kuitenkaan olleet
kohtuuttomia ja lopputuloksen laatu oli hyva. Han arveli, ettd tyota olisi ilmeen

suhteen riittanyt kahdellekin graafikolle ja arvosti siis graafikon suoritusta.

5.2 Tapahtumakavijoiden nakokulma

Kawaconissa oli mahdollisuus tayttdd kavijakysely tapahtuman tdman vuotiseen
visuaaliseen ilmeeseen liittyen. Lomakkeen taytti yhdeksdn con-kévijaa, joista
kahdeksan oli naisia, joten sukupuolten valisia mielipide-eroja on tassé tapauksessa
turha tarkastella. Kyselyn tayttaneet olivat 16-33 —vuotiaita ja heidan keski-ikénsa
oli 23, joka on Kawaconin kavijoitd silmamaaraisesti tarkastellessa vain hieman
korkeampi kuin todellisen ké&vijakunnan. Lomakkeessa oli kaksi osaa, joista
ensimmadinen oli kysymys “Onko Kawaconin visuaalinen ilme mielestédsi onnistunut?
Mikd toimi?” ja toinen “Mikd ei toiminut? Miten sen voisi parantaa?”’. Kyselyn
johdannossa korostettiin timanvuotisuutta ja mainittiin graafiseen aineistoon liittyvat

osa-alueet. Kaikki vastauksista olivat asiallisia ja hyvin perusteltuja.
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Kévijat pitivat tapahtuman yhtendisestd, simppelistad ja selkedsta tyylista, joka sopi
tapahtuman luonteeseen. Tyylin kuvattiin olevan myods yllattavd, omaperdinen ja
muista vuosista hyvélld tavalla poikkeava, joskin samaan aikaan uskollinen
hahmoille ja tapahtuman luonteelle. Sita kuvattiin myods sanoilla ystavallinen,
suloinen ja kotoisa. Vdrimaailma sai paljon kehuja ja sitd kuvattiin muun muassa
harmoniseksi ja eloisaksi. Erityisesti kavijat pitivat julisteesta ja paidan/
kasiohjelman kannen Kkuvasta. Julisteiden Kkuvattiin erottuvan voimakkaasti
ilmoitustauluilta ja paitakuvan olevan sopd ja oston arvoinen. Onnistumisina
mainittiin my6s kasiohjelman tekstien asettelu ja fontti sekd opaskylttien selkeys ja

huumori.

Kritiikkia Kawaconin visuaalisessa ilmeessé sai eniten k&siohjelman kuvien tekninen
laatu ja kappojen tyyli. Osaan kappakuvista kaivattiin enemmén valoja ja varjoja
muovimaisuuden poistamiseksi. Osa kapoista naytti myods olleen tehty nopeammin
kuin toiset. Kédsiohjelman reunoissa olevan ankkurin sanottiin myos rajaavan sivujen
ulottuvuuksia ja sen toivottiin jatkuvan ikaan kuin reunojen yli. Kasiohjelman sivulla
seitseman ollut Kappa-hahmo ndytti vinksahtaneelta rajauksensa takia ja sivuille
kaivattiin véria. Kawaconin nettisivujen tekstien vérien sanottiin olevan myos
haastavia lukea. Tapahtumalle olisi myods ollut hyva valita selkeat ja toistuvat

teemavarit ja opastekyltit olisivat saaneet olla ndkyvammin ja varikkddmmin esilla.

5.3 Oma mielipiteeni opinndytetyostd kokonaisuutena

Tehtdvani Kawacon 2014 —tapahtuman koko visuaalisen aineiston tuottajana oli
rankka, mutta palkitseva. Eniten koin oppineeni itsestani luovan tyon tekijana ja
tdman suuruisen tapahtuman jarjestamiseen liittyvista asioista ja aikatauluista,
ennemmin Kkuin itse graafisen aineiston luontiprosessista. Nyt ymmaérrdn enemman
tapahtuman jarjestdmisen vaatimia henkil6- ja tyoméaaria seka vastuualueiden
hierarkiaa. Graafikkona kuuluin markkinointi- ja sponsorivastaavan Janne Krohnin
alaisuuteen, joten valmiit tyoni jaoin padasiassa hanelle. Olin yhteydessd myos
yksittaisista asioista vastuussa oleviin henkil6ihin, kuten paidan painotaloon viejaén

seka kasiohjelman printtausvastuussa olevaan padjarjestajaan Mitro Makkoseen.
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Opin tyodskennellessani myos omasta itsestani ja kyvysténi luoda materiaaleja. Suurin
kompastuskiveni olikin omasta mielestani deadlinet, jotka selkeésta aikataulutuksesta
huolimatta eivdt osuneet muun eldmén kanssa yhteen. Osan ty6tehtévistd jouduin
tekemé&an kiireessa viime hetkill& aivan omista aikataulutukseen liittyvista virheista
johtuen; tulevaisuudessa osaankin huomioida, ettd yllattavia sairastumisia ja muita
aikataulua rikkovia tapahtumia saattaa tulla ja niille tytyy olla aikaa varattuna.
Organisointikykyni oli myos koetuksella esimerkiksi kasiohjelman taittovaiheessa,
kun materiaaleja saapui sahkopostiin viime tipassa ja useista eri lahteistd. Koen
kuitenkin osaavani nyt toimia paremmin paineen alla ja osaavani arvioida eri tdiden
vaatimia aikoja paljon paremmin. Samalla opin paremmin kéyttdmaan tyota

vaatinutta Photoshop-kuvankasittelyohjelmaa ja kehittdneeni omaa luovuuttani.

Tyo6skentely Kawaconin muun henkilokunnan kanssa oli mielekasta ja sosiaalisesti
helppoa, mutta kaukotydldisyyteni varmasti verotti oman osuutensa viestinnan
aktiivisuudesta. Koin padasialliset kontaktini helposti lahestyttaviksi ja hierarkian
selkedksi ymmartdd, mutta valilla valimatka toi p&anvaivaa. Hankalaksi ja aikaa
vievaksi  koin  myds  fonttien ja  tekstuureiden  tekijanoikeus- ja

kayttooikeusselvitysten I6ytdmisen ja ymmartamisen.

Itse graafiseen aineistoon olen tyytyvéinen. Tein parhaani siind ajassa joka minulle
annettiin ja jonka lopulta aikataulun muuttuessa sain. Erityisesti pidan julistetta
luovana saavutuksena, koska siihen paasin kayttaméaan aikaani ja ajatuksiani eniten.
Ennen julisteen tekoa en myodskaan ollut kovin harjaantunut tietokoneella varittéja,
mutta nyt olen alalla itsevarmempi. Myos kylttien kuvia oli mukava ja antoisaa
suunnitella, koska aiheiden kuvittamisessa sai leikitelld viittauksilla ja huumorilla.
Liséksi opinndytetyd mahdollisti pitkdaikaisen haaveeni suunnitella paitaprintti,

johon mydskin olen tyytyvainen.

Visuaalisessa ilmeessa pidan vdhemman Kkylttikuvien véritystyylistd. Ne ovat
keskenddn yhtendiset, mutta kiireen ja eri tyokoneiden takia ne jdivat hieman
yksinkertaisiksi. Nettisivuilla ei myoskaan ollut niin paljoa grafiikkaa kuin alun perin

suunnittelin ja alun perin kaavailtu sarjakuva jai toteuttamatta. Mutta kaiken
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kaikkiaan koen onnistuneeni tayttdmaan annetut tyotehtdvét, panostaneeni oman

osaavuuteni verran ja pyrkinyt oppimaan uutta prosessin aikana.

Tulevaisuudessa haluan osallistua samankaltaisiin  projekteihin.  Ty6é oli
kokonaisuudessaan miellyttdvda kokemus, mutta ensi kerralla osaan soveltaa

opinndytetydssé oppimiani asioita ja tehda siitd ndin sujuvamman.

6 LOPUKSI

Kawaconin vuoden 2014 ilmeen luominen oli kokonaisuudessaan oiva
opinnaytetyoprojekti. Se vaati luovuutta, alan ammattitaitoa, aikaa, karsivallisyytta ja
kommunikointikykya. Lisaksi tyon tulokset olivat nahtavilla niin sanotusti oikeassa
maailmassa. Opinkin projektista, ettd voin olla itsevarma graafisen osaamiseni

suhteen, mutta aikatauluttamisessa on viela kehittdmisen varaa.

Kuitenkin mik& tarkeintd, Kawacon 2014 ja sen visuaalisen ilmeen voidaan katsoa
olleen tdman vuoden osalta onnistunut. Paajarjestdja Mitro Makkonen kertoi, etta
tapahtumaan osallistui 486 lipun ostanutta kévijad ja sen liséaksi noin 150
conitealaista, vankéaria, ohjelmanjérjestdjaa ja yhteistybkumppania. Vuoden 2015 ja

jarjestyksessaan viides Kawacon on jo suunnitteilla.

Muutkin suomalaiset conit varmasti jatkavat kukoistuskauttaan ja suuren tarjonnan
vuoksi niiden on alettava rikkoa rajoja ja keksittavé aivan uusia visuaalisia ideoita ja

markkinointikeinoja erottuakseen massasta.

Kéyttografiikkaa, kuvituksia ja sarjakuvaa tuottavat taiteilijat ovat luoneet ja
suunnitelleet suuren osan meitd kaikkia ympargivasta visuaalisten viestien
maailmasta. Sanan kirjallisessa merkityksessa, he edustavatkin néakyvimpié
ammattikuntia (Heikkinen 1996, 5). Toivon, ett4d tulevaisuudessakin péadsen

nayttdmé&an maailmalle taitojani ja tuotoksiani.
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Kuvassa Kawaconin paidan kuvitus tydévoimapaidan varisella taustalla.
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Kuvassa Kawaconin kasiohjelman kansi.
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Kuvissa Kawaconin késiohjelman sivut 2-5.
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Kawacon tulee neljatta kertaa! Kawacon on joensuulainen animen, mangan, cosplayn
ja monien muiden japanilaisen nuoriso- ja populaarikulttuurin harrastajien tapahtuma.
Sana kawa tulee japanista ja tarkoittaa jokea, con taas tulee sanasta convention

ja tarkoittaa suurta harrastaj;
noin 520 lipun ostanutta ki
tajaa ja yhteistydkumppania.

unnan tapahtumaa. Vu
, seki satakunta jarjestajaa, vankarid, ohjelmanjirjes-

2013 Kawaconissa kavi

Tassa Kawaconissa on sekd vanhaa, ettd uutta. Uutta ovat iltabileet ja meido-
palvelu. Tuttua ja turvallista ovat asialliset ja asiattomat ohjelmat, seka Kawaplay,
jonka aukioloaikaa on tiana vuonna pidennetty. Kappa on myos keksinyt miten
paisalin ilmanvaihto toimii. Toivottavasti sielld on tina vuonna hieman viileampaa.
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i ovat

jotka jarjestavat viikottaisia aktiviteet-
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asiaohjelmasta kiinnostu-
neelle vanhemmalle harras-
tajakunnalle, seka helposti
lahestyttivida nuoremmille.

TERVETULOA KAWACONIIN!

Mitro Makkonen,
pajarjestaja
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Cosplaykorjausapua saa mm. infosta.

INFOPISTE

Missa on lihin vessa? Misti saa ruo-
kaa? Milloin juna lahtee? Enta bussi?

r P
* Muista levata. Conissa on paljon
St e

Askarr monet
mieltisi? Oletko eksyksissa?
Ei hataa! Infopiste auttaa sinua kysy-

asiat eivit oikein innosta ja
vastoinkdymiset tuntuvat katastrofeilta.
Pida taukoja ohjelmien valissa ja nuku
hyvit younet conipiivien valilla.

+ Sosialisoidu! Tervehdi reippaasti
muita conikavijoiti ja mene rohkeasti
juttelemaan my6s uusille ihmisille. Kay
katsomassa ja osallistumassa myos
sellaisiin coniohjelmiin, jotka eivat ole
sinulle ennalta tuttuja.

* Suojaudu auringolta! Suojaa ihosi pa-
lamiselta aurinkovoiteella ja paisi huivil-
la tai hatulla. Kay valilla varjossa viilen-
tymassi. Auringonpistos tulee yleensi

Y -r
aulasta saat tiedon niin coniasioihin kuin
myos juna- ja bussiaikataulut. Kadonneita
tavaroita voi mySs kiyda etsimassa info-
pisteelta I6ytotavaroiden joukosta.

Tervetuloa kysymaan!

NARIKKA

Ali anna kantamusten hidastaa coni-
paivaasi! Kawaconin narikka palvelee
conik ilmaiseksi  C-rak k

ta ja se alkaa pahoil
la, huimauksella tai paansarylla.

2. kerroksessa conin aukioloaikoina.
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LIPUN-
MYYNTI

Lipunmyynti sijaitsee Peltolan C-raken-
nuksen ovella ja on avoinna lauantaina
9.30-17.30 ja sunnuntaina 9.30-13.30.

Koko viikonloppu ranneke: 10 euroa
Yhden piivan ranneke: 6 euroa

Jos ostit lauantaina yhden paivan
rannekkeen, muta haluat sittenkin

\|[t myoSs ipaival ik
ota ranneketta irti! Voit pdivitia lauan-
taina ostetun rannekkeen sunnuntaina
4 eurolla koko viikonlopun rannekkeeksi.

KAWA CAFE

TANAKIN VUONNA KAWA CAFE
TARJOAA SUOLAISTA JA MAKEAA
SOPUHINTAAN CONILAISILLE!
TARJOLLA MM. KAHVIA JA TEETA,
HERKULLISIA KAKKUPALOJA MAKEAN
YSTAVILLE JA NUUDELEITA PIENEEN
NALKAAN.

Tand vuonna tervetulleeksi kahvilaan tei-
dat toi ihanat K id $
Meidot palvelevat teita kahvilassa Lau-
antaina kello 11-15 ja Sunnuntaina kello
10-14. Meidot huolehtivat niin tilauksista,
poytiintarjoilusta kuin astioiden keraa-

TAIDEKUJA

Taidekuja sijaitsee  Peltolan  koulun
F-rakennuksessa, sielli on mahdolli-
suus ostaa tai jalai i

MAJOITUS

Kawaconin lattiamajoitus on jarjestet-
ty con-alueen liheisyyteen Peltolan

taidetta koko Kawaconin aukiolon ajan.
Tarjoamme paikanpaalli mahdollisuuden

apyy

tiloihin (Peltolankatu |, 80220 Joensuu).
Hinta on ovelta 8e/yo.

toihin, vaikka lempi i
Hinnat riippuvat tekijoista ja paljonko
tyotd kuvan teko vaatii. Otathan mu-
kaan kateista, silli paikalla ei ole kortinluku
mahdollisuutta.

ILTABILEET

WHISPERISSA

Kawaconin iltabileet pidetian nuoriso-
keskus Whisperissa osoitteessa Torikatu
17.Whisper on kavelymatkan paassa co-
nipaikalta Joensuun keskustassa (merkit-
ty karttaan). Bileet alkavat klo 18:00 ja
paattyvat klo 22:00.

Bileet koostuvat kahdesta DJ:st, bile-
juonnosta ja yleisesta hardilysta. Esiin-
tyjina DJ Jaeger ja Kensokyro Heavy In-
dustries.

Kuten conikin, my0s iltabileet ovat piih-
teettomat. Jos nalka yllattaa, paikan paalla
on Kawakioski, josta saa pienta purtavaa
ja juomista.

Sisaanpaasy rannekkeella tai paivalipulla.

MUU ILTAOHJELMA

Eiko iltabileiden villi meno ja hektinen
Ima ole sinua varten? Vaihtoehtois-

akin. Meidojen lop kahvila
jatkaa viela toimintaansa normaalisti.

Tervetuloa

ta iltaohjelmaa tarjoaa pitkaa auki oleva
Kawaplay, seka elokuvateatteri Tapion

"

ASIALLINEN OHJELMA

C-RAKENNUS AUDITORIO

LAUANTAI

MIESHAHMOJEN KUVAUS

SHOUJOSARJOISSA
Laura Mulari, La |1:00

Shoujosarja ilman bishounea, joka saa
paahenkilon sydamen pamppailemaan
tera katseellaan tai royhkeilld vir-
neellaan olisi kuin kesa ilman Kawaconia.
Luennolla tarkastellaan naiden hurmu-
rien syvinti olemusta. Onko hahmoilla
keskenaan yhteisia piirteita, jotka toistu-
vat sarjasta toiseen? Pyorivatko saman-
laiset hahmot sarjasta toiseen? Luen-
noitsija saattaa jopa villiintya kertomaan
miksi nama hahmot ovat sellaisia kuin
ovat.

IHANAN KAMALAA MAANVILJELYA -
HARVEST MOON-PELISARJAN

DS-SUKUPOLVI
Emmi Runila, La 12:00

monen (pelijvuoden jalkeen. Etukateis-
tietoa pelisarjasta ei valttimatta tarvitse
olla, mutta luennon jilkeen saatat I6ytaa
itsesi itkemadssd romahtaneen kanalasi
peraan DS-konsolisi ruudun aarella.

DARREN SHAN - KIRJASTA MANGAKSI
Laura Rasinen, La 13:00

Darren Shanin saga alkoi noin 15 vuotta
sitten nuorten kirjasarjana ja nyt suosi-
tusta sarjasta tehty manga on IGydetta-
vissa jopa markettien hyllyilta suomeksi.
Mika tekee tista sarjasta niin suositun,
etta siitd on paadytty tekemain mangaa?
Kuinka uskollinen manga on alkuperais-
teokselle ja millaisen vastaanoton se sai
fanien keskuudessa? Varoitus: Luvassa

jan henkil taisia mielipiteita ja leffa-
version lyttaamista.

LEGEND OF GALACTIC HEROES —
PARAS SCIFIANIME IKINA

Mitro Makk La 15:00

tappoi turnipsi-i
si, viisi kanaa sairastuu samaan aikaan,
tuleva aviopuolisosi kiukuttelee musta-
sukkaisuuksissaan ja pelibugit ovat paa-
semassa voitolle kahdenvalisessa taiste-
lussa. Kuulostaako tutulta? Tervetuloa
Harvest Moon-maanviljelypelisarjan
DS-sukupolven pariin! Luennolla kay-
daan lapi kaikki Nintendo DS-pelikon-
solille julkaissut Harvest Moon-pelit ja
pohditaan, mika peleissa arsyttaa ja mika
toisaalta saa jatkamaan maanviljelya viela
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On yleisesti tunnistettu totuus, etti
Logh on paras scifianime ikind. Mutta

Majoi ovet ovat auki
perjantaina klo 18.00-22.00

ja lauantaina klo 17.00-23.00.
Myohempain kellonaikaan emme ota
majoittujia sisaan — ellei asiasta erikseen
sovita. Asuntola tyhjennetain majoittu-
jista conipdivan ajaksi klo 10.00 mennes-
sa. Lisaa tietoa saa infosta.

Pohdintaa oman kiden oikeudesta ani-
messa ja mangassa. Kiymme lapi eri-
laisia henkilohahmoja joiden persoo-
nassa tima piirre ilmenee vahvasti ja
vaihtelevin tavoin. Mietimme, miksi
jotkut tykkaavat naisti oman oikeu-
tensa airuista. Onko pohjalla jokin suu-
rempi juttu, jota media ja viihdeteol-
lisuus  ruokkivat huomaamattamme?

SUNNUNTAL

CHOBITS VS. DOLL
Lassi Vaananen, Su 10:00

Chobits on monelle tuttu sarja ja via-
ton Chi on valloittanut monien sydamet.
Harvempi tuntee kuitenkaan Mitsukazu
Miharan tekemaa mangaa Doll, mika ka-
sittelee Chobitsin kaltai: ndroideja,

LIITEYS

MAJOITUKSEN
SAANNOT

NAIHIN SAANTOIHIN TEIDAN TAYTYY
SITOUTUA JA NOUDATTAA ERITTAIN
TARKASTI!

* Majoitus-alue on taysin savuton eli
in tulee tapahtua ul-

kopuolella.
+ Teri- ja tuliaseiden ja erehdyttivasti

n koko tapah-
tuma on tiysin paihteeton! Eli ei tuoda
omia alkoholijuomia eika esiinnyta paih-
tyneena.
+ Asuntola pidetian siistina. Viedaan
roskat roskiin ja ruokailessa siivotaan
omat jiljet.
« Kayttaydytaan asiallisesti ja huo-
mioidaan muut ihmiset.
* Huoneiden ovia ei
missaan nimessa saa laittaa

- Vilteikai

turhat
ulkona kaynnit!

* Hiljaisuus  alkaa
23.00, joten antakaa
muille rauha nukkua.

Kiitos!

maatio, osaavat aaninayttelijat seka hyva
musiikki vai jotain aivan muuta? Mika
taas murskaa animen lyttyyn, onko se
liian pitkalle jatkettu juoni vai huono ani-
maatio? Mika taas on fandomeiden vai-
kutus eri animesarjoihin? Tule pohtimaan
niitd asioita kuva & selitys -painotteiselle
luennolle, joka si 1 valitusta ja pari
fanservahtavaa kuvaa.

JENOVAN TODISTAJAT - SYVEMPI KAT-
SAUS FINAL FANTASY 7:N MAAILMAAN

Serafima Jolkkonen, Liisa Ronkainen,
Jaakko Karkold, Su 13:00, kesto 2h

Oletko ihastunut Final Fantasy 7:aan,
sen maailmaan ja hahmoihin? Tiesitko,
etta pelin spin-offit eivat rajoitu Advent
Children-elokuvaan? Tervetuloa luennol-
le, jolla kolme panelistia jotka tietavat
kaiken Final Fantasy 7:sta, sen hahmoista

mutta hyvin ini
ta kyllistettyni miesvihalla. Luennossa
vertailemme naita hyvin erilaista, mutta
pohjaltaan samanlaista sarjaa.

DEITTISIMUPELIT
Katja Matts, Su 11:00

Luennolla kasitelliin otome -peleja, (kir-
jaimellisesti "neitopeli”) jotka ovat nais-
pelaajille suunnattuja romanttisesti sa-

ita vide leja. Yksi avista
on, juonen paamaaran lisaksi,
kehittid romanttinen suhde pelaajan ja
hanen valitsemansa mieshahmon vilille.

mika oikein tekee sarjasta p:
kuin muista scifiaiheisista animesarjois-
ta? Luennolla paneudutaan vertailemaan
tata suurenmoista sarjaa muihin eeppi-
siin scifisaagoihin, kuten Gundamiin.

KARISMAATTISET PYOVELIT
Arto Turunen, La 16:00

Kuvissa Kawaconin kasiohjelman sivut 6-9.

L itsija puhelee otome -pelei
yleisesti ja kertoo peleistd, joihin on tor-
mannyt. Keskusteluun saa ottaa osaa!

TAYDELLISTA ANIMEA ETSIMASSA
Tekla Kokkonen, Su 12:00

Mika tekee animesta hyvan? Onko se ani-

R palj n Y
kaiken kaikesta! Luento sisaltdd, vihem-
man yllattaen, juonipaljastuksia.

PSEUDOKLASSISEN JAPANIN ERITTAIN

LYHYT OPPIMAARA
Otto von Kantanen, Su 15:00

Oletko opiskellut japania jo sen verran,
etta mangasta/animesta/peleista nautti-
minen onnistuu alkuperdiskielelld, mutta
vlilla tulee vastaan hahmoja, joiden puhe
ei vastaa lainkaan mita tunneilla opittua,
eikd sanakirjasta ole apua? Kyse voi olla
populaarikulttuurissa usein esiintyvastd

joka ei vastaa minkaan tietyn ajan puhet-
ta, mutta on tehokas luomaan tunnelmaa.
Tarjolla johdanto yleisimmin esiintyviin
jippoihin ja esimerkkeji puhujan suosi-
keista. Tarkoitettu japania jonkin verran
opiskelleille, mutta saattaa osoittautua

muillekin mielenkiintoiseksi. [



OHJIELMAKARTTA

LAUANTAI

LIITE1LO

£253 Taidekuja JRNEIOANN Kawaplay
10:00 Avajaiset
i Auki koko paivan!
11:00 Mmshahrnu;e.n vkuvaus Cosplay-impro uki koko pdivan
shoujosarjoissa
lhanan kamalaa maanviljelya - Kuvauspalvelu
12:00 Harvest Moon-pelisarjan DS- Tanssipelit, ‘Pniun pesa rnohyeh
sukupolvi ta: | Karaoke Hamylehdon noita-
reT Taidekuj ik
13:00 Darren Shan - kirjasta mangaksi Avoinna Cosplaynay.tos < seka Oculus- aashuia Manga- roolipeli
Jumalten Mitteld < 50ai
1400 Rift tydpaja
—[Legend Of Galactic H FFFight-Jumalt yiiong st Darkness:
15:00 o _? ac. 2% vero.es o s ur?a - roolipeli *Harmaa Taivas{
scifianime ikind kaarti roolipeli
16:00 Karismaattiset pyovelit
17:00 Tuhoa Turha Tuote 5
= Kawaplay on auki klo
18:00 Kawacon alue 20:00 saakka
19:00-> Elokuvateatteri Tapio: Henkien Ktkemd i
Taidekuja Kawaplay
10:00 Chobits vs. Doll Cosplayshakki Auki koko paivan!
*Pirun pesa-roolipeli
11:00 Deittisimupelit *Hamylehdon noita-
Kuvauspalvelu g
Ji roolipeli
12:00 Taydellistd animea etsimass3 4 Cosplayd h Karaoke o *promethean: the
13:00 Jenovan Todistajat - Syvempi Avolnng seké Oculus- Tekiekuja Created-roolipeli
14:00 katsaus Final Fantasy 7:n Rift Manga- *Harmaa Taivas-
. ilma ayttel roolipeli
m‘aal m i - — Mangalympia- laiset nayttely P
15:00 Pseudoklassisen Jvaparurj erittdin
lyhyt oppimaara
16:00 Paattajdiset
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ASIATON OHJELMA

F-RAKENNUS PAASALI

YLEISOLLA ON MAHDOLLISUUS OSALLISTUA USEISIIN ASIATTOMIIN OH-
JELMIIN. OLITPA COSSISSATAI ET, JANNITTAVAT ASIATTOMAT OHJELMAT
TARVITSEVAT SINUA! OSA OHJELMISTA KERAA ENNAKKOILMOITTAUTUMISIA
INFOPISTEELLA. TULE MUKAAN OSALLISTUMAAN JA KUTSU KAVERISIKIN.

COSPLAY-IMPRO PAJA
Team Nitsakia, La 11:00

Hingutko paasta lavalle ja outoihin tilan-
teisiin. Nyt on oiva tilaisuus.
Cosplay-impron  juontajat tarvitsevat
teita elaytymaan mitd kummallisimpiin
tilanteisiin.

Mitd tapahtuu kun Naruto joutuu au-

tiolle saarelle, tai Eren joutuu esittele-

maan piilevidkykyjaan tule ottamaan siitad

selvaa. Mukaan tarvitsen kyvyn elaytya
i, hyvaa meininkia ja

heittaytya mukaan.

COSPLAYNAYTOS

— JUMALTEN MITTELO
Team Tomppa, La 13:00

Ota loistelias pukusi mukaan ja tule mit-
teldimaan silld ja jumalallisilla taidoillasi
Kawaconin moniulotteiseen Cosplay-
naytokseen. Naytoksen hostaa jumalalli-
silla voimillaan TEAM Tompan vaki.

FFFIGHT: JUMALTEN KAARTI
TEAMTOMPPA, La 15:00

Jumalallisen TEAM Tompan rinnalle on

Ole valmis, silla luvassa on eeppinen ja
huumorin taytteinen naytos.

TUHOATURHATUOTE
Visa Kyllonen, La 17:00

Omistatko jotain turhaa fanikraasaa?
Onko animeharrastus mielestasi mate-
rialisoitunut liikaa? Vai oletko harvinai-
sen ja eksoottisen kerailija? Tuhoa Turha
Tuote on armoton huutokauppaohjelma,
tuotteen kohtalon. Saavatko tuotteet
uuden hyvin kodin, vai osakseen julkisen
teloituksen?

Tule ja Huuda!
COSPLAY SHAKKI

Milla Tuominen, Petro Hirvonen ja
likka Reponen, Su 10:00

“Jo monen vuoden ajan ovat hyvisteleva
ja pahisteleva maa olleet sodassa keske-
nain. Viimeisena oljenkortena selvittaa
riidat ja lopettaa sota on paitetty ottaa
yhteen taistelukentan sijaan jalossa lajis-
sa, nimittain shakissa. Kumman puolen
sind valitset tissi eeppisessa taistos-
sa, jossa mielet ja mielekkaat kohtaavat
toisensa viimesta kertaa selvittaakseen

saatu valittua uljaat [

sinun, mahtava soturi, on aika nostaa
aseesi olallesi ja tulla taistelemaan
paikastasi jumalalliseen kaartiimme.
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Cosplayshakki on velhonshakin tapaan
toimiva peli, jossa cosplayhahmot toi-
mivat shakkinappuloina kahden pelaa-

jan pelatessa shakkia. Hahmot toimivat
pelaajien liikuttamina ja saavat suorittaa
erikoisiskuja nappulolden syonmn tapah-
tuessa. Mustat

1

Puuhaluokassa on tarjolla perinteisia

mnssnpele]a. seka Oculus let—demoa
P

pahiksia ja valkoiset nzpputat hyviksia.
Liity mahtavaan nappuloiden liigaan joko
seuraamaan tapahtumia tai osaksi pelia!

COSPLAY-DEITTI
Team Nitsakia, Su 12:00

Onko rakkausrintamalla hyvin hiljaista.
Jos vastaus on ky6o, niin on sinun aika
AT, P Py Lk

pella Tule
mented reality jo tanaan!

MANGATYOPAJA
Kapu Matilainen ja Petteri Hayrinen,
F104,La 12-17

aug-

Tule piirtamaan kanssamme! Luvassa oh-
jattua piirtelyd. Pajan aikana toteutetaan
yhteisia pienia sarjisprojekteja. Piirrella
saa toki |han muuten vaan. Tutustu myds

cosplay deittiin. piir Et tarvitse val

ta omia piirustusvalineita.
MANGALYMPIALAISET -
Visa Kyllonen, Su 14:00 NAYTTELY

F104, Su 12:00
Kawaconin mangaharrastajien urhellulu-
sat mleva( taas! Tana vuonna atl Piir I; gaty "r jan satoa
j ilpailevat viidessa ja naytilla. Tuo k ‘r ilupiirroksesi o

sa ja yllatyksellisessa lajissa, joita yhdistaa
manga. Dopingin kiytto on sallittua ja
suositeltavaa, maksimaalisen suorituksen
ja jannityksen takaamiseksi.

Nappaa siis mukaan 3.hengen tiimi ja il-
moittaudu info pisteella!

STAATTINEN OHJIELMA
KARAOKE

Jenna Varonen, E-rakennus 2krs.

La 10-17,Su 10-15

Paasta sisdinen esiintyjasi vallollleen ;a
tule karaokeen laul.

pa]an luokkaan sunnuntaina klo | I men-
nessa. Piirustuskilpailun palkintojen jako
klo 12:00.

ANIMUHAHMOTUNNISTUSKISA

Tiina Lankinen, all over the place

Tunnetko animehahmosi? Kappa on le-
vittinyt conialueen tiyteen animehah-
mojen kuvia. Osallistu tunnistuskisaan ja
hae tarvittavat lippulaput infossa. Parhai-
ten tunnistaneiden kesken arvotaan pal-
kinto paattajaisissa.

KUVAUSPALVELU

Tule k

i lauantai-

yksin tai ystavasi kanssa! Karaokesta loy-
dit anime-ja pelimusiikkia laidasta laitaan
ja jonkin verran myos englannin-, korean-
ja suomenkielisia kappaleita.

PUUHALUOKKA
Harri Karhu, E253, koko conin ajan

Kuvissa Kawaconin kasiohjelman sivut 10-13.

na ja sunnuntaina klo II I3

MANGAKIRJASTO
Animeconin  lainaama  mangakirjasto
toimii myyntipSytasalissa. Tule pitaimaan
pieni tauko ja lukemaan mangaa.
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KAWAPLAY G-RAKENNUS

AUKI LA 10-20 & SU 10-16

LAUTA-, VIDEO- JA ROOLIPELEJA
KOKO VIIKONLOPUN AJAN!

LAUTAPELIVUOKRAAMO

Kawaplay aula, auki koko conin ajan

Nopea erd Carcassonnea tai koko pai-
van kestava lautapelimaraton?

Kawaplayn lautapelivuokraamossa on
runsas valikoima lautapeleja vapaasti lai-
nattavissa.

Ota omat kasikonsolit ja kortit mukaasi,
tai tule tutustumaan hommaan jarjesta-
jien opastamana.

KAWAPLAY
POYTAROOLIPELIT

Kawaplayssa on taas tarjolla poytaroo-
S S

Peleja Io p
vaativiin harrastajapeleihin.

Tervetuloa pelaamaan lautapeleja hyvas-
sa hengessa yksin tai porukalla, peliseu-
raa |Oytyy varmasti.

VIDEOPELIT

Kiireiden conin keskella taytyy valilla is-
tahtaa alas. Paras tapa kuluttaa istumisai-
ka on pelastaa prinsessa Super Mariossa
vanhalla Nintendolla tai rakentaa mokki
Minecraftissa. Hurjimmat voivat testata
taitojaan Touhoun vauhdikkassa rais-
keessa. Kawaplayn videopelit ovat va-
paassa kiytossa koko ajan!

Ti ter

[ n mukaan seikkailuihin niin en-
sikertalaiset, kuin vanhatkin harrastajat.
Nelja pelinjohtajaa ovat kirjoittaneet
neljd erilaista seikkailua taynna jannitta-
vaa ja tiukkaa meininkia. Tutustu siis tas-
sa seikkailuihin ja tule rohkeasti mukaan
Kawaplayn kuumottavimpien tarinoiden
paahenkiloksi. Pelit kestavat n. 3 tuntia.

PIRUN PESA
Sebastian Schiavone,
La 12:00 ja Su kio 11:00

Vuosi 1990, limmin kevitilta Joensuus-
sa,alkavaa kesaa juhlivia nauravia ihmisia

POKEMON-HUONE

auki koko pdivan

Pakko kerata kaikki suloiset otukset! Ja
sitten laittaa ne ottamaan matsia kave-
reiden otuksia vastaan!

Pokémonfanit ja kaiken tasoiset kouluttajat
tapaavat Kawaplayn Pokémon-huoneessa.
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oksista ja eldinten
osista kasattuja nukkeja metsissa, ka-
donneita ihmisia, nuoren tyton verisin
riimuin tahrittu ruumis kallionkolossa,
ja kolme padivai aikaa saada murhaaja
kiinni ennen seuraavaa uhria. Naista ja
monesta muusta synkastd juonenkaan-
teesta on Pirun Pesi tehty. Tule World
of Darknessin maailmaan selvittimaan
verinen mysteeri ja astu sisaan varjoihin.

TAPAHTUMAPAIKKA

TAPAHTUMAN AIKANA KEYTOSSA
OVAT PELTOLAN RAKENNUKSET C, E,
FJAG, SEKA MAJOITUKSEEN KAKS|
ASUNTOLARAKENNUSTA MELKEIN
VASTAPAATA TAPAHTUMAPAIKKAA.
TAPAHTUMAN AIKANA RAKENNUSTEN
KESKELLA SIAITSEVALLE PARKKIPAIK-
KALLE I SAA JATTAR AUTOJA MUUTEN
KUIN ERIKOISLUVALLA (TAVARANKUL-
JETUKSET YMS.), MUTTA LAHISTOLLA
ON PALJON MUITA PARKKIPAIKKOJA
YLEISON KAYTTOON.

C-RAKENNUS
INFO

Itd saa tietoa ja ksi
kiperiin kysymyksiin koko conin ajai

C- talon aulassa. Infopisteen yhteydessa
toimii mys Ioytotavarapiste, jonne voi
tuoda tai tulla kyselemaan eksyneita
tavaroita.

NARIKKA

Tapahtumasta on ilmainen narikka, joka
sijaitsee C-rakennuksen ylakerrassa.

N

E-RAKENNUS
KAWA CAFE

Kahvio pyorii koko tapahtuman ajan.
Tarjolla on suolaista ja makeaa pikkupur-
tavaa seka limminta ja kylmda juotavaa.

pimia nuudeleita.
MYYNTIPOYDAT

Tapahtumasta tulee ISytymaan erilai-
sia myyntipoytid, joten muista varata
mukaasi tarpeeksi kateista shoppai-
lua varten, kaikille péydille eivit valt-
tamattd kelpaa visat sun muut kortit.

F-RAKENNUS
ENSIAPU
Ensiapu-pi: loytyy F

Esimerkiksi laastareita saa myos infopis-
teeltd ja narikasta. Conin aikana kulkee
kiertelevia ensiapuihmisid, joilta voi pyy-
taa apua.

TAIDEKUJA

Taidekujalla paiset nakemadin ja osta-
maan erillaisten taiteilijoiden teoksia.
Mukaan kannattaa ottaa kateista, sil-
la kortti ei kelpaa taidekujalla. Jos olet

ilmottautumisohjeet loytyvat taideku-
ja-osion alta.

HAMYLEHDON NOITA
Jani Malmi, La 12:00 ja Su klo 11:00

Vedin Tolkienin Keskimaahan sijoittuvaa
roolipeliskenaariota. Peli sijoittuu ajalli-
sesti Hobitin ja Taru Sormusten Herras-
ta kirjojen viliin. Peliin ovat tervetulleita
kaikki, erityisesti aloittelijat! Skenaarion

LIITELL

PROMETHEAN: THE CREATED
Juri Kingelin, Su 12:00

Kaikki jotka kulkevat tissi maailmassa
eivat ole sita milta nayttavat. Kuolleis-
ta luodut miehet ja naiset kulkevat ih-
misten joukossa, Pyhin Tulen palaessa
ri He eivat ole oikeita vaan

nimi on Hamylehdon Noita.

WORLD OF DARKNESS
Juri Kingelin, La 14:00

Tassa Pimeyden M:

sieluttomia virheita, olentoja joiden ei
pitaisi olla olemassa... mutta ovat silti.
Toivoa on silti: ihmisyys on jotain jon-
ka voi saavuttaa ja Tulen voi muokata
oikeaksi sieluksi. Peli tarjoaa esittelyn

sa skenaariossa hahmot ovat tavalli-
sia teineja maailmassa joka muistuttaa
omaamme, mutta jonka varjoissa hirviot
vaanivat ja taikuus elaa. Halloween- juh-
laan lihtevat nuoret joutuvat kauhun
keskelle ja salaperdisten tapahtumien
pyorteeseen kun varjojen asukit lahte-
vat viettimaan omia juhliaan pienessa
amerikkalaiskaupungissa. Peli tarjoaa

Imointia, kauhua ja toimil kol-
mesta kuuteen pelaajalle, eiki aiempaa
kokemusta tarvita.

HARMAA TAIVAS
Tuure Kerinen, La 14:00 ja Su klo 12:00

N. 1900-luvun fiktiiviseen Eurooppaan
sijoittuva seikkailu, jossa tarinan sankarit
toimivat ilmalaivan miehistona. Kuka on
han, joka meidat palkkasi, miksi hanella
on tarve paasta Venajalle ja kuka varasti
kahvit?

Systeemina toimii pelinvetijan oma yksin-
kertainen, paapaino tarinalla ja fiilistelylla.

G-RAKENNUS
KAWAPLAY

Kawaplayn ohjelmasta voit lukea lisaa
kawaplay-osion alta!

C-RAKENNUS

auditorio, narikka, infopiste
E-RAKENNUS
kahvio, myntipoydat

F-RAKENNUS

sali, taidekuja

G-RAKENNUS
Kawaplay

1-RAKENNUS

majoitus

Kuvissa Kawaconin kasiohjelman sivut 14-17.

P ja ldhettaa sie-
luttomat sankarit Eliman Veden jaliille,
eliksiirin jonka sanotaan tarjoavan ihmi-
syyden saajilleen.

ELOKUVATEATTERI
TAPIO

HENKIEN KATKEMA
Elokuvateatteri Tapio esittaa 2.salissa
launtai-illan teemaelokuvan
Henkien katkema kello 19:00.
Liput 7,5€

15¢




PELTOLA

1. KERROS

£-RAKENNUS

C-RAKENNUS

INFO-
we Piste

C-RAKENNUS

Pukuhuoneet m

F-RAKENNUS

A"

Kuvassa Kawaconin késiohjelman sivut 18-19.

LOPPUSANAT

tuholta. Kiitokset kekselidille ja luoville
ohjelmanjarjestijille, jotka tekevat conin
sisallon. Kiitos mitd moninaisimmille yh-

K in tekee hurjien vap

ten joukko. Mukana on vastaavia, van-
kumppaneita. Suuret kiitokset kaikille
teille jotka teette Kawaconin mahdol-
liseksi. Kiitokset conitean jasenille, vas-
taaville, jotka tekevat conin suunnitte-
lutydn ja jirjestimisen vuoden mittaan.
Kiitokset ahkerille ja aktiivisille vanka-
reille, jotka rakentavat ja toteuttavat
conin. Kiitokset jarjestyksenvalvojille,

yokumppaneille ja sponsoreile. Ja
kaikkein suurin kiitos kavijoille.

Myos tulevat Kawaconit tarvitsevat te-
kijansa. Vapaaehtoisen ja omaehtoisen
harrastustoiminnan  periaatteena on,
etta kaikki jotka haluavat jotain tehda,
otetaan mukaan ja jokaiselle keksitaan
heidan kykyjaan vastaava tehtava. Ehka-
pa sinusta tulee seuraavan Kawaconin
tekija. Tehkaamme yhdessa Kawaconista

jotka pel conin nal

18

j perinne.

LIITE12

FANTASIAPELIT
Massiivinen
mangavalikoima
lahelld sinua!




LIITE13

(AMMATIOPISTO PELTOLA)

2. KAWACONIN MAJOITUS
3. ELOKUVATEATTERI TAPIO
4. 1LTABILEET

(NUORISOKESKUS WHISPER)

HYVA TIETAA

5. LINJA-AUTOASEMA

6. JUNA-ASEMA

7. JOENSUUN KESKUSSAIRAALA

RUOKAPAIKAT

8. LA PASSIONE

9. DELI CHINA

10. NANA

11. HESBURGER

12. SUBWAY

13. RAX

14. VIETNAMILAISTA -TORI

>
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16.FANTASIAPELIT.
17. EUROKANGAS »r % a1
. kiikis | MAN
19.GAMESTOP

RUOKAKAUPAT
[Z4K-MARKET, PENTTILANKATU )
[X4K-CITYMARKET, SUVANTOKATU, OTTO-AUTOMAATTI
§ S-MARKET, SOKOS P
[X4K-MARKET, TORIKATU

Kuvassa Kawaconin kasiohjelman takakansi.



LIITE1L4

Kuvissa Kawaconin kylttikuvitukset aiheille Myyntipdydat, WC ja Luento.



LIITE1S

Kuvissa Kawaconin kylttikuvitukset aiheille Ei saa tupakoida ja Tupakkapaikka.



LIITELG

Kuvissa Kawaconin kylttikuvitukset aiheille Greenroom ja Kawa Play.



LIITELY

Kuvissa Kawaconin kylttikuvitukset aiheille Taidekuja ja Kawa Café.



LIITE18

Kuvissa Kawaconin kylttikuvitukset aiheille Karaoke ja Kunniakirja.



LIITE19

Kuvissa Kawaconin kylttikuvitukset aiheille Ensiapu, Info ja Vesipiste.



