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Universomolla oltiin kehittdmdssa uutta ohjelmistotuotannon prosessia. Jotta
projektien etenemistd prosessin suunnasta voitaisiin seurata, haluttiin selvittdd mika
olisi paras sovellus tarkoitukseen. Yksi sovellusehdokkaista oli JIRA-niminen
ongelmanseurantachjelmisto. Opinndytetyon tavoitteeksi asetettiin sellaisen
sovelluksen toteutus, jolla JIRA:n soveltuvuus tehtdvéan voitaisiin selvittaa.
Sovelluksen tulisi mahdollistaa satojen tehtavien sy6ttd JIRA:n tietokantaan. Tehtévat
luettaisiin kehysprojektitiedostosta, johon yhdistettdisiin projektikohtaiset tehtavat.

Opinndytetydssa selvitettiin sovelluksen ohjelmoinnissa kéytetyt tekniikat ja niiden
perusteet. Tyon lahteena kaytettiin padasiassa sovellusten dokumentaatiota.
Tekniikoista etsittiin informaatiota internetistd, sekd alan teoksista.

Opinndytetyon tuloksena saatiin valmiiksi sovellus, joka lukee kehysprojektin tiedot ja
yhdistdd ndma projektikohtaisiin tietoihin. Tdman jélkeen sovellus tuottaa tiedoston,
jonka JIRA voi lukea tietokantaansa.

Yritys itse hyodyntdd opinndytety6té ja sovellusta, seké sen I&hdekoodia JIRA:n
soveltuvuuden selvittdmiseen. Ohjelmaa voidaan myéhemmin muokata tulevaan
kayttoon, mikali yritys paatyy JIRA:n kdyttdmiseen projektien sekd prosessin
toteutumisen hallinnassa ja seurannassa. Yrityksen oma tutkimus parhaasta
sovelluksesta prosessin seurantaan ja projektien hallintaan ei valmistunut tdméan
opinndytetyon Kirjoitustyon aikana.
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ABSTRACT

The company Universomo was developing a new software production process.
Tracking the progress of projects according to the process required finding out
which application would be most fitting for the task. One of the possibilities was
JIRA, an issue tracking software. Objective for the thesis was to produce a tool for
studying the feasibility of JIRA. The produced application should enable entering
hundreds of tasks into JIRA’s database. The tasks would be read from a template
project file which would be combined with a project-specific task file.

The techniques used in the project and their basics will be told in the thesis. As an
information source for the project, mostly the documentation of the specific
languages and applications was used. Information on the techniques was
researched online and from books relating to the task at hand.

The outcome is a program that combines information from the template project
file with a project-specific file. Finally, the program converts this information into
a form which can be input into JIRA.

The company uses this thesis and the created program with its source code to find
out if JIRA is the program of choice in this case. The program can later be
modified to be used if JIRA is chosen for controlling and observing projects and
the realization of the process. The company’s own research for finding out the
best software for the purpose wasn’t finished at the time of writing this thesis.

Keywords

meta languages project management XML



Sisallysluettelo

N[ 4o - o (o RS STPR SRR 2
2 Opinndytetydn tausta Ja TAVOITE ......cecveiierieciese et te e e sre e sneenae e 6
K N 1= (0 - | RSP TSOT 8
TR 1 1 2 RS RTRURURPRPRRPRRRPIN 8
3.2 XIMIL JA SKEEIMA ..ttt bt b e b b e e 10
TR € IR TP PR PR PRUPRPR 13
34 APACINE ANt r et e bt ne e nre e enes 15
TR TN =1 | Y Yo ] o] ST PR 16
L 0] (=] (1 O OO PR UPPP PP 19
A1 JIRAIN ASENNUS......eiieiiiieiieeie ettt m e e e s e e e e s e nsn e e neeann e e neennneenneennne s 19
4.2 Sovelluksen spesifiointi ja ONJEIMOINTE .....ocveiiiiiiiiie s 20
5 Arvio JIRA:n soveltuvuudesta prosessin hallintaan ............cccccooeviveienieiiece e 24
B JALKOKENITYS ..o ettt bbbt e nreas 25
6.1  Mahdollisia MUUOKSIA JIRAIAN .....ccuiiiiiiiiieie e 25
6.2  Muutokset nykyiseen SOVEITUKSEEN...........c.ooiiiiiiiiii e 25
6.3 SOAP:IN KAYHOONOO ....cuveieieiiecie st ae et este e e sneesaaeneennes 26
6.4  Lisdsovellusten rakentamingn ..........cccooiiiiiiiiiiie e 26
A o] o111 PSSR SSSSR 27

LAHTEET ..ttt ettt bbbt bbb s bbbt bbb s et 28



1 Johdanto

Mobiilipeliyritys Universomon johto halusi tehostaa
ohjelmistotuotantonsa menetelmié ja oli kehittdmassé uutta
ohjelmistotuotantoprosessia. Uuden prosessin tavoitteena oli saada
projektien resurssitarpeen ennakointi ja kdytettavien resurssien seuranta
helpommaksi, sek& seurata projektin etenemisté sille asetettuja
aikataulutavoitteita vasten.

Uutta prosessia kayttavien projektien seurantaan tarvittiin tyokalu.
Tahan tarkoitukseen soveltuvaa sovellusta ei haluttu tyoméaérasta johtuen
toteuttaa puhtaalta pdydéalta. Yrityksella oli ollut jo pitkaan kaytossa
ongelmienseurantaan tarkoitettu JIRA-ohjelmisto, joten sen kayttoa
prosessiin liittyvien tehtdvien seurantaan haluttiin tutkia.

Kéytannossa tamaé tarkoitti sité, etta yrityksella oli tarve sovellukselle,
joka mahdollistaisi satojen tyOtehtévien syottamisen JIRA:N
tietokantaan, jokaista alkavaa projektia kohden. Taman informaation tuli
olla helposti muunnettavissa JIRA:n lukemaan JellyScript-muotoon.

Projektissa selvitin XML, XSLT, Apache Ant ja JellyScript-
ohjelmointikielten toiminnan periaatteet. Tutkimusty6ta tein seka alan
kirjallisuuden, ettd internetisté 10ytyvan dokumentaation parissa.
Ohjelmiston toteutuksessa tarvitsin huomattavasti enemman kielten omia
spesifikaatioita valmistajan omilta sivuilta, koska ne olivat kirjallisuutta
paremmin ajan tasalla. Itse ohjelmiston toteutin Eclipse-
ohjelmointiymparistossd Apache Ant -skriptauskielella.

Raportissa selvitan projektissa kaytettyjen ohjelmointikielten
perustoiminnan ja projektissa tarvitut toiminnot. Raportista selvidd myos
toteutetun sovelluksen rakenne ja toiminta.



2 Opinnaytetyon tausta ja tavoite

Tausta

Tavoite

Opinnéaytetydn toimeksiantajana toimi Universomo Qy, joka on vuonna
2002 perustettu, padosin Tampereella toimiva mobiilipeliyritys. Talla
hetkell& Universomolla on tdissa noin 60 henke& Tampereella,
Helsingissa ja San Diegossa. Universomo on osa THQ Wireless:ia.

Universomo oli kehittdmassa ohjelmistokehitykselleen uutta prosessia,
joka toimisi ohjelmistoprojektien reseptind. Prosessissa méaariteltaisiin
missa jarjestyksesséd ohjelmistoon toteutetaan ominaisuuksia ja milloin
projekti on valmis. Projektissa pitad suorittaa prosessissa versiolle
madrétyt tehtdvat hyvaksytysti, jotta projekti saavuttaa kyseisen version
tilan. Prosessissa voidaan kuitenkin méaaritella vain jokaiselle projektille
yhteiset tehtévat, naiden lisaksi on selvitettavé jokaiselle projektille
yksilolliset tehtévat. Tehtdvé, jossa vaaditaan ohjelmoimaan ympyroita
piirtdva metodi, ei ole tarpeellinen projektissa jossa piirretdadn pelkkia
neliditd. Tallaiset tehtdvat on jatettava prosessin ulkopuolelle. Ne
voidaan kuitenkin kerété projektikohtaiseen tehtavalistaan, josta on
hyotyd mydéhemmin, kun projektia toteutetaan.

Prosessia edeltdneet menetelmat projektien toteuttamiselle toimivat
hyvin, kun yrityksessa oli vield alle kymmenen henked, mutta
henkilostomaara kasvoi nopeasti ja tydtavassa alkoi ndkyé heikkouksia,
joihin oli puututtava mahdollisimman pian. Osalla henkilostésta oli
muihin verrattuna huomattavasti enemmaén toita ja resurssitarvetta oli
hankala ennakoida.

Uuden prosessin tarkoituksena oli saada projektien valmistuminen ja
resurssien seuranta seka hallinta selkedmmaéksi. Prosessia suunnittelivat
pééasiassa yrityksen johtohenkil6sto ja henkildstohallinto. Suunnitteluun
osallistuivat my0s tuottajat ja osa projektien paaohjelmoijista.
Ensimmaéinen toteuttamiskelpoinen versio uudesta prosessista oli
valmiina syksylla 2007.

Jotta uuden prosessin toteutumista voitaisiin seurata, tarvittiin
tarkoitukseen soveltuva ohjelmisto. Koska yrityksessa oli kaytetty JIRA-
nimistd ongelmanseurantaohjelmistoa (issue tracking software) jo
vuosia, oli huomattu sen potentiaali myods projektinseurantakaytssa.
JIRA:a kayttamalla pystyttaisiin véalttamaan uusien ja kalliiden
ohjelmien hankinta yritykselle.

Yrityksessa tiedettiin, ettd prosessinhallintaa varten itse JIRA-
ohjelmistoon ei ole tarpeellista tehdd muutoksia, koska tarpeelliset
tietotyypit voidaan jo I6ytaa JIRA:sta. JIRA:n tietokanta muodostuu
kayttajista ja projekteista. Projektit vuorostaan sisaltavat versioita,
komponentteja ja ongelmia. JIRA:an voidaan maaritella myos tehtavia
ongelmien sijaan, jos uusi tyyppi “tehtdva” ensin maéritellaan
ongelmatyyppien joukkoon.



Vaikka JIRA:an ei tarvinnut tehdd muutoksia, jonkinlainen apuohjelma
oli tarpeen. Prosessissa maariteltiin kehysprojekti, joka sisélsi kaikille
projekteille yhteiset tehtavat. Naihin tehtaviin liséttiin projekteille
yksilolliset tehtévat. Yhteensa satojen tehtévien syotté JIRA:n
tietokantaan olisi tuntien, ellei jopa paivien urakka, mutta apuohjelmalla
tietojen syoton voisi automatisoida.

Opinnaytetyon padasiallinen tavoite oli tuottaa téllainen sovellus.
Sovelluksen syotteend toimisi kehysprojektin seka projektikohtaisen
tehtavalistan tiedot. Sovellus yhdistéisi ne ja tuottaisi ulos JellyScript-
tiedoston, jota JIRA pystyisi lukemaan. Koska sovelluksen tarkoituksena
on mahdollistaa suurien tehtdvamaarien syotté JIRA:n tietokantaan, sen
avulla voitaisiin helpommin testata JIRA:n toimivuus ja soveltuvuus
prosessin valvontaan ja projektien hallintaan kayttamatta silti suurta
madaraé henkildstoresursseja.



3 Tekniikat

3.1 JIRA

JIRA on Atlassian Inc. —ohjelmistotalon toteuttama
ongelmanseurantaohjelmisto. JIRA mahdollistaa monipuolisen ja nopean
ongelmien seurannan ja h. JIRA:n tietokantaan voidaan mééritella
erilaisia tietoja, kuten kayttajia, projekteja, versioita ja ongelmia.
Kéyttdjat voivat raportoida ongelmia projekteissa ja ongelmaméaéritysten
mukaan asiat siirtyvat korjattavaksi projektin tietyille henkil6ille, jotka
on maédritelty oletuskaésittelijoiksi. Ongelmiin kirjoitetaan ongelman
kuvaus, vaiheet sen toistamiseen ja mita testattavan ohjelmiston versiota
ongelma koskee. Talloin kasittelijan on helpompi itse toistaa ongelma ja
korjata se.

Kuviosta 1 voi nahda projektien ja ongelmien rakenteen JIRA:ssa.
Projekti siséltaa tiedoissaan projektin avaimen, nimen, vastuuhenkilon,
komponentit ja versiot, seka ongelmia ja/tai tehtdvia. Ongelmat ja
tehtdvat ovat rakenteeltaan samanlaisia: ne siséltavét tiedon
komponentista, versiosta jota ongelma tai tehtédva koskee, lyhyen
kuvauksen, seké tarkeysasteen.

PROJEKTI
Project-key |
e PROG |
Project name Ongelma
e Ohjelmistoprojekti Component
) Cod
Project Lead o
o Petri paallikkd fix\Version
Alpha
Components
e Code Summary
o Art Crash on startup
e Management
Priority
Versions Critical
e Alpha
e Beta

Kuvio 1. Projektin ja sen sisédltdmén ongelman rakenne JIRA:ssa.



Kéayttajalle JIRA nayttaa tavalliselta verkkosivustolta (Kuvio 2), eiké
JIRA:n kaytto vaadi tydasemalta tavallisen selaimen liséksi mitdan
erityisteknologioita tai ohjelmistoja. Kuviosta voi nahda joitakin
projektin tietoja. Kun JIRA viittaa projektiin, se yleensa tapahtuu
projektin avaimella.

ser: Teina Taiteilija  Filters | Profile | Log Qut B

HOME BROWSE PROJECTS FIND ISSUES CREATE NEW ISSUE ADMINISTRATION QUICK SEARCH:
Testiasennus JIRA
IMsnsge Portal

Open lssues: Assigned To Me [Displsying 1 of 1) Projects with no category
PROG-1| GUI Assets t Ohjelmistoprojekti (FRoE)

Open Issues: In Progress (Disclaying 0 of 0}
You have noissues in progress atthe mament

Kuvio 2. Tavanomainen ndkyma kayttajan kirjauduttua JIRA:an.

Seuraava esimerkki ohjelmistovirheen raportoinnista ja korjauksesta
havainnollistaa tavanomaista JIRA:n kéyttoa.

1) Testaaja saa testattavakseen ohjelmistoprojektin.

2) Testauksessa projektista 10ytyy ohjelmistovirhe, joka néayttaa
liittyvan ohjelman koodiin. Ohjelma kaatuu aina johonkin tiettyyn
tilanteeseen tullessaan.

3) Testaaja raportoi ohjelmistovirheen JIRA:an. Raporttiin
maadritell&én, ettd ongelma on ohjelmiston koodissa. Valittu tieto
ohjaa ongelman automaattisesti ohjelmointipuolen
paavastuuhenkildlle.

4) Kirjautuessaan sisadn ohjelmoija nékee tehtdvalistassaan uuden
tehtavan. Mikali ohjelmoija ei itse osaa ratkaista tehtavaa, han voi
ohjata sen edelleen toiselle ohjelmoijalle.

5) Ohjelmoija korjaa ongelman ja merkitsee sen JIRA:an ratkaistuksi.
Talloin tehtdva palautuu testaajalle tarkistettavaksi.

6) Testaaja nakee JIRA:an Kkirjautuessaan avoimen tehtavéan kohdallaan
ja tarkistaa vieldko ongelma toistuu uudella ohjelmistoversiolla.
Mikali ongelma toistuu vield uudelleen, voi testaaja palauttaa sen
ohjelmointipuolelle korjattavaksi. Jos ongelma kuitenkin on korjattu,
testaaja merkitsee sen suljetuksi.
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3.2 XML ja skeema

XML XML, eli eXtensible Markup Language (laajennettava merkintakieli) on
niin sanottu metakieli: silld voidaan maaritella muita kielid. Yksi
esimerkki XML-pohjaisesta kielestd on verkkosivujen tekoon kaytetty
XHTML, joka on kaytdnnossa sama kuin vanhempi HTML-kieli, mutta
sen laatuvaatimukset ovat tarkemmat. XML-dokumentin
oikeamuotoisuus (well-formedness) vaatii dokumentilta seuraavia asioita
(Extensible Markup Language 2006):

e Se siséltdd yhden tai useamman elementin.

e Se siséltadd vain yhden juurielementin.

e Kaikki avatut elementit myds suljetaan.

e Kaikki elementtien ominaisuudet (attribuutit) ovat lainausmerkkien
sisélla.

Maarityksien mukainen XML-tiedostoa tulkitseva ohjelmisto ei saa
korjata XML :ss& esiintyvié virheitd, se voi ainoastaan ilmoittaa virheesta
(Harold 2000: 165). Tamén vuoksi on tarkedd noudattaa oikeamuotoisen
XML-tiedoston méadrityksid. Koodiesimerkista 1 voi nahda XML-kielen
perussyntaksin. Esimerkissa on yksinkertainen kirjatietokanta.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>

<kirjat>
<nide nimi="Hyperion”/>
<nide nimi="Endymion”/>
</kirjat>

Koodiesimerkki 1. Yksinkertainen XML-dokumentti.

Jokainen elementin esittely aloitetaan pienempi kuin -merkilla (<) ja
lopetetaan suurempi kuin -merkilla (>). Jokainen avattu elementti taytyy
lisdksi sulkea kirjoittamalla samankaltainen elementti, jonka toiseksi
alkuun on lisétty kauttaviiva (/). Mikali elementin sisdén ei tule tietoa,
sen voi sulkea jo aloituselementissé lisaédmall& elementin loppuun
kauttaviivan. Koodiesimerkissé 1 lapsielementti ”nide” sisaltaa
attribuutin ja attribuutilla on arvo "nimi”, joka on Kirjoitettu
lainausmerkkien sis&an.

Tavallisesti XML-dokumenttien alkuun on tapana lisata ilmoitus
dokumentin muodosta. Tdmé ilmoitus kertoo kayttéjalle ja mahdolliselle
sovellukselle, ettd kyseessd on XML-tiedosto ja mik& merkisté on ollut
tiedoston kirjoittamisessa kaytossa. Merkist0 on hyvé ilmoittaa, mikali
tiedostossa kaytetdan esimerkiksi skandinaavisia merkkeja. Toisella
henkil6lla ei valttdmatté ole kaytossa sama merkisto ja talloin
erikoismerkit saattavat korvautua omituisilla merkkijonoilla, jos
merkistoa ei ole kerrottu dokumentin alussa.



XML-Skeema
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XML-Skeema on XML-teknologia, jolla voidaan kuvata XML-
dokumentin rakenne. Kuvaustiedostolla voidaan maaritellda mitd XML-
Skeemaa hyddyntavassd XML-dokumentissa saa olla ja mitka tiedot
ovat pakollisia. Skeemassa voidaan myds pakottaa XML-dokumentin
elementeille jokin tietty jarjestys. Koodiesimerkki 2:ssa on XML-
Skeematiedosto koodiesimerkin 1 kirjatietokannalle.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<xs:schema xmlns:xs="http://www.w3_0rg/2001/XMLSchema"">

<xs:element name="kirjat”>
<xs:complexType>
<Xs:sequence>
<xs:element ref="nide” maxOccurs=""unbounded”/>
</Xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>

<xs:element name="nide”>
<xs:complexType>
<xs:attribute name="name" use="required'>
<xs:simpleType>
<xs:list itemType=""xs:string"/>
</xs:simpleType>
</xs:attribute>
</xs:complexType>
</xs:element>

</Xs:schema>

Koodiesimerkki 2. Yksinkertaisen XML-dokumentin XML-Skeema-
tiedosto.

Koodiesimerkki 2:sta voi huomata, etté jo yksinkertaisenkin XML-
tiedoston XML-Skeematiedostosta voi tulla pitkd ja monimutkainen.
Koodiesimerkki 2:ssa esitellaan kaikki dokumentissa esiintyvét
elementit ja mééritelladn niiden niiden rajoitukset. Komennolla
xs:sequence madritell&&n, missa jarjestyksessa elementtien taytyy
esiintya toisten elementtien sisélld. Tassé tapauksessa elementtityyppeja
on vain yksi: nide. Nide-elementteja voi méérittelyn mukaan olla kirjat-
elementin siséll rajaton méaara.

Nide-elementin méérittelyssa kuvataan, etta sen on pakko sisélt&a
attribuutti ”nimi”, jonka taytyy olla merkkijonomuodossa. Kéytannossa
tallainen rajoitus ei rajoita syotettya dataa mitenk&én, koska merkkijono
voi sisaltdd mitd tahansa tekstimuotoista dataa. Mikéli tarkoitus sité
vaatisi, voitaisiin tieto rajoittaa esimerkiksi paivaméaramuotoiseksi tai
numeromuotoiseksi. Mikéli aiemmin esitellyssa kirjatietokannassa
haluttaisiin ottaa k&yttéon koodiesimerkissa 2 esitelty XML-Skeema,
taytyisi kirjatietokannan juurielementti muokata koodiesimerkin 3
kaltaiseksi.
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<kokoelma xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-
instance'" xsi:noNamespaceSchemalLocation="Kirjaskeema.xsd">

Koodiesimerkki 3. Uusi aloituselementti.

Vaikka XML-Skeeman kéyttd voi vaikuttaa monimutkaiselta, hyvin
tehty skeematiedosto estda tehokkaasti vaaranlaisen tiedon sy6ttdmista ja
voi néin saastaa monilta ongelmilta my6hemmissa vaiheissa. Jos XML-
tiedosto menee skeematarkistuksesta (validation) l&pi, voi olla varma,
ettd tieto on aina oikeassa muodossa.



3.3 XSLT
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XSLT, eli Extensible Stylesheet Language Transformations, on XML-
muotoinen kieli, jolla voidaan helposti lukea XML-tiedoston data ja
tulostaa se eri muodossa. XSLT-kielessad on komennot XML-elementtien
ja attribuuttien lukuun, seka tiedon erottamiseen niiden sisalta. XSLT-
komennoilla voi myos yhdistad XML-tiedostoja.

XSLT:n rakennetta on helpoin selittad esimerkkilla. Kaytetaan tahén
aiemmin luotua yksinkertaista XML-dokumenttia. Koodiesimerkin 5
XSLT-tiedostolla voidaan yhdistaa aiempi kirjatietokanta
koodiesimerkin 4 tietokantaan.

<kirjat>
<nide nimi="Tripodien aika”/>
</kirjat>

Koodiesimerkki 4. Toinen yksinkertainen XML-dokumentti.

Tassa tilanteessa toimisi seuraavanlainen XSLT-tiedosto:

<?xml version="1_.0" encoding="UTF-8"7?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmIns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">

<xsl:output method="xml" version="1.0" encoding="UTF-8"
indent="yes"/>

<xsl:param name="file"/>

<xsl:variable name="kanta2" select="document($file)"/>

<xsl:template match="/">

<kokoelma>
<kirjat>

<xsl:for-each select="/kokoelmaskirjat/nide”>
<xsl:element name=""nide”’>
<xsl:attribute name="nimi”’><xsl:value-of
select="@nimi”’/></xsl :attribute>
</xsl:element>
</xsl:for-each>

<xsl:for-each
select="%kanta2/kokoelma/kirjat/nide”>
<xsl:element name=""nide”>
<xsl:attribute name="nimi”’><xsl:value-of
select="@nimi”’/></xsl :attribute>
</xsl:element>
</xsl:for-each>

</kirjat>
</kokoelma>

</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

Koodiesimerkki 5. XSLT-tiedosto kahden tietokannan yhdistdmiseen.
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Koodiesimerkin 5 toisella rivilla ilmaistaan, etta kyseessa on XSLT-
tiedosto. Xsl:output-elementissa asetetaan tulosteen muoto. Seuraavaksi
luetaan XSLT-tiedostolle parametrind annettu tiedostonimi "file”.
Tiedosto asetetaan muuttujaan “kanta2”.

Jokainen xsl-alkuinen elementti tarkoittaa XSLT-komentoa. Jos
elementissa ei ole xsl-alkua, se tulee tulosteeseen sellaisenaan. Talldin
kokoelma- ja Kirjat-elementit tulevat tulosteeseen niin kuin ne on XSLT-
tiedostoon Kirjoitettu.

Esimerkin xsl:for-each-komennolla suoritetaan silmukka jokaista nide-
elementtid kohden. Elementin xsl:for-each sisalla olevat komennot
suoritetaan siis kerran jokaista nidetta kohti. Komento xsl:element luo
elementin tulosteeseen. Komento xsl:attribute taas luo attribuutin tdman
kyseisen elementin sisaan.

Jos kéytetddn aiemmin esiteltyja tietokantoja ja koodiesimerkin 5 XSLT-
muunnosta, saadaan uusi tietokanta, joka sisaltdd molempien
tietokantojen tiedot (Koodiesimerkki 6).

<kirjat>
<nide nimi="Hyperion”/>
<nide nimi="Endymion”/>
<nide nimi="Tripodien aika”/>
</kirjat>

Koodiesimerkki 6. Yhdistetty tietokanta.
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Apache Ant (Another Neat Tool), on tydkalu ohjelmistojen
kaantoprosessin automatisointiin ja se on tarkoitettu Java-ohjelmien
kaantoon kayttojarjestelmasta riippumatta. Apache Ant:in kaantoprosessi
kuvaillaan XML-tiedostossa, jota kutsutaan k&antotiedostoksi (buildfile).
Kéaantotiedostoon kirjoitetaan kd&dnnossé suoritettavat vaiheet. Apache
Ant:in k&éntotiedosto sisaltdd yhden tai useamman projektin (projects),
kohteita (targets) ja tehtdvid (tasks). Projektit sisaltdvat kohteita, jotka
vuorostaan siséltavat tehtavia (Niemeyer & Poteet 2003: 22-26).
Ké&antotiedostoa ajettaessa valitaan mika projekti ja mitd kohteita sen
sisélta suoritetaan.

Apache Ant:in saa useiden ohjelmointiympéristéjen mukana valmiina.
Esimerkiksi Eclipse, NetBeans ja IntelliJ IDEA siséltavat Apache
Ant:in. (Apache Ant User Manual 2008) Apache Ant:ia tarvittiin
projektissa XML-tiedostojen XML-Skeema-tarkistukseen
(Koodiesimerkki 7) ja XSLT-komentojen suorittamiseen
(Koodiesimerkki 8).

<xmlvalidate failonerror="true">

<fFileset dir="_" includes="kirjat.xml"/>

<attribute name="http://xml.org/sax/features/validation”
value=""true"/>

<attribute
name="http://apache.org/xml/features/validation/schema"
value="true"/>

<attribute name="http://xml_org/sax/features/namespaces"
value="true"/>
</xmlvalidate>

Koodiesimerkki 7. Apache Antin kayttd XML-Skeema-tarkistukseen.

Koodiesimerkissa 7 on Ant-tehtdva (task), jolla tarkistetaan
projekti.xml-tiedosto siin& ilmoitettua schema-tiedostoa vasten.
Failonerror-parametrissa maéritellaan, etta build.xml-tiedoston
suorittaminen lopetetaan, mikali validointi ep&donnistuu.

<xslt style="'yhdista.xslt" in="kirjat.xml"
out="kaikkikirjat.xml'" force="true">

<param name="fFile" expression="toisetkirjat.xml"'"/>
</xslt>

Koodiesimerkki 8. Apache Antin kayttd XSLT-koodin ajamiseen.

Koodiesimerkissa 8 on tehtéva, jolla suoritetaan xslt-koodia
’yhdista.xslt”-tiedostosta. XSLT-muunnokseen annetaan muutettavaksi
tiedosto “kirjat.xml” ja lopputulos otetaan "kaikkikirjat.xml”-tiedostoon.
Liséksi XSLT-koodille vélitetdan yksi lisatiedosto: "toisetkirjat.xml”.
T&han voidaan viitata XSLT-koodissa muuttujana “file”, kuten XSLT-
esimerkissé tehtiinkin.
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JellyScript on Apachen kehittama tydkalu, jolla voidaan muuntaa XML-
kielta ajettavaksi koodiksi. (Apache Commons, Jelly: Executable XML
2007). JIRA:n kanssa JellyScript-kieltd voi kayttaa erilaisten tietojen
syottdmiseen ja muokkaamiseen. JellyScript toimii siis ikd&nkuin se olisi
JIRA:n komentorivi. Komentojen rakenne on helpointa nahda
koodiesimerkki 9:sta.

<JiraJelly xmIns:fo="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Format"
xmIns:jira="jelly:com.atlassian.jira.jelly._enterprise._JiraTagLib">

<jira:CreateProject key="PROG" name="Ohjelmistoprojekti
lead="projektijohtaja">

<jira:AddComponent name="'Code" description="Code
responsibilities” componentLead="koodari'/>

<jira:AddComponent name="Art" description="Art
responsibilities”™ componentLead="graafikko'/>

<jira:AddVersion name="Alpha"/>

<jira:AddVersion name="Beta'/>

</jira:CreateProject>

<jira:Createlssue project-key="PR0OG” issueType="Task"
summary="GUl Assets™ priority="Major"™ components="Art"
assignee=""graafikko" reporter="reportteri”
duplicateSummary=""ignore" FfixVersions="Alpha"/>

</Jiradelly>

Koodiesimerkki 9. Yksinkertainen JellyScript-tiedosto

Koodiesimerkissa 9 on komento

<Jiradelly xmlIns:fo="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Format"
xmIns:jira="jelly:com.atlassian.jira.jelly_enterprise.Jira
TagLib">

</Jiradelly>

Talla komennolla ilmaistaan JIRAIlle, etté syotetty koodi on JellyScript-
muotoista. Yksinkertaisuuden sailyttdmiseksi kaikki timan XML-tagin
parametrit kannattaa antaa tdssa muodossa. Mikali XML.:aa tuntee
paremmin, voi xmlns-parametrid muuttaa, jos jira-nimiavaruus on
jostain syysta kaytetty johonkin toiseen tarkoitukseen.

Koodiesimerkin 9 komennolla

<jira:CreateProject key="PROG" name="Ohjelmistoprojekti"
lead=""projektijohtajannimi’>

luodaan JIRA:n tietokantaan uusi projekti, jonka koodinimi on "PROG”,
nimi ”Ohjelmistoprojekti” ja projektin ylin vastuuhenkild on
’projektijohtajannimi”. Kaikki lainausmerkkien sisalla oleva tieto on
vapaasti muokattavissa.
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Esimerkissa key-parametrin sisalla on nelikirjaiminen ”koodinimi”
projektille ja vastaavasti name-parametrin siséll& on projektin nimi
taydessa pituudessaan. Key-parametrid kdytetadn ongelmaraporteissa ja
tehtévien luonnissa, joten sité ei kannata asettaa tdysin abstraktiksi
numero- tai Kirjainsarjaksi, vaan se on hyvé olla jonkinlainen lyhennys
projektin nimestd. Key-parametrin koko ei kuitenkaan ole rajoitettu
neljaan Kirjaimeen.

Lead-parametrin sisélld oleva tieto on oltava siind muodossa, milla
nimell& haluttu kéaytt4ja kirjautuu sisdan JIRAan. Tietokantaan
tallennettua projektia tarkasteltaessa lead-kohdassa nékyy kuitenkin
henkilon koko nimi kirjautumistunnuksen sijaan.

Koodiesimerkin 9 komennolla

<jira:AddComponent name="Code" description="Code
responsibilities" componentLead="koodari'/>

luodaan projektille yksi komponentti. Komponentilla tarkoitetaan
osastoa tai osaamisaluetta. Esimerkin komennolla luodaan ”Code”-
niminen komponentti. Talle komponentille voidaan antaa ohjelmointiin
liittyvia tehtdvid. Komponentille annetaan kuvaus description-
parametrissd. Komponenttien nimet ja kuvaukset ovat vapaasti
valittavissa, JIRA ei rajoita niitd milld&n tavalla.

ComponentLead-parametrilld ilmaistaan kuka on kyseisen komponentin
vastuuhenkild. Jos kyseessa on ohjelmointikomponentti, voi tahén
asettaa esimerkiksi padohjelmoijan kirjautumistunnuksen. Tieto on
vapaaehtoinen,

Koodiesimerkissa 9 on komento

<jira:AddVersion name="Alpha"/>

Talla komennolla lisatdan projektiin eri versioita. Naihin versioihin
voidaan lisata tehtaviad seuraavaksi esiteltavalla Createlssue-komennolla.

Koodiesimerkissa 9 on komento

<jira:Createlssue project-key="PROG” issueType=""Task"
summary=""GUl Assets'" priority="Major" components="Art"
assignee=""graafikonnimi" reporter="automaatti"
duplicateSummary="ignore"™ fTixVersions=""Alpha"/>

Koodiesimerkin 9 Createlssue-komennolla luodaan projektiin tehtavia.
Tama komento vaatii huomattavasti enemman parametrejé, kuin
yksik&&n aiemmin mainituista komennoista.

Project-key-parametrille ilmaistaan mihin projektiin luotava tehtéva
liittyy. JIRA:n JellyScript-dokumentaation (Jelly Tags 2008) mukaan
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Createlssue-komennon voi antaa myds CreateProject tagien sisalla,
jolloin project-key -parametrié ei tarvitse antaa.

IssueType-parametriin voidaan antaa miké tahansa tyyppi, kunhan tyyppi
on ensin maaritelty JIRAn hallintatyokalujen avulla. Task-tyyppi loytyy
tavallisesti suoraan JIRAsta, eika sité tarvitse erikseen maéritella. Mikéli
JIRA:n tietokantaan on itse mééritellyt uusia tehtavatyyppeja, niita voi
kayttaa tassa.

Summary-parametrille (yhteenveto) annetaan lyhyt kuvaus tehtavasté.
Mikali halutaan, voidaan komentoon lisata parametri “description”,
johon voidaan sy6ttaa yhteenvetoa tarkempi kuvaus tehtavasta.
Yhteenveto on kuitenkin hyva kirjoittaa selkeéksi, silla se ndytetdan, kun
tehtaviin tehdaan hakuja JIRAnN sisélla. Yrityksen tapauksessa jokainen
tehtéva oli maaritelty toisaalla, joten tehtéviin tarvittiin vain lyhyt
yhteenveto.

Priority-parametriin méaaritellaan miten korkealla tehtava on
prioriteeteissd. Components-parametriin madritelld&n mitd komponenttia
tehtdva koskee. Assignee-parametriin vastaavasti maaritellaan, kuka
ensisijaisesti lahtee tehtavaa tekeméaan.

Reporter-parametrissd méaritelldan mita tehtavén tiedoissa nakyy
reporter-kohdassa, eli kuka tehtévén on tietokantaan luonut. Parametri
vaatii kayttajan, jolla on oikeudet Create Issue-komennon kayttéon.
Liséksi, mikéli reporter-parametriin asetettu kayttaja ei ole sama joka on
Kirjautunut sisaan, taytyy kirjautuneella kéayttajalla olla lisdksi Modify
Reporter-oikeudet asetettuna kayttajaprofiilissaan.

DuplicateSummary-parametrissa valitaan pitaisiké JIRAn hylata
Createlssue-komento, mikéli samanlaisella summary-parametrilld on jo
ilmoitettu yksi tehtdva. Parametrin asettaminen ”ignore”-valinnalle
mahdollistaa saman tehtdvéan asettamisen useampaan versioon samassa
projektissa. Tdma on tarkedd, koska ohjelmistoa halutaan testata joka
versiossa ja tehtdvan nimi on usein sama “Testing.” Lopulta fixVersions-
parametrissa asetetaan mihin versioon luotava tehtava liitetdan. Kun
JIRAssa tarkastellaan version tehtévid, kaikki talla parametrilld asetetut
tehtdvat nakyvét aina kyseisen version yhteydessa.
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4.1 JIRA:n asennus

Ohjelmiston testausta varten tarvittiin erillinen asennus JIRAsta.
Erillisen instanssin etuna oli se, ettd komentoja voitiin testata vapaasti
ilman riskié tietokannan tuhoutumisesta tai vahingoittumisesta. Erillinen
instanssi serverista perustettiin tyopisteelleni. Asennusta varten ladattiin
ohjelmiston kokeiluversio Atlassianin sivuilta. Atlassian mydnsi 30
paivan kokeilulisenssin pyynnosta.

JIRAnN asennus oli yksinkertainen, kun noudatti ruudulla olevia ohjeita.
Asennuksen jalkeen JIRA pyysi kokeilulisenssid, joka kopioitiin sille
osoitettuun kenttdan. Taman jalkeen JIRAlle kerrottiin viel&
jarjestelmanvalvojan tunnus ja salasana, sek& mahdollinen
virheilmoituksissa kéytettava sahkopostipalvelin.

Tietokannan varmuuskopiointi ja siirto testiymparistoon

Projektissa tuotiin yrityksen kéaytossa olevalta JIRA-palvelimelta
tietokanta tahan erilliseen asennukseen. Tietokannan sai tulostettua xml-
tiedostoon siirtymélla JIRA:n hallinnointisivustolle ylareunan
“administration”-linkin kautta hallinnointioikeudet omaavalla
kayttajatunnuksella. Tietokannan vientiin ja tuontiin liittyvat linkit
I0ytyivat “Import & Export”-otsikon alta sivupalkista. ”Backup Data to
XML”-toiminnolla tietokannan sai tallennettua tiedostoon. Sen alta
I0ytyvé ”Restore Data from XML”-toimintoa taas kéytettiin lukemaan
tietokanta testiympariston JIRA-asennukseen.

JellyScriptauksen mahdollistaminen JIRAssa

Koska Jellyskriptauksella on mahdollista rikkoa monta asiaa JIRA-
tietokannassa, se on asennuksen jélkeen asetettu oletuksena pois paalta.
Jotta se toimisi JIRASSa, se taytyi asettaa paélle konfiguraatiotiedostoista
tai vaihtoehtoisesti kaynnistysparametreilld. JIRA:n
kaynnistystiedostosta 16ytyi seuraavan kaltainen rivi:

set JAVA OPTS=-server %JAVA_OPTS%

Talle riville lisattiin jellyn k&yton mahdollistava parametri, jolloin rivi
naytti seuraavalta:

set JAVA OPTS=-server -Djira.jelly_on=true %JAVA_OPTS%

Palvelimen uudelleenk&ynnistyksen jalkeen oli Jelly-koodin sy6tto
mahdollista Administration sivun ”Jelly Runner”-linkin alta.
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JellyScriptauksen testaus

Jellyn testaamista varten tehtiin JellyScriptilla JIRA:n tietokantaan
muutama henkild ja yksi projekti. Tahan projektiin lisattiin joitakin
tehtdvia komentojen syntaksin testaamiseksi.

JellyScriptia testatessa huomattiin, etta vaikka JIRA:n dokumentaatio
(Jelly Tags 2008) kirjoittaa mahdollisuudesta syo6ttaa projektin tehtavia
CreateProject-elementin sisall4, on se turvallisinta tehda kyseisen
elementin ulkopuolella. Jos Createlssue-komento ajetaan CreateProjectin
sisélla, fixVersions-parametriin annettu tieto ei valttdmatta tartu tehtévén
tietoihin ja se voi jaada tyhjéksi. Ellei versioinformaatiota tallenneta
jokaiseen tehtavaan, tehtavat jaavat Unassigned-tilaan. Talldin niiden
tekeminen oikean version yhteydessd muuttuu kéytannossa
mahdottomaksi. Kun elementti on suljettu, on projekti ja kaikki siihen
liittyva informaatio varmasti tallentunut. Kun tallentumisesta voidaan
olla varma, voidaan tietoihin viitata Createlssue-elementissa.

4.2 Sovelluksen spesifiointi ja ohjelmointi

Sovelluksen spesifiointi  Projektissa kéytettiin kahta XML-tiedostoa, jotka yhdistettiin yhdeksi
projektimadrittelytiedostoksi. Kehysprojekti sisaltdisi jokaiselle
projektille kuuluvat yleiset tehtévét ja projektikohtainen tiedosto
sisaltdisi jokaiselle projektille yksildlliset tehtévat. Kehysprojekti on
eradénlainen kehys maalaukselle, eli projektille. Maalaus olisi joka kerta
erilainen, mutta kehys pysyisi suurimmalta osalta samana. Toki
kehystékin hienoséadettéisiin ja parannettaisiin ajan kuluessa, mutta sen
yleismuoto pysyisi aina samana. Tarvittiin sovellus, joka yhdistda ndma
kaksi tiedostoa ja muuntaa ndmé yhdistetyt tiedot JIRA:n tukemaan
JellyScript-muotoon (Kuvio 3).

Kehysprojektin XMH Projektikohtainen XM?
XML-validointi
v

Tiedostojen yhdistdminen ja XSLT-muunnos

A

JellyScript-tiedostoj

A 4

Kuvio 3. Sovelluksen toiminta.
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Jotta ohjelmisto olisi tulevaisuudessa helposti ja nopeasti muokattavissa,
paatettiin sovellus toteuttaa XML-tekniikoita hyddyntavilla kielilla.
Koska JellyScript on XML-kieli, paatettiin, ettd myods kehysprojektin ja
projekteille yksilolliset tiedot sydtetddan XML-tiedostoon.

Seké kehysprojektin, ettd projektikohtaisen XML-tiedoston
tietorakenteiden méarittely kuului osaksi projektia. Rakenteessa pyrittiin
mahdollisimman yksinkertaiseen tapaan syottaa tieto. Paatettiin, etta
syottoon kaytetddn ainoastaan XML-elementtien parametrejd, kuten voi
nahda koodiesimerkeista 10 ja 11.

Kehysprojektin tiedostossa (Koodiesimerkki 10) méaaritellaan kaikille
projekteille yhteisia tehtavid. Kéytdnnossa tama tarkoittaa tehtévid, jotka
on toteutettava jokaiselle projektille, riippumatta siitd millainen projekti
on kyseessa. Kehysprojektin tiedostossa myos madaritellaan kaikki
projektin komponentit. Komponenteilla kasitetadn projektin osaamisen
eri alueet, kuten ohjelmointi, grafiikka jne.

<project xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-
instance' xsi:noNamespaceSchemalLocation=""
templateschema.xsd">
<components>
<component name="'Code" description="Programming'/>
<component name="Art" description="CGraphics"/>
</components>
<versions>
<version name="Alpha">
<goal component="Code' name="Menu functionality"/>
<goal component="Art" name="GUl Assets'/>
</version>
</versions>
</project>

Koodiesimerkki 10. Yksinkertainen kehysprojekti.

Projektikohtaisessa XML-tiedostossa (Koodiesimerkki 11) taas
madritell&&n tehtdvid, jotka koskevat vain kyseista projektia. Tiedostossa
my06s méaaritelladn ketkd ovat komponenttien vastuuhenkilGita.

<project codename="PROG" working-
title="Ohjelmistoprojekti' project-lead="projektijohtaja"
xmIns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
Xxsi :noNamespaceSchemalocation=""projectschema.xsd">
<components>
<component name="Code" lead="koodari'/>
<component name="Art" lead="graafikko"/>
</components>
<versions>
<version name="Alpha">
<goal component="Art" name="Draw a ninja'/>
<goal component=""Code" name="'Code player movement'/>
</version>
</versions>
</project>

Koodiesimerkki 11. Projektikohtaisen XML-tiedoston esimerkki.
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Kehys- ja projektikohtaiset tiedostot validoidaan niille asetettua XML-
Skeemaa vasten. Mikéli validointi lapaistaan hyvéksytysti, ajetaan
tiedostot yhdistdva XSLT-muunnostiedosto. Tama XSLT-muunnos
tuottaa yhden XML-tiedoston, joka siséltdd molempien tiedostojen
tiedot. Yhdistetty XML-tiedosto ajetaan vield toisen XSLT-muunnoksen
lapi, joka muuntaa sen JIRA:n kayttamaan JellyScript-muotoon.
JellyScript-muodossa olevan tiedoston sisaltd kopioidaan JIRA:n ~Jelly
Runner”-sivulle ja ajetaan. JIRA suorittaa JellyScriptissé annetut
komennot ja luo tietokantaansa projektin ja tehtavat.

Ohjelmisto toteutettiin ajettavaksi Eclipse-ohjelmistoympérist0ssé,
koska Eclipse siséltaa tuen Apache Antille. Ant vuorostaan mahdollistaa
XML-Skeeman tarkistamisen ja XSLT-muunnoksen teon ilman erillisia
sovelluksia. Projekti ajettiin suorittamalla Apache Ant -skripti, jolle
annettiin parametrina projektikohtaisen tiedoston nimi. Eclipse
mahdollistaa Ant-skriptin suorittamisen suoraan
ohjelmointiympéristosta, eikd sen vuoksi tarvitse avata
komentokehotetta. Kun projekti ajettiin, Eclipsen konsoliin tulostui
sovellukseen ohjelmoidut ilmoitukset erilaisten prosessien
onnistumisesta (Kuvio 4).

Kuvio 4. Sovelluksen onnistunut ajo.

Koska seka kehysprojektin, ettd projektin oma XML-tiedosto oli jo
validoitu XML-Skeemalla, ei yhdistetylle tai JellyScript-tiedoston
validoinnille ollut tarvetta. Kun sisddn menevé informaatio oli oikeassa
muodossa, voitiin olla aina varmoja siitd, etta ulos tuleva informaatio on
my0s oikeassa muodossa. Téssé vaiheessa kuitenkin huomattiin, etté
vaikka JIRA:n dokumentaatiossa ei ole erityistd mainintaa tietojen
syottojarjestyksesta, silla kuitenkin oli valia. Jos CreateProject-elementin
sisalla esiteltiin myods Createlssue-komennot, ei néihin luotuihin
tehtéviin tarttunut mukaan fixVersions-attribuutin tieto. Jotta uuden
prosessin toteutumisen seuranta olisi mahdollista, tarvittiin fix\Versionsin
tieto tehtdvien mukaan. Createlssue-komennot oli siis turvallisinta ajaa
vasta sen jalkeen, kun CreateProject on suljettu.

Sovelluksen tulosteita testattiin JIRA:n testiasennuksella ty6asemallani.
Testauksessa huomattiin, etté virhetilanteessa JIRA ei lopeta koodin
suorittamista. Kaytannodssa tama tarkoittaa sité, ettd mikéli Createlssue-
komennon syntaksissa on virhe, JIRA yrittaa silti suorittaa kaikki
my6hemmatkin (virheelliset) Createlssue-komennot. Virheilmoitusten
madré paisui jattiméaiseksi yksinkertaisestakin virheestd. Kymmenien



23

sivujen pituisesta rivinvaihdottomasta virhetulosteesta oli vélilla vaikea
I0ytéé vika syntaksissa. Parhaaksi keinoksi ongelmien ratkaisuun
huomattiin keino, jossa verrataan kasinkirjoitettua, toimivaksi testattua,
Createlssue-komentoa virheelliseen automaattisesti luotuun komentoon.
Talléin pystyi nékemaan jo yhden kirjaimen eroja melko helposti.

Kuviosta 5 voi ndahdd milta onnistuneesti luotu projekti ndyttaa
projektilistauksessa. Kuviossa 6 nakyy yksittainen tehtava.
Tehtavélistauksessa ndytetadn vain vahan tietoja tehtavasta, joten
Summary-kohdasta on hyvé tehda selked ja kuvaava.

Administration
Below is the list of all 1 projects for this installation of JIRA.

0O Add Project

Hame Key URL Project Lead Default Assignee Operations
Ohjelmistoprojekdi FROG Mo URL Petri Paallikkd Project Lead Yiew | Edit | Delete

Kuvio 5. Onnistunut projektin luonti ndkyy JIRA:n projektilistassa.

T HKey Summary Components Assignee f; Status Res Updated Due

FROG-1 | 21| Agsets | At Tsina Tsitsilijs | |gh Open |UNRESOLVED |12.04.08

Kuvio 6. Luotu tehtava nékyy tehtévalistauksessa.
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5 Arvio JIRA:n soveltuvuudesta prosessin hallintaan

Sovellusta rakennettaessa huomattiin, ettd tekniseltd kannalta JIRA:n
kaytto projektien seurannassa on mahdollista. Projektiselaimesta (Kuvio
7) nékyy selkeésti montako tehtdvaa kullakin osa-alueella on ja paljonko
niista on tehty ja paljonko tekemétté.

ll“n ser T Filters | Frofile | Lon Sut O

HOME BROWSE PROJECT FIND ISSUES CREATE NEW ISSUE ADMINISTRATION QUICK SEARCH:

All Projects : Ohjelmistoprojekti ey rroc)

Project Lead: Petri Pasllikis Reports
[ Create a new issue in project Ohjelmistoprojekti User Workload Report

O Administer Project Version Workload Report
D Release Notes Time Tracking Repart
- Single Level Group By Report

Select: Road Map Change Log PDQUIar: Issues Versions Components Preset Filters

Components Versions - Al - Resolved recently

(with open issues in 2ach componant) (with open issuss dus to be fixed per varsion) -Outstanding - Added recently

i At 2 @ Alpha 2 -Unscheduled - Updated recently
- Assigned to me - Mostimportant

& Code 1 @ Bela 1

- Reported by me

Project Summary
ch Open 3 NN 75%
& Closed 1NN 25%

Open Issues
By Priority
4 Critical 1 W 33%
@ pzjor 2 I 7%
By Assignee
Petri Padllikks 2 I 7%
Taina Taiteilija 1 M 33%

Kuvio 7. Projektiselaimen ndkyma projektista.

Kuviosta 7 voi nahda milta pieni esimerkkiprojekti nayttaa
projektiselaimessa. Yhteenvedosta (Project Summary) nakee miten
paljon tehtévista on tehty valmiiksi. Avoimista tehtavista (Open Issues)
nékee millaisilla prioriteeteilld tekemé&ttomaét tehtévat ovat ja kuinka
moni tehtévista on osoitettu kullekin vastuuhenkil6lle. Vaikka
projektiselaimen raportti on visuaalinen ja selked, siitd ei valttamatta
saada tarpeeksi informaatiota. Tarkempien tietojen koostamiseen pitaa
kuitenkin rakentaa erillinen pieni lisésovellus.

JIRA on yrityksen ohjelmoijille ennestéan tuttu tyokalu
ongelmienseurantakaytosta. Selkedna etuna JIRA:n kéyttéonotossa on
my®ds huomattava rahansééstd. Ohjelmisto on jo yritykselld, eika rahaa
uusien sovellusten ostamiseen tarvitse kéayttaa. JIRA on kuitenkin
yrityksen muulle henkil6stolle vieras ja koulutusta jouduttaisiin varmasti
jarjestamaan, mutta tdmaé olisi tarpeen vaikka yritykseen hankittaisiin
erillinen sovellus projektinhallintaa varten.
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6 Jatkokehitys

6.1 Mahdollisia muutoksia JIRA:an

Itse JIRA:an ei tarvitse tehdd muutoksia, jotta sitd voidaan hyodyntéa
uuden prosessin apuna projektien seurannassa. Mikéli kuitenkin
halutaan, voidaan JIRA:an luoda useita erilaisia skeemoja. Néill&
skeemamadrittelyilla voidaan muun muassa rajoittaa kayttajien oikeuksia
projektin eri osa-alueilla. Kaikille kéyttajille ei esimerkiksi ole
tarpeellista, tai kannattavaa, sallia tehtavien poistoa.

6.2 Muutokset nykyiseen sovellukseen

Projektissa olisi voinut kayttdd myos DTD-nimistd XML-kuvaustyyppia.
DTD toimii kuten XML-Skeema, mutta on huomattavasti
yksinkertaisempi ja rajoittuneempi (XML DTDs Vs XML Schema
2002). DTD ei kuitenkaan mahdollistanut tarvittavan tiukkaa méarittelya
syotettaville XML-tiedostoille, joten sen kéytto ei kdytdnnodssa ollut
mahdollista. Mikéli syotettava tieto saisi olla vapaammassa muodossa,
olisi DTD huomattavasti helpompi luoda ja yllapitad, kuin XML-
Skeema.

Koska projektissa haluttiin toteuttaa mahdollisimman yksinkertainen
sovellus, sen kaytettavyyteen ei panostettu. Mikéli JIRA:a kuitenkin
aletaan kayttaa projektinhallinnassa ja prosessin seurannassa, on
sovelluksen kaytettavyyteen mahdollista tehdd huomattavia parannuksia.

Sovelluksessa ei téll4 hetkelld ole minkaénlaista graafista
kayttoliittymad. Ellei sovellukseen haluta toteuttaa erillisté editoria, sen
kayttoliittyma tarkottaisi 1ahinné ikkunaa, joka kysyy kahden
syotetiedoston paikan ja tdmén jalkeen kéyttaja saa valita, mihin valmis
JellyScript-tiedosto tallennetaan. Vaihtoehtoisesti ohjelma voisi ndyttéa
valmiin JellyScript-koodin ikkunassaan, josta se olisi helppo kopioida
JIRA:n Jelly Runner:iin.

Mikali sovellukseen haluttaisiin panostaa huomattavasti enemman, voisi
siihen tehda oman tekstinkasittelyosan. Tekstitiedostojen muokkaus ja
XML:n validointi olisi talléin mahdollista sovelluksen sisalta ja
JellyScriptin tuottaminen ei vaatisi eri sovelluksen kaynnistdmista. Tama
panostus tuskin olisi kovinkaan hyddyllista, silla valmiita sovelluksia
XML-dokumenttien validointiin ja Scheman rakentamiseen on saatavilla
lukuisia.

Talla hetkelld kehysprojektin méérittelyé péivitetdan yrityksen
intranetissa. Jos nykyisen kaltaista sovellusta paadytaan kayttamaan,
joudutaan kehysprojektin spesifikaatiota péivittdmaan seké intranetissa,
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ettd sovelluksen sisélld. Ratkaisuna tahan olisi kayttaa toisenlaista
sovellusta, joka osaisi hakea tiedon yrityksen intranetistd, eika
kehysprojektia tallgin tarvitsisi pitadé ajan tasalla kahdessa paikassa.

6.3 SOAP:in kaytto6notto

Projektin toteuttamisen jalkeen kavi ilmi, ettd JIRA tukee tietojen
syotossa myos protokollaa nimeltd SOAP (Simple Object Access
Protocol). Tdma protokolla mahdollistaa XML-muotoisten viestien
vaihdon tietokoneverkkojen ylitse. SOAP:ssa on mahdollista vaihtaa
tietoa HTTP-protokollan yli. Tallin palomuurien ja muiden
tietoturvaratkaisujen ei pitdisi tuottaa hankaluuksia (McLaughlin 2001:
360-361). SOAPiIa kayttamalla olisi mahdollista toteuttaa sovellus, joka
osaisi hakea kehysprojektin madarittelyt intranetista. Talldin sovellukselle
tarvitsisi syottad vain projektikohtaiset tiedot ja kehysprojektia tarvitsisi
péivittad vain intranetissa. Ndin saastyttaisiin siis huomattavalta
yliméaaraiselta tyolté. Javalla toteutettava SOAP-ohjelmisto olisi tuskin
nykyista sovellusta paljonkaan vaikeampi toteuttaa, vaikka itse
protokollan toiminnan tutkimiseen voisi menna aikaa.

6.4 Lisasovellusten rakentaminen

Joskus JIRA:sta valmiiksi ulos saatavat raportit ja nakymaét eivét ole
prosessin ja projektin seurantaan sopivia. Tilanteessa, jossa tdytyy antaa
tietoa projektista ulkopuolisille, tarvitaan usein taysin erilainen raportti.
Tallgin voidaan SOAP-protokollaa hyddyntamalla rakentaa erilaisia
sovelluksia avuksi. Koska SOAP-protokollan avulla voidaan kysyé
JIRA:Ita kaikkia tietoja, joita normaalistikin selaamalla voi n&hda, voisi
esimerkiksi intranetiin rakentaa serverilla ajettavan ohjelman (servlet),
joka hakee projektin tilatiedot SOAP:lla ja tulostaa ne verkkosivulle.
Talloin kayttaja ei paase ndkemaan mitdan ylimaaraista tai salaista
tietoa.

Esimerkiksi projektin markkinoinnista vastaava henkil0 ei tarvitse tietoa
projektia toteuttavista henkildista ja sen nayttdminen voi jopa hidastaa
oikean tiedon 16ytymista. Erikseen rakennettu sovellus hakisi tarvittavat
tiedot, kuten eri versioiden keskenerdisten tehtdvien maaran. Naista
tiedoista voisi rakentaa esimerkiksi taulukon tai kuvaajan, kayttajan
tarpeiden mukaan.
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Projektissa onnistuttiin ratkaisemaan annettu tehtéva. Yritys sai toimivan
sovelluksen, joka pystyi tekeméadn maaritellyt tehtavat. Sovellus jai
kuitenkin hieman karuksi kayttoliittymén puutteen vuoksi. Tdmén
vuoksi sovellusta pystyy kayttdmaan ja muokkaamaan vain henkild, joka
ymmartaa siind kaytettyja kielida. Ohjelmistoon Kirjoitettiin myds lyhyt
dokumentaatio, joka opastaa kuinka ohjelma ajetaan.

Projektin aikataulu sisélsi ajan tarvittavien tietojen opiskeluun ja
ohjelman toteuttamiseen. Varattu aika ei kuitenkaan riittdnyt, vaan se
venyi melkein kaksinkertaiseksi. Tama johtui enimmakseen epétarkoista
ja osittain toimimattomista ohjeista dokumentaatioissa, erityisesti
JellyScript-kielen kohdalla. Asioita jouduttiin kokeilemaan paljon,
eivatkd JIRA:n epéselvét, kymmenien sivujen mittaiset, virhetulosteet
auttaneet osaltaan.

Projektin aikana opin paljon kaytettyjen Kielten toiminnasta. Erityisesti
Apache Ant ja JellyScript-kielten opituista taidoista on varmasti hyotya
tulevaisuudessa. Jos aloittaisin tekeméaan projektia nyt, tekisin osan
asioista varmasti eri tavalla. Syotettdvien tietojen rakennetta voisi

miettida hieman tarkemmin ja XSLT-muunnosta voisi varmasti optimoida
lukuisilla tavoilla.

Karuudestaan huolimatta sovelluksella voidaan selvittdd JIRA:n
soveltuvuus prosessin tarpeisiin. Mikéli huomataan, ettd JIRA on sopivin
ohjelmisto prosessin hallintaan, voidaan opinndyteprojektissa
valmistunutta tiedon sy6ttoéon kaytettya sovellusta helposti muokata.
Pienelld panostuksella sovelluksesta saisi paremmin kaytettavan ja
sovelluksessa voitaisiin kayttdd SOAP-protokollaa. Tallin ohjelmistoa
ei tarvitsisi ajaa Eclipse-ohjelmointiymparistosté tai komentorivilta.
Yrityksen oma tutkimus sopivimmasta sovelluksesta ei ehtinyt valmistua
tdman opinndytetydn Kirjoitustyon aikana.
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