YAKESHOGSKOLAN

En webbapplikation for Pargas stad

Utveckling av funktionerna

Duncker Benjamin

Rantanen Cedric

Examensarbete for Tradenom (YH)-examen

Utbildningsprogrammet i Informationsbehandling

Raseborg 2015




EXAMENSARBETE

Forfattare: Duncker Benjamin & Rantanen Cedric
Utbildningsprogram och ort: Informationsbehandling, Raseborg
Handledare: Gammals Rolf

Titel: En webbapplikation for Pargas stad — Utveckling av funktionerna

Datum: 13.11.2015 Sidantal: 63 Bilagor: 3

Abstrakt

Detta examensarbete beskriver utvecklingen av en mobil webbapplikation till Pargas stad.
Applikationens uppgift ar att forbattra kommunikationen inom Pargas genom att innehalla
vasentlig information for Pargasbor, turister och lokala foretag. For att applikationen skall
innehalla det material som anses vara vasentligt skall den fungera som ett informationsflode
dar invanarna finner exempelvis foretags oppethallningstider samt deras geografiska lage,
arbetsplatsannonser, aktiviteter, nyheter samt tidtabeller till bussar, tdg och farjor. Det skall
vara mojligt att uppdatera detta informationsflode och dndringarna skall ske i realtid. Allt detta
skall leda till battre samhdrighet mellan foretag och invanare inom Pargas stad.

Examensarbetet kommer att fokusera pa applikationens uppbyggnad och funktionalitet. Vi
valde att arbeta med innehallshanteringssystemet Drupal 7 och med dess moduler for att
uppfylla de krav som applikationen skall ha for att fungera. Med hjalp av moduler kan vi
skapa avancerade funktioner till applikationen pa ett mindre komplicerat sétt.

Slutprodukten av detta examensarbete dr en anvéndarvénlig webbapplikation vars uppgift ar
att forbattra kommunikationen inom Pargas stad. Applikationen omfattar alla de nédvandiga
funktionerna for att majliggora detta. Dessa funktioner ar: anvandarinloggning, sprakbyte,
skapandet av nytt innehall och en foretagsprofil.
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Abstract

This thesis describes the development of a mobile application for the town of Parainen. The
objective of the application is to improve communication by containing material deemed to be
essential and because of this it will act as an information point where citizens can find e.g.
company opening hours as well as their geographic location, job advertisements, activities,
news and timetables for buses, trains and the ferries. It will be possible to update all of this
information and the changes will take place in real time. This should result in a better
connectedness between businesses, tourists and the citizens in the town of Parainen.

This thesis will focus on the structure and functionality of the application. We chose to work
with the content management system Drupal 7 and with its modules to meet the requirements
of the application. With the help of modules, we created advanced functions which the
application must have with a method that is less complicated.

The final product is a user-friendly web application whose purpose is to improve the
communication within the town of Parainen. The application consists of all the required
functions to make this possible. These functions include: a login system, an option for multiple
languages, a creation of new content and a company profile.
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1 INLEDNING

Nufortiden anvander vi oss av applikationer i allt storre omfang. Applikationerna har
varierande syften och funktioner som stravar till att hjalpa anvéandaren med vardagliga arbeten.
| detta examensarbete kommer vi att presentera en mobil applikation for Pargas stad.
Examensarbetet beskriver hur vi har arbetat, vilka teoretiska delar som &r centrala och hur vi

utfort den praktiska delen.

1.1 SYFTE OCH MALSATTNING

Projektets bakgrund harstammar frén ett stdrre projekt vid namn ”Den levande skirgérden i
Pargas Stad” och har som uppgift att forbittra Pargasbornas levnadskvalité. Andamalet ir att
skapa en mangsidig applikation vars anvandningsomrade ar Pargas stad. Denna applikation
skall forbattra informationsflodet inom hela staden och genom detta gynna de lokala tjansterna
och oka samhdrigheten mellan smaforetagarna. Det dr ocksa planerat att slutprodukten kunde

anvandas till andra orter och stéder, genom att skapa applikationen i ett malliknande format.

Malet med detta examensarbete dr att skapa grunderna till en anvandarvanlig webbapplikation
for Pargas stad. Applikationen omfattar alla de nédvandiga funktionerna for att mojliggéra
detta.

De slutliga effektmalen med denna applikation ar att innehalla véasentlig information for
Pargasborna och turister. For att applikationen skall innehdlla det som raknas som vasentligt
skall den fungera som ett informationsflode dar invanarna finner exempelvis foretags
oppethallningstider och deras geografiska lage, arbetsplatsannonser, aktiviteter, nyheter samt
tidtabeller till bussar, tag och farjor. Det skall vara mojligt att uppdatera detta
informationsfléde och &andringarna skall ske i realtid. Allt detta skall leda till battre
samhorighet mellan foretag inom Pargas stad. Applikationen kommer ocksa att vara till stor
nytta for turister som besoker staden eftersom den skall bland manga andra funktioner
innehalla en karta pa var allting ar belaget. Dessutom skall den ha information om nér alla

batar och farjor kér mellan éarna.



1.2 BAKGRUND

Egentliga behovet for denna produkt anmarktes av vara bestéllare Elvstrom och Norrman som
varit i kontakt med Pargas stad. Robin Elvstrom och Jonas Norrman &r tradenomstuderande pa
Yrkeshdgskolan Novia i Abo och medlemmar i projektet Den levande skdrgarden i Pargas
Stad. Elvstrém och Norrman tog kontakt med Novia Raseborg och utbildningsavdelningen
Informationsbehandling och fragade efter personer pa tredje arskursen som pabdrjat
planeringen av examensarbetet. Vi har anfortrotts uppdraget att skapa en applikation for
Pargas stad.

Vi fick veta att Pargas var intresserad av en applikation av denna typ men onskar se resultat
innan de dr beredda att investera i vidareutveckling av produkten. Det finns liknande
applikationer som exempelvis Foursquare som kan uppfylla en hel del av kriterierna som detta

examensarbete har, men ingen applikation som ar specifikt skraddarsydd for Pargas stad.

1.3 OMFATTNING

| detta examensarbete presenterar vi enbart de vasentligaste funktionerna hos applikationen. Vi
behandlar applikationens mest centrala koder. Vi utgar ocksa fran att lasaren har baskunskaper
om olika tekniska termer vilket innebdr att vi inte kommer att beskriva vanligt forekommande
termer. Mer avancerade och upprepade termer som anvéands i detta examensarbete &r

beskrivna i Bilaga 1.

1.4 TILLVAGAGANGSSATT

Vid projektets startpunkt hade vi planerat att indela arbetet i tre stycken huvudkategorier. Den
ena kategorin var applikationens funktioner, den andra var databas, sekretess och sakerhet.
Den tredje och sista kategorin var design och layout. Robert Lonnberg ansvarar for
applikationens utseende, vilket skulle betyda att vi tva skulle fa varsin kategori att ansvara
éver. Men under projektets gang lade vi marke till att programmeringstillvdgagangssattet vi
anvande oss av inte kraver dessa tva skilda kategorierna. Detta resulterade till att kategorin
databas, sekretess och sékerhet foll bort. Da bestamde vi oss for att samarbeta med
gemensamma krafter for att na slutresultatet. Detta betyder att vi gemensamt arbetade pa
applikationens funktioner.
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Under projektets utvecklingsskede har vi arbetat pa distans. For att detta skall fungera har vi
anvant oss av olika chattprogram for att vi tva skall kunna kommunicera med varandra i
realtid. Dessa chattprogram ar bland annat Skype och Steam. Vi delade upp arbetet genom att
ge varandra delomraden vilka vi var ansvariga for att forverkliga pa applikationen. Rantanen
tog sig an uppdraget att forverkliga en fungerande karta med alla sina tillndrande funktioner
och Duncker sag till att anvandarna har en egen profil med alla vésentliga verktyg for
innehallsredigering. Under projektets gdng meddelade vi varandra om hur allting framskrider,
ifall det finns problem och idéer pa hur eventuella problem kan l6sas. Till en stor del arbetar vi
pa projektet samtidigt och under langre perioder for att projektet skulle framskrida enligt

tidsschemat.

Vart forsta mote med Elvstrom och Norrman var den 30 mars 2015, varefter vi har haft
regelbundna moten med en till tre veckors mellanrum. Vanligtvis var det Elvstrom som
foreslog ett datum och ett klockslag for nasta méte via en grupp-chatt pd Facebook. Det
egentliga motet halls via Skype programmet. Under dessa méten presenteras nya idéer for
applikationen, vad alla medlemmar arbetat med sedan forra motet och vad de skall fortsatta
med. Aven problem, forslag pa losningar och beslutsfattande diskuteras under dessa maten.
Individuella moten med bestéllaren och/eller med andra teammedlemmar har ocksa gjorts av
varierande skél. De forsta gemensamma mdtena ar dokumenterade i mp3 filformat. Detta har
senare uteblivit dd Elvstrom har presenterat behovligt material som vi diskuterat under moten
pa Google Drive. Dessa material &r bland annat enstaka funktioner som skall finnas med,
visualisering 6ver hur applikationen kunde se ut och en forteckning pa applikationen i ett

oversikt (sitemap) format.

1.5 PARGAS STAD

Pargas ar en tvasprakig stad med 15000 invanare, dar de flesta talar svenska. Staden ar
belagen i vastra Finland, precis soder om Abo. Pargas har en naturskén miljé som bestar av en
omfattande mangd av Oar, holmar och gronskande vaxtlighet. For att hitta fram mellan alla
Oppna Oar finns det ett dussintals vidstrackta broar samt enstaka mindre varianter som binder
samman de mest centrala Oarna. Dartill finns det farjor och forbindelsefartyg som
transportmedel, vilka aker med jamna intervall mellan specifika 6ar. For de personer som
besoker Pargas med egen bat finns det tio valkomnande gasthamnar och mindre hamnar for att

ta sig i land. (Pargas, (u.d.)).
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Pargas skargard erbjuder en mysig smastadsmiljo nara havet vilket lockar till sig
sommarbestkare samt turister. Pargas stravar till att erbjuda tjanster, boende, arbete och
transport oberoende av var i staden man befinner sig. Till industriellt arbete ar nedbrytning av

kalk, produktion av isoleringsmaterial, cement och spackel samt putsmedel de storsta i Pargas.



2 PROGRAMMERINGSMILJO OCH VERKTYG

Programmeringsmiljon vi anvander oss av ar innehallshanteringssystemet (CMS) Drupal 7 och
for att fa var webbapplikationstyp till ett distributionsbart filformat kravs det att vi tar i bruk
tjansterna som PhoneGap erbjuder. Utdver detta behandlas &ven ett flertal andra punkter som
har betydelse for applikationsprojektet.

2.1 DRUPAL

Drupal &r ett gratis CMS som baserar sig pa oppen kallkod. Drupal ar skapad av Dries
Buytaert och fungerade ar 2000 som ett personligt experiment. Experimentet gick ut pa att
fungera som en sorts anslagstavla, dit han och hans véanner kunde skriva vad de sysslar med
for tillfallet. Domannamnet de anvande da var drop.org, men vid en punkt dven dorp.org.
Drupal blev ett offentligt projekt ar 2001 med syftet att lata anvandare fa testa och
experimentera sig fram med denna plattform for att mojligtvis finna nya véagar for utveckling.
Namnet Drupal, kommer fran det engelska uttalet av det holldndska ordet "druppel”, vilket

betyder "drop"”. (Drupal, (u.a.)a).

Drupal &r nufértiden i anvandning pa miljontals olika webbplatser samt applikationer, och
sjdlva systemet anvands och uppratthalls med standiga uppdateringar av en stor mangd
manniskor. Innehallshanteringssystemet baserar sig pa programmeringsspraket PHP och kan
koras pa olika operativsystem som Windows, Mac och Linux. Det enda som kravs &r att
datorn uppratthaller en webbserver och en databas. Webbservern och databasen ar vasentliga
delar, da webbservern anvands for distribuering av information till Internet och databasen for
att lagra innehdll och olika slags konfigurationsmajligheter. Drupal har hog flexibilitet
eftersom dess stomme &r byggd for anvéndning av moduler. Anvéndaren kan anpassa sin
webbplats enligt egna behov och kan smidigt installera moduler med avancerade funktioner

for att erbjuda bestkarna till webbplatsen en angenam upplevelse.

Det finns flera olika sorter av utgavor 6ver programmet Drupal, varav version 7.39 (oktober
2015) &r den senaste. Med denna version kommer det automatiskt med olika slag av
ké&rnfunktioner under namnet Drupal Core, vilket kan anses vara de vasentligaste funktionerna
som alla CMS program erbjuder. Dessa funktioner kommer bland annat i formen av moduler

allt fran hantering av block, skapandet av kontaktformular, registreringsmojligheter, bild
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redigering och taxonomi. Dartill kommer det ytterligare funktioner som exempelvis
rollhantering, byte och hantering av teman, administrering av systemet och menyhantering.
Redan tack vare dessa karnfunktioner kan anvandaren skapa forslagsvis en enkel personlig

webbplats, ett forum eller en blogg anpassad for flera anvandare.

2.1.1 Installation av Drupal

Installationen av innehallshanteringssystemet Drupal pa en dator &r relativt rakt pa sak. De
forsta skeden av installationsprocessen &r dock lite varierande beroende pa vilket
operativsystem man kommer att installera Drupal pa. | vart fall installerar vi Drupal pa
operativsystemet Linux och eftersom det ar av servertypen saknar den ett GUI som innebar att

vi ar tvungna att anvanda oss av kommandon.

Man borjar med att ladda ner Drupal paketet, packa upp alla filer och sedan flytta innehallet
till www-mappen. Detta kan ses fran nedanstdende Kod 1, kommandona 1 — 3. Darefter
anvands kommandona 4 — 6, som bestar av att kopiera default.settings.php filen, andra namnet
pa den till settings.php och ge tillrackligt med skrivrattigheter till filen. Tillrackligt med
skrivrattigheter syftar i detta fall pad att ge fulla rattigheter at alla personer som har
inloggningskonto pa servern. Nar val detta ar gjort bor man radera alla rattigheter hos filen
default.settings.php den far inte andras pa dverhuvudtaget. Orsaken till att default.settings.php
inte far andras ar for att det skall vara mojligt att gora en fullstandigt rollback till den ifall
nagot oplanerat hander. Den anvands ytterligare ocksa da man flyttar Drupal-installationen till
en ny databas. Settings.php ansvarar bland annat for att skapa en lank mellan koden och
databasen, vilket i praktiken betyder att den innehaller databas namn, anvandare och l6senord.
Utover detta innehaller den ocksa information som bland annat webbsidans krypteringssalt
och andra anvandbara instéllningar. Exempel pa installningar man enbart kan redigera via
settings.php &r varaktigheten pad cookies och namnet pa rollen anonymous. Nar Drupal
hemsidan &r fardig installerad skall man ta bort alla skrivrattigheter pa filen och gora den till
en skrivskyddad (read only) fil (McCourt, 2013). (Batigolix, Boggs, Calebtr och HongPong,
2014).

Efter detta fOljer steget till att skapa en Drupal databas. Vi skapar en tom databas och en
anvandare med administrators rattigheter till denna databas. Dock &ndrar man namnet
pé “username” och “databasename” till det namn som man vill att anvandaren respektive

databasen skall ha. Direkt efter att man skapat en anvéndare kommer systemet att krdva ett
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I6senord till anvandaren. Allt detta gors i Kod 1, kommandona 7 — 9. (Batigolix, Boggs,
Calebtr och HongPong, 2014).

Nasta steg kommer att handla om att kora installationsskriptet. Man gar med en valfri
webblasare till sin webbplats URL, vilket i vart fall ar http://91.150.11.4/. Det kommer att
initieras en installationsprocess som behdver enstaka information innan Drupal ar fardig for
anvandning. Men om installationsprocessen inte initieras automatiskt skall man skriva
/install.php efter domé&nnamnet i URL:en. Information som skall ges &r hurdan installationstyp
man vill anvanda sig av, spraket for webbplatsen och information 6ver den databas som man
nyligen skapade. Dartill skall man &ven ge information om webbsidans namn, e-post for
notifieringar och tidszon, dessa kan redigeras vid ett senare skede fran webbsidans
konfigurationsinstéllningar. D& alla namnda steg &r avklarade borde installationsprocessen

vara fardig och man kan borja anvanda sin nya webbplats som &r uppbyggd pa Drupal.

Kod 1. Kommando tabell fér installation av Drupal
wget https://www.drupal.org/files/projects/drupal-7.36.tar.gz
tar -zxvf drupal-7.36.tar.gz
mv drupal-x.x /var/www/
cp sites/default/default.settings.php sites/default/settings.php
chmod a+w sites/default/settings.php
chmod a+w sites/default
mysgladmin -u username -p create databasename
mysgl -u username -p
. GRANT SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, CREATE, DROP, INDEX, ALTER,
CREATE TEMPORARY TABLES, LOCK TABLES
ON databasename.*
TO 'username'@'localhost' IDENTIFIED BY 'password';

O 00 J o U b W N

2.1.2 Installation av moduler

Augusti 2015 finns det dver 31°000 moduler att vélja mellan. Dessa moduler har alla i en viss
omfattning varierande egenskaper och tillger anvéndaren olika slag av funktioner som kan
implementeras till webbsidan. Det kan vara bland annat att dndra beteendet pa webbsidan,
utvidga karnfunktionerna och/eller andra utseendet. Det finns i princip tva olika satt for att

installera moduler till Drupal. Detta gors antingen manuellt eller via Drupals grénssnitt.

Nar man val hittat en modul fran Drupals hemsida ar det rekommenderat vid manuell
installation av moduler att ladda ner den nyaste versionen fran rekommenderade utgavor

kategorin samt en version som stdds pa sin nuvarande Drupal utgdva. Man packar upp alla



8

filer och ansluter sig till webbplatsen med en FTP-klient. Darefter séker man sig till mappen
vid namn modules, som befinner sig i sites/all/modules. Det &r till denna mapp man 6verfor
sin uppackade modul. Efter detta ar installationen i princip klar. Man kan darefter ga till sin
webbplats for kategorin moduler http://example.com/admin/modules och aktivera den nyligen
installerade modulen, dock andrar man URL:en fran example.com till det domannamn man

anvander.

Man installerar moduler via Drupal gréanssnittet pa ett lite annorlunda satt &n det manuella, da
man kan slopa uppackningen och anslutningen av FTP-klienter. Man borjar med att ga till
http://example.com/admin/modules och aktiverar en modul vid namn Update Manager.
Darefter kommer det att finnas pa samma sida en lank for att installera moduler. Nar man vl
Klickat sig in blir man ombedd till att antingen ladda upp en nedladdad zar.zip modulfiltyp
eller skriva in lanken for var denna zar.zip filtypen finns fran Drupals egna modulsidor. Man
far lanken genom att hogerklicka pé tar.zip filtypen och vilja “Kopiera linkadress™. Efter att
man gjort nagondera av dessa alternativ kommer en installationsprocess att pabdrjas. Efter
installationen &r det enbart att aktivera modulen, som sker pa samma satt som vid den
manuella metoden. (Falk, 2011, s. 237).

2.1.3 Sékerhet

Forutom att Drupal &r flexibel med tanke pa det enorma modulutbudet, &r den aven bevisad till
att vara ett sékert CMS som star upp mot de mest kritiska internetsarbarheterna. Tack vare att
Drupal anvander hdga kodningsstandarder och noggranna processer for kodgranskning ar

programmet utformat med stabilitet, robusthet och sakerhet i dtanke.

Losenord som sparas till databasen via Drupal &r krypterade genom salt och upprepande
ganger hashade. Salt ar slumpvistillagt data, som exempelvis text, siffror och/eller symboler,
som laggs till med l6senordet. Hash ar en typ av matematisk algoritm som stravar till att fa
l6senordet till ett forhallandevis litet heltal, for att det skall bli relativt enkelt att spara
I6senordet till databasen. Forutom dessa krypteringsmetoder erbjuder &ven Drupal diverse
principer géllande sdkerheten for losenord genom att erbjuda krav for minimilangder,
komplexitet och nar lésenorden skall upphdras. For att &nnu hoja pa webbplatsens sékerhet har
Drupal till sitt forfogande en méngd diverse funktioner med konfigurationsmojligheter, som
bland annat administration 6ver rattigheter, rollhantering och IP-blockering. (Drupal, (u.a.)b).



2.1.4 Drupal begrepp

Da man startar ett nytt Drupal projekt medféljer det enstaka nya begrepp som man bor kénna
till for att komma igang. En enda webbplats kan innehéalla manga olika typer av innehall som
exempelvis nyheter och aktiviteter. Dessa kan kategoriseras var for sig som egna content types
eller pa svenska innehallstyper. Da man skapar ett nytt aktivitetsinnehdll ar det i Drupal termer
fragan om en nod. Noden kommer i detta fall att tillhora innehallstypen aktiviteter. Varje
innehallstyp har egna installningar 6ver hurdana falt (fields) de innehaller och hur de skall
presenteras (Falk, 2011, s. 63). Till faltkategorin kan det finnas manga olika slag av falttyper
(field types). Dessa falttyper definierar hurdan typ av data som skall lagras och med hurdan
widget som elementen skall redigeras med. Widget &r en datateknisk term Over ett litet
program eller formularelement som innehaller omvéxlande innehall, och som vart fall ansvarar
for hur falttypen skall uppvisas for anvandaren som skapar ett nytt innehall. Det finns enstaka
falttyper som kommer med Drupal installationen, men med externa moduler har man till
forfogande ett betydligt storre utbud och déarigenom mera varierande funktioner.
Konfigurering 6ver hur alla noder slutligen skall presenteras sker fran innehallstypens hantera
visnings-fliken (manage display). Vid hantera visnings-fliken har man mojlighet till att
administrera hur nodernas falttyper skall presenteras, i vilken rangordning de uppenbarar sig i

noden och ifall man vill att nagon skall vara dold.

For att annu ha mojligheten till att samla ihop olika slag av innehallstyper och specifika noder
anvander vi oss av Views. Views ar en separat modul vars huvudfunktion vid hemsidor som &r
programmerade med Drupal ar att skapa innehallsrika listor, tabeller, bildspel och diverse
andra format. Under administrationsmenyn for struktur finner man Views dér det finns en
oversikt over alla tillgangliga vyer som finns pa webbsidan. Utseendet och hur listorna
fungerar gar att redigera radikalt. En View kan exempelvis innehalla en tabell av falttyper fran

flera olika innehallstyper som gar att filtrera i bokstavsordning. (Falk, 2011, s. 105-106).

Beroende pa hurdant Drupal tema som anvands har man ett flertal standardregioner
utplacerade pa sin webbplats. Dessa regioner definierar omraden pa vart innehall kan laggas.
Vanliga omraden &r ett mittenfalt, sidobarer och en eller flera sidfétter. Ifall man énskar fler
regioner an de som kommer med ett tema, &r det mojligt editera i PHP-filerna page.tpl.php och
[tema_namn]_theme.info for att antingen lagga till, ta bort eller justera pa var regionerna
borde befinnas. Till dessa regioner finns det mojlighet till att placera block. Block liknar till en

del widget, men é&r trots det totalt tva separata saker. Block fungerar som en lada, som visar



10

fram innehall pa en valfri tillganglig region. Oftast ar block skapade automatiskt tillsammans
med olika moduler, men man kan trots det skapa egna block for varierande syften.

2.2 PHONEGAP

PhoneGap é&r ett ramverk (framework) som agnar sig at att skapa mobila applikationer.
Programmet anvander programmeringsspraken HTML, CSS och JavaScript, vilket &r de tre
populdraste programmeringsspraken pa webben. PhoneGap kompilerar allt innehall och som
slutresultat far anvandaren fardigt anvandbara mobila applikationer for distribution i ratta
filformat for enheter som iOS, Android och Windows. Filformaten kommer da att ha

filandelserna .ipa, .apk respektive .xap. (PhoneGap, 2015).

Ifall man har planer pa att lansera en applikation till de tre ovanndmnda marknaderna, da
behdver man i vanligt fall skapa tre skilda applikationer. Dessa tre applikationer har exakt
samma syfte och innehall, men anvénder tre skilda programmeringssprak som Objective-C,
Java och C++. Detta kommer att vara tidskravande och kréver mycket férkunskap av
programmeraren  for att forverkliga applikationerna. Da man handskas med
applikationsforverkligande med hjalp av PhoneGap behdver man enbart skapa en enda
fungerande applikation, vilket i sin tur kommer att fungera pa alla tre marknader. PhoneGap
erbjuder en stor variation av diverse insticksmoduler som man kan anvénda sig av. Dessa
forenklar programmeringsarbetet da man far tag pa mobila enhetens API, vilket ar exempelvis

kameran, anvandarens kontaktlista eller lagringsutrymmet pa enheten.

Man kan anvanda PhoneGap pa tva olika satt, antingen laddar man ner programvaran och
installerar det pa en dator eller anvanda deras molntjanst PhoneGap Build.
Till detta applikationsprojekt anvander vi framst oss av molntjansten. Fran denna tjanst ar det
enkelt att ladda upp nya versioner av applikationen samt testkdra dem pa riktiga mobila
enheter. Nedanstdende Figur 1 visar anvandargranssnittet dver PhoneGap Build. Anvandaren
komprimerar applikationsmappen till ett ZIP filformat och laddar upp filen genom att klicka
pa Update code-knappen, som siffran 1 indikerar. Filen kommer att kompileras pa PhoneGaps
servrar. Nar kompileringen ar avslutad och skett utan felanmarkningar, da kommer fardiga
applikationstyperna 6verensstimma med siffran 3 fran bilden. I detta skede kan man antingen

ladda ned filformaten genom att klicka pa nagondera av filtyperna fran siffran 3 eller skanna
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QR-koden med en mobil enhet och installera applikationen direkt pa enheten, som siffran 2

syftar pa.
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Figur 1. PhoneGap Build anvandargranssnitt.

Man installerar insticksmoduler till PhoneGap Build genom att man refererar deras namn i en
konfigurationsfil vid namn config.xml. PhoneGap Build kommer vid kompileringsskedet
granska denna konfigurationsfil och importera de namnda insticksmoduler till den féardiga
applikationen. Denna konfigurationsfil kan &dven innehalla information 6ver applikationens
namn, beskrivning, versionsnummer, réttigheter och andra nyttiga attribut. Ett exempel pa hur
man installerar en insticksmodul for att granska anvandarens natverksanslutning kan ses fran
Kod 2. Versionsnumret kan dock utelamnas, da kommer PhoneGap Build att leta efter den
nyaste versionen och installera den. Kod 2 visar enbart hur man installerar en specifik
insticksmodul och visar inte hur, nar och vilka kriterier som skall uppfyllas for att initiera

funktionen pa applikationen.

Kod 2. config.xml, installation av en insticksmodul fér PhoneGap Build
<gap:plugin name="org.apache.cordova.network-information"
version="0.2.12" />
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2.3 DRUPALGAP

DrupalGap ar ett utvecklingsverktyg for Drupal hemsidor. Det anvands for att skapa mobila
applikationer som anvéander Drupal som bas. Eftersom verktyget anvander dppen kallkod &r
det ocksa gratis att ladda ner. DrupalGap é&r vid nulaget 2015 enbart anvandbart pa de mobila

operativsystemen iOS och Android.

2.3.1 Skapa koppling mellan Drupal och DrupalGap

Da man arbetar med DrupalGap kréavs det tva stycken moduler pa Drupal-sidan. De har tva
modulerna ar Services och DrupalGap. Med hjalp av Service modulen gar det att skapa en
REST-server. Forsta steget da man startar med denna sammankoppling &r att lagga ’Path to
endpoint’ till ett logiskt namn som man enkelt forstar vad servicen tillhér och dess eventuella
installningar. | vart fall heter den drupalgap. Nar detta val ar gjort bor man ge CRUD-
rattigheter at mobila applikationer, utan dessa rattigheter gar det inte att gora nagot fran den
mobila enheten. Rattigheterna som CRUD star for ar: create, retrieve, update och delete. Nar
val detta ar utfort, gar man Over till det sista steget vilket ar att konfigurera enstaka Service
installningar. De installningar vi lagt upp for Service kan ses fran nedanstaende Figur 2.

REST
Response formatters *
bencode
#| json
jsonp
php
wml

Select the response formats you want to enable for the rest server.

Request parsing *

«| application/json
application/vnd.php.serialized

«| application [ x-www-form-urlencoded
application /xml
multipart/form-data
text/xml

Select the request parser types you want to enable for the rest server

Figur 2. DrupalGap Service instéllningar.

Med hjalp av DrupalGap modulen kan man kontrollera att allting fungerar som det skall och
med en enda knapptryckning skapa en DrupalGap SDK. Men om man vill installera det

manuellt gar detta genom att ladda ner filen fran DrupalGaps hemsida. Om installationen sker
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den manuella végen krdvs det dock extra konfigurationer inne i settings.js filen. Kod 3

visualiserar dessa &ndringar.

Kod 3. settings.js, Till vilken webbplats applikationen &r kopplad till, dess endpoint och typ av applikation.

Drupal.settings.site path = 'http://91.150.11.4";
Drupal.settings.endpoint = 'drupalgap';
drupalgap.settings.mode = 'phonegap';

Som Kod 3 ovan visualiserar hade vi var DrupalGap installation omstalld till PhoneGap, vilket
innebar att vi hade tillgang till alla de insticksmoduler som de erbjuder. Detta kraver forstas
ocksa att vi anvander config.xml filen som medféljer PhoneGap. Kod 3 visar ocksa att det &r
viktigt att veta namnet pa endpoint, det namnet som vi namngav i ett tidigare skede.

2.3.2 DrupalGap moduler

Till skillnad fran Drupal &r alla funktioner hos DrupalGap moduler av nagon typ. DrupalGap
modulerna gar att avskiljas genom att dela in dem till tva skilda kategorier, contributed
modules och custom. De moduler som tillhér contributed modules kategorin &r i princip
omgjorda Drupal moduler med syftet att fungera tillsammans med DrupalGap. De resterande
modulerna faller till kategorin custom, vilket &ven funktioner for att exempelvis visa fram

innehall faller till.

Vanligtvis bestar custom moduler i DrupalGap av enbart en enda JavaScript fil. P4 hemsidan
for DrupalGap finns det instruktioner Gver tillvagagangssatt pa hur man skall skapa egna
moduler. Dessa instruktioner ger enbart anvisningar for de viktigaste stegen och lamnar ute
nagra viktiga sma detaljer. Det som vi beskriver géller enbart da en koppling mellan en View
till DrupalGap skapas, de viktiga sma detaljerna som lamnades bort i guiden &r ocksa
beskrivna. Guiden kan man finna fran lanken http://drupalgap.org/node/219.

Forsta steget ar att stalla in Views i Drupal till att skriva ut resultatet i JSON format, da
DrupalGap enbart kan l&sa dessa format. Nasta steg ar att skapa en katalog och inuti den en
JavaScript fil av exakt samma namn. Dessa skall vara beldgna inne i Kkatalogen
app/modules/custom i DrupalGaps filstruktur. | exemplet som kan kopieras fran DrupalGaps
hemsida heter denna katalog my module, men i vart fall namnger vi katalogen till
articleviewmenu. Denna katalog med namnet articleviewmenu kommer att bli var custom
modul. Da vi andrat namnet pa DrupalGaps exempel, kommer det att innebéra att vid varje

kodstrang dar my_module definieras skall det ersattas i vart fall med articleviewmenu. Dartill
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vid path skall man l&gga in sokvagen for den Drupal View som skall presenteras.
(Tyler.frankenstein, 2014).

Da en modul installeras pa DrupalGap maste man komma ihag att contributed och custom
moduler installeras pa lite olika sétt. Kod 4 visar hur moduler av bada typerna installeras. Om
det ytterligare kréavs att man lankar modulens innehall till en menyknapp skall man géra enligt
Kod 5. Ifall det ar fragan om en contributed modul kréavs det utanpa detta dven att installera
samma modul pa Drupal webbsidan for att det skall fungera.

Kod 4. settings.js, installation av modul

Drupal.modules.contrib['logintoboggan'] = {};
Drupal.modules.custom['my module'] = {};

Kod 5. settings.js, Infoéring av modulfunktion till meny

drupalgap.settings.menus|['main menu'] = {
options: menu popup get default options(),
links: [

title: '"Aktuellt',
path: 'articles', /* The items|['articles'] from
artricleviewmenu.js */
options: {
attributes: {
'data-icon':'grid'

2.4 APPLIKATIONSTYPER

Smarttelefoner har borjat bli allt vanligare i dagslaget, det &r snart en norm for personer att dga
en smarttelefon. Som en foljd av att populariteten bland smarttelefoner har 6kat mangfaldigt
har dven applikationssidans marknad dkat markant under de senaste aren. Da man skall skapa
en applikation maste man tanka pa vilka funktioner den skall ha och pa vilket satt man
effektivast astadkommer dem. De vanligaste applikationstyperna ar nativ och
webbapplikationer. En applikationstyp som okat i popularitet pa grund av PhoneGap é&r
hybridapplikationer. En illustrering Over de essentiella skillnaderna mellan dessa tre skilda

applikationstyperna kan ses fran nedanstaende Figur 3. Figuren forklarar var nativ-, hybrid-
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och webbapplikationer befinner sig i jamforelse med ifall de stéder flera operativsystem och

hur mycket kapacitet de erbjuder till anvéndaren.

AVANCERADE ANVANDARGRANSSNITT INTERAKTIONER WEBBUTVECKLAR FARDIGHETER
SNABBASTE PRESTANDAN TILLGANG TILL NATIVA FUNKTIONER
FuLL
APP STORE DISTRIBUTION KAPACITET APP STORE DISTRIBUTION
! \
Q 4
ETT SPECIFIKT FLERA
OPERATIVSYSTEM OPERATIVSYSTEW
WEBB
WEBBUTVECKLAR FARDIGHETER
OMEDELBARA UPPDATERINGAR
KAPACITET TILL EN OBEGRANSAD DISTRIBUTION
VISS GRAD

Figur 3. En illustrering éver de tre applikationstyperna (Korf och Oksman, 2015, omarbetad av

skribenterna).

2.4.1 Nativapplikation

En nativapplikation ar programmerad och optimerad for ett visst operativsystem, vilket
betyder att applikationen kan ta full nytta av telefonens egna funktioner. Till dessa funktioner
hor funktioner som bland annat kamera, GPS och anvandarens kontaktlista. Man kan sdga att
de har applikationerna har tillgang till allting pa telefonen eftersom de &r installerade och

fungerar direkt pa telefonen.

Ett par exempel pa specifika operativsystem med sina egna programmeringssprak och
program. Operativsystemet iOS anvander programmeringsspraket Objective-C vilket
programmeras i programmet Xcode. Medan Android operativsystemet anvander
programmeringsspraket Java i programmet Eclipse eller Android Studio. (Korf och Oksman,
2015).

Som redan namndes tidigare ar fordelen med att programmera nativa applikationer att man far
tillgang till alla funktioner som finns pa en mobil enhet. Egenskaper for dessa applikationer &r
att de ar snabba vid responstider for klickningar och har betydligt mjukare animeringar, vilket

ar viktigt ifall man skapar en applikation avsedd som ett spel. Dartill startar applikationen
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nastan omedelbart, de har ett konsekvent utseende och presterar ytters bra (Korf och Oksman,
2015).

Nackdelen &r dock att den enbart fungera pa det operativsystem man programmerat den for.
Ifall man vill dverfora (to port) den till ett annat system krdvs det att man programmerar om
stora delar av applikationen, allt eftersom det &r andra programmeringssprak som ar aktuella
pa de andra systemen (Budiu, 2013). Utanpa detta kommer det aven att orsaka en hel del
besvar for programmerarna ifall man maste uppdatera applikationen. Om man har

applikationen pa tre olika marknader kravs det att uppdateringarna skickas skilt till alla tre.

2.4.2 Webbapplikation

Webbapplikationer &r inte &kta mobila applikationer utan ar i sjalva verket vanliga webbsidor
som har gjorts om for att anpassas till mobila enheter med mindre skarm storlekar (Korf och
Oksman, 2015). Programmeringsspraken &r inte baserade sig pa operativsystemet, vilket
innebar att de har applikationerna inte anvander Java, C eller nagot av den typen. De
programmeringssprak som anvands ar webbspraken HTML5, CSS och JavaScript. Med hjélp
av programmeringsspraken har man férmagan att gora applikationen mycket lik en nativ-
applikation, men som ér i sjdlva verket bara en webbsida som anvéandaren bladdrar igenom pa

webbplatsen medan man anvander den.

Fordelen med den hér applikationstypen ar att det gar mycket latt att 6verfora den till andra
operativsystem. Man kan Kkalla dessa applikationer for plattformsoberoende mobila
applikationer. Dessutom om man har en enkel webbsida kan man under en kort stund fran en
nollpunkt fa den att fungera bra for mobila enheter med mindre skarmar. Da ett foretag
egentligen bara ar ute efter ett latt satt for mobilanvandare att surfa pa webbsidan ar webb-

applikation det bésta alternativen.

Det finns dock tre stora nackdelar med webbaserade applikationer. Den forsta nackdelen ar att
det kravs alltid en internetanslutning for att anvanda applikationen, da applikationen
egentligen ar ett fonster in till en webbsida. Den andra &r att det ar omojligt att fa tillgang till
de flesta funktioner som finns pa en mobil enhet, det gar bland annat inte att anvanda andra
applikationer som ar belagna pa telefonen. Slutligen den tredje, applikationen kan bli avvisad
fran applikationsbutiker ifall de ar programmerade for att vara webbapplikationer. Vilket
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galler bland annat for operativsystemet iOS som har strikta regler for vad som far finnas pa
deras applikationsbutik.

2.4.3 Hybridapplikation

De applikationstyper som ar klassificerade som hybrid &r varken genuint nativa eller webb
baserade, utan de &r mittemellan. PhoneGap applikationer hor till denna gren for
hybridapplikationstyper. Eftersom all rendering av dess layout sker som om det vore en
webbsida och man anvander programmeringsspraken HTML, CSS och JavaScript, istallet for
att anvanda det egna programmets anvandargranssnitt och programmeringssprak. Trots detta
ar dessa applikationer inte bara webbsidor, utan PhoneGap innehéllet kompileras till
applikationer avsedda for distribution till en applikationsbutik och har dven tillgang till den

mobila enhetens API.

Till en stor del innehaller hybridapplikationer det basta fran webb- och nativapplikations-
typerna. Som namndes tidigare behdéver man bara skapa en applikation som sedan kan fungera
pa flera olika marknader och operativsystem. Tack vare detta sparas en hel del tid da
omprogrammering till ett nytt operativsystem inte krévs. En extra fil behdvs dock for
operativsystemet Android. Filen gar under namnet AndroidManifest.xml. Orsaken till att
AndroidManifest.xml kravs ar for att den innehaller alla de rattigheter applikationen skall ha

tillgang till. De vanligaste &r internet och kamera rattigheterna.

Beroende pa avsikten Gver hurdan applikation som skapas kan hybridapplikationer ha allt
innehall sparat pa den installerade applikationen, pa servern eller delvis pa bada. Ifall man
bestammer sig for att lagra allt innehall pa applikationen kan man till en stor del anvanda
applikationen utan internetanslutning, beroende pa applikationens huvudsakliga syfte, men det
blir krangligt ifall innehallet skall uppdateras. Om man bestammer sig pa att ha allt innehall
samlat pa en server ar det enkelt att uppdatera allt innehall men detta kraver internetanslutning.
(Korf och Oksman, 2015).

Nackdelar med hybridapplikationer ar att deras prestanda &r en aning langsammare an en

nativapplikation och de stoder inte programmeringsspraket PHP pa applikationssidan.
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2.5 VERKTYG SOM ANVANTS

Da man utfor ett storre webb- eller applikationsprojekt kravs det ett flertal programmerings-
verktyg for att avklara de olika uppgifterna. Till dessa verktyg inkluderas felsokningsverktyg,
kodredigeringsprogram, serverkommunikationsprogram och databashanteringsverktyg.

2.5.1 Google Chromes ”Verktyg for programmerare”
Google Chrome &r en av de populéraste webblasarna som anvands da man surfar pa Internet.
Med denna webblasare finns ett utvecklarverktyg som ar till stor hjalp da man vill se eller

snabbt test editera webbsidans kod. Vilket kallas for: Verktyg fér programmerare.

Verktyg for programmerare kan enkelt initieras med hjalp av att trycka pa tangentbords-
knappen “F12”, tangentbordskombinationen "CTRL + Shift + I” eller hogerklicka pd sidan
och vilja ”Granska komponent”. Webbsidan forminskas temporért och en massa verktyg for

webbmanipulering dyker upp, vilket kan ses fran Figur 4.
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Figur 4. Google Chromes verktyg fér programmerare.

Denna nya vy kan anvéndas for att se hur mottaglig webbsidan ar till olika enheters
skarmbredd. Vilket gors genom att man antingen drar pa skarmens yttre kanter men det gar
dven att vélja en enhet som exempelvis Apple iPhone 6 eller Google Nexus 10 fran
kategorin ’Device”. Forutom detta dr vart anvindningsomrade med denna vy dven till for att

granska ifall det finns felmeddelanden, som kan tyda pa programmeringsfel och for att granska
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identiteten pa vaxlande foremal som bland annat knappar. Att veta identiteten pa foremal
underlattar designarbetet pa CSS delen.

2.5.2 Notepad++ & Adobe Dreamweaver CS6
Notepad++ och Adobe Dreamweaver CS6 ar bada textbehandlare eller kodredigeringsprogram
som stoder ett stort omfang av diverse programmeringssprak. Dessa verktyg anvands av

programmerare som skall editera kod.

Notepad++ &r en l&tt och gratis version av textbehandlare. Nyttan med att anvéanda Notepad++
ar att programmet inte kraver alltfor mycket prestanda fran datorn. Man kommer snabbt igang
med programmet och dess enkla anvandargranssnitt ger mer utrymme fér koden. Notepad++
har ocksa funktionen att se var parenteser bérjar och slut, utover detta gar det ocksa att se var
andra programmeringstaggar borjar och slutar.

Adobe Dreamweaver CS6 ar sen igen ett allt-i-ett-verktyg som dar avgiftsbelagt. Men
programmet har en framstaende fordel da den kan foresla vad anvandaren kan skriva in i
koden for programmeringsspraken HTML, CSS och JavaScript. Dértill alarmerar programmet
ifall koden innehaller ogiltiga eller felaktiga kodstrangar och rapporterar var de befinner sig.

Denna funktion existerar inte i Notepad++.

Orsaken till att vissa specifika kodredigeringsprogram anvands da man programmerar ar att de
kommer med inbyggda fardigheter som underlattar programmeringsarbetet. Bade Adobe
Dreamweaver CS6 och Notepad++ fargar koden pa ett sadant sétt att man enkelt vet vad som

ar vad. Fargkombinationerna varierar beroende pa vilket programmeringssprak som anvands.

253 PUTTY

PUTTY é&r en terminalemulator och har sitt priméra anvandningsomrade till att ansluta sig till
andra sammankopplade datorer via ett datorndtverk. Med hjalp av programmets
fjarrinloggning kan man utfora funktioner och starta upp program fran en annan dator. Nar vi
arbetar pa distans underlattar PUTTY verktyget ifall man vill redigera rattigheter, andra i filer

och/eller installera program till servern.

Programmet stoder krypterade och klartextprotokoll for att utféra denna anslutning. | vart fall
anvander vi oss huvudsakligen av ett protokoll vid namn SSH. SSH eller Secure Shell &r ett
krypterat natverksprotokoll som anvéands da man behover starta en textbaserad anslutning till
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en annan dator. | detta fall handlar det om en anslutning till servern. Pa en Linux server kallas
programmet som skall installeras for OpenSSH. OpenSSH kan installeras samtidigt som
operativsystemet men det gar ocksa i ett senare skede att installeras genom att skriva “sudo

apt-get install openssh-server openssh-client”. Porten som anvénds till SSH ar port nummer 22.

2.5.4 FileZilla & WIinSCP

FileZilla och WinSCP &r bada gratis FTP-klienter som anvéands i huvudsak for att 6verfora
filer fran en dator till en annan. Vi anvander oss av programmen for att éverfora material till
och fran servern. Dessutom kan man enkelt navigera sig till olika filer pa servern tack vare
programmens GUI, och nar man vél har behov av att redigera i en fil kommer textbehandlings-

programmen vl till hands.

FTP &r ett natverksprotokoll, men det vi huvudsakligen anvénder oss av kallas for SFTP.
SFTP star for Secure File Transfer Protocol eller SSH File Transfer Protocol. Inloggningen
med standard FTP ar osaker och utfors i klar text vilket gor detta otroligt osakert. SFTP
anvander sig daremot av SSH vilket ger den férmagan att kryptera inloggningsuppgifterna
som gor det mycket svart for attackerare att fa de data som de ar ute efter. SFTP kor likval

som SSH pa port nummer 22. Medan standard FTP kors pa port nummer 21.

2.5.5 phpMyAdmin

phpMyAdmin &r ett gratis verktyg for hantering och administrering av MySQL. Nér man vl
installerat och modifierat phpMyAdmin pa servern kan man na det grafiska granssnittet med
hjélp av en webbldsare. Man kan utfora véxlande handlingar med hjalp av phpMyAdmin. De
vanligaste &r att hantera databaser, tabeller, anvéndare och réttigheter. Verktyget underléattar

ocksa sékerhetskopiering av databasen.

2.6 DEFINITIONER
Programmeringssprak kommer i olika slags av filformat, vilka var for sig innehaller
information i ett textformat. Textbehandlarprogrammen avkodar informationen och gor det

mojligt for anvéndaren att avldsa texten.
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2.6.1 HTML

HTML star for "Hyper Text Markup Language” och anvidnder .html som sin fildndelse.
HTML har en stor betydelse for alla webbsidor som befinner sig i dagens lage pa Internet.
Med HTML kan man ange sidans struktur och till en viss del hur den skall se ut, meta
information, lagga in bilder och infoga andra programmeringssprak som till exempel
JavaScript och CSS.

Man kéannetecknar att filformatet & HTML i bdérjan tillsammans med DOCTYPE-
deklarationen. Darefter foljer en variation av flera olika markeringar eller taggar, som oftast
kommer i par med en starttagg och en sluttagg. Mellan dessa taggar forekommer ett element,
vars funktion ar beroende pa hurdana taggar som anvénds (Hagberg & Hellstrom, 2002, s. 38—
39).

Det finns en stor variation pda HTML taggar. Vilka ar exempelvis html, head och body.
Taggarna <html> och </ html> beskriver att detta &r ett HTML-dokument och samtidigt visar
var HTML koden bdrjar och avslutas. Innanfér de har taggarna finner man vanligtvis head-
och body-taggar. Av princip skall varje webbsida ha <head> och </ head> taggar i sig. Det
som finns innanfor de har taggarna ar osynligt for besokare, men innehaller vasentlig
information om sjadlva webbsidan. Webbsidans titel och lankar till externa globala
formatmallar eller filtyper forekommer omgivna av head-taggarna. Sjalva innehallet for
webbsidan placeras innanfor <body> och </ body>. Allt det material som skall visuellt
presenteras till besokaren finns innanfér dessa body-taggar. Materialet kan variera allt fran
vanlig text till bilder och fran radbrytningar till tabeller. (Hagberg & Hellstrom, 2002, s. 53-
54).

2.6.2 PHP

Namnet PHP ir en forkortning av "PHP: Hypertext Preprocessor”, och har sitt anvandnings-
omrade pa servern. Filformatet PHP &r popular inom webbutveckling och kan kéras som ett
eget filformat, med sin unika fil&éndelse .php. Man kan anvanda PHP tillsammans med HTML

vilket ocksa &r ett av de mest vanliga webbprogrammeringsspraken i anvandning.

Anvindningsomraden for PHP ar mangfaldiga, men de vanligaste ar bland annat att generera
dynamiskt innehall till webbsidan, samla ihop information fran olika formular, skicka och ta

emot cookies, skapa, oppna, lasa, skriva, stanga och ta bort filer fran servern, kryptera data,
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lagga till, ta bort eller andra data fran databasen, och styra anvandaratkomst. PHP ar ett
programmeringssprak som arbetar enligt uppfattningar och tydningar, vilket betyder att koden
inte behover kompileras vid testning. Detta gor programmeringsspraket snabbt och enkelt att
anvanda eftersom man inte behGver vanta pa att koden kompileras mellan varje testkorning.
Som tidigare namnt baserar sig Drupal pa PHP, men &ven en stor del av de moduler som
anvands &r skrivna med PHP. (Brown, 2015).

Programmeringsspraket PHP &r innesluten i speciella start- och sluttaggar. Med starttaggen
<?php inleds PHP och anvéandaren kan paborja programmeringen, medan med sluttaggen ?>
avslutas det hela. Ifall man behagar till att infoga ett PHP-skript in till en HTML filtyp kan de
forslagsvis utforas enligt Kod 6. Nedanstiende exemplet kommer att infoga texten “Hello
World” innanfér paragraftecknet <p>. Ifall detta granskas med en webblésare kommer det att
std "Hello World” pa webbsidan.

Kod 6. Exempel pA HTML inuti PHP, vilket ar aterigen inuti HTML.
<html>
<body>
<?php
echo ”"<p>Hello World</p>";
2>
</body>
</html>

2.6.3 JavaScript

JavaScript ar ett programmeringssprak som kan justera beteendet och interaktiviteten pa
webbsidor. JavaScript kannetecknas med .js filandelsen. Allt fran funktioner, kontroll
granskningar, animeringar, andringar pa sidans design och spel ar majliga att gora med hjalp
av JavaScript. Till skillnad fran PHP har JavaScript sitt anvandningsomrade pa klientsidan,

men har dock mdéjligheten till att tala med servern tack vare AJAX.

Man kan lanka externa JavaScript filer och/eller bédda in JavaScript till HTML filformat.
Lankningen av externa filer kan se ut enligt Kod 7. Da man baddar in JavaScript till HTML
anvander man script-taggar, JavaScript-koden kommer da alltsa att befinna sig mellan
<script> och </script>. (Hagberg & Hellstrom, 2002, s. 407).

Kod 7. Exempel pa lankningen mellan en extern JavaScript fil till HTML
<script type="text/Jjavascript" src="myforms.js"></script>
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Till JavaScript finns det olika typer av bibliotek som har egna specifika funktioner som kan
underlatta diverse uppgifter. De typer av bibliotek som vi har tagit oss bekantskap med detta
projekt & AJAX, JSON, jQuery och jQuery Mobile.

AJAX ér en forkortning av namnet ”Asynchronous Javascript And XML” och med hjélp av
detta &r det majligt att ta emot ny information fran servern utan att behova ladda om sidan.
Allt fran olika chatt-system till realtidsuppdateringar kan utféras med hjalp av AJAX. JSON
star for ”JavaScript Object Notation” och tar hand om Overforing av lasbartext till och fran en

server eller webbsida.

Meningen med jQuery &r att forenkla olika handelser, animeringar, HTML-manipulation och
AJAX. Fran Kod 8 kan man observera ett exempel pa hur skillnaden kan se ut mellan vanlig
JavaScript & med jQuery, da uppdraget ar att andra textens farg till vitt pa ett objekt med
namnet test.

Kod 8. Ett exempel pé skillnaden mellan JavaScript och jQuery

JavaScript
document.getElementById("test") .style.color = "#FFE";

jQuery

$("#test").css("color", "#FFF");

jQuery Mobile ar utvecklad fran jQuery vilket ocksa ar HTML5 och CSS3 baserat. jQuery
Mobile har tagit med sig fran jQuery dess fina egenskap till forminskade koduppbyggnader.
Med hjalp av jQuery Mobile kan man utforma vanliga webbsidor till att vara allt mer
mottagligare for varierande skarmbredd, speciellt fér mobila enheternas skarmar. Detta gor att

JQuery Mobile ar ett perfekt verktyg for webb och hybridapplikationstyper.

2.6.4 CSS

CSS ér en forkortning av Cascading Style Sheets och har sin egen unika .css filandelse. CSS
star for all design och layout som en webbsida anvander. Liknande som for JavaScript har man
aven mojlighet till att badda in CSS och/eller referera externa .css filer till HTML filformat.
Nar man refererar till externa CSS filer kan det se ut pa foljande satt som Kod 9 visar. Men
ifall man behagar till att badda in CSS till HTML, da anvander man style-taggar. Da skall
CSS-koden befinna sig innanfor foljande <style> och </style> taggarna. (Hagberg &
Hellstrém, 2002, s. 338).
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Kod 9. Exempel pa lankningen mellan en extern CSS fil till HTML
<link type="text/css" rel="stylesheet" href="style.css" />

Med CSS kan man manipulera hur webbsidan ser ut pa mobila enheter med varierande
skarmbredd genom att anvanda Media Queries. Dessa Media Queries skrivs ut i CSS filer med
taggen @media, varefter det medféljer en eller flera kriterier. Detta kan bland annat visas
enligt nedanstaende exempel. Ifall enhetens skarm &r atminstone 500 pixel eller mera bred
uppfylls kriterierna i exemplet och da kommer body i det har fallet att dndra sin bakgrundsfarg

till svart.

Kod 10. Exempel pa Media Query
@media screen and (min-width: 500px) {
body {
: #000;
}

2.7 SERVER SIDANS STRUKTUR

For att kunna satta igang med ett applikationsprojekt dar en databas existerar bor man forst
ldgga upp en server som lagrar alla installningar och data som behovs. Ett vanligt
operativsystemsalternativ till en webbserver ar Linux. Pa operativsystemet Linux &r det
relativt okomplicerat att installera de program som kradvs for att det skall fungera. De f6ljande
programmen ar FTP, SSH och paketet LAMP. Ut6éver mjukvaran kravs det ocksa tillgang till

mobila enheter. Dessa anvands for att kora regelbundna test pa applikationen.

2.7.1 LAMP

LAMP star for Linux, Apache, MySQL och PHP. Tillsammans kallas dessa ocksa for
en "Web stack” da man anvander Linux som operativsystem, genom att Apache fungerar som
webbservern, MySQL som databas och PHP som programmeringssprak. PHP kan vid behov

bytas ut mot programmeringsspraken Python eller Perl enligt anvandarens behov.
Det finns tre stora fordelar med att anvanda LAMP som en utvecklingsplattform.

e FoOr det forsta ar att alla komponenter ar gratis och/eller anvander ¢ppen kallkod.
Eftersom de ar kostnadsfria utdkar det mottagligheten och lockar till sig ett stort antal
anvandare. Alla personer &r inte beredda att betala stora summor for att fa en

fungerande webbserver.
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e FOr det andra ar 6ppen kéllkod licenser néstan restriktionslosa, vilket betyder att
personer kan utveckla program som anvander LAMP utan att behdva betala
licenskostnader vid distributionen av anvandarens fardigt utvecklade program.

e Den tredje och storsta fordelen med LAMP é&r att alla personer har tillgang till
kallkoden, detta betyder att alla anvandare kan fixa buggar och forbattra programmen.
Det hér medfor att LAMP ar otroligt flexibelt vilket inte &r tillgangligt vid

kommersiella program.

Hur alla delar i LAMP fungerar tillsammans visas pa Figur 5. MySQL ar det som ar bakom
allting. PHP, Python eller Perl kommunicerar med MySQL databasen och med Apache
HTTPD servern som i sin tur har tillgang till filerna som &r i anvandning. Allt detta ar
installerat och befinner sig pa Linux operativsystemet. Apache ar den vanligaste webbservern
som anvands till webbsidor och webbapplikationer, vilket slutligen illustrerar helheten till

webbldsaren. (Brown, 2005).

WEBBLASARE

/
FILER . APACHE
s/
PERL

PYTHON ~ MySQL
PHP

L—[ LINUX | ———

Figur 5. Illustration p& hur LAMP programmen fungerar tillsammans (Brown, 2015, omarbetad av

skribenterna).

Den version av Linux som anvands inom projektet & Ubuntu server 15.04. Det ar ett
operativsystem (OS) som inte har ett grafiskt anvandargrénssnitt (GUI). Det liknar mycket den
Command Prompt som finns i Windows. Figur 6 visar hur anvandargranssnittet ser ut hos en
Ubuntu server, vilket &r installerat pa en virtuell maskin. Programmet som anvénds fér den

virtuella datorn ar VirtualBox av Oracle. Det finns flera andra program som ocksa kan utféra
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liknande virtuella miljoer, exempelvis VMware, men enligt vara personliga erfarenheter ar
VirutalBox ett béattre alternativ & de andra eftersom dess installationsprocess ar minst
frustationstillkallande. Vid anvandning av VMware kravs det extra konfiguration for att allting
skall fungera. Ett viktigt omrade att komma ihag vid installationsprocessen da man vill fa en
egen IP-adress av modemet till den virtuella maskinen ar stalla in natverket att vara ansluten i
ett bryggat format. Om man inte utfér detta krdvs det manuell konfiguration av nétverks-
instéllningarna.

4 Ubuntu server Pargas App [Running] - Oracle VM VirtualBox - O X

File Machine View Input Devices Help

ben jaminBubuntuserver: 5 cd svarswwwshtmls

ben jamin@Rubuntuserver : svar uww html$ sudo chmod 777 sitesrsdefaultrssettings.php
ben jaminPubuntuserver : /var/uww /html$ sudo chown benjamin sitessdefaultrssettings.

ben jaminRPubuntuserver : svar- www html$ nano sitessdefaultrssettings.php _

B & & =R @ (2] HoeER cRTL

Figur 6. Ubuntu server granssnitt.

Vanliga kommandon som kravs for att anvanda en Ubuntu OS som saknar GUI &r cd, sudo,

chmod, chown och nano.

e Cd anvands da man navigerar fran mappar till filer pa operativsystemet. Om man
exempelvis vill ga in till mappen html som finns inne i var/www/ maste man
skriva ”’cd /var/www/html”.

e Sudo anvands for att fa root privilegier. Med de har forhojda privilegierna gar det att
gora andringar som vanligtvis endast anvandaren root skulle ha tillgang till. Hit hor

bland annat att andra rattigheter pa mappar.
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e Chmod och chown anvands inte lika mycket som cd eller sudo men de ar mycket
viktiga att k&nna till eftersom det &r ofta som anvéndaren www-data eller root
automatiskt skapar en mapp som ingen annan anvandare har tillgang till. Nar vi ar flera
personer som arbetar pa samma projekt ar det ocksa viktigt att anvanda dessa da man
behover fa rattigheter till en fil som ar skapad av en medarbetade. Med hjélp av chmod
och chown gar det att &ndra vem som ager mappen och/eller andra skrivrattigheterna
till den. Skrivrattigheterna i Ubuntu &r indelade i l&s-, skriv- och exekveraréttigheter.
Dartill finns det ocksa agare, grupp, publika rattigheter. For att exempelvis andra att
alla anvandare som finns pa servern skall ha tillgang till att andra i en mapp skall man
skriva ’sudo chmod 777 <mappens namn>", och om man vill att alla dessa réattigheter
skall placeras till alla filer som mappen innefattar genomfors det genom att lagga till
ett -R efter mappens namn. FOr att &ndra mappens dgare skall man skriva ’sudo chown
<anvandare> <mappens namn>". Det rekommenderas dock att inte ha fulla
skrivrattigheter pa filer. Just enough principen ar en bra vagledare vid denna punkt
ocksa.

e Nano ér ett textbehandlingsprogram som finns fran barjan med i bland annat Ubuntu.
Det &r latt att anvanda eftersom allt man behdver veta for att anvanda star skrivet i
programmets nedre kant. Programmet startas genom att skriva “nano <filens namn>"".
Om anvandaren som anvands inte har skrivrattigheter till filen gar det att skriva sudo

framfor nano for att fa tillgang.

MySQL Relational Database Management Systemet &r ett enkelt men kraftigt program som
direkt fungerar efter installationen utan nagra extra konfigurationer. Dess standardinstallningar
ar mycket bra men mera avancerade anvéandare kan konfigurera den for att héja pa prestandan.
Vi anvander dock standardinstallningarna eftersom de fungerar bra till det andamal som vi har
planerat anvénda applikationen och databasen till.

MySQL stoder SQL, som star for Structured Query Language, vilket i sin tur gor det mojligt
att hantera relationsdatabaser. SQL gor att mandvreringen over relationsdatabaserna blir
latthanterbart. Med hjalp av relationsdatabaser kan man skapa och utveckla databaser pa
foretagsniva. Pa grund av detta anvander bade stora och sma féretag MySQL. Databas motorn
som anvands till applikationen ar InnoDB som &r speciellt bra da det handlar om hdga nivaer
av transaktioner (Brown, 2005).
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2.7.2 Uncomplicated Firewall

Uncomplicated Firewall (UFW) &r en brandvagg som automatiskt kommer med pa alla
Ubuntu server installationer. Da man har en webbserver kravs det att det finns en brandvagg
som har majligheten att blockera trafik pa portar som man inte vill att personer skall kunna
komma at. De vanligaste portarna som anvands vid vardaglig Internet anvandning ar 21, 22,
80 och 443. Port 21 anvands av standard FTP och port 22 ar for SFTP och SSH. Da man
besoker webbsidor pa Internet anvander man port 80 eller 443, dar port 80 &r det normala
HTTP och port 443 ar den sakrare versionen HTTPS. Portarna gar att andra till andra men i

vart fall anvander vi standardportarna.

Vanliga kommandon som anvands for att komma igdng med UFW brandvaggen askadliggors i

kommando format fran Kod 11.

Kod 11. Kommando tabell for Uncomplicated firewall

1. sudo ufw enable

2. sudo ufw default deny

3. sudo ufw allow <port nummer>

4. sudo ufw allow from <IP adress> to any port <port nummer>

5. sudo ufw delete <regel typ> from <IP adress> to any port <port
nummer>

Vid ny Ubuntu-installation ar brandvaggen avstangd, vilket innebar att man maste manuellt
starta den. Man startar UFW med kommando nummer 1, fran Kod 11. Déarefter I6nar det sig
att kdra kommando nummer 2 for att blockera all trafik till servern. Né&r trafiken val ar
blockerad gar det att endast tillata trafik pa de portar som man vet att anvands. Oppning av
portar sker genom kommando 3 eller genom kommando 4 beroende pd om man bara tanker
oppna det till en specifik IP eller till hela vérlden. Via kommando 5 gar det sedan att ta bort

dessa regler.

2.8 TEST AV APPLIKATIONENS FUNKTIONSDUGLIGHET

Under en programmeringsprocess ar det viktigt att testa koden och de funktioner som har
skrivits for att helt enkelt se ifall de fungerar. Da det handlar om programmering av en mobil-
applikation finns det tva satt att testa den. Det ena sattet ar att ha en emulator som emulerar
den mobila enheten och andra &r att ha en fysisk maskin som applikationen installeras pa efter

varje &ndring.
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Det finns enskilda emulatorer for varje enskilt operativsystem da man haller pa att utveckla en
nativapplikation. Nativapplikationer som skall lanseras till Android och som anvander
programmet Android Studio har tillgang till en fardigt utrustad Android emulator. Apples
motsvarighet for i0OS &r Xcode och Microsofts for Windows ar Visual Studio, déar var och en
har sin egen emulator. Eftersom vi anvander oss av PhoneGap gar det inte att anvanda de
ovannamnda programmen for emulering. Om man anvander PhoneGap har man tillgang till
anvandningen av ett program vid namn Ripple. Ripple @n enbart tillgangligt hos webblasaren
Google Chrome och fungerar som ett tillagg till denne. Med hjalp av detta skall det ga att
provkora applikationen medan programmeraren kodar, men eftersom Ripple inte har
uppdaterats pa en lang tid ar det inte mera ett fornuftigt alternativ pa grund av att palitligheten
hos den funktionella delen &r foraldrat. PhoneGap uppdateras med jamna mellanrum, varav en

av uppdateringarna var en som inte Ripple kan emulera till 100 %.

Som redan namndes &r inte Ripple ett sakert kort da man provar en applikation, vilket betyder
att det enda fornuftiga utvégen ar att anvanda en fysisk mobil enhet som en smarttelefon och
lasplatta. Nackdelen &r dock att det kravs tillgang till alla de tre vanliga operativsystemen.
Varje gang en dndring hos den mobila applikationsdelen har gjorts maste man skapa en ny
fardigt kompilerad applikation fran PhoneGap. Fordelen med att testa applikationen pa en
fysisk enhet ar att om den fungerar dar kommer den med stor sannolikhet ocksa fungera pa

den distribuerade applikationsfilen.

2.9 SAKERHETSKOPIERING

Da ett programmeringsprojekt utfors kan det flera gdnger uppsta stora problem som kréaver att
man bor aterstalla (rollback) hela systemet till ett tidigare definierat tillstand for att fa projektet
till ett funktionerande lage. Utover detta kan det ocksa ske dataforlust ifall systemet som
filerna finns pa kraschar. For att kunna utfora aterstallningar kravs det att filerna, systemet och

databasen sékerhetskopieras.

Under vart projekt utfordes sakerhetskopieringar dagligen da vi arbetar. Eftersom vi hade
allting pa en VirtualBox var sakerhetskopieringsprocessen latthanterbar att utféra da det
endast kravs kopiering av en mapp. Vi anvander molnlagringstjanster eftersom filerna da ar

enkelt tillgangliga for andra datorer som har tillgang till mappen.
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3 APPLIKATIONENS FUNKTIONER

Vi forstod direkt att denna applikation &r avsedd till att bli anvand av manga personer
samtidigt som betyder att applikationen skall vara robust och se till att skicka innehalls-
uppdateringar till mobila enheterna i realtid. Dartill skall applikationen &ven forse anvandarna
med funktioner som inloggnings system. For att kunna utfora allt detta &r vi behov av en
server, vilket resulterar till att det kravs en databas. Databasen kommer att vara belagen pa en
virtuell maskin som anvander operativsystemet Linux server. Vi valde oss att anvénda Linux
6ver Windows eftersom vi har mera erfarenhet med att anvanda Linux for liknande syften. Att
lagga upp en webbserver pa Linux & mindre komplicerat an hos Windows eftersom det gar att

goras direkt via operativsysteminstallationen.

Nésta val vi hade framfor oss var att vélja mellan de tre olika applikationstyper: nativ, hybrid
eller webb. Vi bestdmde oss direkt att applikationen skulle vara av hybridformatet via
PhoneGap, eftersom vi da skulle ha tillgang till ett stort antal externa insticksmoduler fran
varierande kallor. | nagra veckors tid arbetade vi intensivt med utvecklingsverktyget
DrupalGap. DrupalGap anvander en Drupal webbsida som bas medan den bibehaller sin
hybrid-applikationskaraktar. Eftersom verktyget ar otroligt nytt och har enbart nagra ar bakom
sig, vilket &r ungt for en SDK, har det inte annu alla de funktioner som kravs for att vi skall
kunna uppnd de funktionella kraven som har satts pa Pargas applikationen. Nar vi kom fram
till denna insyn var vi redan langt pa vagen med utvecklingen av webbsidan som skulle
fungera som bakgrundsprogram (backend) att vi direkt bestamde oss for att Gverga till en
webb-applikationstyp istéllet for att avkasta allt vi astadkommit med. Applikationstypen skulle
ha formagan att uppfylla de funktionella krav som applikationen har. Kraven &r, som redan har
namnts tidigare, att innehalla ett nyhetsflode, tidtabeller for transport inom Pargas stad,
evenemang och aktiviteter. Ut6ver dessa krav skall aven foretag kunna skapa foretagsprofiler
dar de kan lagga relevant information om sitt foretag.

Eftersom Drupal anvands som grund kréver det att dess tema eller layout ar fullstandigt
omgjord till det mobila formatet. Robert Lonnberg har anfortrotts uppdraget till att skapa det
grafiska utseendet, vilket innebé&r applikationens design och layout. Drupal valdes till det CMS
vi anvander oss av eftersom vi har lart oss grunderna till det under studietiden vid

Yrkeshogskolan Novia.
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Anvindningen av Drupal ger tillgang till ett stort antal moduler som utokar dess funktionalitet
mangfaldigt. En essentiell modul som nastan alltid skall finnas med pa en Drupal 7 webbsida
ar Wysiwyg. Wysiwyg ar forkortningen av ”What you see is what you get” och ger
textredigeringsverktyget pa webbsidan en uppgradering genom att den forstar formateringarna
ny rad och annat nddvéandigt automatiskt. Figur 7 visualiserar vilka funktioner som blir
tillgangliga genom modulen Wysiwyg. Férutom den tidigare namnda modulen anvéands ett

flertal andra moduler och de ar ndmnda i Bilaga 2.
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Figur 7. Wysiwyg visualiseras.

3.1 INNEHALLSTYPER
Applikationen skall fungera som ett informationsflode for Pargasborna och turister.
Informationen skall vara relevant for besokarna och vara kategoriserat pa ett logiskt satt till

bland annat nyheter, tidtabeller, evenemang och aktiviteter.

3.1.1 Nyheter

Nyhetsfunktionen skall fungera som en metod for féretag och andra personer att formedla om
vad som ar aktuellt inom staden. Foretag kan ocksa anvanda denna funktion for att upplysa
kunder om aktuella erbjudanden eller handelse som géller foretaget. Det skall vara mojligt att
binda nyhetsinnehallet till foretagen. Nyheterna skall inte vara indelade i skilda kategorier och

skall inte heller ha nagra specialfunktioner.

3.1.2 Tidtabeller

Pargas ar en skargardsstad som betyder att den har ett stort antal dar. For att personer latt skall
kunna finna transportmetoder fran ett stélle till ett annat kravs det att all information befinner
sig pa ett stalle. Till kategorin tidtabeller skall besokaren fa information som tidtabellerna for
farjor och bussar. Men information om taxitrafiken och bestallningsbussar skall ocksa vara

tillgénglig.

Farjetrafiken i Pargasskargard &r nagot som &r aktiv anvandning, men vid nuvarande tillfallet

finns det ingen metod att pa ett enkelt satt ta reda pa nar nasta farja gar fran punkt A till B.
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Den nuvarande webbsidan som har information om alla dess rutter &r endast en mellanhand till

ett flertal andra webbsidor som enbart tar upp de féarjor som foretaget skor.

En av applikationens uppgifter &r att komprimera alla kartor och rutter till en enda plats. En
tidtabellslista finns ocksa till hands. Den komprimerade kartan ar uppbyggd av Googles My
Maps dar vem som helst har mojlighet att skapa innehall till en karta. Fran att enbart lagga in
vanliga platsmarkdrer gar det ocksa att rita in streck pa kartan. My Maps ar uppbyggd med en
baktanke att det skall vara mojligt implementera kartan till en webbsida eller andra plattformar
som har IFrame som en funktionell 16sning. Figur 8 &r en illustration hur en IFrame ser ut da
den ar implementerad in till webbapplikationen. Information om rutten kommer fram da

anvandaren klickar pa nagon av de ikonerna.
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Figur 8. Implementerad IFrame till webbapplikationen.

Busstrafiken inom Pargas och till grannkommunerna gar att granskas frdn Matkahuoltos
hemsida, men det finns inget latt sétt att se nar de kor omkring innanfér Pargas omradet utan
att veta var man ar och vart man skall. Applikationens bussfunktion skall visa alla rutter och
tidtabeller som kors innanfor Pargas stads granser och till néra platser. Funktionen kommer att

precis som férjetrafiken att anvédnda Google My Maps som en bas.
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Till skillnad fran farja och buss innehdller taxi kategorin inte nagra tidtabeller eller kartor.
Detta kommer enbart att vara en informativ sida om de olika foretag som kor taxi i Pargas och

skargarden.

3.1.3 Evenemang

Evenemang ar en handelse som exempelvis en konsert eller utflykt, det vill sdga nagot som
inte hander regelbundet. De falttyper som anvénds for att skapa ett evenemang ér titel,
brodtext, datum, bild, evenemangstyp och registrering. Med hjalp av dessa falt gar det att ge
evenemanget ett namn och &ven enkelt kategorisera liknande evenemangstyper med varandra.
Utover detta kan man stalla in vem och under vilka tider det gar att registrerar sig till

evenemangen.

De moduler som anvéands vid evenemangdelen ar Views och Date. Views anvénds for att
skapa en lista som visar alla de evenemang som skapats pa hemsidan, medan Date kravs till att
fa in ett datumfalt pa innehallstypen. Figur 9 askadliggor vilka installningar som anvands vid

Views.

~ Page details

Display name: Page

TITLE

Title: Events

FORMAT

Format: Table | Settings

FIELDS Add  «
Content: Title (Event name)

Content: Date (Time of event)

Content: Event type (Type of event)

Content: Register

FILTER CRITERIA Add  ~
Content: Published (Yes)

Content: Type (= Event)

Content: Language (= Current user's language)

SORT CRITERIA Add

Content: Post date (desc)

Figur 9. Overské&dning av Evenemangs Views installningar.

Installningarna fran Figur 9 kommer att ge en lista pa alla de evenemang som har skapats.
Listan innehaller dess titel, datum och hurdan evenemangtyp det kommer att vara. Utéver
detta finns det &ven en registreringsknapp som mojliggor att besokare kan behéndigt registrera

sig till evenemangen.
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For att arrangoren till evenemangen skall kunna veta hur stort intresset ar pa ett specifikt
evenemang ar det viktigt att personer har mdjligheten att registrera sig till dem. Det gar att
registrera sig pa flera olika satt, antingen med det anvandarnamn som man har pa sidan eller
via epost. Det finns ocksa en funktion att registrera andra personer, denna funktion lades in for
att en person skall ha mojligheten att registrera en hel grupp till ett evenemang utan att varje
deltagare behover gora det individuellt. Nar man registrerar andra gar det att goras via epost

eller med deras anvandarnamn pa applikationen.

Registreringen skots genom en modul som gar vid namnet Entity Registration. Med hjélp av
modulen kan administratorer skapa nya registreringstyper som man darefter kan anvanda som
ett falt vid innehallstyper. Till applikationen anvands enbart en registreringstyp eftersom det

inte kravs registrering vid nagon annan funktionell del av applikationen.

3.1.4 Aktivitet

Till skillnad fran evenemang ar en aktivitet en handelse som &r regelbundet aterkommande. En
aktivitet kan vara en biljardkvall pa nagon ungdomssal eller innebandytraningar vid en
gymnastiksal. Meningen med dessa ar att man inte skall kunna registrera sig till dem utan det
skall enbart fungera som en informativ upplysning om de olika aktiviteter som hénder.
Deltagandet till aktiviteterna torde oka da flera personer blir upplysta eftersom da &r det flera

som har vetskapen om dem.

Vid skapningen av en aktivitet &r det mojligt att definiera hurdan typ av aktivitet det handlar
om, pa liknande satt som for evenemang. Man kan enkelt se pa den typen av aktiviteter man &r
intresserad Gver genom att filtrera innehallet med bland annat underhallning, kurser, kultur och
idrott.

3.2 TAXONOMI

Applikationens sokfunktion fungerar genom Drupals inbyggda taxonomi egenskap. Pa
applikationen skall det finnas ett dussintal olika kategorier av foretag som skall ga att séka
mellan. Detta forverkligas genom att bygga upp vokabulérer som lagrar taxonomi termer. Vi
har planerat att alla innehallstyper far sin egen vokabular som innehaller relevanta soktermer
(Falk, 2011, s. 80). Exempelvis skall innehallstypen féretag innehalla en vokabular dar alla de

olika foretagstyperna och deras tjanster skall finnas. Om ett foretag skapar en profil och valjer
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termerna restaurang, bar och breakfast kommer det att vara mojligt att finna detta foretag fran
de tre menyerna som gar under termernas namn. Figur 10 illustrerar dessa menyer eller termer

som finns under matkategorin.

Breakfast

Figur 10. lllustration av applikationens menyer fran matkategorin.

Utover detta kommer alla foretag ocksa ha mojligheten att lagga in egna sokord, eller som det
kallas taggar, till sitt foretag. Detta implementerades for att ge en mera frihet at foretag och det
underlattar ocksd var arbetsborda eftersom vi inte behover tanka pa alla mojliga sokord.

Sokorden gar sedan att anvandas i Drupals inbyggda sokfunktion. (Falk, 2011, s. 79, 85).

3.3 INLOGGNING OCH REGISTRERING TILL APPLIKATIONEN

Applikationen skall ha en funktion for inloggning och registrering av nya anvandare.
Inloggning kravs for att en anvandare skall ha tillgang till de interaktiva funktionerna pa
applikationen. Det enda man kan gdra utan att vara inloggad &r att I&sa publicerade artiklar och

liknande innehall.

Inloggning och registreringsfunktionen skots pa webbsidans sida genom en modul som gar
under namnet LoginToboggan. Modulen tillater anvandare att logga in med bade sin
registrerade epost eller anvéandarnamn. Samtidigt mojliggor det att stalla in minimumlangden
pa losenordet. Utdver detta ar det ocksa rekommenderat att det finns ett robotskydd vid

inloggningen sa att inte spamrobotar och dylikt skapar konton pa applikationen. For detta
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anvander vi oss av modulen Captcha som &r en av de vanligaste metoderna for att skapa ett
sadant skydd. Captcha tvingar registreraren att klara av nagot logiskt test. Den héar logiska
handlingen kan ta flera olika former. Den vanligaste ar dock att man skall skriva in de siffror
och bokstaver som visas pa en bild. En annan typ som Facebook anvander sig av ar att man
skall vélja alla bilder av samma typ. Detta kan handla om att vélja alla bilder som har ett lejon
pa sig.

Den version av Captcha som anvands pa applikationen ar en matematisk kalkylation. Captcha
fragar anvandaren vad svaret blir da man adderar tva slumpmassigt valda tal. Figur 11 visar

hurdan fraga det kan handla om.

-CAPTCHA

his question is for testing whether or not you are a human visitor and to prevent automated Spam submissions

Math question *

Figur 11. Matematisk kalkylation med Captcha.

Pa applikationen gar det aven att logga in med Facebook. Funktionen implementerades for att
det finns ett stort antal personer som har ett Facebook konto och vill anvénda det for att logga
in pa diverse saker. Facebook inloggning ar mycket latthanterat och sakert. Ifall personer ar
redan fardigt inloggad till Facebook pa telefonen da behdver man endast trycka pa en knapp
for att logga in pa Pargas applikationen. FBOauth ar den modul som md6jliggor inloggningen
via Facebook. D& man loggar in pa applikationen via Facebook kommer anvandarens e-post
adress, profilbild och namnet pa personen att bli importerade.

For att Facebook-inloggningen skall fungera pa en Drupal hemsida kravs det inte bara en
modul som ansvarar for allting, utan man maste aven skapa en applikation pa Facebooks
developer hemsida. Adressen till hemsidan ar developers.facebook.com. Né&r val en applikation
ar skapad ar nasta steg att ga in till avancerade installningar dar man kan lagga in Valid OAuth
redirect URIs. Beroende pa om det handlar om en nativ- eller webbapplikation skall man
lagga in tva olika URL adresser, men om man ar osaker gar det att lagga in bada for systemet
valjer det alternativet som gar att anvanda automatiskt. Adresserna skrivs in enligt Figur 12

nedan.
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Client OAuth Settings

Client OAuth Login

L Web OAuth Login o Force Web OAuth Reauthentication

Embedded Browser OAuth Login

Valid OAuth redirect URIs

hitps:fiwww facebook.com/connectlogin_success. html hitp91.150.11.4/?g=fhoauth%2Fconnect

Login from Devices

Figur 12. Exempel p& Facebooks Valid OAuth redirect URIs

Utover dessa konfigurationer kravs det ocksa att man anvéander tva stycken identifikations-
koder vid namn APP ID och App Secret. Dessa tva koder finner man under Basic Meny
rubriken pa den Facebook applikation man skapat. Koderna skrivs in pa Drupal webbsidan for
att skapa en forbindelse mellan Facebook och webbsidan.

3.4 PROFILER

Foretagsprofilerna &r en central del av applikation. Den skall fungera som huvudmediet for
foretag genom att formedla information om foretaget till sina kunder och potentiella kunder.
Till detta hor bland annat kontaktinformation och foretagets geografiska position pa en karta.

Detta innebdr att vi som programmerare maste ge mojligheten for dem att ha en exklusiv profil.

For att mojliggora skapandet av en hyfsad profil anvande vi oss forst av en modul som heter
Profile2. Den har egenskapen att lagga till informationsfalt till profiler. Det gar ocksa att skapa
flera olika profiler pa en administratorsniva men eftersom medlemmarna av applikationen inte
har de rattigheter som kréavs for att skapa en profil pa den har vagen maste en annan metod
anvandas. Metoden som anvands ar att anvanda en vanlig innehallstyp som en profil. Genom
den h&r metoden ar det mojligt for en vanlig anvandare att skapa flera profiler utan att bli

blockerad av brist pa réttigheter.
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Profilerna kommer att vara sorterade enligt hurdan produkttyp och/eller tjanst de erbjuder,
som till exempel butik, frisor och restaurang. En applikationsanvandare kommer sjélv att
kunna kontrollera till vilken kategori som foretaget placeras till. Kategorierna gors genom att
anvanda Drupals inbyggda taxonomi funktion dar varje enskild kategorityp tillhdr en

taxonomi entitet.

Profilerna ar programmerade pa ett sadant satt att de fungerar som grupper personer kan ga
med i. Administratorerna i de olika grupperna har formagan att skicka massmeddelanden till
alla medlemmar. Modulen som anvénds for att skapa denna gruppmiljo heter Organic Group.
Organic Group mojliggor att alla innehallstyper kan bli grupper som anvandare kan ga med i.

Applikation anvander dock funktionen fran Organic Group enbart till innehallstypen profil.

Med hjélp av Organic Group modulen &r det mojligt att skapa flera foretagsprofiler per
anvéandarkonto och ha olika administrativa medlemmar i dem alla. En administrativ medlem i
gruppen kan gruppera allt nytt innehdll som skapas till gruppen. Kopplingen medfor
privilegiet att alla administrativa medlemmar i gruppen kan redigera detta nya innehall utan
begrésningar. Genom denna funktion kan flera medlemmar i samma foretag ha mojligheten att
redigera foretagets innehall. Drupals inbyggda rattigheter tillater normalt enbart webbsidans
administratorer och moderatorer att redigera andras innehall men genom denna funktion
forbigas detta och gruppens administrator kan sjalv vélja vem som skall ha mojlighet till att
redigera innehallet som &r grupperat till gruppen. Figur 13 illustrerar vilka menyer det finns

vid Organic Group-innehalls administrativa fonster.

Lagg till personer

Lagg till gruppmedlemmar

Personer

Hantera gruppmedlemmarna.

Roller (Skrivskyddad)

Visa grupproller

Rattigheter (skrivskyddad)

Visa gruppréttigheterna

Figur 13. llustration the administrativa fonstren vid Organic Group-innehall.
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Utdver gruppfunktionen skall ocksa profilen ha tva flikar. dar ena fliken innehaller all
information om foretaget i full text medan den andra fliken enbart innehaller kontakt-
information och oppethallningstider. Funktionen ar problematisk att genomféra med Drupal
eftersom innehallshanteringssystemet inte ar uppbyggd att fungera pa detta sétt. Vi I6ste dock
detta problem genom att anvanda modulerna Node Subpages och Field Collection. Node
Subpage gor det mojligt att skapa block som visar flikar nedanfor nodens innehall. Fliken &r
lankad till en ny sida som kan innehélla en View eller ett falt. View installningen skulle ha
uppfyllt vara krav ifall vi hade fatt den att enbart visat de falt som tillhor den aktuella profilen,
men eftersom det &r otroligt komplicerat, om inte omojligt, att fa till ett fungerande skick
Overgick vi till att anvanda faltinstallningen istéallet. Faltinstaliningen hade dock problemet att
den enbart kan visa ett falt. Detta problem lostes med modulen Field Collection som tillater
oss att satta flera falt inne i ett falt som sedan via Node Subpage anvandar-granssnitt gar att

lankas till. Slutligen fick vi ett flertal falt pa den andra fliken.

3.5 KARTA
Vi anvénder oss av en karta for att man skall kunna visuellt och geografiskt visa var alla

foretag, butiker, attraktioner, aktiviteter eller dylikt befinner sig.

Den karta som vi anvéander oss till var applikation ar en modul vid namn Get Locations. Vi
anvander oss av en blandning mellan tva olika versioner: den nyaste rekommenderade
versionen 7.x-1.16 och utvecklings versionen 7.x-2.x-dev (laddat ner 28.8.2015). Modulen
visar upp positioner pa en Google Maps API version 3 karta och kraver enbart att modulerna
Libraries och System skall vara aktiverade. Orsaken varfor vi anvander oss av denna modul
for att fungera som applikationens karta &r tack vare dess otroligt omfattande mojligheter for

konfigurationer och instéllningar.

Get Locations har ett praktigt och intressant satt pa hur man kan stélla in de markdrer som
presenteras pa kartan. Man har mojligheten till att valja ifall man vill att vissa innehallstyper
har egna markarer eller ifall man vill att markorerna blir separerade och far unika markérer
fran taxonomin. Man kan skapa en ny taxonomigrupp som innehaller enstaka namn for en
kategori. Exempelvis taxonomi gruppen “Foretagstyp” innehaller da bland annat Restaurang,
Boende, Aktivitet, Transport och Butik. Som en sid not, man har da denna taxonomi
kategorisering som ett obligatoriskt falt tillsammans med kartan da anvandaren skapar nytt
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innehall. Pa detta satt kan administratoren stélla in fran sidans config/services/getlocations att
Restaurang, Boende, Skola, Bibliotek, Kiosk, Hotell, Supermarket etc., far egna unika

markorer.

De markérer som man har att vélja mellan skall placeras in till mappen
sites/all/libraries/getlocations/markers. Man kan &ven skapa egna markorer vilket betyder att
mojligheterna ar oandliga for de som vill ha mer &n det som erbjuds. Huvudsaken ar att man
skapar en ny mapp, lagger markorerna dit och inkluderar en konfigurationsinstélinings-
formatfil med .ini som filandelse, annars forstar inte Get Locations att den kan anvanda de

egna gjorda markorerna.

Nar val anvandaren skall exempelvis skapa nytt innehall, dar kartan &r aktiverad, kan
anvandaren valja mellan att skriva in gatuadressen eller vansterklicka/trycka pa kartan for att
markera eller flytta positionen pa markoéren. Da man haller pa att skriva in en gatuadress
kommer systemet att foresla finska orter, adresser eller foéretag som redan &r registrerade till
Google Maps. Anvandaren har aven mdjlighet till att zooma in eller ut och byta kartan till
satellitvy. Kartan ar darfor enkel att anvanda och det &r ett av de storsta kriterierna for valet av

en karta till denna applikation.

Da man skall skapa en Get Locations karta med flera markorer, kommer detta att géras med
hjalp av Views. Nedanstdende Figur 14 visualiserar de instéllningar som anvénds for att skapa
en Get Locations karta, da dess uppgift ar att samla ihop alla kartors markdrer oberoende till
vilken innehallstyp de tillhor. Denna Views karta har dock inga filter i anvandning, men man

kunde filtrera noderna enligt taxonomin eller till vilken innehallstyp de tillhor.



+ Page details

Display name: Page

TITLE

Title: A Get Locations map View

FORMAT

Format: Cetlocations |

FIELDS

Getlocations Fields

Getlocations Fields:
Getlocations Fields:
Getlocations Fields:
Getlocations Fields:

Getlocations Fields:

FILTER CRITERIA

SORT CRITERIA

Figur 14. Overblick pé en View for en Get Locations karta.
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Ifall det finns alltfor manga markorer pa ett enda stélle, da alla markérer dr sa pass tatt intill

varandra och man ser direkt inget pa kartan pa grund av detta, d@ kommer funktionen vid

namn Marker Cluster i bruk. Markdrerna samlas ihop i en enda klunga representerad med ett

siffervarde dver hur manga markorer som befinner sig i klungan. Hur Marker Cluster fungerar

kan ses fran Figur 15. Figuren markerar att det finns tre stycken markorer i klungan. Vid

forstorning kommer markérerna fram en och en. Nar det inte finns behov av en klunga, da

kommer dess existens att upphoras.
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3.5.1 GPS

Med modulen medf6ljer en GPS-funktion, varav namnet GPS ar en forkortning av “’Global
Positioning System”. Syftet dr alltsa att visa pd kartan var anvéndarens nuvarande position
befinner sig. Denna funktionalitet fungerade dock inte i den rekommenderade versionen for
modulen, darfor blev vi tvungna att anvanda oss av tillagg fran utvecklings versionen och egen
editering for att fa det att fungera. Fran utvecklings versionen importerades tva hela mappar:
getlocations_gps och getlocations_smartip. Tills vidare visar kartorna anvandarens position
med hjalp av en omvand geokodning, detta kraver dock att anvandaren tillater dverlatande av

information om sin nuvarande position, som sidan vackert kommer att fraga efter.

For att f3 problemet med positioneringen atgardat och andra utékningar fran det som finns
tillgangligt kravdes det enstaka editering pa vissa filer. Det gjordes omformuleringar och
utbkningar i foljande filer: getlocations.module, getlocations plugin_style map.inc,
getlocations_fields.js, getlocations_gps.module och getlocations_gps.js. Storsta delen hor till
att importera GPS och Smart IP andringar fran utvecklar versionen till den rekommenderade.
Smart IP ar en extern modul, men som under utvecklingsversionen for Get Locations har

projektet paborjats for att implementera Smart IP som en egen undermodul.

Design och layout andringar gjordes i filerna getlocations_fields.css och getlocations_gps.css.
Alla fardigt skrivna kodstrangar kommenterades bort fran filen getlocations_gps.css, da deras
funktioner kors nufortiden i bakgrunden istéllet for att man skall trycka pa en knapp for att
initiera funktionen. Filen getlocations_fields.css ansvarar for att en latitud och en longitud
textfalt ar visuellt synliga da en markor skall utplaceras for nytt innehall. Allting forknippat
med dessa textfalt skrivs om vid Kod 12 for att bli osynligt sma, forutom en klass som har
uppgiften till att skapa ett litet mellanrum mellan kartan och nasta falttyp. Denna andring ar
enbart till for att tillfredsstélla det visuella 0gat. Latituden och longituden anvénds av sjélva
modulen for att placera ut markdren och darfér kan man inte radera textfalten bort, men man

kan gdmma dem.
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Kod 12. getlocations_fields.css. Visuella &ndringar.
.getlocations fields latlon wrapper, .getlocations fields lat wrapper
, .getlocations fields lon wrapper, .getlocations fields latlon wrapp
er themed, .getlocations fields latlon wrapper themed nomap, .getloca
tions fields lat wrapper themed nomap, .getlocations fields lon wrapp
er themed nomap {

0;

Opx;

Opx;

Opx;

Opx;

.getlocations fields latlon wrapper themed nomap{
8px;

3.5.2 Get Directions

Get Locations modulen stdder bland annat en tillaggsmodul vid namn Get Directions. Med
hjalp av modulen kan man fa vagbeskrivning till en av de markérer som finns utplacerade pa
de kartor som listar upp enskilda innehallstyper eller deras underkategorier. Man véljer sin
egen startpunkt pa liknande satt som da man skapar nytt innehall och skall placera ut en ny
markor. Ddrefter behdver anviandaren bara klicka pa ”Get Directions”-knappen och ifall det
finns en giltig kor rutt kommer det en beskrivning pa hur man skall ta sig till vaga, detta kan
ses fran nedanstaende Figur 16. Anvandaren kan da se hur lange det tar att kora och den totala
strackan. Dartill har anvandaren dven en méjlighet till att andra pa kor rutten genom att dra pa
kartans inmatade kor forslag. Kartans végbeskrivningar kommer automatiskt att bli
uppdaterade och visar upp ny information till den &ndrade rutten. Anvéandaren har dven
mojlighet till att andra transportmetoden fran att kéra med bil till att g, cykla eller anvanda
sig av kollektivtrafik.
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Till 4 Kyrkoesplanaden, Pargas, Southwest Finland, 21600, Fi

Starting from *

Flarnvagen, 20540 AIJO, Finland

Start typing the address of your starting point, then select from the dropdown menu.

Travel mode Driving v
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Get Directions

Total distance: 13.45 Kilometers
Total duration: 13 minutes
You can drag the route to change it
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Figur 16. Vagbeskrivning med Get Directions.

3.5.3 Bortgallrade kartor

Fore vi bestdmde oss att anvénda Get Locations modulen som applikationens karta och alla
funktioner som den skall ha, hade vi gatt igenom och bekantat oss med en hel del andra
moduler med liknande egenskaper och aspekter. Modulernas namn och deras versionsnummer

ar presenterade i Bilaga 3.

De moduler som &r mest lik Get Locations modulen ar Leaflet och OpenLayers. Leaflet och
OpenLayers ger anvandaren mojligheten till att placera ut en karta som en féalttyp, dit
anvandaren kan placera ut markérer samt rita ut stréckor, cirklar och polygoner tack vare dess
lagersystem. Leaflet och OpenLayers erbjuder en stor variation pa kartor att valja emellan,
exempelvis MapQuest, Thunderforest, Yandex och Bing. Tack vare detta & man inte langre
bunden till att endast anvanda kartor fran Google. Bada modulerna stods pa Drupal och

DrupalGap, medan Get Locations modulen enbart stods pa Drupal. Skillnaderna mellan



45

modulerna &r att Leaflet ar en latthanterbar modul men som tillger anvandaren relativt fa
konfigurationsmojligheter, medan OpenLayers ar praktiskt taget det motsatta. Till Leaflet
finns det dock tillaggsmoduler och bibliotek som ¢kar pa administrativa installningar for hur
kartan skall fungera. Trots allt detta finns det for Leaftlet modulen inte en mojlighet till att
centrera kartan med flera noder eller anvéndare och inga alternativ for att okomplicerat
separera noder fran taxonomin. Detta resulterade till att Leaflet avkastades. Medan for
OpenLayers fanns det strul med att helt enkelt fa kartan visuellt synlig da man skulle skapa
nytt innehall. Varken den rekommenderade eller utvecklings versionen gav nagot hjalp till

detta problem.

Forutom stora och kompletta moduler som stravar till att ge alla tankbara funktioner man kan
tanka sig behdva da man handskas med en karta, finns det dven mindre varianter som kan
antingen koras ensamma eller kombineras for att fa fram mera funktioner. Modulen Address
Field &r en félttyp och ger en mojlighet till att 1agga ut félt for gatuadress, ort, postadress och
land for innehall. Fungerar bra som en tillaggsfunktion med en separat kartmodul, som
exempelvis Geofield. Geofield kan behandla informationen som tilldelas fran ifyllda Address
Field-falt och genomfora geokodning vilket kommer att resultera till en markor pa en karta.
Modulerna Geolocation och Simple Gmap éar relativt liknande som Geofield, da de behéver
information for att visa fram en karta. Geolocation har dartill en funktion som mojliggor

emottagning av IFrame Kartor.

Det finns dock ett antal mindre kartmoduler som inte kréver andra moduler for att vara
fungerande. Bland dessa moduler finns Google Map Field och Staticmap. Bada modulerna kan
visa fram en Google Maps karta som ett nytt falt. Anvandaren kan placera ut en markor pa
valfritt stalle pa kartan och &ndra karttypen fran vanlig till exempelvis satellit vy. Modulen
Google Map Field erbjuder dessutom en funktion som tillater anvandaren att placera ett

standardiserat zoomavstand for alla besokare som 6ppnar innehallet och ser pa kartan.

For att genomféra geokodning eller omvand geokodning krdavs det att man kan forknippa
geografiska positioner med Drupal noder, platser och annat innehall. Modulen Location tillater
administratorn till att samla in adresser, genomfora geokodning och associera platserna med
noder. Vissa kartmoduler kréver att denna modul ar fardigt installerad for att allting skall
fungera, medan andra moduler kan ha en liknande modul inpaketerat i sjélva kartmodulen.

Exempelvis Get Locations har en undermodul som baserar sig pa Location modulen.
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Det finns en modul vid namn IPGV&M eller “IP Geolocation Views & Maps som kan visa pa
en View redan fardigt utplacerade markorer. IPGV&M stoder markordata fran bland annat
GetLocations, Geofield, Geolocation och Location moduler. Modulen samlar ihop data som
till exempel positionen for en eller flera anvandare och/eller noder, varefter den slutligen
sammanfogar informationen till en enda View. IPGV&M kan visa fram markérerna pa kartor
som Google, Leaflet och OpenLayers. Man kan stilla in bland annat hur markoérerna

presenteras pa kartan, centrerings mojligheter vid anvandarens position och diverse olika filter.

Da man handskas med DrupalGap &r det viktigt att man forstar att man inte kan handskas med
vilka moduler som helst, da PHP inte direkt stods. Modulen GeoJSON ger en mdjlighet att
visa geografiskt innehall fran Views som JSON data. Nar applikationer med PhoneGap stoder
enbart HTML, CSS och JavaScript uppstar det problem da Views anvander sig till en stor del
av PHP for att visa fram innehall som kartor, markorer, positioner och helt enkelt sadant
material som kan associeras med geografiskt innehall. Detta ar en lysande modul att installera
pa Drupal sidan ifall man évervager till att skapa applikationen med hjélp av DrupalGap. Da
man soker efter kartmoduler som stods pa DrupalGap, hittar man bland annat Address Field,
Geotracker, Geofield och Geofield Gmap. Modulerna kan kombineras for att visa upp en karta
med anvéndarens nuvarande position. Med redigering av modulernas kod och View gjord i
JSON format, kan man framlagga en karta med flera markorer och en nedanstdende
forteckning som rangordnar alla noder enligt vilken av dessa som ar narmast anvandarens

nuvarande position. Detta skapades till applikationen innan DrupalGap idén avkastades.

3.6 BETYGSATTNINGSSYSTEMET

Betygséttning av innehall pa Internet har blivit ett allt vanligare fenomen. Den tar sig manga
olika skepnader men till de vanligaste tillhor det att man endast ger ett plus da man anser att
nagot ar bra. Dock med denna metod gar det inte att ge negativ feedback, darfor anvands oftast

en pil upp och/eller pil ner eller ett femstjarnsystem.

Pa Pargasapplikationen vill vi dock ha ett unikt betygsattningssystem som inte finns nagon
annanstans. Inspirationen har tagits fran webbsidan feber.se som anvander ett system som ger
varme at artiklar nar man betygsatter dem. En Artikel kan exempelvis ha 120° vilket betyder
att den &r otroligt popular med tanke pa dess varmegrad. Utover att den sager temperaturen ar
bakgrunden pa graderna ocksa antingen bla eller rod, vilket visualiserar temperaturen. Ett
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liknande betygséattningssystem skall implementeras till applikationen for Pargas stad. Istéllet
for varme anvander vi oss av ett vadersystem, da havet och den gronskande naturen &r nara till
hands for Pargasskargard. Nar man ger plus poang blir vadret finare dar solklart &r det béasta,
medan aska eller regn ar det samsta vilket en artikel far da den har mycket negativ feedback.
Hurdant vader som syns bestdms av medeltalet av rosterna. Enligt bestallarna skall en
nedrostning (downvote) vara vard -3 podng och en uppréstning (upvote) +2. Detta gjordes for
att bestallarna anser att en negativ feedback skall ha mycket starkare paverkan an en positiv.
Enligt dem &r en missndjd kund mera bendgen till att berdtta om upplevelsen till ett stort antal
personer, medan en néjd kund kanske enbart berattar till nagra fa vanner. Poangséttnings-
systemet skall reflektera detta.

En nackdel med ett system som ger poang at foretag ar att de som har daligt betyg troligen inte
vill vara med i fortsattningen pa applikationen, eftersom det ger dalig publicitet. Det finns
flera personer och foretag som inte kan ta emot kritik utan att ga i forsvar. Att kunna ta
konstruktiv Kkritik &r dock en av de viktigaste egenskaperna hos en bra foretagare, for om man
arbetar vidare och eliminerar orsaken till att man fick dalig kritik blir foretaget bara béttre.
God feedback ar ocksa bra eftersom det hojer moralen och personer blir mer motiverade till att
arbeta. Trots allt detta finns det alltid osofistikerade personer som kommer att nedrdsta foretag
och innehall av hansynslésa skal. For att kunna rosta kravs det dock att personen ifrdga maste
vara inloggad. Inloggningen har utsatts som ett krav eftersom da torde troskeln vara hogre till

att anvanda oacceptabelt beteende.

For att mojliggora betygsattningssystemet anvéande vi i ett tidigt skede modulerna Fivestar och
Rate. Det visade sig att de saknade den formaga som kravs for att fa ett skraddarsytt

betygsattningssystem.

Fivestar ar en modul som enbart har méjligheten att visa det vanliga femstjarniga systemet,
vilket medfdljde att den direkt blev avinstallerad efter vi hade bekantat oss med den. Den
andra modulen Rate var mycket lovande, om den inte hade haft stora brister med att spara
réstningsresultaten i realtid. Ibland sparades résterna pa Rate utan problem men for att

applikationens betygsattningssystem skall vara robust kravs det att den alltid fungerar.

Modulen som slutligen anvands &r VVote Up/Down. Den har samma funktioner som Rate men
rosterna blir alltid sparade. Modulen visar som standardlage enbart siffror som resultat da man

betygsatter. Varje rost ar fran borjan vard +1 eller -1 poang. For att redigera detta kréavs det att
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lagga till och editera pa kodstrangar i modulen. For att kunna forklaras kravs det vetskap om
vilka filer i modulen som skall redigeras, som i det har fallet &r tre stycken. Vud.theme.inc som
ar beldgen i modulens kallkatalog, den andra &r widget.tpl.php finns i modulens
widget/updown katalog och den en tredje och sista ar updown.css befinner sig i samma

katalog som widget.tpl.php.

I vud.theme.inc andras hur mycket varje rost skall vara vard. Detta gors i Kod 13 genom att

redigera siffrorna i foljande kodstrangar till 2 dar det star 1 och till -3 dar det star -1.

Kod 13. vud.theme.inc &ndring av rostvardet
if (!Sreadonly) {
if (Sup access) {
Stoken up =
drupal get token("vote/S$Stype/Sentity id/1l/S$tag/Swidget theme");
Svariables['link up'] =
url ("vote/Stype/Sentity id/1/S$tag/$widget theme/Stoken up/nojs");
Svariables['link class up'] .= ' use-ajax';
}
if (Sdown access) {
Stoken down = drupal get token("vote/Stype/Sentity id/-
1/Stag/Swidget theme");

$variables['link down'] = url ("vote/$Stype/S$entity id/-
1/$tag/Swidget theme/S$token down/nojs");
$variables['link class down'] .= ' use-ajax';

}
}

Féljande fil som skall redigeras &r widget.tpl.php som &r huvudfilen fér den widget som
anvands inom. Filen bestdimmer hur poangen skall synas. Resultatet skall kunna bli
representerad med fem olika sorter av vader och utéver detta skall det ocksa finnas ett NULL
lage som existerar da det inte finns nagra roster att rakna. For att kunna rakna medeltalet av
résterna och darefter kunna anvanda detta pa ett effektivt satt kravs det tre variabler. Tva av
dem existerar inne i modulen men den tredje maste vi skapa. Variablerna ar $unsigned_points,
$vote_count och $voteaverage. $unsinged_points sdger hur mycket podng som har kommit in
fran rosterna. $vote_count ar antalet roster och $voteaverage ar medeltalet av de tva andra
variablerna. Summan dividerat med antalet. Foljande Kod 14 ar ett exempel pa hur detta utfors
for det bésta och det sdmsta resultatet.
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Kod 14. widget.tpl.php Visning av vadret efter kalkylation och logisk kontroll

<?php
if ($voteaverage >= ) |
echo "<div class='level5'>";
echo "<body> </body>";
echo "</div>";
}
elseif (Svoteaverage < 0) {
echo "<div class='levell'>";
echo "<body> </body>";
echo "</div>";
}
?>

Kod 14 berattar att om medeltalet av rosterna ar over eller lika med 1.35 kommer den att
skriva ut div klassen level5, men om medeltalet & under 0 kommer den att skriva ut div
klassen levell. Klassen level5 &r det basta resultatet medan levell &r det séimsta som man kan
fa. Vadrets design kommer att fa sitt utseende fran den tredje och sista filen updown.css.

Bilderna som anvénds av modulen ar belédgen i en mapp som har namnet weather.

Kod 15. updown.css Vadrets design

.level5{

background-image: url ("weather/level5.png") ;
background-repeat: no-repeat;

height: 32px;

width: 32px;

}

.levell {

background-image: url("weather/levell.png") ;
background-repeat: no-repeat;

height: 32px;

width: 32px;

}
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3.7 SPRAKBYTE

Pargasstad ar en turist ort pd sommaren vilket innebéar att applikationen kraver ett system for
sprakbyte. Det skall finnas tre olika sprak, vilka ar svenska, finska och engelska. Som
utvecklare av applikationen har vi till uppgift att skapa en metod for personer att enkelt
oversatta sina artiklar till de ovannamnda spraken, men ifall det finns nagot innehall som inte
behdvs Oversattas eller av nagon annan orsak inte kommer att bli Gversatt finns det ett

sprakneutralt lage som innehall kan ha.

Oversattningen av sjalva CMS Drupal sker genom att man aktiverar karnmodulen Locale och
laddar ned fran Drupals hemsidor en sprakfil med .po filformatet, varefter filformatet
importeras till Drupal antingen manuellt eller genom det grafiska granssnittet (Falk, 2011, s.
258-259). Oversattningen kommer da inte att dversatta innehall, enbart CMS Drupal kommer
att bli Oversatt. Man kan vélja mellan en stor variation av olika sprak men vi vart fall valde vi
oss av svenska och finska, da engelska spraket kommer med som standarssprak hos Drupal

installationen.

Modulen som hjalper till med Oversattningen av webbsidan &r i18n eller ett annat namn for
den &r Internationalization. Modulen ger mdjligheten att Oversatta menyer, block och
taxonomi. Utover det har bidrar den ocksa med mojligheten att byta sprak. For att byte av
sprak skall vara enkelt rekommenderas det &dven att man installerar en tillaggsmodul som
forbattrar utseendet pa sprakbytemenyn. Modulen vi anvander for detta ar Language Switcher
Dropdown, men det finns ett stort utbud av moduler med liknande funktion. Modulen férser
sidan med en rullgardinsmeny (drop down menu) for att byta webbsidans aktuella sprak. Det
gar ocksa att stdlla in webbsidan till att byta standardspraket automatiskt enligt anvandarens
sprakpreferenser. Detta sker via administrationsvyn for sprakdetektering och urval fran

sprakkategorin som befinner sig i webbplatsens konfigurationssida.

3.8 RATTIGHETER OCH ROLLHANTERING

For att en applikation skall fungera och vara robust krévs det att medlemmar inte har alltfor
mycket rattigheter. Principen just enough” implementeras till alla rattighetsnivaer férutom for
administratorn. Denna princip handlar om att anvandarnas rattighetsniva skall representera hur
mycket rattigheter de har tillgang till. Ifall anvandaren inte &r inloggad till applikationen da

skall personen ifraga inte ha rattigheter till att verkstélla destruktiva arbeten pa applikationen.
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Anvandningen av olika rattighetsnivaer skall anvandas pa allting som har ett inloggnings-
system dar de inloggade kan lagga till innehall och dylikt. Applikationen for Pargas stad
kommer att anvanda tre olika rattighetsnivaer som kraver inloggning. Dessa nivaer kallas for
roller. De tre rollerna ar Administrator, Moderator och medlem, pa sidan av de har rollerna

finns det ocksa den anonyma icke-inloggade sektorn.

e Administrator dr den roll som har alla réttigheter. Den har ansvarar for att saker och
ting pa programmeringsniva fungerar och att nya funktioner kommer till. Detta innebar
att en administrator kan gora allting pa applikationen som exempelvis att andra roll-
rattigheterna, vilka innehallstyper som finns och vilka falt som anvénds. De utndmner
ocksa vilka personer som skall vara moderatorer. Endast de mest palitliga kan vara en
sadan eftersom de kan med sina rattigheter forstora allting pa applikationen.

e Moderatorns huvuduppgift ar att 6verse allting som sker pa applikationen och ingripa
ifall problem pa anvandarniva uppstar. De kommer att ha rattigheter att blockera
anvandare som bryter mot regler. Moderatorer har ocksa rattigheter till att radera och
editera innehall som &r insatta av andra anvandare. Moderatorerna kommer ocksa att
ha tillgang till en medlemslista for att se vilka personer som &r registrerade pa
applikationen.

e Medlemmarna &r de personer som kommer att anvanda applikationen och framforallt
lagga in nytt innehdll. De har enbart rattigheter att publicera innehall pa sidan som
exempelvis profiler, evenemang och nyheter. Till en bérjan var det planerat att denna
roll skulle delas in i tva delar, foretag och vanliga privat personer. Bestallaren hade
dock énskemal att anvandarna endast skall ha en anvandarroll, darmed blev detta utfort
pa det har sattet.

Tilldelningen av en roll sker direkt nér en person registrerar till applikationen. Modulen som
skoter att personen som far den korrekta rollen heter Auto Assign Role. Modulen kan ocksa
utfora en hel del andra funktioner, exempelvis gar det att stalla in att personer som registrerar
sig kan valja vilken roll som de vill ha, istallet for att det sker automatiskt. Redan i ett tidigt
skede bestamde vi oss for att endast anvanda en anvéndarrollstyp pa applikationen. Eftersom
alla anvandare med rollen medlem kommer att ha samma rattigheter maste det avvaktas ifall

det missbrukas eller inte.
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3.9 BOKMARKERING OCH SPAM-RAPPORTERING
Applikationen skall ocksd ha funktioner som ger anvandarna mojlighet att rapportera
olampliga kommentarer och bokmarkera intressant innehall och profiler (Falk, 2011, s. 164—

165). For att uppna funktionerna har vi tagit i bruk modulen Flag.

Bokmarkeringsfunktionen kom med automatiskt da den aktiverades. Bokmarkeringen av
innehall sker genom att anvandaren trycker pa knappen “Bokmarkera detta” som finns vid
nedre kanten av det publicerade innehallet, vilket illustreras vid nedanstadende Figur 17. Det
bokmarkta innehallet kan anvéandaren se vid sin personliga profil, dar de ocksa har mojligheten

att radera sitt bokmarke.

88 Inskickat av Benjamin fre, 09/18/2015 - 11:51

Lagg till ny kommentar Bokmarkera detta

Kommentarer
|

Fantastisk idé

& Slurk | B3tis, 09/22/2015 - 11:19 | Permanent lank

radera redigera svara Inte Spam
Rapportera detta for spam

Figur 17. Bokmarkering av publicerat innehall och spam rapportering 6ver kommentarer.

Funktionen for att anmdla ovidkommande kommentarer eller spam anvénder samma princip
som bokmarkeringsfunktionen men till skillnad fran att det syns i profilen kommer nu enbart
administratorer och moderatorer att kunna se sidan dar allt rapporterat innehall befinner sig.
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Denna administrativa sida ar gjord med hjalp av modulen Views. Listan visar innehallets titel,
kommentarens titel, ndr och av vilken anvandare den rapporterades. Anvéndarens unika
identifikationsnummer som rapporterat innehallet syns i tabellen for att motverka missbruk av

funktionen. Listan kan ses fran Figur 18.

S5 -

Innehallets | Kommentarens | Tiden for Anvandarens
titel titel anmalning | uid

Knacka fredag,

upp agget Earn money by oktober

fore viisit website! 23,2015 -

kokningen! 11:58

Nkl [

Figur 18. Spam-tabellen 6ver ovidkommande kommentarer.

For att listan av spam-rapporterat innehall inte skall bli 6verfull har en ”Inte Spam”-funktion
satts till som enbart moderatorer och administratérer kan anvénda. Funktionen mdojliggor
borttagning av alla spam rapporteringar pa en kommentar. Funktionen &r programmerad med
hjalp av modulen Rules. Rules &r en av de kraftigaste modulerna som Drupal har att erbjuda
eftersom genom den gar det att gora en omfattande mangd tillampningar som annars skulle
krdva mycket programmering. Det som vi har gjort &r att ndr man trycker pa knappen ”Inte
Spam” initieras en funktion som soker upp alla anvéindare som har rapporterat kommentaren.
Funktionen gar i ett loop liknande handelseférlopp som kommer att ta bort flaggmarkeringen
fran var och en av anvandarna som markerat kommentaren som spam. Detta kommer att
upprepas tills alla spamflaggor ar borttagna fran kommentaren. Rules instéllningarna till
funktionen illustreras i Figur 19. Né&r val alla spamflaggor &r borttagna blir ”Inte Spam”-
knappen gomd. Den kommer dock tillbaka da nagon anvéandare har rapporterat en kommentar

som spam.
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Actions

ELEMENTS

+ Fetch users who have flagged a Comment

Parameter: Flag: report spam, Comnment: [flagged-comment]
Provides variables: Users who flagged (users)

4 Loop
Parameter: Lisi [users]
List item: Current list item (list_item)

& Unflag a Comment

Parameter: flag: report spam, Comment [flagged-comment], User on whose behalf to flag: [list-item], Skip permission check: true

# Add action «+ Add loop

Figur 19. Illustration av ”Inte Spam” Rules installningar.

3.10 KAMERAFUNKTION
Pa applikationer som &r i hybrid- eller nativformat ar processen for att fa en kamera att fungera
okomplicerat eftersom da har man direkt tillgang till funktionen. Det gar dock inte att géra pa
samma satt i en for en webbapplikationstyp eftersom den, som redan har namnts, inte har
tillgang till samma utstrackning av mobila den enhetens funktioner. Men med hjalp av HTML
5 ar det mojligt att fa tillgang till kameran direkt fran ett bildfalt fran en webbsida uppbyggd
med hjélp av Drupal. Koden som anvands kan ses fran Kod 16.
Kod 16. kamera.js Kamerafunktion till ett bildfalt
function () {
$('div.image-widget-data input[type="file"]").each(function (idx,
item) {

$(item) .attr ('accept', 'image/*,capture=camera');
o}
Koden kommer att soka efter <input type="file”> inne i sjdlva bild-widgeten och lagga till ett
acceptera (accept) attribut som beréttar at den mobila enheten att den har rattigheter att ladda
upp bilder direkt fran den interna kameran. (Cafugo, 2013). Vi vill att kodskriptet skall koras
pa samma gang som webbsidan laddas fram. Det har gar att astadkomma med hjalp av att
ldgga in kod 17 som en referens i Drupal-temats .info fil.

Kod 17. mobile_responsive_theme.info referens till kamera.js
scripts[] = js/kamera.js

Kamerafunktionen kravs for att applikationen skall kunna uppfylla de minimikrav som stélls

pa applikationer som satts ut pa de olika plattformarnas egna butiker. Speciellt da nar
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webbapplikationer inte ar av allménhet accepterade pa applikationsbutiker, men om de har
nativa funktioner kan de bli godkénda.

3.11 PROGRAMMERING PA APPLIKATIONSSIDAN

Fastan storsta delen av applikationens innehall finns pa webben kravs det &nda nagra
programmeringsingrepp pa webbapplikationen for att allting skall fungera. Som redan
namndes anvands PhoneGap som bas, darfor dr det da enkelt att skapa en applikation for
utvecklings- och testningssyften samt for sjalva distribueringen av den fardiga applikationen.
Utover detta har man ocksa tillgang till ett brett urval av insticksmoduler.

Insticksmodulen vi framst anvander oss av heter Inappbrowser. Inappbrowser gor det lattare
for oss att skapa en lank mellan webbsidan och den mobila applikationen. Vanligtvis
installerars insticksmoduler med hjélp av att satta en lank inne i applikationens config.xml fil,
men i det har fallet installeras den genom att kopiera in den till applikationens mapp for
insticksmoduler. Detta gjordes for att det kravdes nagra redigeringar i dess kod for att fa en
knapp som stanger av applikationen att fungera pa Android operativsystemet istallet som en
tillbakaknapp. Det gar att djupare bekanta sig med Inappbrowser andringarna fran kallan.
(Asfgit, 2015).

Nar insticksmodulen &r installerad gar det att anvanda dess funktioner for att fa en webb vy av
webbsidan. Detta utfors genom att skriva det som finns i Kod 18 in till applikationens
index.html, noterat med att webbsidans URL-adress skrivs in istéllet for 'URL till webbsidan'.
Med hjélp av detta kommer webbsidan att laddas fram da anvandaren 6ppnar applikationen pa

sin mobila enhet.

Kod 18. Applikationens index.html
<script type="text/javascript" charset="utf-8">
document.addEventListener ("deviceready", onDeviceReady, false);

function onDeviceReady () {
var ref = window.open ('URL till webbsidan', ' blank', 'location=no');
ref.addEventListener ('loadstart', function(event) { });

ref.addEventListener ('loadstop', function (event) { });
ref.addEventListener ('loaderror', function (event)
{ alert('error: ' + event.message); });
ref.addEventListener ('exit', function (event)
{ alert (event.type); });
}

</script>
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4 UTVECKLINGSMOJLIGHETER

Webbapplikationen for Pargas stad ar till for att demonstrera hurdan applikation som kunde
skapas med tanke pa att den skall fungera som en effektiv informationskalla for alla inom
staden. Produkten uppfyller de minimikriterierna for att den déverhuvudtaget kunde tankas vara
anvandbar. En produkt ar trots det aldrig fullstandigt fardig, da det finns otaliga idéer for
utveckling och fragor om hur allting skall skdtas da applikationen tas i bruk. Exempelvis kan
det pavisas att applikationen behover ett fjarde tillaggsprak, avsaknaden for ett bildgalleri ar

stor och/eller kategorierna 6ver olika foretag ar alltfor fa/manga.

4.1 LOJALITETSPROGRAMMET

Det fanns en tanke pa att applikationen skulle innefatta ett lojalitetsprogram som skulle locka
anvandarna till att dagligen besoka applikationen. Lojalitetsprogrammet skulle generera poéng
till anvandarna da de utfor varierande uppgifter som exempelvis betygsatter en maltid pa en
restaurang eller gar till en lokal barberare for tionde gangen. Med hjalp av poang kan man
rangordna anvandare och publicera pa framsidan de mest framgangsrika anvandarna och
eventuellt tilldela prestationsmedaljer till deras profil. En idé framstélldes att dven foretag
kunde forse med beloningar till aktiva anvandare. Exempelvis kunde det tionde besoket till
barberaren vara gratis eller till ett formanligare pris. Detta ar forstas upp till var och en av

foretagen att bestamma Gver ifall de tillater detta.

For att lojalitetsprogrammet skall fungera kravs det att metoden pa bland annat hur man
registrerar sitt besok till barberaren sker pa ett sakert, enkelt och icke-manipulerbart
tillvagagangssatt. Till detta var det planerat att anvanda oss av narfaltkommunikationstaggar
(NFC-taggar). NFC gor det mojligt till att upprétta en radioforbindelse mellan anordningen
och den mobila enheten genom att de nastan vidror varandra. Pa detta satt kunde man
registrera besoket och ladda upp informationen till applikationen. Dessa NFC-taggar kostar,
vilket betyder att foretagen skall ansoka om medlemskap for att vara med i detta lojalitets-
program. Medlemmar i lojalitetsprogrammet skall forses med tillaggsfunktioner till deras
profil, 6kad publicitet och dven mojlighet till att presentera sina produkter eller tjanster pa
applikationen. Med tanke pa de tekniska kraven ar de flesta smarttelefoner och lastabletter
forsedda med NFC teknologi. Aldre enheter som inte ar forsedda med denna teknologi kan

inte anvénda dessa NFC-taggar.
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4.2 OVERLATELSE, UPPRATTHALLANDE OCH UPPDATERINGAR

Alla filer som ar relaterade till webbapplikationen kommer att Gverlatas till bestallaren.
Foljande filer ar: databasen, webbsidans innehall och sjélva applikationen. Databasen kommer
att overlatas i filformatet .sql, vilket exporteras med hjalp av phpMyAdmin. Webbsidans
innehall bestar av en mapp som gar under namnet sites. Mappen kommer att foras over till
bestéllarens webbserver. Applikationen kommer att 6verféras med hela sin mappstruktur

tillsammans med en distributionsfardig applikationsfilformat for Android, iOS och Windows.

| framtiden kommer det att skapas en anvandarmanual om hur man anvénder applikationen.
Anvandarmanualen kommer att skapas tillsammans med Robert Lonnberg som ar ansvarig for
alla de grafiska elementen. Anvandarmanualen skall innefatta alla de administrativa verktyg
som kravs for uppratthallning och utforandet av uppdateringar pa applikationen.

4.3 OVERGANG TILL NATIV- ELLER HYBRIDAPPLIKATION

Eftersom applikationen ar uppbyggd till att fungera som en webbapplikation &r alla funktioner
insatta pa servern, vilket innebér att det inte finns nagra funktioner pa sjalvaste applikationen.
Detta limiterar dess interna funktionella kapabilitet enormt eftersom atkomst saknas till de
flesta nativa funktionerna. FOr att vi skall kunna anvénda flera av den mobila enhetens egna

funktioner kréavs det att vi programmerar om den sa att den antingen ar hybrid eller nativ.

Om applikationen skall fungera som hybrid &r det PhoneGap som anvands och utdver detta
kan DrupalGap ocksd anvandas da den har fatt formagan att utnyttja mer avancerade
funktioner i framtiden. Om man dock enbart anvénder PhoneGap krévs det att hela
applikationen byggs upp fran grunden, vilket innebér att allt det innehall som redan finns pa
Drupal hemsidan gar forlorat. Samma géller det om man gor om allting till nativ-applikation.
Den nativa l6sningen kraver att applikationen programmeras enskilt till varje plattform som é&r
otroligt klumpigt eftersom applikation anda kraver en Internetanslutning for att fungera.

Den mest logiska losningen i framtiden &r att Overga till en applikation som anvéander
DrupalGap eftersom det da enbart kravs mindre konfigurationer pa serversidan for att fa det att
fungera. Genom DrupalGap har vi ocksa en majlighet att anvanda PhoneGaps insticksmoduler
vilket ger oss formagan att pa ett smidigt satt anvanda en stor del av de nativa funktionerna
hos den mobila enheten. DrupalGap tillater oss ocksa att anvanda allt innehall som redan finns

pa webbsidan. Inget material gar forlorat i processen.



58

5 SLUTDISKUSSION

Déa examensarbetet anfortroddes till oss blev det klart att produkten skulle bli en otroligt
omfattande applikation men trots det har projektet varit mycket givande och en larorik
upplevelse for oss. Under utvecklingsprocessen har vi fatt nojet till att bekanta oss med
DrupalGap, webbapplikationsprogrammering och Drupals omfattande utbud pa standigt nya

moduler, vilket till en stor del varit nya obekanta omraden.

| ett tidigt skede pa sommaren 2015 pabdrjade vi projektet att skapa en applikation for Pargas
stad. En hel del arbetstimmar gick at till DrupalGap utveckling, vilket med tiden forkastades
da vart projekt kraver mer funktionalitet vilket DrupalGap tillsvidare inte kunde tillge da
systemet ar relativt nytt. Med bestallarens tillatelse Gvergick vi till att skapa en webb-

applikation med Drupal som bakgrundsprogram (backend).

Informationsoverforing, handelseférlopp, problem, avklarade uppgifter och forslag pa idéer
har skett pa ett smidigt satt trots att vi har arbetat pa skilda arbetsplatser. Problem har standigt
dykt upp under projektets gang, men man har I6st dem genom att man noggrant gar igenom
vad och varfor problemet uppstatt. Vanligtvis kan det vara att losningen till ett problem ar
alltfor invecklad eller att det skett ett tankefel vilket har varit orsaken till att man inte kommit
vidare. Darfor har det varit till en stor hjalp att arbeta tillsammans da man inte behéver sitta
ensam med sina problem, utan man kan fraga om hjalp och fa en annan synvinkel pa

problemet.

Under sjalva arbetet anvande vi oss av ett mobilt anpassat tema pa Drupal, for att se hur
innehallet skulle se ut pa en mobil enhet med en mindre skarmbredd. Funktionerna lades in till
webbsidan efter hand da de blev fardiga. Vi var dock fullstandigt medvetna om att nar
applikationen far sin egentliga design och layout, vilket hade sin start pa hosten 2015, blir
funktionerna omplacerade. En del av funktionerna stangdes av for att underlétta design-
processen, da det prelimindra utkastet inte innefattade placeringen av alla funktionerna.
Efterhand har enstaka funktioner funnit sina rattmatiga platser, men en stor del &r tillsvidare

avstangda eller omtumlade av designen och funktionsférhindrade.

Applikationen skall fungera som en grund till att flera stader och inte enbart Pargas stad tar i
bruk en tjanst som tillater foretag, privatpersoner och turister pa ett underlattat sétt skall kunna

kommunicera med varandra. Framforallt skall foretag ha mojligheten att formedla information
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effektivt till ett storre antal anvéndare genom applikationen. Férmedlingen av information
skall forhoppningsvis ge en storre kundkrets till foéretagen. Den nutida situationen vid stader &r
att personer foredrar att utfora sina darenden vid storre kdpcenter &n vid lokala foretag.
Applikationen skall gora lokala foretag attraktivare for den potentiella kundkretsen genom att

anvénda olika knep, som bland annat det planerade lojalitetsprogrammet.

Examensarbetets slutprodukt &ar en latthanterlig webbapplikation. Applikationen omfattar alla
de behovliga funktionerna for att mojliggora detta, vilka ar sprakbyte, anvandarinloggning,

skapandet av nytt innehall och en foretagsprofil.
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BiILAGA 1

TEKNISKA BEGREPP

API = Applikationsprogrammeringsgranssnitt kommer fran det engelska ordet Application
Programming Interface. Ar en detaljerad forteckning om hur applikationer far kommunicera
med programvara.

CMS = CMS star for Content Management System och pa ren svenska betyder
innehallshanteringssystem. Hanterar och publicerar olika slags av informationsrikt innehall.

Cookies = Ar en datafil och som anvinds av webbplatser for att exempelvis uppratthalla
besokarens temporara information eller att komma ihag ett sparat Iosenord.

Doméannamn = Ar en webbsidans namn. Exempelvis adress.com.

FTP = File Transfer Protocol ar ett applikationsprotokoll och har sitt anvandningsomrade da
man skall fora 6ver en fil fran en dator till en annan via Internet.

GUI = Graphical User Interface eller grafiskt anvandargranssnitt. Underlattar samarbetet
mellan dator och manniska, genom att framlagga grafiska ikoner istéllet for ra text.

IFrame = IFrame betyder Inline Frame och handlar om att bédda in ett HTML-dokument till
ett annat HTML-dokument. Dess huvudsakliga anvandningsomrade &r att infoga innehall fran
en annan kélla.

Kodstrang = En programmeringsterm 6ver en liten region av kod.

Omvénd geokodning = Vid omvénd geokodning anvander man geografiska koordinater for att
finna en definition av positionen. Det mest typiska ar orthamn eller postadresser.

Insticksmodul (plugin) = Ar en mjukvaru komponent som lagger till en funktion till ett
program.

REST-server = Representational State Transfer-server redogor hur man kan vidareformedla
information och tjanster fran en maskin till en annan.

Root = En speciell anvandare med administrationsréttigheter for systemet.

SDK = Software Development Kit &r en samling av flera utvecklingsverktyg vilka mojliggor
programmeringen av applikationer till ett specifikt programvarupaket eller
utvecklingsplattform.

SSH = En forkortning for namnet Secure Shell. Ar ett applikationsprotokoll och anvénds for
att koppla samman en saker forbindelse fran en dator till en annan pa Internet.



BILAGA 2

LISTA OVER MODULER | ANVANDNING

Modul namn
Admin menu
Autoassignrole
Captcha
Ctools

Date

Entity
Entityreference
Fboauth

File Entity
Flag

Flippy

Field Collection
Get Directions
Get Locations

i18n
JQuery update

Language Switcher
Dropdown
Libraries
Logintoboggan
Media

Menu per role
Node Subpages
Organic group
Registration

Rules
Smart IP
Token
Variable

Views
Vote Up/Down

Votingapi
Wysiwyg

Version
7.x-3.0-rch
7.X-1.0-betad
7.X-1.3
7.X-1.7
7.X-2.8
7.X-1.6
7.x-1.1
7.x-2.0-rcl
7.X-2.0-beta2
7.X-3.6
7.x-1.4

7.X-1.0-beta8
7.X-3.2

7.X-1.16 & 7.X-2.X-
dev

7.x-1.12

7.X-2.5

7.X-2.5

7.X-2.2
7.x-15
7.x-2.0-betal
7.x-1.x-dev
7.x-2.1
7.x-2.7
7.x-15

7.x-2.9
7.x-2.41
7.x-1.6
7.x-2.5

7.x-3.11
7.x-1.0-alphal+3-
dev

7.x-2.12

7.X-2.2

Datum installerad =~ Kategori

01.05.2015
13.08.2015
02.05.2015
02.05.2015
02.05.2015
10.08.2015
13.08.2015
10.08.2015
18.08.2015
13.08.2015
08.09.2015

12.10.2015
28.08.2015

19.08.2015 &

28.08.2015
02.05.2015
02.05.2015

13.08.2015

02.05.2015
11.08.2015
18.08.2015
14.08.2015
09.10.2015
13.08.2015
15.08.2015

02.05.2015
19.08.2015
02.05.2015
13.08.2015

02.05.2015
08.09.2015

24.08.2015
02.05.2015

Administration
Registrering
Sakerhet
Administrations verktyg
Datum och tid
Enhets extension
Entity som Field type
Inloggning
Filhantering
Flaggning

Fram och tillbaka
navigation.
Faltgruppering
Vagbeskrivning
Karta

Oversittning
jQuery bibliotek
uppdatering
Sprakhantering

Bibliotek
Registrering/inloggning
Multimedia filhantering
Roll administration
Nodindelning

Profil och grupper
Registrering till
evenemang

Onsite scripting

IP positionering

API for hanteringstjanster
API for variabler &
metadata
Vymanipulation
Rostning

API for rostning
Textbehandlare



BILAGA 3

LISTA OVER BORTGALLRADE KARTMODULER

Modul namn Version
Address Field 7.x-1.1
Geofield 7.x-2.3
Google Map Field 7.X-2.16
GeoJSON 7.x-1.0-beta2
Geolocation 7.xX-1.6
IPGV&M 7.x-1.27
Leaflet 7.x-1.1
Location 7.x-3.7
OpenLayers 7.x-3.0-beta3 & 7.x-3.x-dev
Simple Gmap 7.x-1.2

Staticmap 7.X-1.x



