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Taman insinoorityon tarkoitus oli saada Helsingin Juutalaisen yhteiskoulun opettajat kiin-
nostumaan koulun interaktiivisten valkotaulujen (CleverBoard 3) tarkoituksen mukaisem-
masta hyddyntamisesta opetuksessa. Taulut ovat olleet koululla jo viisi vuotta, mutta niita
ei osata vielakaan kayttaa.

Tyo toteutettiin etsimalla kaytannadllisia ohjelmia kaytettavaksi interaktiivisilla valkotauluilla
ja opettamalla niiden kayttaminen koulun opettajille. Kasiteltaviksi ohjelmiksi valittiin Micro-
soft Office OneNote, LynX, Wordwall ja Greenshot. Ohjelmista ja intraktiivisista valkotau-
luista tehtiin kirjallinen kayttdohje. Samoista aiheista laadittiin koulutusmateriaalit. Koulun
henkildkunnalle pidettiin kaksi koulutusta ja kavijoille jaettiin mukaan aiemmin laadittu ohje.

Lopuksi koulutuksen kayneille pidettiin kysely tyytyvaisyydesta koulutukseen. Kysely pal-
jasti, ettd monet koulutuksen kayneet olivat oppineet paljon uutta ja olivat innostuneet kayt-
tamaan oppimaansa tydssaan opettajana. Jotkut olivat jopa jo soveltaneet oppimaansa
kaytannossa.
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The purpose of this thesis was to find ways to make the CleverBoard 3 interactive white-
boards more appealing to the teachers of Helsingin Juutalainen yhteiskoulu. The school
has had the interactive whiteboards for five years, but nobody knows how to use them

properly.

This was achieved by finding useful programs to be used with the IWBs, then by creating
an instructional guide about the programs and how to use the whiteboards with them. The
chosen programs were Microsoft Office OneNote, LynX, Wordwall and Greenshot. Two
study sessions about the programs and whiteboards were held.

Finally, a survey about satisfaction to the study sessions and the guide was done. Re-
sponses were positive and the teachers reported to be interested in working with the white-
boards and some said to have already tried it as part of their lessons.
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1 Johdanto

Vuonna 2010 Helsingin Juutalaisella yhteiskoululla investoitiin kuuteen interaktiiviseen
valkotauluun dataprojektoreineen seka useaan dokumenttikameraan. Koululla haluttiin
olla mukana muutoksessa nykyaikaisempaan opetukseen, jossa interaktiivisuudella on
suurempi osa kuin ennen. Kun tilannetta tarkastellaan Helsingin Juutalaisella yhteiskou-
lulla nyt, viisi vuotta uuden tekniikan kayttoonoton jalkeen, voidaan nahda, etta opettajat
ovat ottaneet dokumenttikamerat mielellaan opetukseen piirtoheittimien monipuolisem-
pina korvaajina. Samaa ei kuitenkaan voida sanoa interaktiivisista valkotauluista. Tauluja
ei ole omaksuttu osaksi opetusta niissd maarin, joita kyseiselta teknologialta ja sen kayt-
tomahdollisuuksilta voitiin odottaa. Tauluja on kaytetty tahan asti I1ahinnd dataprojekto-
rien heijastuspintoina ja tavallisina tussitauluina. Interaktiivisia erityisominaisuuksia,
jotka erottavat ne tavallisista valkotauluista, ei ole kaytetty oikeastaan ollenkaan. Tahan
ongelmaan Helsingin Juutalaisen yhteiskoulun johto ja tietohallinto toivoivat muutosta

talla insinoorityolla. [1; 2.]

Taman insin6oritydn tarkoitus on etsia sopivia tydkaluja ja keinoja motivoida opettajat
uskaltamaan kokeilla ja opetella interaktiivisten valkotaulujen erityisominaisuuksien kayt-
toa ja hyddyntdmaan niitd opetuksessa monipuolisesti ja tehokkaasti. Tydn paamaaran
saavuttamiseksi tutkitaan muutamia helposti saatavia tai jo olemassa olevia ohjelmia,
jotka helpottaisivat taulujen sulauttamista opettajien arkeen. Ohjelmista, seka interaktii-
visen valkotaulun kaytosta paatettiin tehda kirjallinen ja yksityiskohtainen ohje ja toteut-
taa aiheesta kaikille halukkaille koulutuksia tarpeen mukaan. Koulutuksien tarkoitus on
herattaa kiinnostusta kokeilla ja tutkia taulun mahdollisuuksia. Ohjeen tarkoitus taas on
olla koulutuksen tukena ja muistutuksena, seka tyokaluna mydhemminkin tapahtuvaan

itsenaiseen kokeilemiseen ja harjoitteluun interaktiivisten valkotaulujen kanssa.

Helsingin Juutalainen yhteiskoulu on perustettu vuonna 1918 ja siella opetetaan kaikkia
peruskoulun luokka-asteita, mukaan lukien esikoulu. Koulu on yksityinen ja oppilaaksi
voi paasta, kun vahintaan toinen vanhemmista kuuluu Helsingin Juutalaisen seurakun-
nan jaseniin. Koulun erottaa kunnallisista kouluista muun muassa heprean kielen opetus
seka juutalaisen identiteetin vahvistaminen peruskouluopetuksen ohessa. Helsingin Juu-
talainen peruskoulu on hankkinut valtion avustamana noin 30 tablettitietokonetta tuke-

maan heprean kielen opetusta. Tabletit ovat Samsung-merkkisia Galaxy Note 10.1 -tab-



letteja, joista puolet ovat uudempaa 2014-versiota. Tabletit ovat henkilokunnan kaytetta-
vissa tarvittaessa myos muussakin opetustoiminnassa kuin pelkastaan heprean opiske-
lussa. [3; 4.]

Peruskoulun lisdksi samoissa tiloissa toimii Helsingin Juutalainen seurakunta ja sen alai-
suudessa paivakoti ja naiden lisaksi rakennuksesta 10ytyy synagoga. Koululla pidetaan
myos iltapaivakerhoa, jonka kavijoilla on ainakin tahan asti ollut myoés mahdollisuus kayt-

taa interaktiivista valkotaulua. [3; 4.]



2 Interaktiivinen oppimisymparisto

Interaktiivisuus tarkoittaa vuorovaikutusta. Oppimisymparistolla voidaan tarkoittaa esi-
merkiksi paikkaa tai yhteis6a, jotka avustavat oppimisessa. [5.] Tallaisesta tilasta voi-
daan pitda esimerkkina vaikka koulun luokkahuonetta. Luokkaan kuuluu monia oppi-
mista edistavia asioita, joiden kanssa voi olla vuorovaikutuksessa. Melko varmasti kai-
kille tuttu liitutaulu on tasta hyva esimerkki. Tassa tydssa tarkastellaan kuitenkin lahem-
min interaktiivista valkotaulua ja sen rinnalla tai ilman sita kaytettavia tyovalineita: data-

projektoria, dokumenttikameraa seka tabletteja.

2.1 Interaktiiviset valkotaulut

Interaktiivinen valkotaulu on yleisin nimitys naille tauluille suomen kielessa, joten tassa-
kin tydssa paatettiin kayttaa sita. Nimitys on suoraan kaannetty englannin kielen termista
Interactive Whiteboard, joka taas on hyvin usein lyhennetyssa muodossa IWB. Suomen-
kielisissa teksteissa kaytetaan valilla lyhennettad IVT. Muita, jonkin verran tunnettuja ni-
mityksia interaktiivisille valkotauluille ovat alytaulu, aktiivitaulu, valkotaulu, kosketustaulu
seka interaktiivitaulu. [6; 7; 8; 9.] Naista nimityksista ehka suosituin puhekielessa kaytetty
termi oli alytaulu, silld se esiintyi useimmiten artikkeleissa ja keskustelupalstoilla. Ter-
milla alytaulu kaytiin myos keskustelut ja koulutukset Helsingin Juutalaisen yhteiskoulun
tietohallinnon ja muun henkildkunnan kanssa. Tahan insin6oritydhon tehdyssa Interak-
tiivisen valkotaulun kayttéohje -dokumentissa (liite 1) paatettiin kayttaa lyhyesti termia
taulu, koska kaikki, jotka ohjetta lukevat, ovat tietoisia, ettd ohjeessa on kyse heidan

omista, koulussa olevista kuudesta interaktiivisesta valkotaulusta.

Interaktiiviset valkotaulut ovat suuria, yleensa valkoisia tauluja, joihin on yhdistetty data-
projektori ja tietokone. Tietokoneen lahettdama kuva nakyy dataprojektorilla heijastettuna
taululle ja tietokonetta voi hallita taulun valityksella. Tietokonetta voi hallita taulun kautta
riippuen mallista joko tauluun kuuluvalla erityiselld interaktiivisella kynalla tai sormilla.
[10; 11.] Jotkin interaktiiviset valkotaulumallit eivat tarvitse edes erityista taulua toimiak-
seen, vaan ne voidaan toteuttaa vanhoilla tussitauluilla niin, etta niihin liitetdan liikkeen
tunnistava laite ja dataprojektori. Interaktiivisia valkotauluja valmistaa eri yritykset, suo-
situimpia ovart SMART Technologies, Promethean ja MIMIO. [12.]



Vaikka alun perin interaktiiviset valkotaulut kehitettiin yritysten kayttéén kokouksiin ja
ryhmatoihin 90-luvulla, ovat ne saavuttaneet 2000-luvulla suurempaa jalansijaa koulu-
maailmassa. Esimerkiksi Iso-Britanniassa valtio on panostanut valtavasti rahaa interak-
tiivisten valkotaulujen leviamiseen kouluissa ja mika viela tarkeampaa, taulujen kaytta-
jien osaamiseen toimia interaktiivisten taulujen kanssa. Suomessa interaktiivisia tauluja
I6ytyy jo monesta koulusta ympari maata ja osassa kouluista on osattu panostaa myds

koulutukseen ja tiedon levittamiseen taulun kaytosta. [11; 13; 14; 15.]

2.1.1 Hyvia puolia

Interaktiivisten valkotaulujen hyvia puolia opetuskaytéssa on monia. Ne voivat esimer-
kiksi elavoittad opetuksessa kaytettavia esityksia niin, ettei opettaja istu sivussa tietoko-
neella. Kaiken taululla tehdyn voi myos tallentaa myohempaa tarvetta varten tai jatkaa
seuraavana paivan siitd, mihin viimeksi jaatiin. Samoin taululla tehtyja asioita voi jakaa
helposti internetiin tai muualla tehtyja asioita voidaan tuoda taululle ja tyostaa niita silla.
Interaktiivisen valkotaulun kanssa opetuksessa on kaytettavissa rajaton maara vareja
kynélle, kun tdhan asti kaytdssa on ollut paketillinen hieman toisistaan eroavia ja kaiken
lisdksi pélyavia ja sottaavia liituja tai muutamia erivarisia tusseja, jotka usein ovat viela
kuivahtaneita. Myds koko internetin sisalté on kaytettavissa pohjana opetuksessa. Sai-
raana oleminen ei tarkoita oppilaalle enda muistinpanojen menetysta, kun tunnilla yh-
dessa tehdyt muistiinpanot on tallennettu ja saatavissa vaikka kotiin lahetettyina. Inter-
aktiivisella valkotaululla tietokoneen kayttd on helpompi jakaa koko luokan kesken. Ope-
tuksessa ei mydskaan mene aikaa siihen, etta jokainen ehtii kirjoittamaan omat muistiin-
panot, kun ne tehdaan yhdessa. Interaktiiviset valkotaulut sopivat monipuolisuutensa

vuoksi kaytettaviksi jokaisen aineen tunnilla. [16; 17; 18.]

Uudemmissa malleissa taulut tukevat jo useampaa kosketusta samaa aikaa. Taulujen
hintoja on pyritty tuomaan alas, jotta kyseinen teknologia olisi yhd useampien saatavissa.
Markkinoilla on my®os laitteita, joilla voi muuntaa minka tahansa, jo olemassa olevan val-
kotaulun interaktiiviseksi, viela nykyisia valmiita taulujakin kustannustehokkaammin.
[12]



2.1.2  Kiritiikkia

Huonojakin puolia interaktiivisista valkotauluista on esitetty. Iso-Britanniassa on todettu,
ettei siella taulujen hankinnalla ole ollut vaikutusta lasten koetuloksiin. Syyna voi olla,
ettei opettajia ole koulutettu tarpeeksi taulujen kaytéssa. [8.] Turkissa interaktiivisten val-
kotaulujen kaytdssa on kohdattu muita ongelmia. Vuonna 2009 tehdyn tutkimuksen tu-
lokset nayttavat, etta opettajat eivat ole ottaneet tauluja kovin hyvin mukaan opetukseen.
Tarkeimpia syita tahan 16ytyi nelja. Ensinnakin, kaikkia opettajia ei ollut koulutettu riitta-
vasti taulun kayttéon opetusvalineena. Toiseksi, laadukasta opetusmateriaalia ei ollut
saatavilla riittavasti. Kolmanneksi, taulujen teknisiin ongelmiin kuten ohjelmistovikoihin,
liian alhaiseen jannitteeseen tai interaktiivisen kynan toimimattomuuteen ei ollut tarjolla
huoltoa. Viimeiseksi ongelmaksi koettiin hallinnolliset ongelmat. Koulun hallinnolta puut-
tui suunnitelmallisuus interaktiivisten taulujen kaytosta. Opettajat olisivat tarvinneet oh-

jausta materiaalien jakamisessa ja rohkaisua kayttaa tauluja. [14.]

Helsingin Juutalaisella koululla ongelmat ovat olleet hyvin samanlaisia kuin Turkissa.
Taulujen mukana tullut ohjelmisto LynX koetaan riittamattémaksi ja liian kbmpeloksi, etta
siitd olisi apua opetuksessa. Koulussa ei mydskaan ole huolehdittu siita, etta taulu olisi
sijoitettu niitd kayttavien henkildiden saataville, eika riittavasta koulutuksesta taulujen
opetuskaytdsta. Kaikki opettajat eivat edes tienneet, etta kyna, jolla taulua hallitaan, si-
jaitsee taulun sivupaneeleissa. Opastus ja rohkaisu kokeiluun ei siis selkeastikaan ole
ollut riittavaa. [4; 19; 20.]

2.1.3 Interaktiivisissa valkotauluissa kaytettavat tekniikat

Tauluissa kaytettavat tekniikat riippuvat taysin valmistajasta. Alla on selitetty suurin osa
tauluissa kaytetyista tekniikoista. Laitteiden hinta on hyvin paljon kiinni tauluissa kayte-

tysta tekniikasta.

Resistiivista kalvotekniikkaa kayttavissa interaktiivisissa valkotauluissa on kaksi kalvoa,
joista toinen on resistiivinen ja toinen on johtava. Johtavassa kalvossa kulkee virta. Nai-
den kalvojen valissa on pieni rako. Kun resistiivista kalvoa painaa, se koskettaa taaem-
paa kalvoa, jolloin jannite tippuu. Taulu tunnistaa kosketetun kohdan ja lahettaa sen tie-
tokoneelle. Koska resistiivinen valkotaulu tekee tulkinnan kosketuksesta pelkastaan tau-
lun pintaan kohdistuvan paineen perusteella, voi taulua hallita seka kynalla etta sormilla.
[10; 21.]



Sahkémagneettisissa interaktiivisissa valkotauluissa on samanlainen kova pinta kuin ta-
vallisissa valkotauluissa, mutta taulun sisaan, juuri pinnan alle on sijoitettu sahkokaape-
leita ruudukoksi. Sdhkdmagneettisia tauluja kaytetdan siihen tehdylla kynalla (stylus).
Kynia on kahdenlaisia. Passiivisessa kynassa ei ole virtaldhdettd vaan sen sisalla oleva
kela saa taulussa olevassa kaapeliristikossa aikaan reaktion kynan koskiessa tauluun.
Aktiivisessa kynassa on itsessaan virtaa joko paristona tai johdolla tuotuna, ja se reagoi
taulun kanssa. Ruudukko toimii x- ja y-koordinaateilla ja kynan kosketuksen sijainti ilmoi-

tetaan niiden avulla tietokoneelle. [9; 10.]

Laserilla toimivassa interaktiivisessa valkotaulussa on taulun ylareunassa laserlukija.
Taulu on valaistu laserilla. Kun taulun pinnalle tuodaan kyna, jonka karjessa on heijas-
tava panta, laser heijastuu kynasta ja sensori huomaa heijastuksen. Tasta sensori tun-

nistaa kosketetun kohdan taulussa ja lahettaa tiedon siita tietokoneelle. [10.]

Optinen infrapunataulu seuraa infrapunan avulla joko kynan tai sormen liiketta valkotau-
lun pinnalla. Valkotaulun pintamateriaalilla ei ole valia tata tekniikkaa kaytettdessa. Kay-
tettdessa kynaa valkotaulun pinnan laheisyydessa se tunnistaa liikkeen ja lahettaa tie-

don tietokoneelle. [10.]

Kapasitiivinen valkotaulu kayttda samanlaista tekniikka kuin sahkémagneettiset valko-
taulut. Kapasitiivisessa taulussa johtotaulukko on taulun takana ja tunnistaa sormen kos-
ketuksen kayttden x- ja y-koordinaatteja samalla tavalla kuin sdhkémagneettisessa val-

kotaulussa. [10.]

Ultradanitekniikalla toimiva interaktiivinen valkotaulu toimii kaksilla ultradanivastaanotti-
milla ja -lahettimilla, jotka on sijoitettu taulun kulmiin. Taulun pinta valittaa ultradaniaallot
I&hettimista vastaanottimiin. Taulun reunoissa on erityinen pinnoite, joka hajauttaa lahe-
tettya ultradanta. Kun kynaa tai sormea kayttaa taulun pinnassa, se vaimentaa aaltoja ja
vastaanottimet rekisterdivat hairion ja tulkitsevat sen kosketukseksi ja lahettavat sen tie-

tokoneelle. [10.]

Ultradanella ja intrapunalla toimivat interaktiiviset valkotaulut kayttavat molempia teknii-
koita samanaikaisesti. Myds ultradanella toimivat valkotaulut vaativat toimiakseen niille

tarkoitetun kynan. [10.]
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Kuva 1. Wii-ohjaimella seka infrapunakynalla toteutettu interaktiivinen valkotaulu [22].

Nintendo Wii -pelikonsolin ohjaimia (Wii Remote) kayttamalla voidaan myoés toteuttaa
interaktiivinen valkotaulu. Kuvassa 1 on esimerkki tallaisesta taulusta. Tata varten tarvit-
see juuri tahan tarkoitukseen tehdyn avoimen lahdekoodin ohjelman, infrapunakynan,
joka sisaltaa seka virtalahteen etta infrapunaa lahettavan diodin. Lisaksi tarvitaan tieten-
kin Wii-ohjain. Wii-ohjain yhdistetdan tietokoneeseen Bluetooth-yhteydella ja ohjaimessa
oleva infrapunaa seuraava kamera tunnistaa infrapunaa lahettavan kynan liikkeet valko-

taululla ja lIahettaa ne tietokoneelle. [10; 23.]

2.2 Dataprojektori

Dataprojektori, jota videoprojektoriksikin kutsutaan, on laite, jolla voi projisoida siihen tu-
levaa kuvasignaalia esimerkiksi interaktiiviselle valkotaululle tai valkokankaalle [24]. In-
teraktiivisten valkotaulujen kanssa kaytettavat dataprojektorit jakautuvat kahteen ryh-
maan. On olemassa etuprojektoreita ja takaprojektoreita. Etuprojektorit ovat nimensa

mukaisesti taulun etupuolella ja takaprojektorit vastaavasti taulun takapuolella. [10.]



Etuprojektoreita on kolmenlaisia. Kuvassa 2 nakyy etuprojektorien sijoittuminen taulun
eteen ja niiden heitoille tarvitsemat alueet. Tavallinen ja todennakdisesti kaikille tuttu
projektori on useiden metrien paassa valkokankaasta tai tassa tapauksessa interaktiivi-
sesta valkotaulusta. Tama aiheuttaa sen, etta esitysta pitava tai taulua kayttava henkilod
ei voi toimia taulun kanssa ilman, ettd hanen vartalonsa luo varjon taululle, jolloin taulun
kanssa ty6skentely hankaloituu. Tata varten on kehitetty niin sanotut ST- ja UST-projek-
torit, eli [Ahiprojektori ja ultralahiprojektori, joiden etaisyys seindsta on hyvin paljon pie-
nempi ja taululla toimivan varjo on siis vahemman peittava. Lahiprojektorin etaisyys tau-
lusta voi olla alle metrin ja ultralahiprojektorilla vain muutamia kymmenia sentteja. [10;
11.] Kuvassa 3 on kaytdssa UST-projektori ja edessa olevan henkilon varjo taulussa on

huomattavasti pienempi kuin tavallisella etuprojektorilla.

ST-projektori ."'\E‘ UST-projektori

Ftaisyysalle 1m  \ Etdisyysn. 20c

‘\.‘-

Etuprojekiori
Etdisyys yleensd vahintaan 5m

Kuva 2. Etuprojektorien sijoittaminen taulun eteen ja heittojen tarvitsemat alueet [22].

Takaprojektori sijaitsee taulun takana. Tallaisella dataprojektorilla ei tietenkdan synny
taulun edessa olevasta henkildsta varjoa taululle, mika onkin takaprojektorin parhaita
puolia. Takaprojektori vaatii taulun taakse noin metrin tilaa, yleensa upotettuna seinaan,
mika tekee siita myds hyvin kalliin ratkaisun. Takaprojektorit ovat tasta syysta etuprojek-

toreita harvinaisempia. [10; 11.]

Tulevaisuudessa interaktiiviset valkotaulut eivat valttdamatta edes tarvitse dataprojekto-
ria, sillda nykyaan on jo olemassa valkotaulun kokoisia kosketusnayttoja. Kun dataprojek-

toria ei tarvita, saastyy rahaa lampuissa, eika valoja esitystilassa tarvitse himmentaa.



Tallaiset taulut ovat pitkaikaisia ja vdhemman virtaa vievia kuin dataprojektorit. Koske-
tustaulut ovat hiljaisia, toisin kuin dataprojektorit. Kosketustaulun etu on myos se, ettei
esittdjasta synny varjoa taululle, toisin kuin etuprojektoria kaytettdessa. Ainoa mahdolli-

nen haittapuoli joillekin taulujen kayttajille on, ettei tusseja voi enaa kayttaa tauluun. [25.]

2.3 Dokumenttikamera

Dokumenttikamerat ovat syrjayttaneet piirtoheittimet hyvin suurilta osin niin koulu- kuin
my0s yritysmaailmassa. Piirtoheittimella pystyi nayttamaan kalvoille tulostettuja tai piir-
rettyja dokumentteja reaaliajassa, ja siksi se oli aiemmin kateva tydkalu dokumenttien
esittelemiseen oppitunnilla. Tietokoneiden ja dataprojektoreiden valloitettua paikkansa
luokkahuoneisiin opetus muuttui digitaalisemmaksi, mutta piirtoheitin ei ole minkaanlai-
sessa vuorovaikutuksessa tietokoneen kanssa, koska se ei toimi digitaalisesti, eika 1a-
heta nayttamaansa kuvaa eteenpain. Dokumenttikamera keksittiin korvaamaan piirtohei-
tin niin etta kaikki dokumenttikameralla naytettavat kuvat ovat talletettavissa ja kasitelta-

vissa digitaalisesti. [26.]

Dokumenttikamera ottaa reaaliaikaista kuvaa sille naytettavasta objektista ja muuntaa
sen digitaaliseen muotoon, jonka esimerkiksi dataprojektori projisoi taululle tai tietokone
tallentaa kovalevylleen. Dokumenttikameroita on useita eri malleja ja kokoja eri valmis-
tajilta. Hintaerot saattavat olla suuriakin, mutta kulkevat myds paljon kasi kadessa laadun
kanssa. Dokumenttikamerassa on yleensa integroituna lamppu, jonka valon avulla do-

kumenttikamera voi ottaa kohteesta paremmin kuvaa. [26.]

2.4 Tablettitietokoneet

Tablettitietokoneella tarkoitetaan yleiseen kayttéon sopivaa tietokonetta, joka on raken-
nettu nayttdpaneelin kanssa samaan koteloon. Tabletit ovat kosketusnaytollisia, eika
nappaimistd kuulu oletuksena tablettiin. Tabletteja 10ytyy eri kokoisia, nakoisia ja sisal-

toisia, monelta eri valmistajalta ja hyvin vaihtelevalla hintahaarukalla. [27.]

Tablettitietokoneet ovat viime vuosina l6ytaneet tiensa opetukseen. Suomessakin muun
muassa Vantaa on tehnyt mittavan investoinnin hankkimalla yhteensa jopa 16 000 kap-

paletta tablettitietokoneita peruskouluihin ja lukioihin vuonna 2014 [28].
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Tablettien kayttdé koulumaailmassa onkin viisasta. Silla sen sisalle mahtuu satoja, ellei
jopa tuhansia kirjoja, ja se vahentaa monistuskuluja ja keventaa reppua, silla e-kirjat ovat
oikeita kirjoja paljon kevyempia. 1t4-Suomen yliopiston tutkimus vuodelta 2014 vaittaa,
ettd kouluissa kaytettavat tabletit ovat vahvistaneet oppilaiden taitoja ongelmanratkai-
sussa. Tutkimuksessa todettiin monta muutakin positiivista puolta tablettien kaytdssa,
kuten tutkimalla ja tekemalla oppiminen lisdantyi. Lisaksi kotildksyista tykattin enemman
kuin aiemmin. Tablettien kaytén myota henkilékunta ja oppilaat ryhtyivat jakamaan tuot-

tamiaan materiaaleja enemman toisilleen. [29; 30; 31.]

2.5 Toteutus Helsingin Juutalaisella yhteiskoululla

Helsingin Juutalaisella yhteiskoululla 1ahes jokaisesta luokasta l0ytyy tietokone. Jokai-
sella henkildkunnan jasenelld on kuitenkin mahdollisuus tarvittaessa paasta tietoko-
neelle. Paasaantoisesti joka toisessa luokassa on dokumenttikamera ja joka toisessa
interaktiivinen valkotaulu, mutta koska dokumenttikamerat ovat siirrettdvaa mallia, joita-
kin poikkeuksiakin 16ytyy. Tabletteja on kaytdssa noin 30 kappaletta. Luokkien varuste-
luja voidaan vaihdella ja muokata tarpeen tullen. Lisaa laitteita ei kuitenkaan olla talla

eraa hankkimassa. [1; 4; 19.]

2.5.1 CleverBoard 3

Helsingin Juutalaiselle koululle hankitut kuusi interaktiivista valkotaulua ovat 87”’-kokoi-
sia, CleverBoard 3 -merkkisia Cleverproducts nimiselta yritykselta. CleverBoard 3 on ke-
hitetty kestavaksi nimenomaan koulukayttoon, ja siksi pinnoite tauluissa on mattapin-
taista terasemalia, mik& mahdollistaa taulun kadyton normaalina tussitaulunakin ja taulun

helpon puhdistamisen. [32; 33.]

CleverBoard 3 toimii edelld mainitulla infrapunan ja ultradaanen yhdistetylla tekniikalla.
Kun interaktiivisen kynan karkea painaa, se lahettaa signaalia, jonka vastaanottaa sen-
sori taulun vasemmassa reunassa. Kyseiset taulut tarvitsevat aina omaa kynaansa toi-
miakseen, mutta sen vuoksi taululla tydskentely voi olla hyvinkin tarkkaa, kunhan inter-
aktiivisen kynan muistaa tarpeen tullen kalibroida. Kuvassa 3 on kaynnissa CleverBoard
3:n kalibrointi. Taulun toiminta vaatii mukana tulleiden ajureiden asennuksen ja taulua

kaytettdessa sivupaneelien tulee olla vahintdan raollaan. [4; 32; 33.]
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Kuva 3. CleverBoard 3 -taulu ja sen kalibrointi [22].

Taulujen mukana tulee tietenkin interaktiivinen kyna, USB-kaapeli, taulujen kiinnitystar-
vikkeet ja ajurit seka Cleverbrush valkotaulupyyhe. Ohjelmistopuolelta mukaan tulee

mydhemmin tassa tydssa lapikaytavat ohjelmat LynX ja Wordwall. [32; 33.]

2.5.2 Sanyo PDG-DWL2500 -dataprojektori

Helsingin Juutalaisella koululla olevat Sanyo-merkkiset dataprojektorit ovat koululuokkiin
sopivia ultralahiprojektoreita. Dataprojektorit on siis asennettu hyvin lahelle seinaa. Ku-
vassa 4 on yksi Helsingin Juutalaisen yhteiskoulun dataprojektorista, noin 10 cm:n
paasta seinasta. Koska dataprojektori on niin Iahella seinaa, sen lamppu ei haikaise tau-

lulla tyoskentelevaa silmiin, kayttajan kaantyessakaan. [33; 34.]
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Kuva 4. Yksi Helsingin Juutalaisen yhteiskoulun dataprojektoreista [22].

Lampun elinikd naissa dataprojektoreissa on saastdtilassa noin 3000 tuntia, ja se valai-
see 2500 luumenin verran. Se on DLP-projektori (Digital Light Processing) ja toimii suo-
dattamalla valosta oikeaa valospektria, joka muunnetaan halutuksi kuvaksi. DLP-projek-
torissa kaytetdan DMD-tekniikkaa (Digital Micromirror Device), eli mikropeilipaaneeleita,
joita voi olla yksi tai kolme, riippuen DLP-projektorista. Lampun valoa ohjataan mikropei-
lipaneelin peileilld objektiivin lavitse oikeisiin pikseleihin, projisoiden nain halutun kuvan.
Kuva luodaan osavari kerrallaan. Tama tarkoittaa sita, ettd nopeasti, perajalkeen nayte-
tdan punaiset, vihreat ja siniset kuvapisteet. Ihmisen aivot sitten tulkitsevat ndkemansa
monivarisena, yhtenadisena kuvana, koska varien vaihtuvuus on liian nopeaa, ettd sen
voisi huomata silmin. Talla saadaan laadukkaat varit, mutta se voi aiheuttaa joillekin ih-

misille migreenia. [24; 33; 34.]

2.5.3 Lumens DC265

Helsingin Juutalaisen yhteiskoululla on kaytéssaan Lumens DC265 -merkkisia doku-
menttikameroita. Naissa dokumenttikameroissa on Full HD -resoluutio, ja kuvan virkis-
tystaajuus on 30 Hz. Kyseinen malli on yhteensopiva myds interaktiivisen valkotaulun
kanssa. Lumens DC265:ssa on mikrofoni ja paikka SD-muistikortille. Kameran kaula on

taipuva ja kaytettavissa monesta eri kulmasta ja kamera pystyy kuvaamaan jopa A3-
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kokoista alaa. [35.] Kuvassa 5 on yksi Helsingin Juutalaisen yhteiskoulun dokumenttika-

merasta.

Kuva 5. Lumens DC265 -dokumenttikamera luokassa [22].

2.5.4 Samsung Galaxy Note 10.1

Helsingin Juutalaisen yhteiskoulun tablettitietokoneista noin puolet ovat Samsung Ga-

laxy Note 10.1. Loput laitteet ovat saman tabletin uudempaa 2014-versiota. [4.]

Vanhemman tabletin mallinimi on Samsung Galaxy Note 10.1 GT-N8000 ja se tuli mark-
kinoille vuonna 2012. Siind on 10.1 tuuman nayttd, jonka resoluutio on 1280 x 800 pik-
selia. GT-N8000 on 26,2 cm levea, 18 cm korkea, 8,9 mm paksu ja se painaa 0,6 Kg.
Keskusmuistia siita 16ytyy 2 gigatavua ja tallennustilaa 16 gigatavua. GT-N800O tuli os-
tettaessa Android 4.0.3 kayttdjarjestelmalla, mutta laitteet on paivitetty versioon 4.4.2.

Tabletissa on litiumioniakku, ja sen kapasiteetti on 7000 milliampeerituntia. [36.]
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Uudemman tabletin mallinimi on Samsung Galaxy Note 10.1 (2014 Edition) (SM-P600)
ja tuli nimensa vastaisesti markkinoille 2013. Uudempi malli on edeltdjaansa hieman pie-
nempi, kun leveys on 24,32 cm, korkeus on 17,14 cm, paksuus on 7,9 mm ja paino on
0,54 kg. Keskusmuistia siita 16ytyy 3 gigatavua ja tallennustilaa saman verran kuin edel-
tajastansakin, eli 16 gigatavua. Kayttdjarjestelmana tulee oletuksena Android 4.3, mutta
osa tableteista on paivitetty jo versioon 5.1.1. Tassakin tabletissa on litiumioniakku,
mutta kapasiteetti on 8220 milliampeerituntia, eli suurempi kuin vanhemmassa mallissa.
Kuvassa 7 on Samsung Galaxy Note 10.1 (2014 Edition) (SM-P600). [37.]
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3 Nykytilanne ja vallitsevat ongelmat

Helsingin Juutalaisella yhteiskoululla interaktiiviseen opetusymparistédn kuuluvat tieto-
koneet, dokumenttikamerat ja/tai interaktiiviset valkotaulut dataprojektoreineen seka tab-
letit. Tietokoneiden ja dokumenttikameroiden kayttdaste on riittavalla tasolla ja niiden
kayttéon ei erityisesti toivottu tehostusta tai opastusta. Ongelmakohta I6ytyy koulun kuu-
den interaktiivisen valkotaulun kayttamattomyydesta. Henkilokunnalla teetatettiin kysely
kayttdastetta kartoittamaan. Kysely toteutettiin Google Forms -lomakkeella [38]. Vas-
tauksia kyselyyn tuli hyvin vahan, todennakoisesti siitd syysta, etta lukuvuosi oli paatty-
massa, joten henkilokunnalla oli paljon muutakin tekemista, eivatka kesalomalle tydasiat
kuulu. Tulleista vastauksista paatellen interaktiivisten valkotaulujen erityisominaisuuksia
ei ole juurikaan kaytetty. Taulun kynda on kaytetty jonkin verran hiiren tilalla, mutta 13-
hinna taulua on kaytetty tavallisena tussitauluna ja pintana dataprojektorin heijastukselle.
Muutamat henkildkunnan jasenet ovat kokeilleet taulujen mukana tullutta LynX-ohjelmis-
toa, mutta eivat ole Idytaneet siitd mitdan, mita olisivat voineet omassa tydéssaan hyo-
dyntaa. [2; 4.]

Suurin ongelma taulujen kaytéssa ei varmastikaan ole se, etteikd taulun hallintaa osat-
taisi kayttda. Moni on kuitenkin taulun kynaa kokeillut, ja interaktiivinen kyna toimii oike-
astaan vain hiiren korvaajana tietokoneen hallinnassa. Ongelma tuntuu olevan se, ettei
ole tuotu esiin mielekkaitd ohjelmia, joita voisi kayttaa taulun kanssa opetuksessa niin,

etta taulun erityisominaisuudet olisivat oikeasti hyodyllisia. [4.]

Taulun mukana tullut ohjelmisto LynX ei ole tayttanyt tarkoitustaan. Se koetaan riittamat-
tomana ja epakaytanndllisena. LynX sisaltdad opetuspohjia, kuvia, videoita ja daniklip-
peja, mutta niiden paljolta kuulostava lukumaara, 20 000, on loppujen lopuksi hyvin pieni
verrattuna siihen, etta on koko internet kaytdssa. Toinen mukana tullut ohjelma Wordwall
on ollut taas taysin kayttamattdmana, koska senkaan kayttdon ei ole ollut koulutusta. [2;
4; 39.]

Interaktiivisen valkotaulun kayttdkoulutuksissa herasi keskustelua myds muista tauluja
koskevista ongelmista. Koulutuksissa kayneista henkildistd melkein kelldan ei ollut kay-

tossaan interaktiivista valkotaulua. Samalla todettiin, ettd useimmissa luokissa taulua on
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kaytetty tavallisena tussitauluna ja valkokankaan korvaajana. Yhdessa luokassa sijait-
seva interaktiivinen valkotaulu on kokonaan kayttamatta, koska kiinnostusta sen kaytolle
ei ole [6ytynyt ja kyseinen taulu on varastoitu luokkaan, jossa ei ole edes tietokonetta tai

dataprojektoria asennettuina. [19; 40; 4.]

Helsingin Juutalaisella yhteiskoululla on henkilékuntaa noin 20 henkea ja oppilaita noin
90. Koska koulun tilat ovat iltaisin seurakuntalaisten ja heidan sidosryhmiensa kaytdssa,
ohjeet voisivat auttaa myos heitd hydodyntamaan interaktiivisia valkotauluja. Samoin pai-
vakodin vaki kuuluu taulujen potentiaalisiin kayttajiin. Paivakodin yhteydessa toimivalla

iltapaivakerholla on kaytéssaan Nintendon Wii-pelikonsoli. [1; 4.]
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4 Ratkaisu

Ratkaisuksi interaktiivisten taulujen kaytdén vahyyteen paatettiin tutkia ja kokeilla eri oh-
jelmia, jotka olisivat toivottavasti hyddyllisia suurimmalle osalle taulun kayttdjista. Nailla
ohjelmilla voisi sitten koulutuksessa ja ohjeessa nayttaa, miten taulun erityisominaisuuk-
sia olisi mahdollista kayttaa hyoddyksi opetuksessa. Taman jalkeen jokainen opettajista

voi pohtia oman opetusaineensa kohdalla, voiko taulua kayttaa hyodyksi ja miten.

Ohjelmiin, jotka paasivat mukaan Interaktiivisen valkotaulun kayttdohjeeseen (liite 1) ja
koulutukseen, paatettiin ottaa hyva muistiinpano-ohjelma, jotta se antaisi pohjan opetuk-
sen rakentamiselle. Muistiinpano-ohjelmaksi valikoitui OneNote, koska siita oli paljon hy-
via kokemuksia. Ennen taman insindorityon aloittamista OneNotea kaytettiin 1ahes kah-
den vuoden ajan muistiinpanovalineend taman insindoritydn tekijan jokapaivaisessa
opiskelussa. Kayton aikana muodostui hyva kokonaiskuva OneNoten hyédyllisimmista
ominaisuuksista ja kayttémahdollisuuksista opetuksen apuvalineend. OneNotea kaytet-
tiin Lenovo Yoga 2 pro -kannettavalla tietokoneella, jossa on mukana kyna, stylus.
OneNoten kayttd Yogalla on I&hes samanlaista kuin interaktiivisella valkotaululla, erot-
tava tekija on laitteiden koko. Toinen syy OneNoten valitsemiseen oli sen ilmaisuus, mika
antaa mahdollisuuden kaikille kayttaa sita, kotona ja koulussa. Kokemuksen vuoksi mu-

kaan valittiin my6s muistiinpanojen tekoa helpottava ruutukaappaus-ohjelma Greenshot.

LynX-ohjelmisto oli mukana, koska se oli jo valmiiksi saatavilla, silla se tuli CleverBoard
3:n mukana. LynXin lisaksi mukana tuli Wordwall-ohjelma, joten se otettiin ohjeeseen
mukaan. Taulujen mukana tulleista ohjelmista varsinkin Wordwall koettiin mahdollisesti
hyddylliseksi. [4.]

4.1 OneNote

Microsoft Office OneNote on muistiinpano-ohjelma, joka sisaltdd monipuoliset tydkalut
piirtelyyn, kuvioiden tekemiseen ja muokkaamiseen seka kasin Kirjoittamiseen.
OneNotessa tehtavat muistiinpanot on talletettavissa Microsoftin OneDrive-pilvipalve-

luun ja siten kaytettavissa missa vain internetyhteydella. Ja vaikka internetyhteytta ei
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olisi, OneNoten muistikirjat ovat silti kaytettavissa laitteella, jolla niitd on jo aiemmin tyds-
tetty, koska muistikirjoista on paikalliset kopiot kaikilla koneilla, joilla niita on tydstetty.
[41.]

Tassa insindoritydssa kasitellaan versiota 2013. Kaikki tdssa kerrottu patee todennakoi-
sesti paapiirteiltdan samalla tavalla vanhempaan 2010-versioon seka varsinkin uudem-
piin versioihin 365 ja 2016. 2010-versio on joiltain osin erinakdinen kuin 2013-versio,
mutta paatoiminnot ovat samat. 2016-versio nayttda hyvin samalta kuin 2013-versio,

mutta sisaltaa paljon uusia ominaisuuksia. [42.]

Helsingin Juutalaisella yhteiskoululla on kaytossa tietokoneillaan Microsoft Windows
kayttojarjestelmat ja jokaisella koneella on Microsoft Office 2010 tai 2013 [4]. OneNote
kuuluu Office-tuoteperheeseen ja on nain ollen aina sovellettavissa ja kaytettavissa mui-
den Office-ohjelmien kanssa. Vaikka Helsingin Juutalainen yhteiskoulu paattaisikin myo-
hemmin paivittaa Office-ohjelmistonsa versiot 2010 ja 2013 Office 365:een, paivittyy
OneNote mukana ja vanhan version dokumentit ovat edelleen yhteensopivia uuden oh-

jelmiston kanssa. [42.]

Microsoft Office on maailman kaytetyimpia toimisto-ohjelmistopaketteja. Vuonna 2012
Microsoft ilmoitti, ettd sen Office 2010 versiota ostetaan sekunnin valein ympari maail-
maa ja sen ohjelmistoilla on jo yli miljardi kayttajaa. [43.] Nain ollen voidaan luottaa melko
suurella varmuudella, ettd Office-ohjelmistoa paivitetdan ja ylldpidetdan muutoinkin viela

pitkaan ja se on siis pitkalla tahtaimella turvallinen ja pysyva valinta.

Koska Helsingin Juutalaisella yhteiskoululla on kaytossaan Microsoft Office -ohjelmistot
ja koska ne ovat muutenkin niin tunnettuja, suurin osa opettajista on varmasti jo kauan
sitten tutustunut Office-ohjelmien kayttoliittymaan, joka on hyvin samanlainen ohjelmasta
toiseen. OneNote ei erotu tdssa muista. Sisalla olevat toiminnot ovat osittain erilaiset,
mutta tuttu ymparistd on helpompi omaksua osaksi omaa tekemista kuin taysin uusi oh-
jelmisto. Kuvassa 6 nakyy, etta alempi, Microsoft Office Word 2013 -tekstieditorin ole-
tusndkyma on hyvin saman nakdinen kuin ylempi, Microsoft Office OneNote 2013 ole-

tusnékyma.
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Kuva 6. Osat Microsoft Office 2013 OneNote ja Word -ohjelmien tyokalupalkeista [22].

OneNote on ladattavissa maksutta internetista, joten se on myos taloudellinen vaihto-
ehto. Monien interaktiivisten valkotaulujen mukana tulee opetukseen soveltuvaa ohjel-
mistoa kauppaan kuuluvana, mutta kotikoneille ohjelmaa ei valttdmatta opettajille saa.
Koska OneNote on saatavilla ilmaiseksi, kalliita lisélisensseja ei tarvitse hankkia. Jokai-
nen oppilas voi myds ladata halutessaan omille koneilleen OneNoten. Téita voidaan siis

aloittaa ja jatkaa monessa eri paikassa, eri laitteilla ja ajasta rippumatta.

OneNote on saatavilla myds mobiililaitteisiin. Mobiiliversio OneNotesta on tosin rajoitettu
toiminnoiltaan (vertaa kuvia 6 ja 7), mutta on taysin kayttokelpoinen Helsingin Juutalai-
sen yhteiskoulun Samsung Galaxy Note 10.1 tablettien kanssa. Eli tarvittaessa interak-
tiivisella valkotaululla yhdessa aloitettua ty6ta voidaan jatkaa yksilétyona tableteilla tai
toisinpain. Muiden muistiinpano-ohjelmien yhteensopivuus voi olla rajoittunutta, mutta
kaikista ohjelmista, kuten myds OneNotesta, saa tallennettua muistiinpanot yleiseen
PDF-muotoon (Portable Document Format), jota voi muokata, mutta vain lisaamalla do-

kumentin paalle samoin kuin paperisissa muistiinpanoissa.
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Kuva 7. OneNoten mobiili-kayttoliittyma Samsung Galaxy Note 10.1:ssa [22].

Vaikka OneNotessa on periaatteessa rajattomat mahdollisuudet tehda ja muokata erilai-
sia muistiinpanoja, voi opetuskaytdssa tarvita esimerkiksi jotain lisattavia objekteja tai
pohjia, jotka l6ytyvat helpommin ja ovat nopeammin lisattavissa jollain muulla ohjelmalla.
Kuitenkin OneNote tarjoaa todella erinomaiset mahdollisuudet tehda muistiinpanoille
kaytanndssa mita vain. OneNote voi myos olla monimutkaisempi valine muistiinpanojen
tekoon sen useiden tyokalujen vuoksi, toisin kuin jotkut, juuri interaktiivisella valkotaululla

opetuskayttoa varten tehdyt, yksinkertaisemmat ja rajoitetummat ohjelmat.

Taman insindoritydn kuvat 9 ja 10 ovat muokattu OneNotella. Kuvat 1, 2 ja 11 on tehty

kayttamalla pelkastaan OneNotesta I0ytyvia tyokaluja.

4.2 LynX

LynX on opetukseen kehitetty ohjelmisto, joka on tarkoitettu interaktiivisille valkotauluille

opetustarkoitukseen ja muistiinpanoja taululle voi tehda kayttéden interaktiivista kynaa.
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LynX sisaltaa opetukseen tarkoitettua materiaalia: opetuspohjia, kuvia, kuvioita, videoita
ja aaniklippeja yli 20 000 kappaletta. Materiaali on valmiiksi luokiteltua kayton helpotta-
miseksi. LynX on tarkoitettu olemaan kokonaisvaltainen opetusohjelma, jolloin muita oh-
jelmia ei juuri tarvita, mutta muutaman Helsingin Juutalaisen yhteiskoulun opettajan ja
tietohallinnon kayttokokemukset eivat ole olleet positiivisia ja ohjelmaa ei varsinaisesti
koskaan olla otettu kayttdon, koska sen sisaltamat toiminnot ja materiaalit ovat riittdmat-
tomat. [19; 39.]

4.3 Wordwall

LynX-ohjelmiston lisdksi CleverBoard 3:n mukana tuli Wordwall-ohjelma. Wordwallilla
voi tehda erilaisia aktiviteetteja opiskeluun, mita luokka sitten voi yhdessa tai yksitellen

pelata tai tehda tietokoneella ja sitd kautta myds interaktiivisella valkotaululla. [44.]

Wordwall sisaltaa mallipohjia, joihin voi valita ja sy6ttdd omat sisallét kuvina ja teksteina.
Taman jalkeen valitaan peli tai harjoitus, joita on useampia vaihtoehtoja kullekin malli-
pohjalle. Harjoitukselle voi valita myds teeman, joka maaraa lopullisen harjoituksen ul-
konaodn. Kun harjoitus on luotu kokonaisuudessaan, voidaan sita pelata. Aktiviteetin jal-

keen naytetaan pelin tai harjoituksen tulokset. [44; 45.]

4.4 Greenshot

Greenshot on ilmainen ja monipuolinen ohjelma ruutukaappaukseen. Greenshotilla voi
ottaa ruutukaappauksen rajatusta alueesta, ikkunasta, koko naytosta tai jopa ruutua pi-
demmasta sivusta. Ruutukaappauksen jalkeen Greenshot tarjoaa useita vaihtoehtoja,
mihin 1ahettaa tai tallentaa kaapattu kuva. Greenshot on vapaa kaytettavaksi myos yri-

tysymparistossa. [40.]

Vaikka Greenshot on samaa tarkoitusta palveleva ohjelma kuin Microsoft OneNoten
Send to OneNote, on siind muutama ominaisuus, joiden vuoksi se paatettiin ottaa mu-
kaan ohjeeseen ja koulutuksessa lapikaytavaksi. Greenshotilla pystyy muun muassa ot-
tamaan ruutukaappauksia kohteista niin, etta hiiren osoitin nakyy edelleen myos ruutu-
kaappauksessa, toisin kuin Send to OneNotella, joka ei jata osoitinta kuvaan kun koh-

detta rajataan tai valitaan.
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|&fs B0 R 20,

Kuva 8. Ruutukaappaus Cleverdriver-asetusten sijainnista. Hiiren osoitin nakyy kuvassa. [22.]

Kuvassa 8 nakyy, kuinka hiiren osoitin on jatetty kuvaan osoittamaan tiettya ikonia. Tata
ominaisuutta kaytettiin muun muassa tahan insin66rityéhoén tehdyssa ohjeessa (liite 1)
havainnollistamaan yksiselitteisesti kayttajalle interaktiivisten valkotaulujen ajureiden
asetusten ikonin sijainti Windowsin tehtavapalkissa. Talla merkitsemistyylilla lukijan on
mahdotonta erehtya oikeasta ikonista.
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5 Ohjeen sisélto

Ohjeen haluttiin toimivan niin jalkimuistutuksena koulutuksen kayneille kuin myés myo6-
hemmin itseopiskelumateriaalina asiaan perehtymattdmille henkilékunnan jasenille, ny-
kyisille seka tuleville. My6s seurakunnan muut jasenet ovat potentiaalisia ohjeen kaytta-
jia. Ohje laadittiin mahdollisimman yksiselitteisesti ja pyrittiin rakentamaan taulujen kay-
ton tarkeimmista lahtokohdista. Ohjeesta oli samalla tarkoitus tehda mahdollisimman ly-
hyt ja ytimekas, ettei se olisi liilan pitka kaytettavaksi, mutta sisaltaisi silti kaiken tarpeel-
lisen opetuksen aloittamiseen interaktiivisen valkotaulun kanssa. Interaktiivisten valko-

taulujen kayttoohje loytyy liitteena 1.

Paapainona ohjeessa haluttiin pitaa Microsoft OneNote -muistiinpano-ohjelman hallitse-
minen, koska se soveltuisi opetusalustaksi jokaisen oppiaineen tunnille. Ohjeen teossa
oletettiin tulevien lukijoiden jo kayttaneen Microsoft Office -ohjelmiston ohjelmia, koska
koululla on ne kaytdssa, ja siksi mydskaan OneNoten kayton alkeita, kuten tydkaluriveja,

valilehtia, tallennusta tai muutakaan ei lahdetty alusta asti opastamaan.

5.1 Taulun kaynnistys, kalibrointi ja asetukset

Aluksi ohjeessa kaydaan lapi taulun kaynnistykseen sisaltyvat asiat. Oletuksena on tie-
tenkin, etta taulu ja dataprojektori ovat asennettu ja kiinni tietokoneessa. Ohjelmistojen
oletettiin olevan ajan tasalla. Minka tahansa ongelman tai kysymyksen tullessa eteen
koskien interaktiivisten valkotaulujen kayttoa, pyydettiin ottamaan yhteytta koulun tieto-
hallintoon. Talla haluttiin muistuttaa, etta tietohallinto on kaytettavissa ja auttaa mieluusti
varsinkin tdhan asiaan liittyvissa asioissa, jotta opettajilla olisi mahdollisimman hyva tuki

kaytdossaan.

Seuraavaksi kaydaan lapi taulun kalibrointi. Kalibrointi tarvitsee tehda aina kun interak-
tiivisen kynan paa ja taululla nakyva hiiren osoitin eivat kosketuksessa aivan kohtaa.
Kayttékokemuksen ja mukavuuden kannalta on todella tarkeaa, etta kyna on kalibroitu.

Kalibroinnin yhteydessa kannustettiin, varsinkin ensimmaisella kerralla, tarkistamaan
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etta interaktiivisen kynan asetukset ovat ohjeen mukaiset. Kalibroinnin ja asetusten si-
jainnin I6ytamiseksi ohjeeseen laitettiin askeleista yksityiskohtaiset kuvat, etta jokainen
kayttaja 16ytaisi oikeat asetukset. Kalibroinnin suorittamisesta oli myds kuva. Kuvassa 9
nakyy Cleverdriver Settings ikkuna, jonka Interactive-valilehdelta 16ytyy Calibrate-nappi.

Kuvassa nakyy myds, ettd A-napin taman hetkinen asetus on Hover, eli leijunta.

X

[V Use previous calibration.

[ Automatically enable when a device is detected.

[~ Actions and Commands -
Action: tSahara Mouse - ‘A’ Button ﬂ
Function: [Mouse: Hover ;l
Calibrate Disable | Defaults |
QK Cancel I Aoply ﬂ Help I About “

Kuva 9. Kynan asetukset ja kalibrointi, Cleverdriver Settings -ikkunassa [22].

5.2 Interaktiivinen kyna

Interaktiivisesta kynasta kertovassa osiossa muistutettiin painamaan kynaa tauluun riit-
tavan kovaa, etta kynan tera painuu sisalle, jotta kyna toimisi. Kynan kaikki osat esiteltiin.
Kuvassa 10 osoitetaan CleverBoard 3:n interaktiivisen kynan osat ja niiden tarkoitukset.

Samaa kuvaa kaytettiin interaktiivisen valkotaulun kayttdohjeessa (liite 1).
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Kuva 10. CleverBoard 3:n interaktiivisen kynan osat ja niiden tarkoitukset [22].

A-napin asetus on Hover, eli leijua. A-napin painaminen taulun lahella tuo hiiren osoitti-
men kyseiseen kohtaan taululla. Talla voi esimerkiksi kohdistaa paikat, joihin haluaa kir-
joittaa tai joita haluaa valita. B-napin asetus on Right-Click, eli se toimii kuten hiiren oi-
keanpuoleinen painike. Kuva tehtiin osoittamaan osat kynasta ja varmistamaan, etta A-
ja B-nappi on tunnistettavissa toisistaan. Taten voidaan melko suurella varmuudella eh-
kaista sekaannukset, jotka haittaisivat interaktiivisen valkotaulun kayton opettelua.

5.3 Microsoft Office OneNoten esittely

Aluksi kerrottiin OneNoten olevan Microsoft Officen ohjelmiin kuuluva muistiinpano-oh-
jelma, joka on ilmainen ja jonka voi asentaa omillekin laitteille, tietokoneille seka mobiili-
laitteille, ilman lisensseja. Mobiililaitteissa toimiakseen OneNote vaatii kirjautumisen.
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Microsoftin OneDrive-pilved kayttdadkseen kayttdjan on kirjauduttava laitteesta riippu-
matta. Koska monilla Helsingin Juutalaisen yhteiskoulun henkilokunnasta on kaytéssaan
Microsoft Lumia -puhelin, ohjeessa mainittiin, ettd puhelimeen kirjautuessa kaytettavat

tunnukset soveltuvat myds Officeen kirjauduttaessa.

OneNotessa on kolmiosainen rakenne, joka sisaltda muistikirjan, osan ja sivun. Oh-
jeessa esiteltiin muistikirja rakenteen ylimpana osiona ja sen luonti; joko OneDrive-pil-
veen tai paikallisesti tietokoneelle. Muistikirjan luominen avaa suoraan rakenteen seu-
raavatkin osiot. Seuraavaksi kerrottiin osien ja sivujen luomisesta ja uudelleen nimeami-

sesta.

Kirjoittaminen OneNotessa eroaa esimerkiksi Microsoft Office Wordissa kirjoittamisesta
jo jonkin verran, mutta OneNoten sisallakin kirjoittaa voi usealla eri tavalla. Nama mah-
dollisuudet riippuvat siita, kirjoitetaanko k&sin interaktiivisella kynalla, vai tietokoneen
nappaimistolla ja kaytetdanko esimerkiksi kdsialan tunnistusta ja muunnetaan kasin kir-
joitettu teksti koneella kirjoitetuksi. Koska OneNotessa juuri kdsin kirjoittaminen oli tarkea
ominaisuus interaktiivisten valkotaulujen kayttomukavuuden kannalta, paatettiin kaikki

eri tavat kirjoittaa selittda ohjeessa.

Ink to Text ja Ink to Math -toimintojen kayttd selitettiin samalla, koska ne ovat kdytannol-
lisia tyokaluja esimerkiksi matematiikan tai aidinkielen opiskelussa. Ohjeessa kuitenkin
haluttiin muistuttaa, ettei kasialantunnistus ole taydellista, varsinkin kun puhutaan yhdys-

valtalaisesta ohjelmasta toimimassa yhdessa suomen kielen kanssa.

Koska jo aiemmin tehtyjen muistinpanojen muokkaus on yksi parhaista puolista
OneNotessa, paatettiin alueiden valitsemisesta, kopioimisesta seka liittamisesta tehda
muutaman eri vaihtoehdon ohjeistus. Lasso Select -toiminto selitettiin esimerkein teks-
tilla ja kuvalla. Kopiointi ja littdminen opastettiin askeleittain. OneNoten oma lisaohjel-
man Send to OneNoten ominaisuudet, eli ruutukaappaus, OneNoteen lahettdminen seka
pikamuistiinpanot, selitettiin. Samalla kerrottiin, ettd Send to OneNote aukeaa kun
OneNote aukaistaan ja kuvalla naytettiin Send to OneNoten toiminnot ja osoitettiin sen

ikonin ulkonako tehtavapalkista.
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Muun muassa kyky sisallyttaa hiiren osoitin ruutukaappaukseen, helpon kayttoliittyman
lisaksi, oli syyna Greenshotin valitsemiseen esiteltavaksi ohjeessa. Greenshotin avaa-
minen ja kayttd esiteltiin. Lopuksi kerrottiin, mistd Greenshotin voi hankkia omalle tieto-

koneelle.

5.4 LynXin esittely

LynX-osio ohjeessa jai paljon lyhemmaksi kuin OneNote-osio, koska ohjeessa paatettiin
korostaa OneNotea sen monipuolisuuden vuoksi ja panostaa sen esittelyyn. Nain tehtiin
siksi, ettd Helsingin Juutalaisen yhteiskoulun muutaman opettajan ja tietohallinnon ko-

kemukset LynXista eivat ole olleet kovinkaan hedelmalliset [4].

LynXin tarkoitus muistiinpanojen ja tuntiesitysten tekovalineena selitettiin ja kerrottiin,
ettd LynXin kasialan tunnistus saattaa olla parempi kuin OneNoten, koska tunnistuksen
saa itse valita tunnistusehdotusten listasta. Ohjeessa kerrottiin myds, mistd muualta voi

saada lisaa tietoa LynXin kaytosta.

LynX tarjoaa muotoja, kuvia, opetuspohjia seka aani- ja videoklippeja kaytettavaksi ope-
tuksessa. Ohjeessa kerrottiin mista niitd I0ytaa, samalla muistuttaen, ettd internetista voi

I6ytaa todennakdisemmin osuvampia kuvia.

Ohjeessa selitettiin myds kasin kirjoitetun tekstin tunnistaminen ja muuntaminen ko-
neella kirjoitetuksi. Tunnistettavan kirjoituksen tai muodon valitseminen esiteltiin ja se

miten tunnistus tehdaan.

Lopuksi Wordwall kasiteltiin lyhyesti, koska Wordwallilla voi tehda niin monenlaisia teh-
tavia, ettei jokaisen selittdminen olisi ajan kaytdén kannalta tarkoituksenmukaista. Harjoi-
tusten ja pelien tekemista kaytiin pintapuolisesti lapi. Ohjeessa muistutettiin, etta jos jol-

tain [6ytyy kiinnostusta kokeilla Wordwallia, tietohallinto auttaa siind mielellaan.
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6 Koulutukset

Koulutukseen toivottiin kaikki henkilokunnan jasenet, jotka ovat tekemissa alytaulujen
kanssa nyt tai mahdollisesti tulevaisuudessa ja voisivat siten hyotya sen kaytdn tehok-
kaasta osaamisesta. Koulun alettua syksylla kuitenkin todettiin, ettda on eparealistista
yrittda saada kaikki samaan koulutukseen kerralla. Ajankohdan paattamiseksi kaytettiin

tapaamisen ajankohdan sopimiseen tarkoitettua Doodle-internetsivua [46].

Koulutusta varten sovittiin Helsingin Juutalaisen yhteiskoulun tietohallinnon kanssa, etta
kaikilla tietokoneilla, joihin on kytkettyna interaktiivinen valkotaulu, on kaikki koulutuk-
sessa kasiteltavat ohjelmat (OneNote 2013, Lynx ja Greenshot) asennettuina ja paivitet-
tyind ajan tasalle. Tietokoneissa Windowsin tehtavapalkkiin piti myos kiinnittda kuvaruu-
tunappaimisto, jotta kirjottaminen onnistuu tarvittaessa pelkastaan taululla, siirtymatta

kayttamaan tavallista nappaimistda.

Loppujen lopuksi kahdessa jarjestetyssa koulutuksessa oli yhteensa viisi henkilékunnan
jasenta. Ensimmainen koulutuksista oli hyvin nopea, koulutukseen osallistuvien kiireesta
johtuen. Materiaali kaytiin hyvin nopeasti lapi ja kokeilemiseen ei jaényt aikaa. Toisessa
koulutuksessa oli enemman aikaa ja asioita kaytiin vahan laajemmin lapi. Ja muutama
osallistuja kokeili my6s taulun kalibrointia. Molemmissa koulutuksissa herasi keskustelua
koulun tilanteesta, missa tekniikkaan on panostettu, mutta sen kaytdn osaamiseen e€i ja
sita myota kiinnostus interaktiivisten valkotaulujen kayttoon on lopahtanut. Keskuste-
lussa todettiin, ettd olisi hyva ottaa koulun johdon kanssa ongelmat esiin, etta taulujen
potentiaali opetuksessa voitaisiin hyddyntaa. Samalla todettiin vastaaville koulutuksille

olevan tulevaisuudessa kiinnostusta.

6.1 Koulutusmateriaalit

Materiaaliksi koulutuksiin Interaktiivisen valkotaulun kayttdohjeen (liite 1) lisaksi tehtiin
Microsoft Office Powerpoint 2013 -ohjelmalla diaesitys (liite 2). Muutamia OneNoten

kayttdesimerkkeja tehtiin naytettavaksi diaesityksen lisana.
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Aluksi diaesityksessa kaytiin lapi interaktiivisen valkotaulun hyotyja, etta kiinnostusta he-
raisi niiden hyodyllisyyteen. Taman jalkeen oikeastaan esityksessa kaytiin vain lapi kir-

jallinen ohje kohta kohdalta avainsanoilla ja pienilla saatesanoilla.

Esimerkeiksi OneNoten kaytdsta tehtiin oma muistikirja ja sen sisalle nelja osaa. Osat
nimettiin seuraavasti: kuvioita, tekstia, kuva ja ajatuskartta. Kuvioissa oli kaksi sivua ja
niissa naytettiin matemaattisia kayria ja ympyran sisalla oleva kulma. Kuvassa 11 on

kaksi esimerkkia koulutuksessa kaytetyistda OneNote-esimerkeista.

Kuva 11. OneNotella tehtyja esimerkkeja soveltamisesta matematiikassa [22].

Tekstid-osassa naytettiin kasin kirjoitetun seka koneella kirjoitetun tekstin muokkausta ja
naytettiin, miten OneNote tunnistaa kasin kirjoitetun otsikon ja siirtdéa sen sivun nimeksi.
Kuva-osassa ensimmaisella sivulla oli kuva etanasta ja kuvaan oli piirretty paalle nuoli.
Toisella sivulla oli kuusi kuvaa eri lumiukoista, jotka oli laitettu kasaan ja numeroitu. Naita
lumiukkokuvia pystyi siirtelemaan, samoin kuin numeroita. Ajatuskartta-osassa oli piir-
retty ajatuskartta, jossa oli kaytetty OneNoten tytkaluja; ympyrditd, nelidita, nuolia ja ka-
sin piirtelyd. Tassa osassa myos testattiin kasialan tunnistusta ja muuntamista koneella
kirjoitetuksi. Lopuksi koulutuksen aikana avattiin vield yksi osa, johon kokeiltiin pikaisesti
viela eri toimintoja, kuten kopioimista ja matemaattisten kaavojen lisdamista, seka lisaa
kasialan tunnistusta Lisaksi kokeiltiin Send to OneNotea ja lahetettiin ruutukaappauksia

takaisin OneNoteen.
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6.2 Kysely tyytyvaisyydesta koulutuksiin

Koulutusten arvioimiseksi tehtiin toinen kysely. Kyselylla selvitettiin tyytyvaisyytta koulu-
tukseen ja kysely 16ytyy kokonaisuudessaan tyon lopusta (lite 3). Kuudesta koulutuksiin

osallistuneesta henkildsta viisi vastasi kyselyyn.

Kyselyssd oli kuusi kysymysta. Ensimmaisessa kysymyksessa kysyttiin koulutuksen
hyodyllisyytta ja mika koulutuksessa oli tai ei ollut hyvaa. Vastauksista kaikissa sanottiin
koulutuksen olleen hyddyllinen. Interaktiivisen valkotaulun esittely ja esimerkit olivat ol-

leet selkeita ja hyvia, seka jaettu opetusmateriaali koettiin hyvaksi.

Toiseksi kysyttiin, oppiko osallistuja jotain uutta ja osaisiko han hyddyntaa sitd opetuk-
sessa. Suurin osa vastasi oppineensa uutta ja totesivat joko alkavansa tai jo aloitta-
neensa taulujen kayton koulutuksen ansiosta. OneNote ei ollut kellekdan koulutukseen

osallistuneelle ennalta kovinkaan tuttu. [19; 20.]

Kolmas kysymys koski interaktiivisen valkotaulun erityisominaisuuksien hyédyntadmisen
osaamista. Suurin osa uskoi voivansa hyddyntaa interaktiivisen valkotaulun erityisomi-

naisuuksia.

Neljanneksi kysyttiin, olisiko osallistujat kaivanneet koulutukselta viela jotain ja mita se
olisi ollut. Koska kaytettava aika koulutuksissa oli hyvin rajallista, jai kadytannon kokeilut
hyvin vahiin. Ja juuri kdytannén kokeilua olisi kaivattu enemman. OneNoten lisdksi muita

esiteltyja ohjelmia olisi toivottu esiteltavaksi laajemmin.

Viides kysymys kasitteli materiaaleja ja sita, olivatko ne selkeitd seka toimivia. Kaikki
vastasivat myontavasti tahan kysymykseen. Kirjallisen ohjeen saamiseen oltiin tyytyvai-

sia, ettei kaikki ollut koulutuksesta opittu ollut pelkastdan muistin varassa.

Kuudes kysymys oli vapaata palautetta koulutuksesta, materiaaleista tai interaktiivisista
valkotauluista. Interaktiivisia valkotauluja toivottiin lisda ja taulujen ja muun tekniikan toi-

minta haluttiin varmentaa paremmalla johtoinfrastruktuurilla.

Kyselyn vastauksista voidaan todeta, ettd koulutuksiin oltiin hyvin tyytyvaisia. Taulujen
kayttdasteen uskotaan nousevan, ja OneNote-ohjelma koettiin mielekkaaksi kayttoon

taulujen kanssa. Taulujen tuomat mahdollisuudet herattivat paljon kiinnostusta.
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7 Tulevaisuus

Koulutuksessa herasi keskustelua osallistujien kesken interaktiivisista valkotauluista ja
siitd, voisiko taulut siirtda niihin luokkiin, joissa olisi niiden kaytdsta kiinnostunut opettaja.
Tietohallinnon vastaus asiaan oli, etta talla erda tauluja riittda kaikille ja taulut voidaan

siirtda sinne, missa niista on eniten hyotya. [19; 20.]

Helsingin Juutalaisella yhteiskoululla on kuitenkin herannyt jonkin verran mielenkiintoa
alkaa hyddyntdmaan interaktiivisia valkotauluja opetuksessa. Jotkut opettajat ovat jo
jopa kayttaneet taulua sekd OneNotea tunnilla. Koulutustarvetta tuntui kuitenkin edelleen
olevan niille, jotka eivat koulutuksiin paasseet. Kiinnostusta herasi niinkin paljon, etta
pohdittiin, olisiko mahdollista jarjestda kokonaisen paivan koulutustapahtuma pelkastaan

opetuksessa kaytettavan teknologian hallitsemisen opetteluun. [47.]

Kirjallinen ohje antaa toivottavasti nyt ja tulevaisuudessa mahdollisuuden opiskella itse
tarvittavat asiat, ettd ymmartaa interaktiivisten valkotaulujen mahdollisuudet, ainakin niin
pitkdan kuin nykyiset interaktiiviset valkotaulut ovat viela nykyaikaista teknologiaa. Toi-
saalta, jos taulujen kaytto lisdantyy huomattavasti ja niiden potentiaali huomataan ja val-
jastetaan opetuksen hyvaksi, voi olla mielekasta jossain vaiheessa paivittaa taulukalus-

toa.

Pitkalla tahtaimella ei voida viela nahda, lisaantyyko interaktiivisten valkotaulujen kayttd
Helsingin Juutalaisella yhteiskoululla, tai jos lisdantyy, niin missd maarin. Nyt syntynyt
innostus pysyy ylla vain, jos sita aktiivisesti pidetaan ylla. Uutta opetusmateriaalia ja -
tekniikoita taytyy jaksaa etsia. Tarkeinta on, etta innostuksen kipina interaktiivisten val-

kotaulujen kayttoon on sytytetty. Loppu on kiinni opettajista ja koulun hallinnosta.
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Taulun kdynnistys
Kédynnistd tietokone ja videotykki. Tietokoneen ndyttd pitdisi ndkyd tdmén jilkeen

taululla. Jos taululle ilmestyy dokumenttikameran kuva tai musta ruutu, paina kamerasta
source-nappulaa, kunnes tietokoneen niyttd ilmestyy taululle. Jos niin ei tapahdu, ota
yhteytta tietohallintoon.

Taulussa on kaksi metallista sivupaneeliluukkua. Ndiden luukkujen tulee olla auki, jotta
kynidn kayttd on mahdollista. Valkotaulun kyndn sidilytyspaikka on sivupaneelissa.
Paneeleissa on lukot, mutta avaimen pitéisi 10ytyé joka luokasta.

Taulu tarvitsee aina silloin tdlloin kalibrointia. Tarpeen huomaa siitd, ettd kynélld

koskettaessa tauluun, tietokoneen hiiren osoitin ei osu kynidn kanssa yhteen.

Kalibrointi
1. Avaa taulun asetukset Windowsin tyokalupalkista klikkaamalla niitd hiiren
oikealla painikkeella ja valitsemalla Settings. Asetukset 16ytyvit todennédkdisesti
kuvan 1 mukaisesti, piilotetusta valikosta nuolien takaa, nimelld Cleverdriver.

Kuva 1

2. Valitse Cleverdriver Settings -ikkunan vasemmasta osiovalikosta Interactive.
Yksi valittavista painikkeista on Calibrate, joka on merkattu nuolella kuvassa 2.
Tamin jilkeen taululle ilmestyy ympyroityjd rasteja, joita pitdd painaa rastin
keskeltd taulun kynilld, kuten kuvassa 3. Kun kaikki tarvittavat rastit on painettu,
kalibrointi padttyy. Tarvittaessa kalibroinnista padsee pois painamalla
ndppédimistostd Esc-ndppdintd, kuten taulussa lukee kalibroinnin aikana. Jos kyna
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ei edelleenkddn toimi tarkasti, kalibrointi tulee suorittaa uudelleen tarkasti. Jos
kyndssd on edelleen ongelmia tdménkin jélkeen, ota yhteyttd tietohallintoon.

_:g
—General
[v Use previous calibration,
[~ Automatically enable when a device is detected.
— Actions and Commands
Action; lSaham Mouse - ‘A’ Button :I
Function: 'Mouse: Hover :"
Calbrate Disable |  Defauks |
ok | cancel topy | Hep | About

Kuva 2
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Kuva 3

3. Samalla kannattaa tarkistaa, ettd kynén asetukset ovat timin ohjeen mukaiset.
Oletuksena asetukset ovat seuraavat, ellei joku ole niitd muuttanut. Katso
Cleverdriver Settings —ikkunasta, kohdasta Actions and Commands, etta
valittaessa Action-alasvetovalikosta Sahara Mouse — ‘A’ Button, Function-
alasvetovalikossa lukee Mouse: Hover, kuten kuvasssa 2. Samoin valittaessa
Action-alasvetovalikosta Sahara Mouse — 'B’ Button, Function-alasvetovalikossa
lukee Mouse: Right Click. Paina tdmén jilkeen OK.

Kyna

Kynéi kiytetddn kuten normaaliakin kyndd, mutta kdytossd pitdd muistaa painaa kynda
tarpeeksi tauluun, jotta kyndn karki painuu sisdén pdin ja taulu rekisterdi painalluksen.
Kuvassa 4 on osoitettu kyndn osat. Kyndssd kynén kérki tekee saman kuin tietokoneen

hiiren vasemmanpuoleinen nédppdin ja taaempi nappi B on hiiren oikeanpuoleinen
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ndppdin. A-napilla voidaan siirtdé hiiren kohdistin haluttuun kohtaan. Jos taulu ei reagoi

kynéén, kokeile jos kynén pariston vaihto auttaa. Jos ei, ota yhteyttd tietohallintoon.

Kuva 4

OneNote

OneNote on muistiinpano-ohjelma Microsoftilta. OneNote pitdisi 10ytyd jokaiselta
koulun koneelta ja tabletilta (tabletti-versio on suppeampi). Se on my0s ilmainen, joten
sen voi asentaa helposti kotikoneellekin (tietohallinto voi tarvittaecssa avustaa
asennuksessa).

OneNote kuuluu Microsoft Office tuoteperheeseen, joten esimerkiksi Word ja Excel ovat
yhteensopivia OneNoten kanssa ja voidaan helposti linkittdd eri dokumentteja keskendén.

OneNote on myds hyvin samanlainen teemoilta, visuaaliselta ulkondoltidn ja
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tyokaluiltaan muiden Office-ohjelmien kanssa, lukuunottamatta monipuolisia vélineitid
piirtdmiseen kisin kynalla, hiirelld tai sormella, riippuen milld laitteella ohjelmaa
kdytetddn.

OneNote, kuten muutkin Office-ohjelmat tallentaa oletuksena kaiken OneDrive-pilveen.
Tama onnistuu niin, ettd on kirjautunut OneNoteen Outlook-, Microsoft- tai Hotmail-

tunnuksilla. Lumia-puhelimessa kdytettyja tunnuksia voi myos kayttaa.

Rakenne
OneNoten toiminta perustuu puurakenteeseen niin, ettd aluksi luodaan muistikirja

(Notebook), sen sisélle voidaan luoda useita osia (Section) ja jokaisen osan sisélle
voidaan luoda sivuja (Page). Kuvassa 5 muistikirjan nimi on Esimerkki, sen siséltd 16ytyy

New Section 1 ja sen sisdltd Untitled page.

Mew Section 1
s
29_ syyskuutata 2015 0:07

Muistikirja
Muistikirja luodaan avaamalla File-valikosta New. Muistikirjan voi luoda joko OneDrive-

1! Esimerkki =

Search [Cirl+E)

(+) Add Page

Kuva 5

pilveen tai pelkdstddn paikallisesti, esimerkiksi tietokoneelle. Kuvassa 6
tallennuspaikaksi on valittuna OneDrive — Personal. Muistikirjalle annetaan nimi ja
klikataan Create Notebook, kuten kuvassa 6. Tamén jilkeen OneNote kysyy, jactaanko
muistikirjaa muille. Voit halutessasi jakaa muistikirjan muille, mutta sen voi tehda

my6hemminkin.
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Runko - OneMote

New Notebook

&3, OneDrive - Personal & OneDrive - Personal

Motebook Name:
E;I Computer Esimerkki

Qf

Create
MNotebook

Add a Place

Account Create in a different folder

Options

Kuva 6

Osa

Muistikirja aukeaa luomisen jilkeen. Kuvassa 5 ndkyy osan nimen olevan New Section
1. Nimen voi vaihtaa klikkaamalla hiiren oikealla néppédimelld tai kyndn B-napilla ja
valitsemalla Rename. Lisdd osia voi tehdd painamalla plussa-painiketta osa-lehtisen
oikealta puolelta.

Sivu

Sivu on viimeinen pala OneNoten rakennetta. Sivuja voi luoda painamalla Add Page -
plussasta. Jokaisessa sivussa on paikka otsikolle (Kuvassa 5 pitkd viiva jonka alla on
paivamairi ja aika), johon voi kirjoittaa otsikon. Otsikko vaihtuu timén jélkeen oikeaan
reunaan sivu-valikkoon sivulle nimeksi nimeksi. Jos sivun nimen kirjoittaa kynalld, eikd
ndppdimistolld, OneNote yrittdd ymmartdad kisin kirjoitetun tekstin ja laittaa tulkintansa
sivu-valikkoon. Sivun nimi lukee my06s koko dokumentin nimend ikkunan yldreunassa.
Paivamaari- ja aikaleimaksi tulee se aika, jolloin sivu on luotu. Aikaleimoja voi muuttaa
klikkaamalla ja vaihtamalla aikaa leimojen viereen ilmestyvisti kello- ja

kalenterivalikko-painikkeista.
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Kirjoittaminen
Kaésin kirjoittaminen
Kun valkotaululle kirjoitetaan kdsin, kdytetddn mukana tullutta kyndé (kuva 4). Valitse

OneNoten DRAW-vililehti tyokalupakista. Tyokaluista 16ytyy kynille eri vireja,
paksuuksia ja lapikuultavuutta, sekd korostustusseja jdljittelevia vaihtoehtoja.
Kumin kiytossd kannattaa huomioida kumin asetus. Oletuksena kumi toimii niin, etti se
pyyhkii koko piirretyn katkeamattoman viivan. Tamd on ehkid tehokkain pyyhekumi
OneNotella toimiessa ja sitd kutsutaan nimelld Stroke eraser. Muut asetukset ovat
tavallisia kumeja ja valinta on vain koon vililld. Toisena “kumituksena” voi kdyttdd undo-
nappulaa. Pieni, oikean puoleinen, mutkainen nuoli, vasemmassa yld nurkassa on nappara
nappi siithen, kun haluaa perua juuri tehtyja muutoksia dokumenttiin.
Ink to Text ja Ink to Math -toiminnoilla voi tehdd juuri sen mitd ne kuvaavat, mutta
késialantunnistus ei ole tdydellistd OneNotessa, varsinkaan suomen kielen yhteydessa.
Ink to Text toimii niin, ettd ensiksi kirjoitetaan kynéllé jotain sivulle ja sitten painetaan
Ink to Text. OneNote yrittdd ymmartdd kirjoitetun ja muuttaa koneella kirjoitetuksi.
Tekstin pitdd olla hyvin selkeda, ettd OneNote osaa tulkita sen oikein. Virheet ovat hyvin
yleisid. Ink to Math -toiminnosta aukeaa laatikko, johon voi piirtdd matemaattisen yhtalon
ja Ink to Math -toiminnon pitdisi muuntaa se koneella kirjoitetuksi, minké jédlkeen se
syotetddn dokumenttiin. Tunnistus ei ole tdssdkaan taydellinen.
Néppdimistolld kirjoittaminen
OneNote-dokumenttiin voi kirjoittaa myos nédppaimistolla. Tamédn voi toteuttaa niin, ettd
siirtdd hiiren kohdistin haluttuun kohtaan ja alkaa vain kirjoittaa. Talloin kirjoitettu teksti
ilmestyy dokumenttiin laatikossa kuten kuvassa 7. Tatd laatikkoa voi siirtdd haluttuun
kohtaan. Laatikoita voi luoda niin paljon kuin tarvitsee, ja jokaista niistd voidaan hallita
omina yksikoindén. Jokaiseen laatikkoon voi jatkaa kirjoittamista myohemminkin.

1k

kirjoitushoksi

Kuva 7

Normaalin néppdimiston liséksi tietokoneista 16ytyy ndytolle saatava ndppdimistd (on-
screen keyboard). Téllaisella ndppédimist6lld kirjoittaminen voi olla nopeampaa, kuin

mennd mekaanisen ndppdimiston luo kirjoittamaan, varsinkin jos kyse on lyhyistd
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tekstinpétkistd. Nayton nédppdimiston pitdisi olla Windowsin tehtdvipalkkiin
kiinnitettynd ja kuvake on ndppdimiston kuva. Jos et 10ydd koneeltasi nédppdimistod, ota
yhteytti tietohallintoon.

Alueen valitseminen, kopiointi ja liittiminen

Kynd
Valkotaulun kynilld wvalittaecssa kohteita helpointa on kiayttdd OneNotesta DRAW-

vililehdeltd Lasso Select —toimintoa, jolla voi rajata halutun alueen. Lasso valitsee vain
kokonaiset objektit rajojen sisdpuolelta. Joskus OneNote tekee kylld tédhdnkin
poikkeuksia, mutta valitut objektit erottuvat harmaasta varjostuksesta. Kuvassa 8 lassolla
on valittu mustat viivat, kulmamerkintd sekd alpha, koska ne ovat kokonaisina lasson
sisdlld. Tamain jilkeen varmistetaan, ettd alue on valittu, painamalla kyndstd A-nappia
alueen ylld. Valittuja objekteja voi siirtdd, tai B-nappia painamalla avautuu valikko, jossa

on mahdollisuutena muun muassa Cut, Copy ja Delete, eli leikkaa, kopioi ja poista.

‘
A é
¥
¥
]
]
]
[]
i
[
-
u
b

L
o
¥

Kuva 8

Liittdminen tapahtuu painamalla A-napilla kynd haluttuun kohtaan ja sen jélkeen
painamalla B-nappia. Auenneesta valikosta voi valita liittdmisen (Paste) tai muita
haluttuja toimintoja, ihan niin kuin muillakin Office-ohjelmilla.

Send to OneNote
OneNoten auetessa aukeaa myos Send To OneNote -ohjelma. Jos néin ei tapahdu, sen voi

avata crikseen Kdynnistd-valikosta ja laittaa tdppd kuvassa 9 vihredlld ympyrdityyn
kohtaan, jolloin Send to OneNote avautuu OneNoten kanssa. Kuvassa 9 Send To OneNote

-kuvake on ympyroity sinisella.
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Send To OneNote x

am - N

% | Tl

Screen Clipping [S) Send to OneMote (D)

Kuva 9

Screen Clippingin valitsemalla voit rajata halutun ruutukaappausalueen. Rajauksen
jdlkeen ilmestyy valikkoikkuna Select Location in OneNote, josta voit valita sijainnin
johon haluat ruutukaappauksen ldhetettdvdksi OneNotessa. Ikkuna antaa myos
mahdollisuuden kopioida ruutukaappauksen leikepdydille, josta sen voi liittdd mihin
vain.

Keskimmadinen toiminto, Send to OneNote, ldhettdd aukiolevan ja valitun Office-
dokumentin haluttuun sijaintiin OneNotessa. Jos dokumentteja on useampi auki, klikkaa
joku dokumenteista paallimiiseksi ja heti sen jilkeen klikkaa Send To OneNote auki ja
valitse siitd keskimmaiinen Send to OneNote -toiminto. Valitse sijainti ja paina OK.
Kolmannesta toiminnosta avautuu uusi sivu oletuksena olevaan My Notebook
muistikirjaan, Quick Notes -osaan. Ikkunan toimii kuten OneNote muutenkin ja siiti voi

avata OneNoten koko ruudulle.

Greenshot
Sinidlldaédn irrallisena ohjelmana Greenshot ei liity Office-ohjelmiin, mutta Greenshot on

todella hyddyllinen ja helppo viline ottaa ruutukaappauksia niin pienistd kuin
isommistakin alueista ndytolld. Greenshot on asennettu jokaiselle koulun koneelle. Jos ei
ole, ota yhteyttd tietohallintoon.

Greenshot joko kidynnistyy Windowsin kdynnistyessi tai sitten sen voi avata Kdynnistd-
valikosta etsimélld haulla Greenshot. Kuvassa 1 nidkyy Greenshotin ikoni (Vihred G,
Cleverdriver ikonin alapuolella) Windows-ty6poydan alapalkin valikossa, nuolen takana.
Greenshotia voi kdyttdd joko painamalla PrtSc-nappulaa (Print Screen) ndppaimistosté

tai avaamalla Greenshot sen ikonia klikkaamalla. PrtSc:td painamalla avautuu
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rajaustydkalu, jolla voi rajata halutun alueen. Rajauksen jélkeen ilmestyy automaattisesti
valikko, jossa on eri vaihtoehtoja tehtdvdksi valitusta alueesta otetulle
ruutukaappaukselle. Néistd ehkd hyodyllisin tyokalu on Copy to clipboard, jolloin kuva
paatyy leikepdydalle, josta sen voi liittdd haluttuun sijaintiin. Ikonia klikkaamalla aukeaa
erilainen valikko, josta voi valita useita eri vaihtoehtoja, joista ylimmat (kuvassa 10) ovat
ehkd tirkeimmat, lukuun ottamatta Capture last region. Helpointa on kayttdd Capture

region -tyokalua, joka tekee saman kuin PrtSc:n painaminen.

: +  Capture region Print scrn
@9 Capture last region Vaihto + Print scrn
_} Capture window Alt + Print scrn
1 Capture full screen Ctrl + Print scrn

Kuva 10

Greenshot tekee saman tyon kuin Send To OneNote, mutta Greenshot on mahdollisesti
nopeampi kayttdd ja tyokaluna se on tarkempi. Se aukeaa Windowsin kanssa, joten se on
auki ja kdytettdvissd vaikka OneNote ei olisikaan.

Greenshotin voi hankkia itselleen osoitteesta http://getgreenshot.org/downloads/,

download-nappulan takaa. Greenshot on ilmainen.
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LynX

LynX on interaktiivisille valkotauluille kehitetty ohjelmisto, jolla voi laatia opetuksessa
kaytettavia esityksii tai tehtdvid. LynXissd, samoin kuin OneNotessa, voi muistiinpanot
kirjoittaa taululle taulun interaktiivisella kynalld ja tallentaa tehdyt tyot ja jatkaa niitd
myOhemmin tai tarvittaessa jakaa muille. LynX eroaa OneNotesta siind, ettd se sisaltdd
valmiiksi opetukseen suunniteltua materiaalia. Kédsialan tunnistus LynXissé saattaa olla
parempi kuin OneNotessa, koska tekijoillda on ollut halua tehdd tdstd toimiva tuote
suomalaisiin kouluihin ja muuntotilanteessa voi valita, miten teksti muunnetaan.
LynXissd voi luoda tuntisuunnitelmia ja esityksid etukdteen ilman &lytaulua, pelkélld
tietokoneella.

LynXin kdyttoon on selkeit ja havainnolliset ohjeet LynXin esitteessé, joka on toimitettu
aikoinaan taulujen mukana. Sen vuoksi tdssd ohjeessa kisitelldéin vain pintapuolisesti
LynXin kéyttdmahdollisuuksia. Esite, josta seuraavat kohdat on referoitu, l0ytyy
esimerkiksi osoitteesta
http://visiostore.suomalainenverkkokauppa.fi/data/doc/es/esite lynx 4 wjl4rmyvn8.pd
f.

Muotoja ja kuvia
LynX tarjoaa laajan kokoelman valmiita ja suoraan ohjelman sisilld liséttdvid muotoja

sekad Clipart-kuvia. Muotoja ja kuvioita voit lisdtd vasemmasta reunasta ohjauspaneelista
kohdasta Muodot ja Clipart-kuvia kohdasta Haku. www-kuvahaku kohdasta voi hakea
kuvia suoraan internetistd Google-haulla.

Kuvia ja muotoja voi muokata jo ennen muistiinpanoihin lisddmistd lisddmisvalikossa
niitd  valittaessa. = Muokkaus  onnistuu  jdlkikdteen  kuitenkin  kayttdmalla

muokkaustydkaluja, jotka saa ndkyviin valitsemalla kuva, klikkaamalla sit4.

Kaésialan ja muotojen tunnistus
Kisin kirjoitetun tekstin voi muuntaa koneella kirjoitetuksi valitsemalla kdsin kirjoitettu

teksti ja klikkaamalla hiiren oikeanpuoleisella painikkeella tai kyndn B-napilla. Timén
jilkeen avautuu valikko, josta voi valita halutun tunnistuksen. Kohteen saa valittua
kayttamalla tyokalurivistd valitsemistyokalua ja rajaamalla kohteen. Muotojen kanssa
toimivat samat askeleet kuin kirjoituksen tunnistuksessa, eli kohteen valinta ja valikosta

valittu tunnistus.
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Opetuspohjat

Opetuspohjissa on kuvia, jotka on suunniteltu olemaan helppoja pohjia opetukselle eri
aineissa. Mikd tahansa LynXisté, tietokoneelta tai muualta 16ytyvistd kuvista voidaan
laittaa taustakuvaksi muistiinpanoille tai kdyttdd pohjana opetuksessa. Saman voi tehdi
OneNotella, mutta LynXistd valmiiksi 10ytyvdt kuvat voivat olla kdytanndllisempia,
tarkoituksenmukaisia ja nopeampia kayttda kuin netistd hakeminen. Tietysti internetisté
haetut kuvat voivat olla vield osuvampia, mutta niiden hakeminen vaatii yleensé aikansa.
LynXin Clipart-pankista 16ytyy yli 20 000 valmista kuvaa, videota ja adniklippia,
valmiiksi luokiteltuna, jotta niiden kéytto olisi jouhevampaa.

Wordwall

Wordwallilla voi tehdd erilaisia tehtdvid ja harjoituksia kiytettdvéiksi opetuksessa.
Wordwall antaa mahdollisuuden tehdd esimerkiksi sana- tai numerotehtivia ja palapeleja.
Wordwallin tyokaluilla luodut tehtavit ovat kaytettivissa dlytaulun kynalla.

Tehtdvid luodessa aloitetaan pohjan valitsemisella. Vaihtoehdoissa on kaikenlaista
ristisanatehtdvistd ja sanojen etsinndsti aina onnen pyorddn. Pohjia voi suodattaa
halutuilla asetuksilla, jotta etsintd ja valinta helpottuu.

Pohjan valitsemisen jidlkeen voit lisdtd oman opetussisaltosi. Sisdlloksi kelpaa kuvat ja
tekstit. Kuvat voi rajata tarvittaessa sopivan kokoisiksi.

Kun siséltd on valittu, on aika valita peli. Jokaiseen pohjaan on mahdollista valita
useammasta pelivaihtoehdosta. Pelille voi myds valita teeman.

Kun peli tai harjoitus on valmis, paina Play. Pelin pelaamisen jalkeen ilmestyy yhteenveto
pelin tuloksesta.

Jos tarvitset apua Wordwallin kanssa, tietohallinto auttaa mielelldén. Internet-sivulta

http://getwordwall.com/help/wiki/15/getting-started-tutorial 16ytyy englanniksi lis&d

tietoa Wordwallin kaytosta.
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Tietohallinto auttaa mielelldan kaikissa

alytauluun ja sen kayttoon liittyvissa

kysymyksissa!
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Puu ja kalistajat

Tehnyt Noora Hjort
Tyokaluna OneNote



Liite 2
1(4)

Interaktiivisen valkotaulun kayttokoulutuksen PowerPoint-diaesitys

INTERAKTHVISEN
VALKOTAULUN KAYTTO

TEHOKKAAST JA MONIPUCLISESTI

ALYTAULUN HYODYT

* KAKEN TEHDYN VOI TALLENTAA

* EDELLISESTA VOIDAAN JATKAA

* TEHDYT MUISTINPANOT VOIDAAN JAKAA KAKILLE

* JALKEENPAIN MUOKKAAMINEN HELPPOA

* INTERNETISTA VOI LITTAA MITA VAIN

* ESITYKSET OVAT ELAVAMPIA KUN ESITTAJA EI ISTU TIETOKONEELLA
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TAULUN KAYTTOONOTTO

* KAYNNISTYS — TIETOKONE JA VIDEOQTY KK

*  SIVUPANEELIT AUKI

+  JOS Bl TOIMI, TARKISTA SOURCE

+ Jos Bl VIELAKAAN TOIMI, OTA YHTEYS TIETOHALLINTOON
* KALBROINTI

+ CLEVERDRIVER SETTINGS — INTERACTIVE — CALIBRATE

* P AINELE KYNALLA KAIKK RASTIT

KYNAN ASETUKSET

+ (CLEVERDRIVER SETTINGS
« A- HOVER
» SIRTAA HIREN OSOITTIMEN HALUTTUUN KOHTAAN
* B—RiGHT CLICK
* SAMA KUIN HIREN OIKEANPUOLEINEN NAPPAIN
+ KYNAN KARJEN PAINALLUS TULKITAAN HIREN VASEMMAKS| KLIKK AUKSEKSI
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ONENOTE

MUISTINPANO-CH JELMA
PIRTELY JA KASINKIRJOTTAMNEN MAHDOLLISTA
MONIOSAINEN RAKENNE
* MUBTKIRJA — OsA —SvU
MICROSOFT OFFICE —OHJELMA
ILMAINEN OHJELMA — TO IMII MY OS MOBIILINA
TALLENTAA TY OT CLETUKSENA ONEDRIVE-PILVEEN — KAYTETTAVISSA KAIKKIALLA

Tomil MICROSOFT-TUNNUKSILLA (SAMAT MM, KUIN LUMIASSA)

KIRJOITTAMINEN

+ NAPPAIMISTOLLA - ILMESTYY PENEEM LAATIKKOON, ON SIRRELTAVISSA JA
MUCHATT AVISS A

*  (ON-SCREEMN KEYBOARD
+ KAsIN- DEAW-VALLEHDELTA, TAULUN KYNALLA
ALUEEN VALITSEMINEN, KOPIQINTI JA LITTAMINEN
+ Lasso
* KYMNALLA / HIRELLA
+ SEND TO ONENOTE

+ (GREBNSHOT
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LYNX

* TULI ALUNPERIN ALYTAULUJEN MUKANA VUONNA 2010

* MUISTINPANO-OHJELMA, JOLLA VOI TEHDA MYOS
ESITYKSIA JA TEHTAVIA

* TEHTY OPETUSKAYTTOON

SISALTAA YLI 20 000 CLIPART-KUVAN, KUVION, VIDEO- JA
AANIKLIPIN PANKIN

KASIALAN JA MUOTOJEN TUNNISTUS

OPETUSPOHJIA — SUUNNITELTU KAYTETTAVAKS! TAUSTAKUVIN A
OPETUKSESSA MUISTINPANOPOHJAN A

WORDWALL — TYOKALU TEHTAVIEN LUONTIIN
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Hyodyllinen koulutus.
+demonstraation maara
+esittelyn selkeys

Hyva yleiskatsaus alytaulun
kayttoon.

Jaettu opastusmateriaali
hyvél

Qli. Ote oli
kéytannonlaheinen ja
koulutettavat huomioiva.
Vaikka meitd oli vahan,
antol koulutus syséyksen
hyvaan keskusteluun ja
pohtimiseen.

Oli. Kaytannonlaheisyys oli

hyvaa - heti erilaisia kouluun
sopivia keinoja, miten taulua

vol kayttaa (kirjoitus, kuvat,
matematiikan kaavat jne.),
miten kayttaa ohjelmaa,
miten tallentaa ja jakaa.

Koulutus oli tiivis ja

hyadyllisentuntuinen pakedtti.

Kylla. Alytaulun

toimintaperiaatteen. Jos olisin

opettaja, kylla.

En kéyta talla hetkella
dlytaulua.

ltse en ollut juuri one notea

kayttanyt. Jatkossa vasrmasii

kaytan.

Opin. Taulu oli ollut luokassani
1,5 vuotta kayttamatiomana -

koulutuksen jalkeen paasin

heti ottamaan taulun kayttoon.

Olen kayttanyt taulua nyt
aidinkielen tunneilla ja
oppilaatkin ovat paasseet

tekemaan taululle tehtavia (ja

moni totesi, ettda kynalla
kirjoittaminen selkeast oli
vaikeaa).

Onenoten ominaisuudet eivat

olleet etukédteen kovinkaan
tuttujam joten jaihan

koulutuksesta kdteen vaikka

mita.

Kylla.

En kéyta talla hetkelld
alytaulua.

oisin ja alkaisin jos
luokassani olisi dlytaulu

Olen vasta kokeillut nyt
perusjuttuja, mutta aion
pikkuhiljaa kokeilla

tallennusta ja jakamista ja
muita hyvia puolia.

Ehdottomasti
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En.

Kaytdannossa kokeilua.

Enemman osallistujia.

Aikaan nahden kolutus
ali monipualinen ja
tehokas. Jos aikaa olisi
ollut enemmeén, olisi ollut
hyddyllistd paasta hedti
itse testaamaan juttuja
kaytannossa, siina olisi
heti saanut sitten
vastauksia kysymyksiin
(miten taman saakaan
poistettua tms.)

Hieman laajempaa
muiden tulostetussa
ohjeessa mainittujen
ohjelmien lapikayntia.

Kylla.

Kylla.

Kylia

Materiaali on hyva ja on
luotettava olo, kun jai jotain
konkreettistakin kateen.
Oppaaseen voi palata ja
tutkin sieltd tarkemmin
varmaan ainakin tallennusta
ja muita taulun
kayttdominaisuuksia, jotka
saattoivat menna

koulutuksessa vahan ohikin.

Materiaalit olivat todella
laadukkaita.

Batman on parempi kuin
Superman ja esittelijan
ulkonadssa el havaittu mitaan
vikaa.

Eikun lottoamaan... etta
saadaann alytaulut joka
luokkaan.

Hyva ja hyddyllinen koulutus.
Asiat tulivat minulla heti kayttoon.
Asiantunteva ja innostava
kouluttaja. Kiitos!

Alytaulujen ja luokkien
tietokoneiden johdotuksen
mutuenkin voisi hoitaa siistimmin
niin alytaulut ja muutkin laitteet
toimisivat varmemmin.




