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1 Johdanto

Tarkoituksenani on kuvata ja kasitella tutkintotgéisi tydurallani toteutunutta media-
/design-projektia ja pohtia sen kautta tydprosessinaiheita seka niihin vaikuttavia
seikkoja. Tyohon valitsemani projekti itsessaaalleit parhaalla mahdollisella tavalla
onnistunut ja se sai minut miettiméan, millaisidemintatavoilla ja mahdollisilla
varotoimilla kuvatussa prosessissa saavutettu kojgmiolisi ollut valtettavissa. En
kuitenkaan pyri tydssani maarittamaan ideaaliaty$gssia tai ainoita oikeita tyétapoja,
vaan valottamaan tydskennellessani l0ytamiani paljautoimiviksi havaitsemiani

menetelmia.

Salassapitosopimuksista johtuen en voi esitta&iajkrojektiin liittyvia dokumentteja

tai kuvia, vaan jouduin rajaamaan esitettavat kisteemiini.

Kiireellisessa asiakasprojektissa hyvaan lopputéek paasemiseksi ei aina riitd oman
alan osaaminen, vaan hyvaan lopputulokseen paddasnimaditaan uskallusta astua
omalta tutulta ja turvalliselta tydalueelta ulostyesesti pienemmissa firmoissa, joissa
tyonkuvat ovat hyvin rajallisista resursseista yant vaistamatta laajemmat kuin
iIsommissa yrityksisséd. Samalla pitaa olla valmialssiunnitella arvaamatonta
etukateen, jotta akillisen tilanteen tullessa ete sopiva toimintamalli ja rohkeutta

puhaltaa aikalisa tai pistaa peli tarvittaessalgoik



2 Projektin esittely

2.1 Taustaa

Olen valmistunut 1997 Tampereen taiteen ja vieatinmppilaitoksesta
multimediatuotannon medianomiksi. Valmistumisefig&n olen toiminut erilaisissa ja
erikokoisissa yrityksissa graafisena suunnittedijat@yttoliittymasuunnittelijana,
opettajana, tuottajana seké projektipaallikkonae¥ten nimittaja suurimmalle osalle
kertynytta tybkokemustani on toiminen mobiiliviestén toimialalla operoivissa

yrityksissa paatelaitevalmistajasta operaattoreihin

Kuvaamassani projektissa toimin graafisena suielijgiha. Tein samassa yrityksessa

my0s projektipaallikon tehtavid muissa projekteissa

2.2 Projektin tavoite

Projektin tavoitteena oli suunnitella ja toteutkamdme erilaista teemaa eraan
matkapuhelinvalmistajan uusiin myyntiin tuleviiniglinmalleihin. Liséksi
rinnakkaisena tuotteena oli tarkoitus tehda puhalitehtavien teemojen liséksi

samanhenkinen skini Windows media player -sovedeks

2.3 Terminologiaa

2.3.1 Skini ja Skinaus

Skinaus tai teemoitus mielletaan yleensa valmijelatan toiminnallisuuden péaalle
litettavaksi kayttoliittymagrafiikaksi. Hyvana eserkkina skinaamisesta voidaan pitaa
Winamp Media Player-ohjelmistoa, joka on alustkkaanahdollistanut kayttajilleen

kayttoliittymansa suhteellisen helpon personoinimran varsinaista koodausosaamista.

Winamp maarittaa skinauksen mahdollisuudeksi mawtgelman ulkonakoa
vaivattomasti esimerkiksi kayttajan mielialan mukafdttp://www.winamp.com/skins]
(Luettu 14.4.2007) Aikaisempien ohjelmistoversisidenssa skinin piti noudattaa
ohjelman alkuperaista muotoa ja mitoitusta toimilsizuden varmistamiseksi, eli kyse
oli todellakin vain uuden graafisen nahkan luontses



Winamp Media Playerin kolmannesta versiosta alkagato ei ole ollut endéd maaraava
tekij&, vaan kukin "nahkuri” on saanut luoda hal@asa muodon tekemaansa skiniin.
Vapausasteen noustessa on tosin kasvanut myoa@avi ohjelmoinnin taitokin.

[http://mww.winamp.com/skins] (Luettu 14.4.2007)

Taulukko 2-1 Winamp- ja Windows media player -skint

Vastaavanlainen mahdollisuus skinien tekemiseemyis Windows media playerissa.

Kuvatun kaltaista personointia kayttoliittymagrkéiden osalta on mahdollista tehda

myo6s matkapuhelimiin laitevalmistajien toimittarailbhjelmistoilla.

2.3.2 Personointi

Langattomien laitteiden luonne on muuttunut herkalitaisemmaksi, ja siksi
markkinat kehittyvat suuntaan, joka tarjoaa kaytégnemman mahdollisuuksia
personoida laitteitaan omien mieltymystensa jartostustensa mukaan vaihtamalla
soittodéania, taustakuvia ja kayttoliittyman kokaianetta. (S60 Platform. Series 40
And Series 60 Themes White Paper 2004, 5)

Personoimalla omistamiamme ja kayttdmiamme esijeeddioita, kuten autoja,
asuntoja tai matkapuhelimia, kerromme ymparoéiviilaisille jotain itsestamme.
Personointi on muodostunut hyvin suosituksi itsaibun ja erottumisen valineeksi
digitaalisena aikakautena. Pienet muutokset kaytyphdssa suurimmassa osassa
digitaalisia tuotteita ovat vain muutaman hiirempduksen paassa. Suurin osa
matkapuhelimia kayttavista inmisista kantaa puht&lmukanaan jatkuvasti, joten se on
erittdin hyva itseilmaisun valine. Matkapuhelimealim siihen kiinnitetyt lisdvalineet ja
se, millaiseksi sen kayttoliittyma on muokattu,tkeat jatkuvasti ja tehokkaasti viestia



ymparoivaan maailmaan. (S60 Platform. Creating Tésefar Series 40 and S60
Devices v 2 1 en-1.pdf 2006, 6)

2.3.3 SVG

Scalable Vector Graphics (SVG) perustuu XML-kuvaelgen ja kuvaa kaksiulotteista
grafiikkaa. Kuvattavat muodot perustuvat geomeitrigiementteihin (kuten piste, viiva,
kaari ja polygoni) ja matemaattisiin yhtaldihin @én manipuloimiseksi. SVG ei ole
minkaan firman omistama eika maarittelema kuvaliskten kaikki SVG-tiedostot

ovat pelkkaa tekstia ja muokattavissa kaikissatiedisoreissa.

SVG-Tiny on kehitetty, jotta grafiikka saadaan rerigtya paremmin ymparistoissa,
joissa prosessoritehoa ja kaytettavissa olevaatimwis rajallisesti. Kohdelaitteina ovat
erityisesti dlypuhelimet. SVG Basic on kohdennéieman jareammille laitteille, kuten
pitkalle kehittyneet PDA:t ja high end -paan matkagimet. SVG-formaatin edut ovat
mobiilikaytdssa: skaalautuvuus, joustavuus, avormfatti ja taloudellisuus helpon
pakkaamisen vuoksi. (S60 Platform: Introductio®¥G-T Graphics Version 1.0 2007,
6-8)

2.3.4 S60 Theme studio

S60 Theme studio on Nokia yllapitama ja kehittagikalu erilaisten teemojen
koostamiseen. Teemalla tarkoitetaan puhelimessa/éédiraafista kayttoliittymaa ja
sen osia: ikonit, animaatiot, graafiset elemetdiistakuvat, scroll bar, tekstin fontti ja
sen varit, eli kaikki mika on nakyvaa on muutetssa. Kayttoliittyman

toiminnallisuutta ei pysty muuttamaan Theme stughos

Toimintaperiaate Theme studiossa on osoittaa ohjimika grafiikan osa menee
mihinkin kohtaan kayttoliittymaa, ja valita eri ngkissa ja paikoissa kaytettavat
tekstien fontit ja varit. Naista maaritetyista texta ohjelma generoi puhelimen
ymmartaman sis- tiedoston, joka pitaa sisalladkkk&@ayttoliittymassa kaytettavat
grafiikan palat ja informaation siita, mita grafik osaa kaytetdan missakin kohtaa
kayttoliittymaa seka valitut fontit vareineen. Sisdosto siirretddn ja asennetaan
puhelimeen, jonka jalkeen teema voidaan ottaa &aytpuhelimessa ja ndhdaan

millaiselta se nayttaa. Puhelin osaa skaalatataileéémentteja esimerkiksi erilaisten



listojen piirtdmiseksi. Theme Studio pakkaa voimeddti paatelaitteen muistin
saastamiseksi SVG-T formaatissa olevia grafilkggaeroidessaan niista sis-tiedostoa.

Ohjelmistolla ei pysty itsessddn muokkaamaan dkafa, vaan elementit aukeavat
maaritetyissa ulkopuolisissa editoreissa, kuteriargledostot lllustratorissa tai

InkScapessa ja pikselikuvat Photoshopissa.

2.3.5 S60 kayttoliittyma

S60 on Symbian OS -kayttojarjestelmén paalle ragarkayttoliittyma ja
sovellusalusta, joka on kehitetty alypuhelimille,néin sanotuille smartphone laitteille.
S60 on lisensoitavissa eri laitevalmistajien k&yttéisensointimaksua vastaan.
Jarjestelma maarittaa eri elementtien perustointlisnatta ja kayttdlogiikkaa seka
antaa samalla mahdollisuuden kayttaa kunkin lisgrsomaa kayttoliittymagrafiikkaa.
[http://en.wikipedia.org/wiki/S60_platform] (Luettl6.12.2007)

2.4 Aikataulu

Aikataulultaan projekti oli erittain tiukka, mutkdiytettavissa olevilla resursseilla
mahdollinen toteuttaa. Ylimaaraiselle hakemiseall&gkeilulle ei aikataulussa ollut
jatetty lainkaan tilaa. Nopeaan liikkeellelahtgiiojektin kanssa vaikutti osaltaan
asiakkaan budijetin yllattava ylijadma loppuvuod@€as, jota ei voinut siirtda vuodelle
2006. Meneillaan olevien paallekkaisten projekiraatimaa aikaa ei ollut huomioitu
lainkaan. Projekti aloitettiin viikolla 48 valittoasti tarjouksen tultua hyvaksytyksi.

Teemojen jakelu oli suunniteltu alkavaksi vélittgngoulun jalkeen puhelinmallien

myyntiintulon kanssa samanaikaisesti, mika selitt@alta osaltaan kiredéd aikataulua.
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2.5 Resurssit
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Varsinaisten graafisten suunnittelijoiden (3kpbjksi AD ja yksi projektipaallikko

tyoskentelivat graafikkoina Windows media playgrarissa.



3 Projektin kulku

3.1 Taustakartoitus

Projekti alkoi kohdallani marraskuun 2005 puolindienoilla bench markingin ja
taustakartoittamisen osalta tarjouksen laskemiteern. Etsin erilaisia skineja ja tein
pienimuotoista vertailua ja kokeilua Winampin jantfows Media Playerin
skinaamisesta. Tarkastelin mahdollisesti tarvittak@odausosaamisen maaraa edella
mainittujen ohjelmien skinauksen toteuttamiseksarlkkinoilla oli todella monipuolisia
ja pitkélle vietyja ratkaisuja kayttoliittymien jaayttoliittymagrafiikan osalta. Yhtena

referenssina kaytimme Skin Factoryn nayttavia lukstau Kuva taulukossa 2-1.

Hakemieni referenssien perusteella havaitsin napedis aikomamme lopputuloksen
saavuttamiseksi tarvitsisimme ohjelmointiosaamiStamalla haarukoimme, mista

saisimme hankittua alihankintana vaadittavaa olgeltiosaamista.

Yritys, jossa tyoskentelin, oli aiemmin tehnyt sanvalmistajan aiempiin
(yksinkertaisempi ja kooltaan pienempi kayttolits) malleihin teemoitusta
puhelinvalmistajan yllapitamalla ja jakelemalla Tiee Studio -tytkalulla
menestyksekkaasti. Pienempiin nayttéihin tehdyinieoli aiemmin toteutettu

pikseligrafiikalla ilman ongelmia kohdelaitteideayttokokojen mukaisesti.

Taustakartoitusta ei toteutettu Theme studion asaibhkaan, koska tyokalu oli tuttu
aiemmista pikseligrafiikalla toteutetuista proje&ta, ja katsottiin, etta siitd on

riittdvasti kokemusta aikatauluttamista ja tarjerk$askentaa varten.

3.2 Paival, 1.12.

Tehtavat tyot

Tyo aloitettiin Windows media playerin kanssa, kiskn tekeminen nahtiin
haastavampana, ja halusimme |0ytaa erityisestgaatioon ja kayttoliittymaan uutta,

muista markkinoilla olevista skineista erottuvitkeasuja esittaa playerin toimintoja.



Aikataulun ollessa tiukka ja projektin vaatiessieoistettua ohjelmointiosaamista,
paatettiin hakea ideoita laajasti ja karsia alkihigassa saaduista ideoista muutama paras
eteenpdin vietavaksi seuraavalle kierrokselle. &skgykli oli kaavailtu melko

nopeaksi kierroksi, keskimaarin kaksi paivaa paéssta seuraavaan katselmointiin.

Kerasimme ja pallottelimme ideoita tassa sessipgkakehittamista varten ja
paatimme kokoontua seuraavaksi 5.12. katselemaakirktyostamia drafteja erilaisista
ratkaisuista ja ideoista. Tarkoituksena oli pynigualisoimaan omat ideat esitettavaan
muotoon. Tarkeinté oli idean esilletuonti, ei teda@sti viimeistelty esitys. Sovimme
tyostettavaksi nakymaa, jossa player olisi niinosassa soittotilassa, niin etta

soitettavien tiedostojen tiedostolista olisi my@htévissa.
Ongelmat

Graafiset suunnittelijat eivat ndhneet asiakka#téesaa alkubrief-materiaalia tassa
vaiheessa, vaan tyoskentelimme asiakkaan briefinesm AD:n ja projektipaallikbn

ohjeiden, mielikuvien ja muistiinpanojen pohjalta.

Asiakas oli painottanut erityisesti seuraavia tgamgksinkertainen, luonnollinen

muoto, kolmiulotteisuus, yliluonnollinen ja mystm&nnelma.

Muiden projektien ollessa paalla samanaikaiseatiyin jakamaan tyoaikani tarkkaan

saadakseni kaikki vaaditut tehtavat tehtya aikajanlpuitteissa.
Tulokset ja toimenpiteet

Tutkin itse erilaisia ratkaisuja kayttéliittyman wtoihin ja siihen, millaisilla metaforilla
l&htisin rakentamaan selkeaa ja annetut maartagativaa ratkaisua. Paadyin
luonnollisen muodon haussa useiden kokeilujen gillsiorakaiteen muotoon
pyoristetyilla kulmilla, silla muut muodot, kutempyra tai erilaiset monikulmiot,

tuntuivat teenndisilta ja hakemalla haetuilta.

Kehittelin erilaisten tiedostojen selaamiseen ragjbssa tiedostot esitettaisiin ikoneina
tai thumb naileina pyoriteltdvasséa kehassa, joagtd¢asa lahin objekti toimisi
valintana. Kehia voisi olla useampi paallekkaitliojm ne muodostaisivat yhdessa
pallon, jossa kullakin kehélla olisi still kuviaideoita ja musiikkia sekaisin tai

vaihtoehtoisesti kolmikehéaisella pallolla olisi okehansa kutakin tiedostotyyppien



selaamista ja esittdmista varten. Valinnasta nékgigpaleen, videon tai kuvan tiedot
kayttgjalle. Vareihin valitsin selkeasti erottugatvyt, jotta sain kokonaisuuden
selkeédksi ja helposti hahmotettavaksi. Tarkeampidaara esille idea, ei valmista

visuaalista esillepanoa.

mﬁndmgg cycle "media player mgmg cycle "media player

4

1D r .
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R s,
LR N A N g

T Hayomista | [t el [C Wnadaran | (e iy | < Kaynnista [ aalvna [0 it [ |

Kuva 1 Windows media player Kuva 2 Windows media player

3.3 Paiva 3, 5.12. Windows media player ideoiden ka rsinta

Esittelimme kukin vuorollaan kaikki tehdyt ideamasakkaalle haarukoidaksemme,
mihin suuntaan olisimme menossa. Saimme palawgsitigtyista ideoista ja drafteista

vaihtelevasti kunkin idean kypsyysasteesta riippuen

Tiukasta aikataulusta ja paallekkaisista projekagshtuen kaikki graafikot eivat olleet
kerinneet viimeistella toitaan kovin pitkalle. Vaiksti toteutettavat ja toteutukseltaan
epavarmat ideat karsittiin tiukan toteutusaikatawuoksi, ja jatkokehitettavaksi

valittiin asiakkaan maaritteet tayttava, melko peisen oloinen ehdotus.

Tehtavat tyot

10



Samassa kokouksessa saimme briefin asiakkaaltdimeneayttoliittymaan tehtavien
teemojen tekemiseen. Lukuisten poverpoint-sivuigempod boardien jalkeen kuva
siité, mita haluttiin, oli selkedmpi kuin aiemmiigen kaden tietona saatu kalpeampi

visio.

Paatettiin, ettd kolme graafista suunnittelijaasiekhdotuksia, joista valittaisiin
jatkokenhitettavat versiot. Esitettavien teemojeréirdé ei rajoitettu, vaan jokainen

suunnittelija saisi esittda haluamansa maaran hksia.

Luonnoksia olisi tarkoitus lahted tekemaan puhatirkéyttoliittymaén suoraan.

TyOstettavaksi nakymaksi valittiin pAanakyma, @h sanottu idle screen.

Asiakas esitti samalla toivomuksen, ettei hane&nslyhteydessa kuin
projektipaallikon toimesta, jolloin kaikki inform&a kulkisi néin ainoastaan

projektipaallikon kautta asiakkaan suuntaan jaisika
Ongelmat

Saman projektipaallikon piti hoitaa seké WindowsdMePlayer- etta
puhelinteemoitusprojektia rinnakkain eteenpainewiprojektipaéllikon vastatessa

resursoinnista ja tuntiseurannasta.
Tulokset ja toimenpiteet

Suurimpana kuvallisena alueena suunnittelijall&&ytossdan teemassa taustakuva,
joka peittaa laitteen koko ruudun. Taustakuvalldelpointa maarittdd tehdyn teeman
henki ja luonne sen koon ja nakyvyyden vuoksi. Mawttoliittyma rakentuu
taustakuvan paalle. Rajoituksina taytyy suunnissbeottaa huomioon riittavat
kontrastit taustakuvan paalle tulevien elementtgekstien, kentan ja akun

voimakkuuden indikaatioiden — ja taustakuvan \élill

Tein aluksi kayttoliittymasta eri layereihin puretkuvan Photoshop
kuvankasittelyohjelmistolla, jolloin eri graafistetementtien ja tekstien savyjen
muokkaaminen on helpompaa ja taustaa voi helpormemtaa muiden elementtien

ollessa omilla layereillaan.
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Paatin lahtea tyostamé&an kuvia abstrakteina muatsimuremmasta muodosta
poimittuina lahikuvina, saadakseni kolmiulotteisanduntua ja mystista tunnelmaa
teemaluonnoksiini. Reaalimaailmassa olevien asibideesineiden kuvallinen
esittdminen ei mielestani sopinut annettuun brigfoten paadyin hakemaan erilaisista
muodoista, kuten kaaret, ympyrat ja suorakulmialiédmaani tunnelmaa.
Varimaailmaan halusin [amp64a ja toisaalta hyvimigd tunnelmaa, ikaan kuin
jaatyneen, siledn metallin pintaa. Toisaalta halusyos kokeilla variskaalaltaan hyvin

niukan teeman toimivuutta.

Nopeasti I0ysin ajatuksen toisiaan eri lailla l@ikkista muodoista, jotka
muodostuisivat ndenndisesti sekasortoisia kuvigisista olisi hahmotettavissa
saannonmukaisuutta tarkasteltaessa tarkemmin. Mad#@ytin edelleen suorakaidetta
pyoreilla nurkilla seka erikoisia ympyrdita. Lisdk®keilin puhelimen omia muotoja ja

niiden yksityiskohtia toisiaan leikkaavina elemeirté.

Suuri maara toisiaan leikkaavia muotoja toi raudmattutta ja vaikeasti hahmotettavaa
moniulotteisuutta kuviin, ja tydstin rinnalla hyviminimaalista versiota |6ytaakseni
tasapainon, jossa moniulotteisuus ja pelkistamaolisivat sopivasti tasapainossa.
Varjojen kaytto toi haluttua syvyyttad, mutta saraakkavuutta, joka vaikeutti
luettavuutta huomattavasti. Muotojen esittAminemattomassa pinnassa vaikutti
toimivalta ajatukselta. Paadyin viiteen tauluko3shesilla olevaan versioon

esitettavaksi seuraavaan katselmointiin 8.12.

1005

Camera Pinboard

Blue forms 1 Blue forms 2 Bubbles 2



Fast brown Form

Taulukko 3-1

3.4 Paiva7,8.12.

Tehtavat tyot

Jatkokehitettavaksi valittiin useita erilaisia te#uonnoksia ja tekemistani viidesta
luonnoksesta nelja valittiin edelleen tydstettavéksiakas antoi seuraavan palautteen
valitsemistaan teemaluonnoksista: Sinisesta teanpas$ aggressiivisuutta ja muotoa
tulisi selkeyttad. Yksinkertainen bubble puhutsginppeliydelldéan ja ruskea
monimutkaisuudellaan. Ruskeaan haluttiin lisdéa msason tuntua.

Tyostettavien kayttoliittymanakymien maaraa haluttasvattaa yhdesta kahteen.
Mukana olisi edelleen idle screen ja uutena Apgibcagrid -ndkyma. Samalla

pyydettiin useampaa varivariaatiota valituista tekmnnoksista.

Application-ndkyma on gridi tai listandkyma puhetissa olevien applikaatioiden

ikoneista ja nimista taustakuvan paalla.
Ongelmat

Minulle sattui ammattikorkeakoulun lahiopiskelujalqsaalle, joten tekemiseen
kaytettavissa oleva aika oli kohdallani hyvin pi&thiopiskelun tapahtuessa torstaista
lauantaihin.

Tulokset ja toimenpiteet

Toteutin suunnittelun ja luonnostelun opiskelujakgmmassa iltaisin, ja viimeistelin

viimeiset luonnokset nopeasti maanantaiaamuna @uunen seuraavaa katselmointia.

13



14

Jouduin jattdm&éan osan yksityiskohdista hiemanmwéahé@le hieromiselle kuin olin
aikonut. Muun muassa kello seka kentan ja akua kilavaavat indikaattorit jaivat hyvin

vahalle huomiolle. 12.12. katselmointiin tehdyistélukossa 3-2 olevista versioista jai
hivenen sutaisten tehdyn maku suuhun.
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Taulukko 3-2

3.5 Paivag, 12.12.
Tehtavat tyot

Asiakas halusi lisda yksityiskohtia ja selkeytt&legbn kehitettaviin teemaluonnoksiin.
Omista luonnoksistani valittiin kaksi versiota jaklehitettavaksi. Palautteessa myos
painotettiin valittujen teemojen vektorigrafiikkat@eutettavuuden tarkeytta.
Monimutkaisista liukuvareista haluttiin yksinkegampiin ja kevyempiin varipintoihin.
Samalla haluttiin nahtavaksi pidemmalle vietyjaiggiskohtia kayttoliittymassa.
Kayttoliittymasta tehtavien nakymien maaraé ligattolmeen, mukaan tuli phone book
-nakyma kontaktilistoineen.

Ongelmat

Kaikkien jatkokehitettavien versioiden tulisi okakonaan toteutettu vektorigrafiikkana
teemojen skaalaamisen mahdollistamiseksi. Totewtsi valittavaa teemaa olisi
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tarkoitus kayttaa toisistaan hieman erikokoisilgtdilla varustetuissa puhelimissa,

jolloin vektoroinnin mahdollistama skaalautuvuussiokalttamatonta.

Olin kayttanyt photoshopissa samoja efekteja Kilustratorissa olisi saatavissa, mutta
koska emme tienneet tarkkaan mita efekteja puhelynamartaméa SVG-formaatti
tukisi, paatettiin niiden kayttoa valttadd. Takahanyos ajatus pitdd teeman laitteessa
vaatiman muistin méaaraa pienend, ettei paatelaltestuisi raskaan teeman takia. Osaa
teemoista ei voinut toteuttaa taysin vastaavindorekafiikalla edella mainittujen
vaatimusten johdosta, joten yksinkertaistamistéjoarrastamaan osin raskaallakin

kadella.

Ongelmanani ollut vanha lllustrator-versiokin péiinopeasti uuteen tassa tilanteessa.
Suoritin myos testaavaa koostoa tassa vaiheessaer&audio 2:lla, jolla varsinainen
teema kootaan yhteen ja exportoidaan puhelimen ytfAmaan formaattiin. Ohjelma

oli todella hidas kayttaa ja jumitti koneen varsopeasti.
Tulokset ja toimenpiteet

Tuskaisen kokeilun tuloksena sain tehtya yksinksgtun version blueformista, jossa
jollakin tasolla sailyi alkuperaista ajatustanieista toisiaan leikkaavista muodoista.
Metallin tuntua en harmikseni saanut toteutettoreail runsasta liukuvarien kayttoa,
joten jouduin luopumaan siitd. Tumman siniliilavg&untui luonnolliselta valinnalta
mustaa taustaa vasten. Tein varsinaisen idle-néssénalevan taustan lisaksi
tummemman version kaytettavaksi muiden nakymiestéena riittdvan kontrastin
takaamiseksi. Kaytin samoja siniliilan vaaleamg@iay$a applikaation gridi -nakyman
valinnan erottamiseksi seka soft key -alueen taasta

Tein kaksi erilaista variversiota bubbles-teemgigtisa tausta on hyvin yksinkertainen
ja rauhallinen. Tunnelmaltaan niistd muokkautuiihyseesteisia ja toisistaan erottuvia
— hieman kuin saman ndkyman yo- ja paivaversioytiKanolemmissa taulukossa 3-3
olevissa versioissa samoja muotoja kellotauluska kentan ja akun tilan

indikaattoreissa.



] mm‘} OPERATOR :z-

Fr 1

blueform

= &£ Applications =
F -5

v — IE; A = g
Application Application Application

w i) @

Application [jeeis=E Application
Y % ..-J
2 82 9
Application Application: Rpplication

DOptions Exit

blueform app

W) Phonebook
F | =L abic
. Brown John
Carreido Elena
= Louis
Macke Annika
Olsson Michaela

ijtiuns ~ Exit

blueform phone

J g 2 O =
2 (T : 2@ 2 ﬂl
= | TLabc SRR
~0= T
Broup 12345 o) # Brown John
Rpplication Application Application Carreido Elena
- = W
Qm ﬁ\;—’;} :‘E-!l & Louis
—~ Application Application. Appiication Macke Annika
t =L & Olsson Michaela
- 0 L uy \
) Appiication Application Application (ﬂ ]
Camera Pinboard Options Exit Options Exit
bubbles bubbles app bubbles phone

bubbles2

Taulukko 3-3

bubbles2 app

3.6 Paiva 12, 15.12.

Tehtavat tyot

bubbles2 phone
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Katselmoinnissa savymaailmasta haluttiin erilavg@esioita, ja erityisesti keltaisen
savyista teemaa pyydettiin siniliilan lisdksi. Vii&&n ja muodoiltaan minimalistinen

bubbles-teema pudotettiin pois.



Ongelmat

Ty6stimme asiakkaalta saadun palautteen pohjatadg edelleen eteenpdin
seuraavaan sisaiseen vdlipalaveriin AD:n ohjaulesé¥aaverissa esiin tuli uusia
yllattavia muutoksia varien kayttoon ja indikaaittor muotoihin seké niiden maariin,

joita projektip&allikko ei ollut aiemmin viestingtraafikoille eikd AD:lle.

Ikd&n kuin kohtalon ivana toimiston tiedostosergamoi sopimuksensa irti juuri tdssa
vaiheessa. Menetimme usean péaivan tyot kovalekkoontuessa ja
nauhavarmistuksen ollessa kolme paivaa vanha. Tka@paaytantona oli pitaa
tyGtiedostot aina projektin verkkolevylla nauhavestuksen takia, eika
varmistamattoman tyékoneen kovalevyn varassa. eleleipi epailys projektin

mahdollisuuksista onnistua vaaditussa aikataulussa.

Uusien vaadittujen muutosten tekeminen vaati tikss#deessa lisatuntien eli ylitbiden

kayttoa aikataulussa pysymiseksi. Liséksi olisieigtd, ettei kokonaisia teemoja

saataisi toteutettua puhelimessa toimiviksi veksicsaakka seuraavaan katselmointiin.

Tulokset ja toimenpiteet

Palasin siis takaisin vanhoihin tiedostoihin jadiéhtekemaan haluttuja muutoksia.
Teemojen maaran tiputtua oli helpompi keskittyéetekan yhtéa teemaa ja sen
varivariantteja. Yksinkertaistin muotoja hiemandsaeseni lisattya selkeytta taustan
kuvioon. Kokeilin sinikeltaista versiota yhtena ivarianttina. Se toi selkeasti mieleeni
variensa takia rakkaan lantisen naapurimaammeyMdistelma ei toiminut kyseisessa
kontekstissa, joten se sai jaada kokeilun astdeditaisen savyn hakeminen tuotti
ongelmia ja paadyin ruskeaan taittuvaan savyyngauwhkeltaisen sijasta. Versiot ovat
taulukossa 3-4. Tein tyon suoraan illustratorissiegtasin edelleen varsinaista

teemoitustyokalua Theme Studio 2: sta.
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Taulukko 3-4

3.7 Paiva, 13 16.12.

Tehtavat tyot

Palaverissa asiakkaan kanssa paikalla oli projag#lifgko asiakkuuspaallikon kanssa.
Tiedostoserverin rikkoutuminen oli viivastyttanyopektin kireata aikataulua, emmeka
olleet saaneet valmiiksi luvattuja puhelimessa ia@wversioita. Esitellyista

teemaluonnoksista asiakas valitsi toteutettavaksrhani yellow form -teeman seka
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kaksi muuta muiden graafikkojen teemaa. Aikatakiuatettiin samalla ja seuraavan
vilkon maanantaiksi haluttiin valmiita puhelimedeanivia teemoja katselmoitavaksi.
Tama vaatimus edellytti viikonlopun kayttamisténorien teemojen toteuttamiseksi
Theme Studiolla.

Ongelmat

Tassa tilanteessa ajankaytostd muodostui todelingelma. Minulla oli kaksi muuta
projektia menossa paallekkain, enké saanut syaetiden hoitamista muille

kiireellisen teemoitusprojektin ajaksi, vaikka piyysita esimiehiltani.

Ongelmaksi muodostui myds Theme Studio 2 itses<al@jelmisto toimi noin viisi
minuuttia kaynnistamisen jalkeen, jonka jalkeefjuseattui, eik& ottanut mitdan
komentoja vastaan. Muutokset oli siis saatava etityséa ajassa ja tallennettua. Viiden
minuutin kuluttua ohjelmisto oli aina sammutettdshtavien hallinnan kautta ja
kaynnistettava uudestaan seuraavan muutoksen tetiéevarten. Viikonlopusta

muodostui hyvin puuduttava ohjelman jatkuvine ke@sineen.
Tulokset ja toimenpiteet

Sain teeman kuin ihmeen kaupalla kasattua viikamogikana. Osa elementeista oli
kierratettavid ja savymuutoksilla melko nopeastokattavissa yhteensopiviksi
tyostettdvan teeman kanssa. Naita ovat puhelumhafisa kaytettavat puhekuplat, osa
listojen taustoista ja volume-indikaattorit. Edit@lementtien savyt Illustratorissa ja
koostin osat yhteen Theme Studiossa. Muutoksetitoi@oriassa melko nopeita ja
yksinkertaisia toteuttaa ja ainoastaan koostammeodostui turhauttavan hitaaksi

pullonkaulaksi.

3.8 Paiva 16, 19.12.

Tehtavat tyot

Katselmoinnissa asiakkaan kanssa uusia muutoksestlle useita. Teeman savyja
haluttiin muuttaa voimakkaasti ja taustalle halnttiarjo etualan elementeista. Lisaksi
tekstien vareja haluttiin muuttaa yhdenmukaisi&sralintapalkkien savyja haluttiin

muuttaa vastaamaan enemman teeman paavareja.
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Jatkoimme palaveria asiakkaan graafikon kanssanmalee oikeita savyja ja varjoa
usean tunnin ajan, kunnes saimme asiasta konseamsaiksiseksi. Prosessia hidasti
tehtyjen muutosten verifioiminen siirtdmalla mutuetuva puhelimeen ja séavyjen

arvioiminen puhelimen naytolta.

Asiakas vaati seuraavan paivan iltapaivaan kldd &ennessa taysin toimivan teeman

toimittamista evaluointia varten.
Ongelmat

Kaksi muuta projektia painoivat paalle samallayjadlkoi kdyda todella raskaaksi.
Theme Studiolla tehtava default-tekstivarien edtiaysoittautui todella hankalaksi ja
aikaavievaksi toimenpiteeksi puutteellisten ohjaitekia. lIlman selvaa ohjeistusta
kayttoliittyman tekstien vareja joutui kokeilemagnityksen ja erehdyksen kautta,
kunnes haluttu vari haluttuun kohtaan oli saavutédthjelman omasta esikatselusta ei
ollut mahdollista saada nékyviin kaikkia kayttdjiman nakymia, joten ainoaksi
keinoksi jai tehd& yhden tekstin variin muutos, gyerda sis-tiedosto, asentaa se
puhelimeen ja todentaa, oliko haluttu teksti hadstukohdassa oikean varinen.
Pelkastaan puhelimeen asennettavan sis-tiedostati hhjelmalla kesti noin 10 min.
Alun perin varsin nopeaksi arvioidun tyon tekemimemodostui ohjelmiston
kaatumisen rytmittdméaksi yhden korjauksen ja talldsen puuduttavaksi taisteluksi

aikaa vastaan.

Saimme toisen prototyyppipuhelimen kayttdomme vksganme tarkistaa teeman
toimivuuden suoraan useammasta laitteesta. llgh§taikaiseksi puhelimen
jumituessa jo kolmannen teemaversion asennuksanaillatkoimme siis testaamista

vain yhdella puhelimella.
Tulokset ja toimenpiteet

Sain vaaditut varimuutokset teksteihin toteutekalden paivan aikana noin 33 tunnin
tyomaaralla. Tyoskentelimme asiakkuuspaallikon kangidessd muutaman yéseudun
ajan tehden vaadittuja muutoksia. Emme kuitenkdlaetdkyenneet toimittamaan
vaadittuun aikarajaan mennesséa toimivaa teematiealasiakkaalle, vaikka
kaytanndssa teimme ympari pyoreaa paivaa asian.&fegatut versiot ovat esilla

taulukossa 3-5.
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Taulukko 3-5

3.9 Paiva s, 21.12.

Tehtavat tyot

Mybhassa toimittamastamme teemasta l0ytyi asiakiesiauksessa virheita eraalla
puhelintyypilld, teema vuosi muutaman pikselin garreunoilta vaakanaytto tilassa.
Liséksi osa teksteista nakyi edelleen vaaran virimisella testilaitteella. Naiden
asioiden korjaaminen olisi erittain tarkeaa prajelatkon kannalta.

Theme studio -ohjelmistoa kehittdmésséa oleva kaintakvisti havaitsemamme
radikaalin hidastumisen ja koneen jumittumisenyohh muistin vuotamisesta ja
toiminnan korjautuvan hivenen siedettavammaksitaseslla editointikoneisiin
vahintdan yhden gigatavun verran tydmuistia. MoiB§aaminen auttoi ohjelmaan

stabiloivasti ja ty6 kavi hivenen mielekkddmmalkaatumisten ja jumittamisien
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vahentyessa huomattavasti. Samalla paivitimme wiagla uusimman 3-version

saadaksemme tehtya vaaditut muutokset teemaan.
Ongelmat

Emme saaneet laitteiden vahyyden ja julkistamattaien vuoksi kayttéomme kaikkia
eri paatelaitteita, joihin teeman olisi tarkoitudld, joten teeman testaaminen jai
asiakkaan hoidettavaksi.

Syy, miksi virheet eri laitteilla aiheutuivat, aliysteerio. Asiakas syytti teeman
toimittajaa, eli meitda, osaamattomuudesta. Verkaihta oli kayttojarjestelman mukana
olevat teemat, joita tuskin oli toteutettu samatdkalulla kuin omamme. Teeman
tekstien vérien editointi oli todella hankalaa.j&stlui, ettei kaikkia puhelimen

kayttoliittymassa olevien tekstien vareja pystyages editoimaan.

Tassa tilanteessa teema projektin projektipaalljik8airaslomalle hermoromahduksen

takia.
Tulokset ja toimenpiteet

Haarukoimme virhettd ja saimme poistetuksi vaakgméi vuotamisen kayttamalla
kyseisen taustagrafiikan toisessa editorissa kfdapessa, joka ei muuttanut sen
kokoa, kuten lllustrator jostain syysta teki. Mugheaiheuttajaksi jai samaisen
vaakanayttotilan verkon ja patterin voimakkuuttaalsevien indikaattorien vaarat varit.
Vaikka kyseiset indikaattorit maaritti grafiikka@hpnassa halutun varisiksi ja varmisti
Theme studiossa ohjelman kayttavan oikeita osia,sms-tiedoston generoinnin ja
asentamisen jalkeen puhelimen vaakanayttttilassdived aina default-teeman variset,

eli siniset.

Epailimme vahvasti ohjelmointivirhettda theme studibjelmassa. Puhelimissa
itsessaan olevat default-teemat toimivat ongelmityés kyseisessa nayttotilassa.
Mielessani kavi ongelman poistamiseksi teeman s@imyjuuttaminen vastaamaan

ongelmana olevia indikaattoreita.

3.10 Paiva 19, 22.12.

Tehtavat tyot
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Olimme kayneet lavitse kaikki tekstien vareihinkugtavat sdadot ja tehneet itsellemme
kartan siitd, mika vaikutti mihinkin tekstiin kagtiittyméassa. Muutamia teksteja ei
paassyt editorilla muuttamaan lainkaan. Samaltgkset ratkaista ongelma vaaran
varisten indikaattorien kanssa eivat tuottaneeistal K&dvimme lavitse SVG-koodia
kyseisten graafisten elementtien osalta Ioytamatiéaisua siihen, miksi oikein

maaritetyt grafiikat eivat nakyneet oikein laitteas
Ongelmat

Kasilla oli ongelmia, joihin emme I6ytaneet asidkayydyttavaa ratkaisua, eika

aikataulu antanut armoa ratkaisujen pidemmalle ingdedle.
Tulokset ja toimenpiteet

Asiakas lopetti projektin, koska ei saanut tilazanideemoja aikataulun mukaisesti.
Projektin toteutukseen kaytetyt tunnit jaivat finmamaksi tappioksi. Firmassa
syyllisiksi epaonnistuneeseen projektiin leimatgnaafiset suunnittelijat, jotka eivat

olleet toteuttaneet asiakkaan vaatimuksia aikataniukaisesti.
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4 Projektin analysointi

4.1 Kaytettavissa olleet resurssit

Esitellylla projektilla oli mielestani kaytettavian varsin riittdvasti resursseja graafisen
suunnittelun toteuttamiseen. Resurssien kohdentamosin oli hieman levaperaista ja

aiheutti varsin suuria jaksamisongelmia paallekkaiprojektien vuoksi.

Tarkan projektisuunnitelman esittdminen ja viestiem graafikoille olisi helpottanut
toiden jaksottamista. Nyt toiminta tapahtui hyvitkglle asiakkaan esittamien

vaateiden tahdissa.

Projektin johtamiseen oli satsattu maarallisestursseja ehka reilusti liikaakin. Se
heijastui epaselviné vastuina ja ristiriitaisenf@imaationa graafisille suunnittelijoille

ja epavarmuutena asiakkaalle. Selkeys johtamigesstaa hairitsevaa epavarmuutta
alaisilta ja helpottaa omien tehtavien hoitoa. dotiseen panostamisen maaraan nahden
saavutetut tulokset eivat olleet mielestani lijad&han vaikutti myos se, ettei
projektipaallikko ollut mukana suunnittelemassaghkba ja sen aikataulutusta

tarjouksen laskemisen aikana.

4.2 Aikataulu

Aikataulu esitellyssa projektissa suunnittelustautukseen oli laadittu
yltiGoptimistisen tiukaksi ja se muuttui tasta di&ireammaksi projektin kuluessa.
Aikatauluarvio puhelinteemojen tekemiseen pohjaatk@aisemmin onnistuneesti
toteutetuista teemoitusprojekteista. Kyseiset ptdjeli toteutettu Theme studion
edellisella versiolla ja kokonaan pikseligrafiikalEnnakkotutkimuksessa olisi
selvinnyt projektissa kuvatut ongelmat ohjelmiskamssa ja lopputilanne olisi ollut
valtettavissa. Olin hyvin hammastynyt ennakkotutlisen tekematta jattdmisesta ja
kysyin asiaa useaan otteeseen tehdessani arviedemlayerin teemoista. Mielestéani
toimittaessa edes osittain uusien valineiden tenitdatapojen kanssa on hyvin tarkeda
pyrkia kdymaan tyoprosessi etukateen lapi siinadobibesti iimenevien ongelmien
loytamiseksi. Keskeneraisilla tydkaluilla tydskdataiseen liittyy mielestani hyvin
suuri epaonnistumisen mahdollisuus. Puuttuva dhgislokumentoimattomat

ominaisuudet ja olematon kayttajatuki ovat yksisgédhuolestuttavia piirteita
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ohjelmistossa, mutta yhdistettyna tiukkaan aikatanlja tekemattomaan
ennakkotutkimukseen ne vastaavat lahinnd venéléidetin pelaamista
puoliautomaattipistoolilla toivoen satunnaista leakatonta nallia tai jumittuvaa
iskuria. Mielestani aikataulu media playerin skitekemiseen oli lilan kirea ja

erityisesti luonnostelulle oli varattu lilan vahéikaa.

Aikatauluttaminen realistisesti on oma taiteemisgi ja siihen tulisi kayttaa riittavasti
aikaa ennakkosuunnittelun aikana. Liséksi olisidhigglyda aikataulu lapi tarkasti
asiakkaan kanssa ennen sen hyvaksymista, jot@saaparhaat evaat molempia
osapuolia tyydyttavaan ja mahdollisimman realigtisaikatauluun ja haluttuun
lopputulokseen paasemiselle.

Kokemusta aikatauluttamisessa ei voi suoraan kanmvaitaan opilla, koska yllattavia
muutoksia tulee tapahtumaan aina projektin edet€dsé oppinut hivenen
pessimistisen aikataulutuksen antavan riittavidaa positiiviseen lopputulokseen
padsemiselle. Mita uudempaa ja oudompaa asiaanabamassa, sita pessimistisempi
aikataulun tulee olla. Myds yksittéaisten suunniji@den tydaika-arviot ovat yleisesti
alakanttiin ja niihin kannattaakin laskea mukaalunemin tunteja kuin arvio on.

Projektin managerointiin kannattaa laskea hivengraa puskuriksi yllatysten varalle.

4.3 Tyobkalut

Kaytetty Theme studio -ohjelmisto ei toimimattomenga vuoksi vakuuttanut
toimimattomuudellaan projektiin osallistuneita diaaita ominaisuuksillaan: ei
dokumentoiduilla eikd dokumentoimattomillaan. Ide@aydkalu on hyva, mutta vaatii

toimiakseen todella hyvan toteutuksen.

Ohjelmiston valmistaneen yrityksen ongelmana ontaianlin ollut kiirehtiminen
markkinoille keskeneréisella ohjelmistolla. Saathype katoaa nopeasti, kun ongelmat
ohjelmiston kaytdssa kasvavat huumaa suuremmikisiebtani ei ole jarkevaa
venyttaa brandiuskollisuutta tarpeettomasti edebénitulla toiminnalla, ainakaan

kovin usein. Kyseisen tuotteen kohderyhma on ammaitessa kaytdssa, joten suuret
massat eivat valttdmatta tule tuotetta kayttam&gnergiaetu jaa tosin heikoksi, kun
markkinajohtajan puhelimien teemoittaminen on ¥sille kannattamatonta

liketoimintaa epakelvolla ohjelmistolla.



Nykyisin saatavissa oleva versio on huomattavastiivampi ja laadukkaampi kuin
projektissa kaytetyt 2,5 ja 3 -versiot. Sitd vokjasua tyokaluksi.

4.4 Menetelméat

4.4.1 Ennakkosuunnittelu

Jokaisen tehtavaan projektiin projektin koostattéitatta tulisi sisallyttaa
ennakkosuunnitteluvaihe ikavien yllatysten valttsehksi. Itsetyytyvaisesti ohitettu
ennakkosuunnittelu kostautuu herkasti, kuten dgstsh projektissa tapahtui.
Huolellinen valmistautuminen siihen, mita ja méidlia tyokaluilla ollaan tekemassa,
maksaa itsensa varmasti takaisin onnistuneenakpiraggga mahdollisesti

pitempiaikaisena asiakkaana.

Esitellyssa projektissa suurin osa ongelmista afigilestani voitu havaita hyvin
varhaisessa vaiheessa tekemalla ennakkotestina @etulla tydkalulla ennen
aikatauluttamista ja tarjouksen jattamista. Toinalisuuden ja dokumentaation
puutteet olisi huomattu jollakin tasolla jo tasséheessa. Samalla olisi pitanyt
suhteuttaa havaitut riskit projektisopimukseen my$aitaan tilaajan kannettavaksi.

4.4.2 Design prosessit

Tapoja tehda designia tuotteeseen tai tuotteeksseita, ja niita yhdistad yleensa tietty
menetelmallisyys tydtavoissa, joilla tahdataan yvebpputulokseen eli tuotteeseen.
Matka ja siinad tehtéavat toimenpiteet muodostavasgssin, joskin pelkka prosessin

mukaan toimiminen ei mielestani takaa onnistuniubdetta.

Tyypillisesti onnistuneen tuotteen kehittdminenraawneljaa kehitysvaihetta: maarittely
vaatimukset, suunnittelu, kehittdminen ja testéugwell, Holden ja Butler 2003, 62)
Ohessa paapiirteeindwell, Holden ja Butlerin kirjassaan maarittAntagprosessista ja

sen vaiheista.
4.4.2.1 Méaarittely ja vaatimukset

Muodollisessa prosessissa maarittely ja tuotteslétetut vaatimukset keratdén
markkinointitutkimuksen, asiakaspalautteen, tutisnghman tai

kaytettavyystutkimuksen avulla. Epamuodollisemmasdamuksessa maarittelyt ja
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vaatimukset voidaan koota hankitun kokemuksen gapvutetun tiedon kautta.
Suunnittelua helpottavat alkumaaritykset saadakapghparhaiten kerattya
suunnittelijoiden ja kohdeasiakasryhman kontrollsigh vuorovaikutuksessa. Tapa
kysya suoraan maaritellyltd asiakasryhmalta, nmaethdluavat, vie yleensa harhaan,
koska he eivat tieda tarpeitaan tai osaa ilmaigta selkeasti. Yksi kaytetty, joskin
tyolas metodi keréata tarpeita ja toimintatapojaseuarata kohderyhman henkil6ité ja

dokumentoida naiden tekemia asioida my6hempaa pyekanalysointia varten
4.4.2.2 Suunnittelu

Tama on vaihe, jossa suunnittelumaaritykset muaamespesifikaatioiksi. Tavoitteena
on — tai ainakin pitaisi olla — saavuttaa vastagumaariteltyjen vaatimusten kanssa,
implisiittinen maali on tehda niin ainutlaatuisefévalla. Loistava design saavutetaan
tarkalla olemassa olevien ratkaisujen tutkimuksédijvisen ja suuren brainstorming
maaran, prototyypittdmisen ja ennen kaikkea use@ykgen, erehdyksen, korjauksen ja
konseptin saaddon monimutkaisella yhdistelmalla.idgregoka on suurimmaksi osaksi

sama taman vaiheen alussa ja lopussa, ei ole kawmoinen design.
4.4.2.3 Kehitys

Kehitysvaiheessa suunnitteluvaiheen spesifikaatininnetaan tuotteeksi. Paamaara on
saada aikaiseksi tdsmalleen spesifikaatioiden koadaote. Kaksi
peruslaadunvalvontastrategiaa on tassa vaiheessaoida materiaalien, osien
versioinnin luonnin ja asennuksen vaihtuvuus prsisegikana, seka huolehtia siita, etta

spesifikaatioita pidetdén ylla koko kehitysprosesgan.
4.4.2.4 Testaus

Testausvaiheessa varmennetaan tuotteen vastaamunsttelumaarityksia ja
spesifikaatioita vastaan. Samalla tulee varmistotteéen hyvaksymisesta

kohderyhmassaan.

Vaikka kehityskaari kokonaisuudessaan etenee #sie)ise on yleensa joko
lineaarinen tai iteroiva. Lineaarinen malli tunreetanyos vesiputousmallina ja etenee
vaiheittain yhden vaiheen loppuun saattaen enn@a@eaan vaiheeseen etenemista.
Iteroiva malli tai spiraalimalli etenee kehitysveitien lavitse useita kertoja edelleen

kehittyen kierroksittain. Lineaarinen malli toinpiaremmin, kun vaatimukset ja
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spesifikaatiot ovat tarkat ja muuttumattomat. Kssie muissa tapauksissa iteroiva malli
toimii paremmin, vaikka saattaa olla hitaampi jdikapi tapa.
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Kuva 4-1 lineaarinen ja spiraali kehitysmalli

S60-Forumilta 16ytyvassa S60 Platform Visualizattord Graphic Design Guidelines
v1 0 en.pdf -dokumentissa esitelladn hieman togsstial design-prosessia, jossa
yhdistyvat edella mainitut lineaarinen ja spiramdilli. Alkuosa esitetysta on selkeda
lineaarista etenemista, kunnes siirrytaan iteroiv@anemiseen tekemisen ja
testaamisen valilla. Toisaalta tama tapa voi ahaatoimiva tyéskentelymalli kyseisen

tuotteen ja sen rajoitusten sek& ominaisuuksiesdan
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Kuva 4-2 Theme studion design prosessi

4.4.3 Versiohallinta

Projekteissa, joissa toimijoita on useita, tiedamsiasseka tiedostojen saatavuus tulee

olla toimivaa ja sujuvan tydskentelyn mahdollistggestelma taytyy olla luotuna.

Edella kuvatussa projektissa kaytossa oli malfisgotietoa projektin aikana jaettiin
paaasiallisesti suullisesti ylhaalta alaspain ptojgohdosta graafisille suunnittelijoille
ja projektin johdolta asiakkaalle pain. Muutamiatkg@ palaute oli myos kirjallista,
mutta vasta varsinaisen projektipaallikon sairaséutMalli, jossa jaetaan tyoskentelyn
kannalta oleellinen informaatio tyéryhman jasersilmraan, toimii hyvin ja tehtavat
toimenpiteet ovat selkeampia tehda kuin ilman seikai ristiriitaisen suullisen

informaation pohjalta.

Itse olen kayttanyt tiedostojen hallinnassa jagleséd, jossa projektille on luotu
kaikille siihen osallistuville nakyva tiedostokamsjossa paatasolla on Inbox-niminen
kansio, johon sisélle tallennetaan aina paivamiéfayyy-mm-dd) varustettu kansio
kaikelle sisaan tulevalle materiaalille kuvaavamem perusteella. Nain kaikki
asiakkaalta saatava materiaali on projektin tekey@ryhman saatavilla, eika jaa
makaamaan projektipaallikon sahkopostiin muidettuoattomiin. Nimeamalla kansio
vuosi-kuukausi-paiva -systeemilla saadut matetiaalihelppo |6ytaa niiden ollessa
aikajarjestyksessa, eikéd sekaannuksia paéase kelpogii syntymééan. Samalla tavalla
on hyva kayttdd Outbox-kansiota samalla tasollaximbkanssa, johon myds tehdaan
paivamaaralla (yyyy-mm-dd) ja esimerkiksi vastagajah nimella varustettu kansio

aina kaikelle asiakkaalle l&ahtevalle materiaalilleimittaessa nain voidaan aina olla



selvilla mita materiaalia ja mitk& versiot toisté lahetetty asiakkaalle, vaikkeivét
kaikki projektissa tyoskentelevat olisikaan pai&all

Samaan tapaan kannattaa tyttiedostoista rakerdgamém kansiorakenne, jota kaikki
projektissa tyoskentelevat kayttavat sovitulla tlava/ersioiden mukaan nimettyjen
tiedostojen kanssa toimittaessa on huomattavasiimpaa lIoytaa vimeisimmat
tiedostot ja tarpeen vaatiessa jatkaa toisen aioéh tyoskentelyd kayttdmatta turhaan
aikaa viimeisimman muutoksen sisaltavan tiedostsimeseen. Samalla tavalla
kannattaa nimeta loogisesti myos photoshopinyatiltorin layerit, jolloin muidenkin
yhteisessa projektissa tyoskentelevien on helpdrapmottaa monimutkaisista ja

runsaista layereistd mika on mikakin.

Tormasimme versio-ongelmaan edella kuvatussa prsgak kun osa tehdyn teeman
tiedostoista jai graafikolta siirtamatta paikalliagovalevylta serverille sovittuun
kansiorakenteeseen. Samassa tilanteessa ei tigdolsiio nimetty loogisesti versioiden,
joten oikean tiedoston hakeminen jatkotyostamiatden oli aikaa vievaa ja vaikeaa.

Serverien varmuuskopioimisen riittavan usein twifa itsestaan selva varotoimenpide
téiden menettamisen ehkaisemiseksi. Yleensa "My’ tulee kylaan kutsumatta ja
juuri silloin, kun viimeisesta varmuuskopiosta ardnut kauan ja suuria muutoksia on
tehty tihedan. Saatavilla on monia erilaisia aut@ttrda varmuuskopiointisovelluksia,
joilla voi varmuuskopioida paikalliselta kovalewylmaaritetyt tiedostot tai kansiot
siséltdineen serverille esimerkiksi aina tiekonstihettaessa tai ulos kirjautuessa.
Serverin nauhavarmistuskin tulisi tehda paivitt&m. parempi, ettd tiedostoista ajetaan
varmuuskopiot edes jollain systeemilla kuin pitédl@stoja vain yhdesséa paikassa ja

toivoa Mr. Murphyn olevan kiireinen muualla.

4.5 Yleisia huomioita

On aina mielenkiintoista tormé&ta vaatimuksiin uudga erilaisesta tavasta esittéa
toimintoja kayttoliittymassa tai grafiikalla yleisanin, ja hAmmentya, kun nama
pyydetyt ideat tyrmatdédn ensimmaisen katselukisenlaikana lilan vaikeina tai
resursseja liikaa syovina toteuttaa. Heraa helpgsiyymys, miksi ylipdataan vaatia
uutta ja erilaista, jos siihen ei ole aikomusta¢sursseja panostaa riittavasti. Monella
asiakkaalla on ajatuksena hankkia uutta ja eri&aistan realista kasitysta siita,

millainen hintalappu téllaisessa ty6sséa kulkee mak®sasyyna ovat sitkeat mielikuvat
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punaviinia lipittavista taitelijoista, jotka nopeéiesutaisevat valmista jumalaisen
innovaation siivittdmana. Nopeasti ja edullisestienkin.

Todellisuudessa design-valinnat ovat aina kustaenya saavutetun hyddyn
tasapainoilua ja useasti juuri kustannussyilla gieflaan yksinkertaisempi ja halvempi
ratkaisu. Designilla tarkoitan kokonaisuutta jolasken kuuluvaksi seuraavat
humanistiset osa-alueet: teollinen muotoilun, gresaf ja kayttoliittymasuunnittelu.
Designia tuotteissaan ja strategiassaan hyodyntiéwett tuntuvat olevan tervetulleita
poikkeuksia tahan suuntaukseen. Tama kertoo méglieatan kypsymattomyydesta ja
yritysten huonosta kyvysta nahdéa design etuna enissteissa suhteessa kilpailijoihin.
Voidaan tietysti myods miettid, onko designala Sussaeosannut myyda palveluksiaan
potentiaalisille asiakkaille oikeilla argumenteilldseasti olen myds térmannyt
mielenkiintoiseen vaatimukseen liittdd valmiisegotteeseen ikdén kuin tarrana design
juuri ennen markkinoille menoa, kun mitaan ei voatéd muuttaa, mutta haluttaisiin
silti saada mukaan hyvaa kaytettavyytta ja natadiigkaa. Onneksi olen paassyt
tyoskentelemaan myos sellaisten yritysten kanegssg design-toimintoja on otettu
mukaan jo tuotteita suunniteltaessa, jolloin mallaidet designin edellyttamille
muutoksille ovat olemassa ja lopputuloksena on,d@yttettava ja nayttavana nékdinen
kokonaisuus — oikea tuote.

Vahaisillakin resursseilla oikein kohdennettunanmathdollista saada aikaan nayttavaa
ja hyvaa jalkea, joskin se vaatii resurssien kaywdolellista suunnittelua ja projektissa
tyoskentelevan tiimin toimivuuteen panostamistanidgstava ja sopivasti ohjaava
johtaminen on myo6s projektitydssa toimittaessagamdementti. Maaritellyt vastuut
niin projektin johtajalle kuin muillekin projektitekijoille ovat mielestani perusasioita,
joilla vahista resursseista saadaan enemmanhdki@ammin ja mielekkaasti tiukan

aikataulun puitteissa.

Aikatauluttaminen luo tekemiselle raameja ja miglessen laadintaan tulisi kiinnittaa
riittdvasti huomiota ja varata aikaa my0s asioidenakkoon selvittdmiselle realistisen
aikataulun aikaansaamiseksi. Tehtavien sopimulagmtintaan ja sisaltéihin on
varattava aikaa ja asiantuntemusta tarpeeksi, aaikté tehtaessa olisi jo kiire paasta
toteuttamaan mielenkiintoista projektia. Sopimuksigetaan tarvitsemaan yleensa
vasta ensimmaisten ongelmien noustessa esillag@man aikaa sopimuksen sisaltoon

kayttanyt osapuoli on yleensa vahvoilla.



Toimivassa tydymparistossa tiimin jasenet tiet&astuunsa ja toimivat sovittujen
tyokaytanteiden mukaisesti helpottaen omalla tomallaan myds projektin vetgjan
taakkaa. Avointa vuoropuhelua ei tule unohtaa tg$gssista, ja kertyvista huolista ja
murheista on hyva voida puhua niiden tullessa etetgivat tilanteet paase
karjistymaan ja vaikeuttamaan yhteisty6ta. Tyoryeséd&molemminpuoliseen
luottamukseen perustuva palautteen antaminen faarasttaminen johdon ja tekijoiden

valilla on tie parempiin lopputuloksiin.

Muistamalla edella mainittujen perusasioiden task@ypitaytymalla hyvaksi
havaituissa ja toimivissa tyGtavoissa ja menetedénmoni projekti sujuisi kaikkien
osapuolten kannalta paremmin. Paikalleen ei kugankannata eiké saakkaan
jahmettya tydtapoineen ja menetelmineen, vaantayigy pyrkia pitamaan mieli
avoinna uusille asioille ja menetelmille niitd lankin kyseenalaistaen ja parhaat

piirteet niista itselleen poimien.
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5 Yhteenveto

Valitsin paattétyohoni tarkasteltavaksi tyduranireta epatyypillisen projektin, koska
halusin 16ytaa ja tuoda esiin projektin lopputuleds vaikuttaneita seikkoja.
Tarkasteltavasta projektista nousi esille useiaigi puutteita, jotka alkoivat kasaantua
ja lopulta muodostivat riittavan suuren ongelmigghden johon projekti lopulta

kariutui ja tapettiin.

Projekti oli minulle henkilokohtaisesti merkittae@ettaja ja auttoi avaamaan silmia
tydympariston valinnassa, kommunikaation ja amiisgih kunnioittamisen
merkityksestd, suunnitteluprosessien ymmartamesgeellisuudesta ja

jarjestelmallisen toiminnan tarkeydesta.

Pitamalla tydssa mielessa perusasioiden merkityjeseiden tarkeyden jo
suunnitteluvaiheessa pystyy varmistamaan projgidsitiivisen lopputuloksen. Perusta
mille projekti rakentuu koostuu yksinkertaisistéoésgta. Huolellisesta
taustakartoituksesta: mita ollaan tekemassa jaisilla tyokaluilla. Taustakartoitus
antaa suuntaa aikataulutukseen: milloin tehdaamh@ mennessa mikakin osa-alue on
valmis. Projektiorganisaation vastuut on hyva pgélkeina kaikille projektiin
osallistuville. Tydomenetelmat ja yhteiset kaytanobtsyyta selvittdd projektiin
osallistujille sekaannusten valttdmiseksi. Samatldyva pitda mielessa ettei minkéaan
prosessin orjallinen noudattaminen takaa onnistadapputulosta, prosessi on ohjaava

apuvaline luovassa tydssa ei itsetarkoitus.

Erilaisissa projekteissa eri ihmisten kanssa tybskiessa uusista toimivista
kaytanndista kannattaa poimia itselleen sopivatatetmat kaytettavaksi ja edelleen
kehitettavaksi. Oppiminen on jatkuva prosessiijamiin toimintatapoihin ei kannata

koskaan olla liian tyytyvainen. Liika tyytyvaisypysayttaa ammatillisen kehityksen.
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