Sarjakuva mediakasvatuksen valineena

HAMK

HAMEEN AMMATTIKORKEAKOULU
HAME UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

Ammattikorkeakoulun opinndytetyd
Ohjaustoiminnan koulutusohjelma

Lahdensivu, kevéat 2016

Saara Kartimo




HAIVIK TIVISTELMA

HAMEEN AMMATTIKORKEAKOULU
HAME UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

LAHDENSIVU
Ohjaustoiminnan koulutusohjelma
Pedagoginen ohjaustoiminta

Tekija

Tyon nimi

Saara Kartimo Vuosi 2016

Sarjakuva mediakasvatuksen vélineena

THVISTELMA

Avainsanat

Sivut

Taman opinnaytetyon tavoitteena oli kehittdd mediakasvatuksellinen sarja-
kuvapaja. Osana palvelumuotoilua sarjakuvapajaa kehitettiin Hyvinkaan-
Riihimden Seudun Ammattikoulutusséation (HRAKS) starttivalmennus-
ryhmaéssé. Palvelumuotoilun aikana tehtiin asiakastarpeiden arviointia start-
tivalmennusryhmélle tehdyn puolistruktuoidun kyselyn ja ryhman havain-
noinnin avulla. Sarjakuvapajaa testattiin myos kdytannossa, minka jélkeen
asiakkailta kerétiin palaute ja kehitettiin sarjakuvapajaa eteenpain.

Opinnaytetyohon kuului mediakasvatuksen asiantuntijalle puhelimitse to-
teutettu seka sarjakuvaopetuksen ammattilaiselle s&hkdpostitse teetetty
haastattelu. Haastatteluista saatua tietoa hyddynnettiin sarjakuvapajan pal-
velumuotoilussa yhdessé kirjallisuuden kautta keratyn teoriatiedon kanssa.

Teoriaosuudessa kasitellddn medialukutaitoa, mediakasvatusta sekd sarja-
kuvailmaisua. Myos kriittisen mediakasvatuksen seka kulttuurihdirinnnan
nakokulmat on otettu huomioon. Teoreettisen osan tavoitteena on selvittas,
mitd hyvaan medialukutaitoon sisaltyy ja millaisen mediakasvatuksen
avulla tavoitteisiin paastaan. Sarjakuvaan liittyvan tiedon avulla perehdy-
taan syvallisemmin sarjakuvailmaisuun ja sen erityispiirteisiin.

Tutkimuksessa selvisi, ettd mediakasvatus on moni-ilmeistd, sarjakuva on
osa mediaa ja sopii mediakasvatukseen. Opinnéytetyon tuloksena syntyi ta-
voitteiden mukaisesti mediakasvatuksellinen sarjakuvapaja. Opinnaytetyo-
prosessissa syntynyttd sarjakuvapajaa seka kerattyé tietoa voi hyddyntaa
osana laajempaa medialukutaitoa ja -kritiikkid edistdvaa kurssikokonai-
suutta. Sarjakuvapaja on myos helposti muokattavissa erilaisille asiakasryh-
mille tarpeen mukaan.

Medialukutaito, mediakriittisyys, mediakasvatus, sarjakuva
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Sarjakuva mediakasvatuksen vélineena

1 JOHDANTO

Medialukutaidot kuuluvat tirkednd osana nykypaivan kansalaistaitoihin.
Mediakriittisyyden tarkeys on noussut viime vuosina esiin muutamien yha
agressiivisemmin disinformaatiota levittavien valemedioiden vuoksi. Trol-
laaminen, eli tahallinen héirikdinti ja arsyttdaminen internetkeskusteluissa
sekd vihapuhe ovat saaneet paljon jalansijaa myos sosiaalisessa mediassa.
N&ma ilmiot yhdessé sensaatiohakuisen kaupallisen median kanssa edista-
véat medialukutaidotonta ja -kritiikitonta ilmapiirid. Huoli néista ilmidista
nosti esiin kysymyksen: Miten ohjaustoiminnan artenomi voisi tyollaén
edistdd medialukutaitoa yhteiskunnassa?

Aiheen valintaan vaikuttivat my6s omat kiinnostuksen kohteet ja osaami-
nen. Olen aina seurannut aktiivisesti ajankohtaisia asioita, kulttuuri-ilmioitéa
ja politiikkaa. Olen myds aikaisemmalta ammatiltani media-assistentti ja
saanut senkin kautta aika laajan késityksen paitsi median toiminnasta, myos
tuottamisesta. Vuosien varrella olen kehittynyt tarkkasilmaiseksi ja Kriit-
tiseksi median havainnoijaksi.

Valitsin menetelméksi sarjakuvan, koska sen kéytté ohjauksissa on minulle
ennestaadn tuttua ja olen harrastanut sarjakuvia lapsesta saakka. Varsinkin
poliittinen sarjakuva ja pilapiirrokset ovat aina kommentoineet hyvin teré-
vasti ja alykkaasti yhteiskuntaa, joskus jopa paremmin kuin muut mediat.
Sarjakuvan avulla on monta muuta valinettd helpompi tarttua vaikeisiin ai-
heisiin, rikkoa tabuja ja ilmaista asioita ronkeasti. Nden sarjakuvan linkitty-
véan medialukutaitoon kiinnostavalla tavalla.

Opinnaytetyon tavoitteena on luoda toimiva mediakasvatuksellinen sarja-
kuvapaja, jota voi tarvittaessa hyodyntad myos laajemman mediakasvatuk-
sellisen kurssin osana. Koska tutkimus tahtaa tuotteen syntymiseen, ky-
seessd on soveltava tutkimus. Liséksi tavoitteena on tutkia ja edistdd media-
kasvatusta, medialukutaitoa ja mediakriittisyyttd Suomessa.

Tutkimuksen aihe rajautuu sarjakuvaan medialukutaitoa edistdvana mene-
telmdnd. Teoriaosuudessa avataan mediakasvatuksen, medialukutaidon
sekd kulttuurihdirinnan kasitteita. Lisaksi perehdytdan palvelumuotoiluun
ja sarjakuvaan ilmaisumuotona.

Opinnaytetyollani ei ole tilaajaa, mutta osana palvelumuotoilua kehitin sar-
jakuvapajaa Hyvinkaan-Riihiméen Seudun Ammattikoulutussaation Start-
tivalmennusryhmassa Riihimé&ell4. Tutkimusmenetelming kaytin kyselyita,
havainnointia seké& valokuvadokumentointia sarjakuvapajan suunnittelu-
prosessin aikana. Haastattelin myods yhtd mediakasvatuksen ammattilaista
puhelimitse seka sarjakuvaopettajaa sdhkopostilla.

Opinndytetyon tutkimuskysymys on: Miten kehitetd&n toimiva mediakas-
vatuksellinen sarjakuvapaja? Liséksi tutkitaan mitd elementteja hyva me-
dialukutaito sisaltaa, millaisia menetelmid ohjaustoiminnan artenomi voi
kayttdd mediakasvatuksessa, miten sarjakuva linkittyy medialukutaitoon ja
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miten se toimii mediakasvatuksen valineend. Luvussa 4 kerron sarjakuva-
pajan ideoinnista, palvelumuotoilusta seka esittelen kyselyjen sek& palaut-
teiden tulokset. Raportin lopussa pohdin sarjakuvapajan kehitysideoita seka
kayn lapi tutkimuksen, haastattelujen ja toiminnallisen osion tuloksia.

2 OPINNAYTETYON TAUSTATEORIA

Seuraavassa luvussa késittelen mediakasvatusta, medialukutaitoa, kulttuu-
rihdirintaa seké sarjakuvaa. Kultuurihéirinta on mukana, koska sen avulla
voi toteuttaa luovasti mediakriittisyytta. Perehdyn myos sarjakuvailmaisun
erityispiirteisiin, opetukseen seka sarjakuvan nykytilaan ja historiaan Suo-
messa.

2.1 Mediakasvatus

Laajan maaritelman mukaan media on mika tahansa ilmaisuvaline, joka
mahdollistaa kommunikaation. Talléin mediaksi voidaan lukea kaikki vies-
tinndn muodot. My0s taide voidaan nahdd osana mediaa, koska sekin on
kommunikoinnin ja viestinnan valine. (Merilampi 2014, 43.) Yleensa sa-
nalla media tarkoitetaan joukkotiedotusvalineitd ja erityisesti lehdistéa. Po-
liitikot ja julkisuuden henkil6t puhuvat usein ”median ajojahdista”. Media
on ikaan kuin elollistettu hirvio, joka riepottelee, vaaristelee ja salailee.

Media on nyky-yhteiskuntamme arjessa lasna lahes kaikkialla. Se auttaa
meitd kommunikoimaan, hoitamaan asioita ja viihtymaan (Murto, Laine &
Romppainen 2015, 2). Viimeisen kahdenkymmenen vuoden sisalla olemme
tottuneet olemaan yha enenevassa maarin median kuluttajien lisaksi myods
median tuottajia. Tahan kehityskulkuun on vaikuttanut paitsi helppokayt-
toisen ja tehokkaan teknologian yleistyminen, myds sosiaalisen median
suosio.

Késite mediakasvatus liittda yhteen kaksi toisistaan kaukana oleva sanaa;
media ja kasvatus. Mediakasvatuksen synonyymi on mediapedagogiikka.
(Merilampi 2014, 42-43.) Medialukutaidon késitteen monimuotoisuus voi
aiheuttaa paineita mediakasvattajalle, joka koettaa pohtia taytyykd media-
kasvatuksessa ottaa huomioon kaikki median ulottuvuudet. Yksittainen toi-
minta ei kuitenkaan voi vastata kaikkiin tavoitteisiin, eikd se voi huomioida
kaikkia ndkokulmia. Mediakasvatus sisaltaa paljon erilaisia sisalt6ja ja kas-
vattajan on pééatettdva mihin osa-alueeseen keskitytdan ja mik& on kasva-
tuksen tavoite. Tdma vaatii tavoitteiden ymmartamistd, keskustelua seka
kasvatuksellista pohdintaa. (Ruokamo, Kotilainen & Kupiainen 2016, 50.)

Suomalaisessa mediakasvatuksessa korostuvat vuorovaikutuksen ja kult-
tuurin késitteet. Media méaaritelldan viestien valityksella tapahtuvaksi kult-
tuuriseksi vuorovaikutukseksi ja mediakasvatus on sen luomisen, yll&pita-
misen ja muuttamisen opettamista. (Merilampi 2014, 172.) Mediakasvatuk-
sen tavoitteena on vahvistaa kriittisyyttd, uteliaisuutta ja itsetuntemusta
sekd kannustaa kansalaisia tuottamaan itse mediasisélt6ja (Murto ym. 2015,
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2). Globaalina ilmién& mediakasvatuksessa painottuvat ihmisoikeuskysy-
mykset, konfliktinratkaisutaidot, sanan- ja ilmaisunvapaus seka kulttuurien
valinen kommunikaatio (Ruokamo ym. 2016, 26).

Suomessa toimii talla hetkell& useita erilaisia tahoja mediakasvatuksen edis-
tamiseksi. Julkisen sektorin toimijoita ovat valtio ja kunnat, kolmannella
sektorilla yhdistykset, kansalaisjarjestot ja muut kulttuuri- ja taidelaitokset.
Liséksi mediakasvatuksessa toimivat erilaiset media-alan yritykset ja yhdis-
tykset, ylipistot ja korkeakoulut. (Opetus- ja kulttuuriministerié 2013, 9.)

Suomen peruskoulun opetussuunnitelman suhtautuminen mediakasvatuk-
seen on monilta osin ristiriitaista. Tavoitteena on kasvattaa itsenaisesti ajat-
televia ja kriittisid, mutta toisaalta myos kuuliaisia ja tuottavia kansalaisia
globaalin markkinaliberalismin tarpeisiin. (Herkman 2007, 27-29.) Media-
teknologiaan liittyvien taitojen kytkeminen mediakasvatusajatteluun on
yleistd. Kuluttamiseen ja yrittdmiseen keskittyvissa tietoyhteiskuntavisi-
oissa mediateknologia on keskeisessa roolissa. Ristiriita kuluttamisen ja
kriittisyyden valilla kulminoituu kasityksissa, jotka liittyvat media- ja vies-
tintateknologian kayttajiin. Kulutuskeskeisyydestd huolimatta median kéyt-
taminen on myos aktiivista merkitysten tuottamista ja tulkintaa, jolla voi
olla myos vastarinnan aineksia. (Herkman 2007, 30-31.)

Ristiriitoja aiheuttaa myos vanhahtava valistusajattelu, jonka mukaan avut-
tomia lapsia taytyy suojella vékivaltaa ja seksia pursuavalta mediatarjon-
nalta. Samaan aikaan lasten mediateknologiataitoihin luotetaan ja heité kan-
nustetaan mediakulutukseen. Kriittisen mediakasvatuksen térkein tehtava
onkin padsta tdman tyyppisten eettisten perusteiden epamaaraisyyksista.
Kulutuskriittisyys ja uusliberalismin vastustaminen sisaltyvat kriittiseen
kasvatukseen. Tarkoitus ei kuitenkaan ole ummistaa silmia nyky kulttuurin
dynaamisuudelle ja positiivisille mahdollisuuksille. (Herkman 2007, 32—
33)

2.2 Medialukutaito

Késitys medialukutaidosta on tiarked mediakasvatuksen lahtokohta (Pekkala
2015, 10). Medialukutaito on k&sitteend monimuotoinen, eikd sen maéritte-
lysté olla viel& paéasty taysin yhteisymmarrykseen. Késitteen laajuus ja mo-
ninaisuus on sek& heikkous etta vahvuus. Medialukutaito siséltaa kaiken
median, joten sit4 voi soveltaa monella tavalla. Toisaalta monitulkintaisuus
voi vaikeuttaa késitteen ymmartamistd varsinkin niille, joille aihealue on
tuntematon. (Ruokamo ym. 2016, 37-38.)

Medialukutaidon synonyymina kéytetddn mediakompetenssia. Mediakom-
petenssissa on kyse vastaanoton lisdksi median kaytto- ja soveltamisky-
vyistd. Mediataitoihin kuuluu muun muassa vastaanotetun tiedon ja viihteen
arviointi- ja analysointitaito, viestintdvalineiden monipuolinen k&ytto itseil-
maisuun, yhteiskunnalliset ja yhteisolliset vuorovaikutustaidot, poliittinen
ja yhteiskunnallinen aktiivisuus seka eri viestintateknologioiden ja -valinei-
den hallinta. (Herkman 2007, 48.)
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Medialukutaito on erilaisten mediasisaltéjen luku- , analysointi- ja tuotta-
mistaitoa. Hyvalla medialukutaidolla on paljon yhteista sosiaalisten vuoro-
vaikutustaitojen kanssa. Sen avulla pystytdan erottamaan tarun ja totuuden
ero ja otetaan haltuun muita viestinndn ominaisuuksia, kuten rakentavan pa-
lautteen anto. Medialukutaitoinen ihminen osaa luovia sujuvasti erilaisissa
mediaymparistoissa ja kykenee valitsemaan roolinsa niissd aina tarpeen mu-
kaan. (Murto ym. 2015, 2.)

Medialukutaitoon olennaisesti liittyva Kriittisyys ei tarkoita kielteisyytta.
Kriittisessa ajattelussa arvostelmat puuttuvat eriarvoisuuteen ja Kriittisyys
pyrkii solidaarisuuteen seké tasa-arvoisuuteen. Se on uteliaisuutta, kiinnos-
tusta maailmasta, ihmisisté ja meidén yhteisesta tulevaisuudestamme, val-
litsevan tiedon ja uskomusten kyseenalaistamista, ennakkoluulottomuutta,
totuudellisuutta ja yhteiskunnallisuutta. (Herkman 2007, 36.) Kriittisyyden
késitettd yritetddn tdnd paivana omia rasistisen vihapuheen vélineeksi,
mutta viha ei ole Kriittisyyden synonyymi.

Monet ihmiset haluavat uskoa sinnikkaasti esimerkiksi urbaaneihin legen-
doihin ja nettihuijauksiin. Jotkut myods pysyvat omassa kannassaan, vaikka
tieto osoitettaisiin vaaréksi. Tdma johtuu siitd, ettd ihmiset luonnostaan valt-
tavat tietoa, mika sotii heiddn maailmankuvaansa vastaan ja hakeutuvat sel-
laisen tiedon pariin, mik& vahvistaa heiddn maailmankuvaansa. Tata kutsu-
taan vahvistusharhaksi. Lisaksi voimakkaat mielipiteet ja jatkuva toisto vai-
kuttavat véaaréan tiedon vahvistumiseen. (Vehkoo 2016.)

Nykyéan kuka tahansa pystyy luomaan uskottavan nakagisia sivustoja, jol-
loin my0s vaaraa tietoa levittava blogi voi vaikuttaa oikean toimittajan te-
kemaélta lehdeltd. Suomen medialukutaidon taso on heréttanyt paljon kes-
kustelua viime vuosina vihapuheen seké journalistisia ohjeita noudattamat-
tomien valemedioiden vuoksi.

Suomen Journalistiliitto on laatinut ammatillisen eettisen ohjeistuksen sa-
nomalehtien, tv-kanavien ja vastaavien viestimien toimittajille. Ohjeiden ta-
voitteena on ammattieettisen keskustelun edistdminen sek& sananvapauden
vastuullinen kaytto joukkoviestimissa. (Julkisen sanan neuvosto 2011.) Oh-
jeissa puhutaan muun muassa journalistin aseman vaarinkayton valttami-
sestd seké& lahteiden maininnasta ja nama eivat esimerkiksi MV-lehden kal-
taisissa roskamedioissa toteudu lainkaan.

Medialukutaidon tulee kuulua kaikille, eik& se saa olla luokka- tai sosioeko-
nominen kysymys. Media ei ole uhka, mutta medialukutaidottomuus on.
Mediakasvatusta ei voi jattaa tekemattd. Huhuihin perustuvat valemediat,
jotka vastustavat valtamediaa ja kieltavét tosiasiat kasvattavat jatkuvasti
suosiotaan. EIamme aikaa, missa l&hdekritiikilla, medialukutaidolla ja me-
dioihin liittyvalla yleissivistyksell& on yha suurempi merkitys. Téna pai-
vana mediakulttuurin pimeilla sivukujilla elédva vihapuhe ja suvaitsematto-
muus aiheuttaa suurta huolta monissa. Medialukutaitoinen kansalainen osaa
tarkastella asioita eri ndkokulmista, ottaa kantaa, kohtelee toisia paremmin,
kunnioittaa sananvapautta ja vaatii lahteiden tarkistamista. (Ludnvall 2015,
11-16.)
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Mediatekstin aktiivinen ymmaértdminen vaatii taustatietoja siihen viittaa-
vista merkityksista, jotka ei valttamatta ole nékyvissa. Pitdisi osata lukea
rivien valeja ja katsoa kuvien taakse, seké kyetd seuraamaan median véli-
tyksella tapahtuvaa julkista keskustelua. Tahan auttaa myos laaja yleissivis-
tys. (Merilampi 2014, 153.)

2.3 Kulttuurihairinta

Taiteen ja aktivismin rajapinnassa tapahtuva kulttuurihdirinta ja sen tuot-
teena syntyvét teokset ja ilmiot antavat monipuolisia valineita medialuku-
taitoon. Se on yhteiskunnallista kommentointia ja taiteen muodossa tapah-
tuvaa protestointia, joka kyseenalaistaa laaja-alaisesti erilaisia valtaraken-
teita. Termin alle mahtuu monenlaista toimintaa graffititaiteesta perfor-
mansseihin. (Lattunen 2013, 26.)

Kulttuurihairintd ei ole poliittista taidetta, vaan se on politiikkaa, joka kéyt-
taa taiteen keinoja. Hairinnalla pyritaan hairitsemaan erityisesti kulutuskult-
tuuria ja sen mukana tulevia negatiivisia ilmigita. Tasta hyvana esimerkkina
on vastamainosten tai tunnettujen tuotemerkkien muokkaaminen. Kulttuu-
rihdirintd kritisoi ahdasta kuluttajamuottia seka kaupallisuutta ja vaatii ak-
tilvista tulkintaa yleisoltaan. Taiteen muotoinen politiikka ei ole yksiselit-
teistd, vaan avointa ja luovaa vastarintaa, reflektivismié eli ratkaisujen tyos-
tamista teoissa, teoksissa ja tulkinnoissa. (Lattunen 2013, 26-27.)

Kulttuurihdirintd on saanut vaikutteita muun muassa 1950- ja 1960-lukujen
vaihteen situationisteilta, jotka kayttivat avantgarden keinoja “’spektaakke-
liyhteiskunnan” haastamiseen. Liikkeen johtohahmo Guy Debord tarkoitti
spektaakkeliyhteiskunnalla massamediakulttuurin kylldstdmaa dystopiaa,
missa kuvien merkitys on ylikorostunut ihmisten valisessa yhteiskunnalli-
sissa suhteissa. Téallaisessa yhteiskunnassa kuvat saavat totalitaristisen ole-
muksen ja yhdessa kapitalistisen jarjestelman kanssa ne hallitsevat ja ohjaa-
vat ihmisten sosiaalista ja yhteiskunnallista mielikuvitusta. (Lattunen 2013,
27.)

Spektaakkeliyhteiskunnan orjuuttavien kuvien vastustamiskeinoiksi situati-
onistit tarjosivat kuvien haltuunottoa kritiikin tarkoituksiin. Tat4 he toteut-
tivat muokkaamalla ja yhdisteleméalla kuvia uusiin asiayhteyksiin. Taman
lisdksi he painottivat rutinoituneiden kokemusten vastustamista, kaupunki-
tilaan heittdytymisté seké sen herattdmien tunnelmien ja reaktioiden tutki-
mista. (Lattunen 2013, 27.)

Aikamme on darimmaisen visuaalista. Kuvat tayttavat kodit, tyopaikat ja
kaupunkitilat. Kuvakulttuurin merkitys on tullut aiempaa nakyvammaksi ja
vaikutusvaltaisemmaksi kaikkialla. (Herkman 2007, 62—-63.) Kulttuurin ku-
vallistuessa olisikin hyva puhua yha enemmaén kuvasivistyksesta. Visuaali-
nen lukutaito on havaintokyvyn herkkyyttd, nonverbaalista kielen hallintaa.
(Merilampi 2014, 152.)

Mediakonsernien monialaisuus mahdollistaa niin monimuotoisen ja laajan

markkinoinnin, ettd varsinkin populaarikulttuurista kiinnostuneiden lasten
ja nuorten on mahdoton vélttya erilaisten tuotemerkkien omaksumiselta.
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Esimerkiksi Disney on luonut itsestddn brandin, joka tunnistetaan jokai-
sessa maailman kolkassa. (Herkman 2007, 154.) Mainonnan tutkija Nando
Malmelin on puhunut koko kulttuurin mainonnallistumisesta. Nykykulttuu-
ria voidaan nimittdd myaos pr-kulttuuriksi; erilaisille poliittisille, taloudelli-
sille ja ideologisille intresseille yritetddn luoda kilpaa positiivisia mieliku-
via julkisuudessa. Tuotemerkkien ndkyminen on yh& useammin maksettua,
taysin suunniteltua ja tarkoitushakuista. Esimerkiksi suosituiksi muodostu-
neita stailausohjelmia voidaan tarkastella tuotesijoittelun ja pillomainonnan
kannalta. Niissa erilaisia tuotteita vaihtamalla ollaan muuttavinaan myds
identiteettejd, mika opettaa kuluttamiseen ja branditalouteen. (Herkman
2007,155-158.)

Kuval. Jani Leinonen.  One  day. Viitattu  24.2.2016.  Saatavissa
http://uusi.voima.fi/blog/arkisto-voima/one-day/

Suomen ehka tunnetuin kulttuurihairikké on taiteilija Jani Leinonen, jolla
oli aiheeseen liittyvd niyttely “Tottelemattomuuskoulu” Kiasmassa
04.09.2015 - 31.01.2016. Leinonen on kaynyt useiden tunnettujen tuote-
merkkien kimppuun (ks. kuval) . Han on yhdistanyt muun muassa Raision
Elovena-kaurahiutalepaketeissa sek& Chiquita mainoksissa esiintyvia naisia
yllattaviin, provosoiviin yhteyksiin ja mestannut Ronald McDonald -pat-
saan osana taideperformanssiaan. (Tamminen 2013, 150.)

IImaisjakelulehti Voimassa on julkaistu vastamainoksia vuodesta 1999 l&h-
tien. Voiman toimittaja Jari Tamminen kasittelee Hairikot — kultuurihairin-
nén aakkoset kirjassa kulttuurihdirintaa laajempana ilmioné. Yritykset méa-
rittelevét enenevassé maarin elinympariston visuaalisen ilmeen ja myos sen,
miltd itse ndytdmme. Tamé& kaventaa demokraattisen vaikuttamisen mah-
dollisuuksia. Kaupunkitila on pyhitetty kaupallisuudelle ja sita hallitsevat
yritykset. Demokratia tarvitsee kriittisia kansalaisia, jotka nakevét yhteis-
kuntamme Kipupisteet ja tuovat ne myos rohkeasti esille. (Tamminen 2013,
29.)
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2.4  Sarjakuva

Sarjakuvat ovat yhdistelma kuvataidetta ja kirjallisuutta. Ne voivat olla va-
kavaa ja alyllisesti haastavaa tai kevytté ja helppoa viihdettd. Niiden teke-
minen ei aina vaadi piirustustaitoa tai edes pitkaa tarinankerrontaa, koska
hyva idea kantaa pitkalle. Joskus taas sarjakuvat voivat olla visuaalisesti ja
teknisesti huippu laadukkaita ja pitkiakin graafisia novelleja.

Sarjakuva on véhintddn kaksiruutuinen, koska se sisaltaa aina tarinan. Sa-
nomalehdissé esiintyvat yksiruutuiset kuvat ovat pilapiirroksia. Ville Ranta
on Suomen tunnetuimpia pilapiirtdjid. Han ravistelee kirkon jaykkéaa ja ke-
sya imagoa ja piirtad pilapiirroksiaan télla hetkellad Kirkko ja kaupunki leh-
teen (ks. kuva 2). Héanen pilakuvansa ovat aiheuttaneet useita kohuja Suo-
messa. Rannan mukaan tama johtuu kuvan suoruudesta. Jos kuva on voi-
makas kannanotto, se provosoi herkésti. (Kettunen 2014.)

Kuva?2. Ville Ranta. Kesétervehdys. Viitattu 24.2.2016. Saatavilla: http://www.valo-
merkki.fi/puheenvuorot/ville-ranta-kesatervehdys

Mikkosen mukaan (2005) sarjakuva on monimediaalista. Se ei valttdmatta
edellytd mitaén tekstid, mutta usein seké sanalla ettd kuvalla on oma tehta-
vansa kokonaisuuden kannalta. Toinen voi olla hallitsevassa asemassa, ne
voivat tdydentad toisiaan tai tuoda vastakohtaisiakin ndkokulmia tarinaan.
(Kairavuori 2012, 136.) Lentokoneen turvaohjeet ovat kenties maailman
tunnetuin sarjakuva. Sarjakuvaa voi kayttaa myos valistukseen ja propagan-
daan. Tast4 hyvéana esimerkkind kaduilla jaettavat uskonnolliset traktaatit,
joilla ihmisi& yritetddn kaannyttaa eri uskontoihin. (Lehtioja 2012, 11.)
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Sarjakuva toimii erinomaisesti opetusvélineena ja sen avulla voidaan integ-
roida toisiinsa esimerkiksi aidinkieltd, kuvataidetta ja historiaa. Sarjakuvaa
voi kayttad melkeinpd minké tahansa siséllon opettamiseen. Myds oppijoi-
den erilaisuus tulee huomioitua. Tiedollinen oppija keskittyy tiedon hank-
kimiseen kun taas toiset panostavat kirjalliseen tai kuvalliseen ilmaisuun.
(Koivunen 2008, 9.)

Kuvataideopetuksessa sarjakuva on taipuisa foorumi, joka kehittd4d sommit-
telua, liikkeen kuvausta, rytmid, kuvakerronnan perusteita seka visuaalisten
viestien Kriittisté tarkastelua. Sarjakuvalla on potentiaalia erityisesti kriitti-
sen pedagogiikan ndkdkulmasta. Esinerin (2002) mukaan ajatusten ilmaisu
tietyn materiaalin (kuten tussin) avulla kehittaa itsesaatelya ja oman toimin-
nan ohjaamista, mika on keskeistd oppimiselle. (Kairavuori 2012, 135-
137.)

Ammattilaiset kuvailevat sarjakuvan tekemisprosessin usein vaikeaksi, kun
taas lapsista ja nuorista se on helppoa. Teksti voi antaa anteeksi kuvien tek-
niset puutteet ja toisinpdin, mika luo paljon onnistumisen mahdollisuuksia.
Sarjakuvien tekeminen kehittaa piirustus- ja Kirjoitustaidon lisdksi paljon
muitakin taitoja. Esimerkiksi ruutujen rajallisuus vaatii ep&olennaisten asi-
oiden poistoa ja paatoksentekoa. (Erésaari 2012, 7.)

Sarjakuva on edullinen menetelmé, koska alkuun padsee ihan perus kynien
ja papereiden kanssa. Joustavuutensa ja monipuolisuutensa vuoksi ne sopi-
vat lukutaidottomillekin. Tasta hyvana esimerkkiné Leif Packalenin jarjes-
toaktivistien kanssa kehittdmé “ruohonjuurisarjakuva” -metodi. Ruohon-
juurisarjakuvat toimivat tehokkaasti erilaisten jarjestdjen kampanjatyoka-
luina. Niill& voi olla suuri merkitys maailman koyhilla syrjaseuduilla, missa
ei ilmesty edes sanomalehtia. Tarinoiden aiheet voivat nousta erilaisista ih-
misoikeuskysymyksista ja niiden avulla voidaan jakaa myos terveysvalis-
tusta. Sarjakuvissa voidaan kasitella vaikeitakin asioita kevyemmassa muo-
dossa. (Packalen 2007.) Sarjakuvien tekeminen voi olla myos terapeuttista
esimerkiksi omaelaménkerrallisuuden seka yksilollisen kynanjéljen arvos-
tuksen kautta (Kuutti 2012, 3).

Sarjakuvaa lukiessa tulkitaan tiedostamatta lukemattomia erilaisia koodeja
ja merkkeja. Lukuprosessi ei ole myodskéén lineaarinen. Lukija seuraa kylla
kerronnallisesti suunniteltua ruutujérjestysta, mutta samaan aikaan silméil-
ladn usein koko sivua tai aukeamaa. Valilla saatetaan palata katsomaan
edellisié ruutuja, kokonaisuutta tai pienid yksityiskohtia. Sarjakuvissa kuvat
voivat korvata tekstin ja toisaalta teksti voi olla hyvinkin visuaalisessa roo-
lissa. Tekstit ovat osa piirroksia ja luovat sarjakuvien aanimaailman. Me-
dialukutaito on avuksi sarjakuvan moni-ilmeisen kieliopin tulkinnassa.
(Koivunen 2008, 8.)

Sarjakuvan omaleimaisinta kerrontaa ovat onomatopoeettiset eli luonnon
aanté jaljittelevat danitehosteet. Namaé ilmaisut luetaan visuaalisesti, vaikka
ovatkin kirjoitettua kieltd. Ne ovat tarked osa sarjakuvan &anten kuvausta ja
niiden avulla hahmotetaan muun muassa &anen suunta, voimakkuus, savy
ja aiheuttaja. Aanitehosteisiin voi liittyd muita sarjakuvalle ominaisia visu-
aalisia keinoja kuten vauhtiviivoja tai polypilvid. Myos Kirjainten graafinen
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asu, kuten pehmeys tai terdvyys vaikuttaa danitehosteen mielikuvaan. (Jo-
kinen 2011, 111-116.)

Kiinnostava hahmo on hyvan sarjakuvan perusta ja toisinaan se voi méaari-
tella koko sarjakuvan tarinan. Hahmon suunnittelussa alkuun paasee jo kol-
mella ominaisuudella. Stereotypiat ja liioittelu ovat hyvia keinoja. (Lehti-
maéki 2012, 21.) Hahmo voi olla miké tahansa, vaikkapa elollistettu esine tai
luonnonvoima kuten salama.

Idea ratkaisee paljon. Se voi muodostua esimerkiksi jostain itselle tarkeasta
asiasta, jonka haluaa jakaa muiden kanssa. Monet kéyttavat kaavaa, missa
ensin Kirjoitetaan késikirjoitus ja piirtdminen aloitetaan vasta kun suunni-
telma on valmis. Perus s&&nnot, kuten asioiden kertominen kuvin tekstin
sijaan, hahmojen selkeé visuaalinen erotus toisistaan, lukusuunnan ja tari-
nankerronnan loogisuus auttavat tekemisessa. (Lehtioja 2012, 9.) Ohjauk-
sen kannalta ndmé ovat tarkeitd asioita, jotka on hyva tuoda esille aiheesta
ja vélineista riippumatta. Olen itse kayttanyt ohjauksissa ideoinnin tukena
teemoja scifistd kansanperinteeseen ja kdyttanyt tekniikoina muun muassa
puun polttamista kolvilla seké kankaanpainantaa.

Sarjakuvan tekoa kannattaa kokeilla ennakkoluulottomasti erityisryhmien
kanssa. Haptisen eli tuntoaistiin perustuvan sarjakuvan tekeminen mahdol-
listaa sarjakuvailmaisun ndkévammaisille, jolloin materiaaleina voi kayttaa
esimerkiksi erilaisia kankaita, pahveja ja kuplamuovia. (Lehtonen 2012,
14.) Valokuvaus voi tulla apuun motoristen rajoitteiden kanssa, toki kuvat
ja kollaasit kdyvéat muutenkin sarjakuvien kuvituksiksi. Valokuvaus sopii
hyvin oman kaupunkiympériston tai luonnon tarkkailuun, jolloin esiin voi
tarvittaessa nostaa kriittisia ndkokulmia ja sarjakuvat voi koota kokonaan
I0ydetyistéd esineistd tai luonnonmateriaaleista. Myds valmiita sarjakuvien
suunnitteluun tarkoitettuja mobiilisovelluksia on saatavilla. Sarjakuvien
skannaaminen ja varittdminen erilaisten kuvankasittelyohjelmien avulla
vahvistaa tekniikan hallintaa, mik& on hyva lisa myds mediakasvatukselli-
sesta nakokulmasta.

2.5 Sarjakuvan historia ja nykytilanne Suomessa

1950-luvulla mietittiin vakavissaan sitd, tulisiko sarjakuvien tekeminen ja
jakelu mééritella rikokseksi. Téhan vaikutti osaltaan yhdysvaltalainen kirja
Seduction of the Innocent, jonka mukaan sarjakuvat edistivat nuorisorikol-
lisuutta ja olivat muutenkin haitallisia lapsille. Sarjakuvia pidettiin epasi-
veellisend aineistona. Sarjakuvien peléttiin horjuttavan yleisid moraalikési-
tyksié ja johdattavan lukijat vaaranlaiseen asennoitumiseen. Myds varsinai-
sen kirjallisuuden syrjayttamista pelattiin. Sarjakuvan asema pysyi pitkaan
ongelmallisena ja se maériteltiin virallisten tahojen puolelta roskaviihteeksi.
(Heikkinen 2011, 56-59.)

Sarjakuva alkoi saada kunnolla taidemuotona tunnustusta vasta 1990-lu-
vulla, jolloin sarjakuvalle myonnettiin ensimmaiset taiteilija-apurahat. Suo-
men sarjakuvakenttd on muuttunut paljon viimeisen 20 vuoden aikana. Sar-
jakuvatuotannon méaara on moninkertaistunut ja tydskentely perustuu nyky-
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aan usein selkedan taiteilijaidentiteettiin. (Heikkinen 2011, 67.) 2010-lu-
vulla sarjakuva voi erittéin hyvin ja sitd julkaistaan monipuolisesti seka sa-
nomalehdissé ettd albumeina (Jokinen 2011, 32).

Suomen sarjakuvaseura perustettiin vuonna 1971. Sen tehtdvana on lisatéd
sarjakuvan arvostusta ja toimia alan asiantuntijaorganisaationa seka tiedot-
tajana. Suomen sarjakuvaseura on sarjakuvantekijoiden, lukioiden, kerdili-
joiden, kriitikoiden, kdantdjien ja tutkijoiden yhdistys. Helsingissé toimiva
vuonna 2008 perustettu Sarjakuvakeskus on térkeé osa yhdistyksen toimin-
taa. Sarjakuvakeskuksessa jarjestetddn monipuolista sarjakuvan opetusta ja
tiloissa toimii myds kattava sarjakuvakauppa seka galleria. (Suomen sarja-
kuvaseura ry n.d.)

Sarjakuvataidetta voi opiskella lyhytkurssien lisdksi Suomessa Aalto yli-
opistossa sivuaineena seka erillisilla sarjakuvalinjoilla monissa kansanopis-
toissa. Naista vanhin ja maineikkain on Limingan taidekoulun kaksivuoti-
nen sarjakuvalinja.

3 TYOELAMAYHTEYS

Tasséa luvussa esittelen tydelamayhteyteni eli HRAKSIn seka sen siséll4 toi-
mivan Starttivalmennusryhmén. Sain tietoa ryhmasta nettisivujen liséksi
tyopajavalmentaja Hanna Mattsonilta tutustumiskdynnin yhteydessa. Li-
séksi kerron lyhyesti valtakunnallisesta nuorten tydpajatoiminnasta seka ta-
man hetkisestd nuorisotydttdmyyden tilasta, koska ty6ttdmyyden torjumi-
nen on tydpajatoiminnan tarkein tavoite.

3.1 Hyvinkaan-Riihiméen Seudun Ammattikoulutussaatio

Hyvinkaan-Riihiméen Seudun Ammattikoulutussaatio eli HRAKS tekee et-
sivaa nuorisotyotd sekd tarjoaa erilaisia palveluja tyollistamisen edista-
miseksi Hyvinkaan-Riihiméen seudulla. Saation tehtdvana on myos kehit-
tad ja edistad alueen ammatillista koulutusta. Palvelun piiriin kuuluvat nuo-
ret, aikuiset, ty6ttomat, yrittdjat, alanvaihtajat ja kuntoutujat. (HRAKS n.d.)

Starttivalmennusryhma kest&é 6-12 kuukautta ja siind on yhteensa 12 asia-
kasta. Starttivalmennukseen voivat osallistua 17—28 -vuotiaat nuoret. Asi-
akkaat ovat hyvin erilaisista lahtokohdista ja heitd yhdistdd lahinné opis-
kelu- tai tyOpaikan puute. (Mattson, henkilokohtainen tiedonanto
26.1.2016.)

Ryhma kokoontuu maanantaisin, tiistaisin ja keskiviikkoisin. Yksi tavoit-
teista on s&annollisen viikkorytmin siséistdminen. Ryhmdn péa&asiallinen
tarkoitus on vahvistaa asiakkaiden valmiuksia niin, ettd he onnistuisivat jat-
kossa hankkimaan opiskelu- tai tyopaikan. (Mattson, henkilokohtainen tie-
donanto 26.1.2016.)

Erilaiset Green Care menetelmat ovat tarked osa toimintaa. Ryhma kay vii-
koittain ulkoilemassa ja joskus kaydaan kotieldinpihoilla tai 16ytéeldinko-
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deissa. Lisaksi ryhmdssé kéytetdan erilaisia kuvataide- ja kasitydmenetel-
mié. Keskiviikkoisin tehdaan yleensa jotain rennompaa, eli kdydaan esimer-
kiksi pelaamassa biljardia tai katsotaan elokuvia. (Mattson, henkildkohtai-
nen tiedonanto 26.1.2016.)

3.2 Valtakunnallinen nuorten tydpajatoiminta

HRAKSIin Starttivalmennus on osa valtakunnallista nuorten tyopajatoimin-
taa. TyOpajat pyrkivat parantamaan yksilon arjenhallintataitoja. Tydpajojen
toiminta perustuu tekeméll& oppimiseen ja sen tukena kayetéan erilaisia yk-
silo- ja ryhmavalmennusmenetelmid. Toiminta tdhtaé opiskelu- tai tydpai-
kan saantiin. Nuorten tydpajatoiminta toteuttaa osaltaan nuorisotakuuta ja
on osa nuorisolaissa sédédettya nuorten sosiaalista vahvistamista. Nuorten
tyOpajatoiminta kattaa 93% Suomen kunnista. (Valtakunnallinen ty6paja-
yhdistys n.d.)

Starttivalmennusmenetelmaa soveltavien tyopajojen asiakkaiden nakemyk-
sistd ja kokemuksista on tehty selvitys vuonna 2015. Selvityksen pohjalta
syntynyt raportti Starttivalmennuksesta asiakasnuorten aanella on osa val-
takunnallisen tyOpajayhdistyksen Startti parempaan eldmaan -juurruttamis-
hanketta. Haastatteluun osallistui 50 nuorta kymmenell& paikkakunnalla.
Raportin mukaan nuoret ovat pagosin tyytyvaisié starttivalmennusryhmien
toimintaan varsinkin erilaisten arjen hallintaan liittyvien tyokalujen kautta,
mutta toisaalta myos hapedvit ryhméén osallistumista ja ”syrjaytynyt” -lei-
maa. Eniten arvostettiin ohjaajien lasndoloa, neuvoja, auttamishalua seka
aitoa kiinnostusta nuorten asioista. Starttipajoilla oleilun ja sosiaalisen
kanssakaymisen tarkeys korostui vastauksissa. Nuorten palautteissa kritiik-
ki saivat osakseen epadmotivoiva ldsndolopakko ja sen puitteissa esimer-
Kiksi kasityot. (Kesa 2015, 5-8.)

Nuorten tyOpajatoiminnan péatavoite, eli nuorten tydllisyyden parantami-
nen ei ole k&ytdnnossa toteutunut. Vuonna 2014 tehdyn valtakunnallisen
tyopajakyselyn mukaan tydpajajakson jalkeen 8% nuorista sijoittui tydela-
méaan ja 19% péasi koulutukseen. (Opetus- ja kulttuuriministerié 2014, 17.)
Nuorisotakuusta huolimatta nuorisoty6ttomyys on kasvanut viime vuosien
aikana. TyOpajalla saatu innostus voi lopahtaa pian, koska kilpailu on kovaa
ja resursseja tyollistdmiseen ei ole riittdvasti. Nuorille ei pitaisi luoda liikaa
turhia odotuksia, vaan kertoa totuudenmukaisesti uusliberalistisen talous-
politiikan negatiivisista seurauksista. (Nironen 2015.) Nuorten, eli 15-24-
vuotiaiden ty6ttdmyysaste oli tammikuussa 2016 21,1% eli 1,1% edellista
vuotta enemman. (Tilastokeskus 2016.)

4 MEDIAKASVATUKSELLISEN SARJAKUVAPAJAN SUUNNIT-
TELU JA TOTEUTUS

Tasséa luvussa kerron sarjakuvapajan ideoinnista seké lahtékohdista. Avaan
myos palvelumuotoiluprosessia, johon kuului asiakastarpeiden arviointi,
ryhman havainnointi sek& palautteen kerdd@minen. Esittelen kyselyjen seka
palautteiden tulokset seké sarjakuvapajan toteutuksen kirjallisesti sek& ku-
vioiden ja kuvien avulla.
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4.1

Ideointi ja suunnittelun lahtékohdat

Pohdin aluksi, etta voisin kokeilla sarjakuvapajaani useammassakin pai-
kassa, esimerkiksi kouluissa ja erdassa taidemuseossa. Ymmarsin kuitenkin
pian resurssieni rajallisuuden, joten péatin toteuttaa pajan testauksen kor-
keintaan kahdessa paikassa.

Olin syksylla 2015 yhteydessa Oranssiin ja heidan suunnaltaan tuli toive,
ettd voisin yhdistéa sarjakuvapajani osaksi heidan suunnittelemaansa yh-
teiskunnallisen vaikuttamisen leirid. Tdma suunnitelma kuitenkin kariutui
loppumetreilld, koska leiri ei kerdnnyt riittdvasti osallistujia. Idean HRAK-
Sista yhteistydkumppanina sain ALU-koordinaattori Anna Holopaisen sah-
kdpostista, missa kerrottiin nuorten tydpajatoiminnan kehittdmishankkeesta
ja sen kautta avautuvista tyoelamyhteyksista opinnaytetdihin liittyen.

Keskustelimme HRAKSin toiveista sahkdpostitse. Muutaman sahkopostin
jalkeen padtimme, ettd pidan mediakasvatuksellisen sarjakuvapajan
HRAKSIn Starttivalmennusryhmaéssa. Olin tdman jalkeen yhteydessa 14-
hinnd tyopajavalmentaja Hanna Mattsoniin. Hanen kanssaan kaytyjen kes-
kustelujen avulla sain hyvén kuvan Starttivalmennusryhmén luonteesta,
saimme sovittua ja toteutettua tutustumiskdynnin seka jarjesteltyd muita
kéaytannon asioita. Hanna Mattson osallistui myos sarjakuvapajaan, teki teh-
tavéat asiakkaiden kanssa ja arvioi sarjakuvapajan onnistumista.

Sarjakuvaopetuksen suunnittelussa hyddynsin paljon aikaisempia tietojani,
havaintojani ja kokemuksiani sarjakuvaopetuksesta harjoitteluissa ja pro-
jekteissa. Yleensa sarjakuvaohjauksissani on painottunut itse sarjakuvail-
maisun opettaminen, kun taas tdman opinndytetyon paapaino oli mediakas-
vatuksessa.

Mediakasvatukseen liittyvien ndkokulmien ideoinnissa auttoi aito kiinnos-
tus aiheeseen. Mediakasvatukseen, mediakriittisyyteen ja kulttuurihdirin-
taan liittyvad materiaalia 10ytyi runsaasti ja keratysta tiedosta oli helppo in-
spiroitua. Suunnittelun tueksi kavin lapi monia mediakasvatukseen liittyvia
verkkosivustoja. Myos alan kirjallisuus antoi paljon uusia oivalluksia, mutta
myos tuki ja laajensi aikaisempia kasityksiani siitd mitd mediakasvatus on
ja mitd se ei ole.

Opinnéaytetyo ja tulevat sarjakuvapajat pyorivat aktiivisesti paassani ja va-
lilld ideoita tuli yllattavissékin tilanteissa, jolloin pyrin kKirjaamaan ideoita
opinndytetyopéivakirjaan. Inspiraation lahteind toimivat myds musiikki,
musiikkivideot, animaatiot, elokuvat, kuvataiteet ja sarjakuvat. Monet ai-
kaisemmatkin kokemukset ovat osoittaneet, ettd kaikkia taidemuotoja voi
kéyttad tukemaan toinen toisiaan. Sain muista taidemuodoista myds tuki-
menetelmid sarjakuvapajaani.

Kriittinen asenteeni edesauttoi 16ytdmaan materiaalia, joka kyseenalaistaa
yhteiskuntaa ja kritisoi myds mediaa. Minun piti tietoisesti painaa hieman
jarrua, jottei koko sarjakuvapaja olisi muuttunut pelkéksi kapitalismin vas-
taiseksi opetustuokioksi. Pyrin pitdmadn asiakkaat ja heidan tarpeensa en-
sisijaisesti mielessd. Mediakasvatuksellisesta nakokulmasta on tarkeaa, etta
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asiakkaille itselleen syntyy uusia nakdkulmia ja ettd he ajattelevat ja oival-
tavat asioita itse, ei se ettd ohjaaja syottaa heille omia valmiita ajatuksiaan.

Léahestyin sarjakuvapajaa humanistisen oppimiskasityksen kautta. Oppijalla
on mahdollisuus omaan Kriittiseen tulkintaan ja aiemman opitun soveltami-
seen. Itseohjautuvuus, kokemuksellisuus ja sen reflektointi, sek& vuorovai-
kutus muiden kanssa on tarkeéd osa oppimista. Oppimista ohjaavat oppijan
omat tarpeet ja motivaatio. Opettaja tai ohjaaja on pikemminkin tukija, kuin
kaikki tietdva auktoriteetti. Asetelma, missé oppija kokee voivansa vaikut-
taa oppimiseensa tekee tilanteesta oppijalle mielekkaan ja turvallisen. (Jy-
vaskylan ammattikorkeakoulu n.d.)

4.2 Palvelumuotoilu

Hydbdynsin sarjakuvapajan suunnitteluprosessissa palvelumuotoilua, johon
sisaltyi asiakastarpeiden arviointi, havainnointi seka palvelun muokkaami-
nen yhdessa asiakkaiden kanssa.

Palvelumuotoilussa hyédynnetdan kayttajatiedon keraamista ja kayttajén
nékokulma on aina keskiossa. Kayttajatieto on pelkkia asiakastietoja syvél-
lisempaa ja sen avulla pystytddn luomaan aidosti hyodyllinen palvelu oi-
keille kayttajille. Asiakas on paitsi palvelun vastaanottaja, myos aktiivinen
kayttaja. Palvelumuotoilu léhtee kokonaisvaltaisesta asiakasymmarryk-
sestd, joka koostuu tarpeiden, tunteiden, inhimillisen toiminnan ja motiivien
ymmartamisesta. (Miettinen 2011, 13-14.)

Empaattinen muotoiluajattelu on palvelumuotoilijalle tarkead. Tallaiset
ajattelijat huomaavat asioita, joita muut eivat ehk& huomaa, tarttuvat opti-
mistisesti haasteisiin ja myds kyseenalaistavat erilaisia rajoituksia. (Mietti-
nen 2011, 27.) Palvelumuotoilussa tuotekehittelyn painopiste on ideoiden
muokkaamisessa asiakkaiden kanssa. Palveluideaa voidaan kuvata visuaa-
lisesti ja sité testataan mm. erilaisilla prototyypeilla tai ndyttelemalla palve-
lutilanteita. Palvelumuotoilu perustuu toistuvaan yhteissuunnitteluun, mika
mahdollistaa suunnitteluprosessien jalostumisen. (Miettinen 2011, 21-23.)

4.3  Asiakastarpeiden arviointi

4.3.1 Kysely

Lahetin HRAKS:ille 19.1.2016 puolistrukturoidun kyselyn, jossa oli yh-
teensd 7 kysymystd. Kysely auttoi hahmottamaan Startti- valmennus ryh-
méan medialukutaidon tasoa ja suhdetta mediaan, seka millaisia etukateistie-
toja ja -taitoja heilld on sarjakuvailmaisusta ja sarjakuvan tekemisesta. Ky-
selyyn vastasi kaksi naista ja seitseman miest, jotka olivat 17—25-vuotiaita.
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Medialukutaidon taso

Erittdin huono Valttava Keskinkertainen Hyva Erinomainen

Kuvio 1.  Asiakastarpeiden arviointi: medialukutaidon taso

Kuusi ryhmaésté arvioi oman medialukutaitonsa hyvéksi ja kolme keskin-
kertaiseksi (ks. kuvio 1). Suomen medialukutaidon suhteen mielipiteet ja-
kaantuivat hieman enemman; hyvéksi sen arvioi viisi, keskinkertaiseksi
kaksi ja valttavaksi yksi.

Medioista eniten ryhmadssé seurattiin elokuvia (7), sosiaalista mediaa (6)
seka nettilehtiéd (6) . Sanomalehtia seurasi kaksi ja radiota yksi. Sarjakuvia
ja aikakauslehti& ei seurannut kukaan ja kaksi ryhmasta ei seurannut mediaa
ollenkaan (ks. kuvio 2).

Mita medioita seuraat ?
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Kuvio 2. Mita medioita seuraat?

Nettimedioista suosituin oli kyselyn mukaan YouTube (9). Toiseksi eniten
seurattiin Facebookia (5) seka iltalehti.fi sivustoa (4). Harrastuksiin ja kiin-
nostuksen kohteisiin liittyvid nettilehtia seka keskustelufoorumeja seurasi
kolme. Yle.fi, hs.fi, iltasanomat.fi, Snapchat ja Instagram saivat kyselyssa
kaksi seuraajaa. Mtv3.fi, seiska.fi, ylilauta.org, 4chan.org, erilaiset blogit,
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IRC-galleria ja Pinterest saivat kaikki yhden seuraajan. Esimerkiksi talous-
elama.fi, city.fi, mvlehti.net tai kyselyssd mukana olleet ulkomaiset netti-
lehdet eivét saaneet yhtdén seuraajaa.

Parhaiten medialukutaitoa edistaa
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Kuvio 3.  Parhaiten medialukutaitoa edistaa

Ryhméan mielestd parhaiten medialukutaitoa edisti yleissivistys (5) , mah-
dollisimman monen erilaisen median seuraaminen (4) , mediakasvatus
osana peruskoulun opetusohjelmaa (4) , erilaiset mediaan liittyvét harjoi-
tukset ja pajat (3) , keskustelu perheen kanssa (3), keskustelu ystavien
kanssa (2) ja mediakasvatus median kautta (1) (ks. kuvio 3).

Ryhméan kokemus sarjakuvista oli vahdinen (ks. kuvio 4). Enemmisto (5)
vastasi, etta lukee sarjakuvia vain harvoin ja kolme vastasi lukevansa niita
joskus. Yksi vastanneista ei koskaan lue sarjakuvia.

Luetko sarjakuvia?

En koskaan Harvoin Joskus Usein Erittdin usein

Kuvio 4.  Luetko sarjakuvia?

Enemmistd (6) vastasi, ettei ole koskaan tehnyt itse sarjakuvia (ks. kuvio
5). Kaksi oli tehnyt sarjakuvia harvoin ja yksi joskus.
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Kuinka paljon olet tehnyt sarjakuvia?

1

En koskaan Harvoin Joskus Usein Erittdin usein

Kuvio 5.  Kuinka paljon olet tehnyt sarjakuvia?

Sarjakuva oli enemmiston (5) mielesta mediana ihan ok. Kahden mielesté
se oli kiinnostava ja kaksi oli sitd mieltd, ettei se kiinnosta juuri ollenkaan
(ks. kuvio 6).

Onko sarjakuva mediana mielestasi

2 2
Huono Ei kiinnosta lhan ok Kiinnostava Erittdin En tieda
juuri kiinnostava
ollenkaan

Kuvio 6.  Onko sarjakuva mediana mielestasi?

Néiden tietojen pohjalta otin sarjakuvapajan suunnittelussa huomioon ryh-
méan mielesta kiinnostavimman median eli YouTuben seké elokuvan kay-
ton, erilaisiin medioihin tutustumisen seka mediakritiikin korostamisen. Itse
sarjakuvan teossa huomioin ryhmén kokemattomuuden, joten keskityin mo-
tivointiin ja ideoiden kehittelyyn, joka madaltaa tekemisen kynnysta.
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4.3.2 Tutustumiskaynti HRAKSin Starttivalmennuksen tiloihin

Ké&vin tutustumassa HRAKSIn Starttivalmennuksen tiloihin ja ryhmdén
26.1. Kyselin samalla starttivalmentajien toiveita sarjakuvapajan suhteen ja
haastattelin tydpajavalmentaja Hanna Mattsonia.

HRAKSsin Riihimaen toimipiste sijaitsee teollisuusalueella hieman syrjassa
Riihimden keskustasta. HRAKS Starttivalmennuksella on kaytdssa kolme
huonetta, missa ensimmainen on rennompi késityotila. Sen lisaksi kaytossa
on esimerkiksi kankaanpainantaan tai mark&huovutukseen sopiva huone ve-
sipisteineen sekd luokkamainen tila, missa voi pitaa luentoja isommalle po-
rukalle tai nayttaa esityksia videotykilla.

Asiakkaat ovat yleensa aika vaihtelevasti paikalla ja vahimmillaan lasné on
kaksi asiakasta. Tutustumiskayntini aikana paikalla oli kahdeksan henkil6a.
Ryhma teki erilaisia koristeita ystavanpéivaa varten. Osa jatkoi aikaisempia
neulahuovutustditadn ja pari asiakasta karstasi villaa. Tunnelma oli aika
rauhallinen ja hiljainen. Osa vaikutti hieman melankoliselta ja motivaatio
paivén askarteluja kohtaan ei ollut ihan huipussaan.

Kyselin tutustumisk&ynnin yhteydessa suullisesti ryhmalté toiveita sarjaku-
vapajan suhteen, mutta he eivét oikein osanneet vastata kysymyksiini. Ta-
han vaikutti ehka yleinen epavarmuus vierasta kyselijaa kohtaan. Lisaksi
kysymykseen oli luultavasti vaikea vastata senkin takia, ettd ryhman jase-
nilla oli hyvin vahan tai ei ollenkaan kokemuksia sarjakuvista. Keskustelin
yhden asiakkaan kanssa hieman enemman. Keskustelusta jai paallimmai-
send mieleen tulevaisuuden haaveet omasta asunnosta seka opiskelu- ja tyo-
paikasta. Han korosti myos ystavyyden ja mielekkaéan péihteettomén vapaa-
ajan vieton merkitysta esimerkiksi musiikin parissa keikoilla ja festivaa-
leilla.

Starttivalmennuksen ohjaajat toivoivat monipuolisuutta, ryhmatydskente-
lya sek& uusien nakokulmien esiintuomista esimerkiksi rasismin suhteen.
He kertoivat myds motivoinnin haasteellisuudesta seka siita, ettd kysymyk-
siin vastaaminen ja ylip4atadn avautuminen ryhmaéssé voi olla vaikeaa.

Tutustumiskdynnin pohjalta halusin tuoda sarjakuvapajaan sopivasti haas-
tavuutta, mutta myos viihteellisyyttd. Ryhma voi tarvita hyvin paljon moti-
vointia, mik& vaatii kunnioittavaa ja tasa-arvoista kohtelua ohjaajan puo-
lelta. Tiedostan, ettd ryhméssa on paljon piilevia kykyjé ja taitoja. Koin, etta
voin oppia paljon my6s ryhmaéltd sen sijaan etté aliarvioisin heit& esimer-
kiksi liian yksinkertaisten tehtdvien muodossa. Panostin my6s ohjauksen
rentouteen, jotta puheenvuorojen kayttdminen olisi helpompaa. Uusia né-
kokulmia ryhma sai etenkin sarjakuva-analyysien ja loppukeskustelun
myo0ta.

4.4 Mediakasvatuksellinen sarjakuvapaja Starttivalmennusryhmalle
Toteutin opinnédytetydhoni kuuluvan mediakasvatuksellisen sarjakuvapajan

17.2.2016 kello 9:00-14:00 Hyvink&&n-Riihimden seudun ammattikoulu-
tussaation starttivalmennusryhmélle. Paikalla oli yhteensa 13 ryhmaldista,
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joista 2 ei osallistunut sarjakuvapajaan ollenkaan ja 2 lopetti kesken hyvin
varhaisessa vaiheessa.

Saavuin paikalle 8:30 ja tein kaikki etuké&teisvalmistelut, eli laitoin tietoko-
neen seka videotykin péélle ja piirustusvélineet ja tehtavat esille. Opetuksen
piti alkaa tasan kello 9:00, mutta suurin osa saapui paikalle reilusti myo-
héssé. Olin varautunut tdh&n varaamalla alkuun 15 minuuttia sdatdaikaa. Ja-
oin jokaiselle paperit ja kynét luokan edessé olleelta poydalt4. Joillekin
myo6héssa tulleille vein tarvikkeet sen jalkeen kun he olivat istuneet paikal-
leen.

Néaytin alkuun lyhyen animaatiopétkédn, jonka tavoitteena oli motivoida
osallistujia tekemiseen ja rentouttaa tilannetta. Animaation katsomisen jal-
keen kévin vield joitakin patkia siitd uudestaan 1api ja havainnollistin sarja-
kuvailmaisun ja animaation yhtaldisyyksia. Toin esille esimerkiksi sen, ettei
hahmon tarvitse valttdamatta olla anatomisesti realistinen, vaan hahmon péé
voi olla kohtuuttoman suuri ja kaula tai muut jasenet voivat venya miten
sattuu. Liioittelu on joskus vaan hyvasta ja esimerkiksi raivo voi muuttaa
hahmon ulkomuodon kokonaan. Tassé valissa kerroin humoristisesti ja ly-
hyesti my6s omista tyottomyyskokemuksistani seka eradsta tyonhakukurs-
sista, jonka aikoinaan koin taysin turhaksi. Koin, ettd timan kertominen he-
ratti ryhmassé luottamusta ja toi minut samalle tasolle heidan kanssaan.

Alussa oli hieman s&atdmistd, koska ryhman jasenet saapuivat paikalle hy-
vin eri aikoihin. Taman vuoksi jouduin selittdméan esimerkiksi sarjakuva-
pajan luonteesta sekd opinnaytetyohon liittyvésté tutkimuksesta useamman
kerran. Esittelin itseni vasta animaation nayttamisen jalkeen, mutta toisaalta
siind vaiheessa oli jo enemmén porukkaa paikalla.

Seuraavaksi katsoimme yhdessa videotykilla erilaisia sarjakuvia. Olin va-
linnut 17 sarjakuvaa tai sarjakuvakuvitusta, joiden ilmaisutyyli vaihteli lai-
dasta laitaan. N&ytin esimerkiksi Alan Mooren Watchmen sarjakuvasta teh-
dyn elokuvaversion pohjalta muokatun musiikkivideon sek& muutamia po-
liittisia sarjakuvia ja pilapiirroksia. Tikku-ukko esimerkkina toimi Cyanide
and Happiness sarjakuvat.

Starttivalmennuksen ohjaajat olivat etukdteen toivoneet, ettd sarjakuvapa-
jani toisi osallistujille uusia nadkékulmia rasismin suhteen. Tahan liittyen
esittelin Naif Al-Mutawan The 99 —sarjakuvan (ks. kuva 3), joka perustuu
islamin 7’99 jumalan kauniiseen nimeen”. (Al-Mutawa 2010.) Kyseisen sar-
jakuvan nayttamisen tarkoituksena oli heréttdd keskustelua ennakkoluu-
loista ja siit4, miten sarjakuva tai ylip4atdan taide voi toimia sillanrakenta-
jana eri kulttuurien vlille.
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Kuva3.  Naif Al-Mutawa. The 99. Viitattu 24.2.2016. Saatavissa http://www.indepen-
dent.co.uk/arts-entertainment/books/features/the-all-islamic-super-heroes-
muslim-children-love-the-99-comics-but-hardliners-loathe-their-creator-
10101891.html

Kéytin esimerkkingd myos Tuukka Virtaperkon strippisarjakuvia, jotka toi-
sinaan on piirretty aika suuripiirteisesti, mutta joissa on usein loistavia ide-
oita ja musta huumori rikkoo rajoja oivaltavasti (ks. kuva 4). Virtaperkon
sarjakuvat havainnollistavat hyvin sen, ettd hahmot voivat todellakin olla
mita vain ja ne voi erottaa aika yksinkertaisillakin piirteilla.

=SS

Kuva4.  Tuukka Virtaperko. Loss6. Viitattu 24.2.2016. Saatavissa http://tuukkavirta-
perko.net/comic/1/

Jokaisen tuli my0s kirjoittaa esimerkkisarjakuvista ja kuvituksista joitakin
havaintoja paperille, esimerkiksi millainen tunnelma sarjakuvassa on, onko
kuva hyvé vai huono ja millaisia hahmoja siina esiintyy.
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Ennakkotietojen mukaan ryhmaén eniten kayttdmé media netissé oli You-
Tube, joten ndytin ryhmélle Kauppisen maan siirto firma -videon, josta
muodostui muutama vuosi sitten nettimeemi eli internet-ilmid. Nettimeemit
ovat verkossa levidviad siséltoja, joita ihmiset muokkaavat ja levittavat
eteenpdin (Kerkeld 2012). Vuonna 2013 luotu Kauppisen maan siirto firma
-meemi eldd vielékin sosiaalisessa mediassa. Meemin tekijat ovat luoneet
Kauppisen Peteen liittyen satoja vaarennettyja profiileja Facebookiin, joista
osa on Peten keksittyja sukulaisia ja osa tydskentelevindan firmassa. (Pau-
nonen 2015.) Yrityksella on myGs omat nettisivut ja sen logolla myydaan
kaikenlaista t-paidoista kahvikuppeihin.

Videon jalkeen keskustelimme lyhyesti siitd, ettd onko mainos todellinen
vai keksitty ja mitd muita ajatuksia se herattada. Kerroin myods keksittyjen
profiileiden tehtailusta ja siitd, ettd ne voivat joskus hauskuttaa ihmisié,
mutta niilla voi saada my®6s paljon pahaa aikaan. Meemin tarkoitus oli paitsi
herattaa kriittisid ajatuksia sosiaalisesta mediasta, myos virittad ryhma hah-
monluontitehtavaan.

Kahvitauon jélkeen annoin ohjeet oman hahmon suunnittelua varten. Aloi-
timme nimen luonnista, johon kdytimme apuna anagrammeja. Anagrammi
on sana tai lause, joka koostetaan kirjaimia vaihtamalla. Tassa hyddyn-
simme myos Arrak Software anagrammiohjelmaa, jolla esimerkiksi omasta
nimesté voi tehdd nopeasti anagrammin. Nimen sai toki myods keksia muil-
lakin tavoilla. Oma hahmo piirrettiin A4-paperille ja kuvan viereen Kirjoi-
tettiin hahmon tarkeimmat ominaisuudet, kuten mitd se vihaa ja rakastaa,
mitka ovat sen mahdolliset voimat ja heikkoudet (ks. kuva 5).

Shamani Snake

Vihoa: Lom‘o\

PHES > kaaT ™ 070
Vorha:i{[w)m&% looiaines
neikko vS: ko lacie

Kuva 5. Valmis hahmokortti: Shamanic Snake.

Tekemisen ohessa kerroin kiinnostavan hahmon tarkeydestd sarjakuvan
kannalta. Painotin my0ds uudestaan sitd, ettei hahmon valttamatta tarvitse
olla ihminen, vaan se voi olla vaikkapa lyijykynén patka tai valonkatkaisin.
Hahmokortin tekemiseen oli varattu 30 minuuttia aikaa ja se meni yllattavéan
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nopeasti. Lisatehtdvand kannustin tekemaan lisad hahmoja, esimerkiksi
padhahmon vihamiehen tai rakastetun.

Ruokailun jalkeen jaoin l&hekkain istuvat 3—4 hengen ryhmiin. Ryhmatyos-
kentely aiheutti aluksi hieman vastahakoisuutta, mutta pysyin ryhmatyon
kannalla jamak&n rauhallisesti. Ryhmatydskentelyd oli toivottu myds
HRAKSin henkil6kunnan puolelta.

Ryhmien tehtdvéna oli luoda kohuld6ppeja. Loopeissa kaytettiin valmiiksi
tulostettuja sanoja (ks. kuva 6), jotka leikattiin ja liimattiin erilliselle pape-
rille (ks. kuva7). Lo6ppeihin sai lisata tarvittaessa myds omia sanoja.

ASIANTUNTIJA LAPSI NATSI
SOTAVETERAANI URHEILIJA
MINISTERI KANSANEDUSTAJA
POLIISI VARTIJA TYOTON
MARJANOIMIJA PERHEENISA

SIKAINFLUENSSA UNETON
INFLUENSSA NARKOLEPSIA

SAIRASTUI LEVIAA BAKTEERI
AIHEUTTAA KUHISEE EHKA
VARO VAARA VAARALLINEN
VAROITTAA TUHOISA PAHA
ASIANTUNTIJAT LIIALLINEN
VAROITTAVAT VAKAVA UHKA

TUTKIMUSTEN MUKAAN OLUT
AMPIAINEN SUSI HIRVI HAI
ORAVA LOKKI ROKOTE UFO
HUUME VIERASLAJI SATEILY
VOIKUKKA TAPPAJA HAUKI
SIANLIHA ALKOHOLI SOKERI
RIIPPUVUUS NYT PALJASTAA
KAIKEN KAUNEUSLEIKKAUS
VEGAANI DIEETTI MUODOKAS
LIHOI LAIHTUI TILITTAA
TUNNUSTAA 99 VALEHTELI

PYTAA ANTEEKSI MILJARDI
LIKAKAYTTO % !

Kuva 6. Kohul6dppi- tehtavéssa kaytetyt sanat.

Looppitehtavén tavoitteena oli saada ryhma huomaamaan keltaisen lehdis-
ton sensaatiohakuinen luonne seké erilaiset uhkien paisuttelun ja muun lii-
oittelun keinot. Kun I66pit olivat valmiit, kaikki lukivat ne muille daneen.

' UNETON KANSANEDUSTAJA

SAIRASTUI EHKA

SATEILYSTA JogTA
99 %

LIHO}
LIIKAKAYTO/) TAKIA

Kuva7.  LOOppitehtdvén sanakollaasi.

Olin varannut sarjakuvan tarinan tai idean kirjoittamiseen 15 minuuttia.
Idean taustalla sai kayttdd jotain juuri luoduista kohul66peistd, joihin sai
yhdistdd myods aikaisemmin luodun hahmon. Idea sai toki nousta myo6s
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muista l&htokohdista. Kirjoittamisen ja tarinan suunnittelun aikana mietit-
tiin my0s sitd, moneenko ruutuun sarjakuva jakaantuu ja millaisia vuorosa-
noja siind olisi.

Loppu aika tehtiin varsinaista sarjakuvaa. Osa halusi jatkaa tydskentelya
ryhmissa. Jaoin jokaiselle A4 tulosteen, missa oli muutamia perus vinkkejé
sarjakuvan tekoon. Ohjeet oli alkuperdisen suunnitelman mukaan tarkoitus
nayttdd myos vidotykilla ja tdma olisikin ollut jarkevad. Nyt paadyin kerto-
maan ohjeet papereita jakaessani, silla ajattelin sen sen auttavan kuunte-
lussa. En kuitenkaan ole varma kuulivatko kaikki ohjeet, joten osa jai ihan
sen varaan lukivatko he ohjeet paperista. Paatin havainnollistaa osan asi-
oista, kuten kuvasymbolien kayton myos liitutaululle piirtamalla. Tahan mi-
nun olisi pitanyt keskittyd hieman paremmin ja nostaa esim. valkokangas
ylos, koska nyt piirtelin liitutaulun reunoille jadneeseen pieneen tilaan. En
ollut suunnitellut tata etukateen vaan se tuli mieleen spontaanisti.

Lahes kaikki saivat sarjakuvat tai pilapiirrokset valmiiksi tunnin sisaén. Li-
satehtdvind nopeille tarjosin sarjakuvien puhekuplien uudelleen kirjoitta-
mista, eli pari tulostettua sivua Aku Ankasta, missé oli tyhjia puhekuplia.
Olin ottanut mukaani myos tikku-ukkopohjia, joiden paalle voi piirtaa eri-
laisia hahmoja. Lisdksi kaikilla oli mahdollisuus lukea sarjakuvia, joita olin
ottanut mukaani. Innostin ryhmad myos luomaan lisd4d hahmoja tai teke-
méaan uusia lyhyité sarjakuvia.

Loppukeskustelu kaytiin toisessa huoneessa, jossa oli hieman rennompi
tunnelma. Kdvimme yhdessa lapi kaikkien hahmot ja sarjakuvat. Esittelin
ja luin ne yksitellen tekijoiden puolesta, mutta jokainen sai halutessaan sa-
noa jotain omista teoksistaan. Té&ssd vaiheessa myds kuvasin valmiit tyot,
jos sain siihen suostumuksen. Valmiita sarjakuvia tai pilapiirroksia syntyi
yhteensa seitseman (kuvat 8-12). Pyysin myos kaikilta kirjallisen palaut-
teen sarjakuvapajasta seké tietenkin Kiitin osallistumisesta.

Kuva8.  Valmis sarjakuva 1.
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Kuva9.  Valmis sarjakuva 2.
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Kuva 10. Valmis sarjakuva 3.
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Kuva 11. Valmis sarjakuva 4.
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Kuva 12. Valmis pilapiirros.

45 Palaute

Kerésin ryhmalta kirjallisen palautteen, missé oli yhteensé kolme kohtaa.
Sain palautteeseen 11 vastausta. Kaksi paikalla ollutta ei osallistunut sarja-
kuvapajaan lainkaan. Sarjakuvapaja oli erittdin onnistunut yhden mielestd,
kuusi arvioi sen hyvaksi ja nelja tyydyttavaksi (ks. kuvio 7).

Oliko sarjakuvapaja mielestasi

1

Huono Valttava Tyydyttava Hyva Erittain
onnistunut

Kuvio 7. Oliko sarjakuvapaja mielestasi

Tehtavat olivat suurimman osan (6) mielestd keskitasoa ja viiden mielestd
ne olivat helppoja (ks. kuvio 8).
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Olivatko tehtavat mielestasi

Liian vaikeita Vaikeita Keskitasoa Helppoja Liian helppoja

Kuvio 8.  Olivatko tehtavat mielestasi

Ohjaajan tyosuorituksesta kiitettdvan arvostelun antoi kolme, hyvan kuusi
ja tyydyttavan kaksi asiakasta (ks. kuvio 9).

Miten arvioit ohjaajan tydsuoritusta?

Huono Valttava Tyydyttava Hyva Kiitettava

Kuvio 9.  Tydsuorituksen arviointi, asiakkaat
Vapaat kommentit:

—Misséd Mustanaamio?

—Ihan hauskaa oli...kiitoksia!

—Hieman pitkévetinen luento

—En osallistunut, koska inhoan piirtdmista.

—En osallistunut koska en pida piirtdmisesta.
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—Hauskaa oli. Lyhyt video, jonka ryhmat luovat sarjakuvaksi.

—Varikynat
Myos starttivalmennuksen tydvalmentaja Hanna Mattson arvioi sarjakuva-
pajan onnistumista:

—L66ppijuttu oli hyva. Oli helppo muodostaa 166ppeja. Hyvin valikoidut
sanat ja 166pin pohjalta oli helppo lahteéd tekeméén sarjakuvaa.

—Alun video ja inspiroivat kuvat olivat hyvid. Oli hyva, etté oli paljon eri-
laista materiaalia.

—Ehk& nimet ois voinu tehda vuorotellen anagrammikoneella luokan
edessa?

—Hahmokortti hyvé idea ja hyva kun mainitsit, ettd korttiin voi myos pel-
kastadn kirjoittaa jos piirtdminen ei innosta.

—Joillekin voi olla vaikeaa antaa itselleen lupa ’tehda huonosti”, misté seu-
raa reaktio joko teen tiydellisesti tai en mitd4n” .

—Ehka olisin voinut miettia tarkemmin, miten ty6t kdydaén lapi. Yksi hen-
kilo selkeasti ahdistui ja repi keskenerdisen tyonsa. Jotku ovat liian kriittisia
eivatka halua nayttaa toitaan.

—Oli hyva, etta oli valmiiksi tulostettuja ruutuja A3 paperilla.

—Ryhmatyd oli erittdin hyva asia ja tarpeellista kaikille, jaoit ryhmat hyvin
ja maéaratietoisesti.

HRAKS Starttivalmentaja Hanna Mattsonin vastaukset arviointilomakkee-
seen:

1. Oliko sarjakuvapaja mielestéasi

Huono

Vilttava
Tyydyttava

Hyva

Erittain onnistunut

O X O 0o

N

. Olivatko tehtavéat mielestasi

Liian vaikeita
Vaikeita
Keskitasoa
Helppoja
Liian helppoja

O O X OO
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3. Miten arvioit ohjaajan tydsuoritusta?

Huono
Valttava
Tyydyttava
Hyva
Kiitettava

X O O oo

5 HAASTATTELUT

Opinnaytetyohoni kuului kaksi haastattelua. Haastattelujen tavoitteena oli
syventad tietoa medialukutaidosta seka mediakasvatuksesta sarjakuvataitei-
lijan sekd mediakasvatuksen ammattilaisen avulla. Haastattelujen lisaksi
kéyn seuraavassa luvussa lyhyesti lapi haastateltujen henkil6iden taustat.

5.1 Sarjakuvataiteilija, KM, TM Joonas Lehtiméki

Joonas Lehtimaki on taiteen maisteri (Aalto-yliopisto, kuvataidekasvatuk-
sen koulutusohjelma) sekd kasvatustieteiden maisteri (Turun yliopisto,
TOKL) . Hénelld on useiden vuosien kokemus seké sarjakuvan opetuksesta
ettd tekemisestd. Han on tullut tunnetuksi mm. Anonyymit eldimet strippi-
sarjasta, joka ilmestyy Helsingin Sanomien Nyt.fi sivustolla. Han on myos
julkaissut useita sarjakuva-albumeita. Lisaksi Lehtimaki tyoskentelee ku-
vittajana ja tekee piirrosvideoita Tussitaikurit Oy:lle. (Lehtimaki 2016.)

Toteutin haastattelun sahkopostin vélityksell4 28.1.2016.
1. Mitka asiat ovat mielestési olennaisimpia mediakasvatuksessa?

—Olennaisinta on ehk& mediakriittisyyden opettaminen. Sen, ettd oppisi aina
miettimaén lukemansa tai ndkemansé jutun totuuspohjaa seké julkaisijan in-
tentioita.

2. Edistavatko sarjakuvat (lukeminen ja/tai tekeminen) medialukutaitoa? Ja
jos edistavat niin miten?

—Uskoisin, ettd edistdvat. Visuaalisessa viestinndssa kaytetaan paljon sarja-
kuvasta lainattua kuvastoa, toisaalta myos kuvan ja tekstin yhdistyminen
sarjakuvassa (varsinkin kun ovat ristiriidassa) haastaa/kouluttaa tulkitse-
maan molempia. Sarjakuvassa myds montaasi on vahvasti 1asné, joten luu-
len etté se opettaa tulkitsemaan rinnakkain esitettyja kuvia. Nama varovai-
set arviot patevat siis lukemiseen, tekemisessa taas ne ovat valttdmattomasti
ja vahvasti mukana.

3. Oletko itse toiminut mediakasvattajana ja millaisia kokemuksia sinulla
on mediakasvatuksesta?

—En ole toiminut (ainakaan silla nimikkeelld), mutta koen ettd sarjakuva-
opettajana olen myds mediakasvattaja.
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4. Miten sarjakuvaa voisi kayttdd mediakasvatuksen valineen ja onko si-
nulla tastad kokemusta?

—En osaa ehkaé eritelld mitéan tiettyd tapaa, mielestani sarjakuva ei ole valt-
tamatta puhtaasti véline, ja toisaalta sarjakuvaopetus on aina mygs osaltaan
mediakasvatusta (kuvanlukutaitoa, viestintdd). Kokemuksia en osaa tar-
kemmin luetella, mutta monissa teettdmissani harjoituksissa kylla kéaytetaan
esimerkiksi valmista kuvastoa tai valmiita teksteja. Se on osaltaan omiaan
herattdmadn ajatuksia (ts. mediakriittisyyttd) siitd, miten kuva tai teksti
muuttuu, kun se esitetdan erilaisissa yhteyksissa.

5. Miten medialukutaito vaikuttaa sarjakuvataiteilijan tyéhon?
—Samoin kuten lukutaito vaikuttaa kirjailijan tyohon.

6. Muita mahdollisia huomioita mediakasvatuksesta, medialukutaidosta ja
mediakriittisyydesté (vapaa sana)

—Vapaat tekstikentat on mulle aina vaikeita, mutta ehka téssa voisin viela
tarkentaa ajatusteni taustaa. Itselleni sarjakuva tarkoittaa kommunikointia
(kertoja kommunikoi tarinan lukijalle), ts. sarjakuva on kommunikaation
valine, eli mediaa jo itsessaan. En siis pysty aivan taysin erottelemaan me-
diakasvatusta ja sarjakuvakasvatusta (tai toistaiseksi kai -opetusta). Toi-
saalta en myoskaan usko, ettd pelkké sarjakuvien lukeminen itsessdan on
mediakasvatusta, silla sarjakuvien kentt& on kovin laaja ja suurin osa on ns.
viihdesarjakuvaa. Eihan esim. viihde-elokuvienkaan tuijottaminen viela si-
nénsa opeta elokuvasta mitdén. Taustalla taytyy olla oma halu ymmartéé ja
tulkita asioita. Tasta syysta ajattelen, etta vasta itse sarjakuvia tehdessa jou-
tuu sellaisten kuvallisten ja viestinnéllisten asioiden aarelle, ettd kuvaa on
pakko alkaa miettimaéan tarkemmin.

5.2 Maantieteilija, globaalikasvattaja Eeva Kemppainen

Eeva Kemppainen on maantieteilija, kirjoittaja ja kriittinen globaalikasvat-
taja. Han on toiminut mm. Eettisen kaupan puolesta ry:ssa ja toteuttanut
Koneen Saation rahoittaman projektin puitteissa vastamainostypajoja ym-
pari Suomea. Eeva Kemppainen julkaisee myos aktiivisesti péivittyvaa ja
monipuolista blogia globaaliin kasvatukseen, kansalaistoimintaan ja kult-
tuurihdirintéan liittyen. (Kemppainen 2016.)

Toteutin haastattelun puhelimitse 10.2.2016.

1. Miké& tai mitkd asiat ovat sinun mielestési tarkeimpida mediakasvatuk-
sessa?

—Ihmiset elavéat valtavan median ja inforyopyn keskelld ja yksi mediakas-
vatuksen tehtdvista on vahvistaa eri mediamuotojen kasittely- ja tulkintatai-
toja. On tarke&d, ettd ihmiset oppisivat ndkeméaan itsensa aktiivisina media-
toimijoina, jotka voivat itse tehda ja osallistua.
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2. Millaisia omakohtaisia kokemuksia sinulla on mediakasvatuksesta?

—Olen opiskellut yliopistolla maantiedetta ja tutkinut visuaalisen vaikutta-
misen mahdollisuuksia. Olen tydskennellyt globaalin kasvatuksen parissa
erilaisissa jarjestoissd, osallistunut messuille ja jéarjestanyt tydpajoja kou-
luille. Olen huomannut, ettd mediakasvatuksen tarve on iso ja kysyntaa on
erittdin paljon. Seké oppilaiden ettd opettajien nakemykset median mahdol-
lisuuksista ovat laajentuneet ja myos visuaalisen tekemisen térkeys ollaan
huomattu.

3. Mitka asiat mielestasi kehittéavat parhaiten medialukutaitoa?

—Se, ettd oppilaat tekevét itse. Nain he voivat paattad, mita haluavat sanoa
mediasta ja milld tavalla. Itse tekeminen toimii paremmin kuin pelkka val-
mis esimerkki.

5. Mitd muita menetelmié olet kayttanyt mediakasvatuksessa vastamainos-
tyopajojen liséksi?

—Olen kaésitellyt maailmankaupan teemoja ja nayttdnyt esimerkiksi doku-
menttivideoita erilaisten tuotteiden tuotantotavoista. Lisdksi menetelming
on ollut uutisanalyysit, mainosten tulkinta ja tiedon haku eri laitteilla. Olen
myo6s kaynyt l&pi eri yritysten ja jarjestdjen viestintad, mika auttaa hahmot-
tamaan my0s omaa viestintéa ja millaisia vaikutuksia silla voi olla.

6. Mitad muuta haluat sanoa mediakasvatukseen liittyen?

—Monet opettajat tuntuvat olevan véhan pihalla siita, millaisissa mediaym-
paristdissa nuoret ovat. Opettajat haluaisivat olla niista paremmin perill,
jotta pystyisivat olemaan paremmin ldsnd mediaymparistoissa oppilaiden
kanssa.

6 TUTKIMUSAINEISTON ANALYYSI

Medialukutaidon ké&sitteen monitulkintaisuus tuli opinndytetyota tehdessa
monessa kohtaa esille. Tdma vaikuttaa varmasti yleisesti késityksiin omista
medialukutaidoista ja se vaikutti myos starttiryhmaldisten medialukutaitoa
koskeviin vastauksiin.

Asiakastarpeiden arvioinnin osana tehdyn kyselyn tuloksista luvussa 4.3.1
VoI sanoa, ettd starttivalmennusryhmd koki medialukutaidon tasonsa hy-
vaksi. Vastausten mukaan yleissivistys koettiin tdrkeimmaksi medialuku-
taitoa edistavaksi asiaksi. Yleissivistyksen merkitys tuli esille myos luvussa
2.1. Merilammen (2014, 153) mukaan se on tarked elementti tehokkaan me-
diakielitaidon kehittymisessa.

Kyselyyn vastanneet arvioivat, ettd peruskoulun mediakasvatus sek& use-
amman median seuraaminen edistdd medialukutaitoa, mutta toisaalta ku-
kaan ei seurannut kovin montaa eri mediaa. Seuratut mediat ja niiden tyyppi
vaihteli paljon yksilosta riippuen, mutta elokuvat, nettilehdet, sosiaalinen
media ja naista erityisesti YouTube olivat suositummat mediat. Sarjakuvat
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eivét olleet ryhmén keskuudessa suosittu media ja niiden tekemisesta oli
kokemusta hyvin véhan tai ei ollenkaan. Sarjakuvaa ei ehka koeta samalla
tavalla mediaksi kuin esimerkiksi joukkotiedotusvélineet.

Suurimalla osalla starttivalmennusryhman asiakkaista ei ollut kokemusta
sarjakuvien teosta ja myos lukukokemukset olivat vahaisia. Ennen sarjaku-
vapajan alkua aiheeseen suhtautuminen ei suurimmalla osalla vaikuttanut
olevan kovin mydnteistd. Motivoivan ja innostavan alun seka erilaisten ide-
ointia helpottavien harjoitusten avulla suurin osa kuitenkin innostui tehta-
vistd ja monet saivat myos oman strippisarjakuvansa valmiiksi. Huomasin,
ettd moni viihtyi varsinkin ryhmaétehtévien parissa ja sain niista hyvaa pa-
lautetta myds starttivalmennusryhmén ohjaajalta. Loppu ajasta monilla vai-
kutti olevan suorastaan hauskaa ja he halusivat viimeistella sarjakuviaan
ryhmissé. Tehtdvét arvioitiin sopiviksi ja opetuksen laatu padsaantoisesti
hyvaksi.

Murron (2015, 2) painottamat mediakasvatuksen tavoitteet Kkriittisyyden,
uteliaisuuden ja itsetuntemuksen vahvistamisesta nakyivét sarjakuvapajan
kaytannon toteutuksessa seké asiakkaiden tekemissé poliittisesti kriittisissa
hahmoissa ja sarjakuvissa hyvin. Starttivalmennusryhmén péatavoitteena
on loytaa nuorille opiskelu- tai tyopaikka, joten Herkmanin (2007, 27-29)
luvussa esittdmaé ristiriita kuuliaisista ja tuottavista kansalaisista suhteessa
kriittisiin, itsendisiin ajattelijoihin tuli esiin myds tdmén sarjakuvapajan
suunnittelussa ja toteutuksessa.

Luvussa 2.3 késittelin kulttuurihairintdd seka kuvasivistysta. Sarjakuvapa-
jan alussa tehty sarjakuvien seké kuvitusten analysointi voidaan maéritella
visuaalisen lukutaidon harjoitteluksi. Moni sarjakuvapajaan osallistunut
asiakas ei Kirjoittanut esimerkeista paljoakaan, mutta kirjoitustehtéva toimi
mielestani hyvin katsomisen aktivoijana. Keskustelimme joistakin esimer-
keistd yhdessd, miké antoi uusia ndkokulmia kuvien katsomiseen. The 99
sarjakuvan kohdalla monet olivat yllattyneet siité, ettd kyseinen sarjakuva
liittyy mitenk&an islamiin ja jotkut myds naureskelivat asialle hieman ham-
mentyneind. Emme jadneet keskustelemaan kyseisesta sarjakuvasta sen pi-
tempaan, mutta vihjasin ettei kaikki ole aina niinkuin ulospdin nayttaa. Oli
tarkedd, ettd naytin myos esimerkiksi Tuukka Virtaperkon sarjakuvia, joissa
idea korostuu teknisen taituruuden tai yksityiskohtaisen taiteellisen ilmai-
sun sijaan. Monet olivat selvésti ahdistuneita piirustustaitojen puutteesta,
joten painotin, ettd hahmo voi olla hyvin yksinkertainen tikku-ukko tai
pelkkd epdmaardinen muotokin, jos sill4 vaan on kiinnostavaa sanottavaa.
Myos kirjoittaminen oli monille hieman hankalaa, jolloin kerroin etté Kir-
joitetun tekstin ei tarvitse olla taydellistd, vaan sen tarkoituksena on helpot-
taa sarjakuvan juonen suunnittelua.

Otin sarjakuvapajan suunnittelussa huomioon starttivalmennus ryhman
mielestd kiinnostavimman median eli YouTuben. Erilaisten videoiden
avulla on paitsi helppo motivoida ja rentouttaa ohjaustilanteita, myos ha-
vainnollistaa opetettavia asioita. YouTube on talla hetkell& hyvin suosittu
ja tirked media nuorten keskuudessa ja monet toivovat “tubettamisen” ja
”vloggaamisen” eli videopaivékirjojen avulla padsevinsa julkisuuteen. Jot-
kut saavat niiden avulla nykyéén jopa toitéa.
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Ohjaustilanteisiin on aina hyvé varautua useammalla varasuunnitelmalla ja
tehtavalla. Niinpé olin varannut tatakin ohjausta varten useamman lisateh-
tavan esimerkiksi niille, jotka ovat nopeita tai eivat syysta tai toisesta halua
tehdd muita tehtdvia. Lisatehtavat eivat talla kertaa kiinnostaneet juuri ol-
lenkaan. Havaintojeni mukaan tdhan oli syynd lahinnd se, ettd moni ryh-
massd halusi “suorittaa” ainoastaan annetut paatehtavit. Kyse ei siis ollut
lisatehtavien vaikeudesta tai helppoudesta. Luvussa 3.2 késitelty starttiryh-
mien asiakkaille teetetyn Starttivalmennuksesta asiakasnuorten &anelld —
tutkimuksen mukaan lasndolopakko oli vastaajille epamotivoivaa. Sarjaku-
vapajaan ja opinndytetyon tutkimukseen osallistuminen oli vapaaehtoista,
mutta kuitenkin osa lasndoloa vaativaa starttivalmennusryhmén toimintaa,
minké koen aiheuttavan helposti ”voiko jo ldhted” -Kysymyksia.

Valmiiden sarjakuvien taso vaihteli paljon. Loppukeskustelussa kiinnitin
huomion teknisen osaamisen arvioinnin sijaan ideoihin seka sarjakuvamai-
seen kerrontaan. Kuten luvussa 2.4 todettiin, ne voivat paikata piirustustai-
tojen puutteita. Teknisen osaamisen vahvistaminen ei myoskaan ollut sar-
jakuvapajan suunnitelmissa eika tavoitteena.

Lahes kaikki ujostelivat omien toidensa nayttamista ja naureskelivat pilkal-
lisesti omille piirustustaidoilleen. Yksi ryhmasta jopa otti ja repi ahdistu-
neena oman keskeneraiseksi kokemansa tyon ennenkuin ehdin ottaa sita
esille. N&in kuitenkin itse kaikissa toissa jotain kiinnostavaa ja kerroin ha-
vaintoni myos aaneen. Mielesténi tdiden katsominen yhdessa oli hyva asia.
Loppureflektoinnin aikana on aina mahdollisuus oppia my6s muilta ja toi-
saalta oman tekemisen esille tuonti on tarked4 itsetunnon kannalta.

Sarjakuvan rooli medialukutaidon kannalta on syvallinen. Joonas Lehti-
méen haastattelussa tuli esiin nakemys, etté sarjakuva ei ole vain mediakas-
vatuksen keino, vaan se on osa mediaa ja medialukutaitoa. Toteutettu sarja-
kuvapaja osoittautui hyvéksi vélineeksi erilaisten medialukutaitoon liitty-
vien kysymysten pohdintaan. Etenkin kriittisen mediakasvatuksen teoria to-
teutui sarjakuvapajassa hyvin. Asiakkaat lahtivat hyvin luontevasti kasitte-
lemdaan sarjakuvissaan erilaisia yhteiskuntaan liittyvia aiheita. Téahén vai-
kutti my0s 160ppitehtavéa varten keratty sanasto.

Eeva Kemppaisen ndkemykset kulttuurih@irinnasta olivat innostavia ja kiin-
nostuin etenkin vastamainostyOpajan ideasta. Mediakasvatuksen nakokul-
masta kulutuskritiikkiin liittyvat ajatukset olivat uusia. Ennen opinnayte-
ty6ta olin kyll& tutustunut Voima -lehden vastamainoksiin, Jani Leinoseen,
Banskyyn, The Yes Meniin ja moniin muihin vastaaviin kulttuurihdirintaé
toteuttaviin taiteilijoihin ja aktivistiryhmiin.

Eeva Kemppaisen haastattelu antoi minulle sellaisen kuvan, etté tyollisty-
minen mediakasvatuksellisiin projekteihin on mahdollista myds ohjaustoi-
minnan artenomeille. Se, ettd media- ja kulutuskriittisyyttd aidosti kaivataan
osaksi mediakasvatusta yllatti minut positiivisesti. Merilammen (2014, 172)
mukaan media on kulttuurista vuorovaikutusta ja mediakasvatus sen luomi-
sen, yllapitdmisen ja muuttamisen opettamista. Taman opinnaytetyon kera-
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tyn tiedon perusteella voi sanoa, ettd ohjaustoiminnan artenomeilla on pal-
jon mediakasvatuksessa tarvittavia ominaisuuksia, kuten hyvat viestinta- ja
ilmaistutaidot, kulttuuritietdmys sek& monipuolinen menetelmien hallinta.
Mediakasvatuksessa kannattaa unohtaa valistus- tai teknologiakeskeisyys ja
ottaa rohkeasti ja monipuolisesti kayttéon erilaisia menetelmid, kuten Kir-
joittaminen, piirtdminen, graffititaide, valokuvaaminen, naytteleminen ja
tassakin opinnaytetydssa kaytetty edullinen ja joustava sarjakuva. Taiteiden
vélisyys ja vuorovaikutustaidot vievét pitkalle, joten mediakasvatuksessa ei
valttamatta tarvita uusinta teknologiaa lainkaan. Erilaisia ohjelmiakin voi
kayttadd, mutta niiden taitamattomuus ei ole mediakasvatuksen este.

Kulttuurihdirintd toteutui sarjakuvapajassani padasiassa 160ppitehtavéssa ja
kuva-analyysien kautta. Eeva Kemppaisen painottama "itse tekeminen” me-
diakasvatuksen keinona pelkan kuuntelun sijaan on hyva lahtékohta, johon
on helppo yhtya. L66ppitehtavéssa leikkaaminen ja liimaaminen aktivoi
ajattelua ja yhdessé tekemisté ihan eri tavalla kuin jos ryhmét olisivat vain
Kirjoittaneet sanat paperille. Ryhmilla oli selkeésti hauskaa tdman tehtavan
kanssa ja he ottivat hyvin kontaktia toisiinsa seké& keskustelivat eri vaihto-
ehdoista. Huomasin myds erdadn syrjassa istuvan, hieman lamaantuneen
oloisen henkilon osallistuvan innokkaasti tahén tehtévaan, vaikka hén ei
paljon muita tehtavié tehnytkdan. Tehtava olisi toiminut viel& paremmin,
jos olisin voinut kayttdd jonkin keltaisen lehdiston oikeaa 166ppifonttia ja
meill& olisi ollut jonkin lehden oikeannékdiset keltaiset I66ppipohjat. Valit-
semani sanat vaikuttivat mielestani paljon tehtavén innostavuuteen. Olin
valinnut sanat hyvin harkitusti niin, ettd ne kuvastaisivat perinteisia 166p-
peja ja niistéd saisi jotain hauskaa aikaan. Kun 166pit olivat valmiit, kaikki
lukivat ne muille 4aneen. Se oli joillekin hieman jannittavaa, mutta toisaalta
my0s kehitti viestintataitoja.

Vastauksena tutkimuskysymykseen Miten kehitetddn toimiva mediakasva-
tuksellinen sarjakuvapaja?” voi sanoa, ettd tirkeimmat elementit mediakas-
vatuksellisen sarjakuvapajan kehittelyssa ovat asiakaslahtGinen palvelu-
muotoilu, oma medialukutaito, mediakasvatuksen pohjatiedot seké sarjaku-
vailmaisun tunteminen. Joonas Lehtiméki pohti haastattelussaan, etta
pelkka median vastaanottaminen ei edistd medialukutaitoa, vaan kyse on
my06s omasta motivaatiosta. Sarjakuvaopetus, johon sisaltyy seké kuvallista
ettd Kkirjallista viestintdd on jo itsessddn mediakasvatusta, mutta siihen voi
lisata mediakasvatuksellisia elementteja esimerkiksi tassé opinnaytetydssa
esiteltyjen keinojen, kuten kuva-analyysien sekd erilaisten mediasisaltjen
kriittisen tarkastelun avulla. Hyva medialukutaito on mediasiséltdjen luku-
ja tuottamistaidon lisaksi positiivista kriittisyytta ja uteliaisuutta. Ohjaustoi-
minnan artenomin monipuolisia vuorovaikutustaitoja, menetelméosaamista
ja taiteiden valisyyttd kannattaa hyddyntdd mediakasvatuksessa, joka on
paljon muutakin kuin teknologiakeskeisyytta tai varoittelevaa valistusta.
Sarjakuvan taipuminen monenlaiseen tekemiseen ja erilaisille asiakasryh-
mille tuli hyvin osoitettua. Sarjakuva on kulttuurista vuorovaikutusta vies-
tien valityksella kuten muutkin mediat ja se luo, yllapitdd ja muuttaa me-
diaa. Sarjakuvaa voi ja kannattaa kéayttdd mediakasvatuksessa.
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7 POHDINTA

Herkmanin Kirjoittama Kriittinen mediakasvatus toi paljon uusia oivalluk-
sia mediakriittisyyden ja ylip4datadn median luonteesta. Huomio siitg, etta
kriittisyys on solidaarisuuteen ja tasa-arvoon pyrkivéa antaa tietynlaista toi-
voa tulevaisuuteen. Koen, ettd tamé kuvaa hyvin myds omia arvojani ja pyr-
kimyksiani.

Kriittisen mediakasvatuksen painottuminen Suomen mediakasvatuksessa
yllatti minut positiivisesti. Toki omista mediakasvatuskokemuksista asiak-
kaan nakokulmasta sekd media-alan koulutuksestakin on jo paljon aikaa.
Kaupallisuus, teknologiahype ja kilpailu korostuivat valtavasi silloin kun
opiskelin media-assistentiksi vuosina 1997-2000. Keskustelimme silloin
hyvin vahan kriittisyydestd ja timén paivan avoin keskustelukulttuuri loisti
poissaolollaan. Tuohon aikaan minulla oli vahvasti sellainen késitys, etta
oma kriittisyyteni on jotenkin radikaalia, jotain mité ei kannata liikaa tuoda
esille ellei halua vaikuttaa naiivilta tai poikkeavalta.

Sarjakuvapajan siséltd on suunniteltu paaasiassa kokemattomille ja vahem-
mé&n motivoituneille asiakkaille, mutta se on helposti muokattavissa asiak-
kaiden tarpeiden mukaan. Myos sarjakuvatydskentelyssa harjaantuneet ja
taiteellisesti sekd teknisesti lahjakkaat asiakkaat hyotyvat siité, etta kokei-
levat erilaisia ideointimenetelmid ja helpompia ja yksinkertaistettuja piirta-
mistekniikoita. Asiakkaat saivat sarjakuvansa yllattavan nopeasti valmiiksi,
jolloin loppuun jai ylimééraista aikaa. Taman havainnon pohjalta kokonai-
suuteen voisi lisata viel4 yhden tehtdvan.

Mediakasvatuksellisuutta voisi kurssin osalta korostaa hieman liséékin. Sita
voisi tuoda esimerkiksi hahmon luonti- tehtavaan. Tehtdvan alussa voitai-
siin tarkastella mediassa esiintyvia kuvia, mainoksia ja kuvamuokkauksia.
Tassa yhteydessé tarjoutuisi myds hieno mahdollisuus keskustella nyky yh-
teiskuntamme kuvallistumisesta. Hahmo voitaisiin luoda kuvia muokkaa-
malla eli paalle piirtden, Photoshopilla tai leikkaamalla ja liimalla, jolloin
my0s kulttuurihdirinndn nakokulma tulisi tassé vaiheessa paremmin esille.

Sarjakuvan teon ohjeiden esittdminen riippuu ryhman osaamisen tasosta.
Kokemattomille ohjeiden ndyttdminen on erittdin tarke&d. Ohjeet on hyva
antaa tulostettuna, mutta ne kannattaa kdydé l&api myds yhteisesti videotykin
kanssa. Taman jalkeen joitakin asioita voi viel& opettaa liitutaululle. Naita
opetettavia asioita ja niiden esitystapaa kannattaa miettié etukateen. Ne kan-
nattaa kirjata jo suunnitelmaan ja mietti& miten erilaisia symboleja ja teho-
keinoja voi havainnollistaa kuvin.

Jatkosuunnitelmat:

7 péivaa kestava leiri tai 7 kertaa pidettavad mediakasvatuksellinen kurssi-
kokonaisuus (4 tuntia/kerta) voisi rakentua seuraavalla tavalla:

Paiva 1: Kuvien ja lyhyiden videoiden katsomista ja niista keskustelua (tun-
nelmat, visuaaliset viestit, ddnet ja musiikki) . Ryhmaytymisharjoituksia.
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Paiva 2: Taman opinndytetyon tuloksena syntynyt sarjakuvapaja.

Paiva 3: Erilaisten animaatioiden katsomista. Animaatioiden tekoa: gif-ani-
maatio itsendisesti seké pala-animaatio ryhmatyona.

Paiva 4: Oman ympdriston havainnointia. Valokuvausta ja ymparistotaide-
harjoituksia.

Paiva 5: Mainosten analysointia, vastamainosten tekemista.

Paiva 6: Keskustelua kulttuurihdirinnésta. Esimerkkeja katutaiteesta, graf-
fitin suunnittelua.

Paiva 7: Yhteisen graffitin maalausta ryhmatyona.

Olen tyytyvdinen opinndytetyon aiheeseen, joka on hyvin valittu ja ajan-
kohtainen. Innostuneisuus ja asiaan syventyminen nakyy seka taustateorian
monipuolisuudessa ettd kdytannon tutkimuksessa. Kayttamaéni léhteet, joita
I6ytyi paljon myds internetisté toivat tarpeellista tietoa mediakasvatukseen.
Mediakasvattajan ja sarjakuvaopettajan haastattelut toivat hyvia nakokul-
mia opinndytetyohdn mediakasvatuksen ja medialukutaidon kannalta.

Sarjakuvapajan palvelumuotoiluprosessi oli onnistunut ja asiakaslahtdinen.
Asiakkaiden tarpeet ja sarjakuvailmaisun erityispiirteet oli hyvin huomioitu
ja humanistinen oppimiskasitys toteutui kaytannon ohjauksessa. Eri mene-
telmien, kuten animaatioiden ja kirjoitustehtavien kéaytto ja vuorovaikutus
ohjauksen aikana oli onnistunutta.

Opinnaytetyo sisaltaa tietoa mediakasvatuksellisen sarjakuvapajan kehitta-
misestd ja valmis sarjakuvapaja syntyi tavoitteiden mukaisesti prosessin ai-
kana. Taman lisaksi opinnaytety6 vastaa kysymyksiin siitd, mita hyva me-
dialukutaito siséltaa ja millaisia menetelmi& ohjaustoiminnan artenomi voi
kayttdd mediakasvatuksessa.
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Liite 1

KYSELYLOMAKE HRAKSILLE

Hei!

Olen Saara Kartimo. Opiskelen HAMK:ssa ohjaustoiminnan artenomiksi ja teen opinndytetyoni
aiheesta Sarjakuva medialukutaidon valineena. Opinnaytety6honi kuuluu sarjakuvapajan kehit-
tdminen. Asiakastarpeiden arviointi ja tdimé kysely on osa sarjakuvapajan suunnitteluprosessia.
Kysely on taysin anonyymi ja sen tarkoitus on keraté esitietoja sarjakuvapajaa varten. Kyselyn
tulokset tullaan esittelemain myds opinnaytetydsséni.

Ika:

Sukupuoli: | | Nainen | | Mies | | Muu/en halua vastata

1. Medialukutaidon taso

Erittain huono
Vilttava
Keskinkertainen
Hyva
Erinomainen

O O O O O

Perustele halutessasi. Miten tama ilmenee?

2. Millainen medialukutaidon taso on mielestasi Suomessa talla hetkella?

Erittdin huono
Vilttava
Keskinkertainen
Hyva
Erinomainen

O O O O O

2. Mitd medioita seuraat?

Sanomalehdet
Aikakauslehdet
Nettilehdet
Sosiaalinen media
TV

Radio

Elokuvat
Sarjakuvat

En seuraa mediaa

O O 0O 0O 0O O O O O
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-

3. Mita naista medioista seuraat netissa?

yle.fi

hs.fi

aamulehti.fi
iltalehti.fi
iltasanomat.fi
talouselama.fi
kauppalehti.fi
city.fi
kansanuutiset.fi
tiedonantaja.fi
uusi.voima.fi
mtv.fi

seiska.fi
theguardian.com
nytimes.com
rt.com
huffingtonpost.com
roarmag.org
magneettimedia.com
mvlehti.net
hommaforum.org
sarastuslehti.com
takku.net
suomi24.fi
news.vice.com
punkinfinland.net
ylilauta.org
4chan.org
Erilaiset blogit
Harrastuksiin ja kiinnostuksen kohteisiin liittyvét nettilehdet ja keskustelufoorumit
Facebook
Google+
IRC-galleria
Twitter

Snapchat

Flickr

Instagram
Pinterest
YouTube

Vimeo

0O o0 o0 0o 0o oo oo o o o o o o o o o o oo 0o 0 o oo o o o o o o o o o o o

Jokin muu media, mika?




Sarjakuva mediakasvatuksen vélineena
-

4. Mitka néisté vaihtoehdoista mielestasi parhaiten mielestasi edistavat medialukutaitoa?

Mahdollisimman monen erilaisen median seuraaminen

Mediakasvatus osana peruskoulun opetusohjelmaa

Mediakasvatus median kautta, esim. erilaiset aiheeseen liittyvat sivustot ja videot ne-
tissé, ohjelmat tv:ssé, lehtijutut...

Erilaiset mediaan liittyvat harjoitukset osana jotain kurssia tai pajaa

Keskustelu perheen kanssa

Keskustelu ystavien kanssa

Yleissivistys

Jokin muu, mika?

O O

0 O O O O

5. Luetko sarjakuvia?

En koskaan
Harvoin
Joskus
Usein
Erittdin usein

0 O O O O

6. Kuinka paljon olet tehnyt sarjakuvia?

En koskaan
Harvoin
Joskus
Usein
Erittain usein

o O O O O

7. Onko sarjakuva mediana mielestasi

Huono

Ei kiinnosta juuri ollenkaan
Ihan ok

Kiinnostava

Erittdin Kiinnostava

En tieda

0O O O 0O O O

Kiitos vastauksistasi!
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Liite 2
OHJAUSSUUNNITELMA

Mediakasvatuksellinen sarjakuvapaja
keskiviikkona 17.2. klo 9:00-14:00

8:30-9:00
Etukateisvalmistelut, eli tietokone, netti ja videotykki paélle jne.

Piirustusvalineet ja paperit esille niin, ett4 jokainen voi ottaa ne helposti ennen paikalleen istu-
mista.

Jokaiselle annetaan myds A3 suttupaperi, johon voi ideoida ja piirrell& koko péivén ajan.

9:00-9:15 (15min)

Esittelen lyhyesti itseni ja kerron mita pdivan aikana tullaan tekemaén ja etta sarjakuvapaja on
0sa opinndytetyotani.

Néytan videotykilla n. 2min kestavan humoristisen animaatiopatkén (The Ren & Stimpy Show)
, jonka tarkoitus on motivoida osallistujia ja innostaa heita paivan teemaan. Animaation avulla
havainnoidaan my®s erilaisia visuaalisia tehokeinoja ja se auttaa hahmottamaan animaation ja
sarjakuvan yhtélaisyyksia.

9:15-9:30 (15min)
Sarjakuvien analysointia ja inspiroitumista. Kuvanlukutaidon harjoittelua.

Né&ytan videotykilla kuvia erilaisista sarjakuvista sek& lyhyité patkia sarjakuvien elokuvasovi-
tuksista. Jokainen kirjoittaa A4 paperille huomioita jokaisesta esimerkisté (kdymme péivén lo-
puksi ndma paperit yhdessé lapi) .

9:30-9:45 (10-15min)
Hahmonluonti teht&véan virittdytyminen.

Né&ytan lyhyen humoristisen feikkimainospatkan YouTubesta (Kauppisen Maan Siirto Firma) .
Videon tarkoituksena on olla viihdyttdva ja rentouttaa tunnelmaa, mutta toimia myés esimerk-
kina trollista.

Taman jalkeen ndytén, kuinka laajan joukon feikkiprofiileja videon tekij& on Facebookiin luo-
nut. Esimerkin tarkoituksena on kiinnittd4 huomio siihen, kuinka helppo trolliprofiileja on
luoda. Keskustelemme myds lyhyesti siitd, mita hyvad ja huonoa feikkiprofiileilla voi saada ai-
kaan ja millainen mediailmid ne ovat nykydan.
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9:45-10:00 Kahvitauko

10:00-10:10 (10min)
Oman hahmon nimen luonti.

Omalle sarjakuvahahmolle suunnitellaan nimi. Apuna voi kaytta4 vaikkapa omaa nimeg, josta
voi tehdd anagrammin (sekoitetaan kirjaimet uuteen jarjestykseen) . Esittelen sivuston, missé
anagrammeja voi luoda, joten jokainen voi kdytta4 apuna vaikkapa omaa puhelintaan tai yhteis-
tietokonetta. Nimen voi vaantad myos jonkun julkkiksen nimesta tai voi yhdistaa kaksi historial-
lista henkil6a jne.

10:10-10:40 (30min)
Oman hahmon luonti.

Tehddin hahmolle hahmokortti A4 paperille. Hahmokorttiin kirjoitetaan erilaisia ominaisuuksia
hahmosta, kuten mita se rakastaa, mité se vihaa, kuka on sen vihollinen, mitd mahdollisia eri-
tyiskykyja silla on ja onko silla vaikkapa jotain hokemia tai toistaako se tiettyja juttuja. Yleisesti
siis kuvaillaan hahmon luonnetta ja padmaarié.

Tehtavien teon ohessa kerron joitakin keinoja hahmon suunnitteluun, esim. miten liioittelun
avulla voi tehdd hahmosta kiinnostavan ja sarjakuvassa voi seikkailla ihmisen sijaan vaikkapa
lyijykynén patka.

A4 paperiin piirretddn myds hahmon kuva.
Hahmolle voi kehitellda myds ystavan, rakastetun tai vihollisen.

Hahmon nimi voi kehittya ja muuttua matkan varrella. Myds mahdollisia suttupaperiin vahin-
gossa syntyneité ideoita voi hyddyntdd tassa vaiheessa. Naytan esimerkin siitd, miten vaikkapa
tunneilla piirtelya voi hyédyntaa sarjakuvahahmojen luomiseen (samalla korostuu, ettei hahmon
tarvitse olla ihmisméinen tai realistinen) .

10:40-11:00 (20min)
Tehd&én kohul6oppi tai 106ppeja ryhmatyona. 3-4 henkild per ryhma.

Loopeissé kaytetdan valmiiksi tulostettuja sanoja,joita leikataan ja liimataan erilliselle (keltai-
selle) paperille. L66ppeihin voi lisata tarvittaessa myds omia sanoja. L66pit laitetaan loppu
ajaksi seinélle. Jokainen voi myos alkaa miettia millaisen sarjakuvatarinan omista tai muiden
160peisté saisi aikaan tai voisiko oma hahmo jotenkin olla 166pin osana. Miten 166ppeja voisi
liioitella vield enemman ja miten niista saisi entista hullumpia?

Tavoitteena on, ettd osallistujat hahmottavat 166ppien sensaatiohakuisen luonteen ja harjoittele-
vat ryhmatyoskentelya.
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11:00-12:00 Ruokatauko

12:00-12:15 (15min)

Kirjoitetaan lyhyesti oman sarjakuvan idea ja tarina. Tarinan pohjalla voi olla jokin juuri luo-
duista kohul@6peisté tai jokin muu idea. Samalla voi miettid jo hieman sitd, moneenko ruutuun
sarjakuva jakaantuu ja millaisia vuorosanoja siin olisi.

12:15-13:30 (1t 15min)

Heijastan videotykilla muutaman kuvitetun perus vinkin sarjakuvan tekoon (voisivat olla myos
tulostettuina) :

-Tunnin aikana voi tehd& 1-4 -ruutuisen sarjakuvan. Ruutujen véliin jatetaan tyhjaa tilaa.
-Piirretdén ensin lyijykynélla ja sitten tussilla paalle, lopuksi pyyhitdén lyijykynaluonnos pois.

-Sarjakuvaa luetaan vasemmalta oikealle, joten ruutujen ja puhekuplien on noudatettava tata lo-
giikkaa. Esimerkkin& kassatilanne, eli ostaja ja kysymys “Paljonko tdmé maksaa?”sijoitetaan
vasemmalle ja vastaus ”99€” oikealle.

-Kirjoita ensin teksti ja tee kupla sitten, jotta teksti varmasti mahtuu kuplaan.

-Yksinkertaisissa vitseissa on usein sama rakenne kuin 3-4-ruudun strippisarjakuvissa, eli esit-
tely, vahvistus, kédénne.

-Yriti kuvata asioita kuvin! Ali kirjoita “aikaa kului paljon” , ajan kulumista voi kuvata vaikka
auringon muuttumisella kuuksi, parran kasvulla jne. Tunteita voi kuvata ilmeill& tai puhekuplan
muodolla.

Loppu aika piirretddn omia sarjakuvia. Huom! Sarjakuvista ei ole tarkoitus tehda taiteellisesti
haastavia tai yksityiskohtaisia, mutta niitd voi halutessaan jatkaa vield myéhemmin.

Sarjakuvia voi menné piirtdmaan myos toiseen huoneeseen.

Lisatehtavina nopeille vanhojen sarjakuvien tuunausta (tyhjien kuplien tayttamista) sekd sarja-
kuvien lukemista.

13:30-14:00

Loppukeskustelu toisessa huoneessa yhteisen poydéan &aressa. Kayn lapi alun sarjakuva-analyy-
sit ja tuon niista esiin muutamia térkeita yksityiskohtia. Loppukeskustelu on térked ja sen tarkoi-
tus on auttaa huomaamaan, miten erilaiset ennakkokésitykset vaikuttavat siihen miten luemme
mediaa. Kdymme yhdessa lapi kaikkien hahmot ja sarjakuvat (voin tarvittaessa esitelld ne osal-
listujien puolesta) . Pyydan myds loppupalautteen lomakkeen muodossa kaikilta.
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Liite 3
ARVIOINTILOMAKE
Hei!

Olen Saara Kartimo. Opiskelen HAMK:ssa ohjaustoiminnan artenomiksi ja teen opinnaytetyoni
aiheesta Sarjakuva medialukutaidon valineend. Opinnéytetydhoni kuuluu sarjakuvapajan kehit-
tdminen. Tama kysely on osa opinndytety6ta. Kysely on taysin nimeton ja sen tarkoitus on ke-
ratd tietoja sarjakuvapajan onnistumisesta. Kyselyn tulokset tullaan esittelem&én ainoastaan
opinndytetydssani.

1. Oliko sarjakuvapaja mielestasi

Huono

Vilttava
Tyydyttava

Hyva

Erittain onnistunut

o O O O O

2. Olivatko tehtavat mielestasi

Liian vaikeita
Vaikeita
Keskitasoa
Helppoja
Liian helppoja

O O O O O

3. Miten arvioit ohjaajan tydsuoritusta?

Huono
Valttava
Tyydyttava
Hyva
Kiitettavé

o O O O O

6. Jotain muuta, mita haluat sanoa sarjakuvapajasta. Kehitysehdotuksia, kommentteja
ohjaajalle...

Kiitos vastauksistasi!




