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Tiivistelma

Opinnaytetyoni aiheena on intarsiatekniikalla tyostetyt viiluku-
vioidut longboard- eli makirullalaudat. Kuviot leikataan laserilla
perinteisen kasilla leikkaamisen sijasta. Tutkielmassani on mer-
kittava rooli prosessikuvauksella ja tekniikalla, joka vaikuttaa
olennaisesti kuvituksen suunnitteluun.

hakusanat
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abstract

This thesis is about veneer illustrated longboards which are
made with intarsia technique. The patterns are cut by laser
which sets challenges for the design. This work is mainly a
process description. It has also a short history of intarsia and
nature as an inspiration of design.
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Johdanto

Opinndytetyoni sai alkunsa, kun longboard-lautoja valmistava
puuseppa-muotoilija Jani Valimaki ehdotti yhteisty6td. Mina
graafisen suunnittelijan roolissa tekisin kuvat, jotka tydstettaisiin
rullalautoihin intrasia-tekniikalla. Valimaki puolestaan huolehtisi
itse laudan teosta. Olin yhtd aikaa innoissani ja kauhuissani; voi-
sin olla mukana luomassa jotain ainutlaatuista, mutta olin tdhan
saakka tehnyt perinteistd graafista suunnittelua ja kuvittaminen
oli pikemminkin satunnainen sivutuote.

Tartuin haasteeseen. Oli myds suurta arjen luksusta saada ty6-
kaveri, koska yleensa tyoskentelen yksin. Projektin tavoitteena
olisi yhdistda perinteistad ja modernia: intarsia-tekniikkaa long-
board-lautaan ja mahdollisesti laserointia.Tavoitteena oli myds
selvittda, minkalaiset kuviot sopivat valitsemaamme tekniikkaan.

Perinteinen intarsia-kuvasto sisaltdd paaasiassa geometriikkaa,
ornamentiikkaa ja luonnon aiheita. Tasta sainkin idean nojata
kuvitusten suunnittelussa luonnon omaan designiin. Luonto on
inpiroinut eri tavoin taiteilijoita, kirjailijoita ja arkkitehteja vuosi-
tuhansia. Pyrkimykseni onkin hyddyntéda suunnittelussa luonnon
tekstuureja ja muotoja sekd samalla tutustua kuvittaja-minaani.

Kirjallisessa osuudessa esittelen myds longboardingin taustoja
ja rullalautojen grafiikoita. Lisdksi pintapuolisesti kayn lapi intar-
sia-menetelmalla tehtyja esineitd. Padpaino tydssani on kuiten-
kin laudan valmistumisen kuvauksessa.



Toimeksianto

Projekti Lonkenstein alkoi Lahdessa vuonna 2001, jolloin Jani
Valimaki valmisti ensimmaiset longboard-lautojensa prototyypit.
Pikku hiljaa lonkkarointiharrastus muuttui ammattimaiseksi long-
board-lautojen valmistukseksi. Lonkensteinin taiteellinen puoli
syntyi puolestaan vuonna 2009, jolloin julkaistiin eri graafikoi-
den ja kuvittajien suunnittelemat lautagrafiikat Mbarin tiloissa
Helsingissa. Tall6in kuvat painettiin lautojen pohjiin mainostuo-
tannossa kaytettavalla UV-tekniikalla.

Toimeksiannon ideana on, ett3 intarsia-tekniikkaa voisi soveltaa
lautoihin uudella innovatiivisella tavalla. My&s perinteisesta in-
tarsia-kuvastosta pyritdan irtautumaan, ja tilaaja toivoi kuvituk-
siin modernia ja pelkistettyd henked, joka vastaa nykypaivan
graafista suunnittelua. Samalla on tarkoitus tutkia tekniikan
asettamia rajoituksia kuvitukselle. Prosessin kuvauksella onkin
téssa toimeksiannossa merkittava rooli.

Tilaajan tavoitteena on luoda rajoitettu eré ainutlaatuisia long-
board-lautoja kerailijoille ja tosiharrastajille — aikuisille, jotka
arvostavat kotimaista laatukasityota. Pyrkimyksenad on myds
vahvistaa Lonkensteinin tunnettavuutta seka erottua luovana ja
kokeellisena merkkina. Laudoista on tarkoitus jarjestda nayttely.

Naiden erikoislautojen olisi tarkoitus olla hinta-laatusuhteel-
taan kilpailukykyisia niin sanottujen isojen merkkien kanssa. In-
tarsialaudat olisivat seka taideteoksia ettd kayttdlautoja. Niitd
myytaisiin muualla kuin urheiluliikkeissa, esimerkiksi muotoiluun
keskittyneisséd kaupoissa tai tiloissa. Erikoislaudat esittelisivat
Lonkensteinin taitavuutta puusepan ja muotoilun saralla seka
siten kohottaisivat merkin arvoa kokonaisuudessaan.



Lonkensteinin lautagrafiikoita
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Lahde: Lonkenstein Longboards



"Vauhdin hurmaa mdessd, soljuvaa etenemistd
kaduilla ja tapa suhtautua eldmddn.”

— MAKIRULLALAUTA. WIKIPEDIA—

PHOTOERAPHY

Kuva 1. Kruisailua
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Longboarding

eli mékirullalautailu

Longboard-harrastaja eli lonkkaroija vilahtaa kaduilla ihmisjoukon
ja esteiden valissa sujuvasti, ottaa laudan kainaloon ja pujahtaa
ratikkaan. Lonkkarointi ei ole ollut Suomen katukuvissa pitk&an,
mutta se saa jatkuvasti lisda harrastajia, esimerkiksi skeittauksen
parista. Lonkkaroija on kenties enemmaén sukua aalloilla surffaa-
jalle kuin skeittaajalle. Tekniikalla on tassakin lajissa merkittava
rooli, mutta olennaista on kasitella lautaa eri paikoissa ja matkata
jouhevasti — kadulla tai maessa. (fi.wikipedia.org/wiki/M%C3%A-
4kirullalauta). Makirullalautailussa paastaan suuriin nopeuksiin,
mik3 asettaa laudan kestévyydelle kovia vaatimuksia. Maailman-
ennatysvauhti on 129,94 km tunnissa. (www.guinnessworldre-
cords.com)

Lonkkaroijat ovat kukin erilaisia, mutta yleensa lajia harrastavat
noin 20-40-vuotiaat miehet, vaikkakin lonkkaroijista suhteessa
suurempi osa on naisia kuin esimerkiksi skeittaajista. Usein lonk-
karoijat toimivat luovilla aloilla ja ovat kotonaan urbaanissa kult-
tuurissa. Koska kyseesséa on visuaalinen laji, siihen liittyy vahvasti
video- ja valokuvaus sekéa kuvittaminen ja graafinen suunnittelu.

Lonkkaroinnin ja rullalautailun historia kulkevat pitkalti kasi kades-
sd. Rullalautailu on alkanut lainelautailun mainingeissa 1920-lu-
vulla. Katurullailua harrastettiin erityisesti silloin, kun aallokko oli
huono surffaukseen. My&hemmin lumen vahyys teki saman lumi-
lautailijoille 1990-luvulla. (en.wikipedia.org/wiki/Longboarding)

Longboarding nakyi pienimuotoisena underground-ilmiéna jo
1970-luvulla, mutta ei saanut kovinkaan suurta jalansijaa ennen
1990-lukua, jolloin Sector 9 aloitti longboard-lautojen massatuo-
tannon Yhdysvalloissa. Naihin aikoihin myds lautojen akselisto
kehittyi niin, ettd lonkkarointi oli vakaampaa. (en.wikipedia.org/
wiki/Longboarding).
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Lyhyt historia

1779 — <) 1821 " 1970

LAHETYSSAARNAAJAT
RAPORTO! SURFFAUK- KIELTAVAT SURFFAUS MUODISSA.
SESTA TAHITILLA & SURFFAUKSEN. ENSIMMAISET KOLM|PYORA|—
sl SET LAUDAT ILMESTYIVAT.
+7 HAWAUILLA YLEISTYY SURFFAAJA PETER PARKEN
n "SIDEWALK SURFING” SKEITTAA LAUDALLA JOSSA ON
/ ORIGINAL LONGBOARDS RULLALUISTIMEN PYORAT.
' -LAUDOILLA.
1
1962 1965 — . _— 1972
VAL SURF ON
ENSIMMAINEN TUNNETTU ST Vs URETAANIPYORAT KEHIT-
RULLALAUTOJEN e U S TYVAT: SKEITTAUS AIEM-
JALLEENMYYJA. : : PAA MONIPUOLISEMPAA.

KALLIIT VAKUUTUKSET

VAHENTAVAT
SKEITTIPARKKEJA. —I 975
KAMPANJOINTIA UUDET PAREMMIN KAAN-
LAJIN TYVAT TRUKIT ERITYISES-
] 980 VAARALLISUUDESTA. TI DOWNHILL-LASKUUN.
SKEITTAUKSESTA
TULEE UNDER-
GROUND-ILMID. 199)
LUMILAUTAILUN
1985 ~__— MENEAIS SUOSIO LISKA
TAHTISKEITTAAJA LONKKAROINTIA KESAISIN.
UUSI NOUSU
KENKA- JA VAATE- :
TEOLLISUUDEN MYOTA. eaoamig ;
LONKKAROINNIN SUOSIO
LISAANTYY 80-LUVULLA
NYT INTERNET TUO SKEITTAUSTA
HARRASTAJIA YHTEEN. HARRASTANEIDEN PARISSA.
LONGBOARDING ON
OMA VAHVA SKENENSH,
KILPAILULAJI JA
URHEILUMUOTO.

LAHDE: SILVERFISHLONGBOARDING.COM/ARTICLES/NEWS/SKATEBOARD-HISTORY -TIMELINE



Kuva 2. Downbhill-laskua

Rullalautailun historia on my6s rullalaudan teknisté kehittymista.
Ensimméiset laudat olivat hyvin yksinkertaisia: metallirullat kiin-
nitettiin suoraan lautaan. (silverfishlongboarding.com) Vuosien
kuluessa skeittilaudat lyhenivat ja levenivat eri tekniikoihin ja
tarpeisiin sopiviksi. Modernit longboardit sen sijaan pitenivat,
jotta kulkuun saatiin mahdollisimman tasaisesti rullaava lauta.
(livestrong.com/article/351382-the-history-of-longboarding)

Laudan kaytté ja rakenne

Longboard-laudat ovat paasaantdisesti pitempid ja matalampia
kuin skeittilaudat. Kayttétarkoitus vaikuttaa paljon siihen, minka
levyinen tai kokoinen lauta valitaan. Seuraavassa on muutamia
eri tapoja lonkkaroida.

Kruisailussa eli katurullailussa laudan muoto on surffilautamainen
ja péaistaan kapeneva. Itse lauta (dekki) on joustava ja renkaat

pehmeét, mika tekee kyydista tasaista.

Commute-lautailuun kdyvat monenlaiset laudat. Se on suoravii-
vaisempaa lonkkarointia paikasta toiseen.

Carving on puolestaan laudalla edestakaisin mutkittelua. Tal-
13 tekniikalla esimerkiksi kontrolloidaan laudan vauhtia maessa.
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GRIPPI
TAI I__| ESTAA JALKOJEN

LAUDAN TAKAOSA HUKUMISEN D E KK l

PUUVIILUA TAI MUUTA
KOMPOSIITTIMATERIAALIA

/B‘\\ _-

RENKAAT

POLYURETAANISEOSTA
KOKO 60-90 MM

UL POHJA TRUKIT

GRAFIIKKA ,
RENKAAT, LAAKERIT, HANGERI,

KING PIN, BASEPLATE, BUSHINGIT

Kuva 3. Longboard lyhyesti

Freeride on yhdistelma maenlaskua, carvingia ja luisuja (slide) —
tekniikka, jolla jarrutetaan vauhtia tai kaarretaan tiukoissa mut-
kissa.

Downhill- eli maenlaskulauta on tarkoitettu kovaan vauhtiin, minka
vuoksi laudat ovat jaykkia ja trukit (akselisto) leveat ja tiukaksi saa-
detyt. Talléin lauta on mahdollisimman hyvin laskijan hallinnassa.
(https://laudalle.wordpress.com/longboard-ostajan-opas)

Longboard muodostuu itse laudasta eli dekist3, jonka pituus
on keskimaarin yksi metri. Surffilaudan malliset longboardit voi-
vat olla jopa 1,6 metrid pitkid (www.hamboards.com), kun taas
pienet minikruiserit noin puolen metrin mittaisia. Dekin ylédpuo-
lelle on liimattu karkea grippi ja pohja varattu grafiikalle. Long-
boardeissa kuvapinta ei rapaudu niin nopeasti kuin skeittauksessa
lajin erilaisesta luonteesta johtuen. Longboardissa renkaat ovat
tavallista skeittilautaa suuremmat, silla isommat renkaat vaimen-
tavat tien epétasaisuutta. (Lonkkari.fi)
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Kilpailijat

Suomessa ammattimaisesti lautoja myyntiin tekevia merkkeja on
vdhan ja lautoja tehddan pikemminkin kasity6na, ei massatuotan-
tona. Alla on muutama merkki, jotka tunnetaan longboard-lauto-
jen valmistajina tosiharrastajille. Viiluintarsia-laudoista en |8ytanyt
kotimaisia esimerkkeja. Seuraavalla sivulla joitain ulkomaisia,
satunnaisia 16ytoja.

Kotimaisia merkkejd

|
TR L O

IINDITR LONGROARDS

Ulkomaisia merkkejd

ARBORD sezsecoy
SKATEBOARDS

<

SKATEBDARDS

Gy

LONGROARY®

KEASTAL
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Intarsia-longboardeja

Kuva 5. Viilu-upotusta Kuva 6. Surffaustyylinen intarsia
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Lautojen visuaalinen ilme

Suhteellisen tuoreesta harrastuksesta johtuen longboard-lauto-
jen kuvitusmateriaalia on vaikea |6ytaa kirjoista. Skeittilautojen
grafiikat ovat sen sijaan paremmin dokumentoituja. Taméan vuoksi
kasittelen my&s skeittilautojen grafiikkaa. Lautojen kuvitukset
myos muuttuvat nopeasti, joten trendien aallon harja |6ytyy yleen-
s& parhaiten netista.

Skeittilautojen kuvitukset ovat pyrkineet rikkomaan tabuja. En-
simmaisten skeittilautojen grafiikkaan ei tosin juuri kiinnitetty
huomiota: esimerkiksi 1970-luvulla kuvituksena saattoi olla valmis-
tajan logo. Grafiikasta innostuttiin toden teolla vasta 1980-luvun
alkupuolella. Skeittilaudoista tuli myds niin leveita, ettd niihin
pystyttiin painamaan kunnon kuvia. (Burgoyne & Leslie 1997, 49)

Skeittaus oli pitkddn enemman underground-ilmid, joka usein
arsytti ohikulkijoita. Taméan vuoksi kuvituksetkin olivat usein ka-
pinallisia: paakalloja, verta ja paljasta pintaa. Punkki antoi vii-
meistdan vapauden irrottautua alkuperéaisesta surffausteemasta.
Skeittauksen yleistyminen heratti myos markkinavoimat. Am-
mattiskeittaajalla oli oma fanikuntansa — seikka jota kaytettiin
hyvéksi markkinoinnissa. Kuuluisan skeittarin (tai mydhemmin
artistin) lempigrafiikat tai nimi painettiin lautoihin, jotka kavivat
hyvin kaupaksi heidan faneilleen. (Burgoyne & Leslie 1997, 49)

Kuva 7. 1960-luvun skeittilauta Australiasta, Midget Farrellyn késialaa
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Alien vs.
Predator

Kuva. 10. Kuva 11. Kuva 12.
Merry Mary, Burning flag, Alien vs. Predator,
Skate Mental Toy Machine Skate Mental

18



Nykyaan lautojen estetiikka on hyvin monimuotoinen ja laaja:
yhdistava tekija on enda itse lauta. Jokaisella bréndilla on yleensa
oma kuvitustyylinsa — térkeintd on erottua muista laudoista, kun
ne ovat rivissa kaupan seinélla. “Grafiikalla pitda olla asennetta”,
kuvailee Jason Irwin, Acmen AD. Tyypillisiin aiheisiin on lukeutu-
nut julkisten henkildiden tai logojen karikatyyrit. “Mikaan ei ole
pyh&a”. (Burgoyne & Leslie 1997, 49-50)

Kirjailija Sebastien Carayol tosin toteaa, ettd kapinallisuus on
havinnyt kaupallistumisen myo6ta. Vield 90-luvulla ennen inter-
net-aikaa laudat olivat taiteilijan ilmaisun valine ja ne rikkoivat
tabuja. Carayol kritisoi, ettd nykydadn menestyvat parhaiten ne
brandit, jotka kierrattavat ideoita tai painavat lautoihin omia
logojaan. (vice.com)

Koska kapinallisuus ja tabujen rikkominen kuuluvat erityisesti
teini-ikdan, ja longboarding on usein jo aikuiseen ikdan ehtineen
harrastus, kuvitukset poikkeavat jonkin verran perinteisesta skeit-
tikuvastosta. Longboardeissa estetiikalla ja designilla on suurempi
rooli. Toki longboardien ja skeittilautojen kuvamaailmassa on
yhtélaisyyksiakin. Lonkkarilaudoissa toistuu erityisesti 1970-lu-
vun hippiaika, psykedelia, pop-taide ja surffaus. Nykyaankin on
nakyvissa viittaukset vauhtiin, kilpailuun, rallimaailmaan - kuten
surffaajilla oli kilpailu meren ja muiden surffaajien kanssa. Havai-
ji-teema on my®&s tyypillinen kukkineen ja aaltoineen. (Burgoyne
& Leslie 1997, 18-19)

Harrastuksen vaativuudesta johtuen kuva-aiheissa korostuu vah-
vuus, nopeus ja ketteryys. Kuvituksissa esiintyy usein vahvoja ja
vapaita eldimié kuten kotka, leijona tai susi. Myés geometriset
elementit ovat yleisid — ja toki skeittauksesta tutut paakallot.
Seuraavalla sivulla on joitakin esimerkkeja parilta viime vuodelta.
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Longboard-lautojen grafiikkaa

Lahde: www.thelongboardstore.com



Longboard-lautojen grafiikkaa

-
Lahde: www.thelongboardstore.com, Arbor collective
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Viiluintarsia

Eri puulajien liittdminen toisiinsa on vanha puunkoristelumuoto.
David Humen mukaan Egyptissa on harrastettu puu-upotusta noin
3500 vuotta eaa. (Hume 1994, 7) Varsinaisen intarsian juuret ovat
kuitenkin idassa, Kiinassa ja Intiassa, mista lanteen levisi erilaisia
koristeltuja esineitd, kuten korulippaita. (Nuutti 1998, 12)

Kun arabit valloittivat Egyptin 700-luvulla, he hioivat oppimansa
intarsiataidon huippuunsa. Tyyli sopi erityisen hyvin islamilaiseen
perinteeseen, joka ei suosi esittdvaa kuvamateriaalia. Intarsiame-
telmallad pystytaan tekemaan yksityiskohtaisia geometrisia, ma-
temaattisia ja maailmaa kolmiulotteisesti esittavia teoksia. (en.
wikipedia.org/Intarsia)

1500-luvulla intarsiataito saapui Espanjan ja Italian kautta muualle
Eurooppaan. Upotuskoristelussa kaytettiin puun liséksi esimerkiksi
norsunluuta, simpukoita, jalokivia ja metallia. Erityisen muodik-
kaaksi intarsiaty6 tuli 1600—1700-luvuilla, jolloin flaamilaiset puu-
sepat nostivat intarsian aivan uudelle tasolle. (en.wikipedia.org/
Intarsia) Huonekalujen pinnat olivat runsaasti koristeltuja rénsyi-
levilla ja monimutkaisilla kuvioilla aina 1800-luvulle saakka, jolloin
tyyli alkoi hiipua. (Nuutti 1998, 12)

Intarsia ei ole kuitenkaan havinnyt ja elaa uutta renessanssia eten-
kin kodeissa. Alan harrastajat tekevat itselleen tarkeista kuvista
intarsiatoita, joissa iso rooli on eri puulajeilla, ja kuvan pinta voi-
daan jattaa eldvaksi kolmiulotteisuuden luomiseksi.

Sana intarsia tulee todennakdisesti latinasta, jossa silla tarkoite-
taan jonkin lisdamistd johonkin. (en.wikipedia.org/Intarsia) Perin-
teinen intarsiakuva tehdaan viilu-upotuksina poistamalla esineen
pinnasta varsinaisen kuvan kohta. Kuvan teossa on kaytetty eri-
laisia kasityokaluja ja pdytésahoja. Toinen tapa tehda viilukuvioi-

22



ta on koostaa koko kuvapinta eri viilupalasista yhteen; menetel-
ma3 kutsutaan marketeriaksi. (Hosker 1998, 3) Talldin kuva on
kuin palapeli, jossa viilun palaset sovitetaan tiiviisti toisiinsa kiinni
esimerkiksi teipilld ja pinta hiotaan siledksi, ikdan kuin kuva olisi
aina ollut osa huonekalun pintaa.

Viilujen syysuuntaa muuttamalla ja eri vareja kdyttamalla saadaan
illuusio kolmiulotteisesta pinnasta. Geometrista pintaa kutsutaan
myo6s parketeriaksi. Koska Suomessa marketeria- tai parkete-
ria-termien kayttd on harvinaista, kdytén kauttaaltaan yleisem-
paa intarsia-sanaa.

Kuva 13. Ensimmainen intarsiakoulu perustettiin Italiaan 1500-luvulla. Kuvan
geometrinen tyd vuodelta 1537, Damiano de Bergamon kasialaa. Pyhan
Dominicuksen basilika, Bologna. (wikipedia.org/Damiano_da_Bergamo)
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Erimerkkejd eri aikakausilta

/T-NVDA- CERV]

Kuva 14. Geometrista parketeriaa 1800-luvulta. Kuva 15. Ducalen palatsin seinan yksityiskohta,
Gubbio Italia. Rakennusaika 1478-82.

SO

L

[

& Kuva 16. Tukholmalaisen Carl Malmstenin
'ﬁ, suunnittelema lipasto 1920-luvulta.

Kuva 17. ltdmainen vaasi, Fred Dayn késialaa
(1877-1955).



Erimerkkejd eri aikakausilta

Kuva 18. Muun muassa Eliel Saarinen kayt-
ti huonekalutuotannossaan upotuskoriste-
luja. Saarisen ruokapdytaa yha valmiste-
taan Vehmersalmella. (Boknas.fi)

Kuva 19. Kodeissa harrastettavaa intarsiaa. Naissa paapai-
no on eri puulajien kaytdssd, ja pintaa ei valttdmatta hiota
kauttaaltaan tasaiseksi. (etsy.com)

Kuva 20. Anne Harrisonin Autumn Leaves -poydan kansi. (inlay-arts.com)
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"Luonnon muotojen ja pinnan taustalla on suuri mddrd

aikaa, jonka

n muovautunut nykyisen kaltaiseksi.”

energiaa, joka on elementin tydstdanyt tai

saatossa se o

— MACNAB 2012, 109 -

Kuva 21. Sudenkorennon



Inspiroiva luonto

Intarsiatydt ovat usein saaneet innoituksen luonnosta ja sen tois-
tuvista patterneista. Huippuvuosinaan intarsiaesineiden pinnat
saattoivat olla runsaita kuin trooppinen metsa: kdynnoksia, leh-
tia, elamia seka erilaisia materiaaleja.

Luonnossa esiintyvat tekstuurit ovat myds omien luonnosteni pe-
rusta. Meitd ympardiva luonto on ldhde, josta ammentaa loput-
tomasti ideoita. My&s longboardien kuvituksiin ja itse harrastuk-
seen liittyy luonto: eldaimet, meri ja maet, eréamaiden pitkat tiet,
ohitse vilahtava maisema, urbaani luonto, kadut — puhumattakaan
puulajeista, joita valitaan laudan pintamateriaaliksi.

Luonto monimuotoisuudessaan tai yksinkertaisuudessaan voi an-
taa kuville uusia ideoita niin mikro- kuin makronakokulmastakin;
Esimerkiksi perhosen siiven vérit ja yksityiskohdat, lehden solu-
rakenne tai vuoristotiet lintuperspektiivista.

Ideociden pohjaaminen luonnon muotoihin voi parhaimmillaan
auttaa katselijaa ymma&rtdmaan suunnittelijan viestia, silla luonto
on meille kaikille visuaalisesti tuttua maaperaa. Se herattaa tun-
teita, muistoja ja pinnanmuodot ovat meille usein jo ennestaan
tuttuja. (Macnab 2012, 107)

"Luonto on taloudellinen ja kdytédnndllinen: se kayttaa sen mika
toimii ja heittda syrjdan sen mika ei toimi — ja sillda on ollut mil-
joonia vuosia kdytdssdan tehddkseen luomuksistaan taydellisia.”
(Macnab 2012, 109)

Pyrin pitdmaan mielesséni yksinkertaistamisen sdant6a, mut-
ta oikeastaan ymmaérsin sen paremmin vasta prosessin lopussa.
Luonnoksia tehdessani etsin itsedni inspiroivia luonnonmuotoja,
joiden pohjalta syntyi idea ja mielenkiintoinen kuvio. ldeoinnissa
kaytin hyvakseni Macnabin jakoa luonnon kuvioista niiden syn-
nyn perusteella. Seuraavalla aukeamalla on naistéd esimerkkeja.

Huomasin kuitenkin aika pian, ettd prosessi jonka luonto tekee
poistaessaan kaiken ylimaaraisen ja toimimattoman, ei onnistu-
nut itseltani kdden kadnteessd. Luonnon tapaan kokeilin ja tes-
tasin elementteja tutulla ja turvallisella paperilla, jotka viilujen ja
laserin maailmassa osoittautuivat usein turhan monimutkaisiksi.
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Luonnon patterneja

LIIKKEEN SYNNYTTAMAT KUVIOT

Haarautuvat (branching) ja mutkittelevat kuviot (meandering pattern)

Kuva 22. Lehden ruoteet. Kuva 23. Kallion seina

Kuva 24. Joki Islannissa.
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Luonnon patterneja

KASAUTUVAT JA PAKKAUTUVAT KUVIOT

Kuva 25. Hunajakenno

UUDISTUVAT JA YHDISTYVAT KUVIOT

Spiraalimaiset ja kiertyvat kuviot (spiral and whorling patterns)
Kutovat ja kiertavat kuviot (weaving and helix)

Kuva 26. Galaksi Kuva 27. Hamahakin verko
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Tavoitteet & rajaus

Tyon tavoitteena oli suunnitella rullalaudan kuvitus, joka tyoste-
téan intarsia-tekniikalla. TySssani sana intarsia kattaa kaikki eri
menetelmét ja alalajit, silld kuten Juha Nuutti toteaa: “...se siitd
yrityksestd maaritella nimityksien eroa.” (Nuutti 1998, 16)

Viilujen leikkaamiseen kaytettiin laseria. Koska tyotapa oli ko-
keellinen, syntyvd tuote on tdssd tapauksessa prototyyppi.
Taman vuoksi opinndytetyd ei késittele rullalautaa omassa toi-
mintaymparistdssdan tai ota huomioon loppukayttajien kom-
mentteja.

Visuaalisena tavoitteena oli tehda tilaajaa miellyttava abstrakti
kuva, joka istuu seka Lonkenstein-estetiikkaan ja longboard-har-
rastajien maailmaan. Alkuperdinen tavoite saada valmiiksi
useampi kuvitettu lauta rajattiin lopulta yhteen valmiiseen lau-
taan ja pariin luonnokseen.

Tavoitteena oli my&s tehda mahdollisimman ekologinen ja eko-
nominen lauta ylijagdmaviiluista. Tama vaikutti kaytettavissa ole-
viin materiaaleihin ja siten my&s lopputulokseen. Lautatyyppina
oli peruslonkkarointiin tarkoitettu cruising-longboard.

Henkilokohtaisena tavoitteena oli tutustua kuvittamisen maail-
maan, ohjelmistoihin seka I6ytdd oma tapa ideoida ja kuvittaa.
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Suunnitteluprosessi

Materiaalit ja valmistus

Lonkensteinin laudat tehd&an viiluista, niin myds tallakin kertaa.
Mahdollisimman suureen ekologisuuteen p&astiin Hollolan Viilun
ja Laminaatin avulla, joka tarjosi maksutta ylijadneita viilun kap-
paleita. Valitut viilut olivat 0,5-0,6 mm paksuja.

Lauta koostuu seitsemasté kerroksesta 1,5 mm paksua koivuviilua.
Sisdpuoli on joko jalopuuta tai laminaattia. Pohjan viilukerrokseen
tulee grafiikka, tdssa tapauksessa viiluista koottuna.

Kaikki yhdeksan kerrosta viilua liimataan toisiinsa ja préssataan
muotoonsa betonimuotin vélissad. Taman jalkeen lauta leikataan
muotoonsa, hiotaan ja vahataan. Laudan koko on 95 x 24 cm.

Suunnittelu alkoi longboarding-skeneen tutustumisella.
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Ihan alkuperainen ajatus oli leikata kuviot irti viiluista perintei-
sesti kasityona kirurginveitsien avulla. Mutta mitd monimutkai-
sempi kuvio, sitad vaikeampi se olisi leikata virheetta ja istuttaa
palat saumattomasti toisiinsa — etenkin jos kuviossa kaytetaan
useampaa viilulajia.

Moisen monimutkaisuuden edessa Jani Valimaki esitti idean la-
serin kaytosta. Parhaimmassa tapauksessa se olisi nopea, tark-
ka ja jos kaikki menisi hyvin, luultavasti saastaisi hermoja. Emme
kumpikaan olleet aiemmin kayttaneet laseria. Pdatimme testata
laserin jalked tekemalld kuvio, jossa olisi kaaria, teravia kulmia
ja ohuita viivoja. Laserin kyky leikata erilaisia muotoja vaikuttaisi
olennaisesti siihen, minkalaista kuvaa kannattaisi suunnitella. Jos
laser ei soveltuisi intarsia-menetelmé&an, pitaisi keskittyad luomaan
sellaisia kuvia, jotka pystyisimme leikkaamaan kasityokaluin.

Luonnokset

Lonkeinsteinin toiveena oli abstrakti ja graafinen kuva. Mieleeni
pulppusi mehevia aiheita kansanperinteests, toteemipaaluista,
mytologiasta ja avaruudesta — oli vaikeaa paattaa, minka tee-
man kanssa jatkaisin. Piirsin monenlaisia ideoita vihkooni, mutta
mikaan niistd ei tuntunut omalta. Vasta kun piirsin luonnoksen
kukkuloista, joka on myds makirullalautailijoille tarked maisema,
hoksasin etsia varsinaisia inspiraatiokuvia luonnon muodoista.
Sen jalkeen aiheista ei ollut pulaa, pikemminkin painvastoin: ide-
oita oli aivan liikaa.

Viivapiirrokset tein lyijykynalla ja tusseilla. Taman jélkeen kohtasin
yllattédvan ongelman: kuinka saada skannattu kuva vektoriksi mah-
dollisimman pienella vaivalla? Useiden tuntien tracing-kokeilujen
jalkeen paatin kuitenkin piirtdd kuvat uudestaan lllustratorissa.
Sithen meni useampi tovi, mutta opin kayttdmaan piirtotydkaluja
varsin jouhevasti, mista en ole ollenkaan pahoillani.

Koska olimme vield melko ummikkoja laserin kaytossa, emme
tienneet minkalaiseen lopputulokseen silla ylipdataan paasisi.
Onnistuisiko kuvion rakentaminen lainkaan intarsian tyyliin? Jo-
ten pidin téssa vaiheessa kuvion vieléd hyvin luonnosmaisena. Jos
laserointi onnistuisi, voisin piirtaa lopullisen kuvan tarkemmin tai
ainakin korjata tarvittaessa.
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Ensimmaisia luonnoksia. Tassé vaiheessa hain
|&hinna tyylia ja huomasin sen liian monimutkai-

seksi. Abstraktit muodot miellyttivét eniten.
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Luonnos 1: Inspiraatiokuvat

Mita pitempi alamaki, tasaisempi pinta ja mutkia sopivissa kohdin,
sitd parempi downhill-laskijan mielest3, uskoisin. TBman vuoksi
kiinnostuin ideasta, ettd laudassa olisi abstrakti kuva maesta.
Luonnoksen pohjalle hain ideoita téta symboloivista kuvista.

Kuva 28. Vuoriston siluetti

Simpukan patterni
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Luonnos 1: Kukkulat

Kuvassa halusin tuoda
esille maiseman, joka on
tarked lonkkariharrasta-
jille. Se symboloi samalla
kukkuloita ja meren aaltoja,
surffausteemaan viitaten.
Ideana oli kéyttaa hyvaksi
viilujen kolmiulotteisuutta
siten, ettd jokaisen viilu-
palan, “aallon”, syysuunta
kulkee eri suuntaan. Se luo
kolmiulotteisen, vellovan
tunteen, vaikka kaytettava
viilu olisikin samaa sévya.

Tama olisi kuitenkin ollut
liian vaikea ensimmaiseksi
laudaksi.
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Luonnos 2: Inspiraatiokuvat

Edellisestd luonnoksesta jai halu kokeilla viilujen tuomaa kolmiulotteisuutta.
Tapa on tyypillinen vanhoissa geometrisissa intarsiakuvissa. Luonnostani
inspiroi erityisesti meri ja taivaankappaleiden eri vaiheet.

Kuva 29. Plerogyra sinuosa, sininen koralli.

Kuva 30. Luolahelmet
—meren ja hiekan
muodostelma.
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Luonnos 2: Kuplat

Elementit koskettavat toisiaan, mutta kokonaisuus leijuu omassa maailmassaan.
Ideana oli kdyttaa kuplissa samaa sinista viilua myds paallekkdin menevissa
osissa, mutta siten ettd syysuunta naissa palasissa vaihtuu. Tamé ei kuitenkaan
olisi tuonut kéytossani olevilla viiluilla tarpeeksi kontrastia. Sen sijaan kaytin
hyvékseni negatiivista tilaa luodakseni paéllekkaisyyden illuusion. Tausta olisi
kuitenkin vaatinut koko laudan kokoisen viilun, jota ei ollut kaytettavissa. Lon-
kenstein my&s toivoi, ettd kuplia olisi ollut enemman, joten luonnos j&i harkin-
ta-asteelle.
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Luonnos 3: Inspiraatiokuvat

Viimeisen luonnoksen idea syntyi katurullailusta, kaupunkikulttuu-
rista, Nazca-linjoista ja milta tiet ndyttavat linnun nakokulmasta.

Kuva 31. Pariisin katuverkosto Kuva 32. Jaisen vuoren rinne

Kuva 33. Tahtikuviot
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Ensimmaisen kokeilun jalkeen viilut olivat yhté silppua ja sirpaletta. Ohuet ja
pitkat kappaleet katkesivat ja pienimmaét palaset menivat helposti hukkaan.

Ensimmainen laserkokeilu

Kun paésin testaamaan laseria ensimmaisen kerran, jénnitys oli
suuri ja odotukset véhaiset. Olin melko varma, ettd loppujen lo-
puksi joutuisimme leikkaamaan kaiken kasin. Kuviossa oli kaik-
kea mahdollisimman hankalaa, ja vahintdankin odotin ettd kuvion
ohuimmat kohdat katkeaisivat, viilut syttyisivét palamaan, sprink-
lerit syytaisivat vetta ja tietokoneet olisivat pilalla.

Pienen sdatédmisen jalkeen kavi kuitenkin ilmi, ettd laser leikka-
si tarkasti pienimmatkin kohdat, joten kuvio hankaluudestaan
huolimatta saattaisi toimia. Tarkeitd huomioita tassa vaiheessa:

e Ohuita pitkid kuvioita kannattaa valtelld, ne helposti katkea-
vat siirrettdessa. Erityisesti viilun syysuunta vaikuttaa tahan.

e Laserin tekema leikkausjalki vie hieman tilaa.

¢ laser polttaa leikkauskohdan tummaksi, mika vaikuttaisi vii-
lun varin valintaan tai sitten kuvio on leikattava peilikuvana,
jotta tummat pinnat jaisivat liimauspuolelle.

e Viilut kapristyvat kuumetessaan, minka vuoksi leikkauskohta
saattaa siirtya. Viilut on siis saatava pysymaéan paikallaan tai
kiinnitettava johonkin laseroinnin ajaksi.

40



Pohdinnat

Kokeilun jalkeen aloin kuitenkin kallistua siihen, ettd kuva on liian
vaikea. Kuinka saada kaikki palaset sopimaan toisiinsa saumatto-
masti ja jos se onnistuisi, kuinka saada palapeli siirrettya laudan
pintaan. Tassa valissa kokeilin kuviosta yksinkertaisempia variaa-
tioita, jotka olisivat kenties helpompi toteuttaa.

Lonkenstein kuitenkin piti ensimmaisesta versiosta, joten paatim-
me jatkaa sen kanssa. Meilla ei myoskaan ollut koko laudan kat-
tavia viilun kappaleita, joten variaatioiden mukaiset isot viilualat
pitdisi joka tapauksessa palastella pienemmiksi osiksi.

Olimme my®&s jo paasseet sisélle kuvioon eli tiesimme suurin piir-
tein mitd sen tekeminen vaatisi.

Variaatioita verkko-luonnoksesta
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Kaytossani olleita ylijagmaviiluja. Osassa viiluista oli hyvinkin elava kuvio, joka
mielestani olisi riidellyt varsinaisen kuvan kanssa, joten valitsin tahan prototyyp-
piin mahdollisimman yksinkertaisia pintoja.

Ensimmaiseksi suurensin kuviota, poistin kaikkein pienimmat
osaset ja levensin kapeita "vaylia". Lisaksi piirsin kuvion lop-
puun kattamaan koko laudan ja viimeistelin polut lllustratoril-
la. Laseroinnin yhteydessa jaoin kuvan viiteen tai kuuteen eri
osaan, koska suurimmat kaytdssé olevat viilun kappaleet olivat
noin 35 cm x 25 cm. Tata varten olin tulostanut koko kuvan pa-
periarkeille, jotta pysyisin perassa, mitka kohdat oli jo laseroitu
ja ettei mikaan kohta jaisi vahingossa laseroimatta.

Ylijadmaviiluista 16ytyi sopivan suurina palasina erityisesti ruskeaa
pahkindpuuta, vaaleaa saarnia, mustaa puuviilua ja harmaata |&-
pivarjattya linnunsilmavaahteraa. Mielesténi tumman ja hopean
yhdistelma naytti tyylikkaalta, modernilta ja loi hillityn kontrastin,
joten valitsin lautaan hopean vaahteran ja ruskean pahkindpuun.

Viilujen képristymisongelma ratkaistiin liimaamalla laseroitavat
viilut mdf-levyille, josta kuvion osaset irrotettaisiin kirurgin veit-
silla. Tama samalla ratkaisi my&s ongelman, jossa laserin jalki sy
viilua ja viilujen valiin jaisi rako. Koska leikkasimme saman kuvion
molemmille viilusavyille, kuvion palaset istuivat toisiinsa saumat-
tomasti. Yhtédan viilua ei mydskaan menisi hukkaan, koska viilu-
ja siirtdmall3 saataisiin parhaassa tapauksessa kaksi rullalautaa.
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Varin ja kontrastin seka viilun erilaisten syysuuntien testausta.
Lopulliset viilut valitsin sen perusteella, mita oli tarjolla tarpeeksi isoina
paloina ja lapivarjattyina. Viilun syysuunta lopulta pidettiin samana,
muutoin kuvan laserointi olisi tullut liian hankalaksi.




Laudan rakennus

Tahén mennessa kaikki oli sujunut melko hyvin. Kuvion hopeat
ja ruskeat osat oli leikattu omille levyilleen. Vastoinkdymiset al-
koivat, kun levyjen valokuvasprayliima osoittautui hieman liian
arhékéksi. Kapeimmat kohdat oli vaikea saada yhtena osana irti
ja erityisesti ruskea pahkindpuu rapsahti helposti rikki. Palasten
irrotteluun ja kasaamiseen kului lopulta useita tunteja.

Kuvio siirrettiin kuin palapeli kappale kerrallaan siirtokalvolle,
joka piti palasia rakentamisen ajan kiinni. Tamén jélkeen palaset
vield teipattiin kiinni toisiinsa, jotta kappaleet eivat |ahtisi pras-
sdysvaiheessa liikkeelle. Lopuksi koko kuva peitettiin kontakti-
muovilla ja siirrettiin yhtena levyna préssaykseen laudan muiden
viilujen kanssa.
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Laudan rakennus

1 Kartta, jonka avulla laseroitiin ja rakennettiin. 2 Laserointia koululla.
3 MDF-levyille liimattuja viiluja. 4 Kappaleiden irrotusta levyista.
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Laudan rakennus

5 Kuva kasataan siirtokalvolle ja palaset teipataan toisiinsa kiinni.
6 Lopullinen kuva, jonka paélla on kontaktimuovi. 7 Lauta préssayksessa.
8 Prassétty lauta, joka tdmaén jalkeen leikataan muotoonsa.







Valmis lauta

Jannitys paattyi, kun lauta oli prassatty ja kaikki pienimmatkin
viilut olivat edelleen omilla paikoillaan. Intarsia-menetelméassa
olimme onnistuneet ensimmaiseksi kokeiluksi aika hyvin. Taman
jélkeen lauta viela sahattiin muotoonsa ja reunat pydristettiin.

Tahan saakka kuvapinta oli ndyttanyt raa’alta, mutta pintakasitte-
lyn, hionnan ja vahauksen, jélkeen helpotus oli suuri — lauta naytti
hienolta, ja pinta sailytti “puumaisen” tunnun.

Pienia kauneusvirheita toki I16ytyi: esimerkiksi harmaat, pitkat osat
katkeilivat helposti, mista johtuen ne eivat istuneet saumatto-
masti. Tamé kuitenkin on véltettavissa niin, ettd jatkossa kéytetaan
yht& laudan kattavaa viilua, johon leikataan koko kuva. Tallgin itse
verkkoon ei tule saumoja.
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Arviointi

Alun alkaen oli tiedossa, etta projektista tulisi hyppy tuntemat-
tomalle maaperélle. Prosessissa oli kuitenkin yllattdvén paljon
uutta tekniikkaa ja asiaa, jonka oppiminen vei paljon aikaa. Olen
kuitenkin iloinen, ettad opin kayttamaan laseria, tuntemaan pa-
remmin puusepan tyota ja kuinka viilu kayttaytyy sekéd intarsia-
menetelman hienouden. Paasin myods lonkkaroimaan Helsingin
kaduilla ja tutustumaan minulle uuteen skeneen.

Projektin alussa yhtené tavoitteena oli jarjestaa lautanayttely. Tyon
edetessd huomasin, etta téssa aikataulussa se ei ollut realistinen,
silla yhden laudan valmiiksi saaminen oli jo melko vaativaa. Emme
ole kuitenkaan kuopanneet nayttelyhaavetta, vaan aiomme jatkaa
yhteistyota ja prosessia lauta laudalta. Itse asiassa yhden laudan
valmistumisen my&ta vahvistui idea tulevasta intarsia-menetel-
malla viilutetusta lautasarjasta.

Jatkoa ajatellen opin seuraavaa:

¢ Kuvion kannattaa olla selked ja on hyva valttaa pienia yksityis-
kohtia. Sadan palan kuvan rakentaminen vie aikaa.

e | aserin leikkuupinta palaa, joten kannattaa valita tummia pinto-
ja tai sitten tehda kuvio peilikuvana. Laudan pinta tosin hiotaan,
joten se ei valttamatta téssa projektissa niinkaan vaikuta.

e Kuvion kokeilua laserilla olisi pitanyt tehdd enemman.

e Kuvan rakentaminen laseroiduista viiluista kavisi helpommin,
jos yksi osa kuviosta jaa laseroidulle alustalleen, johon siirretdan
toisen viilun kappaleet.

e Paatos kayttaa ylijagamaviiluja oli taloudellista ja ympéaristoysta-
véllista. Kuvan rakentaminen olisi kuitenkin kdynyt nopeammin
ja virheettdmasti, jos leikattavat viilualustat olisivat olleet lahes
koko laudan kokoiset. Kuviota ei olisi talléin tarvinnut palastella
niin usealle MDF-alustalle.
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Kaiken kaikkiaan oli hienoa olla mukana prosessin eri vaiheissa ja
nahda kuinka rullalauta valmistuu. K&antdopuolena oli haastavaa
|6ytdd molemmille sopiva aika projektin edistdmiseksi. Viipymi-
nen oli jossakin maarin myds onni, silla ilman t&té aikaa en olisi
pystynyt perehtym&an aiheeseen tdssd maarin.

Tavoitteeni |0ytaa kuvittaja-minani onnistui osittain. Sain loppujen
lopuksi valmiiksi yhden kuvan, sen muutaman variaation seka pari
muuta luonnosta. Olen kuitenkin tyytyvainen lopputulokseen. Ku-
vaa olisi toki pitdnyt muokata yksinkertaisemmaksi, mutta aika kavi
vahiin ja toisaalta nyt tieddn paremmin, minké&lainen kuva sopii ta-
hén tekniikkaan. Olen myds iloinen, etta I8ysin menetelman, jolla
ammentaa ideoita luonnosta seka itsevarmuutta muokata ideat
kuvaksi. Opin my0s yksinkertaistamisen salat, ainakin teoriassa.

Lonkenstein oli lopputulokseen tyytyvainen. Tekninen toteutus
itsessdan olisi voinut olla helpompi, mutta jo projektin aikana
saamien kokemusten perusteella selvisi, kuinka prosessia voisi
viilata yksinkertaisemmaksi ja nopeammaksi. Lauta loppujen
lopuksi sai ainutlaatuisen kadenjaljen, joka nostaa Lonkensteinin
ammatillista arvoa lautojen valmistajana.

Laudan kuvaan Lonkenstein oli myds tyytyvéinen. “Hallittu kaaos,
joka sopii urbaaniin katutaiteeseen. Kuva symboloi asfalttiviidak-
koa, joka on lonkkaroijille tuttu maisema.”

Kuten skeittilautojen tapauksessa, pyrimme rikkomaan kaavaa
ja tekemaan jotain valtavirrasta poikkeavaa. Siind mielessé on-
nistuimme: lauta on ainutlaatuinen ja se sotii nykypé&ivan mas-
satuotantoa vastaan. Laudan kuva sopii aikuiseen makuun ja on
vastalause tehokkuudelle seka kaupallisuudelle.
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Kiitokset

Projektin lopputulokseen vaikutti moni taho, joita haluan kiittaa.
Iso kiitos kuuluu Hollolan Viilu ja Laminaatille, joka ystavallisesti
piti minut viiluissa. llman heitd projekti olisi jaédnyt puolitiehen.
Lappeenrannan CWP Coloured Wood Products Oy tarjosi kéyt-
t66ni kasan viiluja, josta koko hanke |dhti kayntiin.

Iso kiitos kuuluu myds kanssa-opiskelijoilleni kannustuksesta ja
avusta, kun epétoivo laserin tekniikan aarellé oli suurin. Opetta-
jakunta oli my6s suurena apuna ja valoi itseluottamusta viimeisilla
metreill3, kiitos ajasta ja avustal!

Lopuksi tietenkin haluan kiittda Lonkensteinin Jani Valimakes,
joka karsivallisesti neuvoi ja auttoi monin eri tavoin seka tutustutti
longboardingin tasapainoa vaativaan maailmaan. Ja viimeiseksi
kiitdn Onni-kania, joka huolehti, ettd nousen tarpeeksi usein
tietokoneen 3drestd ojentelemaan jaseniani ja varjelemaan her-
kullisia viiluja.
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