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ESIPUHE

Haluan kiittda tyon tilaajaa MenU ry:ta mielenkiintoisesta opinndytetyén aiheesta. Toivon, etta
sovelluksesta oli hoytya ja tapahtuman kavijat ovat voineet kayttda sita. Haluan myds kiittad koko

NSBVC-ryhmaa ja tietotekniikan opiskelijaa Arttua Pitkasta.

Kiitdn opinndytetyon ohjajaa lehtoria Jussi Koistista ja lehtoria Kejio Kuosmasta ohjauksesta ja

avusta.

Kuopiossa 10.1.2016

Ekaterina Azorkina
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Monineuvoiset urheilijat ry.
Nordic Student’s Beach Volley Championship.

Software Development Kit on ohjelmointipaketti, sen avulla ohjelmoija voi kehittaa
sovelluksia tietylle alustalle.

MySql on relaatiotietokanta.

PHP on palvelinpuolen ohjelmointikieli.

Comma Separated Values, yksinkertainen tiedostomuoto.

Structured Query Language, kyselykieli tietokantakyselyihin.

Really Simple Syndication, helppo tapa paivittaa tietoja verkkosivuista.

Hypertext Transfer Protocol, protokolla, jota kdytetdaan tiedonsiirtoon.
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JOHDANTO

Nykyisin on vaikea kuvitella arkielimaa ilman dlypuhelinta. Alypuhelin helpottaa ihmisten eldmaa,
sen avulla voidaan varata lippuja, lukea uutiset, tarkistaa bussin aikataulua ja muutakin. Monet
yritykset kehittdvat nettisivuja tai mobiilisovelluksia, jotta ihmiset voivat helposti 16ytda heidén

palvelun puhelimen avulla.

Kuopiossa kesalld 2015 jarjestettiin NSBVC-rantalentopallotapahtuma. Tapahtuman jarjestaja ja tyén
toimeksiantaja oli Monineuvoset urheiljat ry. Jarjestdja halusi, etta tapahtumalla on oma

mobiilisovellus, joka lisda tapahtuman kavijen tyytyvasyytta ja parantaa kokemusta tapahtumasta.

Opinndytetydn aiheena on suunnitella ja totetuttaa Windows Phone -mobiilisovellus. Android-
sovelluksen teki toinen Savonian ammattikorkeakoulun opiskelija, Arttu Pitkdnen. Koska
toimeksiantaja halusi, ettd sovellus olisi saatavana monille laitteille, opinndytetyén tekija oli
paattéanyt kehittamdan sovellus WindowsPhonelle. Mobiilisovelluksen pitaa sisaltda tapahtuman
ohjelma ja otteluiden tulokset, jotta kavijat ja tapahtuman jarjestdjat voisivat helposti tarkastaa
ajankohtaisia kisatapahtumia. Sovelluksella tapahtuman kavijat voisivat osallistua kuvakilpailuun
Facebookissa ja Instagramissa ja lahettda toivotut musiikkikappaleet DJ:lle. Sovelluksessa pitaa olla

alueen kartta, etta kavijat voisivat helposti suunnistaa tapahtumaalueella.

NSBVC-rantalentopalotapahtuma jarjestettin my®ds ennen, mutta vasta vuonna 2015 paatettiin
tehdd mobiilisovellus. Aiemmin tapahtumalla oli kaytettdvisad vaan nettisivut, jossa oli tietoja

pelaajista ja tapahtumasta.

Mobiilisovelluksen nimeksi annettiin Vollego. Sen kehitys tapahtuu kevaén ja kesan aikana 2015.
Tarkoitus on saada sovellus valmiiksi ennen tapahtumaa, niin olisi riittddvasti aikaa testaukseen.

Sovellus julkaistaan Windows-kaupassa, josta se voi ladata ilmaiseksi.
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TYON TILAAJA JA TAPAHTUMAN TAUSTA

Tyon tilaaja oli Monineuvoset urheilijat ry. Monineuvoset urheilijat ry oli perustettu vuonna 2014 ja
se on aattelinen yhdistys. (Kauppalehti, 2016) Tyon tilaaja antoi selkedt vaatimukset WindowsPhone
-sovellukseen. Android-alustalle oli myds suunniteltu mobiilisovellus, siksi oli tietyt vaatimukset
sovelluksen ulkoasuun ja sisdltoon. Kuitenkin sovelluksen toteutuksen tapa opinndytetydn tekija sai

valita itse.

Kesdlld vuonna 2015 jarjestettin Nordic Students' Beach Volleyball Championship (NSBVC)
Kuopiossa. Tapahtuman jarjestdja oli Monineuvoset urheilijat ry. Mestaruuskisat olivat osa Trust
Kapital OPEN tapahtumaa. Tapahtumaa varten Kuopion matkustajasatamaan rakennettiin
pelistadion ja messualue. Otteluiden lisdksi tapahtuman aikana jarjestettiin erilaista ohjelmaa,
kavijoita viihdytti D], paikalliset kulttuuritekijat ja ammattiesiintyjat. Messualuella yhteistybkumpanit
esittelivat omia tuotteitaan ja toimintansa. Turnaukseen kutsuttiin pelaamaan korkeakouluopintoja

suorittavat opiskelijat Suomesta, Ruotsista, Norjasta, Tanskasta, Islannista ja Virosta.

Samanlaisia turnauksia jarjestettiin aikaisemmin. Ensimmadinen opiskelijoiden turnaus oli vuonna
2011. Se oli Kuopion sisdinen paikallisturnaus. Nelja vuotta mydhemmin turnauksen budjetti kasvoi
yli kymmenkertaiseksi. Rantalentopalloturnausta varten rakennettiin pelikenttd, joka taytti kaikki

kansainvaliset vaatimukset.
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KAYTETYT TEKNIIKAT JA TYOKALUT

Windows Phone

Windows Phone on Microsoftin kehittdma mobiilikayttéjarjestelma. Microsoft paatti kehittamaan
uutta mobiilikdyttdjarjestelmda, joka voisi vastata adlypuhelinmarkkinoiden vaatimuksiin ja olisi
kilpailukykyinen markkinoilla. Lokakussa vuonna 2012 Microsoft julkaisti Windows Phone 8 -
kayttdjarjestelman. Windows Phone 8 perustuu samaan teknikkaan kuin Windows 8 -
kayttojarjestelmd. Windows Phone -jarjestelmdssd samalla periatteella toimivat internetyhteydet,
tiedostojarjestelma, internetselain Internet Explorer ja tietoturvajarjestelma. Vuonna 2014 Microsoft

julkaisi 8.1 paivitys.

Windows Phone -mobiilikdyttdjarjestelma ja sen uudemmat versiot ovat suunnatut enemmén
kuluttajamarkkinoille. Windows Phonessa kaytetddn uutta Metro-kdyttolittymaa. Se antaa
kayttd olisi enemman kattavaa ja monipuolista, Windows Phone -alustalle voidaan kehittda ja
asentaa kolmannen osapuolen mobiilisovellukset. Kayttajat voivat ladata sovelluksia Windows-
kaupasta. (Stroud, 2016)

Windows Phone 8 poikkeaa edellisistd versioista teknisesti niin paljon, etteivdt Widows Phone 7 -
versiolle tehdyt sovellukset toimi Windows Phone 8 -versiossa (Nykdnen & Salminen, 2014).

Windows Phonen padohjelmointikieli on C# (Jarvinen J. , 2012, s. 17).

Windows Phone -emulaattori

Windows Phone -emulaattori on sovellus, joka emuloi Windows Phone -puhelinta. Emulaattorin pitaa
asentaa tietokoneeseen Visual Studion puhelintyokalujen mukana. Sen kayttdjarjestelma on niin
lahelld oikeata puhelimen kayttjarjestelmad, ettd sen avulla voidaan testata ohjelmaa seka etsia
virheet ilman fyysista laitetta. Windows Phone -emulaattori on suunniteltu tarjoamaan vastaava
suorituskyky kuin oikea laite. Visual Studio -kehitysymparistén oletusemulaattori on WVGA 512MB,

joka emuloi Windows Phone 8 -puhelimen rajallisella muistilla. (Microsoft, 2016a)

Microsoft Visual Studio

Microsoft Visual Studio on kehitysympéristd, jonka avulla voidaan luoda sovelluksia seka Windows
ettd muille alustoille (Microsoft, 2016b). Visual Studion perusosat ovat koodieditori, visuaalinen
kayttoliittymien suunnittelu ja virheenjdljitystoiminnot. Visual Studio sopii harraste- tai
ammattikayttéon. Microsoft tarjoaa ilmaisia versioita Visual Studiosta nimelld Visual Studio Express.
Tassa opinndytetydssa kaytettiin Microsoft Visual Studio 2012:ta. Se on kaupallinen versio ja se ei
sisdlld Windows Phone -kehittdjdominaisuuksia. Puhelintydkalut saa ladata Microsoftin nettisivulta
ilmaiseksi (Jarvinen J. , 2012, s. 70).
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Microsoftin kehittama C#-ohjelmointikieli on olio-ohjelmointikieli ja se on kehitetty Javasta ja
C++:sta. C# on yhta tehokas kuin C++-ohjelmointikieli, mutta sen syntaksi on yksinkertaisempi
kuin C++-ohjelmointikielen syntaksi. C# tukee indeksoijia, delegaatteja, tapahtumia, muuttujien
valitysta viitteind seka yleisia menetelmia ja tyyppeja, jotka tarjoavat hyvaa turvallisuutta ja
suorituskykyd. Ohjelman luominen C#-kielelld on yksinkertaisempi kuin C- ja C++ -kielilld ja
joustavampi kuin Javalla. Ohjelman luominen ei vaadi erillisia header-tiedostoja eika edellytd, etta
menetelmat ja tyypit ovat madritetyt tietyssa jdrjestyksessd. Ohjelmakoodi voi sisdltdda monta

luokkaa, rajapintaa ja tapahtumaa. (Microsoft, 2016c)

C#-ohjelmointikielta kaytetdan erilaisissa projekteissa, ei vain mobiiliohjelmoinnissa. Sitd kaytetaan
my6s web- ja tyOpoytasovelluksien kehittdmisessa. Nain voidaan kayttda samaa ohjelmointikielta

erilaisiin tehtaviin seka luoda erilaisia sovelluksia.

XAML on Microsoftin kehittama XML-pohjainen ohjelmointikieli. XAML:ia kdytetadn tietokoneen ja
mobiilisoveluksien kayttoliittyman suunnitelussa Windows 8 ja Windows Phone 8 -alustoille. XAML
tarjoaa helpon ja nopean tavan kehittdd eri kayttolittyman elementteja kuten painikkeita,
tekstiruutuja ja myd6s monimutkaisempia elementteja kuten karttoja. Kaytettdvissé olevat
kayttoliittyman elementit riippuvat kirjastosta, jota kdytetdan kehitysymparistdssa. XAML:illa voidaan
luoda myds graafisia elementteja ja animaatioita. Myds kehittédja voi itse suunnittella ja luoda oman
elementin, jota voi kdyttad uudelleen myohemmin. XAML siséltda paljon hyodyllisia ominaisuuksia

kuten tyyleja, data-malleja, yhteys tietoldhteesta kayttoliittyman elementtiin. (Microsoft, 2016d)

JSON on yksinkertainen tapa tallentaa ja ldhettaa strukturoitua dataa. Yksinkertaisella syntaksilla
voidaan helposti tallentaa dataa kuten numeroita, taulukkoita ja objekteja tekstimuodossa. JSON:illa
on my6s mahdollista linkittaa taulukoita ja objekteja luomalla monimutkaisia tietorakenteita. JSON:in
merkkijono on helppo ldhettda toiseen sovellukseen verkon kautta, koska se on yksinkertainen
teksti. JSON:illa on monia etuja. Se on kompakti ja kieliriippumaton, helppo lukea, luoda ja muuntaa
tietorakenteisiin. Monet ohjelmointikielet sisaltdvat kirjastoja, jotka voivat lukea ja luoda JSON:ia.

JSON:ia kaytetaan tiedonsiirrossa palvelimelta sovelukselle tai toisinpain. (Introducing JSON, 2016)
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TYOVAIHEET

Sovelluksen maarittely ja vaatimukset

Tyon tilaaja antoi selkedt vaatimukset mobiilisovellukseen. Sovelluksen piti toimia Windows Phone -
kayttojarjestelmalld, eli Nokian ja Windows Lumian puhelimilla. Sovelluksen piti sisaltdd seuraavat
toiminnot kuten tapahtuman taustatiedot ja aikataulu, valokuvien lahetystoiminto Instagrammiin tai
Facebookiin, toivekappaleen lahetys DJ:lle ja Savon Sanomien uutiset, koska Savon Sanomat oli yksi
suuremmista yhteistydkumppaneista taphtumalla. Tyon tilaajalla oli oma visio sovelluksen ulkoasusta
ja kayttoliittymastad. Sovelluksen ulkoasun varit ja taustakuvat pitivat olla samat, joita tapahtuman
jarjestdjat kayttivat bannereissa ja mainoksissa, jotta mobiilisovellus olisi ollut osa tapahtuman
konseptia. Sovellus piti olla valmis ja ladattavissa Windows Kaupasta heindkuun loppuun mennessa
vuonna 2015. Tydn tekija sai tehtavaksiannon tammikuussa vuonna 2015. Aika oli riittavasti ja

aikataulu oli selva.

Tyon suunnittelu

Projektin alussa opinndytetyon tekijalle oli maaritetty mobiilikayttdjarjestelma, jolle piti tehda
sovellus. Kayttdjarjestelma oli Windows Phone. Tydn tekijén sai itse paattda kayttjarjestelman
versiota. Opinndytetyon tekija paatti tehda sovelluksen Windows Phone 8.1 -kayttdjarjestelmalle,

koska se oli yleisin versio, joka oli markkinoilla vuonna 2015.

Opinnaytetytn tekijaa kiinnostaa kuinka iso markkinaosuus Windows Phone -puhelimella on
Suomessa. It-viikon portaalin mukana vuonna 2015 Windows Phone -puhelimien markkinaosuuden
lasku pysahtyi, muttei Iahtenyt nousuun. Suomessa Windows Phone -puhelimien kayttéosuus on
suurempi kuin maailmaassa keskimaarin, jossa niiden osuus oli vain muutamia prosentteja. Windows

Phone- puhelimella on 55 prosentin markkinaosuus yrityskaytdssa Suomessa. (Pitkdnen, 2014)

Suomessa vuonna 2015 markkinaosuus alypuhelimissa oli seuraava (Kuva 1):

Markkinaosuus dlypuhelimissa

Muut
10 % W
) 29 %

HUAWEI g9,

SONY 11%

19 %

o Microsoft

KUVA 1. Markkinaosuus alypuhelimissa (Karkkdinen, 2015)
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Tassa projektissa kaytettiin Microsoft Visual Studio -ohjelmointiymparistéa. Opinndytetydn tekijalle
Visual Studio -kehitysympdristd oli tuttu, koska sita kaytettiin ammattikorkeakoulussa opiskelun
aikana. Ongelma oli se, ettd koko ty6 tehtiin kotikoneella. Jotta pystytadn ohjelmoimaan Windows
Phone -puhelimelle, tietkoneen kayttdjarjestelman pitdaa olla Windows 8.1 Pro. Opinndytety6n
tekijan piti ensin paivittda oma kone Windows 8.1 Pro -versioon. Windows Phone -ohjelmointi vaatii

Windows Phone SDK:n, ettd voidaan kehittaa ohjelmat Windows Phone -alustalle.

Koko projektin aikana oli suunniteltu pitda palavereita tyon tilaajan kanssa, jotta olisi mahdollisuus

seurata tyon etenemistd, korjata virheet ja lisdtd uusia ominaisuuksia, jos on tarpeellista.

Windows Phone -ohjelmointi oli tuttu opinndytetydn tekijdlle, muttei riittdvasti. Aikataulun
suunnittelussa piti ottaa huomioon opiskelumateriaalin etsimistd. Projektin alussa tekijalla ei ollut
Windows Phone -ohjelmointitekniikkaa hallussa. Sovelluksen testaamiselle piti myds varata aikaa.
Opinnaytetytn tekija asensi omalle kotikoneelle Windows Phone -emulaattorin, ettd han voi testata
sovellusta. Kuitenkin varsianaiseen testaamiseen tarvittin oikean puhelimen. Savonia-
ammattikorkeakoulusta projektiin saatiin Nokia Lumia 1020 -puhelimen. Opinnadytetyon tekijalla oli
myds toinen Nokia Lumia 435 -puhelin, jolla oli pienempi ndytdn resoluutio, ettd pystyi testaamaan

miltd sovellus nayttaa pienemalld naytolla.

Projektin aikana tehtiin yhteystydta Savonia-ammattikorkeakoulun opiskelijan Arttu Pitkésen kanssa.
Arttu Pitkdnen teki samanlaisen mobiilisovelluksen Android-alustalle. Myds Arttu Pitkdnen kehitti
tietokantaa ja PHP-scriptit. Tassa sovelluksessa kaytettiin Pitkasen kehittdamaa tietokantaa ja PHP-

scriptia, joista kerrotaan myéhemmin.

4.3.1 Tietokanta

Arttu Pitkdnen kehitti tietokannan. Tamdn tydn kannalta pitda kuitenkin selittdd tietokannan

toimintaa.

Toimeksiantajalla oli web-hotelli, johon Pitkdnen teki MySQL-relaatiotietokannan. Tietokantaan ol
luotu viisi taulua, joihin tallennettiin tapahtuman tiedot. Pitkdnen myds huolehti tietojen
varmuuskopioinnista. Tapahtuman aikataulua varten oli luotu kaksi taulua, yhteen tallennettiin
aikataulun tiedot ja toinen oli varmuuskopiointia varten. Tuloksia varten oli my6s kaksi taulua,
yhteen tauluun tallennettin kisojen tulokset ja toiseen tehtiin varmuuskopiointi. Toivekappaleita
varten oli luotu vain yksi taulu, koska siihen tallennettiin rivi kerrallaan ja oli pieni mahdollisuus
havittaa kaikki dataa.

4.3.2 Jarjestelman arkkitehtuuri

Koska taman opinndytetydn tekija aloitti tekemadn mobiilisovellusta myéhemmin, Arttu Pitkdnen oli

jo keksinyt ja kehittanyt miten tallennettaan tiedot Google Drivesta tietokantaan. Myos kirjoitti PHP-
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scriptid, joka haki dataa tietokannasta. Alla selitetdan, miten koko jarjestelman arkkitehtuuri toimii

Tietokanta

kokonaisuudessa (Kuva 2).

Google

Drive F

Windows

Phone -
puhelin

Palvelin

KUVA 2. Jarjestelman arkkitehtuuri

Tapahtuman aikataulun ja kisan tuloksien asiakirjat ovat Google Drivessd, sieltd ne ovat helposti
saatavisssa. Projektin jasenet padsevat Google Driven kautta muokkamaan ja katsomaan asiakirjoja.
Aikataulut ja otteluiden tulokset tallenetaan taulukkolaskentaan. Google Drive Sheet -asiakirjat
voidaan tallentaa CVS-tiedostomuotoon. Sita varten asiakirjan jakoasetukset pitaa laittaa niin, etta
kaikki kella on linkki, padsevat katsomaan tietoja. Jotta voidaan saada asiakirjan tietoja suoraan

CVS-muodossa, pitda muuttaa asiakirjan url-osoite lisémalla linkin lopun “format=cvs”.

Arttu Pitkanen kirjoitti PHP-scriptin, joka hakee dataa Google Drivesta ja tallentaa sen tietokantaan

palvelimella, jos joku tekee muutokset asiakirjaan.

Toimeksiantajan halusi, etté tietokantaan ja mobiilisovellukseen tulee myo6s tietoja pelaajista.
Opinndytetyon tekija aloitti kehittamdan sitd. Suunnitelmassa oli toteuttaa datan haku Google
Drivestd samalla toimintaperiaattella kuin Pitkdnen teki. Google Drivessé on asiakirja, jossa on
pelaajien tiedot. Asiakirjan jakoasetukset vaihdetaan julkiseksi. Kun joku tekee muutoksia
asiakirjaan, kaynnistyy PHP-scripti, joka hakee dataa Google Drivesta CVS-muodossa ja tallentaa

uudet tiedot tauluun.

Opinnaytety6n tekija teki jo kaksi taulua tietokantaan, yksi oli varsinaista dataa varten ja toinen oli
tarkoitettu varmuuskopiointiin. Opinndytetydn tekija sai jo dataa tietokantaan. Oli jdljelld vaan
toteuttaa haku mobiilisovellukseen. My6hemmin toimeksiantaja paati, ettei tarvitse endd sita

toimintoa mobiilisovellukseen, koska pelaajien tiedot olivat saatavissa tapahtuman nettisivulta.
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5 VOLLEGO-MOBIILISOVELLUS

Kesalla vuonna 2015 MenU ry jarjesti NSBVC- rantalentopallotapahtuman, johon tehtiin Vollego-

mobiilisovelluksen. Sovellus on tehty ja julkaistu Windows-kaupassa.

5.1  Kayttsliittyma

Tapahtumaan tehtiin kaksi sovellusta. Koska mobiilisovellus Androidille aloitettiin tekemaan
aikaisemmin, siksi oli jo madritetty sovelluksen alustava ulkonakd ja kayttoliittyma. Projektin tekijén

piti noudattaa yhtendista linjaa, ettd molemmat sovellukset olisivat samankaltaisia.

Windows Phone -sovelluksen luomisen alussa pitda valita Pivot tai Panorama -ndakymaa. Tassa
projektissa kaytettiin Pivot-nakymaa, koska se tarjoaa helpon ja nopean tavan navigoida valilehtien
valissa. Pivot-ndkyma toimii navigoinnin kayttéliittymana. Navigointi tapahtuu liikuttamalla sormea
molempien suuntaan reunasta reunaan, tai kayttaja voi valita tietyn valilehden painamalla sen
otsikossa. Pivot-kontrolli sopii tahén projektiin parhaiten, koska se jakaa kaikki toiminnot erillisiin

nakymiin, se helpottaa sovelluksen kayttéa (Kuva 3). (Microsoft, 2016e)
L
QA 17 I 22:37

Kuopio Beachvolley 2015

Info |

KUVA 3. Vollego-sovelluksen navigointi (Pivot ndkyma)

Projektissa kaytettiin Microsoft Visual Studio 2012 -ohjelmointiymparistdd. Seuraavaksi selitetdan
miten luotiin Pivot-sovelluksen kayttamalld Visual Studiota. Luonnolisesti uuden sovelluksen
luomisen yhteydessa valitaan millaista sovellusta aloitetaan tekem&an Pivot vai Panorama. Visual
Studio itse luo XAML-tiedoston, jossa madritettdan ohjelman ulkoasun ja kayttoliittyman. Kun

sovellus on luotu, voidaan lisata sivuja ja niiden otsikot. Se tapahtuu seuraavalla tavalla:

<!--Pivot control-->

<phone:Pivot Title="Kuopio Beachvolley 2015" Foreground="#000000" FontWeight="Bold">
<phone:Pivot.Background>

<ImageBrush ImageSource="/taustakuva.jpg"/>

</phone:Pivot.Background>

<!--Pivot item one-->

<phone:PivotItem Header="Info">
</phone:PivotItem>
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<!--Pivot item two-->

<phone:PivotItem Header="Ohjelma"s>
</phone:PivotItem>

</phone:Pivot>

Pivot-kontrollissa voidaan maarittad tekstin koko, vari ja sovelluksen taustakuva.

Tyon tilaaja halusi, ettd sovelluksella oli oma logo puhelimen Metro-kayttoliittymassa. Nain sovellus

erottuisi muista ohjelmista (Kuva 4).

Transfer my Data

Travel

1 Video

i Vollego

Wallet

KUVA 4. Nokia Lumia -puhelimen Sovellukset-ndkyma

5.2 Toiminnot
5.2.1 Etusivu ja Info-valilehti

Koska kaynnistyksessa Vollego-sovellus hakee dataa palvelimelta, sen kdynnistys kestda muutamia
sekunttia. Siksi sovellukseen lisattiin aloitusruutu(spalsh screen). Se antaa ilmi kayttajélle, etta
sovellus kaynnistyy. Aloitusruutu sisaltda tapahtuman logon ja edistymispalkin. Nayttdaika on noin

10 sekunttia, ettd sovellus kerkeda hakea kaikki tiedot palvelimelta (Kuva 5).
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5.2.2 Ohjelma

KUVA 5. Vollego-sovelluksen aloitusruutu
Kun nayttdaika loppuu, ndkyviin tulee Info-vdlilehti, jossa kerrotaan tapahtumasta. Sivun alalaidassa

on linkki tapahtuman nettisivulle ja Facebook-sivulle.

Seuraava valilehti sisdltad tapahtuman aikataulun (Kuva 6). Aikataulun tiedot haetaan tietokannasta,
sovelluksen kdynnistyksen aikana. Sovellus kutsuu PHP-scriptin, joka palauttaa aikataulun tiedot
JSON-muodossa. Sitten JSON-data jasennetdan ja ndytetdan ohjelma-valilehdessa. Visual Studio ei
sisalla valmista taulu-objektia, siksi piti miettia miten naytetaan aikataulua. XAML:illa tehtiin grid-
elementti, johon laitettiin sarakkeita ja riveja. Rivit lisattiin automaattisesti tapahtumien maarén

mukaisesti. Grid-objektin XAML-koodi esimmerkki:

<Grid Name="Tapahtumat" Height="Auto">
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="Auto" />
<ColumnDefinition Width="Auto" />
<ColumnDefinition Width="*" />
</Grid.ColumnDefinitions>
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="Auto" />
</Grid.RowDefinitions>
<TextBlock Grid.Row="0" Grid.Column="0" Text="Pvm" FontSize="22"/>
<TextBlock Grid.Row="0" Grid.Column="1" Text="Alkuaika" FontSize="22"/>
<TextBlock Grid.Row="0" Grid.Column="3" Text="Tapahtuma" FontSize="22"/>
</Grid>
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Kuopio Beachvolley 2015

Ohjelma

Pvm Alkuaika Tapahtuma
31.7 15:00 Gustafsson/Lundmark VS
Kinnunen/Viita

31.7 16:00 Juontajat ja DJ aloittavat
(avaus)

31.7 16:10 Hakkinen/Laukkanen VS
Hakalahti/Raiskinmaki

31.7 17:10 Asikainen/Asikainen VS
Oikari/Ylonen

31.7 18:10 FreeZtyle-tanssiryhma

KUVA 6. Ohjelma-valilehti
5.2.3 Otteluiden tulokset

Kolmas seké neljas valilehti olivat varattuja tulospalvelulle (Kuva 7). Miehien ja naisien otteluiden
tulokset ndytettiin eri valilehdissa. Tulospalvelussa kaytettiin samaa toimintaperiaatetta kuin
aikataulu-valilehdessa. Sovelluksen kaynnistyksen aikana haettiin tiedot palvelimelta ja sitten
dynaamisesti luotiin taulua, jossa ndytettiin otteluiden tulokset. Tulokset-valilehtien tiedot koko ajan

muuttuivat, koska tietojen paivitykset tulivat tietokantaan otteluiden jdlkeen.
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@) " 7 1 22:37

Kuopio Beachvolley 2015

Tulokset miehe

Tulos: (10-21, 10-21)

Group 1 Klo: SAT 14:20 Pelinumero: 4
Tuomari: Kinnunen/Viita
Kotijoukkue: Aspegren/Aspegren
Vierasjoukkue: Gustafsson/Lundmark
Pisteet koti: 0 Pisteet vieras: 2

Tulos: (18-21, 17-21)

Group 1 Klo: SAT 18:40 Pelinumero: 6
Tuomari: Gustafsson/Lundmark
Kotijoukkue: Kinnunen/Viita
Vierasjoukkue: Aspegren/Aspegren
Pisteet koti: 2 Pisteet vieras: 0

Tulos: (23-21, 21-5)

Group 2 Klo: FRI 18:20 Pelinumero: 2
Tuomari: Aspegren/Aspegren
Kotijoukkue: Popov/Tamarov

\Viavacinnl/liiias Davalla /TiiAamala

KUVA 7. Otteluiden tulokset-vililehti

5.2.4 Kuvakilpailu

Rantalentopallotapahtuman aikana jarjestettiin kuvakilpailua. Tapahtuman kdvijat pystyivat
lahettamaan kuvia Instagramiin tai Facebookiin hashtagilla #NSBVC2015. Sité varten oli luotu
kuvakilpailuvalilehti, jossa voidaan ottaa kuvia puhelimen kameralla tai valita kuvia galleriasta (Kuva
8). Jotta pystyt lahettémaan kuvan Instagramiin tai Facebookiin, puhelimessa pitaa olla asennettu
Instagram tai Facebook -sovellus ja my0s pitdd olla kayttdjatilit palveluun. Kun otat kuvan tai
valitset sen galleriasta, pystyt jakaamaan sen Instagramiin tai Facebookiin lisamalla hashtag
#NSBVC2015. Kuva tulee Instagram-sovellukseen, jossa pystyt muokkaamaan sitd ja lisadmaan

oman tekstin. Jos haluat lisatd kuvan Facebookiin, kuva tulee sinun profiilin seindlle.
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gvifig to Screenshots...

Kuvakilpailu B

Ota energiaa tihkuva kuva ja osallistu
kilpailuun Instagramissa hashtagilla
#NSBVC2015 tai kommentoimalla kuva
NSBVC:n facebookiin. Paras kuva palkitaan
yli 100 € arvoisella tuotepalkinnolla!

f U

Kuvakilpailun voittajalle ilmoitetaan
henkilokohtaisesti. Parhaan kuvan valitsee
turnauksen jarjestava taho syksylla 2015

Valitse kuva galleriasta

Ota kuva

KUVA 8. Kuvakilpailu-valilehti

5.2.5 Toivekappaleen lahetys

Tapahtuman aikana oli runsas ohjelma. Tapahtuman kavijat voivat tilata toivekappaleita tapahtuman
DJ:Ité Vollegon-sovelluksen kautta (Kuva 9). Kayttdja kirjoittaa kappaleen nimen, se on pakollinen,
muuten sovellus antaa ilmoituksen, ettei kappalekentta voi olla tyhja. Haluttaessa kayttdja voi
kirjoittaa oman nimen, tieto ei ole pakollinen. Jos ei lisata nimia, tietokantaan nimimerkiksi tulee
"Anonyymi”. Sitten kun kdyttdja painaa Toivo-nappia, sovellus lahettdd tiedot palvelimelle. Sovellus
kutsuu PHP-scriptin, joka suorittaa SQL-kyselyn ja tallentaa tiedot tietokantaan. Kun talletus
onnistuu, kayttdja saa ilmoituksen, ettd toivekappale on lahetetty. Arttu Pitkdnen teki nettisivun,
jossa D] pystyi katsomaan kappaleita, joita ihmiset ovat ldhetténeet.
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Kuopio Beachvolley 2015

Biisitoive Kar

Ut WDD[KZDD]CFJ
MUSHI

Toivo kappaletta DJ:lta

Kappale:

Nimimerkki:

Toivo

KUVA 9. Biisitoive-valilehti

5.2.6 Tapahtuman kartta ja Savon Sanomien uutiset

Tapahtuma jarjestettiin  Kuopion matkustajasatamassa. Tapahtuman alueelle rakennettiin
messualue, VIP-alue, katsomot ja kisa-areena. Siksi olisi hyva, ettd tapahtuman kavijalla olisi kartta.

Toimeksiantajan pyynndsta lisattiin sovellukseen alueen kartta (Kuva 10).

Koska Savon Sanomat oli tapahtuman suurin yhteistydkumppani, markkinoinnin kannalta lisattiin
lehden uutiset sovellukseen. Viimeiset uutiset haettiin Savon Sanomien palvelimelta kayttamalla
RSS-feed palvelua. Uutiset-valilehti luotiin dynaamisesti (Kuva 11), koska sovelluksessa ndytettiin
tuoreimmat uutiset. Valitsemalla uutisen otsikon avautui internetselain ja kayttdja voi lukea koko

uutisen Savon Sanomat-nettisivulta.
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Saving to Screenshots... Saving to Screenshots...

Kuopio Beachvolley 2015 Kuopio Beachvolley 2015
Kartta Uutiset  Uutiset Kysely
SAVON
SANOMAT

US: VR:n hallintoneuvoston
puheenjohtaja tylyttda
liikenneministeria — "Pallot ovat

jo lentdaneet kddestad"...

VR:n hallintoneuvoston ja Pohjois-
Savon maakuntavaltuuston
puheenjohtaja, SDP:n ex-
kansanedustaja Kari Rajamaki tylyttaa
suorasanaisesti lilkenne- ja
viestintaministeri Anne Bernerin
(kesk.)...

§ 9/30/2015 9:50:13 PM
[ f Yle: Suomessa yli 17 000
= f péaistomanipuloitua Skodaa...
E g i Suomessa on liikenteessa yli 17 000
Skodaa, joissa on
KUVA 11. Kartta-valilehti KUVA 10. Uutiset-valilehti

5.2.7 Kysely ja Yhteistyossa -valilehti

Tapahtuman kavijdille oli tehty kysely webpropool-palvelulla. Kysely oli osa toista opinndytety6ta.
Kyselyn internetsivua naytettiin valilehdessa webview-komponentissa, jotta kayttdja voisi tdyttaa

kyselya sovelluksessa.

Tapahtumalla oli paljon yhteisty6kumppaneita. Niiden logot olivat viimesella sivulla.
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SOVELLUKSEN TESTAUS JA JULKAISU

Testaus

Opinndytetyon tekijé suoritti Vollego-sovelluksen testauksen. Sovellus testattiin kehityksen aikana
Nokia Lumia -puhelimella, jossa on Windows Phone 8.0 -kdyttdjarjestelma ja joka saatiin Savonia-
ammattikorkeakoulusta. Jokaisen toiminnon lisdyksen jalkeen tehtiin testaus. Visual Studiolla
suoritettiin perustestit, joista Vollego-sovellus meni ldpi. Opinndytetydn tekijélld oli myds oma
Windows Phone -puhelin Nokia Lumia 435, jossa on Windows Phone 8.1 -kayttdjarjestelma. Siihen

asennettin valmis sovellus ja testattiin toiminnot.

Vollego-sovelluksen julkaisu

Toimeksiantajan kanssa paatettiin, ettd olisi hyva saada Vollego-sovellus Windows-kauppaan
vahintaan viikko ennen tapahtumaa. Jotta pystyy julkaisemaan omia sovelluksia Windows-kaupassa,
pitda olla Microdoft-tili Windows-kehityskeskuksessa ja hankkia lisenssi vuodeksi. Windows-
kehityskeskus on portaali, josta kehittdjat voivat lahettdad sovelluksia Windows-kauppaan ja josta

voidaan ladata kehitystyokalut, |16ytad dokumentaatio ja mallikoodia. (Microsoft, 2016f)

Opindytetydn tekija rekisterdi tilin Windows-kehityskeskuksessa. Sovelluksen julkaisu ei ole ollut
yksinkertainen asia. Ennen kuin julkaistaan sovelluksen Windows-kauppaan, Microsoft edellyttda
sovelluksen sertifiointia. Myds sovelluksen markkinointia varten pitad tayttaa sovelluksen tiedot,
lisata hakusanat, jolla voidaan etsid sovellus kaupasta, ja lisata sovelluksen kuvat. Kun kaikki
vaaditut kuvat ja tiedot on lisatty, voidaan léhettaa sovellus sertifiointiin. Sertifiointiprosessi kestaa
noin vuorokauden. Sertifiointiprosessin aikana Microsoft tarkistaa, ettd sovellus tdyttaa kaikki
vaatimukset ja on hyvdlaatuinen. Kun sertifiointi onnistuu, Microsoft lahettda auttomaattisen
sahkopostin, jossa on tiedot sertifioinnista ja myds linkki, josta voit ladata sovelluksen. (Jarvinen J.,
2012, s. 64)

Taman projektin tapauksessa sertifiointi kesti melkein kolme vuorokautta, ennen kuin sovellus tuli
Windows-kauppaan. Opinndytetydn tekija sai vahvistussahkodposti, ettéd sovellus on kaupassa ja sita
voidaan ladata linkista. Linkki ei toiminnut ja Vollego-sanalla ei 16yty mitddn Windows-kaupasta.
Opinaytetydn tekija otti yhteyttd Microsoftiin, jossa tekninen tuki neuvoi paivittdmaan
sovellusversion ja yrittda julkaistaa sovelluksen uudestaan. Versio paivitettiin ja sovellus taas
lahetettin sertifiointiin. Seuraavana paivana tuli séhképosti, ettd sertifiointi meni Iapi ja sovellus on
saatava kaupasta, mutta edelleen sitéd ei ollut kaupassa. Opinndytetyon tekija otti yhteyttd
toimeksiantajaan ja paatettiin odottaa viela vuorokausi. Seuravaana paivana sovellus oli Windows-

kaupassa (Kuva 12).
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= = Microsoft Store Products Support Search Microsoft.com

Store Devices - Software - Apps ~ Entertainment -

T Vollego Kuopio Beschvoley 2015
© Tulokset mieh

Lohko

Free

Pelinumero: 1

Kuopio Beachvolley 2015

Get this app from Store on your phone.

mobile device

Works on: mobile device

Content Rating: Everyone

Ratings and reviews App details
KUVA 12. Vollego-sovellus Windows-kaupassa
Vollego-sovellus ladattiin kaupasta ja testattiin sen toimivuus. Vollego on ollut saatavana Windows-

kaupasta kaikille Windows Phone -puhelimen kayttajille.

Taphtuman aikana saatiin palautetta sovelluksen toimivuudesta. Yhdelld pelaajalla sovellus ei

toiminut: sovellus kdynnistyi ja sammui antamatta virheilmoitusta.

Microsoft-kehityskeskuksella voidaan katsoa sovelluksen yleiskatsaus ja kuinka monta kertaa

sovellus on ladattu (Kuva 13).

Vollego overview

My apps
Vollego -
e st Acquisitions
Create a new app Date
Last 3 months M

nance App In-app Total

KUVA 13. Vollego-sovelluksen yleiskatsaus Windows-kehityskeskuksessa
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YHTEENVETO

Opinaytetyon tavoite oli luoda Vollego-sovellus Winows Phone -alustalle
rantalentopallotapahtumaan. Sovellus on tarkoitettu NSBVC-tapahtuman kavijéille. Vollego-
sovellukseen kuuluu tapahtuman ohjelma, otteluiden tulokset, toivekappaleiden Iahettéaminen DJ:lle

ja osallistuminen Facebook-ja Instagram-kuvakilpailuun.

Opinnaytety6 tehtiin kesalld 2015. Projektin aikana pidettiin monta palaveria tilaajan kanssa.

Opinndytetyon ohjaajalle Jussi Koistiselle raportoittiin projektin etenemisesta sahk&postilla.

Projektin lopputulos oli toimiva Vollego-sovellus. Opinndytetydn aikana opin tydskentelemaan isossa
ryhmassd, jolla on yhteinen paamdaara. Opiskelun aikana oli vain lyhyt kurssi Windows Phone -
ohjelmoinnista. Projektin alussa minulla ei ollut Windows Phone -ohjelmointitekniikat hallussa, siksi
itse etsin materiaalia internetistd ja opin monta uutta asiaa. Koska sovellus haki dataa palvelimelta,
mind opin, miten kokonaisuudessa koko sovelluksen arkkitehtuuri toimii. Padsin tekemaan
yhteisty6td muiden opiskelijoiden kanssa, koska NSVBC-tapahtumaan osallistuivat muiden
korkeakoulujen opiskelijat. Mielestani on hyva, ettd Vollego-sovellus oli oikeassa kdytdssa. Sovellus
ei ollut vaan keksitty projekti, jolla ei olisi kdyttéd. Tamé projekti oli minun ensimmainen kokemus
suunnitella, toteuttaa ja ohjelmoida kokonainen sovellus. Huolimatta siitd ettei Vollego toiminut
yhdella kayttdjalla, uskon, ettd projekti onnistui. Tiedadn, ettd on vield paljon kehitettavada, mutta

mina olen tassa vaihessa tyytyvainen saatuun lopputulokseen.

Vollego-sovellus voidaan jatkokehittdd parantamalla ulkondkdd ja toimivuutta, ettd tietojen haku

palvelimelta olisi suoritettu vain kerran. Se huomattavasti nopeuttaisi sovelluksen toimivuutta.



26 (26)

LAHTEET

Introducing JSON. (2016). Haettu 25.2.2016 osoitteesta http://www.json.org/

Jarvinen, J. (2012). Windows Phone sovelluskehitys. Teoksessa J. Jarvinen, Windows Phone sovelluskehitys (s. 17;
64; 70). Porvoo: Docendo.

Kauppalehti. (2016). Monineuvoiset urheiljjat ry. Haettu 10.2.2016 osoitteesta Kauppalehti:
http://www.kauppalehti.fi/yritykset/yritys/monineuvoiset+urheilijat+ry/26527361

Karkkainen, H. (24.3.2015). Luvut julki: Jytky muhii Suomen puhelinmarkkinoilla. Haettu 26.2.2016 osoitteesta
Digitoday: http://www.digitoday.fi/data/2015/03/24/luvut-julki-jytky-muhii-suomen-
puhelinmarkkinoilla/20153668/66

Microsoft. (2016a). Windows Phone Emulator for Windows Phone 8. Haettu 15.2.2016 osoitteesta Windows Dev
Center: https://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/ff402563(v=vs.105).aspx

Microsoft. (2016b). Visual Studio Community. Haettu 15.2.2016 osoitteesta Visual Studio:

https://www.visualstudio.com/products/visual-studio-community-vs

Microsoft. (2016c). Introduction to the C# Language and the .NET Framework. Haettu 23.2.2016 osoitteesta

Developer Network: https://msdn.microsoft.com/en-us/library/z1zx9t92.aspx

Microsoft. (2016d). XAML Overview. Haettu 25.2.2016 osoitteesta Developer Network:
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc189036(VS.95).aspx

Microsoft. (2016e). Pivot Class. Haettu 2.3.2016 osoitteesta Windows Dev Center: https://msdn.microsoft.com/en-

us/library/windows/apps/microsoft.phone.controls.pivot(v=vs.105).aspx

Microsoft. (2016f). Kehittdjien resurssit. Haettu 4.3.2016 osoitteesta Windows keityskeskus:

https://dev.windows.com/fi-fi

Nyké&nen, P. & Salminen, M. (2014). Operaatio Elop - Nokian matkapuhelinten viimeiset vuodet. Teoksessa P.

Nykénen, Operaatio Elop (s. 342). Helsinki: Kustanuusosakeyhtié TEOS.

Pitkanen, P. (14.9.2014). Onko Windows Phonen aallonpohja Suomessa jo ohi? Haettu 26.2.2016 osoitteesta It-
viikko: http://www.itviikko.fi/uutiset/2014/09/14/onko-windows-phonen-aallonpohja-suomessa-jo-
0hi/201412654/7

Stroud, F. (2016). Windows Phone. Haettu 10.2.2016 osoitteesta Webopedia:
http://www.webopedia.com/TERM/W/windows_phone.html



	Termit ja lyhenteet
	1 Johdanto
	2 Työn tilaaja ja tapahtuman tausta
	3 Käytetyt tekniikat ja työkalut
	3.1 Windows Phone
	3.2 Windows Phone -emulaattori
	3.3 Microsoft Visual Studio
	3.4 C#
	3.5 XAML
	3.6 JSON

	4 Työvaiheet
	4.1 Sovelluksen määrittely ja vaatimukset
	4.2 Työn suunnittelu
	4.3 Totetus
	4.3.1 Tietokanta
	4.3.2 Järjestelmän arkkitehtuuri


	5 Vollego-mobiilisovellus
	5.1 Käyttöliittymä
	5.2 Toiminnot
	5.2.1 Etusivu ja Info-välilehti
	5.2.2 Ohjelma
	5.2.3 Otteluiden tulokset
	5.2.4 Kuvakilpailu
	5.2.5 Toivekappaleen lähetys
	5.2.6 Tapahtuman kartta ja Savon Sanomien uutiset
	5.2.7 Kysely ja Yhteistyössä -välilehti
	5.2.8


	6 Sovelluksen testaus ja julkaisu
	6.1 Testaus
	6.2 Vollego-sovelluksen julkaisu

	7 Yhteenveto
	LÄHTEET

