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Tama opinnaytetyd on toiminnallinen ja koostuu kirjallisesta osasta ja teososista. Teososat
ovat kaksi showreelia, jotka on tehty tekijan kayttoéon. Kirjallisessa osiossa tarkastellaan
aanisuunnittelijan showreeleja eli lyhyita videoita, joissa danisuunnittelija esittelee viimei-
simpia toitaan.

Opinnaytteen tarkoitus on maéarittda, millaisiin asioihin tulisi kiinnittda huomioita showreelin
teossa. Tarkastelu perustuu opinnaytteen teososien tekemisesséa syntyneisiin huomioihin
ja muiden aiheesta kirjoittaneiden neuvoihin. Tydssa verrataan my6s aanisuunnittelijan
showreelia 3D-animoijan showreeliin.

Showreelin tekemisessa ei ole yhta oikeaa tapaa. Adnisuunnittelijan on kuitenkin hyvéa
ottaa tiettyja asioita huomioon, jotta showreelisté tulee tehokas apu tydnhaussa.

Avainsanat elokuva, televisio, &anisuunnittelu, showreel, tytnaytekokoelma
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This final project consists of a written part and two showreels made for my own use. The
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The project determines the issues a sound designer should pay attention to when making
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the showreels and relevant information available online. The study also compares the
sound designer showreel to one made by a 3D artist.
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things into consideration in order to produce an effective tool for job search.
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1 Johdanto

Olen huomannut, etta av-tuotantoihin on suomessa tunkua. Monet tyoskentelevéat elo-
kuva-, mainoselokuva-, tv-, peli-, ja muissa av-tuotannoissa yksityisyrittajina, ja etsivat
projekti toisensa peraan tyétilaisuuksia. Ty6llistyminen on freelancerille vahintaankin
haastavaa. Aikaisemmat ty6t ja kiiriva maine auttavat jalan saamisessa oven valiin.
Showreel on yksi tapa esittda taitojaan ja hyva lisa, kun hakee tyota esimerkiksi omien

tuttujen piirien ulkopuolelta.

Sosiaalinen media tarjoaa nykyisin valtavan maaran alustoja tydnaytteiden esittami-
seen. Omaa osaamistaan mainostetaan esimerkiksi Linkedinisséd ja Facebookissa.
Naitéd hyddynnetaan linkittamalla videopalveluihin kuten esimerkiksi Youtubeen ja Vi-
meoon ladattu materiaali Facebookiin. Siella linkkia jaetaan vaikkapa omalla henkil6-
kohtaisella sivulla tai vaikkapa alan tyénhakuun perustetuissa ryhmissa. Kun haet tyota
miltd tahansa alalta, tydnaytteet demonstroivat osaamistasi paremmin kuin pelkké an-
sioluettelo ja tydhakemus (Vulcan, 2016).

Aloitan opinnaytetydni termin showreel maarittamisella. Kyseessa on englanninkielinen
termi, joka on varsin vakiintunut termi suomessakin. Haeskelen tyoni alussa talle kui-
tenkin suomenkielista vastinetta. Kayn lapi huomioonotettavia asioita kun aloitetaan
showreelin suunnittelu. Selvitdn millaisia asioita showreelin editoimisessa voi ottaa
huomioon. Analysoin tekemiadni teososia ja vertaan niita tutkimusaineistosta loytamaani

tietoon. Pyrin havainnollistamaan eri toteutustapojen vahvuuksia ja heikkouksia.

Mita esimerkiksi ruotsalainen pelitalo Arrowhead antaa vinkiksi tuleville peliaanisuunnit-
telijan positiota hamuaville? Minkalaisia showreeleja taas mainoselokuvaaanisuunnitte-
lija tekee yrittdessdan saada tydnantajan kiinnostumaan itsestddn? Pohdin my®s miten

aanisuunnittelijan showreelit eroavat visuaalisen puolen showreeleista.

Kayn lapi vaihtoehtoisia tapoja tehda osaamistaan nakyvaksi ja selvitin myds show-

reeleihin liittyvi& tekijanoikeudellisia kysymyksia.
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2 Termin historiaa

Opinnaytetyoni nimi Aanisuunnittelijan showreel on yhdistelma seka suomea etta eng-
lantia. Se on ilmaisu asialle, joka tunnetaan Suomessakin lahes vain englanninkielisella
termilla&n Sound Design Showreel. Termistd showreel nakee kaytettavan kahta muo-
toa. Se kirjoitetaan joko erikseen tai yhteen. Kaytin teososia tehdessani erikseen kirjoi-

tettua muotoa.

Etsin termille aanisuunnittelijan showreel kokonaan suomenkielistéd vastinetta ja paa-
dyin esimerkiksi tallaisiin: aanisuunnittelijan mainos tai sitten vaihtoehtoisesti suorahko
suomennos &aanisuunnittelijan esityskela. Puhekielellda tasta 10ytyy kaytdssa oleva il-
maus aanisuunnitteluriili, mutta suomen kirjakielelle ei kdadnnosta ole ilmeisesti viela
tehty. Usein suomen kielella puhutaan taiteilijoiden tydnaytekokoelmien kohdalla port-

folioista.

Uskon kuitenkin, etta lainasana showreel on selvin vaihtoehdoistani, ja kaytan tata il-

maisua tekstissani yhteen kirjoitettuna.

2.1 Mista nimi showreel on tullut

Showreel -termissa sanan alku show suomentuu naytokseksi tai esitykseksi. Sanan

loppu reel taas tulee 35 mm:n filmikelaa tarkoittavasta englanninkielen sanasta reel.
Termin merkityksen voi katsoa tulevan samasta kuin sanan portfolio.

Sana portfolio voidaan kaantaa latinankielisista sanoista portare eli kantaa ja folio
eli lehti. (Karttunen 2009, 6)

Portfoliolla on klassisesti mielletty arvopaperi- tai ministerinsalkuksi. Portfolio sanaa on
kaytetty 1700-luvun alun ltaliassa (portafoglio), ja talla on tarkoitettu salkkua, jossa

kuljetetaan papereita. (Vocalbulary 2016.)

Termi portfolio on kaytdssa laajalti. Niitd kayttavat niin bisnesvaki, arkkitehdit, taiteilijat
kuin suunnittelijatkin vain muutamia ryhmia mainitakseni. Samoin showreeleja tekevat
monien eri alojen suunnittelijat. Molemmat sanat, niin portfolio kuin my6s showreel

saavat yleensa etuméareen selventamaan tdmén kayttotarkoitusta.
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2.2 Mita aanisuunnittelijalla tarkoitetaan

Aanisuunnittelija vastaa AV-tuotannoissa &anen taiteellisista ja teknisista ratkaisuista.
Karkeasti voidaan sanoa, etté teknisten ratkaisujen vastuu on yleensa jaettu aanittgjan
kanssa. AV-tuotantojen aanity6hon kun kuuluu seka alku- ettd jalkituotantoa. Vastuut

aanen taiteellisista ratkaisuista taas jaetaan esimerkiksi saveltdjan kanssa.

2.3 Samaa tarkoittavia termeja

Aénisuunnittelijan showreel on siis mainos, jolla on myés muita englanninkielisia terme-
ja: audio reel, demo reel, demo tape, sound reel, sound designer reel. Nama tarkoitta-
vat kuitenkin lahes poikkeuksetta samaa asiaa. Mind pidan termista sound design

showreel tai sen yksinkertaisesta muodosta showreel.

3 Aanisuunnittelija ja showreel

Aénisuunnittelija esittelee showreeleisséa lyhyesti osaamistaan tyonhaussa, niin tuleville
tydnantajille kuin esimerkiksi mahdollisille asiakkaillekin. Lyhyessa osaamisen esitte-
lyssé on tarkoitus saada mahdollinen tydnantaja tai potentiaalinen asiakas kiinnostu-
maan showreelin tekijan tyylistd ja jonkun osaamisalueen erityisesta hallitsemisesta.

Showreelilla voidaan siis ohjata mahdollinen asiakas vaikkapa artistin verkkosivulle.

Aénisuunnittelijan showreel on siis audiovisuaalinen teos, jossa tekija nayttaa katkel-
mia aikaisemmista audiovisuaalisista tdistaan. Showreeleja voidaan tehda useampi eri
tarkoitusta varten. Tarve useamman toisistaan eroavan showreelin tekemiseen tulee
kun haetaan useampaan toisistaan eroavaan tydtehtavaan ja tai kun halutaan mainos-

taa erilaisia osaamisen alueita, jotka usein selkeyden takia halutaan erotella toisistaan.

On varmasti parempi, etta portfoliossa on koko matkalta laadukasta materiaalia, vaikka
se tarkoittaisi sitd, ettd sen koosta jouduttaisiin karsimaan. (Armelin 2015)

Showreelien kohdalla tdma tarkoittaa pituuden lyhenemista.

On hyva muistaa vanha sanonta "hyva kaikessa muttei mestari missaan”. (Armelin
2015)
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Voi olla siis hyddyllista, ettei korosta olevansa jokapaikanhéyld, vaan kohdentaa show
reel vastaamaan haettavana olevaa positiota. (Clipland, 2006) Talla tarkoitetaan sita,
ettd aanisuunnittelija esittdd vain &anisuunnitteluosaamistaan ja tietokonepelin &&-

niefektien leikkaaja nayttaa osaamistaan vain aaniefektien loihtimisessa.

AV-mediatuotannoissa aanityohon liittyvia ammatinkuvia on &anisuunnittelijan liséksi
muitakin. NAma &anen erilaiset ammatinkuvat voidaan karkeasti jakaa joko alku- ja
jalkituotantoon kuulumisen perusteella. Aanen jalkituotannon alueelle sijoittuvat esi-
merkiksi danisuunnittelijat, miksaajat ja aanileikkaajat. Aanen alkutuotantoon kuuluvia
ammatinkuvia AV-alalla ovat erilaiset aanittajan tehtavat, aanitarkkailija, aaniteknikko ja

puomittaja.

Aanittajan tehtavia on lukuisia. Elokuvatuotannoissa kuvauksissa aanittaja vastaa nayt-
telijdiden puheédanellisen ilmaisun tallentamisesta. Taman lisdksi elokuvatuotannoissa
tarvitaan tehosteaanittamistd, foley-aanittamista, dialogin jalkiaanittamista ja musiikin

aanittamista.

Onko showreel markkinoinnin valineena ennen kaikkea taiteellisesta jaljesta vastaavan
tapa esittdad osaamistaan tydnhaussa? Miten sitten esimerkiksi teknisempéaa toteutusta
tekeva aanittdja mainostaa showreelin tavoin osaamistaan? Vai ovatko showreelit ol-
lenkaan naita ns. &anen alkutuotannon tyota tekevien kayttdon soveltuva mainostami-

sen tapa?

Showreel on usein kokonaisuutena tyylikas ja sliipattu, valmista tyota esitteleva koko-
naisuus. Jos siis olet tehnyt &anen raakamateriaalia, se ei valmiista tyostéa oikein enaa
erotu. Miten esimerkiksi erottaa valmiista jalkikasitellysta &énesta kentta-aanitetyn dia-

login, ellei tee havainnollistavaa ennen ja jalkeen vertausta?

4 Ennen varsinaista suunnittelua

Ensiksi olisi hyva selvittdd mihin showreelia tullaan kayttdmaéan. Talla tarkoitan sita,
ettd onko tahtdimessa tyodllistyminen pelidédnen pariin vai pyrkimys hankkimaan asiak-

kaita vaikkapa freelancerina elokuva- ja televisiodanityossa.
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Kun tiedetd&n mihin showreelid tullaan kayttamé&an, niin huomion arvoista on myos
valita siihen aikaisemmille yhteistybkumppaneille tehtyja t6ité, joilla voisi tehda vaiku-

tuksen juuri taman showreelin kohderyhmaan.

Mielestani on hyva kysya itseltaan, etta mikali viimeaikaisia toité on niukalti, taikka nii-
den taiteellinen tai tekninen taso syysta tai toisesta arveluttaa, kannattaako perinteista
showreelia ylipaataan viela tehda. Tulisiko sen sijaan pyrkia tekem&én ns. Audio Rep-
roduction, jonka voisi suomentaa aanen jalleenrakentamiseksi. Kun kyseessahan on

lopulta kuitenkin tyénhaussa auttava oman osaamisen esittely.

Ylldmainitussa tilanteessa voisi olla hedelmallisempaé esitella oma osaaminen teke-
malla oma aaniraita johonkin jo olemassa olevaan teokseen. Audio Reproductionissa
valitaan siis elokuvan, televisio-ohjelman taikka pelin lyhyt kohtaus, ja siihen tehdéaéan

oma aaniraita. Muita termeja talle ovat Audio Rework tai Audio Redub.

On sanomattakin selvaa, ettd portfoliot, jotka sisaltavat uskottavia naytteita viimeisim-
mista toista tulevat erottumaan joukosta. Uskomattoman hyvin tehdyt kotiprojektit ote-

taan huomioon myos. (Hedstrom 2016)

Mikali paadyt tekema&an uuden aaniraidan esimerkiksi valitsemasi pelin traileriin, niin
pida huoli, ettet tee siihen ainakaan huonomman kuuloista aaniraitaa. On mygs tarkeaa
tehdé selvaksi, ettet ole ollut tekemisissé alkuperaisen teoksen kanssa, muutoin on

tiedossa hankaluuksia. (Hedstrom 2016)

5 Suunnittelu

5.1 Materiaalin kerddminen ja sen muokkaamisen etiikka

Showreelin tekemistéd suunnittelevan kannattaa varmistaa ettéd saa haltuunsa hyvalaa-
tuisen kopion tekemastaan tyosta heti teoksen valmistuttua. Taman ei pitaisi olla tuo-

tannolle ongelma, kunhan teet selvaksi, tarvitset materiaalin showreeliasi varten.
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Sinulla on oikeus kysya materiaalia demo reelin tekoa varten. Useimmat tuotantoyhtiot
tai tuottajat ymmartavat kylla, etta tarvitset materiaalia markkinoidaksesi osaamistasi.
(Videomaker 2013)

On oman edun mukaista, ettd kuva nayttda hyvalta ja &ani kuulostaa laadukkaalta,
jolloin sisaltd sek&d haluttu vaikutelma valittyy halutulla tavalla. Kun aloin tekemaan
opinnaytetyoni teososa 1:sta ei hallussani ollut ainuttakaan tayslaatuista kopiota teke-
mistani toista. Kyselin niiden peraan ja monesti sain haltuuni vain heikkolaatuisen kopi-
on. Vaikka osa materiaalista ei ollut parhainta mahdollista laatua, paadyin silti kaytta-

maan niita.

Kaytin tehdessani show reel 01:std monessa eri mediassa esitettyd materiaalia. Nama
olivat miksattu kuhunkin mediaan sopivaksi, ja erosivat ddnen osalta toisistaan mm.
dynamiikaltaan. Paadyin tasaamaan aanen huipputasot kuvaleikkauksen valmistuttua.
Tama on mielestani tarkeaa, silla muutoin esimerkiksi elokuvateatteriesitysta varten
miksattu kohta tulisi huomattavan hiljaa verrattuna suoraan internet levitykseen miksat-

tuun materiaaliin.

Valitsemani materiaalin visuaalisissa ominaisuuksissa oli myds eroja. Kun toiset olivat
ns. HD-laatua, oli toisissa pienempi resoluutio. Paadyin tasoittamaan ndita eroja silla
etten skaalannut kaikkea materiaalia samaan kokoon vaan pienempi resoluutioiset jatin
suosiolla pienemmiksi, jolloin niiden kuvan laatu ei kéarsi uudelleenskaalauksesta. Li-
saksi paadyin kayttaméaan mustaa yla- ja alapalkkia. Alapalkkiin oli hyva sijoittaa info-
grafiikka niin, ettei se ole suoraan kuvan paalla, ja hairitse esimerkiksi mahdollisia teks-

tityksida. Tama myos selkeytti visuaalista ilmetta.

Samalla tuli pohdittua tata aanityéhén kajoamista filosofiselta kannalta. Missa siis kul-
kee raja kuinka paljon tallaisessa tyonaytteiden esittelyssa voi aanta muokata? Jos
kukaan ei huomaa ja se palvelee lopputulosta tekeméalla showreelistési paremman kuu-
loisen, onko asialla niin suurta merkitystd? Taman kaltaisella jalkikateen tapahtuvalla

muokkauksella on kuitenkin rajansa.

On hyvéa ottaa huomioon, ettei kyseessad ole valttdmattd sinun tekijanoikeudellisesti

hallitsema tuote, joten tuotteen muokkaaminen jalkikateen on vahintd&nkin kyseen-
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alaista, ja asiaan tulisi pyytaa lupa tekijanoikeuden haltijalta. Tekijanoikeuslaissa sano-

taan:

Teosta alkoéon muutettako tekijan kirjallista tai taiteellista arvoa tahi omalaatui-
suutta loukkaavalla tavalla, alkoonka sitd mydskaan saatettako yleisén saataviin
tekijad sanotuin tavoin loukkaavassa muodossa tai yhteydessa. (Tekijanoikeus-
laki 8.7.1961/404)

Ellei toisin ole sovittu, ei se, jolle tekijanoikeus on luovutettu, saa muuttaa teosta
eika luovuttaa oikeutta toiselle. (Tekijanoikeuslaki 8.7.1961/404, § 28, Teoksen
muuttamiskieltoja oikeuden edelleenluovutuskielto (22.5.2015/607)

Showreelia tehdessa joutuu usein muuttamaan alkuperaismateriaalia. Valmiissa show-
reelissa alkuperaismateriaalia on leikattu ja sitéd on saatettu skaalata uudelleen. Liséksi
kuvamateriaalin paalle on saatettu lisata esimerkiksi infotekstida. Alkuperaisteoksen

aaniraita kokee usein jalkikasittelya esimerkiksi danentasojen tasaamisen kautta.

5.2 Showreel ja tekijanoikeudet

Suomessa teoksia suojaa tekijanoikeuslaki. Pohdin naita tekijanoikeudellisia kysymyk-
sia editoidessani Show Reel 01:std. Kysyin asiaa muutamalta tuotantoyhtitlta, joidenka
omistamia toita olin paattanyt esitelld. Sain vastaukseksi, ettd pelkka teoksen nimen

mainitseminen riittd& heille. Tekijanoikeuslaissa otetaan kantaa tahan nimeamisasiaan.

Kun teoksesta valmistetaan kappale tai teos kokonaan tai osittain saatetaan ylei-
son saataviin, on tekija ilmoitettava silla tavoin kuin hyva tapa vaatii.

Teosta alkoon muutettako tekijan kirjallista tai taiteellista arvoa tahi omalaatui-
suutta loukkaavalla tavalla, alkoonka sitd mydskaan saatettako yleisén saataviin
tekijad sanotuin tavoin loukkaavassa muodossa tai yhteydessa.

Oikeudesta, joka tekijalla on tdman pykdlan mukaan, han voi sitovasti luopua
vain mikali kysymyksessa on laadultaan ja laajuudeltaan rajoitettu teoksen kayt-
tdminen. (Tekijanoikeuslaki 8.7.1961/404, § 3 Moraaliset oikeudet 22.5.
2015/607)

Kaikki eivat valttamatta halua nimeéan tiettyyn yhteyteen. Onkin tarkeaa selvittaa onko
tekijanoikeuden haltijalla jotain sitd vastaan, ettd heidan omistamaansa materiaalia

kaytetaan showreelissa.

Silla, joka yhdistamalla teoksia tai teosten osia on aikaansaanut kirjallisen tai tai-
teellisen kokoomateoksen, on siihen tekijanoikeus, mutta hanen oikeutensa ei ra-
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joita oikeutta ensiksi mainittuihin teoksiin. (Tekijanoikeuslaki 8.7.1961/404, § 5
Kokoomateos 22.5.2015/607)

Taideteoksen kappaleeseen saa toinen vain tekijan toimeksiannosta panna ha-
nen nimensa tai nimimerkkinsa.

Taideteoksen jaljenndkseen ei tekijan nimeé tai nimimerkkia saa panna silla ta-
voin, ettd jaljennds voidaan sekoittaa alkuperaisteokseen.

Sen, joka valmistaa tai levittaa yleison keskuuteen taideteoksen jaljenndksen, on
merkittava jéljennds siten, etté se ei ole sekoitettavissa alkuperaisteokseen. (Te-
kijanoikeuslaki 8.7.1961/404, § 52 Tekijan nimi ja nimimerkki 22.5.2015/607)

Kun showreel julkaistaan, on tarkeas, etta tekijanoikeudelliset kysymykset on selvitetty.
Lupa kayttaa materiaalia on hyva varmistaa esimerkiksi sahkopostilla, jolloin kummal-
lekin osapuolelle j&& asiasta kirjallinen todiste. N&in on myéhemmin helppo osoittaa,
ettd materiaalin kayttamiseen on ollut tekijanoikeudenhaltijan lupa.

5.3 Lyhyt ja ytimekas

Ei ole oikeaa tai vaaraa tapaa toteuttaa showreelid, mutta muutamia asioita kannattaa
ottaa huomioon. Monet antavat neuvona hyvan showreelin tekemiseen sen, etta en-
simmaiseksi tulisi laittaa paras ty6. Tatd perustellaan silla, ettei henkil6lld, joka kay
showreelia lapi, ole valttamatta aikaa kayda sita lapi kokonaan. Ensivaikutelma on tar-
ked. Ei siis jateta parasta tytta sokeriksi pohjalle. Vaikka pelidanisuunnittelija Mark
Kilborn vinkkaakin tuleville pelidanisuunnittelijoille, 10ytyy haneltda myds yleisemmin
aaniportfoliota koskevia huomioita.

Tee showreelistd lyhyt ja makea. 90 — 180 sekuntia riittaa kestoksi. Laita paras tyosi
ensimmaiseksi. Ala rakenna kohti mahtavaa loppua. Aloita voimakkaasti. Kaikilla ty6n-
antajilla ei ole aikaa katsoa koko reelidsi. Voi olettaa, ettd sinulla on noin 10 sekuntia
aikaa saada heidat koukkuun. (Kilborn 2013)

5.4 Pidemmat kaaret

Monet vinkkaavat visuaalisen alan tekijoille, ettd showreeleissd pitdd keskittya vain

muutamaan viimeiseen tyohon ja pitdd ne silla tavoin simppeleind. Jos viimeisimmat
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tyot eivat olekaan parhaita, on varmaan parasta kayttaa showreelissa materiaalia johon
on tyytyvainen.

Kun esimerkiksi animaattori tai elokuvaaja nayttavat showreeleissaan visuaalisia rat-
kaisuja, on hyva muistaa, ettéd danisuunnittelija esittdd showreelissaan kuvan ja aanen
liittoa.

On erityisen tarkeaa huomioida &anen erityispiirre varsinkin elokuvaaanisuunnittelijan
showreelia suunnitellessa. Olen kaynyt asiasta keskusteluja alalla tydoskentelevien aa-
nisuunnittelijoiden kanssa. Elokuvadanisuunnittelijan showreelia ei pitaisi toteuttaa sa-
maan tapaan kuin esimerkiksi elokuvaajan visuaalista showreelia. Elokuvadanisuunnit-
telijan showreelissa tarvitaan pidempia kaaria kuin visuaalisten showreelien nopeaan
kuvamontaasiin perustuvassa esittamisessa. On vaikea esittaa sitda, miten aanisuunnit-
telu kehittyy. Varsinkin kun tavoitellaan lyhytta ja ytimekasta visuaalisesta perinteesta

kumpuavaa tapaa tehda aanisuunnittelijan showreel.

Aénisuunnittelijan tehtavéana on pohtia tarinan vaatimia aanellisia ratkaisuja, mutta on
vaikea arvioida, mita tuottaja tai tydvoiman palkkaamisesta vastaava kuuntelee show-
reelin lyhyistad patkista palkatessaan aanisuunnittelijaa. TallGin olisi mielesténi hyodyl-
lista nayttad samasta teoksesta muitakin kohtia, jossa &&nisuunnittelun ratkaisut suh-
teessa kerrottavaan tarinaan tulisivat edes jollain tapaa nakyviksi, kuuluviin. On toki
hyva muistaa, ettéd showreel voi toimia vain lyhyena mainoksena, jolla heratetaan huo-

mio.

Elokuvaajan showreeleissa voi olla toisarvoisempaa havainnollistaa minkalaisin siirty-
min kohtauksesta toiseen edetaan. Tamankaltaiset asiat saattavat olla hyvid huomioin
kohteita &anisuunnittelua esitellessa. Aanisuunnittelija erottuu varmasti erikoisilla &a-
nellisilla ratkaisuilla, jotka tayttavat tekniset vaatimukset ja ovat samalla tarinan kannal-

ta sopivia.

On paljon vaikeampaa tehda audio reeli kuin visuaalinen vastaava. Et voi esitella taito-
jasi lyhyin 5 sekunnin leikkauksin, jota tahdittaa lempiartistisi musiikki. Sinun taytyy

kiinnittd& paljon huomiota leikkauksiin koska leikkaat myds &anté. (Vande Slunt 2009)
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6 Tarkasteltavana kaksi erilaista showreelia

6.1 Motion graphics designerin reel

Olen ottanut tarkasteltavaksi Alexey Maddisonin showreelin. Léysin sen Facebookin
ryhmasta, jossa ilmoitellaan alan toista. Tassa showreelissa on kyse lyhyesta katsauk-
sesta hénen viimeisimpiin tdihinsa motion graphics designerina, 3D artistina ja art di-

rectorina.

ALEXEY MADDISON uncuU

MOTION GRAPHICS DESIGNER

> P ) 0:02/1:01

Kuvio 1. Ruutukaappaus Alexey Maddisonin Motion Graphics Reel 2016 alkuintrosta.

Alussa on lyhyt intro, jossa on infotekstia. Reeli loppuu outroon, jossa on kaytetty sa-

maa grafiikkaa ja tekijainfoa kuin alku introssa.

Reeli koostuu mainoselokuvan kohtauksista ja on minuutin mittainen. Naytteet ovat
lyhyitd ja niitd on paljon. Niissa ei ole erikseen infoa mainoselokuvan alkuperaisesta
tuotantoyhtiosta, mainostettavasta tuotteesta tai yrityksesta. Mainostettava tuote kui-
tenkin tulee ilmi valituista kohdista.

Usein naissa visuaalisissa show reeleissé alkuperdinen aaniraita on korvattu kokonaan
musiikilla. Olen loytanyt myods nayttelijdiden showreeleja, joissa on péalle limattu mu-

siikki, joka ei kuulu alkuperéisen teoksen danimaailmaan. Tallaisen showreelin on esi-
-
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merkiksi tehnyt nayttelija Adam Fray. Hanen reelissa soi paikoin kahta eri musiikkia
paallekain, kun alkuperéisteoksessa on ollut reeliin valitussa kohdassa musiikki taustal-
la ja siihen on laitettu ns. fiilliksen nostatus musiikki taman paalle. Aanisuunnittelijan

showreeleissa harvoin nakee vastaavanlaista ratkaisua.

6.2 Musiikin tuottaja/aanisuunnittelijan showreel

Tarkastelen tassa englantilaisen aanisuunnittelijan ja musiikin tuottajan John Hendi-
cottin showreelia 2013-2014. Han aloittaa showreelinsa lyhyella katkelmalla ilmeisesti
Coca-colan mainoselokuvasta. Tastd ei ole kuitenkaan mainintaa kyseisen naytteen
kohdalla, ja ennen kuin mainoksesta ehtii tulla tuotemerkki nakyviin tai kuuluviin, tasta

edetdén jo seuraavaan naytteeseen.

Tama jaa siis oletukseksi kun kyseessa on erikoislahikuva rusehtavasta nesteesta,
joka voisi siis hyvinkin olla kolajuomaa. Showreelin alkuplanssissa on tuotemerkkeja
taustalla ja kasitan showreelin materiaalin koostuvan naiden tuotteiden tai yritysten

mainoselokuvien katkelmista.

Taméa showreel on mielestani &&nisuunnittelijan ja musiikin tuottajan mainokseksi sopi-
van mittainen. Se kestaa noin kolme minuuttia. Se alkaa katkelmalla Coca-Colan mai-
noksesta. Tasta siirrytddn seka kuvan ettd aanen fadeoutilla katkelmaan Niken mai-
noselokuvasta. Tata seuraa taas Chevroletin mainos. Esiteltdvana olevat mainoseloku-
vat on erotettu toisistaan selkeilla siirtymisilla mustaan. Myds aanessa tapahtuu volyy-

min lasku nollaan naytteiden valissa.

Kun on neljannen naytteen vuoro, niin kuvassa on samaa kuvastoa kuin, milla show-
reel alkoi. Tassa kohdassa naytetaan, ettd kyse on Coca-colan mainoselokuvasta. Mi-
nulle jaa kuitenkin epaselvaksi, mika tekijan rooli kyseisissa mainoksissa on ollut. Jaa
siis askarruttamaan, ettd onko han tuottanut myds valitsemiensa tyonaytteiden musiikit

aanisuunnittelutoiden liséksi.

y =
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john hendicott

music production | sound de

Kuvio 2. Ruutukaappaus John Hendicott Music & Sound Design Showreel 2013-2014
alkuplanssista

7 Teososien tarkastelu

7.1 SHOW REEL 01

Tein opinnaytteeni teososaksi kaksi erilaista showreelid. Aluksi tarkoitukseni oli tehda
vain yksi showreel, jossa esittelisin aanisuunnitteluitani. Paadyin kuitenkin tekema&an

kaksi toisistaan poikkeavaa showreelia.

Riko saantdja, jos katsot niin parhaimmaksi. Mutta ole varovainen. Valilla persoonalli-
nen lahestymistapa voi johtaa tydsopimukseen. Jos sinulla on hyva idea vaihtoehtoi-
sesta toteutustavasta, koita sita rohkeasti. Demo reel on kuitenkin luova teos. (Clip-
land. 2006)

Halusin SHOW REEL 01:ssa esitettavdn materiaalin leikkaantuvan hyvin keskenaan
siten, ettd perdkkaisista naytteistd muodostuu, jos ei nyt saumaton, niin ainakin selke-
asti yhteensopiva kokonaisuus. Olen kiinnittanyt huomiota siihen, ettd seka kuva ja

aani leikkaantuvat keskendan muodostaen etenevaa kerrontaa.

£
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YLE LIVE tv-show intro
music

Kuvio 3. Ruutukaappaus SHOW REEL 01:sta. Infografiikka on aseteltu alas vasemmalle niin,
ettei se hairitse kuvaa.

Infografilkkka on englanniksi ja aseteltu aarivasemmalle alapalkkiin. Jalkeenpain olen

saanut muutaman kommentin, ettd se olisi kannattanut asetella alapalkkiin keskelle.

MIKKO REIJO

SHOW REEL 01

Kuvio 4. SHOW REEL 01:n alkuplanssi
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Mikko Reijo

sound design / mu

SHOW REEL 02

Kuvio 5. SHOW REEL 02:n alkuplanssi

Paadyin kayttamaan molemmissa showreeleissani lyhytta alkuplanssia, johon olen
sijoittanut infotekstid. Alkuplanssien infoteksti on sijoitettu keskelle.

7.2 Mista SHOW REEL 01 koostuu

Alla esitan, mista teoksista teososani SHOW REEL 01 koostuu:

e Alussa on musta pohja, johon ilmestyy nimiteksti MIKKO REIJO SHOW REEL
01, kesto n. 4 sekuntia

e Ensimmaisena naytteend JOUSI ID mainos, mainoksen &anittdminen, kesto n.
9 sekuntia

e YLE LIVE, tv-ohjelman tunnus, musiikki, kesto n. 11 sekuntia

e NELONEN Sportgirl tv-ohjelman tunnus, anileikkaus, kesto n. 8 sekuntia

e ohj. Mara Jelinko, Pystyss4, fiktio elokuva, kesto n. 13 sekuntia

e YLE Hula Hula ohjelman animaatio-osuuksien aanisuunnittelu, kesto n. 10 se-
kuntia

e YLE TEEMA design viikon imago traileri, aanisuunnittelu, musiikki, kesto n. 12
sekuntia

e Metropolia AMK, Adariviivoja, lyhyt elokuva, danisuunnittelu kesto n. 17 sekuntia

y_
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e Metropolia AMK, Lusikka testi, lyhyt elokuva, puomitus, dialogi editointi, aani-
miksaus, kesto n.13 sekuntia

e Metropolia AMK, Freakers lyhyt dokumentti, aanisuunnittelu, kesto n. 18 sekun-
tia

e 0hj. Maria Gallen-Kallela, On Mothers and Daughters, lyhyt dokumentti, aani-
suunnittelu, kesto n.15 sekuntia

e Tavara Trading mainos, aanisuunnittelu, kesto 6 sekuntia

¢ Pradaxa mainos, aanimiksaus, kesto n. 8 sekuntia

e 0hj. Gunnars Jakobsons, musiikin aanittaminen, kesto 13 sekuntia

e Lopputeksti mustalla pohjalla, mikko.reijo@gmail.com, kesto n. 5 sekuntia

Laitoinko parhaan tyoni ensimmaiseksi? Téassa tekotavassa en antanut télle painoar-
voa, vaan kasittelin kaikkia valitsemiani naytteita tietylla tapaa samanarvoisina. Nayt-
teiden esitysjarjestykseen vaikutti siis se mitka naytteistd sopivat mielestani yhteen.
Etenen tassa siis nopein leikkauksin, mutta kuitenkin siten, etta niin genreltaan kuin

estetiikaltaankin toisistaan eroava materiaali ansaitsee ja loytaa paikkansa.

Olen pyrkinyt jaottelemaan materiaalia siten, etta tietyn genren materiaali olisi lahella
toisiaan, eika esimerkiksi niin, ettd dokumentteja naytettaisiin alussa, keskivaiheilla ja
loppuosassa. En ole seurannut tata "saantd6a” mitenkaan orjallisesti, vaan olen pitanyt
tarkeampana ajatusta siitd millainen kokonaisuudesta muodostuu. On siis ollut tarke-
ampaa loytaa toisiinsa leikkaantuvaa materiaalia. Kun pitaisi esittaa vain parasta mate-
riaalia, saattaa taméan kaltaisen showreelin, jossa pyritddn luomaan yhtenaiselta vaikut-

tavaa kokonaisuutta, aanellisesti paras materiaali jaada kayttamatta.

Opinnaytteeni teososa SHOW REEL 01 on ristiriidassa yllamainitun genreajattelun
kanssa. Miellan SHOW REEL 01:n enemman yleispatevaksi esittelyksi aikaisemmista
toistani, jossa listaan valitsemassani jarjestyksessa otteita menneista toistani niin aani-
suunnittelijana, saveltdjana, miksaajana, aanittdjana, aanileikkaajana kuin foley-

artistinakin.

Tassa esittelemani tyot vaihtelevat fiktioista dokumentteihin ja television ohjelmatun-
nuksiin. Tallaista genrerajoja ja tydtehtavia rikkovaa showreelia voisi kayttda demon-

stroimaan vaikkapa laaja-alaisempaa &anitydosaamista. Ehkd SHOW REEL 01 muis-
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tuttaa enemmaén audiovisuaalista CV:t&, kuin vain viimeisimmista toista koostuvaa ly-

hytta mainosta.

SHOW REEL 01 muistuttaa my0ds visuaaliselta puolelta tuttua showreelin tekemisen
perinnetta, jossa edetdan kohtalaisen lyhyin editoinnein kuvista toiseen. Kuitenkin teko-
tapani rikkoo yleisesti peraéankuulutettua huomiota siitd, ettéa portfoliossa tulisi olla vain
yhteen tyotehtavaan tahtaavaa osaamisen esittelya (Carlos Baena, 2015)

mikko.rejjo@gmail.com

Kuvio 6. Show Reel 01:n loppuplanssi
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Kuvio 7. SHOW REEL 02:n loppuplanssi

Kuten oheisesta kuvasta voi huomata. Olen lisdnnyt enemman infoa SHOW REEL 02:n

loppuun.

7.3 Mistd SHOW REEL 02 koostuu

Kuvio 8. Ruutukaappaus SHOW REEL 02:sta

£
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SHOW REEL 02:een olen valinnut vain YLE:n Hula Hula -nimiseen televisio-sarjaan
aanisuunnittelemiani animaatioita. Valitsin katkelman viidesta eri jaksossa esitetysta
animaation kohtauksesta. Tastd muodostui noin 90 sekunnin mittainen showreel, jossa
esittelen ratkaisujani animaation &anisuunnittelijana. Naytteet ovat erotettu toisistaan

siirtymisella mustaan.

e Alussa on musta pohja, johon ilmestyy nimiteksti, kesto n. 4 sekuntia

¢ YLE Hula Hula ohjelman animaatio-osuuksien aanisuunnittelu, kesto n. 13 se-
kuntia

¢ YLE Hula Hula ohjelman animaatio-osuuksien aanisuunnittelu, kesto n. 16 se-
kuntia

¢ YLE Hula Hula ohjelman animaatio-osuuksien aanisuunnittelu, kesto n. 17 se-
kuntia

e YLE Hula Hula ohjelman animaatio-osuuksien aanisuunnittelu, kesto n. 14 se-
kuntia

e YLE Hula Hula ohjelman animaatio-osuuksien aanisuunnittelu, kesto n. 20 se-
kuntia

¢ Lopussa on infotekstit mustalla pohjalla, kesto n. 5 sekuntia

Tama edustaa niin elokuvadéanisuunnittelijoiden kuin peliddnisuunnittelijoidenkin kes-
kuudessa yleisemmin valittua lahestymistapaa, eli toteutusta vain muutamaa esimerk-
kia kayttaen ja samalla riittavan pitkin otoksin, jotta aanisuunnittelun kaari hahmottuisi
paremmin. Olen kayttanyt englanninkieltd infoteksteissda samoin kuin SHOW REEL

01:ssé.

SHOW REEL 02 jaa kuitenkin mielestani aika kapeaksi katselmukseksi. Tassa olisi

voitu kayttdd myos muita animaation aanisuunnittelutoita.
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8 Loppupaatelmat

Verkkoteknologian kehityksen seurauksena 2000-luvun alusta lahtien portfoliot ovat
siirtyneet digitaalisille alustoille. Taiteiljoiden ja suunnittelijoiden keskuudessa puhu-
taan suomessa nykyisin nettiportfolioista. Englanninkielelld kaytetddn termid online

portfolio ja artist website.

Audiovisuaalisella alalla on nykyaan yleista, etta tyonhakijoilla on persoonallisia verk-
kosivuja, joita kaytetddn tydnhaussa oman osaamisen esittelyyn. Oman persoonallisen
nettisivun tekemiseen on tarjolla paljon valmiita alustoja, joille voidaan itse maarittaa
visuaalinen ilme ja sisdllon asettelu. Naita verkkopalveluita kdyttdmalla on mahdollista
luoda itsestddn ammattimainen vaikutelma. Lisaksi niiden siséllon muokkaaminen ei

vaadi ohjelmointiosaamista.

Tassa opinnaytteessa on tuotu esille &&nisuunnittelijan showreelin tekemisessa huomi-
oonotettavia asioita. Teososien valmistusprosessit olivat opettavaisia ja osaan jatkossa
keskittya oikeanlaisiin asioihin tehdesséni tulevia showreelejani. Tama on siis ollut mo-
nella tapaa hyddyllinen prosessi. Tiesin jo pitkdan haluavani tehda opinnaytteena tut-
kimuksen, jolla olisi positiivinen vaikutus ammattiosaamiseni myymiseen. Minua ajoi
eteenpain ajatus siita, ettd loytaisin uusia keinoja hakea tyotilaisuuksia niin suomesta
kuin ulkomailta. Ja ennen kaikkea se, etta minulla olisi esittaa, jotain konkreettista pel-

ké&n perinteisen ansioluettelon rinnalla.

AV-alan freelancerille tydnhakuprosessi on jatkuvasti toistuva tilanne. Hyvin suunnitte-
lut ja toteutetut portfoliot ja showreelit auttavat tydllistymisesséa. Olen |8ytanyt itselleni
uusia toimintamalleja, joiden uskon johtavan oman ydinosaamisen tarkempaan maarit-
tymiseen. Toivon, etta onnistuin kokoamaan tahan opinnaytteeseen huomion arvoisia

vinkkeja, joista on apua showreelin teossa.
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Teososat loytyvat Vimeosta.

https://vimeo.com/user50720564
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