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TIIVISTELMA

Tahén opinndytety6hon on koottu soittoleikkeja ja pelejd, joita kiytetddn Suzuki-
soitonopetus menetelméssé n. 4-10 vuotiailla huilisteilla. Ty sisdltdé esittelyn
metodista sekd ajatuksia leikkimisen teorioista, joissa tulee esille leikin
perustavaa laatua oleva merkitys lapsen elaméssa.

Koska soittoleikkejd ei voi leikkid soittovihkosta nuotteja lukien, on hyvd omata
korvakuulolta soittotaito. Leikeissd tarvitaan usein monien eri kappaleiden
osaamista, joten korvakuulolta opittuna laajan ohjelmiston ulkoa osaaminen on
helpompaa. Suzuki-metodiin perehtyminen on tdrkedi ja se antaa hyvan pohjan
tyOskentelylle soittoleikkien ja lasten kanssa. Vanhemman, soittoparin tai ryhmén
mukana olo on myds vélttdmitonta leikkien onnistumiseksi.

Leikit on jdsennelty erilaisten tilanteiden mukaan: uuden opettelun, vanhan
kertaamisen ja ryhmétunnilla soittamisen mukaan, ja niistd on samalla nékyvilla
selkedt ohjeet kuvineen. Leikkejd on esitelty suuri médrd. Kuvien kéyttd
harjoittelussa viehéttdé ja motivoi lapsia. Soittopelien tuoma jannitys luo myos
otolliset olosuhteet runsaalle harjoittelulle ilman pakottamista.

Ryhmadtunneilla kéytettyjen leikkien kirjo on laaja: on leikkejé, joissa saadaan
valmiuksia soittamiseen ja leikkejd, joissa kehitetddn muototajua. Piirissd
tapahtuvissa leikeissé, joissa soittajien méaré lisddntyy, vihentyy tai vaihtuu, on
litkkkuminen osa toimintaa. Lasten vanhemmatkin osallistuvat joihinkin
leikkeihin. Perinteisimpié ovat soiton laadun parantamisleikit.

Muita luovia musiikilla leikkimisen tapoja on tuotu myos esille. Lapsi nauttii
keksiesséén itse sdvelmid ja kuullessaan toisen soittamana niitd. Musiikki antaa
oman vérinsa satuihin ja tarinoihin. Leikki kuuluu olennaisena osana lapsen
eldmddn ja sitd kiyttden soitonopetusta voidaan kehittdd mielekkddmmaksi.

Avainsanat: Suzuki-metodi, huilunsoitto, leikki ja soittoleikki
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ABSTRACT

Flute playing and other games used in tutoring children from ages 4-10 according
to the Suzuki method have been collected for this thesis. The work contains an
introduction to the method and some thoughts concerning the theories about
childrens’ play. These theories reveal the essential significance of play in a
children’s life.

It is helpful to have the ability to play by ear, because the flute playing games
cannot be executed while simultaneously reading music from the textbook. The
games require a large repertoire of pieces and knowing them by heart is easier
when they have been learned by ear. It is important to know the Suzuki method
thoroughly, since it gives a solid foundation in working with children generally
and these instrument playing games. Participation of a parent, duet partner or
group is also essential in making the games successful.

The games have been organized on the basis of different situations like learning
something new, revision of previously learned things and playing flute in group
lessons. Clear instructions with pictures of these situations are also shown in the
textbook. A great deal of games are introduced. The use of pictures in practising
fascinates and motivates the children. The excitement of instrument playing
games is also an important factor in creating fruitful circumstances for plenty of
practise without compelling.

The variety of games used in the group lessons is wide. There are games for
instrument playing and games for developing sense of form. The round games
with increasing, decreasing or varying amount of players include physical
exercise as part of the action. Even the parents participate in some of the games.
The most traditional of these games are the ones that aim to develop the quality of
instrument playing.

Other creative ways of playing with music are also presented. It is very enjoyable
for a child to invent tunes him- or herself and to hear someone else play them.
The music adds its own colour to fairy tales and stories. Playing is an essential
part of a child’s life. Using children’s play the instrument pedagogy can be
developed to become more meaningful.

Key words: Suzuki method, flute playing, game and instrument playing game
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1 JOHDANTO

Kiinnostuin aikoinaan Suzuki-metodista didaktiikan vierailu kdynnilld Kipylidn
musiikkiopiston huilusuzuki-ryhméssé. Olen aina ollut viehdttynyt pienten
opettamisesta, joten innostuin asiasta ja tein kaksi kansainvélistd Suzuki-
opettajatutkintoa. Valmistuttuani soitonopettajaksi Pdijat- Himeen
konservatoriosta v.1990 aloitin oman toiminimen alla opettamisen, omalla
suomalaisella sovelletulla Suzuki-metodillani, johon kuului metodin mukaisesti

runsaasti ryhmétunteja, joissa kéytettiin soittoleikkeja.

Pienten lasten soitonopetus on kehittynyt paljon: lapset eivét ole endi pienid
aikuisia, vaan tdysivaltaisia oman eldméinvaiheensa kokijoita. Uusissa opetus-
suunnitelmissa korostetaan oppijan omista lahtokohdista ldhtevéé opetusta,
pienten lasten kohdalla tima voisi merkitd leikkien oppimista. Opetuksen
sosiaalinen puoli on my®ds esilld: pyritdén yksin soitosta yhdessé soittoon.
Esimerkiksi Colours Keys -metodi, Montessori-musiikkikasvatus ja Suzuki-
metodi ovat vieneet osaltaan pienten lasten opetusta kohti heiddn omaa
maailmaansa. Taysin omaehtoisesta musisoimisesta ldhtevéssa tarinaséveltdmi-

sessd lapset taas luovat itse musiikkinsa ja soittavat sitten omia luomuksiaan.

Englanninkielistd Suzuki-materiaalia on runsaasti, esimerkiksi American Suzuki
Journal -lehdissd on mainostettu useita eri soittoleikki- ja pelikirjoja. Suomalaista
materiaalia aiheesta ei tiettdvisti ole. Suzuki-opettajakoulutuksessa olevat
tutustuvat leikkeihin seuraamalla ryhmaétunteja. Itse olen seurannut kauan alalla
toimineiden Suzuki-opettajien ryhmétunteja Suomessa sekd ulkomailla ja
kerdnnyt niistd kayttokelpoisia soittoleikkejd. Olen seurannut seka huilun ettad
muiden soittimien ryhmaétunteja. Erityisesti viulun ja sellon ryhmétunneilta olen
saanut paljon ideoita. Suzuki-opettajatutkintojen kirjallisia tehtévid tehdesséni
kerddntyi myos materiaalia, joita kdytdn hyvéksi tdssd opinnédytetyossini. Kdvin
lapi myOs muistiinpanot pitdmistdni ryhmétunneista vuosina 1990-1997.

Olin laittanut jo silloin merkintdja muistiinpanoihini leikeistd, jotka olivat olleet

hyvid. Myos monet leikkia kdsittelevit ja sivuavat kirjat ovat olleet apuna tiedon



kerddmisessd. Erds Suzuki-opettajakollega sanoi kuullessaan aiheeni, ettd on

hyva, ettd leikit keratadn yksiin kansiin.

Tutkimustehtdvéni on koota yhteen ja jisentdd erityisesti Suzuki-metodissa
kaytettyja leikkejd, jotka tukevat pienten lasten (4-8 vuotiaat) iloa soittaa ja oppia
uutta, vahvistaa jo osattua ja pohtia mikd merkitys leikeilld on oppimisessa. Kéyn
lapi leikkejé jaotellen ne soittoparin tai opettajan kanssa tapahtuviin, kotona
tapahtuviin ja ryhmaétuntileikkeihin. Téssd ty0sséd pyrin vastaamaan kysymykseen:
Millaisia soittoleikkkejd on olemassa ja mitkd ovat edelletykset niiden kdytolle ja

miten ne innostavat lasta soittamaan?

2 PIENTEN LASTEN SOITON OPETUS

2.1 Musiikilla leikkiminen

Leikkiessdén pieni lapsi luo jotain omaa ja hallitsee omaa maailmaansa.

Hén voi rakentaa legoilla pitkid aikoja keskittyneesti, eikd hénté tarvitse pakottaa
tai houkutella siithen. Kuuluisa sellisti Jaqueline Du Pree viihtyi lapsena
tuntikausia soittimensa ddressi; hian ikdankuin leikki soittimellaan, soitin oli kuin
kaveri hédnelle (Maijala 2003, 15). Miten tdma innostuksen tila saavutetaan ja

miten tdma ylipaétinsd on mahdollista?

Helposti ddntd tuottavan soittimen ddressd, esimerkiksi pianon déressd, pieni lapsi
kéy kokeillen keksiméén kaikenlaisia ddnié, sointuja ja melodioita. Néin hin
improvisoimalla luo oman musiikkinsa, ottaa sen hallintaansa ja on sen johtaja.
Itse vietin pienend ukin harmonin ddressi pitkié aikoja keksien ukkosen pauhuja
ja auringonside-tunnelmia, vaikka en ollut vield aloittanut musiikin opintoja.

Minulla oli omat mielikuvakappaleeni.



Kun pieni lapsi kdly soittamaan, hdn ottaa oman musiikillisen ympéristonsi
hallintaansa, tapailee lauluja tai sédvelkulkuja, joita hdn on kotonaan tai
lahipiirissddn kuullut ja siind samassa keksii omiaan. Tdssd vanhemmat voivat
vaikuttaa lapsen musiikilliseen ymparistoon. Erds nuori oppilaani meni usein
vaatehuoneeseen omaan rauhaan leikkipianonsa kanssa ja etsi tuttuja melodioita
pitkét tovit. Huiluorkesterisssa soittamamme “Harry Potter”- elokuvan melodiat

saivat kunnian 16ytyd myos leikkipianosta.

Tuovilan (2004, 103-107) mukaan lasten tapoja leikkid musiikilla on

seuraavanlaisia:

1) Vapaat musiikkileikit
Lapset musisoivat omaehtoisesti ja kokonaisvaltaisesti omalla vapaa-ajalla
kenenkédn osallistujan opettamatta. Aikuiset eivit ole useinkaan tietoisia

niisti leikeista.

2) Neuvotut musiikkileikit
Joku osallistuja tarvitsee neuvoja leikin jatkumiseksi, esimerkiksi kaveri
neuvoo miten jotain soitinta soitetaan sen verran, ettd voidaan soittaa

yhdessd. Neuvominen on vastavuoroista.

3) Ohjatut musiikkileikit
Opettajien ja oppilaiden vélinen leikki opetustilanteissa. Opettaja

osallistuu tasavertaisena toimijana leikkiin.

Tuovila tihdentda, ettd ohjatussa leikissd on opettajan hyvéksyttava ja opiskeltava
lasten kuulonvaraisesti ja kokonaisvaltaisesti ilmentdma musiikki. Lapset eivét
tarvitse musiikkileikkeihinsd nuotteja, koska eivit ole tottuneet tallentamaan
tekemddnsd musiikkia nuoteiksi. Sen sijaan musiikki taltioituu korvakuulolta
lauluiksi, loruiksi ja leikeiksi. Téssd kohtaa nden selvdn yhtymakohdan Suzuki-

metodissa kdytettyihin soittoleikkeihin.



Leikkiteorioita

Jean Piaget (1962), joka vaikutti kognitiiviseen leikkiteoriaan, jakoi leikin
kolmeen kehitysvaiheeseen. Harjoitteluleikissé (n. 2kk-2 v.) tiettyjd toimintoja
toistetaan toiminnan tuottaman mielihyvén vuoksi. Leikki on uuteen
koordinaatioon perustuvan taidon hallitsemista, esimerkiksi esineisiin tarttuva ja
niitd pudotteleva pikkulapsi on téllainen. Symbolisessa leikissa (n. 2-4/5 v.) leikki
on jaljittelevad, esimerkiksi kotia ja kauppaa leikkivét lapset. Sithen liittyy myds
muuntavia tekijoitd, kuten kahvin kaataminen tyhjéén kuppiin. Symbolisessa
leikissd lapsi ei ole vield tdysin sosiaalistunut, ja hdn voi kisitelld leikin kautta
toiveita, ihailujaan ja konflikteja. Sdéntoleikeissd (n. 6-7 ikdvuodesta eteenpéin)
lapsen minédkeskeisyys vihenee. Sdéntoleikeissd lapsi voi ilmaista keskenddn
kilpailevia tarpeita sosiaalisesti sdddetylld tavalla. Pelien sddnnét voidan vélittda
suullisena perinteend tai lapset voivat laatia niitd spontaanisti ryhtymaélld esim.
heittelemién jonkin toverinsa lakkia kddesté kéteen yrittden estdd lakin omistajaa

saamasta sitd kasiinsé. (Elkind 1996, 110-115.)

Lindqvist tuo esille Buhlerin (1948) teorian, jonka mukaan leikissé voidaan
erotella viisi vaihetta: 1) toimintaleikit, 2) mielikuvitusleikit, 3) reseptioleikit
(kuvien katseleminen, satujen kuunnteleminen), 4) rakenteluleikit ja

5) yhteisleikit (Lindqvist 1998, 51).

Vygotskin (1978) mukaan leikki on todellisuuden sisdistdmistéd. Leikki tuottaa
kehitysti ja luo lapselle 1dhikehityksen vyohykkeen. Lahikehityksen vydhyke on
alue, joka sijaitsee sen hetkisen kehitystason ja mahdollisen kehitystason valilla.
Sen hetken kehitystaso viittaa itsendiseen osaamiseen, ja mahdolliselle kehitys-
tasolle lapsi yltdd yhdessa aikuisen tai osaavempien tovereiden kanssa. (Piironen,
2004, 362.) Suzuki-metodin ryhmétunneilla lapsi on juuri tdssd 1dhikehityksen
vyohykkeessd, koska ryhmétunneilla on yleensa eritasoisia lapsia mukana. Leikit
ovat pddosin toiminnallisia sdéntoleikkejd, joita leikitdén yhdessé. Leikin

valineend ovat osatut laulut (soittokappaleet).



2.2 Suzuki-metodin esittelya

Suzuki-filosofian mukaan jokaisella lapsella on kyky oppia, kun lapsella on
musiikillinen ympéristd, hyvé opettaja, lapsen oma kehitysaikataulu otetaan
huomioon ja lapsi harjoittelee sdénndllisesti. Lapsia ei testata ennen opiskeluun
padsemistd tdimédn periaatteen johdosta. Suzuki-metodin luojan, japanilaisen
Shinichi Suzukin (1898-1998) mukaan yksi pienten lasten oppimisen
lahtokohdista on didinkielen oppimisen mallin lisdksi leikki. Se tapa, jolla lapsi
oppii oman didinkielensi, on luonnollinen tapa oppia myds musiikin kieli ja
soittotaito. Lapsi ymparoidddn kauniilla musiikilla (soitettavilla kappaleilla) ja
hian matkii kuulemaansa ja nikeméénsé, kun aluksi vanhempikin soittaa lapselle
tulevaa soitinta. Kun lapsi kdy sitten vanhemman avulla ja opettajan ohjeiden
avulla soittamaan, on jokaisella oma soittopari ja yhteiset ryhmétunnit toisten
soittavien lasten kanssa. Mallin ndkeminen ja kuuuleminen on ndin monella tapaa

taattu. (Bigler & Lloyd-Watts 1979, 1-2.)

Suzuki-leirilld Ellivuorella belgialainen viuluopettaja Koen Rens kertoi
luennollaan (5.7.06) vanhemmille erddn leikin pienen pojan kanssa kyynirpiin
oikeassa asennossa pitdmiseksi: POydilla oli kaksi autoa, toinen opettajan ja
toinen oppilaan. Oppilas soitti harjoiteltavan kohdan, jos kyynérpai oli oikein,
oppilaan auto meni eteenpdin, ja jos kyynérpéa oli epdsuotuisassa asennossa,
opettajan auto meni eteenpdin. Ja arvaattekos, miten oppilas halusi, ettd hdnen

autonsa olisi ensimmaiiseksi maalissa ja miten hén halusi soittaa hyvin!

Toinen tapa leikkid on ryhmétunneilla tapahtuva korvakuulolta opituilla
kappaleilla leikkiminen. Esimerkiksi samaisella leirilla viuluopettaja ja
lapsiryhmad soittivat unisonossa kappaletta, yhtdkkid opettaja lopetti ja laittoi
jousen padn péélle ja lapset tekivit samoin, ja sitten kun opettaja kévi jatkamaan
kappaletta, lapsetkin jatkoivat kappaletta. Ndin edettiin kappaletta eteenpéin ja
lapset seurasivat tarkkaavaisina milloin opettaja teki jotain poikkeavaa, ja lapsista

se oli hauskaa!



Edellytykset leikeille

Jotta padstidn leikkimdin, opettajan pitdd jarjestdd sddannollisesti ryhmétunteja.
Ne kuuluvat opetukseen olennaisena osana eivétka tdten ole tunteja, joista
voidaan jaada pois. Toinen tirked seikka on se, ettd pitdd olla yhteisté soitettavaa
(yhteinen kerrattava ohjelmisto), ndin padstdan nauttimaan yhteisisté taidoista.
Kolmas asia tulee luonnostaan korvakuuloltasoiton johdosta: pitii soittaa ilman

nuotteja.

Ryhmaétunneilla leikitddn jo osatuilla kappaleilla ja ndin hiotaan ja varmistetaan
vield taitoja. Vaikka kaikki soittavat samaa kappaletta yhtaikaa, se ei ole niin
helppoa kuin luulisi. On vaativaa tehda asioita yhtaikaa kaverin kanssa ja soittaa
vield samalla puhtaasti (intonaation oppiminen). Lapsi, joka ei vield osaa
kappaletta, jota soitetaan yhdessd, istuu kyseisen kappaleen ajan. Ryhmatunti
pyritddn suunnittelemaan niin, ettd mahdollisimman moni péésisi osallistumaan

soittoon koko ajan.

Soittotunnit ja ryhmatunnit

Suzuki-metodissa lapsi kdy yleensd omalla lyhyelld soittotunnillaan kaksi kertaa
viikossa yhdessda vanhemman kanssa. Lapsella on soittopari, he kuuntelevat
toistensa tunnit. Ndissdkin hetkissd kédytetddn leikinomaisia harjoituksia ja
soittopelejd. Néiden lisdksi ryhmétunteja on joillakin joka toinen viikko ja
joillakin kerran kuukaudessa. Ryhmétunnin tarkoitus on kerrata ohjelmistoa
leikkien ja kasvattaa sosiaalisuutta, jota toki on soittohetkessdkin, koska
soittokaveri ja hdnen vanhempansa ovat myos tunnilla. Suomen Suzuki-yhdistys
jarjestdd kaksi kertaa vuodessa kansallisia leirejd, joissa lapset soittavat
isommissa ryhmissd. On myo0s kansainvalisid leirejd, joissa eri kansallisuuksiin

kuuluvat lapset soittavat yhdessa.



Yhteinen ohjelmisto

Suzuki-metodissa jokaisella soittimella on oma tarkkaan suunniteltu
ohjelmistonsa, jonka kautta opiskellaan soittimen hallintaa ja musiikin
tuntemusta. Jotkut kappaleet ovat yhteisid kaikkien soittimien kanssa, joten niitd
voidaan soittaa yhteiskonserteissa. Kappaleet ovat nykyisin CD-dénitteelld ja ne
opiskellaan korvakuulon, opettajan mallisoiton ja opettajan ohjeiden avulla.
Jokainen kappale siséltdd tarkedn askeleen kohti soittimen hallintaa, kuten
tikapuiden askelmat kohti kattoa. Muitakin viehéttivid kappaleita kdytetédn

lisdohjelmistona, mutta niitd ei kertauksen avulla pideti jatkuvasti mielessa.

Huilusuzuki-ohjelmiston on koonnut Toshio Takahashi. Vihkoja on julkaistu
nykyéddn 11 eri tasoa aina ammattitasolle asti. Kaikki kdyvét saman ohjelmiston
1api, mutta muutakin ohjelmistoa soitetaan varsinkin pidemmaélld olevien kanssa.
Erityisesti on huomioitava, ettd nuotinluku opetellaan eri ohjelmistolla ei-tutuista
kappaleista ilman opettajan mallisoittoa. Tdma siksi, jotta lapsi ei voisi turvautua
korvakuulolta soittotaitoonsa, vaan joutuisi todella lukemaan ja tietiméén
nuottien merkityksen. Nuotinluku aloitetaan yleenséd yhden tai kahden vuoden

kuluttua soiton aloittamisesta riippuen lapsen aloitusiésta.

Itse olen tehnyt oman version alkuperdisistd 1-2 vihkoista. Olen suomalaistanut
ohjelmistoa korvaten osan kappaleista suomalaisilla lastenlauluilla, jotka
sisdltdvat samoja opetusaskeleita kuin alkuperdinen kappale. Esimerkiksi
alkuperdisen vihkon alun pari japanilaista lasten laulua ovat outoja suomalaisille
lapsille varsinkin ensimmaisind soitettavina kappaleina, vaikka olisivatkin

kuunnelleet ne hyvin.

Korvakuulosoitto

Kaikki soitettavat kappaleet ovat CD-levylld. Lapsen vanhempi huolehtii siité,

ettd dénite soi pdivittdin kotona ja ndin kappaleet tulevat tutuksi ennen kuin niitd

kdydidn soittamaan. Lapsella on siis valmiina kuulokuva kappaleesta ja ndin



korvakuulolta soitto onnistuu. Opettaja ndyttdd pienen palan, joka voi sisdltdd
lyhimmilldén vain pari nuottia, ja sitten oppilas matkii perédssi. Perinteisessi
opetuksessa kappale on yleensé ensiksi tuntematon ja sitten lopuksi tulee tutuksi,
mutta Suzuki-metodissa lapsi ldhtee tapailemaan kappaletta, jonka hin tuntee
tiysin etukiteen. Koska CD-levya kuunnellaan aina alusta loppuun, pysyvit
vanhatkin kappaleet mielessd ja kertaussoiton avulla sormissa. Ndin mahdollistuu
myo6s ryhmétuntien yhteissoitto. Suzuki-lapselle ei tuota vaikeuksia muistaa
useita vanhoja kappaleita, koska korvakuulomuisti kehittyy huimasti sitd

kéytettdessd. Tata taitoa kdytetdéin juuri ryhmaétuntien leikeissd hyvéksi.

Ensimmadisen ja toisen Suzuki-vihkon kappaleet ovat enemmaékseen lyhyitd ja
ndin sopivia leikkeihin. Seuraavien vihkojen kappaleet ovat pidempid, mutta
yleensd niiden soittajat eivit endd olekaan leikki-ik&isid (4-8 vuotiaita). Toshio
Takahashin 1. vihkossa ovat seuraavat listassa ndkyvét kappaleet. Vieresséd on
edelld mainitusta vihkosta soveltamani * Iloinen huilisti 1" -vihkon ohjelmisto.
Namaé ovat siksi téssé esilld, jotta syntyisi kuva millaisia lauluja kdytetdan ja

minka tyyppiset soveltuvat leikkeihin.

TAKAHASHI: HUILUVIHKO 1 PITKANEN: ILOINEN HUILISTI 1

alarekisteri
Maijan karitsa fgac Lintulaulu (aurinkolaulu) ah
Tulikérpéset (Japanil.)eagah Oravainen pienoinen gah
Auringon noustessa (Japanil.) Pullalaulu bcbg
Kukkuu kuusikko soi fgabc Satu meni saunaan fgabc
Kevitsdd lammittaa Soudetaan
Tiikin taakin tikka

Kevitsad [ammittad



keskirekisteri

Tuiki tuiki tdhténen Tuiki tuiki tdhtdnen

ja variaatiot Pienet sammakot

Tati Maija Paattilaulu mollilaulu
vld-ddnid

Ghys: Amaryllis c3 Marssi c3

Suzuki: Allegro Karuselli

Mehildinen Bellman: Kevitlaulu fis

ala- ja keskirekisteri

Bayly: Kauan kauan sitten legato Tyokello legato

Shcubert: Kehtolaulu

Taki: Rauniolinna mollilaulu Pii pii pikkuinen lintu d-molli
cis

kaikki edelliset rekisterit, sekd pidempid kappaleita

BacH: Menuetti G I Héndel: Gavotte C
Bach: Menuetti G II Mozart: Menuetti F
Bach: Menuetti G II1 Taivas on sininen ja valkoinen a
Héndel: Bourree G Bach: Menuetti G I

3 SUZUKI-LEIKKIEN ESITTELYA

Millaisia leikkejd on olemassa?

Vanhoista perinteisisti leikeistd on soittoversoita. Suzuki-opettajien pitdmiltd
ryhmétunneilta olen kirjoittanut ylos erilaisia leikkejd ja olen my®ds itse keksinyt

soittoleikkejd. Materiaalia on kerétty 1dhinnd vuosina 1990-1997. Erityisesti olen
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saanut vaikutteita Suzuki-sello-opettajan Anja Majan kayttdmista leikeista.
Pianistien soittoleikit ovat eri tyyppisid, koska pianon kanssa ei voi liikkua ja niitd
ei ole luokassa yleenséd kovin monelle soittajalle. Téssd opinndytety0sséd on
keskitytty huilistien soittoleikkeihin, useita samanlaisia leikkejd kaytetdan
viulyjen ja sellojenkin ryhmaétunneilla. On tdrkedd huomata, ettd ndma soittoleikit
eivit onnistu nuoteista soittaen. Nuotinluvun opettelemiseeen tarkoitettuja
leikkeja ei ole tdssd esitelty, jotkut leikit tosin antavat valmiuksia niihinkin

taitoihin.

Leikit voidaan jakaa eri kdyttotarkoitusten mukaan:

1) Uuden harjoitteluun tarkoitetut  (ensin opettajan kanssa tunnilla ja sitten
vanhemman avulla kotona)

2) Kertaukseen soveltuvat (opettajan tai soittoparin kanssa tunnilla ja
sitten vanhemman kanssa kotona)

3) Ryhmaétunneille soveltuvat (yhdessé toisten lasten kanssa)

3.1 uuden asian harjoitusleikit soittotunnilla ja kotona

Suzuki-metodissa kappaleesta opetellaan aina uusi asia ensin (uusi sormitus-
vaihdos, hankala tekninen kohta ym.) ja sitten vasta aloitetaan kappaleen opettelu
alusta sde sidkeeltd, joskus jopa muutama sédvel kerrallaan. Tétd pientd askelta
harjoitellaan kotona huolellisesti. On hyvéd muistaa, ettd ndmai soittopelit ovat
tarkoitetut noin 4-8 vuotiaille ja onnistuvat kotona vain yhdessd vanhemman
kanssa, kun malli pelistd on soittotunnilla nihty. Vanhempi opettaa ndin lapselle
saannolliset harjoittelutavat. Laatu on tietysti tarkedmpi kuin méard, mutta

taitojen oppiminen ylipditinsa vaatii useita toistoja.
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1) Kuvan taytto

Esimerkiksi pullalaulua voidaan harjoitella seuraavasti: paperilla on leipurin
tyhjat hyllyt. Aina kun lapsi harjoittelee vanhemman kanssa yhden kerran
pullalaulun, piirretdén pullan kuva leipurin hyllylle. Lintulaulussa piirretdan
lintuja oksille. Tarkoitus on saada hyvin konkreettisesti nékyville kuinka paljon
lapsi on harjoitellut: ”Néin ahkera olet ollut !I”” Usein lapsi haluaa koko hyllyn

tdyteen, ja samalla tulee vahvistettua uusia taitoja.

/GO‘C'.——\ >R S
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2) Arpakuution heitto

Heitd arpakuutiota ja soita silméluvun médrd uutta sormitusvaihdostasi tai
harjoiteltavaa kohtaa (ei siis koko laulua). Kannattaa hankkia monikulmakuutio,
jossa suurin numero on 12! (Jos tulee ykkonen, soitetaan yksi opettajalle, yksi

didille, yksi soittoparille, yksi nallelle...).

3) Taulukon taytto
Laitetaan rasti tai tarra kunkin pdivéin ja kappaleen kohdalle aina, kun kappale on

soitettu kerran. Tama sopii silloin talldin kéytettdvéksi, ei jatkuvaan kayttoon!

MA T & 1O PE 4 JU
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4) Oppilaan ja opettajan korit

Piirretdén liitutaululle tai paperille kaksi tyhjaa koria. Kun oppilas soittaa
harjoiteltavan kohdan hyvin, hénen koriinsa piirretddn karkin kuva ja kun kohta

ei mene niin hyvin kuin voisi, opettajan kori tayttyy. Koria voidaan tayttaa
tieytysti muillakin mieluisilla asioilla. Tdémaé auttaa hiomaan opeteltavaa asiaa
todella taitavaksi suoritukseksi! Poydalld voi olla my0s korissa legoja ja siitd siten

jaetaan oppilaalle tai opettajalle legoja.

5) Viritd kuva
Viritetddn osa kuvasta aina, kun on yhden kerran harjoiteltu uutta

kappaletta tai sen osaa. Lasta kiinnostaa valita viri ja véritettdva kohta!

MA Tl KE TO PE (A SO

i

6) Ennétystornisoitto

Aina kun lapsi on harjoitellut uuden askeleensa, lisétéén yksi lego torniin.
Kuinka pitka torni tulee ennen seuraavaa soittotuntia? Téssd nikyy hyvin
konkreettisesti harjoittelukerrat! Lapsi voi kerdtd myos eri kappaleille

torneja ja padttad, mika laulu saa pisimmén tornin?

AN

P
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7) Maailmanennétyssoitto

Pyritddn tekeméddn oma maailmanenndtys. Vanhempi laskee déneen,
kun lapsi toistaa yhtd sormitusvaihdosta. Oma tyttireni teki aikoinaan
5-vuotiaana ennétyksensé, kun soitti Pienet sammakot -laulun

uutta sormitusvaihdosta (g -e) sata kertaa perdkkéin! Sopii kahden
sdvelen vaihtoihin, eli hyvin lyhyihin paloihin. Lapsi innostuu usein

soittamaan vield vdhdn paremman ennétyksen kuin edelliselld kertaa.

L

8) Nukkuvan isén herétys
Isa paattaa, mika kappale heréttda hinet ja lapsi yrittdd soitollaan 16ytid sen

kappaleen! Laulujen kuvakorteista isd voi valita kappaleensa.
222Z

Lo |
B

9) Roolileikit
Aiti onkin oppilas ja lapsi opettaja (diti on tahallaan vihin huono...)

tai isd on oppilas.

17177
- LI
CLL i
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10) Konsertti pehmoleluille
Lapsi laittaa pehmo-eldimet nitisti istumaan kuin konsertissa ja soittaa niille.
Hin voi myds didin kanssa kirjoittaa konserttiohjelman. Mikdhén on tdndan

nallen mielikappale?

11) ”Huilu-idols”
Lapsi esittdd eri soittajia, ja vanhempi antaa pisteitd. Téssi leikissd tyttdreni
soitti joillekin tahallaann huonosti ja toisille hyvin. Sitten on jinnittdvaa seurata,

kukahan sai eniten pisteitd? Lautakuntaanhan voi kutsua vield kaverinkin!

3.2 Kertausleikkeji soittoparin kanssa tai vanhemman kanssa kotona

Suzuki-metodissa kertaus eli opittujen peruskappaleiden ylldpito on olennainen
osa opetusta. Kertauksessa kappaleen sormitukset automatisoituvat, jolloin
voidaan keskittyd soiton laatuun, sdvelpuhtauteen ja muihin musiikillisiin
seikkoihin. Kertauksessa tapahtuu myds se, mikd on jokaisen opettajan toive:

taidon siirtyminen lyhytkestoisesta muistista pitkédkestoiseen.

Kun tietty mééra uusia kappaleita on opittu, voidaan pitdd kertausjakso pelien
avulla. On my0s tapana, etti soittotunti paitetdin vanhaan jo hyvin osattuun
kappaleeseen, ja ndin oppilaalle jd4 hyvéd mieli tunnista. Lapselle vanhan

kappaleen osaaminen tuottaa iloa. Nadma leikit ovat yleensid kaytossa, kun
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soitetaan lyhyitd lastenlauluja. Koska peleihin tarvitaan usein monia lauluja,
jotkut laulut voivat olla eri sévellajissa, esimerkiksi makkaralaulu G-duurissa ja
F- duurissa. Seuraavia pelejd voidaan kdyttdd yhdessa opettajan tai soittoparin
kanssa; uusien kappaleiden opetteluun ne eivét sovellu, koska peli tai leikki ei

pdéase etenemadn.

1) Kuvakortista soitto

Aina, kun oppilas on saanut kappaleen valmiiksi, eli pystynyt soittamaan sen
pianosidestyksen kanssa, kappale siirtyy kerrattaviin ja siitd annetaan kuvakortti
(ne voidaan antaa my0s kertausjakson alussa). Esimerkiksi Oravan kehtolaulun
kortissa on oravan kuva. Kun lauluja on kertynyt kolme tai nelja, laitetaan niiden
kuvakortit tyhjd puoli oppilaaseen pdin nuottitelineelle. Lapsi kdéntdd yhden
oikein pdin ja soittaa sen. Lasta viehéttdd jannitys: mik&hdn kuva tulee? Aluksi

myds lisdlauluista voi antaa kortin.

2) Soittohyrra

Ympyra jaetaan vihintdén kuuteen osaan, jolloin pitdé olla kuusi vanhaa
kappaletta (tai nelja kappaletta, joista osa on transponoitu). Piirrettddin
kappaleiden kuvat ja laitetaan nuoli pyOriméén ja soitetaan nuolen osoittama
kappale. Tatd voi soittopari tehdd vuorotellen. Nuoli saattaa jatkuvasti menna
samojen kappaleiden kohdalle ja jotkut kappaleet saattavat kokonaan jaida pois.

Tamai yksistddn jo viehdttdd lapsia.

W

i
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3) Nopan heitto ruudulla

Pelilaudalla on osatut kappaleet kahteen tai kolmeen kertaan. Jokaisessa ruudussa
on yhden vanhan kappaleen kuva. Noppaa heitetdén ja sen mukaan valittu merkki
etenee ruuduilla. Se kappale soitetaan, mihin merkki pysédhtyy. Yhdelle tyhjélle
ruudulle voi keksid hassun erikoistehtdvan (pompi ja soita)! Lapset odottavat sitd

ruutua yleeensd innokkaasti.

1\
NSJ
G WAy

2

Muunnelma: pelissad voidaan kéyttdd legoja pisteind, osatusta kappaleesta saa

¢[o]<l-
o | Ol

yhden legon. Se, joka on ensin maalissa, saa yhden lisdlegon. Kappaleet voi my0s
arvottaa, joistain saa enemman pisteitd kuin toisista. Lapsi tykkad itse maarita
kuinka monta pistettd saa kustakin kappaleesta. Lopussa lasketaan kierroksen

pisteet.

4) Kertauslaatikko

Hankitaan pahvilaatikko, johon tehddén kaksi “nappia” ja kaksi ”postiluukkua”,
joista tilatut kappaleet tulevat ulos. Toisesta napista painamalla lapsi saa helpon
vanhan kappaleen ja toisesta vaikean vanhan kappaleen. Opettaja laittaa laatikon
sisélle helppojen ja vaikeiden postiluukkujen kohdalle kyseisten laulujen
kuvakortit. Lapset haluavat usein tilata ja soittaa vain vaikeita ja haluavat soittaa

laatikon tyhjaksi.
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5) Bingo parin kanssa (tai ryhmissé)

Tarvitaan 3 x 3 palan ruudukko, jos oppilaalla on yhdeksdn vanhaa kappaletta
(tdssd on usein mukana hyvin yksinkertaisia lisdkappaleita). Harvemmin
kaytetdan 16 palan ruudukkoa: silloin on jo kyseessd koko soittovihkon kertaus.
Opettaja tekee ruudukoita, joihin tulee yhdeksin laulun kuvat, joka ruudukkoon
eri jarjestyksessé (osa lapsista ei osaa vield lukea). Jos kiytetdadn kappaleiden
numeroita tunnisteina, kdy ruudukon tayttaminen lapsiltakin. Tall6in tulee olla
esilla lista numeroa vastaavista kappaleista sekd arpalapuissa numerot yhdesta

yhdeksain.

Yhdestéd ruudukon kopiosta leikataan kuvat arpalapuiksi, taitetaan ja laitetaan
purkkiin. Lapsi tai opettaja nostaa arpalapuista soitettavan kappaleen kuvan ja
kyseinen kappale soitetaan yhdessd. Kun se on soitettu, laitetaan merkki kuvan
péélle ja kuka saa suoran ensimmadisend on voittaja. Pelid jatketaan vield: kuka
tulee toiseksi, kolmanneksi jne. kunnes kaikki ovat saaneet bingon. Merkkeina

voidaan kiyttda legoja tai mehupullon korkkeja.

< 2
Sl
DQG & B

6) Muistipeli (kaverin kanssa)

Tarvitaan 4 -10 osattua kappaletta. Jokaisesta laulusta on kaksi kuvakorttia,
jotka seikoitetaan ja laitetaan kuvapuoli alaspéin poydille tai alustalle. Kaksi
erikoiskorttiakin (sihise ja hypi!) voidaan ottaa mukaan. Kukin etsii vuorollaan
paria, kaksi korttia kerrallaan nostaen ja laittaen takaisin, jos ne eivit ole
samanlaiset. Kun pari on 10ytynyt, soitetaan kappale joko yksin tai parin kanssa.
Tavallisesta muistipelistd poiketen parin 10ytdjd ei saa uutta vuoroa. Peli on sitd

mielenkiintoisempi miti useampia lauluja on kaytdssa.
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7) Laivan upotus (parin tai opettajan kanssa)

Kaksinpeli, jossa kummallakin on oma 3x4 ruudukkonsa, jolloin tarvitaan 12
osattua kappaletta. Ruuduissa on kummallakin samat laulut samoissa kohdissa.
Ensimmainen tapa pelata on pelin “harjoittelukierros”. Tdssd esimerkissa oppilas
ja opettaja pelaavat. Kunkin pelilauta, ruudukko pitda olla toiselta piilossa.
Oppilas valitsee kolme perdkkaistd ruutua (eli laulua), joista tulee hdnen laivansa.
Laivan sijaintimerkkeind voidaan kdyttdd legoja tai mehupullon korkkeja. Laivat
laitetaan vain pysty- tai vaakatasoon. Opettaja ampuu soittamalla jonkun
ruuduissa olevan kappaleen ja oppilas kertoo osuiko se hinen laivaansa. Opettaja
merkitsee tuloksen omaan ruudukkoonsa, lego normaalisti asetettuna osumasta ja
lego ylosalaisin hutista. Oppilas kdéntié legon ylosalaisin saatuaan osuman. Kun
opettaja on 10ytdnyt oppilaan laivan kokonaan, vaihdetaan vuoroja, ndin oppilas

mallin ndhtyddn piisee vuorostaan ampumaan soittamalla.

I |

Toinen eli varsinainen tapa pelata pelid on vuorotellen ampuen, télldin tarvitaan

kaksi pelialustaa kummallekin: oman laivan sijaintia ja toisen laivan etsimisti
varten. Kun kdytetdédn merkkeini legoja tai pullon korkkeja, alustoilla voi pelata

useamman kerran. Lego normaalisti on oman laivan merkki ja lego ylosalaisin on
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merkki kaverin osumasta sithen. Kun pelaaja yrittda 16ytdd kaverin laivan toisella

pelialustallaan, lego ylosalaisin on huti ja lego normaalisti osuma.
8) Soiton nauhoitus

Kun tietty osa-alue on kiyty ja kerrattu, kappaleet nauhoitetaan sdestyksen kera.

Téstd jaa kiva muisto, ja mummot ja vaarit ovat ikionnellisia lapsenlapsen omasta

0
%

CD-levylahjasta!
e~ v
5

9) Vihkojuhla

Kun useampi lapsi on soittanut ja kerrannut yhden vihkon kaikki osa-alueet,
jarjestetdén vihkojuhla. Lapset soittavat koko vihkon ldpi jakaen keskenédédn
kappaleet: omat soolot ja yhteiset kappaleet. Yleensd jokainen lapsi saa yhdesti
osa-alueesta yksi tai kaksi kappaletta, viimeisimmat ja vaikeimmat soitetaan
yhdessé. Lapset saavat 1.vihkon “diplomin” ja (muovi)kukkaset. Yleensi juhla

on jonkun kotona ja vanhemmat ovat yhdessa jirjestdneet tarjoilun.
3.3 Soittoleikit ryhméssi

Ryhmétunin perusidea on se, ettd lapset soittavat unisonossa korvakuulolta
oppimiaan vanhoja kappaleita. Koska kappaleet soivat kotona paivittdin CD-
levyltd, kappaleiden mielessd pysyminen ja kdyttoon otto on helpompaa.
Ryhmaétunnit kuuluvat olennaisena osana opetukseen ja niiden merkitys lapselle
on suuri. Leikki on mukavinta toisten kanssa ja siiné lapsi saa toteuttaa ominta
itseddn. Ryhmétunneilla mukana olevat lasten vanhemmat tekeviét tilaisuudesta

tiarkedn ja merkityksellisen, ovathan he kaikki kannustamassa sielld lapsiaan.
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Ryhmissé saattaa olla eri ikdisid ja tasoisia lapsia. Kaikille pitdé olla soittamista
tarpeeksi! Ryhmaitunneilla ei soiteta koskaan uutta juuri opettelun alla olevaa
kappaletta, vain jo osattuja kappaleita, koska lasten tulee saada onnistumisen
kokemuksia. Vililld joku lapsi voi istua alas, kun ei ole vield soittanut kyseistad

kappaletta, mutta vain hetkeksi.

Jo osatut kappaleet jaotellaan kunkin oppilaan kohdalla seuraaviin osa-aluieisiin:

1) Viimeksi opitut
2) Jonkun aikaa sitten opitut

3) Kauan sitten opitut.

Jos ryhméssd on paljon eri tasoisia soittajia, isoimmat osoittavat arvostusta
pienempid kohtaan soittamalla heiddn kappaleitaan yhdesséd heiddn kanssaan ja
pienemmit saavat ihailla tulevia kappaleitaan isompien soittamina. Suurimmalle

osalle pitda olla soittamista jonkun aikaa sitten opittujen” kappaleiden osastolta.

Taulukko 1. Ryhmétunnin ” hahmotelma” ja osion suositeltava osuus tunnista

ALOITUS ITSE ASIAAN JONKIN ASIAN  |SOOLOJA ILOINEN LOPETUS
HIOMINEN
Lammittely Kerrattavat Minka opettaja | Kuka haluaa kaikki paasevat
tai kappaleet huomaa edelli- ]yksin soittamaan
valmistelevat tai isompi sista kappa- esittaa
harjoitukset kerrattava asia |leista tai on jotain
paattanyt
tuoda esille
10% 40% 40% 5% 5%

Osioissa kaytetddn hyviksi leikkejd. Yksi leikkien tarkoituksesta on saada
kappaleiden osaaminen vahvan automaation tasolle, jolloin pystytddn
keskittyméddn jonkin asian hiomiseen, esim. puhtauteen. Edelliselld soittotunnilla

opettajan on hyvi kertoa seuraavan ryhmétunnin kappaleet, jotta lapsi ja



vanhempi pystyvit varautumaan niihin kertaamalla. Leikit onnistuvat vain

osatuilla kappaleilla.

Soittoleikkityypit ryhmétunneilla:

1) Lammittely- ja valmistelevat leikit
2) Muotoleikit

3) Piirissé tapahtuvat leikit

4) Leikit kuvakorteilla

5) Tietyn asian hiomisleikit

6) Leikit, joihin vanhemmat osallistuvat.

Jenny Macmillan jdsentdi artikkelissaan “’Ideas for group lessons” (European
Suzuki Journal 2007 April) soittoleikit neljddn osa-alueeseen: koordinaatio-,
korvan kehitys-, nuotinlukutaitojen ja esiintymis-yhteissoittoleikkeihin.
Esimerkiksi koordinaatioleikit késittdvat sormien ja kdsien hallintaa, jota hyvin
nuoret soittajat tarvitsevat saadakseen valmiuksia soittamiseen. Suzuki
pianonsoitonopettajana Jenny Macmillan nédkee erityisesti nuotinlukuleikkien

tarkeyden.

3.1.1 Limmittely- ja valmistelevat leikit

Nama leikit tehdddn suurimmaksi osaksi ilman huiluja.

1) Naamajumppa

Lapset istuvat piirissd. Opettaja tekee yhden ldmmittelyharjoitteen (péristys,
yldhuulen venytys, vihellys, “purkan jauhaminen”, kielen liikuttaminen suussa,
ylosalas puhallus) ja heittdd hernepussin lapselle, joka tekee saman ja heittda

seuraavalle. Kun halutaan harjoitteen vaihto, heitetdan hernepussi opettajalle.

21
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2) Sormijumppa

Tuikkivat tdhdet -harjoituksessa liikutetaan ensin toisen kidden sormia yksi
kerrallaan peukaloa vasten pitden kittd ylhailla olan korkeudella. Sen jédlkeen
jumpataan toisen kdden sormia. Kun sormia liikutellaan, sanotaan samalla
kyseisen sormen nimed, joka kdy koskettamassa peukaloa. Voidaan tehda myos

istuen.

A s &)

3) Kehojumppa

Aurinko-harjoitus hartioiden ja rintakehén lihasten lukkiutumisen estdmiseksi.
Kaikki seisovat ja liikkeet tehddén yhdessd. Kédet viedddn yldkautta sivulle
samalla vetden ilmaa sisdén, venytellddn kdsid. Sen jilkeen kidet lasketaan alas,
niin ettd sormenpdit miltei koskettavat lattiaa ja samalla péddstetddn ilma rennosti

pois.

4) Sukellus

Lapset seisovat. Sovitaan, ettd sukelletaan ’kahta metrid”. Otetaan ilmaa,
mennéédn hieman kyykkyyn ja sihistddan kahden uintivedon verran (tehdién kasilla
uintivedot), noustaan “pinnalle” ottamaan ilmaa ja sihistddn jdlleen kaksi
uintivetoa ja samalla tavoin jatketaan. Leikki voidaan tehda paikollaan tai
litkkkuen luokan pédstd paahén. Samalla idealla sukelletaan kolmea, neljdé tai

viittd metrid
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Suukappaleella tai pullolla leikit

1) PSlI6 puussa istuu (sdveltianyt Petters Ohls)

Lapset seisovat liinoilla ’puissaan” eri puolilla luokkaa. Laulusta kédytetdén vain
ensimmdisté sékeistod. Opettaja laulaa ja pikkupulloihin puhalletaan sakeitten
valiin “Huhuu!”. Laulun B-osassa on kiva kaikuefekti: kaksi kertaa perdkkain
lyhyet sdkeet, joihin p6llot vastaavat heti perddn “Huhuu”! Laulun lopussa

’pollot” voivat vaihtaa nopeasti paikkoja ja laulu ldhtee alusta. Kannattaa kayttaa

(@)

15;)) HUO!

2) Hiippaheikin laiva (Saksalainen kansansdvelma)

pienid muovisia pulloja!

Lauluun lisdtdén aina “Huusi” sanan jilkeen suukappaleella “Huu”-dédni. Lapset
istuvat lattialla perdkkiin, ja aina kun ensimmaéinen sikeistd on laulettu “Huu”: n
kanssa, viimeinen siirtyy ensimmadiseksi, jolloin laiva “liikkkuu . Lauletaan sama

sékeisto aina uudestaan ja kun seind tulee vastaan, ollaan perilla.

%\,\0‘) %“‘” %)HU‘)
(
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3) Taliltintti (sdveltinyt Martti Hela)

Opettaja laulaa laulua. Kdytetddn vain ensimmaistd sékeistod. Laulun jokaisen
sdkeen loppuun soitetaan suukappaleella ja etusormi hiukan suukappaleeseen
sisddn laittaen “Titityy” (pieni terssihyppy). Yksi lapsi soittaa ksylofonilla saman
intervallin. Viimeiseen sdkeeseen tulee sanojen mukaan kolme titityytd. Talloin
vaihdetaan ksylofonin soittajaa ja laulu ldhtee alusta. Leikki loppuu, kun kaikki
ovat saaneet olla ksylofonia soittamassa. Ksylofonin tilalla voi olla vaikkapa

kukkopilli, tdlloin opettaja nopeasti kuivaa sen ennen seuraavaa soittajaa.

Muutaman savelen leikit

1) Soittajan tunnistus

Lapset soittavat piirissd gis-ddntd (vasemman kdden malliasento-44ni) sovitun
maérin, esimerkiksi neljd kertaa. Piirin keskelld ilman huilua olevan lapsen silmét
on peitetty huivilla, ja hdn pyorii soiton ajan ja koskettaa sitten jotakuta piirissé.
Se, ketd on kosketettu, soittaa yhden gis-ddnen ja sokko tunnistaa soittajan
adnestd. Yleensad toissijainen seikka, kuten pidétetty hihitys, paljastaa kosketetun
henkildllisyyden. Kosketettu tulee sokoksi ja leikki jatkuu. Tété leikkid voi

leikkid, kun lapset ovat tuttuja toisilleen.

7
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2) Syddmen lyonnit

Yhden sdvelen leikki. Lapset seisovat rivissé, opettaja soittaa yhden a:n ja seu-
raava soittaa saman. Sévelen pitisi edetd samassa sykkeessi piirissd muutaman
kierroksen. Voidaan soittaa my0s jokaisen lapsen nimen sanarytmi tai opettaja
keksii lyhyitd rytmikuvioita, jotka l&dhtevit kiertdiméan. Oppilaatkin voivat tulla

keksiméén kukin vuorollaan rytmeja.

3) Séavelhyppely

Lapset istuvat lattialla. Sovitaan sdvel mité lapset soittavat, aina kun opettaja
astuu jalallaan lattiaan. Opettaja voi ottaa hitaita ja nopeita askeleita. Timén
jdlkeen vaihdetaan lapsi askeleitten ottajaksi ja ryhmén soitattajaksi. Seuraavaksi
voidaan ottaa kaksi eri sdveltd kidyttdon ja niille annetaan tunnusviérit. Sidotaan
kyseisen viriset kangassuikaleet hyppijédn jalkoihin ja sen mukaan lapset
soittavat, minkd sdvelen vérid hypitdin. Vaihdetaan vuorollaan kukin halukas

hyppijdksi ja soitattajaksi. Tdméa on lasten mielestd hauskaa!

4) A-pingis

Muunnelma edellisestd. Kuvitellaan, ettd open ” ldhettdma” a-sével on pingispallo
ja ryhma tai yksi oppilas vastaa sithen omalla ddnellddn samassa sykkeessa.
Opettaja voi vélilld ’vaihtaa suuntaa” eli ldhettda toisen sdvelen, esimerkiksi h-
sdvelen, ja ryhmén tai oppilaan on se itse huomattava. Opettaja pallottelee”
sdveltd niin kauan, ettd kaikki ovat hoksanneet soittaa uuden sdvelen. Leikin

mielenkiinto on siind, milloin opettaja vaihtaa sidvelen.
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5) Laiva sumussa (sumusireenileikki)

Lapset seisovat paikoillaan tai istuvat esteind muodostaen laivan reitin. Yksi lapsi
on laiva ja muut majakoita. Kulkevan lapsen on tarkoitus kulkea silmét sidottuina
reitin padstd pddhan tormaamaittd majakoihin (muihin lapsiin). Kun kulkeva lapsi,
”laiva ”, tulee liian ldhelle majakkaa (toista lasta), timai soittaa huilullaan dénen ja
kulkeva lapsi osaa véistdd. Huilujen kannattaa olla samansuuntaisesti kuin

kulkijan menosuunta. Témai leikki onnistuu parhaiten isolla joukolla.

o) B

[ -~ v

Muunnos: muodostetaan parit, toinen parista johdattaa sokkona olevan soittollaan
lahtosatamasta maalisatamaan. Sen jélkeen ldhtee seuraava pari. Soiton
lopettaminen véhdksi aikaa kesken reitin merkitsee seuraajalle paikoilleen
pysédhtymistd (auttaa vikasuuntaan jouduttaessa). Tdma muistuttaa sokeaa ja

opaskoiraa. Tama leikki sopii pienemmalle ryhmalle.
Useiden laulujen kertausta ilman soittoa
1) Rytmisté tunnistus

Lapset istuvat lattialla. Opettaja taputtaa kappaleen rytmii ja lapset tunnistavat,

minkd laulun rytmi on kyseessé. Lapset voivat myds vuorollaan taputtaa ja

it

arvuuttaa lauluja.
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2) Puhalluksesta tunnistus
Lapset istuvat lattialla. Opettaja puhaltaa kappaleen rytmin ilman huilua
”dyhisten” ja lapset tunnistavat laulun. Lapset voivat tulla myds vuorostaan

“dyhiseméén” ja arvuuttamaan.

(-

Muunnos: puhalletaan sovittua laulua ensin omaan ja sitten kaverin sormeen,

késivarteen tai niskaan. On janni tuntea toisen puhallus omassa kehossaan!
TN
% 7@\ |

3) Rytminimisté tunnistus
Opettaja lausuu rytminimilld (tam, titi, ta-a) robottimaisesti kappaletta ja lasten
tehtdava on tunnistaa siitd laulu. Paljon samaa rytminimea siséltdvét laulut ovat

vaikeimpia tunnistaa.

3.3.2 Muotoleikit

1) Séeparit

Tarvitaan ABA-muotoisia lauluja (esimerkiksi Tuiki tuiki tahtonen).

Lapset seisovat rivissd ja heidit jaetaan kahteen ryhméén, toiset soittavat A-
osuuden ja toiset B-osuuden. Vaihdetaan vuoroja. Voidaan sopia myds solisti B-

osuuteen (tai pari solistia).
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Muunnos 1: kaikki soittavat A- ja B-osuudet, B-osuudessa kidyddan kyykkyyn,

vaithdetaan asentoa, seistddn yhdella jalalla...

Muunnos 2: kaikki soittavat A- ja B-osuudet, osioiden vaihtuessa tehdiin joku
hassu juttu: jalan polkaisu, huuto: "Haa!”, ympéripyordhdys, kaverin kyljen

kosketus kevyesti omalla kyljelld (ennen leikkié sovittava pari jokaiselle).

2) Sékeet

Lapset jaetaan kysymys- ja vastausryhmddn. Toiset soittavat esisdkeen, toiset
jélkisdkeen. Sen jdlkeen kokeillaan miltd kuulostaa, kun vastausryhmé vain
sormittaa osuutensa padstamétti pihahdustakaan huilusta. Kokeillaan my®ds niin,
ettd esisde on ddnetdn ja jélkisde soitetaan. Télloin on alkumerkki annettava hyvin
selkedsti.
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3) Tahti/ lapsi

Tama onnistuu hyvin lyhyissé lauluissa (esim. makkara- ja aurinkolauluissa).
Kappaleissa, joissa on 4 tahtia (3 samaa ja yksi erilainen), voidaan kaytt4a
havainnollistamiseen kolmea samanvérista liinaa ja yhté eriviristd, joiden takana
lapset seisovat. Jokainen saa siis oman tahdin, jonka soittaa (ja liinan). Jos lapsia
on enemmain kuin laulun tahteja, joissakin tahdeissa voi olla kaksi soittajaa
(yleensd siind erilaisessa tahdissa). Toinen vaihtoehto on, ettd yksi lapsi saa
rytmisoittimen ja sékeiston vaihtuessa hin tulee soittamaan huilua ja toinen
siirtyy vuorostaan rytmisoittimeen. Rytmisoittajalle on pienelld tuolilla
rytmisoitin asetettuna (esimerkiksi kapulat). Rytmisoittimella soitetaan samaa

rytmid huilujen melodian kanssa.

Muunnos: yksi lapsista istuu ja hinen oma tahtinsa kuunnellaan mielessi (eli ei
soiteta). Vaihdetaan istujaa. Voidaan ottaa my0s kaksi istujaa, joiden tahdit

kuunnellaan mielesséd, mutta timén jélkeen laulu voi muuttua aika tylséksi...

4) Savel/ lapsi
Jokainen lapsi saa oman sdvelen, jonka hdn soittaa, kun kyseinen sivel tulee
laulussa vastaan. Sopii lyhyille lauluille, joissa on perdkkéin saman sdavelen

toistoa tai laulut ovat muuten helposti hahmotettavissa. Téllaisia lauluja ovat
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esimerkiksi Tuiki tuiki tdhténen, Piippolan vaarilla oli talo, Pikku pupu jérven
jaélla. Jos lapsia on liian vidhén savelmadrdin ndhden, opettaja voi ottaa myos
sdvelid, tai jollekin annetaan useampia. Laulu kannattaa ensiksi laulaa sdvelnimin

samalla sormittaen.

soleD
R

Muunnos: jatetddn esimerkiksi kaikki f-sévelet pois laulusta ja kuvitellaan vain

QO

kyseiset sdvelet niiden omiin kohtiin.
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C 2 8 8 5 A
A o= m

[E)

5) Fraseerausleikit

Tama leikki sopii alun lauluja vahin vaativammille lauluille, koska siina
vatheessa oppilas kykenee jo soittamaan useita nuotteja perdkkéin ottamatta ilmaa
vilissd. Tarvitaan fraasien verran pitkid kapeita huopaliinoja tai paksua
matonkudelankaa. Leikki etenee seuraavasti: Samalla kun otetaan ilmaa,
nostetaan jalkaa ja astutaan liinan yli. Sde soitetaan siind mihin dsken astuttiin ja
jdlleen otetaan ilmaa ja astutaan liinan yli ja soitetaan seuraava sde. Opettaja
ndyttdd ensin mallin, vaikka tunnilla olisikin hengityspaikat tarkalleen opeteltu.
Tatd voidaan leikkid kaikki yhtaikaa (jos tilaa on tarpeeksi) tai menna pareittain,
jolloin muut voivat seurata ja oppia ndkemaistdén. Tdssd erimerkki Pienet

sammakot -laululla.
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Kokeilkaa liinoilla kaanonia esimerkiksi Jaakko kulta tai Kanootin kapean -
tyyppisilld lauluilla. Tall6in ensimmaéisten lasten ollessa kolmannen liinan luona

astumassa yli, toiset lapset ovat ensimmadisen liinan luona.

3.3.3 Piirissa tapahtuvat leikit

1) Piirin kiertiji

Lapset seisovat piirissd ja soittavat lyhytta laulua, esimerkiksi Tiikin taakin-
laulua. Yksi lapsi kiertdd ” tikkana” piirissd olevien lasten lomitse ja se kenen
kohdalla laulu loppuu, tulee kiertimadn uutena tikkana. Kun kaikki ovat saaneet
olla tikkana, leikki loppuu. Vililld voidaan my0s vaihtaa laulua. Jos valittu laulu

on Maijan karitsa -laulu, kiertdjd on “karitsana”.

N5
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2) Hernepussin heitto

Lapset seisovat piirissd, yksi soittaa keskelld, muut heittdvit hernepussia. Se,
kuka ei saa kiinni, tulee piirin keskelle. Viimeiseksi heittdnyt saa maarata laulun,
tai laulu voi olla sama koko leikin ajan. Piirin keskelld ollut tulee mukaan muitten
lasten joukkoon. Jos hernepussi ei milldén putoa keneltdkéén, voidaan keksia
erilaisia hassuja tapoja heittdd esimerkiksi haarojen lipi takakautta. Tété voidaan

leikkid myo0s istualtaan, eritoten joslapset ovat visyneita.
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3) Sokko

Piirin keskelld on silmét sidottuna sokko, ja piiri pyorii hdnen ympérilldan
soittaen laulua. Kun laulu on loppu, piiri pyséhtyy. Sokko koskettaa jotakuta
ja kosketettu soittaa laulun yksin. Sokon pitdé arvata kuka soittaa (lasten pitdd

olla tuttuja toisilleen). Kosketetusta tulee uusi sokko. Laulun tulee olla olla lyhyt.
é-

0 12 #0
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Lapset seisovat piirissé ja soittavat silmat kiinni sovittua laulua. Opettaja tai

e

4) Koskettaja

arvottu lapsi kiertéd hipsien soittajien takana ja koskettaa jotakuta, ja tima

lopettaa soittamisen. Viimeinen soittaja tulee uudeksi koskettajaksi. Tdhédn voi
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sopia pidempikin laulu, Iyhyt laulu alkaa aina alusta uudelleen. Tdtd voidaan
leikkid my®0s toisinpdin, niin ettd viimeiseksi kosketettu méiédraa kuka soittaa

yksin laulua ja ettd soittajat lisdéntyvit kosketuksesta.
@L E;
[9)
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Muunnos: lapset seisovat rivissi ja soittavat kappaletta. Opettaja vinkkaa
silmélldén jollekin ja tima lopettaa soittamisen ja kdy istumaan lattialle. Leikki

jatkuu ndin kunnes on enéé yksi soittaja jaljelld. Tdma on keskittymisleikki.

5) Yksi tuoli vihemmén

Sopii useiden laulujen kertaukseen. Tuolit ovat piirissd keskelld ja lapset kiertdvat
niiden ympéri. Tuoleja on kuitenkin yksi vihemmaén kuin lapsia.Huilut ovat
vanhempien sylissi tai 1dhelld pdydilld. Sivulla oleva soittaa laulua ja hidn lopettaa
yhtékkid ja silloin muut etsivit nopeasti tuolin itselleen ja istuvat sithen. Sivulla
ollut mééraa laulun tuolitta jdéneelle ja poistuu leikistd (tai menee rytmisoittimen
luo). Yksi tuoli poistetaan piiristd. Tama leikki sopii pitkille lauluille tai

menueteille, koska ndissd kappaleissa on varaa pitdd jannitystd ylld. Lyhyissa
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lauluissa on ongelmana helposti se, ettd ne eivit ehdi kuin alkaa, kun ne jo

katkaistaan. Voittaja on viimeiseksi tuolilla istuva, kun tuoleja on vain yksi.

6) Pullon pydritys

Sopii useiden lyhyiden laulujen kertausleikiksi, koska vain yksi lapsi soittaa
kerrallaan ja odottaminen voi kdyda tyo6ladksi varsinkin, jos pullon suu sattuu
osumaan samoille lapsille koko ajan. Lapset istuvat piirissé ja ensimmaéinen
madrad laulun ja pistdd pullon pyoriméén. Se ketd pullon suu osoittaa, soittaa
laulun ja madrdd seuraavalle laulun. Voidaan pelata myds siten, ettd pullon pohjan
puolella oleva tulee myds soittamaan, tdlloin useampi péadsee soittamaan ja leikki

on mielekkddmpaa.
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7) Seuraa johtajaa
Opettaja soittaa jotain laulua litkkkuen luokassa ja lapset seuraavat hénti soittaen

samaa laulua. Tuoleja voidaan siirtdd, tehda niistd esteitd tai “kujia”, joita pitkin

kuljetaan. Jonon seuraava lapsi tulee uudeksi johtajaksi, kun laulu loppuu.

8) Sekasotkua

Lapset seisovat rivissd ja soittavat sekasotkua (miké sekin on eldmys ja vaatii
uskallusta). Opettaja tai arvottu oppilas huutaa kappaleen nimen ja lapset kdyvat
mahdollisimman &kkid soittamaan sitd. Kun laulu on loppu, alkaa sekasotku

uudestaan. Seuraava lapsi rivistd tulee huutamaan laulun nimen.
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3.3.4 Leikit kuvakorteilla

1) Kuvasta soitto

Useiden kappaleiden kertausleikki. Nuottitelinelld on soittokappaleiden
kuvakortit (A4 tai AS kokoisina) nurinpéin. Jokainen kdintia vuorollaan kortin
kuvan esille ja kyseinen laulu soitetaan (soittotunneilla kéytetty, mutta

pikkukorteilla).

2) Nukkujan heritys

Useiden laulujen kertausleikki. Oppilaiden osaamien kappaleiden kuvat ovat
kuvakorteilla (kaikki eivét osaa vield lukea, joten kuvat ovat tarpeen). Yksi
oppilas tai opettaja ottaa kortin, katsoo sen eikd néyta sitd muille ja kdy
nukkumaan. Lapset istuvat piirissd, nukkuja makaa keskelld, jokainen koittaa
vuorollaan soittamalla arvata nukkujan ottaman kappaleen (lyhyt laulu soitetaan
kokonaan). Kun joku soittaa nukkujan oman laulun, nukkuja heréé ja oikean
laulun 16ytdja padsee vuorostaan nukkumaan, kun on ottanut kuvakorttinsa. Jos
lapsia on paljon, kdytetyn laulun kortti laitetaan pois (laulut kuvakorttikasassa
vihentyvit ) tai jos lapsia on vdhin, kaytetty kortti laitetaan takaisin kasaan

(laulujen maard kuvakorttikasassa pysyy samana).

LY
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Useiden laulujen kertausleikki. Jokaisesta laulusta on kaksi kuvakorttia. Lapsia

3) Parin etsinta

pitda olla parillinen méaaré, parittomalla madralla opettaja tulee mukaan. Jokainen
ottaa kortin, katsoo sen, ei ndyti toisille ja jattdd sen poydille nurinpédin. TAdmén
jalkeen kaikki lapset 1dhtevit soittamalla omaa lauluaan etsiméin pariaan. Kun

saman laulun soittaja on 16ytynyt, he jddvit vierekkdin seisomaan. Téssd leikissa
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el valttdmatta tule soitettua lauluja loppuun asti. Voidaan leikkid myos niin, ettd

laulun sijasta jokainen saa yhden sévelen (sopii vdhin soittaneille).

3% 8
;

4) Radio paalld ja kiinni

Kun opettaja pitdé laulun kuvaa lapsiin pdin, sitd soitetaan, kun hén kaintaa
laulun kuvan pois lapsista, laulu kulkee vain sormissa. Kun opettaja kdintaa
kuvan jdlleen esille, laulua kidyddan puhaltamaan ja laulu jatkuu siiti kohtaa,
missd se oli sormissa menossa. Ensin kannattaa laittaa “radio kiinni” sékeitten
vaihtuessa, myohemmin kun leikkié vaikeutetaan, missé kohtaa tahansa.
Lapsetkin voivat tulla vuorollaan “laittamaan radiota kiinni ja auki”. Merkkina
puhalluksen lopettamisesta ja jatkamisesta voidaan kayttdd myos
’litkennemerkkid”, jossa on toisella puolella punainen véri tarkoittaen
pysahtymista ja toisella puolella vihred véri tarkoittaen laulun jatkumista. Leikkid

helpottaa, jos pianisti soittaa koko ajan kyseistd laulua.

=) (B0 =E0

3.3.5 Tietyn asian hiomisleikit

1) Nyanssit

Soitetaan sovittua laulua rivissid. Kun tulee fortesde, soitetaan varpaillaan
korkealle kurouttautuen ja kun tulee pianosée, soitetaan kyykyssi. Opettaja voi
toimia mallina ensimmaéisessd laulussa, jonka jdlkeen oppilaat voivat tulla

vuorollaan ohjaamaan soiton voimakkuutta.
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2) Crescendo ja dimiduendo

Leikitddn kuten “avaimen piilotus”-leikkid. Yksi lapsi menee huoneen
ulkopuolelle, jolloin avain (tai muu esine) piilotetaan. Sovitaan helppo laulu ja
kutsutaan luokan ulkopuolelle mennyt takaisin. Kun etsiji ldhenee piilotettua
tavaraa, soitetaan kappaletta voimakkaammin ja kun etsijd kulkee kauemmaksi,
soitto hiljenee. Vaarana on sévelpuhtauden menetys laulun voimistuessa tai

hiljentyessa. Pyyda lapsia kiinnittiméan huomiota puhtauden pysymiseen.

3) Korjattava asia
Esimerkiksi epdpuhtaiden sdvelten korjaamista varten. Sovitaan, ettd juuri ennen
epipuhdasta sdveltd pysdhdytddn, otetaan askel punaiselle liinalle, soitetaan

puhtaasti kyseinen sdvel ja jatketaan kappaletta tullen pois liinalta.

4) Lupauksia

Muodostetaan parit, opettaja kerdd lupauksia oppilailta (esimerkiksi korjaan
roikkuvan pikkurillin). Soitetaan sovittu kappale ja parit sanovat kappaleen

loputtua, pitiviatké he lupauksensa. Lapset voivat kesken soiton “’sdhkottdd”
katseellaan toiselle, jotta toinen muistaisi korjata lupaamansa asian. Huilun

soitossa es2:n oikea sormitus vaatii harjoitusta; juuri ennen kyseistd sdavelta

voidaan nostaa jalkaa ylos merkiksi tdrkedn asian muistamisesta.

5) Soittoasento

Lapset soittavat kappaletta ja kdvelevit. Opettaja tai lapsi huutaa yhtikkia:
”Seis!”, lapset jahmettyvit sen hetken asentoon ja opettaja tai lapsi ldhtee
korjaamaan soittoasentoja. Kun ne ovat korjatut, kappale alkaa alusta uudelleen ja

toinen lapsi tulee pysdyttdjaksi.
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Muunnos: lapset menevit hassunkurisiin soittoasentoihin ja opettaja korjaa
heidit, tai opettaja menee virheité sisdltdvadn soittoasentoon ja lapset korjaavat
opettajan soittoasennon. Voidaan my0s sopia jokaiselle pari, joka korjaa toisen

soittoasennon ja opettaja seuraa tarkasti, huomataanko kaikki korjattavat kohdat.

6) Tunnistus

Sovitaan asia, joka pitdd laulusta tunnistaa, esimerkiksi puolinuotti tai pisteellinen
neljdsosa-rytmi. Laulu lauletaan ensin useampaan kertaan rytminimilld. Aluksi
osa ryhmadsté voi laulaa rytminimid ja osa soittaa ja liikkkua. Kun sovittu asia
tulee, otetaan askel eteenpdin. Esimerkiksi Pienet sammakot ja Tuuli hiljaa
henkdilee -lauluissa on pisteellisid neljdsosarytmejd, ja useissa lastenlauluissa séde
loppuu puolinuottiin. Voidaan myds sopia sdvelen nimi, jolloin siirrytdan askel
eteenpdin. Tdlloin kannattaa ensiksi laulaa soittokappale sdvelnimilld samalla
sormittaen sitd huilulla. Leikin tekee mielenkiintoisemmaksi, jos laulun alussa
lapset ovat mahdollisimman isossa ympyrassé ja sitten ldhenevit toisiaan. Kun
laulu soitetaan toiseen kertaan, lapset voivat peruuttaa askelein takaisin

lahtoasemiin. Niin véltetddn yhteentormays.

2 S
- NS
B P e A L R A

7) llman hallinta
Lapset soittavat seldllddn maaten lattialla kappaletta, jonka hengityspaikat
jokainen muistaa. Jokaisen alla on liina ja vatsan pddlld pehmolelu. Kun otat

ilmaa, litkahtaako pehmolelu?
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3.3.6. Leikit, joihin vanhemmat osallistuvat

Vanhemmat ovat 14sné pienten lasten ryhmétunneilla, joten on luonnollista, ettd
he voivat osallistua tunnin kulkuun monin eri tavoin. Erityisesti silloin, kun
hiotaan jotain asiaa, vanhemmat voivat sanoa onnistuiko pyydetty asia.
Esimerkiksi forte-piano soittoa harjoitellessa vanhemmat voivat kertoa,
huomasivatko he lasten soittavan hiljaa. Kun joku asia menee tosi hienosti, lapset
voivat saada raikuvat aplodit vanhemmilta ja tunne: "Me teimme sen!” saa

vahvistusta. Asioiden pitdd olla helposti vanhempien tunnistettavissa olevia.

Vanhemmat voivat saada myos tunnistamistehtidvid: lapset soittavat esimerkiksi
Satu meni saunaan -laulua F- duurissa kukin oman vanhempansa edessé.
Vanhempi saa tehtdvikseen tunnistaa esimerkiksi f-sdvelen nostamalla kdden ylos
kyseisen sdvelen soidessa. Lapset pitdavit tarkedna, ettd oma vanhempi osaa ja
ovat ylpeitd didin (isdn) osaamisesta. Erddssi leikissd vanhemmat nousivat ylos
tuoleistaan aina sovitun sédvelen kohdalla. Tdma loi hilpeén tunnelman.

“Tamihin kiy jo jumpasta!”, oli erddn didin kommentti.

Kun soittotunneilla on esimerkiksi palautettu mieliin oikean peukalon paikkaa,
voidaan ryhmitunnilla soittaa helppoa kappaletta, jossa lapset miettivét oikeaa
peukaloa ja vanhemmat saavat reagoida tédhin asiaan (hehén ovat olleet tunneilla
mukana ja kotona harjoituttavat lasta, joten heilld on tietoa asioista). Heilta
voidaan kysyé: "Miltd peukalot ndyttivat? Miltd kdden asento ndytti?”” He voivat
tulla muuttamaan oman lapsensa peukalon paikkaa. Voidaan myds sopia, etti
vanhemmat eivit saa puhua mitiin, heidén pitda eleilldén ja ilmeilld4n lapsen
soittaessa ilmaista mitd kohtaa tai sormea pitdd muuttaa (esimerkiksi kun
roikkuvaa vasemman kéden pikkurillid pitdé nostaa takaisin lépélle).
Mielenkiintoinen leikki on se, kun jokaiselle lapselle sovitaan oma kappale (niin
etteivdt vanhemmat sitd kuule), ja vanhempien pitdd tunnistaa, milloin soitetaan
oman lapsen kappaletta. Se on se lapsen intensiivinen katse &idille (isélle), kun

hinen omaa kappalettaan soitetaan, joka paljastaa salaisuuden.
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4 MUITA LEIKIN MUOTOJA

4.1 Improvisoiminen

Improvisoiminen eli hetken mielijohteesta melodioiden tai ddnien keksiminen on
luontaista lapsille. Soittotunneilla tima taito yleensa katoaa, koska sielld pyritdén
opiskelemaan jo keksittyjd melodioita. Pianonsoiton opettaja Irma Wahlbeckin
luomassa 2-7 vuotiaille tarkoitetussa Nalle-metodissa lapset improvisoivat aivan
alusta alkaen kuvan luomasta tunnelmasta. Opettaja laittaa nuottialustalle
esimerkiksi sarjakuvista leikatun hurjan lohikddrmeen kuvan ja lapsi etsii pianosta

sithen sopivia dénid, sointuja tai melodioita (Wahlbeck 2006).

Poikkihuilun soitossa ei pddstd improvisoimaan niin nopeasti kuin pianossa; ensin
pitdd saada adni huilusta ja osata soittaa muutamia &énid. Pienet huilistit tosin heti
kokohuilusta d44nen saatuaan keksivét itse kaikenlaisia sormituksia ja dénia.
Atonaalinen improvisoiminen herdttiddkin takuuvarmasti lapsen mielenkiinnon ja
sopii samalla erikoistekniikoiden opetteluun (tremolo, trillit, ylipuhallus,
lapsytykset, suuaukkoon puhaltaminen, imaisudénet, multidanet). Néilld voidaan
luoda mielikuvia erilaisista tunnelmistéd (ukkonen, avaruus, syvad meri, myrsky,
linnut, kesé). Huilusuzukiohjelmiston ”Rauniolinna”- kappaleeseen sopivat

erityisesti nimé tekniikat aavemaisen dédnimaiseman luomiseen.

4.2 Sadutus ja tarinasaveltiminen

Sadutuksessa saduttaja sanoo lapselle: ”Kerro satu, juuri sellainen kuin haluat.
Mini kirjoitan sen muistiin sana sanalta, niin kuin siné sen kerrot. Kun satu on
valmis, mind luen sen sinulle, jotta voit korjata sitd, mikéli haluat.” Sadutuksessa
roolit vaihtuvat, aikuinen keskittyy kuuntelemaan lasta ja hénen tarinaansa.
(Karlsson 2000, 10.) My0s soittamisessa voidaan saduttaa eli savellyttdd. Siind

aikuinen kirjaa ylos lapsen keksimid sdvelkulkuja ja sdvellyksen valmistuttua
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opettaja soittaa sen lapselle sellaisenaan. Taméa sopii varsinkin vasta vdhén aikaa
soittaneille, joilla on muutamia sdvelid kdytossi. Itse olen “sdvelyttinyt” siten,
ettd kun lapsella on esimerkiksi neljd sdveltd kdytossa (h, a, g ja gis), otan
taikahuivin ja laitan sen huiluni péaélle niin, ettei lapsi nde, mitd &4nid sormitan.
Soitan yhden ddnen noista neljadsti sdvelestd ja lapsi etsii korvakuulolta sen
sdvelen, sitten vaihdetaan vuoroja. Lapselle on mieluisaa arvuuttaa opettajaa:
Opettaja etsii lapsen soittamaa séveltd ja taikahuivi laitetaan silloin lapsen huilun

paélle.

Seuraavalla kerralla soitan samoja sivelid soittaen yhdelle sdvelelle rytmin, ja
lapsi saa tehdd samoin opettajalle etsimistehtivid. Seuraavaksi sanon oppilaalle:
”Soita pieni patka, kirjoitan sen ylos.” Itselldni on valmiina yksi iso viivasto
piirrettynd A 4 paperille ja kirjoitan heti sdvelid ylos lapsen soittaessa. Opettaja ei
saa korjata tai ehdottaa muuta. Sitten kun viivasto on tdynni, opettaja soittaa
kappaleen lapselle. Lapsi keksii otsikon ja voi piirtdd vield kuvan sithen. Lapsi
saa sdvellyksen kotiin. Huomioitavaa on se, etti nuoret soittajat eivit itse soita
savellystddn nuoteista, kuten eivit saduttaessakaan pienet lapset lue tarinaansa,

vaan aikuinen lukee sen.

Tarinasdveltdmisessd lapset saavat keksid omaa musiikkiaan. Tarinasdvellyttdja
on kuuntelija ja teoksen muistiinmerkitsijd . Teos syntyy ilman opettamista tai
ohjaamista. Teos kirjoitetaan puhtaaksi sellaisella merkkijérjestelmailld, ettd tekija
pystyy sen soittamaan uudestaan esim. kuvionuoteilla. Usein sdvellykseen liittyy
laulu, loru tarina tai leikki. Konsertti on tarinasdvellyksen merkityssisallon

jakamista tekijélle tdrkeiden henkil6iden kanssa. (Hakoméki 2007, 27-29.)

My0s satusoitto -yhteistaideteos on ldhelld edelld kuvattuja tapoja. Valitaan satu,
lyhennetddn sitd sopivasti ja etsitdéin sopivia kappaleita kuvaamaan sadun
tapahtumia (tai sidvelletddn, jos sopivia ei 10ydy). Opetellaan lukemaan teksti
eldvésti. Voidaan lisdtd myds paperinukketeatteria, poytiteatteria tai piirustuksia
visualisoimaan tapahtumia. Kappaleiden sijasta voi olla vain efekteja tai

muskarisoittimien erilaisia 4ania.
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Suzuki-pianisteilla on leikki, jossa kerrotaan tarinaa soitettavien kappaleiden
lomaan (Bigler & Lloyd-Watts 1979, 39- 43). Ajatus on pdinvastainen kuin

edellisessi: ensin on perusohjelmistokappaleet, sitten niihin keksitéédn tarinat.

S POHDINTA

Kasvatuspsykologiassa késitellddn myds kysymysté lasten leikkimisesta.

Saarisen, Ruoppilan ja Korkiakankaan mukaan (1994, 115-116) lasten
toimintaleikit ovat luonteeltaan kokonaismotorista tai havaintomotorista toistuvaa
toimintaa ja pohjautuvat toiminnan iloon, kun lapsi hallitsee leikkiin sisdltyvit
taidot. My®0s soittoleikeissé ja peleissd tulee motoristen taitojen vahvistusta, koska
motivoidun toiston avulla taito automatisoituu, miké taas helpottaa uuden
oppimista. Samassa artikkelissa mainitaan liikunnallinen roolileikki alle
kouluikaisten lasten keskindisten sosiaalisten suhteiden muodostamisen
keskeisend tekijédnd. Sosiaaliset taidot tulevat esille myds yhteisissé soittoleikeissd
ja -peleissi, jotka ilmentdvét parhaiten yhteenkuuluvuuden tunnetta. Useissa
ryhmétuntileikeissd kuuluu litkkuminenkin osaksi toimintaa. Yhteisissa leikeissa
ensiarvoisen tdrkedd on lapsen mindpystyvyyden kehittyminen. Lapsi, joka kdy
soittotunneilla parin kanssa ja ryhmétunneilla, kasvaa osaksi ryhméé. Hén saa
vahvan soittaja-identiteetin, ja se tukee murrosidn myrskyjen tullessa soiton
jatkumista. Edelldkuvattujen taitojen liséksi tiedolliset taidot tulevat lapselle
ymmarrettidviksi leikinomaisten késitteiden kautta. Han pystyy omista

kokemuksistaan kdsin véhitellen ymmartaiméain musiikillisia kéasitteita.

Tuovilan mukaan lasten vapaissa omissa musiikkileikeissd padmadraksi riittdd nyt
toteutuva merkityksellinen hetki, leikki sinénsé. Jos leikiltd vaaditaan jotain
muuta, sen tuottama ilo tirventyy ja ainakin senhetkinen leikki menee piloille.

Leikki on jaettua todellisuutta, jonka lumous haihtuu helposti. (Tuovila 2004,
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103.) Kun 5-vuotias lapsi keksii omia melodioitaan huilulla ja diti tulee sanomaan

sithen jotain kriittistd, lapsen keksimisen on ilo nopeasti haihdutettu.

Lindqvist viittaa Qvarselliin, jonka mukaan leikki on lapsen luonnollisin
oppimistapa: koulukirjat vievét suuren osan alakoululaisten paivistd, mutta kun
lasten pitdisi selittdd oppimansa sisdlldd, on heidéin tietimyksensd sangen
sirpaleista. Peleisti ja leikeistd puhuttaessa lapset pystyvét vaivatta luomaan
asiayhteyksid ja kertomaa sisdllostd. Qvarsell paittelee, ettd “leikki
tiedonmuodostuskeinona” ei liity ainoastaan vapaa-aikaan, vaan on myds tapa
kisitella tietoja ja harjoittaa kykyjdén. (Lindqvist 1998, 62.) Mieleeni tulee
soittopari 6-vuotiaat Perttu ja Matias, jotka heti oman soittohetken alussa ottavat
itse kertauskortit esille, tuovat ne telineelle ja odottavat malttamattomina milloin
padsevit niitd kddntdméaédn oikeinpdin ja soittamaan. He haluaisivat soittaa kaikki

kortit, vaikka oma soittotunti olisi juuri loppumassa.

Monille huippumuusikoille leikki on ollut ponnahduslauta soittamiseen
lapsuudessa. Maijalan mukaan huippusoittajat ovat aloittaneet keskiméérin 4 -
vuotiaina soittamisen, ja leikkimielisen soittamisen ansioista se oli onnistunut.
Leikki osottautui tiarkedksi soittouran alkuvaiheessa, koska se todennidkoisesti
lisési lapsen henkisté litkkuvuutta. Leikissd oli mahdollista huomioida
tajunnallisten ja musiikkillisten olemuspuolten liséksi pienen lapsen
emotionaalinen ja ja fyysinen puoli. (Maijala 2003, 185.) Olen kokenut, etté
perinteiset opettajat saattavat helposti tyrméita ajatuksen siitd, ettd 4-vuotias voisi
aloittaa huilun soiton opiskelun; heillé ei ole kokemuksia leikin mahdollisuuksista

eikd siitd, mitd yhteisty0 lapsen vanhemman kanssa voi metodin mukaisena olla.

Eija Puukko, joka on toiminut vuodesta 1993 ldhtien Pohjois-Kymen
musiikkiopistossa Suzuki-opettajana huilussa ja tehnyt kaikki 5 kansainvalisti
Suzuki-opettaja tasotutkintoa, tuo esille leikin ldhentdvin myds lapsen ja
vanhemman vilistd suhdetta, jos kotona pelataan soittoleikkejd. Hén muistelee,
itse kahden soittavan lapsen Suzuki-vanhempana, kun koko perhe pelasi useasti

” Afrikan tédhted” soittoversiona. (Puukko 2007.)
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Marja-Leena Mikild, kansainvilinen Suzuki-huilukouluttaja, on huomannut 7-
vuotiaan lapsenlapsensa Rauhan opiskelusta, ettd ryhmétunnit ja leikit ovat
elintérkeitd Rauhalle. Leikkimisen avulla motivoituminen on korkealla ja on hyvi
mieli soittaa. Ryhmaissi on samanikéistd porukkaa ja hauskaa. Rauha esiintyy
mielellddn ja huilu kulkee aina mukana. Marja- Leenan mielesti leikilld on oltava
musiikillinen tarkoitus, leikki jisentdd ja keventdd ryhmétuntia, pienet eivét jaksa

keskittyd kauan puurtamiseen. (Mékild 2007 Kerava.)

Opinndytetyon alussa kysyttiin, miten lapsi voi viihtyd soittimensd déressa pitkid
aikoja. Marja-Leena Mikilé toi esille. miten harjoitteluhetki Rauhan kanssa on
muuuttunut leikiksi, jossa mielikuvituksen elementti on saanut lapsen
innostumaan. Luontainen leikkimisen halu sai Makkaralaulun (torilaulun)
harjoittelun muuttumaan leikiksi, joka olisi jatkunut vaikka kuinka kauan.
Mielikuvituksen elementti oli se, ettéd lapsi sai valita mitd ostetaan (leikisti) ja
sitten laulu soitettiin ja keksittiin taas uutta ostettavaa. Tdémén johdosta dédni

paranee, soittimen tasapaino tulee hallintaan ja sormitukset automatisoituvat.

Syy siithen miksi leikit toimivat on se, etté leikki on lapsen tapa oppia. Lapset
eivit halua kuulla pitkid selityksid, he haluavat itse puuhata ja toimia. Leikissi
aikuinen saa lapseen kontaktin, ja he ovat vuorovaikutuksessa. Jo ensimmaéisissd
soittoleikeissd, joissa ei tarvita edes huilua, kun puhalletaan pulloihin, p6llon
huhuilu heréttdé lapsen mielikuvituksen. Ja kun puhalletaan huilun suukappaleella
laivan “t66ttayksid”, on lapsi heti leikin juonessa mukana, varsinkin kun lapsista

tehty “laiva” liikkuu.

On monia ryhméitunteja, joissa lapset ovat intoutuneet leikkimdan. Yksi tuoli
vihemmin -leikisséd tunnelma tiivistyy tuolien védhetessi ja kappaleen soittajalla
on “valta” leikissd. Hin saa méératd hetken, jolloin rynnétéén istumaan.
Onnistunut leikki vaatii osallistumisen ja seuraamisen sopivan suhteen ja niiden
luoman vaihtelun. Leikissd, jossa kaikki soittavat, ei titd osallistumisen ja
odottamisen ongelmaa ole. Leikeissd, joissa yksi soittaa, pitdd jannityksen 10ytyd

muusta seikasta, kuten tuoli-leikissi siitd, milloin laulu keskeytyy ja ehdinkd
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saada tuolin ennen toista. Jannitys voi l0ytyd myos soittajien lisdéntymisestd tai
vahentymisestd. Koskettaja -leikissd pitdd mielenkiinnon ylla se, ettd lapsi silmét
kiinni ollessaan odottaa kovasti, ettd hintd kosketettaisiin ja hén paésisi mukaan.
Héan sormittaa samalla hiljaa kappaletta ja on valmiustilassa, jotta voisi “hypita
kyytiin” oikeasta kohtaa, kun hineen kosketetaan (jos leikitddn soittajien

lisddntymista).

Koska olen kokeillut erilaisia leikkejd ryhmétunneilla, itse keksittyjé tai muilta
soittimilta otettuja, on myds ollut hetkid, jolloin leikki ei ole toiminut.
Ensimmadinen turhauttava tekijé on tietysti se, jos lapsi on unohtanut kappaleen,
jolla leikitdén ja jos opettaja kdy neuvomaan miten se menee. Muitakin lapsia
harmittaa, jos joku soittaa vddrin koko ajan tai leikki keskeytyy koko ajan jonkun
soitosta putoamisen takia. Jos kokeilemissani soittoleikeissd on ollut paljon vain
paikoillaan seisomista, oman vuoron kohtuutonta odotusta tai lilan monimutkaisia

tehtévid, olen joko hylidnnyt leikin tai parannellut sita.

Laiva sumussa -leikissé on tietty ongelma: jos lapsella on hyvé suuntavaisto
silmét sidottunakin, hin ei torméa kehenkédin ja kenellekédén ei tule “varoitus”-
44nid ja talloin leikki on “turha”. Todenndkdista kylld on, ettd osa lapsista eksyy
suoraan kulkemisessa silmét sidottuna ja ndin syntyy soittamista ja hauskoja
tilanteita. Toinen ongelma on, jos kulkeva lapsi pdédsee “karkaamaan” soittavien
lasten vilistd. Kuka hénet ohjaa takaisin reitille? Téllainen leikki vie paljon aikaa,
jos on paljon lapsia ja kaikki haluavat vuorollaan kulkemaan sokkona. Se on hyvé

laittaa ryhmétunnin lopuksi, kun muut asiat ovat tulleet tehdyksi.

My®s soittotunnilla leikitéén; se ei ole itsetarkoitus vaan véline soiton oppimiseen
tai asian ymmaértdmiseen, siksi soiton osuuden leikissa pitdd olla suurempi kuin
muun siithen kuuluvan puuhaamisen. Annan oppilaille valmiin kopion
soittohyrrdsté ja he litmavat siithen kotona pahvin taakse ja laittavat neulan
osoittimeen. Jos lapsi haluaa virittia sité, soittoparia kuunnellessa se kiy
mukavasti. Oma soittohyrréni on aina valmiina kayttoa varten luokkani

komerosssa. Jos oppimisen voi tehdd lapsen maailman keinoin, miksei sitd
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kaytettdisi. Kannattaa seurata lapsen leikkii ja ottaa siité leikin ideat ja vaihtaa

kohteet, joilla leikitdén.

Kun suukappaleen ddntd vahvistettiin soittotunnilla, 6-vuotias Perttu teki siitd
leikin. Ensimmadisilld tunneilla istuimme pienen pdydén (laatikon) déressé ja
teimme erilaisia harjoituksia mehupilleilld, pikkupulloilla ja ilmekorteilla. Nyt oli
vuorossa hyvélld suukappaleen ddnelld pikkueldimen ostaminen. Poydalla oli
hénen puolensa ja minun puoleni eri vérisin liinoin merkittyné ja korissa pienia
muovieldimid (possuja, sammakoita ja yksi krokotiilikin oli eksynyt joukkoon).
Hyvistd ddnestd hin sai pikkueldimen omalle puolelleen ja vihemmain hyvésti
mind sain sen. Kivi tietysti niin, ettd hédn sai lopuksi kaikki pikkueldimet omalle
puolelleen. Sitten hén keksi, ettd krokotiili kdvisi syoméin niitd. Jos tuli iso déni,
krokotiili sai possun, jos pienempi, se sai sammakon. Kuten arvata saattaa,
krokotiili so1 kaikki, ja Perttu tuli huomaamattaan harjoitelleeksi kymmenia

kertoja hyvéé dintd suukappaleesta.

Sanoilla ja mielikuvilla leikkiminen on mieluista lapselle. Kun pienen huilistin
kanssa opetellaan sopivia hengityspaikkoja, laulujen sanat ovat ehdottoman
tarkeitd. My0s sovittuja hengityspaikkoja voidaan opetella mielikuvilla:
ensimmadinen hengitys kappaleen alussa on aamupala, seuraava lounas, seuraava
viélipala, seuraava péivillinen, seuraava iltapala, ja jos tarvitaan vield, niin
seuraava yoOpala. Lapsesta on kiva seurata, mihinka “ruokailuun” asti soitettavassa

kappaleessa edetdén.

Lasta kiinnostaa soittoleikeissé sekd itse tehtiva ettd hauskat tilanteet.
Esimerkiksi leikissd, jossa kdvellddn kahden viivan vélissd (matonkudelangalla
merkityt viivat huoneen pééstd pdéhin, jotka voivat mutkitella) ja soitetaan
samalla Hoang Ho joella -kappaletta, mielenkiinto on siind pysyytdanko reitilld
katsomatta alas. Se ettd ei katsota alas, on siksi tarkedd, koska alas katsominen
aiheuttaa huilun d48nen sumentumisen ja intonaation laskemisen. Kun olen
kysynyt lapsilta haluavatko he “super-tehtdvan”, he ovat olleet aina halukkaita

ottamaan haasteen vastaan. Talloin leikissé ldhtee huoneen eri pédistd yhtaikaa



47

soittaja. Tehtdvédn hauskuus on se, ettei saa tormété toisiinsa, mutta pitdd pysya
samalla viivojen sisdpuolella, eikd soittokappale saa menni sekaisin. Reitin
leveyttd kannattaa saddelld, aluksi se voi olla levedmpi ja leikin edetesti sitd
voidaan kerta kerralta kaventaa.. Ndin saadaan leikkiin lisdd jannitystd ja

haastetta.

On my®6s ollut leikkeja, joita lapset ovat jatkaneet vield kotona. Tdlldinen oli
esimerkiksi kertauslaatikko: vanhemmat kertoivat, ettd lapset olivat tehneet
samanlaisen kertauslaatikon kotona ja soittaneet sen kanssa pitkit tovit.
Téllaisessa puuhailussa itse askartelu ja korttien jarjestely (tulevat laatikon
sisédlle) ovat osa viehétystd, mutta kotona se ei haittaa. Soittotunti on liian lyhyt

vélineiden askarteluun, oheistarvikkeet pitdd olla opettajan tekemind valmiina.

Ryhmétunnilla yhdessé soittaminen on turvallista: lapselle ei tule sitd pelkoa
hépein tunteesta, joka tulee automaattisesti kaikille yksin soittaessa, jos soittaa
vadrin toisten edessd. Leikeissd, joissa joku soittaa hetken yksin, opettajan pitda
olla varma, ettd laulu on lapselle vanha ja varmasti hallinnassa. Téllaisissa
leikeissé yleensd muu touhu vie my0s sopivasti huomiota toisaalle. Leikit on
valittava my®ds niin, ettei tule tilannetta, ettd yksi lapsi jda ulkopuolelle koko ajan,
kun hin ei ole vield soittanut kyseisid kappaleita, joilla leikitdén. Lapset kylla
ymmaértavét, ettd joku on paljon nuorempi, hin ei voi osata vield niin hyvin.
Leikit viehéttivat lapsia, koska niiden avulla ollaan tekemisissa toisten kanssa ja
puuhataan jotain mukavaa. Ja koska lapsella on hallussaan vilineet leikkimiseen

(osatut soittokappaleet), leikki onnistuu.

Musiikin opiskelu on tunnetusti taitolaji, eikd sen kurinalaiseen harjoittamiseen
ole yleensd mielletty leikin ulottuvuutta. Jos lapset saisivat valita, olisi leikkikin

siind ldasné (Piironen 2004, 67).
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Seuraava taianomainen kokemukseni paattaakoon lumollaan timén

opinndytetyoni.

JENNI JA TAIKAPEILI

6-vuotias Jenni soittaa kappalettaan, annoin ohjeita, huilu suorassa, sormet lépilla,
mutta sormet vain pysyivat kaukana ja huilu vajosi alaspdin. Sitten sanoin: ”Katso
peiliin, mité peili sinulle kertoo?” Han meni peilin eteen ja soitti kappalettaan ja
heti huilu nousi enemmin vaakatasoon. ”Peilihdn puhuu sinulle selvdsti! Menepis
lahemmaksi peilid, mité se vield puhuu sinulle?” ja hin meni ldhemmaiksi peilia.
Nyt huilu nousi aivan oikeaan asentoon ja sormetkin menivét ihan ldhelle ldappid.”
Sehin taitaa olla taikapeili” sanoin ja kiitin peilid avusta ja pyysin ditid sanomaan,
mitd hinen mielestiin peili puhui. Aiti kertoi nikeminsi, kehui soittoasentoa ja

lapsi oli innoissaan. Sitten kysyin: ”Onko teilld kotona téllaista taikapeilid?”
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Lasten vérittamid soittokappaleiden kuvakortteja.
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Harjoitustaulukko, jossa on jokaiselle pdiville tehtavit:
A = asteikko

N = nuotinlukutehtdvi

U = uusi soittoldksy tai sen osa

J = 2 viimeksi opittua kappaletta

V = 2 hyvin vanhaa kauan sitten opeteltua kappaletta

Lapsi on itse valinnut kultakin alueelta soittokappaleet ja ilmeisesti

diti on piirtinyt sithen lapsen haluaman kuvan.
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Lapsi on piirtdnyt laivan upotus- pelid varten varten kuvat soittokappaleista ja
opettaja on kopioinut toisen kappaleen.
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Lapsi tai vanhempi on piirtdnyt yhden linnun aina yhdesté soittamastaan

lintulaulusta,
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Harjoittelu taulukko

yksi rasti = kappale on soitettu kerran

yksi pala viritetetty = kappale on toisen kerran soitettu
toinen pala viritetty = kappale on kolmannen kerran soitettu
kolmas pala viritetty = kappale on neljdannen kerran soitettu

neljés pala viritetty kappale on viidennen kerrran soitettu

Téssé harjoituksessa on kappaleita soitettu yhteensd 30 kertaa pdivéssd ja 210

viikossa.



