LITE3

HAR]JOITUS 3 Cloth

Tehtivina on mallintaalipputanko jasiihenlippu ohjeiden mukaan.

Kasiteltivat asiat

e Cloth
e Wind
e Garment Maker

1. Tarkistetaan ettd mittayksikot ovat Generics Units, valikosta Customize/Units Setup...

System Unit Setup ‘

I * - o oo o e g < g

View MAXScript Help — ~ Display Unit Scale

> c Customize User Interface... I \% € Metric
Load Custom Ul Scheme... |Memrs
Save Custom Ul Scheme...
Revert to Startup Layout
Lock Ul Layout IFeet wFractional Inches |1,|’32

© US Standard

Show Ul Default Units: # Feet{" Inches

Custom Ul and Defaults Switcher... " Custom

Configure User Paths... FL = |660,0 IFEEt

Configure System Paths...
= & Generic Units )
- Lighting Unv

Plug-in Manager...

Ilntemationa\ v

Preferences...
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2. Units Setup valikossa avataan System Unit Setup ja valitaan System Unit Scales kohdassa
Centimeters, talléin 1 Unit = 1 Centimeter ja/klikataan molemmissa ikkunoissa OK.

" ] Units Setup ?

System Unit Setup |

— System Unit Scale

1unit=[1,0 1
¥ Respect System Units in Fles

16777215,0

Distance from origin: I 1,0
Resulting Accuracy: |0,0000001192

oK | Cancel

International v

[+ [Front ] [\Wireframe]

Vasemmasta ylakulmasta néet nykyisen nakyméan. Tasta naet nakymatilan.

|# @[5 e3>
O® 9 &2 2 %

ISEndard Primitives W

- Object Type |
I AutoGrid

Box | Cone |
Sphere | GeoSphere |
|

Cylinder Tube |

Objektit valitaan Command Panel-ikkunasta.

3. Luodaan WireFrame-tilassa ja Top-nakyméassa Create/ Geometry/ Standard Primitives-
valikosta Box-objekti. Box mitat ovat Length 20, Width 20, Height 2 ja siirretaan keskelle
eli X=0, Y=0, Z=0. Nimetidan timd nimelle “Jalusta”.

x:]o,0 . ﬂ*.;:|n,u . jz:|n,ﬁ ﬂ[

Koordinaatit maarataan alarivilla nakyvissa ikkunoissa.
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4. Luodaan Top-nakymassa Create/ Geometry/ Standard Primitives-valikosta Cylinder-
objekti.Talletulee Radius 1 ja Height 100. Siirretadn tamakin X=0, Y=0, Z=0. Nimetaan
tdmd nimelle ”Tanko”.

Top-nakyma. Jalusta ja Tanko. Front-ndkyma. Jalusta ja Tanko.

5. Luodaan Front-ngkyméssa Create/ Geometry/ Standard Primitives-valikosta Sphere-objekti.
Télle tulee Radius 2 ja siirretddn koordinaatteihin X=0, Y=0, Z=101. Nimetdan tdma nimelle

,’Nuppi”.
@ =] M
O® J e 38 %
ISBndard Primitives v
e
- Dbject Type | il
T AutoGrid
Biox Cone
GeoSphere
Cylinder | Tube |

Front-ndakyma. Tanko ja Nuppi

6. Luodaan Front-nakymassa Rectangle-objekti Create/Shapes/ Splines-valikosta. Mitat ovat
Length 20 ja Width 40 ja siirretddn se X=20, Y=0, Z=88. Nimetdan timd nimelle ”Lippu”.
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7. Seuraavaksi kun Lippu on valittunavalitaan Modify/ Modifier List-valikosta Garment Maker.
Taman jalkeen lippuun tulee kuvan mukaisia kuvioita.

8. Front-nakymadssa valitaan Modifier List-valikosta Cloth-tekniikka ja Cloth-valikosta Group
kohta. Tall6in Vertex-pisteiden pitdisi tulla ndkyviin. Valitaan kaikista reunimmaiset Vertex-
pisteet, jotka ovat tankossakiinni.

9. Kun Vertex-pisteet ovat valittu klikataan “Make Group” ja OK.
10. Valitaanvalinta “"Node” jaklikataan
lipputankoa. Nain lippu kiinnittyy tankoon kiinni.

A= Group
-~
( Make Group elete Group
Detach | Initialize |
Zhange Group Rename
Surface |
Clath | Preserve |
Drag | Sim Mode |
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11. Valitaan seuraavaksi Cloth-paavalikko ja Object Properties. Object Properties ikkunassa
valitaan Lippu-objekti jasen vierestd Cloth valintajaviela Presets kohdasta Cotton ja
klikataan ikkunan alareunasta OK.

= COhject

Object Properties '

12. Seuraavaksilisataan kaksi tuuliefektia. Valitaan Create/Space Warps/ Forces/ Wind.
Luodaantoinen Front-ndkymaan jatoinen Left-nakymaan.

(=)ElRe= 2

O%@E&@

IFor::es W
= Ohject Type |
T AutoGrid
Push | Motar |
Vortex | Drag |
PBomb | P
Gravity Wind

Tuuliefekti Front-ndkyméasta.

Tuuliefekti Left-ndkymasta.
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13. Siirrytaan Top-nakymaan jasiirretdan toinen tuuliefekti puhaltamaan tangon puoleltaja
toinenlippuavasten.

14. Parameters-ikkunassa laitetaan molemille tuuliefekteille Strenght kohtaan 10.

IR

[+ Group Parameters |]
[ + Supports Objects of Type ||
r= Parameters |

@ Planar ¢ Spherical

15. Valitaan lippu, Modify-vélilehtija Cloth-valikossa on Object-ikkunassa on “Cloth Forces”
klikataan sita.

@%}Eﬂ l (=) I@l } - Object |
Iﬁ( F Ohbject Properties |
|Modifier List 9 g Cloth Forces )

- Simulation —
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Forcesin Scene kohdassa on kaksi Wind-objektia, valitaan ne jaklikataan nuolta oikealle ja
klikataan OK.

Ok
Faorces in Scene Forces in Simulation 4

O
B

16. Kunlippuonvalittuna, valitaan Cloth jaklikataan ”Simulate Local”.

FBCh

& B Garment Maker
Rectangle

[ 8| =

- Object |

Object Properties |

Cloth Forces |

Simulation

Simulate Local )
|

Simulate Local (damped) |

17. Nytlipun pitaisi liehuatuulessa. Voit kokeilla vaihtaa tuuliefektien asentoaja Strength-arvoa.
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18. Lisataan materiaalit. Valitaan ensin Jalusta jamenn&an Rendering valikkoon ja sieltda Material
Editor kohtaan ja klikataan auki Compact Material Editor.

T Tp——

. |
Rendesing | Lighting &nalysis  Civil View  Customize MAXSeript Help

E Render ShifteQ v M) |DE‘ ||'::_ @E

Render Setup... F10

Rendered Frame Window...

State Sets...

Indirect lllurnination...

Exposure Control...

Envircnment... ]
Effects...

Render To Texture... 0

Render Surface Map...

Material Editor Compact Material Editor...
MMatenal/Map Browser... Slate Material Editor..,
Material Exglerer... jec—

19. Klikataan Get Material ja Autodesk Material Library valikossa, kirjoitetaan hakuun With
Stone 2 ja kaksoisklikataan valintaa.

O e mtm .
| Rehectance |
A

@F: 1% X% | &
f IWuodEeem
‘[ W hdll

Trm e — -1 - Bl i m e

20. Olemme taas Material Editorissajasielldklikataan Assign Material To Selection jaShow
Shaded Material in Viewport.
Transmittance

Ayvg: 0% May: Vo Ul:il
&G . E_ e e

¥l Show Shaded Material in Viewport

I

21. Seuraavaksivalitaan tanko ja Material Editorissa uusi ndytepallo jahakuun Aluminum Cast ja
klikataan Assign Material To Selection jaShow Shaded Material in Viewport-valinnat.

Ciffuse Color | Assign Matenal to Selection i

22. Seuraavaksivalitaan nuppi, uusi ndaytepallo ja materiaaliksi Copper-Polished.
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23. Lisataanvield Suomen lippu. Kopioidaan ao. kuva Paintiin jatallennetaan sieltd omaan

kansioon.

24. Seuraavaksi valitaan 3ds Maxissa lippu-objekti ja Material Editorissa uusi naytepallo.
Klikataan nappia, jossalukee Arch & Design(tdma onvain oletusarvo, voi lukea muutakin) ja

valitaan siihen Standard.

Modes  Material

Reflectance
Awvg: 50% Max: 50%

@2 % X% &% & BB

Mavigation

Options  Utilities

Transmittance

Avg: 0% Max: 0% Diffuse: 0%

%8

GSOSOEBOBEOO

rd [ 14-Defauit &Aﬂh&Design )
= Templates |
I (Select a template) W

= Main material parameters |
— Diffuse

Diffuse Level: L0 2 coor: [ ] |

Roughness: IO;U ﬂJ
— Reflection

Reflectivity: |0,6 ﬂ Color: :lJ

Glossiness: [0 ¢ | [~ Fast {interpolate)

Glossy Samples: [5 2] [™ Highlights+FG only

[~ Metal material

 Refraction

Transparency: IO,U ﬂ Color: l:lJ

1|6 [l @ @

w (Arch & Design )

I
termnlatel w |

u Shell Material

5 C
Standard

H Top/Bottom
r‘ o Fea 0 - 1
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Blinn Basic Parameters valilehdellad Diffuse: kohdassa klikataan pientd harmaata neli6ta.

Blinn Basic Parameters

— Self-Ilur
Ambient: [ Colo
[E 8
g Diffuse: J
Specular: Opadt

Tall6in avautuu Material/Map Editor, jossa kirjoitetaan haku-ikkunaan Bitmap ja
kaksoisklikataan Bitmap. Mennaan kansioon, jonne tallennettiin Suomen lippu-kuva, valitaan
kuva ja painetaan Open.

25. Olemme taas Material Editorissajasielld klikataan Assign Material To Selection jaShow
Shaded Material in Viewport.
Transmittante

Reflectance

g 10D Sedax:100% ;
*@i;m %SO

Ciffuse Color | Assign Matenal to Selection l

avg:

0% Max

ol

¥| Show Shaded Matenal in Viewport

I

26. Lippueivieldandy kunnolla, joten mennaan Modify-valilehteen javalitaan Modify List-listalta

UVW Map.

e

@ @ A=Y

| LIV Map
SxE
Sin
Sean Morph
Sion \Wrap

L
|

-

Skan \Wrap Patch

Slice

smooth
Spherify
Soueeze

STL Chedk
Stretch
Subdivide
Substitute
Surflieform
Symmetry
Teper
Tezzsllate
TurboSmooth
Turn To gPoly
Turn to Mesh
Turn to Patch
Turn to Paly
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27. Vielavaihdetaan Material Editorissa Coordinates-valilehdelld asetukset ao. kuvan mukaan.

Offset Size !
width: [21,0° 3| [41,0

: 2]
Height:[T1,0 3| [210 3]
@& oy oyw O owu

28. Nytlipputankon pitdisi nayttaa talta.




