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KAYTETYT MERKINNAT JA LYHENTEET

AJAX on vanhojen tekniikoiden uudelleenkdyttod. Tekniikkaa kdyttden webselain

voi litkenndidé palvelimen kanssa lataamatta sivua uudestaan.

C++ on Bjarne Stroustrupin 1980-luvun alussa kehittimé ohjelmointikieli. C++

pitéaa sisdlldadn ldhes koko C kielen ja tukee olio-ohjelmointia.

CSS Cascading Style Sheets suomeksi kdédntyy yleensa tyylitiedostoksi. W3C:n

maédrittelemd standardi websivujen tyylitiedostojen kuvauskielesti.
DOM on xml-dokumentista muodostettava puumalli.

FF, lyhenne tarkoittaa firefox nimisté internetselainta.

G, lyhenteelld viitataan Google Grome nimiseen internetselaimeen.

PHP, on ohjelmointikieli, jota kdytetddn paljon dynaamisten websivujen

luonnissa.

HTML on websivujen kuvauskieli

HTTP perusverkkoprotokolla

IE, lyhenteelld tarkoitetaan Internet Explorer nimisté internetselainta.

JavaScript yleisesti webselaimissa suoritettavaa ohjelmakoodia. JavaScript on

ECMAScript standardin tulkintaa.
O, lyhenteelld tarkoitetaan Opera nimisté internetselainta.
S, lyhenteelld tarkoitetaan Safari nimisté internetselainta.

XHTML, sama tarkoitus kuin HTML kuvauskielelld, erona ettd se toteuttaa

XML:n vaatimat miiritykset.

XML on W3C:n kehittama tiedonmerkintistandardi.
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1 JOHDANTO

Tarkoituksena on luoda paluukuormat.fi sivustosta versio, jota kyettdisiin
kdyttamaidn mobiiliselaimilla. Paluukuormasivusto on tarkoitettu kédytettdaviksi
logistiikka-alan yrityksille. Rahtarille tarjotaan kentélli tyoskennellessdin helppo
tapa varata paluurahti matkansa varrelta, jotta hdnen ei tarvitse ajaa pitkdd matkaa
takaisin kotiinsa kuormattomana. Ty0ssi késitelldédn erityisesti huomioon otettavia
asioita kehitettdessd websivustoa mobiiliselaimelle, niiden rajoitteita ja
vahvuuksia. Ty0ssd kisitelldin myos palvelinpuolen ohjelmistoarkkitehtuuria,
meneméttd PHP-ohjelmontikielen ominaisuuksiin tarkemmin. Palvelinpuolen
ohjelmointikieleni projektissa on kédytetty PHP 5:sta ja tdmin lisédksi
internetselaimissa on kiytetty ECMAScript-standardiin pohjautuvia kielid, kuten
JavaScript. Ty0ssd kerrotaan my0ds ohjelmistossa kaytetysta
ohjelmistoarkkitehtuurista ja tekniikoista. Tamin lisédksi kisitellddn tyon kannalta
oleellisia World Wide Web Consortiumin laatimia internetstandardeja

mobiiliselainten niakokulmasta.



2  WAASA ZONE INTERNET SOLUTIONS AVOIN YHTIO

Waasa Zone on internetpalveluiden kehittdmiseen perustettu teknologia- ja
innovaatioyritys. Yritys on toiminut jo vuodesta 1997. Waasa Zone on
erikoistunut Internetverkkojirjestelmien rakentamiseen ja ylldpitdmiseen,

asiakaspohjaisista lahtokohdista.
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3 MOBIILISELAIN

Mobiili-internetselain on suunniteltu erityisesti mobiililaitteille kuten kdannykoille
tai kimmentietokoneille. Kidytdnndssd monessa tapauksessa mobiiliselain on
yksinkertaisesti riisuttu versio tdysiverisestid internetselaimesta, kuten Firefox tai
Safari. Mobiiliselain on erityisesti suunniteltu ndyttiméén internetsivuja pienelld
ndyttoresoluutiolla tehokkaasti. Kuitenkin laitteiden suorituskyvyn takia on
jouduttu monesti tekemédn kompromisseja selaimen tukemien tekniikoiden
suhteen. Harvemmassa kinnykéssd on kiytettdvissd Flash, jota esimerkiksi
kiytetddn néytettdessd videoita selaimen kautta. Nykypéivand on vield tyypillista,
ettd monet palvelut on toteutettu mobiililaitteille itsendisind ohjelmina. Téassa
tilanteessa kuitenkin hévitiddn selaimen tarjoama etu, eli yhtendinen toiminta-

alusta mobiililaitteissa tai kdyttojirjestelméstd riippumatta tarjottavalle palvelulle.



4 WEB-STANDARDIT

4.1 W3C suosituksia mobiiliselaimille

Word Wide Web Consortium on kansainvilinen pddorganisaatio, joka luo ja
muodostaa internetstandardeja. Tietotekniikkaan tutustuneelle varmasti jokin
seuraavista kirjainyhdistelmisti kuulostaa tutulta: XML, XHTML, CSS, XSTL,
XQuery jne. Kaikki edelld luetellut kirjainyhdistelmit ovat W3C tyon tuloksena
syntyneitd standardeja, joita tietotekniikassa kédytetddn hyvin paljon. Esimerkiksi
tissd tyossd kiytetty XHTML-kieli joka on HTML:sti kehitetty www-sivujen

merkintd kieli, joka tayttdda XML-standardin muotovaatimukset.

W3C on muodostanut mobiiliselaimille tarkoitetun suosituspaketin vuonna 2008

(Mobile Web Best Practices 1.0), Dokumentti pitdi sisdlldin pitkén listan eri

suosituksia kuinka yleisid web-tekniikoita tulisi soveltaa kiytettdessi
mobiiliselaimia. W3C on my6s kehittdnyt testin, jolla omaa sivuaan voi testata.
Testi antaa suoria parannusehdotuksia 10ytamistiddn virheistd. Tatd testid kutsutaan

nimelld W3C mobileOK Checker.

4.2 HTML ja XHTML

Tiedon esitykseen tarkoitettu HTML aikaisimmista versiosta ldhtien on ollut
hyvin kirjava kieli, eri selainvalmistajat ovat kehittineet sithen omia
elementtejddn ajan saatossa, jotka toisten on sitten tdytynyt omaksua tarpeen
pakosta. Selaimet tulkitsivat HTML-koodia kayttdjdystivéllisesti nidyttaen
virheellisestikin rakennetun HTML-koodin websivuna. Vaikka XHTML ei juuri

eroakaan HTML 4.01 lainkaan, on siind kuitenkin tiettyji tirkeitd eroja.

XHTML-elementtien tdytyy olla oikealla lailla sisdkkdin seuraavasti:

<div><hl>Terve</hl></div>

Elementit eivit saa mennd ristiin seuraavasti:
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<div><h1>Moro</div><h1>

XHTML-elementtien tulee olla myds suljettuja, olivatpa ne tyhjii tai eivit.
Elementit tulee kirjoittaa aina pienilla kirjaimilla. Dokumentilla tulee myos olla
ainoastaan yksi juurielementti. Elementtien attribuuttien tulee aina olla

lainausmerkkien sisalla.

<img src="pallo.jpg” alt="Kuva pallosta” />

Suurin ero HTML 4.01 ja XHTML vililld on, ettd XHTML kéyttaa
validoinnissaan DTD ja XML scheemaa. Tami méadrittdd XHTML:n tarkat tavat
dokumentin ldhdekoodin muodostamiselle. XHTML 1.1 versio ei endd pidd
ollenkaan siséllddn ulkoasuun vaikuttavia ominaisuuksia. Kaikki ulkoasuun

vaikuttavat asiat on hoidettava CSS-tyylitiedostojen avulla.
4.3 XHTML-dokumentti

Varsinaista XHTML-dokumenttia ennen annetaan titd dokumenttia koskevia
tietoja kuten merkistokoodaus, kehittdjd, kuvaus, kieli ja muita merkint6ja
hakukonetta varten. Metatietoa kutsutaan tiedoksi, joka antaa tietoa itse

dokumentin tiedoista.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="fi" lang="fi>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<meta name="description" content="Sivuston kuvaus" />
<meta name="robots" content="noarchive,index,follow" />

</head>

<body></body>

</html>

Y1l oleva dokumentti on esimerkki tyypillisestda XHTML-dokumentista.
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| <?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"?> |

XML-ilmoitus on pakollinen ainoastaan silloin, jos merkistokoodauksena

kédytetddn jotain muuta kuin utf-8 tai utf-16 koodausta.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

Ensimmadinen rivi sisdltdda dokumentin tyypin julistuksen, se voi sisaltdd
viittauksen DTD:sté, joka méadrittelee dokumentin rakenteen. DTD-méirittely
siséltdd tiedon kaikista dokumenteissa kéytettdvissd olevista tageista ja niiden

jarjestyksestd.

<meta name="robots" content="noarchive,index,follow" /> |

Hakurobotit indeksoivat sivua automaattisesti. Niille voidaan kertoa meta-
elementissi kuinka usein sivu péivittyy. Hakurobottien toimintaa voi my0s ohjata

sivuston juurihakemistoon sijoitettavalla robots.txt tiedostolla.

<meta name="description" content="Sivuston kuvaus" /> |

Tamikin kenttd on tarkoitettu kdytdnnossd hakuroboteille.

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />

Yhteensopivuussyistd on myos hyvi ilmoittaa merkistokoodaus uudestaan meta-
elementissid. Meta-elementtejd yleensékin kédytetddn kuvaanmaan dokumentissa
esiintyvii tietoa hakumoottoreille. Ne voivat my0s siséltda tietoa

mobiiliseilaimelle siitd kuinka tieto tulisi esittda sivustolla.
44 CSS

CSS-tyylitiedostoja kéytetéddn erityisesti XHTML-dokumenttejen kanssa. Mutta
ne soveltuvat myos muiden arkkitehtuuristen dokumenttien tyylin kuvaamiseen,
kuten XML tai MathML. CSS:114 voidaan muokata monipuolisesti dokumentin
esitystapaa, silld voidaan my0s antaa puhesyntetisaattoreille ohjeita puheen

ddnenkorkeudesta ja ddnensdvystd. Muokatessa dokumentin esitysasua késitelldin
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jokaista elementtid suorakulmiona. Suorakulmion sisilld on tavallaan kolme

suorakulmiota muodostavaa elementtid: Marginaali, ulkoviiva ja sisennys.

4.5 ECMAScript

ECMAScript pohjautuu alunperin moniin eri tekniikoihin, mutta kaksi tunnetuinta
niistd on Netscapen kehittdmé JavaScript ja Microsoftin kehittdmi JScript.
JavaScriptin kehitti alunperin Brendan Eich Netscapella, jonka Netscape julkaisi
maaliskuussa 1996 Netscape Navigator 2.0-selaimensa mukana. Microsoft julkaisi
JScriptin Internet Explorer 3.0-selaimen mukana saman vuoden elokuussa.

(ECMAScript 3rd Edition specification 2009.)

Standardin kehittiminen aloitettiin marraskuussa 1996. Ensimméinen valmis
versio ECMA-262-standardista hyviksyttiin ECMA General Assembly

kokoontumisessa kesdkuussa 1997. Joulukuussa 1999 julkaistiin ECMA-262
standardin kolmas ja télld hetkelld uusin virallinen versio. (ECMAScript 3rd

Edition specification 2009.)

Voidaan sanoa, ettd JavaScript sekd JScript ovat ECMA-262 standardin tulkintaa.
Ominaista ECMAScriptille on sen tukema dynaaminen tyypitys ja

prototyyppipohjainen ohjelmointitapa.

Dynaaminen tyypitys tarkoittaa, ettdi muuttujien tyyppid ei sidota itse muuttujaan
vaan paremminkin sen sisaltoon. Esimerkiksi muuttuja a voisi olla aluksi
maidritelty numeroksi ja timén jilkeen muuttua merkkijonoksi. Kieli tukee olio-
ohjelmointia vaikka siitd puuttuu Javalle tai C++:1le tyypillinen luokkarakenne
tdysin. ECMAScript tukee moninperintii ja perintd voi tapahtua ajonaikaisesti
kahdella tavalla, joko yksittdinen olio perii toisen olion ominaisuudet tai luokka
perii toisen luokan ominaisuudet. Kielen syntaksi on tarkoituksella tehty
muistuttamaan Javaa ja C++:saa, esimerkiksi while, for ja switch-rakenteet ovat

samankaltaisia.
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S PALVELINPUOLEN TEKNIIKOITA

51 MySQL

Nimensd MySQL on saanut yhtion perustajan, suomalaissyntyisen Michael
Wideniuksen My tyttidren mukaan. SQL osa tulee sanoista Structured Query
Language. MySQL.:aa kehittdi ruotsalainen yritys MySQL AB, jonka osti
tammikuussa 2008 Sun Microsystems. (MySQL 5.0 reference manual. 2009.)

MySQL on relaatiotietokantajirjestelmé, joka on kirjoitettu kiyttden C/C++:ssa,
se on avoimen ldhdekoodin ohjelmisto. Siti jaellaan kahtena eri versiona, joko
eikaupallisena MySQL Community Server versiona, joka on ilmainen ja kéayttaa
GNU General Public License ehtoja tai kaupallisena MySQL Enterprise versiona,
joka tuo asiakkaan kattavan tuotepiiriin. Se on suunniteltu monen kéyttdjan
tietokannaksi, ja sille 10ytyy ohjelmointirajapinta hyvin monelle
ohjelmointikielelle, joihin kuuluvat C/ C++, Eiffel, Java, Perl, PHP, Python, Ruby
ja TLC. (MySQL 5.0 reference manual. 2009.)

5.2 JSON

JSON tulee sanoista JavaScript Object Notification, tekniikka on kevyt
tiedonsiirtomenetelmi. Tekniikan idea on sama kuin monilla web-palveluilla,
mutta erona on, ettd tekniikka ei kédytd ollenkaan XML:144 tiedon koodaamisessa.
JSON on huomattavasti tehokkaampi tapa siirtda tietoa verkon yli kuin SOAP tai
XML RCP web-palvelutekniikat. JSON ei rajoitu ainoastaan JavaScriptiin, vaan
on huomattavasti yleiskdyttoisempi, voit esimerkiksi siirtdd Java oliota suoraan
verkon yli PHP:lle tai pdinvastoin. JSON kiy erinomaisesti pienen tietom&éiran

siirtamiseen.

5.3 PHP

PHP on lyhenne sanoista Hypertext Preprocessor, se on avoimen ldhdekoodin
ohjelmointikieli ja se on kehitetty erityisesti web-ohjelmointiin. PHP:n syntaksi

muistuttaa paljolti C, JAVA ja Perlin syntaksia.
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Ensimmadisen version PHP:sti tai PHP/FI:stéd kehitti Rasmus Lerdorf
intenetsivulleen seuratakseen kidvijamiirid sivustollaan. Versiolla oli tuki joillekin
yksinkertaisille funktiolle, lomakkeelta tulevien tietojen kisittelyyn ja mSQL

tietokannalle. (Vaswani, Vikram. 2005 5.)

PHP/FI koostui pienestd madristd Perl skriptejd, joita Lerdorf kutsui nimelld

Personal Home Page Tools (History of PHP and related projects 2009.)

Vuoteen 1997 mennessd, PHP/FI 2.0 oli PHP uudelleen kirjoitettu kdyttamailla
C:td. Kayttdjia PHP:114 oli tdssd vaiheessa jo useita tuhansia ympéri maailmaa.
Téssd vaiheessa se oli kiytossd 50000 verkko-osoitteessa. Tdma vastasi noin 1%:a
internetin silloisista verkko-osoitteista. (History of PHP and related projects

2009.)

Samana vuonna julkaistiin PHP 3.0, joka oli tdysin uudelleen kirjoitettuna Andi
Guntmansin ja Zeev Suraski toimesta. Heiddn todettuaan PHP 2.0 suorituskyvyn
riittdmittomyyden suuren luokan kaupallisiin ohjelmistoihin. PHP:n nimenkin
merkitys muuttui PHP:Hypertext Preprocessor. PHP 3.0 sisélsi rajoittuneen olio-
ohjelmoinnin, parantuneen resurssien hallinnan ja tietoturvan sekd HTTP-istunnot

(History of PHP and related projects 2009.)

PHP 5.0 julkaistiin vuonna 2004, se sisélsi parannetun olio-ohjelmointituen,
poikkeusten hallinnan, parannetun merkkijonojen hallinnan, XML- ja web-service

tuen ja monia muita ominaisuuksia. (History of PHP and related projects 2009.)
5.4 phpDocumentator

PhpDocumentatoriin viitataan yleensid PHPdoc tai PHPdocu nimityksilld. PHPdoc
on PHP:n nykyinen standardi autodokumentaatiotyokalu PHP-ldhdekoodille.
Tyokalu itsessddnkin on toteutettu PHP:114 ja sitd voidaan kdyttdd joko
komentorivilti tai selainkdyttoliittymén kautta. Tyokalulla voidaan luoda
ammattimainen dokumentaatio PHP-14hdekoodista. PHP:114 kirjoitetun
lahdekoodin dokumentaatio on monella tapaa samankaltaista kuin Javalla

kirjoitetun ldhdekoodin, silli PHPdoc dokumentointityokalu ottaa mallia paljon
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Sun microsystemsin Javalle kehittamistd dokumentaatiotydkalusta, nimeltdén
Javadoc. Lihdekoodista voidaan luoda dokumentaatiokooste automaattisesti,
kunhan ldhdekoodin dokumentoinnissa on kédytetty PHPdoc:sin vaatimaa
syntaksia. Useat PHP-kehitystyokalut, kuten Netbeans ja Eclipse, osaavat
indeksoida koodirakenteita tutkimalla ldhdekoodin dokumentaatiota. Se on suuri
apu kehitystydssd. Monet sovelluskehitystyokalut hyodyntidvit ennalta madritylla
tavalla dokumentoitua ohjelmakoodin rakennetta. PHP on ohjelmointikielena
hyvin 16yhisti tyypitetty, joten sovelluskehitystyokalut eiviat muuten osaisi 10ytad
esimerkiksi funktioiden parametrien tietotyyppejd, joita ohjelmoija haluasi

funktiossa kayttaa.

<?php

/**

* Description of Luokka

k

* @author TeeMuki

* @property string $tervehdys
*

* @package mallipaketti

*/

class Tervehtija {

/**
* Constructor of Luokka
*
* @param string $tervehdys
*/
public function __construct($tervehdys) {
$this->tervehdys = $tervehdys;
}

/**

* Funktio sanoo kayttdjélle hei

k

* @return string

*/

public function sanoHei() {
return $this->tervehdys;

}

}

$tervehtija = new Tervehtija("Terve!");
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$tervehtija->tervehdys = "Moi!";
echo $tervehtija->sanoHei();
>

Esimerkki PHP-lihdekoodin dokumentoinnista.

Kun koodille kirjoitetaan edelld mainitulla tavalla, helpottaa se ohjelma koodin
uudelleenkdyttod. Kuvassa 1 esimerkki kuinka netbeans osaa tuoda esille

dokumentaation edellisesti Tervehtijd luokasta.

146 private Stervehdys:
147
148 [-]
149
150
151 - @parar ;
| S ++RE
153 i=I public func
154 f$thig—>
155 }

156
157 ’
158 * Funkt Return Value
159 :
1680
161
162 [=] public func
163 return
164
165 }

166

187 Etervehrij
168 Ster
169 echo S5tervehtija-3>

170 > E =string tervehdys I‘e:uentijul
171 @ sanoHei () Tervehtija

PointLocetor.php

Hno"el Open source in Editorl

Funktio sanoo kayttajalle terve

Type: string

Kuva 1 Kuvankaappaus netbeanssin avuliaasta dokumentaation luvusta
5.5 Kiytetyn selaimen tunnistaminen palvelinpuolella

Laitekohtaisesti suoritettavaa ohjelmakoodia ei yleensi haluttaisi joutua
kirjoittamaan silloin, kun ollaan tekemissé ohjelmistoa selaimelle. Mutta jos
halutaan tukea ominaisuuksia, joita vain osa laitteista tukee. Paadytddn vilttamitta
tilanteeseen, jossa laitteistokohtaista koodia syntyy. Tistd syntyy myos tarve

tunnistaa laite luotettavasti, jotta viltytdin mahdollisilta virhetilanteilta.



Jotta kéyttdjille voidaan tarjota mahdollisimman hyvi kdyttokokemus sivusta
voidaan palvelinpuolella yrittdd tunnistaa kiyttdjidn kdyttdméa mobiiliselain.
Tunnistus ei ole koskaan sataprosenttisen varma, koska selain saattaa ldhettda
muunneltuja tunnistetietoja ja esittdytyi toisena selaimena. Tarkan tunnistamisen
tekeminen on suhteellisen monimutkaista mutta mahdollista. Selain ldhettdd

jokaisella pyynnolldin HTTP-standardin miirittelemédn mukaiset tunnisteet.

Téarkein tunnistetieto kohdasta "User Agent" ndyttdad seuraavalta:

Mozilla/5.0 (Windows; U; Windows NT 6.1; fi; rv:1.9.1.3) Gecko/20090824
Firefox/3.5.3 (NET CLR 3.5.30729) FirePHP/0.3

Tunnistetiedon muoto poikkeaa joka selaimella ja kayttojarjestelmalla
melkoisesti. Mutta siitd voidaan selvittdd yleensd mitd kdyttojarjestelmaii ja
selainta kiyttdjd kdyttdd. Edellisestd esimerkistd saadaan selville, ettd kdytossi oli
Firefox 3.5 selain. Gecko viittaa firefoxin kdyttdmiidn renderéintimoottoriin.

Kéaytossid oli Windows 7 kayttojarjestelma.

Esimerkiksi Opera-selain kykenee naamiomaan itsensi IE-selaimeksi ldhettamailla

palvelimelle IE:n kédyttdmén tunnistetiedon.

Selaimen ja laitteen tunnistaminen saattaa olla tyolistd, mutta tihdn on olemassa
valmiiksi rakennettuja tietoldhteitd ja ohjelmointirajapintoja, joita voidaan ottaa
kdyttoon tarpeen tullen. Yksi hyva esimerkki on DeviceAtlaksen tarjoama
maksullinen tietokanta. Kanta tarjoaa tiedot yli tuhannesta laitteesta. Laitteesta
listataan 88 ominaisuutta. Palvelu toimii omalla palvelimellasi, johon DeviceAtlas
tekee paivityksid joko kuukauden, viikon tai pdivin vélein kdytetyn lisenssityypin

mukaan. (Device Atlas, Mobile Device Intelligence 2009.)
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6 KAYTTOLIITTYMA

6.1 Kayttoliittymin suunnittelu mobiiliselaimelle

Kayttoliittymi on se mikd on loppukéyttdjélle itse tuote. Kayttdjii ei kiinnosta
milld tekniikalla palvelu on toteutettu. Ainoa misti kayttdja kiytdnnossa vilittdd
on kayttoliittyma. Sivun suunnittelussa tdytyy sen erityistd tarkkuutta kohdistaa
itse kayttoliittymén suunnitteluun. Kayttoliittyma kiytannossa ratkaisee kuinka
helppokiyttoiseksi jarjestelméd saadaan. Mobiiliselainten kédyttoliittymét voidaan

jakaa kolmeen pédkategoriaan: (Mobile Web Best Practices 1.0 2009.)

Valintapohjainen kiyttoliittyma, jossa valittavat elementit voivat olla
esimerkiksi tekstinsyottolaatikoita tai linkkejd. Valintojen vélilla siirrytddn
hyppien valinnasta toiseen, kun valinta tulee valituksi tuo elementti korostetaan.
Yleensi téllainen kdyttoliittymad pohjautuu painikeohjaukseen (Mobile Web Best
Practices 1.0 2009.)

Kursoripohjainen kayttoliittyma on tuttu tyopoytikoneen tyopoydan
kdyttotavasta, kun kayttdja siirtdd hiirtd fyysisesti tyopoydalla niin kursori siirtyy
tietokoneen tyopoydélld haluttuun suuntaan. Ainoana erona yleensi
mobiililaitteille on se, ettd kursoria ohjataan painikkeilla, eikd hiirelld haluttuun
suuntaan. Tallaista kadyttoliittymad kdytettdessd on valittavat elementit syytd
korostaa silloin kun kursori on viety niiden péille. Tdiméa onnistuu helposti

kiyttaen CSS-tiedostoa (Mobile Web Best Practices 1.0 2009.)

Kosketuspohjainen kiyttoliittymi, jota kiytetddn kosketusndytolla. Naytto
toimii yleensd sormen tai kynankosketuksen avulla. Tillaista kdyttoliittyméaa
kiytettdessd on hyvi pitdd valittavien elementtien vilissd tarpeeksi suuri rako, ettd
kéyttdjd ei tule valinneeksi turhaan vadridd elementtid (Mobile Web Best Practices

1.0 2009.)

Kayttoliittyma voidaan suunnitella jokaiselle tyypille erikseen tai tehdi
vaadittavia kompromisseja kayttoliittyméin suhteen, jolloin kaikkia laitteita

palvellaan samalla tavalla. Mobiililaitteille on omaista se, ettd ndyttd on hyvin
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kapea, jopa ainoastaan 120 pikselid leved. Tdma pitdd ottaa erityisesti huomioon,

koska ei ole hyvi, ettd kiyttdjd joutuu rullaamaan ndkyméad vaakasuunnassa.

Sivun ulkoasua suunniteltaessa kannattaa myos ajatella miltd sivu nayttda
pdivianvalossa mobiililaitteella. Riittavd vérikontrasti helpottaa sivun selaamista
vaihtelevissa valaistusolosuhteissa ja monesti mobiililaitteiden nédyttojen
vérierottelukyky on suhteellisen rajoittunut. Lisdksi on hyva vilttad

varikombinaatioita, jotka estdvit vérisokeita lukemasta tekstii.
6.2 Kayttoliittymin lokalisointi

Lokalisointi tarkoittaa ohjelman tai tuotteen muokkaamista vieraaseen
ympéristoon tai kulttuuriin sopivaksi. Ohjelmistokehityksen kannalta lokalisointi
on heti alusta asti huomioon otettava asia. Lokalisoinnin takia olisi hyvé, ettd
kaikki sisélto erotettaisiin ohjelmakoodista erilleen. Nidin padstiisiin tilanteeseen,
jossa ohjelmiston kddntdmisessd vieraalle kielelle ei tarvitsisi kajota lainkaan
ohjelmakoodiin, vaan koko kéyttoliittymén kddnnosprosessi hoituisi

muuntelemalla erillisid lokalisaatioon liittyviéd asetustiedostoja.

Teknisesti lokalisoinnissa tdytyy ottaa huomioon merkistokoodaus.
Merkistokoodaus on yksinkertaisuudessaan sovittu tapa jarjestdd numerot,
kirjaimet ja muut merkit taulukkoon siten, ettd jokaista numeroa vastaa jokin
merkki. Vield tdandkin pdivina kidytossd on 7-bittinen merkintdstandardi ASCII,
johon mahtuu 128 merkkid. Tamai ei kdytdnnossi riitd kovin pitkélle
lokalisointitarkoituksissa. Tdahdn merkistoon ei edes mahdu skandinaaviset 4, 0, ja
a kirjaimet. Tiatd varten ASCII standardia laajennettiin 256 merkkiseksi. Varsinkin
monet aasialaiset kielet, jotka kéyttivit kirjoituksessaan tavu-, tai sana-merkistod,
saattavat sisdltdd kymmenidtuhansia merkkejd. Tamén vuoksi on kehitetty yhteiset
UTF-8 ja UTF-16 standardit. Molemmat standardit ovat yhteensopivia ASCII-
koodauksen kanssa siten, ettd ensimmaiisten 256 merkin jérjestys on sama kuin

ASCII-standardissa.



Lokalisoinnissa merkistokoodaus ei ole ainoa huomioon otettava asia vaan on
my06s huomioitava ajan, limpdétilan, valuutan ja eri suureiden mittaustavat.

Lokalisointi on monitahoinen haaste.

6.3 Semanttiset internet-osoitteet

Semaattisella internet-osoitteella tarkoitetaan tavallista internet-osoitetta, joka on
muotoiltu kiyttdjaystavilliseen muotoon. Monesti dynaamisesti generoitu
internet-osoite on vaikeaselkoinen lukuisten eri ohjausparametrien takia. Vaikka
parametreja ei voida vilttimaéttd poistaa voidaan internet-osoite muotoilla
kayttdjdystavillisesti, jonka palvelin osaa muotoilla takaisin koneen
ymmiértdméddn muotoon. Kéyttdmalli tdllaista tekniikkaa on my0s helppo
piilottaa palvelinalustassa kéytetty tekniikka mahdollisilta urkkijoilta, joten

tekniikka tarjoaa myo0s tietoturvaa. Seuraavaksi esimerkki:

Vaikealukuinen www-osoite:

http://blogi.com?page=321

Voidaan esittdd muodossa:

http://blogi.com/sivu/321/

Tama antaa kdyttdjdlle huomattavasti paremman mahdollisuuden "arvata"

haluamansa internet-osoitteen.

Apatchen palvelimella on mahdollista tehdd muutos, joka muuttaa helppolukuisen

internet-osoitteen palvelimen ymmértiméain muotoon, kdyttden sen mod_rewrite
moduulia. Tekniikka kdyttdd hyvikseen sdinnollisid lausekkeita kun

uudelleenkirjoitussddntojd luodaan.

Taulukko 1 Malliesimerkki .htacsess tiedostosta
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1. RewriteEngine On
2. RewriteBase C:/xampp/htdocs

3. RewriteRule “rahti/([0-9]+)/$ index.php?rahti=$1

Ensimmadiselld rivilld tiedostossa kytketdin URL:ien uudelleenohjauksen piille.
Kolmannella rivilld asetetaan absoluuttinen tiedostopolku, johon palvelupyynto
tullaan ohjaamaan. Vihdoin viidennelld méérittelemme uudelleen
kirjoitussddnnon, joka alkaa merkistd "N ja loppuu merkkiin '$'. Dollari merkin
jalkeen médritellddn palvelimen fyysinen osoite, jonne pyynto ohjataan. Sulkujen
sisélle jadnyt kohta erotetaan sddnnollisestd lausekkeesta, eli tdstd kohdasta '([0-

9]+)' ja siirretdzn lausekkeen kohtaan '$1'-tilalle.

7 SIVUSTON OPTIMOINTI MOBIILISELAIMILLE

7.1 Mobiililaitteiden kuvasuhteet

Perinteisesti tietokoneen naytoltd katsottaessa ndkyma on ollut matala ja leved.
Suurin osa mobiililaittteista on varustettu kapealla, mutta korkealla nidytolld, timé
olisi myds otettava huomioon sivuston ulkoasussa. Esimerkiksi iPhonen
kuvasuhde pystyasennossa on 1:1,5, kun taas tietokoneen ndyton kuvasuhde voi
olla jopa 16:10. Tamén lisdksi asiaa hankaloittaa, ettd monet laitteet kykenevit

kaidntdmiin kuvaa laitteen asennon mukaan, jolloin my6s kuvasuhde muuttuu.



0,8:1
128x160

4:5

176x220 4:3
320x240

1:1,5
320x480

Kuva 2 Tyypillisii resoluutiota ja kuvasuhteita

Y114 mainituista resoluutiosta yleisin on 320x240 resoluutio. Se on hyvin nopeasti

yleistymaéssa kosketusndytollisten laitteiden tullessa yhé yleisimmiksi.
7.2 Navigointitavan huomioiminen ulkoasun suunnittelussa

Mobiiliselaimella navigoidessa internetsivustolla on olemassa kolme pédtapaa,
joilla navigointi suoritetaan: kosketus-, valinta- ja kursoripohjainen navigointi.
Jokaisen kiyttotavan kdyttod voidaan helpottaa ottamalla navigointitavat

huomioon sivuston ulkoasun suunnittelussa.

Kaéytettdessd sivustoa kosketuspohjaisesti on hyvi, ettid sivuston elementit on
sijoitettu tarpeeksi kauaksi toisistaan eli jokaisella elementilld on jétetty riittavi

marginaali, jotta viltytddn virhepainalluksilta.

Kun kiyttdja navigoi sivustolla kdyttden valintapohjaista navigointitapaa, taytyy

silld hetkellad valittua komponenttia korostaa riittdvin selkeisti, jotta kdyttdja
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tietdd missd valinta sijaitsee. Tdma tapahtuu esimerkiksi virittamalld valitun

elementin reunat kirkkaalla ja korostavalla virilli.

Erityisesti, kursoripohjaista navigointitapaa kiyttavaa kayttdjaa silmélldpitden on
hyva miettid linkkien sijoittelua sivustolla. Voidaan esimerkiksi miettid, olisiko
jarkevaa sijoittaa padlinkit sivuston yli- ettd alaosaan. Tilld saatetaan vilttyd

turhalta kursorin liikuttelulta.
7.3 Tiedonsiirron optimointi

Sivuston latautumiseen kuluvaan aikaan vaikuttavat tekijiat koostuvat monesta
osatekijdstd, mutta merkittdvin niistid on yleensi tiedostojen siirtimiseen
palvelimelta selaimelle kuluva aika. Itse sivuston XHTML-koodin generointi
paluukuormatapauksessa kestédd alle 50-100 ms, mutta tiedoston siirrosta syntyy

muutamien sekunnin latausaika kayttaessid 3g-verkkoa.

Latausaikaa saadaan kuitenkin lyhennettyd monella eri tavalla. Esimerkiksi
siirrettdvd JavaScript-koodi voidaan pakata ennen siirtoa poistamalla koodista
turhat vélimerkit ja turhat rivinvaihdot. Tdlld voidaan vdhentdd keskiméérin
30%:a siirrettdavin JavaScript-tiedoston kokoa. Tdhén tarkoitukseen on kehitetty

monia sovelluksia.

Kaytettavit kuvat voidaan pakata tehokkaasti kdyttaen PNG bittikarttagrafiikan
tallennusformaattia, joka on W3C-standardi. PNG:n etuna, JPEG-formaattiin
nihden on sen tukema ldpindkyvyys, jota voidaan kdyttdd hyviksi sivuston
ulkoasussa ja sen lisiksi PNG-formaatti sisidltdd kehittyneemmén

kuvanpakkausalgoritmin. (Portable Network Graphics Specification 15.12.2009.)

Toisin kuin normaalisti toimiessa, on mobiiliselaimella toimiessa perusteltua pitdd
kaikki tyyliméirittelyt yhdessd CSS-tiedostossa ja luonnollisesti sekin pidetddn

mahdollisimman lyhyeni ja yksinkertaisena.

Nykyiset mobiililaitteet kykenevit tdysin hyvin mallintamaan XHTML-

dokumentteja, joten sen kdyttdminen on hyvin suositeltavaa.
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8 MODEL VIEW CONTROLLER

Hyvén ohjelmistoarkkitehtuurin kdyttdminen edistdd lahdekoodin
uudelleenkiytettdvyyttd ja ohjelmiston ylldpitdmisen helpottamista. Siksi on hyvin
suositeltavaa miettid ohjelmistoa suunniteltaessa, minkélaista

ohjelmistoarkkitehtuuria kannattaisi kayttaa.

MVC on ohjelmistosuunnittelussa kédytetty ohjelmistoarkkitehtuuri.
Arkkitehtuurin ideana on erottaa kayttoliittymi sovellustiedoista. Mallia kdytetddn
erityisesti graafisten kdyttoliittymien suunnitteluun ja niiden ohjelmointiin. MVC
soveltuu myo6s hyvin interaktiivisin web-sovelluksiin, joissa kdyttdjidt ovet

vuorovaikutuksessa sovelluksen kanssa.

MVC koostuu kolmenlaisista luokista: malleista, jotka méadrittelevit sovelluksen
tietorakenteet, ndkymisti jotka esittdvit tiedon ja kontrollereista jotka pitidvét

sisdllddn sovelluksen yleisen toimintalogiikan

Ennen kuin MVC-malli yleistyi, ndma oliot niputettiin kdyttoliittymén
suunnittelussa yhteen. MVC irrottaa ne toisistaan, jotta ohjelmiston
muunneltavuus ja uudelleenkiytettivyys paranisi. (Gamma, Helm, Johnson &

Vlisides 2001, 5.)

Muutoksen ilmoittaminen

Malli

Tilan muutos

Tilan kysely

~ Kayttajan pyynnot -

Nayttd Ohjain

/  Nayton valinta \_

Kuva 3 MVC mallin toimintaperiaate



MV C-malli koostuu kolmentyyppisisté luokista, jotka hoitavat omaa tehtiviinsi

sovelluksessa. Seuraavaksi esimerkki siitd miten malli toimii kiytdnnon tasolla.

Kun kiyttdja kirjoittaa selaimeen osoitteen timéa aiheuttaa sen, ettd selain ldhettdd
HTTP-kutsun, jonka palvelin antaa pyynnon kontrolleriluokan késiteltdvaksi.
Kontrolleri voi tarvittaessa pyytdd malliluokkaa hakemaan tietokannasta tietoa,
jonka kontrolleri vélittdd kiytettiville ndkymélle. Kun nédin on tapahtunut tiytyy

tieto esittdd, timi tehtdva kuuluu silld hetkelld kdytossd olevalle nikymadlle.

Télla tavalla jasennelty koodi on helppo yllédpitdd ja uudelleenkdyttidi tarvittaessa,
koska ohjelmistologiikka on hajautettu selkeisti erilleen. Pienissd projekteissa
tdllaisen ohjelmistoarkkitehtuurin kdyttdminen kuitenkin saattaa monimutkaistaa
turhaan ohjelmistokoodia, mutta projektin koon suurentuessa malli selkeyttda
ohjelmakoodin rakennetta huomattavasti. Arkkitehtuurin kiyttiminen toisaalta

mahdollistaa jokaisen kerroksen testaamisen erikseen, omana kokonaisuutenaan.
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9 SUUNNITTELU JA TOTEUTUS

9.1 Lihtokohdat

Lihtokohtana oli toteuttaa palvelu, jolla kentélld oleva kuljettaja voi itsendisesti
tarkkailla ja seurata rahtejaan mobiililaitteella. Pyynto paluukuorma.fi:n
kehittamiseen tuli alalla toimivilta tahoilta. Tdmén tyon tarkoituksena oli kehittaa
jo toiminnasta olevasta paluukuormasta mobiiliselaimille soveltuva versio.
Palvelinalustana toimi kolmannen osapuolen tarjoama palvelin, jossa oli tuki
PHP:lle ja mahdollisuus kayttdda MySQL-tietokantaa. Tietokantarakenne oli

valmiiksi midritelty.
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Paluukuorma fi - yleisesti

Lisatd rahdin
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A

Yllapitaja

lImoittaa toimittaneensa rahdin)

Hallinnoida

Etsia vapaita rahteja

Kuliettaja Tarkastella vapaina olevia rahteua)

Kirjoittaa palautetta

Tarkastella toimituksiaan

Kuva 4 Use Case kaavio paluukuorman toiminnoista

Mobiilipuoli on kehitetty kuljettajien kédytettdviksi, joten suurin osa mobiilipuolen
toiminnoista on ainoastaan kuljettajien kdytossd. Kirjautuminen jéirjestelméédn
toimii kdyttdjatunnuksen ja salasanan avulla. Kuljettaja kykenee myos varaamaan
rahdin, mutta ei kuitenkaan perumaan varausta suoraan jarjestelmin kautta
vadrinkdyton ehkdisemiseksi. Tamin lisdksi kuljettaja voi kuitata rahdin

kuljetetuksi ja kirjoittaa palautetta suoraan jirjestelmén kautta. Kaiken timén




tehtyiin kuljettaja voi halutessaan katsella raporttia kuljettamistaan rahdeista tai

halutessaan kirjoittaa rohkaisevaa palautetta paluukuorma.fi:n ylldpidolle.
9.2 Toteutus

Nykyisen jarjestelmin toteutuksen takia mobiilipuolen toteutus oli koodattava
kokonaan uusiksi eli kidytdnnossi tdmai tarkoitti sitd, ettd mobiilipuolen
suunnittelu tdytyi aloittaa alusta, eikd vanhaa koodia voitu kiyttidi tehokkaasti
uudelleen. Suunnittelun tavoitteina oli luoda helposti ylldpidettidva ja helposti
jatkokehitettdva ymparisto. Melko selked valinta ohjelmistoarkkitehtuuriksi oli

palvelin puolella ja PHP-ohjelmistoissa yleisesti kdytetty MV C-arkkitehtuuri.

Ohjelmiston luokat jaetaan kolmeen kansioon MVC-arkkitehtuurin
maidrittelemalld tavalla: malleihin, ndkymiin ja ohjaimiin. Ndiden lisdksi 10ytyy
my0s ulkopuolisia kirjastoja, jotka on sijoitettu kirjastohakemistoon kuten

geolokaatiotietoja kisitteleva luokka.

Sivustolle kirjaudutaan ja sitd kiytetddn ainoastaan yhden dynaamisesti sisdltoddn
muuttava sivu kautta. Sivun sisdltéd muutetaan dynaamisesti kiyttdjin tekemien
muutosten mukaan. Muutokset kuljetetaan HTTP protokollan GET ja POST

parametreissa kulkevilla arvoilla.

Ensimmaisend HTTP-pyynto késitelldidn palvelimella ohjainluokassa, joka ottaa
vastaan késiteltdvikseen pyynnon. Ainoastaan ohjainluokka késittelee GET ja
POST pyynt6jé ja suorittaa tarvittavat tietokantapyynnot, jonka se vilittdad oikealle
nikymiluokalle. Tamin jilkeen palvelin ldhettdd paluupostissa selaimelle

nidkymaén tuottaman XHTML dokumentin. Katso kuva 6.
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Kuva 5 Etusivu Kkirjautuessa, jonka LoginView-luokka tuottaa.

Jokainen nikymd toteuttaa ViewInterface nimisen rajapintaluokan joko periméilla
BasicView nimisen luokan, joka toteuttaa ViewInterfacen-rajapinnan, tai
toteuttamalla ViewInterfacessa itse suoraan rajapinnan. Kaikki tietoesittavit

luokat sijaitsevat fyysisesti views nimisen kansion alla.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML Basic 1.0//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml-basic/xhtml-basic10.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>MobiPaluukuorma.fi</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/varikas.css" />

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=utf-
8" />

<?php DeviceController::printDeviceSpecificHeaders(); ?>

</head>

<body>

<div id="frame">
<div class="content_action" >
<h3>Mobiili paluukuorma.fi</h3>
</div>

<div id="tab_content">

<div id="document">
<?php $this->renderContent(); ?>
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</div><!-- document end -->

</div><I!-- tab content end -->
</div><I!-- frame end -->
</body>
</html>

Edellinen koodilainaus on "loginview.phtml"-tiedostosta, jonka LoginView-
luokka hakee ja toteuttaa. Tédssé tapauksessa ainoa metodikutsu, joka suoritetaan,

on renderContent().

Kun kiyttdjd kirjautuu sivustolle, selain ldhettdd lomakkeen tiedot palvelimelle
post-pyynndssd. Pyynnon kisittelee EventController-luokka, joka hoitaa
kirjautumisprosessin, tekee kyselyt tietokannalle ja vilittda tiedot kdytettidvélle
nidkymaille. Itse ndikyma ei ole koskaan suoraan yhteydessi tietokantaan vaan aina

pyyntoi kasittelevan ohjainluokan kautta.

Tietorakenteita kuvaavat ja niitd kisittelevit luokat sijaitsevat fyysisesti model
nimisen kansion alla. Jokaista tietokannan taulua vastaa fyysisesti yksi luokka,
jonka yksi instanssi pitdd kerrallaan sisdllddn yhden rivin tietoa. Luokka pitda

sisdllddn taulun jokaisen sarakkeen tiedot omana jasenmuuttujanaan.

Tietokannan kanssa keskustelevien luokkien viliin tehtiin rajapinta, tekemilld
jokaisesta tiettyd taulua kisittelevistd luokasta abstraktit luokat, joita ohjaimet
kayttavat. Talld tavalla saavutetaan ohjainten ja nikymien riippumattomuus
kiytettdavista tietokantamoottorista. Kaikki MySQL-tietokantaa kisittelevit luokat

periviit ja toteuttavat nima abstraktit luokat.
9.3 Geokoodaus

Paluukuorman rahdille haetaan paikkatiedot rahdin osoitteen mukaan kdyttden
Googlen kehittiméan Google Maps ohjelmointirajapinnan kautta, rahdille haetaan
leveyspiiri (latitudi) ja pituuspiiri (longitudi). Geokoodin avulla pystytddn
laskemaan etdisyyksid ja hakemaan rahteja tietyn matkan péaéstd halutusta
pisteestd. Tallaista osoitteen muunnosta kutsutaan geokoodaamiseksi.

Muunnoksen voi tehd4 halutessaan my®os toisin pdin, geokoodista osoitteeksi.



Google tarjoaa palvelun ilmaiseksi, kunhan kéyttdja hankkii Googlen palvelun
kayttdjatunnukset, jota vastaan palvelu tunnistetaan koodia haettaessa.
Seuraavassa koodiesimerkissid osoitetaan kuinka palvelua kidytetddn kiyttden

JSON rajapintaa hyvéksi.

<?php
function getGeocode( $address ) {
$query = "http://maps.google.com/maps/geo?q=";
$query .= urlencode($address)
SM&output=json&oe=utf8&sensor=true_or_false&key=";
$query .= GOOGLE_API_KEY;

$response = file_get_contents($query);
$resultObject = json_decode($response);

$longitude = $resultObject->Placemark[0]->Point->coordinates[0];
$latitude = $resultObject->Placemark[0]->Point->coordinates[1];

return array( 'longitude' => $longitude, 'latitude' => $latitude );

b

$address ="Wolffintie 30, 65200 VAASA";
$result = getGeocode($address);

echo "Pituuspiiri: ".$result['longitude']." Leveyspiiri: ".$result['latitude']
?>

Skripti ldhettdd HTTP- pyynnon Googlen tarjoamaan palveluun, jonka

kisiteltyddn palvelu lahettdd takaisin JSON koodatun vastauksen. Itse

karttapalvelun web-kayttoliittymin hyddyntdminen jdi toistaiseksi toteuttamatta

mobiiliselainten puutteista johtuvien syiden vuoksi.
9.4 Vapaiden rahtien etsinta

Tarkoituksena oli toteuttaa kuljettajalle mahdollisuus varata rahteja
mobiilipalvelua kidyttden. Kuljettajat pystyvit varaamaan rahteja, joko suoraan
selaamalla sivu kerrallaan rahteja tai rajaamalla néytettivien rahtien maarii
kdyttamalla hakutoimintoa. Hakutoiminto kéyttdd hyvikseen dlypuhelinten
geolokaatiotukea siten, ettd kdyttdja voi nappia painaen hakea sijaintinsa
hakulomakkeen kenttiin. Hakutoiminto toimii siten, ettd se muuttaa annetun

sijaintipaikan koordinaattitiedoksi, eli geokoodaa tiedon. Tdmén jdlkeen
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koordinaattitietoja verrataan tietokannassa oleviin vapaisiin rahteihin ja kiyttéjille

ndytetddn haun ehdot tayttavit rahdit

9.5 Laitteen sijainnin paikannus

Joissakin uusimmissa mobiililaitteissa on mahdollisuus paikantaa laitteen sijainti.
Tétd ominaisuutta voidaan hyodyntdd monessa ohjelmistossa, ensimmaéisenéd
mieleen tulee karttaohjelmisto, jolla kdyttdjd voi paikantaa itsensd maailman
kartalla nappia painamalla. Paluukuorman tapauksessa ominaisuutta voidaan

hyodyntédd rahteja etsiessa.

W3C on tehnyt oman midritelménséd geolokaatio-ohjelmointirajapinnasta nimelld
"Geolocation API Specification", joka médrittelee kuinka geolokaatiotietoihin
paidsee kisiksi ja miten niitéd kisitellddn. Esimerkiksi iPhonen safariselain tukee

tatd madritelmad. Katso kuva 7.



il ATET % 11:47 AM

TestiPhone.com - iPhone Simulator

Omat wvaraukset

Tee uusi haku

Etsi rahtg'a-

| E{ﬁmum@

S&teeltd (km)

140

M Tallenna haku

Kuva 6 iPhone ja sijainnin haku

iPhonin tapauksessa haku on toteutettu JavaScript koodilla, joka hakee puhelimen

koordinaatit ja sijoittaa ne "mistd"-kenttdan. Tadma pieni ominaisuus sddstdd

kdyttdjdn sijaintinsa kirjoittamiselta.

ull ATEGT = 11:49 AM

TestiPhone.com - iPhone Simulator

E Rahdin varaus

Omat wvaraukset

bhe uusi haku
Etsi rahteja

var latitude, longitude;

//Registeres callback function to hande positions

navigator.geolocation.getCurrentPosition(handlePosition,handleError);

function handlePosition(position) {
latitude = position.coords.latitude;
longitude = position.coords.longitude;

h

function handleError(error) {
alert(error);
T
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function buttonClickHandler() {
$('start').value = latitude + ',' + longitude;
be

//Register event listener to button, after document objec mobel is loaded
document.observe("dom:loaded", function() {
$('getpositionbtn').addEventListener('click’', buttonClickHandler, false);

3)i

Edelli esitelty koodi toimii ainoastaan iPhonen Safari-selaimessa, mikd on
toteutettu vastaamaan W3C maédrittelemid Geolocation API Specification

madrittelyd. Tapahtumia késitelldén ldhes aina funktioiden paluukutsuina.

function handlePosition(position) {
latitude = position.coords.latitude;
longitude = position.coords.longitude;

X

Coordinates olion mukana tulee vihintdin pituuspiiri, leveyspiiri ja sijainnin
tarkkuus. Sen lisdksi saattaa tulla korkeus merenpinnasta, korkeuden tarkkuus,
suuntima ja siirtyménopeus ja kaikki mahdolliset tiedot kéyttdjan vakoilemiseksi.

(Geolocation API Specification 1.10.2009.)

function buttonClickHandler() {
$('start').value = latitude + ',' + longitude;
e

Tamai funktio hoitaa tiedon sijoittamisen itse tietokenttdén.

9.6 Kayttoliittymiin lokalisointi paluukuormaohjelmistossa

Kayttoliittymin lokalisointi voidaan toteuttaa PHP-ohjelmistossa kéyttden gettext
PHP-lisdosaa, joka toimii rajapintana C:114 kirjoitetun GNU gettext kirjaston
vililld. Ohjelmakoodi voidaan kirjoittaa siten, ettd ohjelmakoodista voidaan
generoida .Po-tiedosto, jota erillinen varsinaiseen kddntotyohon kehitetty
graafinen ohjelmisto kdyttdd. Téllainen lokalisointitapa on tarkoitettu erityisesti

kayttoliittymin lokalisointiin.
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.
@ Poedit : Cxampp\htdocs\MabilePaluukuormahlocale\fi_FI\LC_MESSAGES\paluu.po [

LIS E T I

Tiedosto Muokkaa Katalogi MNaytd  Kijanmerkit  Apua ‘

Alkuperdinen merkkijono

Reserve cargo

Reservations

Reserve cargos

Departure point

Is urgent Kiireinen
Examine Tarkastele
Route Reitti

Kéannas

Search Haku |

Varaa rahti "“
Varaukset ]
Varaa rahdit

MNoutopaikka

36

Destination Maaranpaa
Contact informations Yhteystiedot
Contant informations Yhteystiedot
Driver name Kuljettajan nimi
Registration mark Rekisteritunnus

Search

100 % kdannetty, 53 merkkijonea (0 epatarkkaa, 0 huonoa merkkid, 0 kddntamatta)

Kuva 7 PoEdit on ohjelma, jolla varsinainen kiannostyo tehdién.

PoEdit on yksi vaihtoehdoista kun kd@nnostyo halutaan tehda. Itse kdédntdjéan ei
tarvitse ndhdd edes ohjelmakoodia kiddnnosprosessin aikana, mikéd on varmasti

mielekkdimpédd myos kaddntdjille.

Aluksi lahdekoodista generoidaan po-tiedosto PoEditlla, joka pitdi sisdllddn
viittaukset ldhdekoodiin ja alkuperdiskddnnoksiin. Tamin jidlkeen tehdddn
kddnnos halutulle kielelle, josta syntyy bindédrinen kielitiedosto, jonka gettext-
lisdosa lataa vilimuistiinsa sivun ensimmadiselld latauskerralla. Muutosten
pdivittaminen saattaa aiheuttaa hiukan ihmetystd, koska tiedot ladataan vain
kerran kielitiedostosta vilimuistiin ja ndin véltytdédn silti, ettd tiedosto ladattaisiin
levylti jokaisella sivunlatauksella. Paras tapa saada uudet péivitykset nikyméaidn
sivustolla kielitiedostosta on tehdi asia siten, ettd uudelleen nimeai kielitiedoston
nimen joka péivityskerralla tai nime&i tiedoston uudelleen ja lataa sivun
selaimessa uudelleen ja nimetiin tiedoston takaisin alkuperéiseksi. Tdmin jilkeen

muutosten pitdisi ndkyd my0s sivustolla.

<?php
echo _("Hello World!");
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| 2> |

PoEdit osaa generoida PHP-ldhdekoodista Po-tiedoston lukemalla yldpuolella
ndytetylld tavalla tehdyt funktiokutsut.

Seuraavalla tavalla gettext-lisdosa saadaan tietoiseksi kiytettavista

lokalisoinnista.

<?php

$locale = "fi_FI";

if (isSet($_GET["locale"])) $locale = $_GET["locale"];
putenv("LC_ALL=$locale");

setlocale(LC_ALL, $locale);
bindtextdomain("messages", "./locale");
textdomain("messages");

?2>

9.7 Jatkokehitys

Raportin kirjoittamisen loppuvaiheessa mobiilipaluukuorma on koekéytossi ja
sivuston kehitystd on tarkoitus kehittdd kayttdjiltd saadun kdyttokokemusten
perusteella. Tdmin lisiksi kdyttokokemuksia on jo kerdtty ndyttdmalla

demoversiota koehenkildille ja keskustelemalla heidédn kanssansa timén jalkeen.

Sivuston ensisijainen kayttoliittyma suunniteltiin iPhonen puhelimen niytolle,
jonka ndyttd on mobiililaitteiden joukossa kohtalaisen suuri. Sivuston kéyttdaessi

saattaa olla ongelmallista kdyttidessd sivustoa hyvin pienindyttoiselld laitteella.

Mahdollisesti mobiilipuolelle voidaan kehittdd my6s mahdollisuus muokata
sivusto kayttdjan mieltymyksien mukaiseksi. Kdyttdjd voisi valita oman
viriteemansa tai oletus ndkymaén. Tdssd kohdassa on monia mahdollisuuksia
parantaa kdyttdjakokemusta. Kiyttoliittymin muokkausmahdollisuuden voisi
suorittaa kdyttden poytitietokonetta, jolloin kédyttoliittymén personalisoimisen

suorittaminen olisi helpompaa.
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10 YHTEENVETO

Tyon tuloksena saatiin aikaan mobiiliversio paluukuorma.fi internetsivustosta,

joka on koekiytossd timin raportin kirjoittamisen hetkella.

Ohjelmiston koodaaminen kévi sinénsd suoraviivaisesti, koska ohjelmiston
tietorakenteet oltiin jo ennalta mééritelty. Tdytyi vain miettid miten ja mitd
ominaisuuksia ohjelmistoon voidaan toteuttaa. Kun huomattiin puutteita,

jouduttiin toisinaan tekeméén isojakin rakenteellisia uudistuksia.

Sivuston ulkoasun suunnittelu kivi ldpi kaksi vaihetta, ensimmaéinen versio
sivustosta oli harmaan kylma4, jonka jidlkeen sivuton ulkoasuun paadyttiin
pistiméén lisdd varid. Ulkoasun fontiksi paadyttiin valitsemaan arial, koska se
sopii hyvin niytoltd luettavaan tekstiin. Lisd kuorrutteena sivustolle laitettiin

muutamia ikoneita, jotka helpottavat toimintojen hahmottamista.

Tyohon tietoa hakiessa, varsinkin projektin alkuvaiheessa paras tietoldhde oli
W3C Mobile Web Best Practices 1.0 luonnos, josta 10ytyi hyvin kattavasti
neuvoja sivuston kehittamistd varten. Tdlld hetkelld netistd 10ytyy yllédttdvan
vihin ja kyseenalaisia ohjelmointioppaita mobiilisivuston kehittdmistd varten,

joten W3C:n tarjoama luonnos osoittautui ldhes korvaamattomaksi.

Yritykset ovat kehittdneet lisddntyvéssa tahdissa omista internetsivuistaan
mobiiliversiota. Mobiiliselainten toiminnallisuuksien yhtenédistyminen W3C-
standardointitydon mukana on luonut vakaan ja kestdvin kehityksen perustan
internetille mobiililaitteissa. Tulevaisuudessa tulemme varmasti ndkemidn myos
mobiili-internetsivuja, jotka hyodyntavit suuremmassa mairin geolokaatiotietoja

palveluissaan tai mainonnassaan.
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