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mésta selaimessa, tietokannasta seka palvelinpuolen toiminnallisuudesta. Sovellus on
tarkoitus ottaa kayttéon vuoden 2017 kesan aikana.

Sovellukselle madriteltiin aloituspalaverissa yksinkertaiset tavoitteet. Sen piti késittaa
listat aktiivisista- ja k&sitellyistd huoltoilmoituksista, seka sivun huoltoilmoitusten luo-
miseen sailyttden mahdollisimman yksinkertaisen kayttoliittymén. Ty6 osoittautui
haastavaksi, ja se opetti paljon web-ymparistosta sovellusalustana.
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hin tekniikkoihin seka itse toteutettuun sovellukseen.
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This thesis’ subject was to create a browser based application for Ruskatalojen Palve-
luyhdistys ry’s property maintenance. The application consists of user interface in
browser, database and server side logic. The application is scheduled to be operational
by the summer of 2017.

The application was given simple objectives in the kick-off meeting. It had to comprise
lists of active and processed maintenance notices, as well as an interface for creating
notices while remaining simple to use. The task proved challenging, and it taught much
of the web-environment as an application platform.

The application is intended to replace the traditional process of handling maintenance
notices, which includes paperwork. The personnel of the association will be using the
application mainly with computers and smartphones.

This thesis will go through the definition of web-application, continuing to technolo-
gies used in the making of the application and finally to the application itself.
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LYHENTEET JA TERMISTO

AJAX

CSS

HTML

HTTP

JSON

LDAP

PHP

SQL

URI

URL

Asyncronous JavaScript And Xml. Joukko web-sovelluske-
hityksen tekniikoita, joiden avulla web-sovelluksista voi-

daan tehd& vuorovaikutteisempia.

Cascading Style Sheets. Verkkosivujen tyylittdmisen kay-
tetty tietokonekieli.

Hyper Text Markup Language. Yleinen verkkosivujen luo-

miseen kaytetty tietokonekieli.

Hypertext Transfer Protocol. Protokolla, jota selaimet ja
web-palvelimet kéayttavat tiedonsiirtoon.

JavaScript Object Notation. Kevyt tiedostomuoto tiedon-

vélitykseen.

Lightweight Directory Access Protocol. Protokolla verkko-

hakemistopalveluiden kayttamiseen.

PHP: Hypertext Preprocessor. Ohjelmointikieli, jota kay-
tetdan web-palvelinymparistossé dynaamisten web-sivujen

luonnissa.

Kyselykieli, jolla relaatiotietokantaan voidaan tehda erilai-

sia hakuja, muutoksia ja lisayksia.

Uniform Resource ldentifier. Merkkijono, jolla kerrotaan
tietyn tiedon paikka (URL) tai yksikasitteinen nimi (URN).

Uniform Resource Locator. Kdaytetddn osoittamaan
WWW-sivuja.



Web-palvelin Tietokone tai ohjelmisto, joka jakaa dokumentteja HTTP-
protokollalla asiakasohjelmille ja koneille.

WWW World Wide Web. Internet-verkossa toimiva hajautettu hy-

pertekstijarjestelma.



1 JOHDANTO

Taman opinndytetyon tarkoituksena oli luoda Ruskatalojen Palveluyhdistyksen kiin-
teistohuollolle selaimessa toimiva huoltojérjestelma. Huoltojarjestelméan on tarkoitus
sisaltad listat seka aktiivisista ettd kasitellyistd huoltoilmoituksista, kuten myds omi-

naisuus huoltoilmoitusten jattamiseen.

Ruskatalojen Palveluyhdistys ry on Porin kaupungissa ja sen l&hiymparistossé toimiva
vanhuspalveluita tarjoava organisaatio. Yhdistys on perustettu vuonna 1954 luomaan
hyvinvointia porilaisille vanhuksille, jolloin yhdistys tunnettiin viel& nimelld Porin
Vanhojen Huolto ry. Yhdistyksen toimintaa laajennettiin 1980-luvulla ateria- ja koti-
palvelujen suuntaan. Yhdistys sai nykyisen nimensa vuonna 2009, kun toiminta laa-
jentui useampaan palvelutaloon. Ensimmadinen palvelutalo rakentui vuonna 1995 Po-
rin Pormestarinluotoon, jossa se on vaiheittain laajentunut kiinteiston& vuosina 1999

ja 2000. (Ruskatalojen palveluyhdistys ry a; Ruskatalojen palveluyhdistys ry b.)

Yhdistyksen tarve huoltojérjestelmalle on tullut kiinteistdjen kasvaneesta lukuméaa-
rastd. Yhdistykselld on oma kiinteistéhuolto, jonka tehtdvana on huoltaa ja yllapitaa
kaikkia yhdistyksen kiinteist6ja. Nykyinen vanhentunut huoltojen kasittelymenetelméa
on alkanut hankaloittaa tyon tekemistd, jonka vuoksi tarve nykyaikaiselle huoltojér-
jestelmélle on suuri. Vaatimuksena on, ettd tulevaa jarjestelmé& voidaan hyddyntaa
seka tietokoneilla ettd alypuhelimilla.

Tamé opinnaytety6 aloitetaan tekemalld katsaus web-sovellusten maaritelmiin, jat-
kaen teoriassa yleisimpien web-sovellustekniikoiden esittelyyn sekd kaytannon esi-
merkkeihin. Myohemmin ty6ssa kdydaan lavitse toteutettavaa sovellusta projektina

seka sen lopputulosta.

2 WEB-SOVELLUKSET

Web-sovellus on sovellus, joka kayttad selainta toimintaymparistona. Web-sovelluk-

sen toteuttamiseen on erilaisia rakenteita ja ratkaisuja.



2.1 Verkkosivujen toimintaperiaate lyhyesti

Verkkosivuja voidaan toteuttaa useiden eri ohjelmointikielien ja tekniikoiden avulla.
Sivujen perustana toimii HTML-Kkieli ja usein http- tai https-tiedonsiirtoprotokolla. Se-
lain l&hettdd pyynnon palvelimelle http-protokollaa kayttden. Tama pyynto siséltaa
palvelimen verkko-osoitteen ja tekstiosuuden, josta palvelin péattelee, miten sen tulee
vastata l&hetettyyn pyyntoon. Palvelin kasittelee pyynnon ja se l&hettdd sen takaisin
kayttdjan selaimelle, jos sivu on olemassa. Tarvittaessa sivua muokataan eri ohjel-
mointikielten avulla palvelimen pééssa ja sivun sisalté saatetaan hakea esimerkiksi
tietokannasta tai sivulla olevalla materiaalilla saatetaan tehd4 laskutoimituksia. (Rajala
2009.)

2.2  Perinteiset web-sovellukset

Perinteiset web-sovellukset perustuvat kolmitasoarkkitehtuuriin. Namé& kolme tasoa
ovat selain, web-palvelin ja tietokanta. Ensimmainen, eli selaintaso, on kayttoliittymén
toteutustaso siséltden HTML-sivun esittdmisen ja JavaScript-koodin suorittamisen.
Toinen taso, eli web-palvelin, vuorostaan késittdd web-sovelluksen sovelluslogiikan,
tietojen noutamisen tietokannasta ja selaimelle palautettavan HTML:n muodostami-
sen. Samassa tasossa késitellddn myos kayttdjaan ja dataan liittyvat tunnistautumiset
jatodennukset. Kolmannessa, eli tietokantatasossa, séilytetddn sovelluksessa kéytetta-
vaa dataa, kuten esimerkiksi kayttaja-, asiakas-, tuote- ja tilaustietoja. Kuvassa 1 on

hahmotettuna kolmitasoarkkitehtuurin rakenne.

Selain Web-palvelin Tietokanta

Autentikointi v

HTML:n renderointi Autcmsqnﬂl Tiedon tallennus
g Validointi ;

Kayttdliittymén Sovelluslogiikka

JavaScript

Sovealluslogilkka
HTML:n
muodostaminen //—ﬁ\\

Kuva 1. Kolmitasoarkkitehtuurin rakenne (Nieminen 2016).



Tasojen suoritusjarjestys etenee selaintasosta tietokantatasolle ja sieltd takaisin se-
laimelle. Perinteisessa mallissa selain keskustelee web-palvelimen kanssa http:n GET-
ja POST-komentoja kéyttaen. Talloin kayttoliittyman muutokset selaimessa tapahtu-
vat sivun uudelleenlatauksen my6td. Kuvassa 2 on hahmotettuna selaimen ja palveli-

men valinen liikenne.

Request / GET
HTML
POST
HTML

Kuva 2. Selaimen ja palvelimen valinen liikenne hahmotettuna (Nieminen 2016).

GET-komentoa kaytetdan HTML-sisallon ja datan noutamiseen méaritetysta resurs-
sista, kun taas POST-komentoa kdytetdaan datan lahettdmiseen méaéritettyyn resurssiin
prosessoitavaksi. GET-pyyntojen vastauksia voidaan tallentaa palvelimen vélimuistiin
tehostamaan toimintaa. Komentoa tulisi kuitenkin kéyttaa vain datan noutamiseen joka
ei ole arkaluontoista. POST-pyynt6ja ei voida tallentaa vélimuistiin, eiké tuloksista
muodostu jaettavaa linkkid. Tdman vuoksi komento onkin hieman tietoturvallisempi
kuin GET ja sitd suositellaan kaytettavaksi arkaluontoisemman datan kasittelyssa. Tur-
vallisuus paranee, koska POST-komennossa voidaan URL-osoitteen yhteydessa an-
nettavien parametrien asemesta kéyttaa komennon body-osaa. Talldin parametrien ar-
vot eivat tule tallennetuiksi selaimen selaushistoriaan eika web-palvelimen lokitiedos-
toihin. Komento ei kuitenkaan salaa kasiteltdvaa dataa, joten data ei ole piilossa verk-

koliikenteen seuraamisohjelmilta. (Rajala 2009; w3schools.com b.)
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2.3 Vuorovaikutteiset web-sovellukset

Vuorovaikutteiset web-sovellukset omaavat perinteisten web-sovelluksien tapaan kol-
mitasoarkkitehtuurin, mutta toiminnallisuuden painottuminen on erilainen. Nykyaikai-
sissa web-sovelluksissa selaintasoon on sisallytetty enemmaén toimintoja: aiemmin pe-
rinteisen web-sovelluksen palvelintaso kasitti sovelluslogiikan ja HTML:n muodosta-
misen, mutta nykyaikaisessa mallissa ne on siirretty selaintasolle. Kdytannossa taman
kaltaista mallia kutsutaan nimella SPA (Single Page Application), eli yhden sivun so-
vellukseksi. SPA perustuu vahvasti JavaScriptin kéyttoon niin, ettd koko sovellus on
kaytdnndssa vain yksi HTML-sivu. Kuvassa 3 on hahmotettuna SPA:n kolmitasoark-
kitehtuuri. (Nieminen 2016).

Selain Web-palvelin Tietokanta
HTML:n renderainti S ©
Kaytéliityman )‘\uierpkqm_J
Ayl Autorisointi 7
JavaScript Validointi Tiedon tallennus
Sovelluslogilkan

JavaScript
HTML:n
muodostaminen

Kuva 3. SPA:n kolmitasoarkkitehtuurin rakenne (Nieminen 2016).

SPA on verkkosivu tai web-sovellus, jossa sivun siséltd rakentuu yhden sivun alle,
tarjoten kayttajalle tyopoytasovelluksen kaltaisen kayttokokemuksen. Koko sivun si-
séalto ladataan yhdella kertaa ja sisallon muuttuessa vain muuttuneet tiedot péivitetaan,
joten koko verkkosivun laajuisia uudelleenlatauksia ei tarvita sisédllon muuttuessa.
Tamé tarjoaa kayttajalle sulavamman ja nopeamman verkkovierailukokemuksen.
Kuuluisimpia esimerkkeja tdman kaltaisista toteutuksista ovat esimerkiksi Googlen
Gmail, Maps ja Drive seka Applen iCloud. Mallista k&ytetaan myos termia SP1 (Single
Page Interface). Kuvassa 4 hahmotetaan SPA-sovelluksen selaimen ja palvelimen va-
lista yhteytta. (4psa.com 2013.)
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Request / GET
HTML
AJAX
JSON
{--}

Kuva 4. SPA-sovelluksen selaimen ja palvelimen valinen liikenne hahmotettuna
(Nieminen 2016).

Perinteisessd web-sovelluksessa kaytetty POST-komento on korvattu SPA-
sovelluksessa AJAX-kutsulla. AJAXin avulla web-palvelimelta voidaan pyytaa ja vas-
taanottaa dataa verkkosivun latautumisen jélkeen ja web-palvelimelle voidaan l&hett&a
dataa taustalla. AJAX ei ole ohjelmointikieli, vaan web-sovellustekniikoiden joukko.
AJAXia hyodyntavat sovellukset saattavat kayttad tiedon valittdmiseen nimessa esiin-
tyvan termin mukaan XML-tekniikkaa, mutta ne voivat yhtd hyvin vélittda tiedot

JSON-muodossa tai puhtaana tekstiné. (w3schools.com c.)

AJAX-kutsussa luodaan XMLHttpRequest-objekti, joka lahetetd&n web-palvelimelle.
Noudettava data voisi olla kuvan 4 mukaisesti JSON-tyyppista. Web-palvelin ké&sitte-
lee pyynnon ja luo vastauksen, jonka se lahettdd takaisin pyynnon esittdjan selaimelle.
Vastauksesta saadut tiedot jasennetédan verkkosivulle DOM-elementteihin JavaScrip-
tin avulla. JSON-datan jasentdmiseen kéytetd&n JavaScriptin funktiota JSON.parse().

(tutorialspoint; w3schools.com c.)
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3 KAYTETYT TEKNIIKAT

3.1 HTMLS

HTML on standardoitu kieli verkkosivujen maarittelyyn ja sen tuorein versio on
HTML5. HTMLS5 julkaistiin virallisesti 28. lokakuuta 2014 ja samalla siité tuli myos
W3C:n suositus. (World Wide Web Consortium a 2014.)

HTML-sivu koostuu koodista, joka siséltdéd HTML-kielen elementtejé ja niiden sisél-
tod. HTML-elementit ovat kéyttdjélle piilotettuja avainsanoja, jotka méarittelevat mi-
ten selaimen tulisi jarjestelld tarkasteltavana oleva verkkosivu. HTML-tiedostossa
esiintyvilla elementeilld on alku- ja pdatemerkinnat. Merkinnét ovat muuten samanlai-
sia, mutta paatemerkinnéssa on kauttaviiva ennen elementin tunnusta. Naiden véliin
sijoitettu teksti muotoillaan elementin ominaisuuksien mukaan. Elementtien sulkemis-
jarjestykseen tulee kiinnittdd huomiota, silla HTML-elementeilld voi olla sisdkkéisia
elementtejd, jolloin niiden sulkeminen tulee aloittaa sisimmasté uloimpaan. HTML-
tiedoston tulee kasittaa nelja pakollista elementtid, jotka ovat HTML, HEAD, TITLE
ja BODY. Pakolliset elementit ja niiden rakenne ovat esitettynd kuvassa 5. (Duncan
2015.)

1 <!DOCTYPE htmlZ>

2 <htmlz>

3 E <head:>

4 <title>0Dtsikko</title>
5 - </ head>

8 H <body>

<prHei maailmal</p>
<!—— TE&md on kommentti —->
10 <img src="helloworld. jpg" alc="kuava">

12 - </body>
13 L</html>

Kuva 5. Esimerkki HTML-koodista

HTML5 toi mukanaan nipun uusia elementteja ja samalla joitain elementtejé poistet-
tiin. Suurin osa poistetuista elementeista liittyi tekstin muotoiluun, jotka toteutetaan
nyt tyylitiedostojen (CSS3) avulla. Uudet merkittdvimmat elementit liittyvat median

esittdmiseen seké tekstisisallon jarjestelemiseen verkkosivulla. (Kyrnin 2016.)
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Median esittdmiseen HTML5 toi VIDEO- ja AUDIO-elementit. Elementtien nimet
kuvaavat niiden toiminnallisuutta jo paljon, eli VIDEO-elementtid kaytetadan videotie-
dostojen esittdmiseen, ja AUDIO-elementtid d&niraitojen esittdmiseen verkkosivulla.
Materiaalia voidaan tuoda elementteihin paikallisesta tai verkossa sijaitsevasta kansio-
rakenteesta, kuten myods verkko-osoitteesta. Lahde sijoitetaan media-elementtien src-
attribuuttiin. 1lman JavaScriptia VIDEO-elementill& ei ole mahdollista toistaa videoita
verkko-osoitteista, joiden osoite ei suoraan viittaa itse videotiedostoon (esimerkkina
youtube.com/watch?v=YE7VzILtp-4). Tdm4 johtuu siit4, ettd VIDEO-elementin type-
attribuuttiin pitdd maaritella videolahteen tyyppi, jotta voidaan tarkistaa, onko naytet-
tavan videon tyyppi tuettujen tyyppien listalla. Mikéli tyyppi ei ole tiedossa, sitd ei
voida mééritelld. Tdman johdosta videon toisto epdonnistuu. Media-elementtien tuet-
tuja tyyppeja ovat WebM, Ogg, MP4, MP3, WAVE PCM, FLAC sek&d MSE (Media
Source Extensions). (Mozilla Developer Network 2017; World Wide Web Consortium
€ 2014.)

Tekstisisallon jarjestelemiseen HTML5 esitteli elementit MAIN, ARTICLE,
SECTION, ASIDE, NAV, HEADER sekda FOOTER. Naiden elementtien on tarkoitus
selkeyttaa sisallon jakautumista verkkosivulla. Koko sarjasta hyétyvat eniten tiedon
esittdmiseen perustuvat verkkosivut, kuten esimerkiksi blogit ja uutispalvelut. Ele-
menteista kaikki muut, paitsi HEADER ja FOOTER, on tarkoitus sisallyttd4 uuteen
MAIN-elementtiin, joka siis kasittdd kokoelman ARTICLE-elementtejd. ARTICLE-
elementin tarkoitus on siséllyttdaa useita SECTION-elementtejd, jotka taas sisaltavat
itse tekstikappaleet. HEADER- ja FOOTER-elementit sijoitetaan sivun yla- ja alalai-
toihin ja ne omaavat omanlaisensa kayttdtarkoituksen: HEADER sisaltaa verkkosi-
vulle olennaisia linkkeja ja valikoita, kun FOOTER sisaltédé usein yhteystietoja seka
tekijanoikeusilmoituksien kaltaisia huomioita. NAV-elementilld luodaan ja hallinnoi-
daan linkkien kokoelmaa, ja ASIDE-elementtia kaytetaan erilaisten tekstiin liittyvien
huomioiden esittamiseen. (Kyrnin 2016; World Wide Web Consortium b 2014.)
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3.2 CSS3

CSS-tekniikkaa kaytetddn HTML-verkkosivujen tyylittdmiseen. Tyylittdmiselld tar-
koitetaan verkkosivujen esitystapaa, kuten graafista ulkoasua. Tyylikielen Cascading
-sanalla viitataan mahdollisuuteen, jossa dokumentteihin voidaan vaikuttaa samanai-
kaisesti usean tyylisd&dnnoston ja -sddnnon valitykselld. CSS3 on CSS-tyylikielen uu-

sin versio. (Saarikumpu 2016.)

CSS3 toi mukanaan useita uusia parannuksia ja muutoksia. CSS3:en ja CSS2:en suurin
ero on CSS3:en jakautumisessa moduuleihin. CSS3:en on todettu olevan niin suuri ja
laaja, ettd sen valmiiksi saaminen yhtend kokonaisuutena kestaisi idisyyden, jonka
vuoksi se on jaettu osiin ja néitd osia voidaan kehittaa ja hyvaksya omina kokonai-

suuksinaan. (Lahtonen 2016.)

CSS3:n merkittdvimpiin uusiin ominaisuuksiin lukeutuvat muun muassa
e pyoreat kulmat, varjostus ja kuvista muodostetut rajat
e esitystasot (joilla voi maarétd naytetddnkd enemman vai vahemman tietoja ha-
lutun esitystason mukaisesti, esimerkiksi WWW-sivu vs. kalvo)
e matemaattisten merkintdjen muotoilu
e uudet valitsimet

e tapahtumankasittely. (Lahtonen 2016.)

CSS-tyylit otetaan kayttdon HTML-dokumentissa sisallyttdmalla HEAD-elementin si-
séan linkkiviittaus kaytetyn CSS-tiedoston sijaintiin. HTML-dokumenttiin on mahdol-
lista sisallyttdd sisaisia tyylimadrityksia tuomatta lainkaan tyylitiedostoa. T&ssé ta-
pauksessa tyyliméaaritykset tehtdisiin STYLE-elementtien sisdén tai upotettuna tyyli-
teltdvan elementin STY LE-attribuuttiin. HTML-dokumenttien siséinen tyylimaaritte-
lyjen syntaksi on samanlaista kuin CSS-tyylitiedostoissa. Mikéli HTML-dokumenttiin
on méaritelty sisaisié tyylittelyja, ne menevét CSS-tiedoston syntaksin edelle, tarkoit-
taen ettd siséiset syntaksit luetaan ensisijaisesti.

CSS-tiedosto rakentuu valitsimista ja niitd seuraavista aaltosuluin erotelluista tyyli-
maéarittelyistd. Valitsin kohdistuu HTML-elementteihin elementin nimen, attribuutin

ja mahdollisesti sen arvon tai erityisesti class- ja/tai id-attribuuttien arvojen mukaan.
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Aaltosulkujen lohkoon sijoitetaan tyylimaaritykset, jotka valitsimeen valittu elementti

halutaan sisallyttaa. (Saarikumpu 2016.)

Kuvassa 6 on esimerkki CSS-koodista, jonka avulla tyylitetddn pudotusvalikko verk-
kosivulla. Kuvassa nakyvat tyyliméaritykset kohdistuvat pudotusvalikossa kaytetta-

viin luokkiin.

.dropbtn: ; -dropbtn: i
background-color: #3efedl;

¥

.dropdown {
position: relative;
display: inline-block;
float: right;
margin-top: 60px;
margin-right: -20px;

¥

.dropdown-content {
display: none;
: absolute;
I orange;

min-width: 160px’;

box-shadow: Opx 8px 16px Opx rgba(0,0,0,0.2):
z-index: 1;

right: 0;

border-radins: 6é6px;

}

.dropdown-content a8, .dropdown-content p {
color: whiter
padding: 10px;
text-decoration: none;
display: block;
text-align: center:;
font-size: 12pt;

}

.dropdown-content a: 1{
background-color: lightblue;
border-radins: 0 0 épx 6px;

}

.show {
display:block;

}

Kuva 6. Esimerkki CSS-koodista, jonka avulla luodaan méérittelyt verkkosivulla
esiintyvélle pudotusvalikolle.
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3.3 JavaScript

3.3.1 Mika on JavaScript

JavaScript on l&hinn& verkkosivun toimintojen toteuttamiseen kéytettava kieli. Silla
Kirjoitetut ohjelmat eli skriptit suoritetaan kayttdjan selaimessa. JavaScriptia voidaan
kayttdd esimerkiksi gallup-kyselyjen luomiseen. Kayttaja syottdd verkkosivulla vas-
tauksia osio kerrallaan ilman, ettd verkkosivua taytyy péivittdd. Toisena esimerkkina
voisi olla verkkosivulla muotoaan muuttavat tekstilaatikot tai muut muunnokset.
(Chapman 2017.)

Usein kysytaan, mita yhteista on Javalla ja JavaScriptilld. Yhteista kielilla on ainakin
se, ettd molemmat kuuluvat C-kieliperheeseen, tarkoittaen, ettd ne omaavat yhteisen
kieliopin useimmissa kohdissa. Muuten kielill& ei varsinaisesti ole tekemista toistensa

kanssa, vaikka nimi niin antaisi ymmartaa.

Vuosina 1996 ja 1997 JavaScript vietiin ECMA:iin (European Computer Manufactu-
rers Association) standardoitavaksi. Tarkoituksena oli luoda standardoitu maarittely,
joka voitaisiin sisallyttdd selaimiin. Standardoitu toteutus sai nimen ECMAScript,
jonka katsotaan olevan JavaScriptin virallinen nimi. Toinen tunnettu ECMAScriptiin
perustuva toteutus on Adoben ActionScript 3. (Web Education Community Group
2012.)

JavaScript-tuki on kaytdssa oletuksena selaimessa, mutta kédyttdja voi halutessaan ot-
taa ominaisuuden pois kéaytosta. Taman paivan verkkosivut sisaltavét todella paljon
JavaScript-sisaltod, jolloin edelld mainittu toimenpide aiheuttaisi katseltavassa verk-

kosivussa todennakoisesti toimintahairioita.

JavaScript on laajasti yhteisojen kehittdmé koodikieli, jonka ansiosta verkosta 10ytyy
useita JavaScript-liséosia (eli plugineja). Kehittdjan on sivua luodessaan kaytettava li-
sdosan vaatimia muuttujia ja funktiota, joiden avulla sisaltéd voidaan luoda. Kuvassa
7 on esimerkki JavaScript-koodista HTML-dokumentissa, jossa sivun otsikkoa ja lei-

patekstida muokataan.
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<!DOCTYPE html>

2 <html>
z E <head>
: <link rel="stylesheet" type="text/css" href="tyyli.css">
<titlerOtsikko</title>
- </head>
= <body>
<p>Hei maailma!</p>
<!-— Tadmd on kommentti -—->
<img =s=rc="helloworld.jpg" alt="knva">

12 <p id="teksti"»Tekstid</p>

= <script>

document .getElementById{"tek=sti") .innerHTML = "Tdma teksti tulee skriptistd.":
document.title = "JavaScript rulettaa™;

- </script>

- </body>

“</html>

Kuva 7. Esimerkki JavaScript-koodista HTML-dokumentissa.

3.3.2 JavaScript-kirjastot

JavaScript-kirjastot ovat kokoelmia erilaisista funktioista ja moduuleista, joiden tar-
koitus on helpottaa JavaScriptin kayttda verkkosivulla. Tyypillisesti kirjasto voisi si-
séltaé funktion jollekin toiminnolle, joka vaatisi puhtaalta JavaScriptilta useita rivejé
koodia. K&ytdnndssa kirjastojen kédyttoperiaate asettuu aatteelle “’kirjoita vihemman,
tee enemman”. JavaScript-Kirjastoja on olemassa useita eri tarkoituksiin, joista toden-
nakoisesti kuuluisin on HTML/DOM-kasittelyyn tarkoitettu kirjasto jQuery.
(w3schools.com a.)

jQuery on Kirjasto, jonka tarkoituksena on selkeyttda JavaScriptin Kirjoittamista ja si-
séllyttamisté verkkosivuilla. Sen kdyttdmiseen ei vaadita syvallista JavaScriptin tunte-
musta, vaan sen kayttdmista voivat harjoittaa kielen aloittelijatkin. jQuerylla voidaan
toteuttaa myos AJAX-kutsuja. (jquery-tutorial.net.)

34 PHP

PHP on web-sovellusten ohjelmointiin hyvin soveltuva ohjelmointikieli. PHP muis-
tuttaa syntaksiltaan Perl- ja C-ohjelmointikielid. PHP on avoimen ldhdekoodin ohjel-
misto. (PHP.net a.)
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PHP on alusta alkaen kehitetty erityisesti web-ympariston sovelluksia varten ja PHP-
skriptit voidaankin upottaa suoraan HTML-tiedoston sekaan. Koodi késitellaan palve-
limella sivun pyynnon yhteydessa ja kasittelyn suorittaa palvelimelle asennettu niin
sanottu PHP-tulkki. Kaikki PHP-koodiin liittyvé prosessointi suoritetaan palvelimessa
ja selaimelle lahetetd&n normaali HTML-sivu, joka sisdltad pelkkd&d HTML-koodia,
joten kayttajan selaimessa ei tarvita erityislaajennuksia. PHP:n avulla verkkosivulle
voidaan lisété erilaisia toimintoja, tarkastaa ja lahettdd lomaketietoja ja rakentaa mo-
nimutkaisiakin sovelluskokonaisuuksia. PHP on erittdin suosittu ja paljon kéytetty, ja
siitd on saatavilla useita oppaita, kirjallisuutta ja valmiita koodikappaleita. (Laaksonen
2011; PHP.net a.)

PHP-kieli tukee muuttujia, ehtolauseita, toistosilmukoita, funktioita ja sisddnrakennet-
tuja luokkakirjastoja. PHP:n muuttujat ovat heikosti tyypitettyja, eli ne voivat saada
minka tahansa tyyppisen arvon kontekstin mukaan. Muuttujatyyppeja ovat muun mu-
assa merkkijono (string), kokonaisluku (int), liukuluku (float), totuusarvo (boolean),
taulukko tai matriisi (array) ja olio (object). Muuttujat merkitédén dollarimerkilld nimen
alussa. Muuttujan nimi voi sisaltd kirjaimia, numeroita tai alaviivoja, mutta se ei saa
alkaa numerolla. (PHP.net b; Rajala 2009.)

Kuvassa 8 on esitettynd verkkosivulla esiintyvd PHP:lla toteutettava LDAP-
autentikointi, eli kayttajan tunnistaminen. Koodi aloitetaan alustamalla session-evaste
ja tallentamalla LDAP-palvelin $adServer-muuttujaan myohempéaé kéyttéa varten.
Ehtolause tarkistaa, onko kayttajd maaritellyt kayttajatunnuksen ja onko se asetettu
evastemuuttujaan. Jos tulos on tosi, koodi etenee LDAP-yhteyden muodostamiseen ja
kayttajatunnuksen testaamiseen palvelimella. LDAP_BINDIll4 testataan annettuja
kayttajatietoja LDAP-palvelinta vasten ja tuloksen mukaan kéyttdja ohjataan halutulle

sivustolle.
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< ?php
ses=ion start():

fadServer = "ldap: DC1l.oppi.zamk.£fi"™;

if (isset(S_SESSIDN:';::;: user"]1) {4

¢ldap = ldap connect ($adServer);
£ldaprdn = 'OPPI' . "™\A\" . E_SESSIDN:';::;: user'];

ldap set option($ldap, LDAP COPT PROTCCCL VERSICH, 3):
ldap_set_nptinn(ﬂldap, LDAP OPT REFERRRLS, 1

== y £

w

¢bind = @ldap bind($ldap, $ldaprdn, § SESSION['login pass']

if ('Sbind)
header('Location: logout.php'}):
exit:;
@ldap close($ldap):

Poelse {

exit;

Lo

Kuva 8. Esimerkki PHP-kielestd: LDAP-autentikointi.

35 SQL

SQL on standardoitu relaatiotietokantojen kéyttdmiseen, rakentamiseen ja hallintaan
tarkoitettu kieli. SQL ei ole ohjelmointikieli, vaan 1&hinn& maarittelykieli. SQL poik-
keaa muista kielistd siten, ettd sen avulla tehtdvat madritellddan kysymykselld "mitd”
ennemminkin kuin ”"miten”. SQL maéirittelee, mitka tiedot haetaan tai lisataan, ei niin-
kadn miten toiminto tapahtuu. Pa&piirteisesti SQL:n avulla voidaan madritelld tieto-
kannan rakenne, médritella kéyttajaoikeuksia, lisatd, poistaa tai muuttaa tietoja seka

tehda erilaisia tiedonhakukyselyja. (KK Mediat; Oulun seudun ammattiopisto)

Relaatiotietokannoissa tallennetut tiedot (eli data) esitetdén tauluina (table). Ne muo-
dostuvat sarakkeista (column) ja riveista (row) siten, etta yksittainen rivi on sarakkei-
den yksittdisten arvojen muodostama joukko. Taulussa on oltava perusavain, jonka
arvo on oltava jokaisella rivilla erilainen. Usein yksittdinen rivi vastaa jotakin reaali-

maailman kohdetta. Kukin yksittainen rivi voidaan hakea perusavaimen arvon avulla.
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Relaatiotietokannasta tietoa haetaan vain tiedon nimien ja arvojen perusteella, ei kos-
kaan tiedon jarjestyksen tai sijainnin mukaan. (Jyvaskyléan yliopiston IT-tiedekunta ja

avoin yliopisto a 2004.)

Relaatiotietokannan tauluissa sarakkeille maaritetddn aina nimi, tyyppi ja merkkien
enimmaismaard. Nimen ollessa omavalintainen, sarakkeen merkittdvimmassa roolissa
on sen tyyppi. SQL-kielessé sarakkeen tyyppejé ovat esimerkiksi CHAR (kiinteanmit-
tainen merkkijono), VARCHAR (vaihtuvamittainen merkkijono), INT (kokonaisluku)
ja DATE (paivamaard).

Tyypit CHAR ja VARCHAR on suunniteltu sisédltdmaan merkkijonoja eli mita tahansa
kirjaimia, numeroita ja erikoismerkkejd, jotka kuuluvat taululle méaritettyyn merkis-
tostandardiin. Naiden kahden tyypin ero on niiden varaamassa tallennustilan méérassa.
CHAR varaa aina kiintedn, merkkien enimmaéismaaran verran tallennustilaa, kun
VARCHAR taas varaa tilaa riippuen merkkien méarasta, mutta ei kuitenkaan koskaan
enempdé kuin enimméismerkkien verran. Jokainen merkki varaa yhden tavun tallen-
nustilaa sarakkeen tyypisté riippumatta. Tyypeistd INT puolestaan sisaltaa pelkéstaan
kokonaislukuja ja DATE paivamaaria. (Jyvaskylan yliopiston IT-tiedekunta ja avoin
yliopisto b 2004.)

Vaikka kaikki kasiteltdva data voitaisiin tallentaa merkkijonoina, on jarkevaa kayttaa
tarkoitukselle sopivinta tyyppid, silla se helpottaa datan kasittelyd ja sen uudelleenjar-
jestdmistd. Mikali SQL-lauseessa sarakkeeseen yritetddn syottdd enemman merkkejé
kuin mitd sen tyypissa on méaritetty, operaatio tuottaa virheilmoituksen. Sama tapah-
tuu, jos sarakkeeseen yritetddn syottaa merkkeja, jotka eivat sovellu sarakkeen tyy-

pille, esimerkiksi INT-tyyppinen sarake ei hyvéksy muita kuin kokonaislukuja.

SELECT merkki, malli, wvuosimalli, wvari
FRCHM autot
WHERE wvuaosimalli > 2000

CRDEER BY merkki ASC

Kuva 9. Esimerkki SQL-kyselysta.
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Kuvassa 9 suoritetaan haku tauluun Autot. Taulusta haetaan sarakkeet merkki, malli,
vuosimalli ja vari. Tuloksista ndytetadn vain ne, joiden vuosimallin arvo on 2000 tai

suurempi. Tulokset jérjestetddn aakkosjarjestykseen merkki-sarakkeen mukaan.

4 TOIMEKSIANTAJAN NYKYINEN TILANNE

Ruskatalojen palveluyhdistys ei ole ajan saatossa muuttanut menettelyaan huoltoil-
moitusten kasittelyssa. Tarve jarjestelmélle on ollut vahainen, mutta kun kiinteistojen
lukumééra on kasvanut, on se lisdénnyt myos huoltojen maarad. Tama muutos on ajanut

yhdistyksen siihen pisteeseen, missé jarjestelman tarve on kasvanut suureksi.

4.1 Huoltoilmoitusten kasittely

Talla hetkella yhdistyksen kiinteistéhuolto tulostaa tyopéivan alussa paperisen huol-
toilmoitusten listan yhdistyksen intrasta ja kdy huollettavia kohteita lapi tydpaivan ai-
kana. Tyopéivan lopuksi huolletut kohteet poistetaan intran huoltolistalta. Tehdyista
tOista ei jaa historiaa, eika tulostettuja papereita sailytetd. T&ma on suuri puute, jonka
mahdollinen jarjestelméa voisi paikata. TyOopéivan aikana mahdolliset muutokset aa-
mupalaverin suunnitelmiin tehdaén puhelimen valityksella tai tauoilla. Tavasta tai pai-

kasta riippumatta asia vaatii aina ihmisten valistd kanssakayntié.

4.2  Vaikutus yhdistyksen toimintaan

Historian puute ja Kiinteist0jen kasvanut maaré luovat tarpeet jarjestelmalle. Nykyi-
selld menetelmalla ei ole mahdollista seurata tehtyjen huoltotdiden laatua, tekijoita tai
nopeutta. Joskus tydpaivén aikana huoltosuunnitelmiin saattaa tulla muutoksia. Sellai-
sissa tilanteissa kiinteistohuoltaja valitsee tulostetusta ty6listasta uuden tyén. Hanen
tulisi kuitenkin ensin tarkastaa, onko joku muu jo tekemdssé huoltoa. Paallekkéisyyk-
sien valttdminen nykyisella menetelmélla vaatisi esimerkiksi puhelinsoittoa. Kiinteis-
tohuoltajat voivat kuitenkin olla tyon adressa tai muuten kiireisid, jolloin kysyja jaa

vaille tietoa ja joutuu tekemaédn péaatoksen ilman varmuutta. Mahdollinen péallekkai-
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syys luo turhaa liikkumista sek& kuluttaa tyétunteja. Paivalla ilmaantuneet huollot jaa-
vt tydpdivan aikana taysin huomioimatta, koska huoltolistat tarkistetaan vain aamui-
sin. Listalla saattaa olla pienid toit4, jotka voitaisiin hoitaa saman péivan aikana, mikéli

huolto osuisi suunnitelmien reitille.

4.3  Séhkdisen jarjestelman hyodyt

Jarjestelman avulla kiinteistdhuoltajat voivat tarkistaa reaaliajassa avoimia ja tehtyjé
huoltoja, jolloin tarve ylimaaréiselle puhelinsoitolle tai tapaamiselle kesken tyopaivan
voidaan valttaa. Tehdyt huollot voidaan kuitata suoraan paikan paalla, jolloin muut
jarjestelman kaytt4jat ndkevat huollon etenemisen. Ndin voidaan vélttya paallekkai-
syyksiltd, joissa kiinteistohuoltaja siirtyisi huoltokohteeseen tietamétta, etta huolto on
jo tehty. Jarjestelmad kayttdessadn he saavat tiedon péivan aikana ilmaantuneista huol-
totoistd, jolloin tyopéivista tulee tehokkaampia. Jarjestelman avulla voidaan péasta

my0s taysin eroon paperisista huoltoilmoituslistoista.

Jarjestelmén avulla tehdyistd huoltotdista jaisi myos historia. Historiasta voidaan tar-
kistaa huollon ajankohdat, kohde, suorittaja ja ilmoittaja sek& huollon syy. Huoltojen
suorittajia voidaan myos tilastoida, joista nahdaan esimerkiksi ketka tekevat huoltoja

eniten.

5 SOVELLUKSEN TOTEUTTAMINEN

Projekti aloitettiin pitdmalla aloituspalaveri. Aloituspalaverissa maariteltiin sovelluk-
selle tarvittavat ominaisuudet ja kdyttdjakunta. Toteutustapaa ei alleviivattu, mutta so-
velluksen tulisi toimia usealla eri paatelaitteella.
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5.1 Suunnittelu

Suunnittelupalaverissa kaytiin keskustelua, mita sovellukselta vaaditaan ja minkalai-
nen sen ulkoasu tulisi olla. Sen kaytto tulisi olla ennen kaikkea helppoa ja suoravii-

vaista. Kuvassa 10 on esitettyna jarjestelmén suunniteltu toimintaperiaate.

ILMOITUS
HUOLTO- AKTIIVINEN
LOMAKE TYOLISTA
JOS KESKEN
TIETO-
KANTA
HISTORIA

Kuva 10. Hahmottelu jéarjestelman toimintaperiaatteesta.

Yhdistyksen hoitohenkil6kunnalla on aktiivisessa kéytossdan tietokoneet, kun taas
kiinteistohuollon tyontekijat kayttdvat tyonteossaan pédosin alypuhelimia. Tdman
vuoksi katsottiin viisaaksi, etta toteutettava sovellus voisi olla selainpohjainen. Tama
mahdollistaisi péaéatelaiteriippumattomuuden ja samalla sovelluksen yllapitdminen ja
kehittdminen olisi johdonmukaisempaa, kun olisi vain yksi jarjestelma mita henkilo-
kunta kayttaa.

Toiminnallisina sovelluksen vaatimuksina olivat listat aktiivisista- ja késitellyista
huoltoilmoituksista, seké osio huoltoilmoitusten luomiseen. Laadullisesti sovelluksen
toteutukselle asetettiin myds muutama vaatimus: sen kayttoliittyma tulisi olla yksin-
kertainen, kayttaminen tulisi olla helppoa ja ilmoituslomakkeen tayttaminen ei tulisi

kestdd minuuttia pidempéaén. Jotta kiinteistohuoltajien ei tarvitsisi olla péivittamassa
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sivua saapuvien ilmoitusten varalta, katsottiin sovellukselle jarkevéksi sisallyttad jon-
Kinlainen ilmoitusominaisuus uusista huoltoilmoituksista. T&méa voitaisiin toteuttaa
esimerkiksi sahkopostilla, silla postit liikkuisivat l&hiverkossa palvelimelta toiselle,

joten yhteys on viiveeton ja luotettava.

Kysymyksen herétti myos se, ettd miten kayttdjien autentikointi olisi jarkevaa toteut-
taa? Yhdistykselld oli jo olemassa oleva Windows-toimialue, joten sen hyédyntdminen
sovelluksessa olisi mielekasta. Se jattaisi kayttajatietokannan suunnittelun ja luomisen
tarpeen kokonaan pois, ja kéyttdjien hallinta tapahtuisi yhdestd ja samasta paikkaa.

Kayttdjien ei myoskaan tarvitsisi opetella uusia kayttajatunnuksia ja salasanoja.

Tassd vaiheessa oli tiedossa, ettd sivusto tulisi siséltamadn HTML-kielt4, palvelin-
pééssa toteutuvaa prosessointia seké tietokannan kayttod. Tekijéalla ei tdssa vaiheessa
ollut paljoakaan kokemusta verkkosivujen luomisesta, joten oli tiedossa myos, ettd on-
nistunut toteutus vaatisi paljon asiaan perehtymisté ja uuden opettelemista. llman sen
suurempia kysymyksid, projekti laitettiin kdyntiin ja sovelluksen toteuttaminen aloi-
tettiin.

5.2 Luonti

Tekija aloitti tyon tekemisen vuoden 2016 kesalla kesésijaisuuden aikana yhdistyksen
tyontekijanad. Myohemmin syksyll& 2016 sovellus siirrettiin kehitettdvaksi Satakunnan
ammattikorkeakoulun virtuaalikoneymparistoon Bokxiin. Ratkaisu oli hyvd, silla te-
kijan itse luodussa laboratorioymparistdssa oli jo olemassa oleva Windows toimialue
ja sen ympadrille luotu palvelimien kokonaisuus, jossa sovellusta oli helppoa testata ja
kehittad. Myohemmin sovellusta paastiin myos testaamaan ulkoverkkoyhteydelld aly-
puhelimilla Bokxiin sisallytetyn ominaisuuden avulla, jossa jokaisen opiskelijan
omassa laboratorioympéristossa on yksi sisdverkon osoite, josta on nakyvyys ulko-

verkkoon.
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5.2.1 Sivurakenteen hahmottaminen

Koko sovelluksen luonti aloitettiin tyhjasta tekstitiedostosta. Mitdan aiempaa jarjestel-
maéa ei ollut olemassa, joten sovelluksen toteuttamiseen tekijalla oli vapaat kédet. To-
teuttaminen aloitettiin paasivun, eli aktiivisesta huoltolistan nakymasta. Jarjestelmélle
luotiin monta erilaista ilmettd, joita tekija esitteli yhdistyksen tyontekijoille ja kerasi

palautetta. Eniten suosiota sai asettelumalli, joka on esilld kuvassa 11.

HEADER

NAV-MENU

FILTER CONTENT

LIST CONTENT

FOOTER

Kuva 11. Hahmotus verkkosivun sisallon asettelusta.

Sivuston toteuttamisen edetessa toiminnallisuuden merkitys korostui. Ominaisuuksille
kehitettiin useita erilaisia lahestymis- ja toteuttamistapoja, ennen kuin toiminnallisuus
saatiin halutulle tasolle. Jo tdssa vaiheessa tekijé oli tutustunut PHP-kieleen aivan uu-
dellatasolla, ja han kayttikin runsaasti aikaa yksinkertaisen ongelman ratkaisemiseksi.

Tama sama kaava toistui useita kertoja eri ominaisuuksien kayttoonotossa.

Kuvan 12 mukainen, sivuston ensimmadinen vedos ei vield siséltdnyt mink&éanlaista
kayttdjien hallintaa tai muita lopulliselle jarjestelmalle vélttdmattémia ominaisuuksia.
Suunniteltu toimintaperiaate sen sijaan oli toimintakuntoinen, eli huoltoilmoituksia
voitiin laatia, selata huoltolistalta seké siirtaa historiaan. Yleisilme oli kuitenkin ankea,

joten seuraavaksi oli aika siirtya myos sivuston tyylittdmisen pariin.
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Ruskatalojen palveluyhdistysry %=

Vikalista

Vika Sijainti Pvm

rikki on Ruskakoti 14.06.2016

Ruskahowvi

Aurinkohovi 14.06.2016

Virkkean tydpuhelin i toimi

Ruskakoti

Ankkuri 14.06.2016

W rikki

Kuva 12. Sivuston ensimmainen vedos.

5.2.2  Sivun tyylittdminen

Verkkosivusto luotiin tyhjalle pohjalle, joten myds sen tyylittely tekijén tuli toteuttaa
itse. Td&mé oli vaativa prosessi, silla jo pienetkin muutokset vaikuttavat sivuston ulko-
asuun ja sisallon asetteluun, seka itse sovelluksen kéytettavyyteen. Oli myos otettava
huomioon erikokoiset ndytot ja kuvasuhteet eri paatelaitteissa. Jotta sivusto olisi kay-
tettdvyydeltddn samanlainen péatelaitteesta riippumatta, sivuston malli oli hyva olla

palstamainen.

Sivuston Véritys paatettiin vastaamaan yhdistyksen muita varityksia eli oranssia, si-
nistd ja valkoista. Varien haluttiin esiintyvén niin useassa paikkaa kuin mahdollista,
jotta yleisvaikutus séilyisi muiden jérjestelmien rinnalla tuttuna. Toteutuksessa kaikki
linjat ja rajat saivat oranssin varin, siind missa sivuston tausta, painikkeet ja valikot

varjattiin sinisiksi.
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5.2.3 Huoltolomake

Huoltoilmoitusten tekemiselle oli vaatimusméaérittelyssé asetettu tavoite, ettd ilmoi-
tuksen tayttaminen tulisi olla mahdollisimman helppoa, nopeaa ja vaivatonta. Taméan
tavoitteen saavuttamiseksi huoltoilmoitukseen tulee tayttda etukateen mahdollisim-
man paljon tietoa, jota on jo entuudestaan sivustolla saatavissa, kuten esimerkiksi kéyt-
t4jan nimi. Mikali kayttdja joutuu syottdmadn kaiken tiedon aina omasta nimesta vian
ldhettamisen ajankohtaan saakka, ilmenee tiedoissa ajan saatossa inhimillisia virheita

eika kirjoitusasu valttamétta saily yhdenmukaisena.

IImoitusten tayttdamiseen oli siis sisallytettdvd mahdollisimman paljon automaattisia
tietoja. Naita voisivat olla esimerkiksi aika ja ilmoittajan nimi. Aika saadaan helposti
PHP:n avulla hakemalla ilmoituksen lahetyksen yhteydessa sen hetkinen aika, kéaytta-
malla PHP:n siséanrakennettua funktiota date(). Nimi saadaan LDAP -autentikoinnin
yhteydessé session-evasteeseen tallentuneesta muuttujasta. Lisaksi sijainnin méaarit-
tely ratkaistiin pudotusvalikoilla, joiden sisalté muuttuu dynaamisesti, riippuen aikai-
semmasta valinnasta. Dynaamisuus on toteutettu jQueryn AJAX-kutsuilla, jossa on-
Change-tapahtumissa suoritetaan pudotusvalikkojen tuloksien tuottaminen. Varsinai-
set tulokset tuotetaan PHP-tiedostossa, jossa suoritetaan kysely tietokantaan ja haetaan
kaikki ne sijainnit, jotka siséltyvat aikaisempaan valintaan. Tulokset sittemmin tulos-
tetaan toistorakenteella pudotusvalikon OPTION-elementteind. Tamé& ominaisuus
vaati paljon selvitysta ja testailua ennen kuin toimivuus oli halutulla tasolla. Ominai-
suus oli tarked, koska yhdistyksell& on useita kohteita ja listoista tulisi todella suuria,
mikali kaikki kiinteistot, yksikot ja asunnot tulostuisivat omille pudotusvalikoilleen
samanaikaisesti. Tama tekisi ilmoituksen tayttamisesta seka vaivalloisempaa etté hi-
taampaa. Kuvassa 13 on nahtévilld pudotusvalikkojen tuloksien tuottamisen Ja-

vaScript toteutus.
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ff === Wayctdd vksiktt walitussa kiinteistdssd ————-—-
function nayta¥Yksikko(kiinteisto) {
Z{"#drop asunto™) .empty ()
E("¥asuntco™) .css({"pointer-events", "none™};
Z("¥asuntco™) .fadeTo{ "slow"™, 0.25 }:
E.ajax({

type: "BOST™,

url: "getyksikko",

data: "kiinteisto="+kiinteisto,

success: function{data){
${“:£::;_:k5;kk:“}.html{data};

ff ———— Haytctd8 asunnot wvalitussa yksikdssgd —————-
function naytafsunto(yk=sikko) {
ffTarkistetaan onko "yksikko™ walinta Maahowi tai tyhj&...

if (vk=sikko '= "MHaghovi" && yksikkoyksikko 1= ""){
$("#asunto™) .css{"pointer-events", "auto");
E({"%¥asuntco") .fadeTo{ "fastc™, 1.00 }:
Z.ajax({

type: "POSI™,

url: "getasunto™,

data: "vkzikko="4+yk=ikko,

success: fonction{data) {
${“:i::;_as;:::“}.html{data};

¥y:

ff... dos on, niin piilotetaan asunto wvalinta

el=e {
Z{"#drop asunto™) .empty () :
£{"#asunto") .css ("pointer-events", "none"
S{"#asunto™) .fadeTo{ "slow™, 0.25 }):

}

Kuva 13. Huoltoilmoituksen pudotusvalikkojen tuloksien tuottamisen JavaScript to-
teutus. Funktioissa suoritetaan myos valikkojen piilottamista valintojen perusteella.

Kohteiden valinnasta saadaan entistd vikasietoisempi peittdmalld valinnat, joihin ei
vield ole tuotettu tuloksia. Pudotusvalikoita myo6s tyhjennetédén aikaisempien valinto-
jen muuttuessa, jotta valintoihin ei jaa virheellisia tietoja. Kuvassa 14 on nahtévilla
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piilotustoiminnon JavaScript-toteutus. Sivun latautuessa kolmesta valikosta kaksi jal-
kimmaisté piilotetaan, ja ne tulevat kéytettdvaksi sitd mukaa, kun edeltavaan valik-

koon on tehty valinta.

£ (document) .ready (function piilotaValikot() {

S({"#vksikko") .fadeTo{ 0 , 0.25

S$("#vksikko") .css{"pointer-events", "none"):;
A to") .fadeTo{ 0 , 0.25 )

£ {"#asunto") .css ("pointer-events"™, "none")

i

£ ({document) .ready (function() {

St”zi:::_k;;::e;i::”}.change:fﬁnction:} i

if (($(this).val() !'= 'Muun'} && ($(thisz).wval() !'= 'Villaruska'}) {
("% ikko") .cas ("pointer-events™, "auto™);
S{"#vk=ikko™) .fadeTo( "fast™, 1.00 ):; //pehmed hiivytys

H

elze {
$("#vksikko") .css ({"pointer-events", "none™);
S{"#vksikko").fadeTo( "slow™, 0.25 ); //pehmed haivytys

¥

iy:
i

Kuva 14. Funktiot pudotusvalikkojen piilottamiseen ja esille tuomiseen sivulatauksen
jalkeen. Asunto-pudotusvalikko tuodaan esiin myéhemmin, kun yksikkd-pudotusva-
likkoon on tuotettu tuloksia.

Kaytannodssa siis itse ongelman kuvaus on ainoa kenttd, jonka kayttaja joutuu itse tayt-
tdmaan. Tahankin kenttddn on mahdollista tehdé suodatus, jossa teksti esimerkiksi ka-
siteltaisiin aina yhden ulkoasutyypin mukaiseksi. Talle ominaisuudelle ei kuitenkaan

téssé vaiheessa nahda tarvetta, mutta se on mychemmin lisattavissa tarpeen mukaan.

5.2.4 Kayttédjien hallinta

Sivuston toiminnallisuuden hahmottuessa tekija siirtyi kirjautumisten kasittelyyn. Al-
kuperdisen suunnitelman mukaan sovellukseen tuli saada toimimaan toimialuepohjai-
nen kirjautuminen, jolloin kéyttdjat voisivat kayttaa omia, toimialueeseen luotuja tun-
nuksia huoltojarjestelmén kayttamiseen. Ratkaisu td4hdn ongelmaan 16ytyi LDAP:sta.
LDAP-verkkoprotokollalla voidaan testata k&yttajan syottdamia tunnuksia toimialueen

ohjainkonetta vasten.
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fadServer = "ldap://DCl.oppi.samk.fi";

(ldap = ldap connect($ad3erver);

fusername = §_POST['username
¢password = $_POST['pa
$ldaprdn = "QFFI' . "W\" . Susername;

ldap set_option($ldap, LDAF OFT_FROTQCOL VER3SION, 3):
ldap set_option($ldap, LDAF OFI_REFERRALI, ()

tbind = @ldap bind({¢ldap, ¢ldaprdn, tpassword):

if ($bind) |
tbase dn = " I
(filter = " (= Susername)
{ eistao, DC=0PPI, DC=5AMEK, DC=F
fattr = array("memberci™, "di ayname™) ;

¢gearch_result = ldap search{{ldap, fbase_dn, $filter, #attr):
¢entries = ldap get_entries($ldap, $3earch_resulc):
fhucltaja = fentries["count”™] >
if (fhucltaja) {
tfullname = $entriea[0] ['displayname'] [0];

}
else |
tfilter = " (& (3kMiccountName=5username))";
Zattr = array ("membercf™, "displayname™);
f3earch_result = ldap search($ldap, #$base_dn, #filter, %attr):
fentriead = ldap get_entriea($ldap, %$3earch_result):
zhenkilo = fentries2["count”] >
if {#henkilao){
tfullname = Zentries2[0] ['displayname'] [0]:
}
}
}
else |
terrnor = "KEyttd]j& tai salasana on virheellinen™;
}

Kuva 15. PHP:lla toteutettu LDAP-tunnistautumisen kasittely.

Kuvassa 15 suoritetaan LDAP-autentikointi kdyttajan syottdmien kirjautumistietojen
perusteella. Aluksi koodissa alustetaan tarpeelliset muuttujat, jonka jalkeen néill tie-
doilla suoritetaan yhteyskysely toimialueen ohjainkoneeseen, jossa kéyttajakanta si-
jaitsee. Kirjautuminen epdonnistuu, jos tunnukset eivat tdsmaa yhteenkaan toimialu-
een kayttajakannan kayttajaan ja sovelluksen kéyttdja ohjataan virheilmoituksen kera
takaisin kirjautumissivulle. Muuten koodia suoritetaan pykélaé eteenpdin, jossa kayt-
t4j&std haetaan olennaisia tietoja, kuten mihin organisaatioryhmiin kayttdja kuuluu ja
mika kayttdjan nimi on. Na&it4 tietoja kéaytetadéan sivustolla myéhemmin muun muassa
oikeuksien madrittelyssa seka lomakkeiden tayttamisessa. Kuvassa 16 on nahtavilla

Kirjautumissivun lopullinen ulkonaka.
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Ruskatalojen palveluyhdistys ry <%=

Kirjautuminen
Kayttaja:
kayttsja

Salasana:

o

Kuva 16. Sovelluksen kirjautumissivun nakyma.

5.3 Toiminnallisuuden esittely

Sivusto rakentuu kaytanndssa huoltolistasta, huoltoilmoituslomakkeesta ja huoltohis-
toriasta. K&yttdja kirjautuu sivustolle toimialuetunnuksien avulla, jonka jalkeen tun-
nuksien perusteella toimialueelta noudetaan kéyttdjan tietoja sivuston eri toimintoja

varten. Kaksi tarkeintd tietoa ovat kayttajan nimi ja kayttotaso.

5.3.1 Paandkyma

Kuvasta 17 on n&htévissa sivuston yleisilme ja eri valilehdet kullekin ominaisuudelle.
Alempana valilehdistd on pudotusvalikko, jonka takaa aukeaa kiinteistGjen sijainnit,
joiden avulla huoltolistaa on mahdollista suodattaa sijainnin perusteella. Kutakin huol-
toilmoitusta painamalla aukeaa isompi ndkymad, josta selvida esimerkiksi ilmoituksen

jattaja ja muita olennaisia tietoja.
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Ruskatalojen palveluyhdistys ry %=

o

Kiinteistd... ra
Vika Sijainti Paiva
"~
Suspendisse dui purus, scelerisque at, vulputate vitae, pretium Ruskalinna B 28.03.2017
mattis, nunc. 18:44
X Lorem ipsum. -Mikki
¥ mauris eget neque at sem venenatis eleifend. Ut nonummy. Ruskalinna A 28.03.2017
Huvilinna 18:43
As. 3
Aenean nec lorem. In porttitor. Donec laoreet nonummy augue. Villaruska 28.03.2017
18:42
! proin pharetra nonummy pede. Mauris et orci. Ruskalinna A 28.03.2017
Huvilinna 18:42
X Lorem ipsum. -Mikki As. 4
Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et Ruskakoti 28.03.2017
malesuada fames ac turpis egestas. Ankkuri 18:41

Kuva 17. Sovelluksen aktiivinen huoltolista seka lopullinen yleisilme.

Aktiivisien huoltoilmoituksien lista tuotetaan PHP-tiedostossa toistolauseen avulla sa-
malla, kun ndytettavét olennaisimmat tiedot noudetaan tietokannasta. Huoltoilmoituk-
sia suodatetaan JavaScript -funktion avulla, jonka avulla listalta piilotetaan kaikki
muut tulokset, paitsi ne, joiden sijainti vastaa suodattimen arvoa. Sivulla ei kdyteta
sivutusta, vaan rivit kasaantuvat pitkaksi listaksi. Kohteita ei tule olemaan mita toden-
nékdisimmin samanaikaisesti niin paljon, etta siita koituisi suorituskyvyllisesti ongel-

mia.

5.3.2 Huoltolomake

Huoltolistasta rivia painamalla ilmoituksesta avautuu uusi, isompi ndkyma4, jossa il-

moitus voidaan siirtdé historiaan, asettaa keskeneréiseksi tai poistaa.
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Ruskatalojen palveluyhdistys ry %

Sijainti

Ruskakoti - Ankkuri

D

[Imoitettu
28.03.2017, klo 23:08

lImoittaja
Aku Ankka

Vika
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Maecenas porttitor
congue massa.

Huollon kuvaus

Fuvaus toimenpiteistd sekd mahdolliset huomiot

[J Keskenerdinen

Valmis

Kuva 18. Huoltoilmoituksen tayttolomake.

Kiinteistéhuoltajat merkitsevéat tyon tehdyksi, kun ilmoituksen ty6 on suoritettu ja on-
gelma korjattu, jolloin se siirtyy historiaan. Kuvan 18 ndkyma on erilainen riippuen
kayttajan kayttotasosta. Kéaytannossé siis hoitohenkilokunta ja muut huoltotiimiin kuu-
lumattomat tyontekijét eivat pysty kuittaamaan toita valmiiksi tai poistamaan ilmoi-

tuksia. He voivat kuitenkin seurata ilmoitusten olennaisia tietoja.

Huolto voi kuitenkin jd&da keskenerdiseksi monesta eri syysté. Talldin huoltoilmoitus
voidaan asettaa keskeneréiseksi, jonka yhteyteen on liitettdva selitys huollon keskey-
tymisestd. Ty6 voidaan kuitenkin kuitata tehdyksi ja siirtdé historiaan ilman pakollista

selitetta.
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5.3.3 Huoltoilmoituksien luonti

IiImoitukseen liitetddn automaattisesti ilmoittaja ja aika. Ty6 on my6s mahdollista aset-
taa kiireelliseksi, jolloin huoltolistalla ilmoitukseen liitetddn punainen huutomerkki.
Lomakkeen lahetyksen yhteydessé kayttajaa pyydetéén tarkistamaan ilmoituksen tie-

dot. Kuvassa 19 on nahtévilla lomakkeiden lahettdmisen kayttoliittyma.

Ruskatalojen palveluyhdistys ry ¥
n

Kiinteistd Yksikko Asunto

Ruskakoti v Ankkuri v 1 |v

Ongelman kuvaus

Fuvaus max. 150 kirjainta

OKiireellinen

limoittaja
Mikki Hiiri

Kuva 19. Huoltoilmoituksen luominen.

Huoltoilmoituksen ldhettdmisen yhteydessa ldhetetddn myos sahkoposti kaikille huol-
toryhmaan kuuluville jasenille. Taman ominaisuuden avulla kiinteistéhuoltajat pysy-
vét ajan tasalla saapuvista ilmoituksista, eiké heidan tarvitse kdydd manuaalisesti tar-

kistamassa aktiivisia huoltoilmoituksia.

5.3.4 Historia

Historiasivu vastaa ndkymaéltéén ja toiminnaltaan pitkalti aktiivisen huoltolistan naky-
maa, ainoan kaytannon eron ollessa historian kohteiden hakemisessa. Historian puo-

lella listalla ndytetdaan sivun latautuessa vain uusimmat 50 kohdetta. Taman vuoksi
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suodatus tapahtuu uudella tietokantakyselylla, jossa arvoina toimivat pudotusvalikkoi-
hin maaritetyt arvot. Tassé pudotusvalikkojen toiminta on sama, kuin mika aikaisem-
min huoltoilmoituksen luonnissa esitelty toiminta. Historian kohteista aukeaa myos
huoltolistan kaltaisesti oma lomake, josta voidaan tarkemmin tarkastella huollon tie-
toja. Kuvassa 20 on viel esitettynad huoltohistorian ndkyma.

Ruskatalojen palveluyhdistys ry &=

Vikalista (8]

Kiinteists... |~ Hae
Vika Sijainti Paiva

”~
Lorem ipsum doler sit amet, consectetuer adipiscing elit. Ruskaketi 28.03.2017
Maecenas porttitor congue massa. 18:46
v Wikki
Fusce posuere, magna sed pulvinar ultricies, purus lectus Ruskahovi 28.03.2017
malesuada libero, sit amet commodo magna eros quis urna. 18:46

v Lorem ipsum. -Mikki

MNunc viverra imperdiet enim. Fusce est. Vivamus a tellus. Ruskalinna A 28.03.2017
Huvilinna 18:46

v Wikki

Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et Ruskaketi 28.03.2017

malesuada fames ac turpis egestas. Ankkuri 18:46

v Wikkf

Proin pharetra nenummy pede. Mauris et orci. Ruskalinna A 28.03.2017
Huvilinna 18:46

Kuva 20. Historiasivu, jossa on lista tehdyista huolloista.

5.4  Sovelluksen kehitys

Sovellusta tullaan tulevaisuudessa yllapitdmisen lisaksi kehittdmé&an paremmin palve-
levaksi. Sovelluksen oltua tuotantokayttssa sivustoon tullaan lisédméaan ominaisuuk-

sia ja toimintamenetelmid tullaan parantelemaan kéyttdjien palautteen mukaisesti.

Yksi jo valmiiksi ehdotettu kehitysaskel olisi sivu, joka késittda kiinteistdjen ja asun-
tojen pohjapiirustukset. Ominaisuuden avulla voitaisiin ensin hakea esimerkiksi tietyn
Kiinteiston asunto, jonka jalkeen sovellus palauttaa asunnosta pohjapiirustuksen, huo-
neistotiedot sekd viimeisimmat huoltotapahtumat. Huoltotapahtumiin voitaisiin myos
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manuaalisesti lisata yllapidollisia huoltoja, kuten seinien maalaus. Vastaavasti koko

Kiinteiston osiota voitaisiin kayttda vuosihuoltojen aputydkaluna.

6 YHTEENVETO

Tamaén tyon tekeminen vaati paljon selvittelyd ja oman osaamisen soveltamista, ja ko-
konaisuudessaan projekti on kestéanyt lahes vuoden. Sovellus kokonaisuudessaan on

kayttovalmis, mutta siitd tulee aina 16ytymaan parantamisen varaa.

Projektin aikana tekij& koki monia yla- sekd alamékia. Oli hetkid, kun ominaisuuksien
kayttoonotto ja luonti olivat sujuvaa, kun taas yhden yksinkertaisen oloisen toiminnon
toteuttaminen Kesti viikkoja. Tekija koki sovelluksen kehittdmisen palkitsevaksi, kun
sovellus alkoi ajan saatossa hahmottua oikeaan suuntaan ja toiminnallisuudet parani-

vat.

Néin jalkiviisaana voi todeta, ettd projekti olisi varmasti ollut huomattavasti suju-
vampi, mikali alussa olisi toteutettu syvempi suunnittelu- ja maarittelyvaihe. Koodiri-
vien méara kasvoi projektin edetessd huomattavasti suuremmaksi kuin mité oli odo-
tettu, ja koodin hallinta 1&htikin nopeasti ké&sistd. Sovelluksen ominaisuuksien ni-
meamispolitiikka koodissa on osittain sekavaa ja se vaatiikin tulevaisuudessa siivous-

tyota.

Tamaé projekti ja sen tuotoksen lopputulos olivat kuitenkin ammatillisen kehittymisen
kannalta tarkeitd. Koulussa opitut menetelmét sekd omakohtaisen osaamisen ja opet-
telun yhdistaminen luovat lopussa kokonaisuuden, jonka avulla timén tyon kaltaisia
projekteja saatetaan valmiiksi. Rohkeasti vastaanotettu ty6 aiheutti kauhunhetkig, jol-
loin projektin valmistumisen ajankohdasta ei ollut varmuutta. Valmiiksi saatettu ty6

kuitenkin nostaa mielialaa ja antaa paremmat evaat seuraaviin haasteisiin.
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