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Mira Gronvall

25. TAMK GAMES ACADEMY LUO
YHDESSA ENEMMAN

Tiivistelma

toteuttaa peliopetusta niin, ettd opiskelijat padsevit yh-

dessd toteuttamaan laadukkaita peliprojekteja, yhdistden
peligraafikot ja -ohjelmoijat yhteisiin projektitiimeihin? Voi, kun
16ytyy yhteinen tahto ja halu tehdé ty6td opiskelijoiden parhaaksi.
TAMK Games Academy kdynnistyi elokuussa 2016 ja se kokoaa
Median ja Tietojenkdsittelyn koulutusten peligraafikot ja -kooda-
rit vuodeksi peliopintojen pariin. Ensimmadiset Games Academyn

‘VOIKO KAKSI eri koulutusta, vieldpa eri kielistd koulutusta,

pelit on nyt julkaistu.

Tausta ja tavoitteet

TAMK Games Academy yhdistdd kahden eri tutkinnon opiskelijat
vuodeksi yhteisiin peliopintoihin. Mukana ovat tietojenkésittelyn
koulutus, joka on suomenkielinen, 210 opintopisteen tutkinto ja
tutkintonimikkeend tradenomi, sekd Degree Programme in Me-
dia and Arts, joka on englanninkielinen 240 opintopisteen tutkin-
to ja tutkintonimikkeend Medianomi. Lisdksi koulutukset toimi-
vat kahdella eri kampuksella, silld tietojenkasittelyn koulutuksen
opetus jdrjestetddn TAMKin padkampuksella ja Median koulutus
taas Mediapoliksella Tohlopissa.
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Kuva 1: TAMK Games Academyn logo
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Yhteistd koulutuksille on ollut se, ettd molemmat ovat tarjon-
neet pelikoulutusta osana opetustaan. Vuosien varrella havaittiin,
ettd pelikoulutuksesta tulisi vahvempi, jos erillddn olevat osaami-
set yhdistettdisiin ja opiskelijoille voitaisiin ndin tarjota paremmat
mahdollisuudet kehittyd haastavammissa projekteissa. Median
koulutuksessa painotus on ollut peligrafiikassa, tietojenkésittelyn
koulutuksessa taas peliohjelmoinnissa. Tosieldmén projekteissa
oleellista on, ettd niin tuottajat, suunnittelijat, graafikot kuin ohjel-
moijatkin tyoskenteleviét tiiviissd yhteisty6ssa. Lisdksi ongelmana
oli, ettd Median koulutuksessa projekteihin kaivattiin ohjelmoi-
jia, ja Tietojenkésittelyn koulutuksessa yritettiin opettaa samoilla
opintojaksoilla niin graafikoita kuin ohjelmoijia. Tastd syysta lah-
dettiin miettimdén, miten opinnot voitaisiin jdrjestdd niin, ettd eri
koulutusten opiskelijat saataisiin tyoskentelemé&an yhteisissa pro-
jekteissa ja opinnot voitaisiin jdrjestdd paremmin erilaisten osaa-
misten ymparille.

Kun voimien yhdistdminen nihtiin sekd opiskelijoiden etta
opettajien ndkdkulmasta tavoittelemisen arvoisena, 1dhdettiin ak-
tiivisesti etsimddn ratkaisua. Kdytannon tarpeet ja toiveet tulivat
opettajilta. Mukana suunnittelussa olivat Howell Istance, Antti
Perdld, Ari Néarhi, Carita Forsgren ja Tuomo Joronen Median kou-
lutuksesta sekéd Toni Pippola, Pasi Pekkanen ja Gareth Noyce Tie-
tojenkésittelyn koulutuksessa. Mukana olivat my6s molempien
koulutusten koulutuspaaillikot, Timo Kivikangas ja Mira Gronvall,
jotka olivat mukana kannustamassa muutoksessa, ratkomassa ak-
tiivisesti ongelmia ja miettimédssd, miten Games Academy -toteu-
tus viedddn opetussuunnitelmaan.
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Toteutuksen kuvaus

TAMK Games Academyn opinnot ovat siis molemmille tutkin-
noille yhteiset ja laajuudeltaan 60 opintopistetts, ja kestavat ndin
yhden lukuvuoden. Yhteinen tarjonta 16ytyy molempien tutkin-
tojen opetussuunnitelmasta. Median koulutuksessa opinnot ovat
kahtena 30 opintopisteen moduulina, 2D Game Design and De-
velopment ja 3D Modelling and Animation. Tietojenkasittelyn
koulutuksessa Games Adacemy -opinnot toteutetaan osana Game
Production -suuntautumispolkua. Polkuopinnot ovat 45 pistettd,
ja loput 15 opintopistettd on sijoitettu sekd opetussuunnitelman
kaikille yhteisiin, ettd ammatillisiin valinnaisiin opintoihin. Kaik-
ki Games Academy -opetus jdrjestetddn englanniksi, vaikka tieto-
jenkadsittelyn koulutus on suomenkielinen.

Opinnot ovat jaettu sitten, ettd syksyn pddtteeksi julkaistaan
2D-pelit ja kevdan paatteeksi 3D-pelit. Sekd syksylla ettd kevaalla
opiskelija voi painottaa opintojaan joko grafiikkaan (Games Artist)
tai ohjelmointiin (Games Programmer). Yhteiset opinnot liittyvét
muun muassa pelibisnekseen, pelisuunnitteluun, testaukseen ja
kayttajakokemukseen. Hankitut osaamiset testataan kaikille yh-
teisissd projekteissa, eli syksyn 7 opintopisteen 2D-projektissa
sekd kevadn 10 opintopisteen 3D-peliprojektissa.

Kokonaisuuden hahmottamiseksi on laadittu dokumentti, jos-
sa koko yhteinen tarjonta on nahtavilld (kuva 2).
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Kuva 2: TAMK Games Academyn opetustarjonta yhdesséd kuvassa

Opetustarjonnan lisdksi miettimistd on ollut opetusjdrjestelyissa
kahden kampuksen vililld. Oleellista onnistumisen kannalta on
ollut opiskelijoiden huolellinen ohjaaminen ja aktiivinen tiedot-
taminen. Kummastakin koulutuksesta on nimetty koordinaattori
huolehtimaan kidytannon jarjestelyistd sekd opiskelijoiden tiedot-
tamisesta. Pddvastuu grafiikkapuolen opetuksen jarjestdmisesta
on Median koulutuksella ja ohjelmointiopetuksesta Tietojenkasit-
telyn koulutuksesta. Resurssit, eli toteuttajat seka tarvittavat tilat,
laitteet ja ohjelmistot mietitddn yhdessa.

TAMK Games Academyyn valitaan vuosittain 40 opiskelijaa,
joista noin puolet suuntaavat osaamistaan grafiikkaan ja toinen
puoli ohjelmointiin. Median opiskelijoita on noin 15 ja Tietojen-
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késittelyn noin 25. Koska opiskelijat tulevat eri koulutuksista, on
tarkedd, ettd heidét tiimiytetddn opintojen alkaessa, ja ettd heille
luodaan heti alussa yhteinen toimintakulttuuri. Alustana toimi-
valle yhteisty6lle on opiskelijoiden yhteinen intohimo, eli pelit ja
niiden tekeminen.

Tulokset

TAMK Games Academy -opinnot kdynnistyivit ensimmaisen ker-
ran elokuussa 2016, eli ensimmdinen ryhma opiskelijoita on valit-
tu opintoihin ja ensimmaéinen puoli vuotta on nyt takana. Jo nyt
voidaan todeta, ettd voimien yhdistiminen on kannattanut. Ver-
kostot ovat vahvistuneet, ja ndin on muun muassa saatu pelialan
tunnettuja tekij6itd puhumaan tuleville pelialan ammattilaisil-
le. Opiskelijoilla on kédytossdan entistd laajempi osaaminen, kun
opettajat osaamisineen ovat molempien koulutusten opiskelijoille
lasnd. Lopputuotteet, eli julkaistavat pelit, ovat laadukkaampia,
kun opiskelijat voivat opinnoissaan keskittyd itseddn kiinnostaviin
osaamisalueisiin ja saavat nithin paremmin raataloityad opetusta.

Ensimmadiset selainpelit on nyt julkaistu muun muassa itcis-
sd. Kevdan 3D-peliopinnot ovat nyt kdynnistyneet ja tiedossa on
jalleen mielenkiintoisia projekteja. Nama pelit julkaistaan touko-
kuussa 2017.

Jatkotoimenpiteet

Samaan aikaan Games Academyn suunnittelun ja kdynnistdmisen
kanssa on kayty keskusteluja myos Tampere3-yhteistyohon liitty-
en. Kiinnostavana ndhdddn mahdollisuus yhdistda pelitutkimus
ja pelituotanto, jota siis Games Academy edustaa. Alustava suun-
nitelma Games Education Pilotista on olemassa ja pienid yhteisia
projekteja on jo toteutunutkin. Néhtdviaksi jad, millaiseksi Tampe-
relainen pelikoulutus kehittyy. Varmaa on, ettd ainekset kansain-
valiseksi huipputoimijaksi ovat olemassa. The Game is on!
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Lahteet

Degree Programme in Media, opetussuunnitelma
http:/ / opinto-opas-ops.tamk.fi/index.php/en /167 /en /49588

Tietojenkaésittelyn koulutus, opetussuunnitelma
http:/ / opinto-opas-ops.tamk.fi/index.php/fi/ 167/ fi/ 49535

TAMK Games Academy WWW-sivut
www.gamesacademy.fi

Pelijulkaisija itch
https:/ /itch.io/

202/237



	25_kansi
	25

