KYMENLAAKSON AMMATTIKORKEAKOULU

Viestinnédn koulutusohjelma / Verkkomedian sv.

Ville Paavilainen

QUATTROTEC OY — VERKKOSIVUT JA YRITYSILME
Opinndytetyo 2008



TIIVISTELMA

KYMENLAAKSON AMMATTIKORKEAKOULU
Viestinnédn koulutusohjelma - Verkkoviestinta

VILLE PAAVILAINEN

Opinnéytetyo 27 sivua + 5 liitesivua

Tyon ohjaaja Marko Siitonen

Toimeksiantaja Quattrotec Oy

Huhtikuu 2008

Avainsanat verkkosivut, yrityssivut, ulkoasun suunnittelu, 3d

Opinndytetyon produktiivisen osan aihe oli suunnitella Quattrotec Oy:lle uudet verkkosivut,
kayntikortit ja tuote-esite. Tutkimuksellisessa osassa kdydédan ldpi ndiden tuotteiden tuotantovaiheet
eri suunnitteluvaiheista tekniseen toteutukseen.

Quattrotec on Valkeakoskella perustettu osakeyhtid, jonka toimialana on teollisuuskoneiden
suunnittelu ja modernisointi. Yritys harjoittaa toimintaa Suomessa, sekéd ulkomailla. Vienti on
padasiassa Eurooppaan ja Aasiaan. Yritykselld oli entuudestaan verkkosivut jotka haluttiin uusia.
Ty6sséd paneudutaan tarkemmin verkkosivujen konsepti, sisdlto, kdyttoliittyma ja graafiseen
suunnitteluun. Konseptisuunnitteluvaiheessa luodaan verkkopalvelun perusidea, jonka avulla
sisdllot ja toiminnot viimeistellédén sisdltosuunnitteluvaiheessa. Suunnitteluvaiheessa pohditaan
sivujen kéyttotarkoitusta ja niiden kohderyhmédi. Graafista suunnittelua tehdessi kdydaan lépi
yhtendisen vdrimaailman luontia projektissa tehtiville tuotteille, sekd typografista suunnittelua
liikkemerkkid uudistaessa. Graafinen suunnittelu ja kayttoliittyma suunnittelu maarittavét sivujen
lopullisen ulkoasun ja toimintaperiaatteet. Huolellisella kayttoliittyméasuunnittelulla sivuista saadaan
helppokéyttdiset ja miellyttévit.

Verkkosivuista tehddédn perinteiset pienyrityksen sivustot, joilla esitellddn tarvittavat tiedot
yrityksestd. Tarkeimmaksi alasivuiksi muodostuivat uutis-, seké yrityksen tuotteita ja palveluita
esittelevit sivut. Verkkosivuja rakentavasta koodista tuli tehdé helposti pdivitettava, jotta sivuja
voitaisiin paivittdd ilman ulkopuolista apua.

Verkkosivujen ohella yhdeksi ty6ldimmista osista muodostui tuote-esitteeseen tarvittavan
teollisuuskoneen 3d-mallin rakentaminen. Kone mallinnettiin kahden rakennuskaavakuvan ja
valokuvareferenssien avulla. Mallintamiseen péédyttiin, koska tuotekuvasta haluttiin selked ja
kaavakuvamainen. Lopullisia kuvituksia tehdessd 3d-mallin edut tulevat oikeuksiinsa, silld halutun
kuvakulman ja virien sddtdminen onnistuu helposti. Valokuvatessa sama ei ole mahdollista.

Projektin lopputulosta voidaan pitdd onnistuneen vaikka kaikkia asettuja tehtvié ei saatu saatu
toteutettua deadlineen mennessa.
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The productive part of the thesis was to design new web pages, businesscards and a product
brochure for Quattrotec Inc.

Quattrotec is an incorporated company that was founded in Valkeakoski, Finland. Their line of
business is designing and modernizing industrial machinery. Quattrotec conducts business both
Finland and abroad. Export is mainly Europe and Asia. Quattrotec had a web page before this
project but a full update was needed.

In this thesis we delve into consept-, contents-, interface- and grapchic design. In the consept stage
the main idea of the web page is developt. In use of that information the content and functions of
the web page are detemined. In the main designstage the target group and use of the web page are
under study. In the graphic desingstage the main focus is designing a colour chart that will be used
in all of the products. Some typographic design was needed for a new corporate logo. Graphic- and
interface design determinates the final look and fuctions for the web pages. With conscientious
interface desing the web pages will be pleasing and easy to use.

The web pages will be in the style of a traditional smallbusiness site that will display all the
required information of the company. The products and services- and the newspages became the
main focus on the web page. The code for the pages was ment to be as simple as possible, so the
company could update the page as they will.

Along with the web pages the most laborious part was modelling a 3d-model of one of the
machinery the company builds. The model was made using two blueprints and some
photoreferense. The decision was to make a 3d model because the picture for the brochure was
needed to look more like a 3d visualisation of the blueprint than a photo. With the 3d model, it was
an ease to render the picture in different angles and colours.

The outcome of the project can been seen as an success, even though the deadline came before the
project was fully finished.
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1. JOHDANTO

Opinndytetyoni aiheena on suunnitella ja toteuttaa verkkosivut, uudet kdyntikortit ja
tuote-esite Valkeakoskelaiselle Quattrotec Oy:lle. Yrityksessa tydskenteleva tuttu otti
minuun yhteyttd vuoden 2008 alussa ja kysyi olisinko kiinnostunut projektista. Aluksi
ajattelin, ettd tekisin timén projektin tuotantotydpaja tyond. Tarkasteltuani tyon laa-

juutta, paétin kuitenkin tehda siitd opinnédytetyoni.

Tyoni tutkimusongelmana on, kuinka tehdé verkkosivut vieraan alan pienyritykselle.
Samalla tutkin mitd asioita sivuilla tulisi ottaa huomioon, jotta alasta tietiméatonkin

viihtyisi sivuilla.

Opinndytetyoni suurin osa on verkkosivujen suunnittelu ja toteutus. Verkkosivujen
tavoitteena on tarjota yrityksestd, sen toiminnasta ja tuotteista tietoa niille jotka siti
etsivét. Verkkosivujen ulkoasusta pyritdin tekemédn niyttava ja kaytettdvyydeltdén
looginen. Verkkosivujen ulkoasua suunnitellessa otetaan myds huomioon suunnitelta-
vat painotuotteet, jotta tuotteista saataisiin yhdenmukainen kokonaisuus. Tuote-esitettd

varten yhdesti yrityksen koneesta tehdddan 3D-malli.

Sivuja suunnitellessa sain hyvin vapaat kiddet tehdd mitd halusin, kunhan lopputulos
olisi muutamien toiveiden mukainen. Sivut ja yritysilme haluttiin pitdd vanhan véri-

maailman kaltaisena.

Ty6ssd kidydddn ldpi eri tyovaiheita ensimmaisestd konseptisuunnitelmasta varimaail-
man madrittimiseen ja verkkosivujen koostamiseen. Kdyn my®ds lépi ja vertailen kil-
pailevien yritysten verkkosivuja. Yritdn samalla selvittdd mikd ihmeen tarve ldhes

jokaisella yritykselld on tehdd omat verkkosivut, vaikka selvéd aihetta ei ole tiedossa.

Yhteishenkiloina téssé projektissa toimivat Pasi Pesonen ja Mari Pekkola Quattrotec

OY:sta.



2. YRITYSESITTELY

2.1 Historia

Quattrotec Oy on vuonna 2002 joulukuussa Valkeakoskelle perustettu osakeyhtio, jon-
ka toimialana on teollisuuskoneiden suunnittelu ja modernisointi. Tyontekijoitd yri-

tyksessd on 10 henkil64, jotka toimivat toimisto-, suunnittelu ja asennustehtdvissa.

Quattrotec Oy:1la on asiakkaita sekd Suomessa ettd ulkomailla. Yrityksen vienti on
pddasiassa Eurooppaan ja Aasiaan. Liikevaihto on vuosittain noin 3,5 M€. Quattrotec

Oy myo0s tuo maahan koneenrakennuskomponentteja.

2.2 Nykyiset verkkosivut/graatinen ilme

Quattrotecilld oli ennen tdmén projektin aloittamista kdytdssddn verkkosivut. Sivuja
toteuttanut yritys lopetti toimintansa ja verkkosivujen toteutus jii keskenerdisiksi.
Vuonna 2003 alkanut projekti jdi valmistumatta, eika sitd pystytty itse Quattrotecin

sisilla toteuttamaan valmiiksi asti.

Verkkosivujen graafinen ulkoasu oli ilmeisesti ehditty saada valmiiksi. Punaisen
kehyksen sisdéin rakennetut sivut ovat siistit, mutta yldtunnisteen grafiikat ovat joten-
kin amatéoriméiset. Sisdllollisen materiaalin puutteesta johtuen sivut jdivat kesken.

Sisdltod sivuilla on vain etusivun tervehdyksen ja yhteystietojen verran.

Kayttoliittyma verkkosivuilla on selkead siltd osalta kuin sitd on tehty. Sivussa oleva
péddnavigaatiossa ei ole kuin kaksi valintaa, joista toinen on suomeksi nimetty etusivu
ja toinen englanninkielelld oleva yhteystiedot. Kaikki muu sisélté on englanniksi pait-
si tdima yksi etusivu-nappi. Alatunnisteesta 16ytyy samat etusivu ja yhteystiedot linkit,
sekd ndiden lisdksi linkit uutisille ja tuotteille. Verkkosivujen alkuperdisen suunnitel-
man mukaan oli esitelld yrityksen tuotteita ja palveluita, sekd uutisia yrityksen toimin-

nasta. (liite 1.)



3. VERTAILU

Ennen varsinaisen suunnittelutyon aloittamista ajattelin etsii ja vertailla saman yritys-
alan kilpailijoiden verkkosivuja. Vertailemalla saisin paremman kisityksen siitd, min-
kilaista tietoa muut yritykset antavat itsestddn seké tuotteistaan. Kyseisen alan yrityk-

sien sivujen etsiminen oli hankalampea kuin osasin odottaa.

Aihepiiri oli itselleni entuudestaan 1dhes tuntematon. Hakukoneita kéyttidessd suurin
ongelma oli se, etten tarkalleen tiennyt mité téssd haetaan. Etsin Quattrotecin vanhoil-

ta verkkosivuilta aiheeseen liittyvid avainsanoja ja niiden avulla 16ytyi tuloksia.

Hakutulokset eivit kuitenkaan aluksi osuneet kohdalleen, silld paperiteollisuus on
merkittdvan suuri ala. Hakusanoja lisddmaéllé sain aihepiirid kavennettua ja oikean
oloisia sivuja alkoi hiljalleen 16ytyd. Hakutulos oli kuitenkin lievé pettymys, silld

kuvittelin, ettd vastaa tulisi useita paperikonejitteja.

Alan yrityksid 10ytyi ympari maapalloa mm. Yhdysvalloista, Iso-Britanniasta, Turkis-
ta, Kiinasta, Intiasta ja Italiasta. Ennakkokasityksieni mukaan kuvittelin, ettd sivujen
taso jakautuisi paljolti maanosien mukaan. Lopputulos oli kuitenkin se, etti hyvid ja
huonoja sivuja 16ytyi yhtd lailla Euroopasta, Amerikoista kuin Aasiastakin. Selasin
1dpi noin kaksi,-kolmekymmenté sivustoa lépi, joista valitsin viisi erilaista esiteltdvik-

si.

Quattroll

Suomalainen yritys. Tamén yrityksen sivut annettiin minulle ensimmaisissd sdhkopos-
teissa esimerkiksi, minkd tyyliset verkkosivut Quattrotec haluaa. Sivujen ulkoasu on
mielestdni perus siisti, mutta hieman tylsa. Sivujen virit koostuvat metsanvihredn kal-
taisesta sdvyistd. Sivun navigaatio on kasattu vasemmassa reunassa olevaan listaan,
joka alasivulle mentéessa kasvoi. Sisdltod on kiitettdvisti, mutta mielesténi kaikki oli
liian tdyteen ahdettua. Sisdllot koostuvat tekstistd ja kuvista joiden sommitteluun ei
oltu ndhtdvisti kiytetty paljokaan aikaa. Suurin osa sisdllostd on turhan ahdasta ja
kuvien yhteydessé turhan usein on suuria tyhjid alueita. Kokonaisuudeltaan sivut

antoivat paljon tietoa ja olivat kéytettdvyydeltddn toimivat.



Keskinkertainen ulkoasu ja siséltdjen epdméérdinen asettelu jéttivét kuitenkin ristirii-

taisen vaikutelman. (http://www.quattroll.fi)

Paper Machinery Corporation, PMC

Yhdysvaltalainen yritys. Ensimmdisten 16ydettyjen sivujen joukossa ja ulkoasultaan
todella yritysmédinen. Padvérind vaaleansininen ja huomiovérind tummempi sininen.
Omituisena lisdvérind esiintyy vaaleanruskea. Sivujen navigaation on hoidettu yhdella
sivun yldosassa sivuttaissuunnassa olevalla valikolla, johon hiiren péille vietdessa
aukeaa alasvetovalikot. Tuotteita esitellddn selkedsti kuvauksella, tarkemmilla tekni-
sillé tiedoilla ja muutamalla kuvalla. Sivuista ei ilmennyt mitdéin pahaa sanottavaa,
mutta toisaalta sivut olivat samalla yhtd innostavat ja mielenkiintoiset, kuin heiddn

tuotteillaan tehtavit pahvimukit. (http://www.papermc.com/)

Globe

Intialainen yritys. Sivun ylatunniste on vihredn maastovérin sdvyinen, joka hieman
kummastutti. Viri selvisi tuotekuvia katselemalla, silld koneiden ulkokuoret ovat maa-
lattu kyseiselld vérilld. Sivun navigaatio 10ytyy etusivulta normista poiketen sivun
oikeasta reunasta. Alasivulla navigaatio siirtyy yldtunnisteeseen. Navigaatioiden véri-
né on huomiota heréttiva oranssi. Sivuilla olevat tuotekuvat selkeitd, mutta osa on hie-
man liian pienid. Siséltojen asettelu on moniin muihin sivuihin verrattuna viljda ja
ilmavaa. Ilmavuus oli mielestini mukavaa vaihtelua, vaikka se ei suunnitellulta asialta
vaikuttanut. Sivuilta jdi askarruttamaan onko yritys endd toiminnassa, silld uutisia yri-
tyksen toiminnasta ei ollut ja sivun alatunnisteessa on tekijanoikeus merkinnét vuodel-

le 2005. (http://www.globemachinery.com/)

Plitek

Yhdysvaltalainen yritys jolla on sisaryritys Kiinassa. Helposti yhdet edustavimmista
sivuista joita tuli vastaan. Yrityksen liikkemerkisti perdisin olevaa sinistd kdytetdan
sivulla huomiovérini ja loput vérit ovat 1dhinnd valkoista ja harmaata. Sivujen pdéna-
vigaatio on yldtunnisteessa oleva sivuttaissuunnassa oleva lista, josta hiiren paille vie-

tdessd aukeaa alasvetovalikot. Tietyilld alasivuilla siltdjen vasemmalle puolelle aukeaa



3.1 Tulokset.

toinen navigaatioalue, joka siséltdd samoja linkkejd yldvalikon kanssa. Tdmén lisdna-
vigaation tarkoitus jdi minulle epéselviksi. Sivuilta 10ytyy paljon tietoa yrityksestd ja
sen palveluista. Kaikesta paitellen tissa vertailussa kooltaan suurin yritys, mik selit-

tad verkkosivujen panostukseen. (http://www.plitek.com)

Kansan Machinery

Turkkilainen yritys. Ensisilmaykselld lievdd hymyé aiheuttavat sivut. Véreiltdin sivu
on kirkkaan sininen ja kdyttia kirkasta oranssia huomiovérind navigaatiossa seki
sivun alatunnisteessa. Navigaation on toteutettu ylatunnisteessa sivuttaissuunnassa
olevilla linkeilld, joista tuotekohdasta hiiren pdille vietdessd aukeaa alasvetovalikko.
Vaikka sivun ulkoasu huvittaa hieman, siséllot ndyttavét olevan kunnossa. Tuotekuvat
ovat tarpeeksi suuria ja tuotteista kerrotaan perus tiedot.

(http://www.kansanmak.com/)

Tiettyd yhtendistd tyylid tai yhdistdavaa tekijad sivujen ulkoasusta en 10ytényt. Sininen
ja sen eri sdvyt tuntuivat olevan usealla sivulla pddvirind. Sinisen virin kdyttd on
ymmarrettdvad yritysmaailmassa, silld siniseen yhdistetddn mm. rauhallisuus, luotetta-
vuus ja varakkuus (Johnson. Color Psychology 7.4.2008). Navigaation toteutus oli
myos usealla sivulla samanlainen, mutta sekin on ymmarrettdvaa sisdltojen ollessa
samankaltaisia. Ylldtyksend my0skiin ei tullut se, ettd isommat yritykset olivat panos-

taneet verkkosivuihinsa enemmén kuin pienemmat kilpailijansa.

Yllatyksend tuli kuitenkin ettd monien suurempienkin yritysten verkkosivuja ei oltu
paivitetty vuosiin. Jos kerran ollaan tehty pditos, ettd yritykselld on oltava verkkosivu,
kannattaisi samalla tehda selvitys myo6s niiden jatkotoimenpiteille. En tiedd kumpi on
pahempi asia yrityksen markkinoinnissa, heitteille jatetyt sivut vai olla ilman niita.
Monilta sivuilta ndkyi selvisti, se ettd sivut on tehty siind luulossa, ettéd jokaisella yri-

tykselld on oltava verkkosivut.

Tdmdin alan yritysten sivuja ihmettelen siindkin mielessd, mika niiden oikea tarkoitus

on. Sivuilla kerrottavat uutiset ja perustiedot yrityksestd ymmarran, mutta kuorma-au-
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ton kokoisten teollisuuskoneiden esittelyd myyntimielessd en kisitd. Vastaani tuli
muutama eBayltd ndyttdvd verkkokauppa jonka kautta koneiden tilaaminen ulkoasusta

paitellen onnistuu.

4. SUUNITTELUPROSESSI

Verkkopalvelun suunnittelu on yksi iso kokonaisuus, johon kuuluvat useat eri osa-
alueet. Suunnitteluprosessi aloitetaan yleensa konseptisuunnittelulla ja sisidltosuunnit-
telulla. Ndiden vaiheiden jélkeen vuorossa ovat graafinen suunnittelu, kayttoliittyméa-
suunnittelu ja tekninen suunnittelu. Jokainen suunnitteluvaihe eroaa merkittavésti toi-
sistaan ja ihanteellisessa tapauksessa jokaisen osa-alueen toteuttaisi sithen erikoistunut

henkil6 (Raninen-Rautio 2003.183).

Suunnitteluprosessin eri vaiheet voidaan toteuttaa projektikohtaisesti eri jarjestykses-
sd, eikd tyojdrjestykseen ole yhtd ainoata oikeata tapaa. Tietyt kohdat suunnitteluvai-
heessa tiaytyy kuitenkin selvittdd ennen siirtymisté seuraavaan vaiheeseen. Hyvalla
suunnittelulla voidaan epédmiellyttdvien ylldtysten ja vastoinkdymisien médra mini-

moida ja taata selked tyonkulku.

4.1 Konseptisuunnitelma

Konseptisuunnitteluvaiheessa kartoitetaan sivuston perusidea, sen sisélto ja toiminta,
jotka ohjaavat palvelun toteuttamista. Konseptisuunnittelun ensimmaéinen vaihe ei ole
pohtia: mité tdssd nyt oikein tehddén, vaan kenelle titd tehdddn? Vastaus tdhin kysy-
mykseen oli hyvin perinteinen ja hyvéksyttavé: potentiaalisille asiakkaille, nykyisille
asiakkaille ja yhteistydkumppaneille. Kun ollaan selvitetty vastaus kenelle tété teh-
ddin, niin ollaan jo mééritelty valmiiksi monia asioita verkkopalvelusta kuten sisallon,
rakenteen, ulkoasun ja teknisen suunnittelun tarpeet.

(Pohjanoksa, Kuokkanen, Raaska. 2007.123)

Ennen verkkosivuja olevaa kokousta olin kasannut sdhkdpostiviestien vilitykselld

kéydysta keskustelusta alustavan peruskonseptin. Koska suurin osa sivujen siséllosté
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oli tdssd vaiheessa jo selvilld, niitd ei tarvinnut kuin hieman jirjestelld ja uudelleen
nimetd. Saimme kasattua alustavan rakennekaavion sivujen hierarkiasta ja hahmotel-
mia sivujen laajuudesta ja viitteitd tarvittavasta materiaalista. Olin my6s tehnyt kar-

kean layout ehdotuksen sivun ulkoasusta. (liite 2.)

Verkkosivujen peruskonseptiksi muodostui hyvin tyypillinen pienyrityksen sivusto.

Palvelun perustavoitteet voidaan jakaa kolmeen osaan.

- Sivuilla tarjotaan ajankohtaista tietoa uusista tuotteista ja tapahtumista.

- Pidetdén ylla yksityiskohtaista tietovarastoa tuotteista ja menneisti
tapahtumista.

- Tarjotaan asiallista perustietoa yrityksestd, niille jotka sitd etsivét

(Korpla — Linjamaa 2005. 52)

Sivujen tekninen toteus pédtettiin tehdd HTML kielelld jota tuetaan CSS tyylitiedos-
toilla. HTML-kielestd kaytetddn XHTML 1.0 Transitional versiota. Syy tdmén teknii-
kan kdyttaimiseen oli hyvin yksinkertainen. Resurssit eivit riittdneet tietokantapohjais-

ten sivujen toteuttamiseen ja yritys halusi sivut joita he voivat itse helposti péivittaa.

4.2 Sisallon suunnittelu

Sisdllonsuunnittelu ja konseptisuunnittelu ovat toisistaan riippuvaisia kokonaisuuksia
ja ovat vuorovaikutuksessa toisiinsa. Sisdltdsuunnitteluvaiheessa sivujen sisaltdé maari-
tellddn konseptin pohjalta (Jussila - Leino 1999. 120). Esimerkiksi jos sivujen konsep-

tia muutetaan, todennékdisesti sivujen sisdltd joudutaan uusimaan.

Konseptisuunnitteluvaiheessa tehty kaavio verkkosivujen rakenteesta toimi hyvéna
lahtokohtana siséllon suunnittelulle. Tastd pystyttiin helposti tekeméadn tarkempi sivu-
kartta jokaisen sivun sisdllostd ja toiminnasta. Sivukartta jaettiin viiteen padsivuun;
etusivu, uutiset, historia, tuotteet ja palvellut, sekd yhteistiedot. Tuotteet ja palvelut

-sivun alle tulee jokaiselle tuotteelle oma alasivu.

Tuotekuvauksia voidaan pitdd sivujen tirkeimpénd sisdltoné ja ovat sivujen perusidea.
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Tuotekuvaus sivujen siséllot tulevat hierarkkiseen jarjestykseen, jolloin sivun tiedot
alaspdin mentdessd muuttuvat yksityiskohtaisemmaksi.(Nielsen 2000. 198). Ensiksi
tuote esitellddn havainnollistavalla kuvalla, sen jilkeen lyhyelld tuotekuvauksella ja

tarkemmilla teknisilla tiedoilla.

Tuotekuvauksissa ja muissa tekstikappaleissa tavoitteena on pitdéd ne lyhyind, mutta
tarpeeksi tietoa antavina. Tekstid verkkoon tuotettaessa sanaméérén tulisi olla noin
puolet siitd mitéd paperilla on kéytetty. Pitkien tekstien lukemista verkkosivulta useat
pitdvit epamiellyttivind. Monet kdyttdjat silmiilevat tekstejd ja poimivat sieltd mie-
lenkiintoisia virkkeitd ja kappaleita. Tutkimusten mukaan nédytoltd lukeminen on 25%

hitaampaa kuin paperilta (Nielsen 2000, 101,103).

Muiden sivujen sisdllot eivit suurempia suunnitelmia tdssd vaiheessa vaatineet. Osan

sivuille tulevasta siséllostd sain heti, ja loput luvattiin toimittaa séhkopostitse.

4.3 Kéyttoliitttymasuunnittelu

Kayttoliittyma on osa, jonka avulla jokin tietosiséltd tai palvelu on ihmisen kéytetta-
vissd (Korpela — Linjamaa 2005. 354). Verkkosivulla kdyttoliittymélld usein tarkoite-
taan sivujen yld- tai alaosassa, vasemmassa tai oikeassa laidassa olevia linkkejé, joi-
den avulla palvelun eri sisdlloissé liikutaan (Jussila-Leino 1999. 140). Kayttoliittyma
suunnittelun tavoitteena on tehdd sivuista mahdollisimman ymmarrettavét ja helppo-
kayttoiset. Uusien palvelunkéyttdjien pitdisi heti ensimmaisten linkkien painallusten
jalkeen ymmartdd miten sivujen navigaatio toimii, ja mitd linkkien alta mahdollisesti
16ytyy. Kéyttoliittyma suunnittelun ensiasteet tulisi ottaa huomioon jo konseptisuun-
nitteluvaiheessa. Samalla kayttoliittymasuunnittelu on myos kiinni paljolti graafisen

suunnittelun kanssa.

Suunnitteluvaiheesta léhtien olin tietoinen, ettd kaikkia sivuston sivuja ei kannata
siséllyttdd yhden

navigaation alle. Tuotesivujen alasivut kasvattivat pddnavigaation fyysiseltd kooltaan
turhan suureksi ja se vei sivuilta turhan paljon tilaa. Kayttoliittymassé pitéisi olla kaik-

ki kdyttdjan tarvitsemat vaihtoehdot saatavilla, mutta samalla siitd ei pitéisi olla yhtdén
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ylimaardistd vaihtoehtoa (Jussila — Leino 1999. 144). Kohtasin samaan ongelmaan
viimevuotisen seminaaritydni kanssa. Seminaaritydstd hieman oppineena péétin jakaa

sivujen navigaation kahteen osaa.

Péadnavigaatio on esillé jokaisella sivulla samassa paikassa ja tuotesivulla paddnavigaa-
tion liséksi aukeaa toinen navigaatioalue tuotteita varten. Tuotteista lisdtietoa saataval-
la navigaatiolla ei ole minkédénlaista pakollista tarvetta 10ytyéd esimerkiksi yrityksen

historiasta kertovalla sivulla. Laittamalla tuotteet oman navigaation alle oli mielestdni
jarkevin ratkaisu. Tulevaisuudessa sithen voidaan helposti lisétd uusia kohtia huoletta,

pdédnavigaatiosta piittaamatta.

4.4 Graafisen ilmeen suunnittelu

Yritykselld ei ollut entuudestaan méériteltyéd visuaalista ilmettd. Ehdotin, etté tekisin
verkkosivujen yhteydessd samalla graafisen ohjeiston tukemaan timén projektin tuo-
toksia. Graafiseen ohjeistoon méiritelleen mm. yrityksen nimen kirjoitusohjeet, liike-
merkin kdyttoohjeet, virimadritykset ja kiytetyt fontit. Lopulta graafisen ohjeiston tar-

vetta ei kuitenkaan nédhty, vaan se jétettiin pois projektista.

Uutta ulkoasua suunnitellessa yksi tdrkeimpid huomioon otettavia asioita on sen muo-
kattavuus. Graafisessa suunnittelussa on otettava huomioon kohdeyleison tarpeet ja

odotukset (Jussila - Leino 1999. 148).

4.5 Viarimaailma

Ainoana vériohjeena sain, ettd padvérind tulisi olla vanhojen verkkosivun tapaan
punainen. Paitin heti aluksi, ettd sivun yldosa tulisi olemaan huomiota herattava
punainen. Punaiselle lisdvéreiksi kaavailin mustaa, valkoista ja tummia harmaan savy-
ja. Nailla véreilld saadaan aikaseksi keskenddn tarpeeksi kontrastia ja niiden avulla

sivu voidaan jakaa selkedsti eri osiin.

Punainen on hyvé viri suunnittelun kannalta, silld se on huomiota heréttiva ja naytta-

vé viri, mutta samalla se tuo kulttuurisidonnaisesti ristiriitaisia merkityksid. Punainen
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on vallankumouksen véri. Se voi samalla tarkoittaa sotaa ja rauhaa, rakkautta ja into-

himoa. Punainen on myds varoitusvari. (Loiri 1999. 111).

Tarkkaa punaisen vérisdvya ei maaratty, mika oli hyvé, silld vanhoilla sivuilla kdytetty
punainen oli oranssin sdvyinen. Sdvyn vaihtaminen tummempaan viininpunaisen
suuntaan teki punaisesta arvokkaamman ja laadukkaamman oloisen, eiké ollut enda

niin pédllekdyva. Hillityilld liukuvéreilld tummasta vaaleaan saatiin tasaiseen vériin

lisdd syvyytta.

Sisdltoalueille valitsin vériksi valkoisen, jolloin siséllon esille tuominen on selkeinté.
Valkoista taustaa kannattaa kayttéa silloin, kun sisiltod on runsaasti. Valkoisen virin

avulla kuvat ja vérit padsevit myos paremmin oikeuksiin. (Hatva 2003. 71)

Ensimmdisid yldtunniste testejd tehdessd huomasin, ettd punaisen taustan pailld yri-
tyksen litkkemerkin luettavuus kérsi. Kokeilin liikemerkkié valkoisena ja mustana,
mutta sellaisenaan kumpikaan ei toiminut. Kun erilaiset dériviiva ja varjokokeilut
eiviat myOskadn tuottaneet tulosta, sain ideaksi sijoittaa valkoisen litkemerkin mustan
laatikon pédlle. Musta laatikko sellaisenaan oli kuitenkin liian voimakas elementti, sil-
14 ndiden virien vilinen kontrasti oli tdssé yhteydessa liian suuri eikd kovin miellytti-
vd (Hatva 2003. 18). Pehmensin mustaa taustaa hienovaraisella mustavalkoisella liu-
kuvdérilla, joka mielestdni toimi hyvin. Vastaavan késittelyn annoin myds liikemerkille,

jolloin kummatkin elementit sopivat toisiinsa vieldkin paremmin.

4.6 Typografia

Kuten litkkemerkin ohessa, typografia tulee olemaan tyyliltdédn erilaisia groteskeja.
Groteskilla tarkoitetaan tasavahvaa tai lihes tasavahvaa kirjaintyyppié, jossa ei ole
paatteitd (Itkonen 2004. 42). Painetussa yhteydessa antiikvatekstid pidetdédn leipateks-
tissd yleensd helppolukuisempana, mutta verkkosivulla on suositeltavaa kéyttdd paat-
teettomid fontteja. Sisédltotekstit tulevat olemaan ldhinné lyhyitd kuvauksia ja listoja,
jolloin péétteeton teksti toimii yhti lailla. Sisdltojen oletusfonttina kiytdn Arialia joka
on hieman tylsd, mutta turvallinen vaihtoehto. Lisdfonteiksi otsikoita varten valitsin

Trebuchet MS:n.



4.7. Kuvitus

15

Kuvituksen tavoite on kiinnittdd huomio ja ohjata kéyttdjd olennaisiin kohtiin. Sivua
ensimmadistd kertaa vilkaistaessa, huomio kiinnittyy yleensa sivulla kdytettyihin virei-
hin ja linjoihin. Vérien jdlkeen huomiojérjestyksessd on kuvat ja huomioarvoltaan lop-
pupééssa ovat tekstit. Kuvien kiyttd voidaan karkeasti rajata kahtia: olennaisen sisél-
16n esittdmiseen ja kaikkeen muuhun (Korpela — Web suunnittelu. s.202-203). Sivuille
tulevat kuvat tulevat padsaantdisesti esittdméén yrityksen tuotteita ja niiden kayttoa.
Kuvamateriaalia tullaan kdyttaméén hillitysti, mutta havainnollistavasti. Verkkosivu-

jen muut grafiikat tehddidn mairitellyn varimaailman mukaisesti.

5. TEKNINEN TOTEUTUS

5.1 Liikemerkin uvudistaminen

Liikemerkin uudistaminen oli itselleni yksi mielenkiintoisimpia tehtdvid tassd projek-
tissa, mutta asiakas ei ollut tdysin vakuuttunut siitd, etti lilkemerkki pitdisi uusia. He
olivat sitd mieltd, ettd liikkemerkin uusiminen olisi tdssé vaiheessa liian ty6lds prosessi,
silld nykyinen litkkemerkki on kdytdssd niin monessa paikassa. Tdysin vastenmieliseltd
uusimisidea ei kuitenkaan tuntunut ja sovimme, ettd teen muutaman ehdotuksen ja

katsotaan siitd miten edetdan.

Alkuperdinen litkkemerkki oli yksinkertaisesti kirjoitettu sellaisenaan Tahoma fontilla
ilman minkddnlaisia asetteluja (liitel.). Tahoman ollessa groteskikirjaisin aloin selaa-
maan samankaltaisia fontteja. Mielessdni oli erds tietty aiemmin kayttdméni fontti
haussa, mutta en muistanut sen nimid. Etsiméni fontti oli Avant Garde, joka ikdva
kylld ei muistuta Tahomaa ollenkaan. Avant Garde kuuluu kirjasintyypiltdén geometri-
siin groteskeihin, jotka pohjautuvat 1920-luvulla julkaistuun Futuraan. Avant Garden
lahtokohtana oli logo, jonka Herb Lubalin teki Avant Garde -lehtd varten vuonna
1969. Yksi Avant Garden tavoitteista oli selkeys ja ndyttivyys otsikkokaytossé. (Itko-
nen 2004. 46-48).
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Yrityksen nimessé olevat q, a, o, € ja ¢ kirjaimet sisdltdvit geometrisen ympyrin
kokonaan, tai osittain. Ympyréstd voidaan rinnastaa helposti yrityksen tuotteilla kési-
teltdvid paperirullia. Q -kirjaimen silmukasta sai helposti jatkettua viivan jonka péille
lopun tekstisti sai aseteltua. Kirjaintyypistd 10ytyi useita eri leikkauksia, joista Demi
ndytti sopivimmalta. Demi -leikkaus on viivanpaksuudeltaan mediumin ja boldin vili-
malli. Etukirjainta suurentaessa sen viivanpaksuus kasvoi hieman muuta tekstid suu-
remmaksi, joten sitd tdytyi erikseen kaventaa muiden kirjainten paksuiseksi. Ero ei
ollut kovin suuri ndyttokoossa, mutta suurentaessa viivanpaksuuden ero oli huomatta-

va. (liite 3)

Liikemerkin uudistamisessa lopulta kévi niin, kuten oli ensimmaisestd tapaamisesta
lahtien peldnnyt. Liikemerkistd pidettiin, mutta yritys ei ollut vield valmis vaihtamaan

vanhaa litkemerkkid uuteen.

5.2 Navigaatiot

Péédnavigaatio

Sivuilla navigoiminen pitdisi olla johdonmukaista ja ymmarrettavaa. Jos kayttdjd on
tullut jollekin alasivuista vaikka hakukoneen avulla, hinen pitéisi ymmértda miten
sivuston navigaatio toimii. Ihmisien muistia koskevien tulosten perusteella padnavi-
gaatiossa olevien linkkien mééra ei saisi olla yli seitseméé. Samalla kaikkien sivuilla
olevien sisdltdjen pitdisi olla saatavissa kolmella hiiren klikkauksella (Pohjanoksa -
Kuokkanen - Raaska 2007. 127). Pdénavigaatiossa olevien linkkien kuuluisi olla tér-
keysjérjestyksessi ja tulin sithen tulokseen, ettd uutiset ja tuotteet ovat tirkeimmiit.
Naiden jdlkeen padtyivit yrityksestd taustatietoa kertovat history- ja yhteystiedot

sivut.

Linkkitekstit reagoivat hiiren péélle vietdessé alapuolelle ilmestyvilld viivalla. Link-
kien fonttina kaytin valkoista 16 pikselin kokoista Trebuchet MS:sdi. Alatunnisteen
linkkilista toimi samalailla, mutta oli tehty pienemmélla fontilla, joka oli 10 pikselin

kokoinen kapiteeli Arial.
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Lisdnavigaatio

Seuraavaksi aloin tekeméén tuotteet sivuilla tarvittavaa lisdnavigaatiota. Aikaisem-
masta kokemuksesta tiesin, ettd kyseisen navigaation kanssa hankaluuksia saattaa
ilmetd. Tein navigaatiolle oman dokumentin, jotta sain tyhjén sivun tydskentelytilaksi.
Néin hankalampien kohtien ty0std on selkedmpidd ja mahdollinen vianméérittiminen
on helpompaa. Lopuksi valmiin koodipitkén kopioiminen lopulliseen kohteeseen

sujuu helposti.

Lisénavigaatiota tarvitaan tuotteet ja palvelut sivuilla niiden selaamiseen. Muilla paa-
sivulla silld ei ole mielestdni mitdén kdyttdtarkoitusta, vaan veisi vain suotta tilaa.
Navigaatiosta tulee itsessddn melkoisen suuri elementti, silld pelkéstddn tuotteiden
nimet ovat pitkid. T4dlloin navigaatio kasvaa sivuttaissuunnassa ja vie paljon tilaa sisal-
toalueesta. Valikon kokoa ei voinut sdétdd muuten paitsi fonttia ja sen kokoa vaihta-
malla. Pdddyin kayttdmain linkeissd 13 pikselin kokoista Arialia ja kategorioissa 13
pikselin kokoista Trebuchet MS:4. Naiilldkin asetuksilla valikko vei ldhes kolmannes-

osan sivun leveydesta.

Navigaatio esitetddn allekkain listatuista neljasté eri kategoriasta joiden alle tuotteet
jaetaan.

Hiiren péille vietdessd tuotteen nimen paille, sen ympdrille ilmestyy musta laatikko ja
tekstin vari muuttuu mustasta valkoiseksi. Linkkilistan ainoa ongelma on se, etti se ei
valttdmattd ensisilmaykselld ndytd linkeiltd. Luotan kuitenkin siihen ettd kayttdjin
mielenkiinto vie hiiren valikon péille, jolloin hdn huomaa linkkien reagoivan (Pohjan-

oksa - Kuokkanen - Raaska. 2007. 127).

Verkkosivujen ensimmaéisen layout ehdotuksen olin tehnyt jo ennen ensimmaisté
kokousta. Kasasin sdhkopostiviestien perusteella mielestdni yrityksen toiveet tayttdvin
kokonaisuuden jota esittelin. Tein itsekseni kolme erilaista ulkoasua, joista kaksi tote-
sin miltei heti kdyttokelvottomiksi. Ehdotuksestani onneksi pidettiin, jatkoin sen

kehittdmistd. Sivun oli jaettu kolmeen osaan: yldtunnisteeseen, sisédltdalueeseen ja ala-
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tunnisteeseen.

Vastoin tottumuksiani, en ollut tdssd vaiheessa tehnyt yhtddn sivulle tulevia grafiikoi-
ta. Yleensa teen ensiksi valmiin layoutin sivun grafiikoista, pilkon sen osiin ja sitten
koodaan osat paikoilleen. Télld kertaa aloitin verkkosivujen toteutuksen suoraan koo-
daamisella. Suunnitteluvaiheessa lahes kaikki oleellinen oli dokumentoitu niin, etta
tiesin mitd pitdd tehdd. Sivujen rakenne oli selvi ja jaoin sen kolmeen osaan. Sivun
ensimmdiisend osana on yldtunniste, joka kertoo mihin ollaan tultu. Yldtunnisteelle
annoin véariksi aiemmin mééritellyn punaisen. Yldtunnisteeseen vasempaa ylikulmaan
sijoitetaan yrityksen liikkemerkki ja alas oikeaan reunaan sivujen pdénavigaatio. Liike-

merkki toimii myds linkkind etusivulle.

Ylatunnisteen alle sijoittuu sivujen sisdltoalue, jolle varataan suurin osa sivualasta.
Maiiritin alueelle minimi korkeuden, jotta vihemmaén sisdltod tarjoavat sivut eivét pai-
nuisi kasaan. Sisdltoméérin kasvaessa alueen korkeus kasvaa automaattisesti. Alueen
variksi madritin valkoisen, jotta siséllot olisivat mahdollisimman selkeésti luettavat.
Samalla annoin koko sivuston taustaviriksi vaalean harmaan. Harmaa on silmille ysti-
véllinen véri, mutta yksindén on vihin ilmeeton. Muiden viérien rinnalla se kuitenkin
alkaa elamiin (Hatva. 2003. 71). Siséltdalueen alle asettui sivun viimeinen osa, eli

alatunniste.

Alatunnisteeseen tulee pddnavigaation linkit pienennetyssi koossa ja yrityksen yhteys-
tiedot. Alatunnisteessa ei ollut tilaa litkemerkille josta voi siirtyd etusivulle, joten lisa-
sin linkin linkkilistaan tekstind Index. Alatunnisteen linkkien paitarkoitus on tarjota
etenemismahdollisuus, silloin kuin sivua joudutaan vierittiméén niin paljon alas, ettd
pddnavigaatio ei endd ndy. Alatunniste ei ole vilttiméaton osa sivuja, mutta se mielesta-
ni sitoo kokonaisuuden kasaan ja antaa lisdd vapautta navigointiin. Viriksi alatunnis-

teelle annoin mustan.

Sivujen leveydeksi asetin 900 pikselid. Vieldkin monessa paikassa suositellaan, ettd
sivuja tehdessd maksimi leveydeksi tulisi asettaa 800 pikselid. Kokeilin ensiksi tata
piempdd kokoa, mutta pian totesin, ettd kapeammalla sisédltdalueella sivun korkeus
kasvaa helposti liian pitkdksi. Yhtend osana hyvii kéytettdvyyttd on rullattavien sivu-

jen vélttdminen (Pohjanoksa — Kuokkanen - Raaska 2007. 127). Paddyin lopulta kéyt-
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tamaan 900 pikselid levedta aluetta sivuille. Uusimpien tilastotietojen mukaan yli 77
prosenttia kdytetyistd ndyttoresoluutioista on leveydeltddn yli 1024 pikselid. Tdlloin
selainikkunan ollessa tdysin auki, verkkosivuille ji4 ohjelmasta riippuen noin 1000

pikselid kaytettaviksi (Robbins 2007. 43).

5.4 Selaimet ja validointi

Sivuja tehdessi yleisend tapana on tehdi yksi sivupohja valmiiksi, ennen kuin alan
taittamaan sisdltod sivuille. Sivupohjat eli templatet ovat sivuja, joissa on kaikki
vakioelementit, kuten yli- ja alatunniste, sekd navigaatio aseteltu oikeille paikoilleen.
Tadman jdlkeen sivukohtaisesti muuttuville elementeille laadita omat paikkansa. Sivu-
pohjaa tehdessd on pyrittdva tuottaa mahdollisimman laadukasta ja oikeinkirjoitettua
koodia, silld sivupohjaa monistaessa tehdyt virheet kopioituvat jokaiselle sivulle(Jus-

sila - Leino. 1999. 186).

Valmis sivupohja kannattaa ennen lopullista taittovaihetta tarkistaa muutamilla eri
menetelmilld. Sivupohja kannatta ensiksi tarkistaa validoinnilla ja testata eri selaimil-
la. Validointi tarkoittaa sivujen tarkastamista ohjelmalla, joka tutkii, onko dokumentti
HTML-kielen méérittelyn mukainen. Validoinnissa ohjelma etsii koodista virheellises-
ti kirjoitettuja tai puuttuvia merkkausrakenteita. Validaattorit eivét kuitenkaan takaa,
ettd dokumentti olisi tdysin virheeton, tai ettd se toimisi kaikissa selaimissa samanlail-

la (Korpela - Linjama. 2005. 155).

Validoinnissa korjattua dokumenttia kannattaa vield tarkastella eri selaimilla. Pelkés-
tadn yhdelld selaimella tarkastaminen ei riitd. Suositeltavaa on testata sivuja mahdolli-
simman monella eri selaimella ja selainversiolla. Tarkeimmaét selaimet talla hetkelld,
joilla tarkastamiseen kannattaa varautua ovat Mozilla Firefox, Internet Explorer (IE),

Opera ja Safari.

Tilastollisesti kdytetyin selain on Firefox, jota noin 36 prosenttia kayttad oletusselai-
mena. Yleismpéna selaimena pidetidn IE:td josta yhé kdytetddn kahta eri versiota.
Versiolla 6, kédyttdjid on yhteensd noin 30 prosenttia ja versiolla 7, kdyttdjid on noin 22

prosenttia. I[E:n kdyttdjien médrd johtuu hyvin pitkélti siitd, ettd IE on Windows kéayt-
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tojarjestelman oletusselain. Windows tuoteperheen osuus kaikista kdyttdjarjestelmista
on liki 90 prosenttia. Safarin ja Operan kayttdjien midra jid muutamaan prosenttiin,

mutta nditd selaimia kuitenkaan ei pidd unohtaa testausvaiheessa. (liitteet 4 & 5)

Alunperin HTML-kieli suunniteltiin helpoksi ja vikasietoiseksi kieleksi, joka toimisi
kaikissa mahdollisissa péételaitteissa. Internetin suosion kasvaessa kayttdjien vaati-
mukset kasvoivat ja selainvalmistajat alkoivat kilpavarustella omia selaimiaan uusilla
tunnisteilla ja tekniikoilla. Pian oli satoja erilaisia selainohjelmistoja, joiden yhtene-

vdisyydet olivat eriytyneet ja esittivit sisdllot eri tavoilla.

Kaikkiin erilaisiin muuttujiin kuten selaimiin, selainversioihin, tietokonejirjestelmiin
ja muihin sivun ulkoasua jollain tavalla vaikuttaviin asioihin ei voida millddn varau-
tua. Vaikka kaikki olisi viimeisen paille validia, sivu voi silti ndyttdd virheelliseltd, sil-

14 kaikissa selainohjelmissa on virheitd (Veen. 2002. 142,143).

5.5 Sisallonasettelu

Kun sivupohja oli tarkastettu, testattu ja toimivaksi havaittu, tein siitd kopioita ja aloin
erillisten sivujen sisdltdja taittamaan kohdalleen. Ensimmaisend halusin tehdé tyo-
laimmat tuote-esittely sivut pois alta. Suurelle navigaatiolle paitin tehda vastapainoksi

samankorkuisen kuvan esiteltdvasta tuotteesta.

Verkkosivulla kaytettavélld kuvituksella tulisi aina olla jokin merkitys . Oikeanlaisella
kuvituksella voidaan selventdd ja laajentaa sisdltotekstejd (Jussila - Leino 1999. 134).
Kuva néytti sellaisenaan hieman orvolta, joten péétin tehdé siihen ja kaikkiin sivuilla
kéytettdviin sisdltokuviin alareunaan heijastus efektin. Kuvan alla nékyvé heijastus toi
mielestdni laadukkuuden ja puhtauden tunnetta sivuille. Kuvitusta tehdesséni olisin
kaivannut enemman hyvélaatuisia kuvia tuotteista, mutta talld kertaan niité ei ollut

kovin paljoa saatavilla.

Ensimmaisen valmiin sivupohjan jdlkeen muiden sivujen taitto kdvi nopeasti kopioi-
malla ja muuttamalla sisdltoalueiden CSS-maédérittelyja. CSS-tyyleilld madritellaédn

hyvin pitkalti koko verkkosivun ulkoasu, véreistd, fontteihin ja siséltdjen latomisjar-
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jestyksen (Bos. Casading Style Sheets. 1.4.2008).

Sivuista haluttiin sellaiset, joita voitaisiin yrityksen sisélld itse péivitdd. Pdivitykset
ovat ldhinnd uutissivulle tulevia ilmoituksia tulevista ja menneistéd tapahtumista.
Rakensin uutissivun koodin niin, ettd uuden uutisen tekeminen vaatii vain nopean
leikkaa ja liitd tapahtuman koodieditorissa. Sen jilkeen Uusi siséltd kopioidun koodi-
patkén sisélle. Tietokantaisella julkaisujirjestelmélla olisi saanut vield kdtevimmin
paivitettdvén uutissivun, mutta sithen téssé projektissa resurssit ja tietotaito eivét riit-

taneet.

Sivun mustaan aletunniteeseen tein liukuviri taustakuvan, jotta se olisi ulkoasultaan

hieman tyylitellympi ja viimeistelty, eikd pelkkd musta palkki.

Viimeisend tehtdviksi graafiseksi elementiksi jdi sivun yldtunniste. Tasaisen punaista
palkkia ldhdin pehmittimain muutamalla eri suuntaisella liukuvérilld. Séddin liukuva-
rit niin, ettd yldosa jiisi tummemman punaiseksi ja alaosa olisi vaaleampi. Piirsin
lisdksi muutaman pitkittdissuunnassa olevan kaaren. Kaaret toivat lisd dynamiikkaa ja
litkkeen tuntua. Samalla kaaret ohjaava katsetta vasemmassa reunassa olevaan liike-

merkkiin. Viimeisen silauksen yldtunnisteella antoi hdivytetty rakennuskaavakuva.

Suunnittelu vaiheessa huomasin, ettd litkkemerkki tarvitsi taustalleen lisdkontrastia
aiheuttavan elementin, jotta se erottuisi yldtunnisteessa. Pelkkd suorakulmainen laatta
oli ratkaisuna hieman tylsd, jolloin loivan kaaren lisddminen laatan pohjaan auttoi hie-
man. Jélleen liukuvireilld pehmensin mustaa aluetta. Laatassa olevaa liukuvirid kiy-
tin pdinvastaisesti punaiseen taustaan verrattuna. Tein laatan yldosasta vaaleamman ja
alaosasta tumman. Liikemerkin kohdalle syntyi kontrasti jénnite, joka saa litkke merkin

erottumaan olematta liian riikea.

5.6. 3D-MALLINNUS

5.6.1 Tarpeet ja perusteet

Idea 3D-mallista tuli esille heti ensimmaisissd projektia koskevissa keskusteluissa.
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Yhdesté yrityksen valmistamasta koneesta haluttiin tuote-esitettd varten selkeéd kaava-
kuvamainen piirros. 3D-tuotannolla tdssé tapauksessa saadaan luotua kuva jonka avul-
la voidaan hahmottaa mallinnettu kone paremmin kuin valokuvista tai rakennuspiirus-
tuksista. Teollisuuskonetta mallintaessa yhtend suurena vahvuutena tulee mahdolli-
suus, esitelld tuotetta tavoilla jotka eivét ole kameralla mahdollista. Mallista voidaan
haluttaessa esittdd vain jokin tietty osa hédvittdimallda muut epdoleelliset osat kuvasta,
niin etté esille nostettavan osan ominaisuudet padsevit esille. Samasta mallista voi-
daan helposti tehdé useita otoksia eri kuvakulmista tai halkileikkauksia koneen sisélle.
Koneen mallinnus aloitetaan rakennuskaavakuvien paikalleen asettamisella, jonka jal-
keen varsinainen mallinnus alkaa. Apuna tdmén koneen rakentamissa oli kaksi raken-
nuskaavakuvaa ja muutama referenssi valokuva. Kaavakuvat olivat koneen yldpuolel-
ta ja sivusta piirretty. Selvitén tdssd samalla muutamia peruskésitteitd 3D-tuotannosta

ja sen eri vaiheista.

Polygonit

Polygonit ovat suoraviivaisia muotoja, jotka muodostuvat kolmiulotteisessa avaruu-
dessa olevista pisteisti (vertices/vertex). Pisteet yhdistetdén toisiinsa sivuilla (edge).
Yhdessi olevien pisteiden ja sivujen sisélle muodostuu pinta (face). Pinta jolla on kol-
me sivua on nimeltidn triangle, pinta jolla on nelja sivua on quad ja pinta jolla on
useampi kuin nelji sivua on n-gon. Pintoja yhdistimélld saadaan aikaseksi Mesh-verk-
ko. Mesh-verkon pisteiden, sivujen ja pintojen muokkaamista kutsutaan polygon mal-

lintamiseksi.

SN0
224

"-.."_

Polygonal models are
composed of many separate
pokgons combined into a
pokgon meszh.

Kuva 6: Polygonin osat, nelisivuinen polygoni, viisisivuinen polygoni, mesh-verkko
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Mallissa olevan mesh-verkon tiheyden maarittdd tyon kayttotarkoitus. Jos mallista
halutaan tehdé esimerkiksi suurikokoinen juliste, jossa pienimmaétkin yksityiskohdat
nikyvit, silloin tarvitaan tihedmpi ja yksityiskohtaisempi mesh-verkko. Jos mallia toi-
saalta kdytetddn vain yhtend osana suurempaa kokonaisuutta, ei sitd kannata mallintaa
turhan tarkasti, silld pienimmat yksityiskohdat eivit tule kokonaiskuvassa nakymain.

(Lehtovaara-Nuutinen. 2000, 24)

(liitekuva) Polygon mallintamisen ohella muitakin vaihtoehtoja rakentaa 3d-objektia,

mutta niitd ei tdssd kerrota/kéyteta.

Perusprimitiivit

Perusprimitiivit ovat ldhes kaikissa 3D-ohjelmissa valmiina olevia kolmiulotteisia
geometrisid muotoja. Perusmuotoihin kuuluvat mm. pallo, laatikko, sylinteri, kartio ja
taso (Lehtovaara-Nuutinen, 2000, 24). Perusmuotojen luontivaiheessa niiden ominai-
suuksia kuten polygoni mééraa voidaan muokata tarpeen mukaan. Usein mallintami-
nen aloitetaan yksinketaisilla primitiiveilld, joilla luodaan mallille pohja. Siitd mesh-
verkon rakentamista voidaan jatkaa Perusmuodot sellaisenaan harvemmin riittéva,
vaan siksi niitd varten on polygonien muokkaamiseen tarkoitettuja tyokaluja. (Lehto-

vaara-Nuutinen, 2000, 24)

Materiaalit

Materiaaleilla annetaan mallinnetuille objekteille halutun ndkdinen pinta. 3D-ojelmis-
toista 10ytyvélld materiaalieditorilla erilaisten materiaalien luonti on erilaisten ominai-
suuksien ansiosta ldhes loputon. Tyypillisid muokattavia ominaisuuksia ovat viri, kiil-
tavyys ja ldpindkyvyys. 3D-ohjelmistoista riippuen valmiiden materiaalien maéra ja
ominaisuudet hieman vaihtelevat.

Materiaalien pintaa voidaan my0s muokata erilaisilla tekstuureilla. Tekstuureina voi-

vat 3D-ohjelman omat matemaattiset materiaalit tai omat bittikarttakuvat.

Matemaattiset materiaalit ovat kuvioita joille on méaritelty tietty laskentakaavio jonka
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mukaan kuvio muodostuu. Kuvioissa on omat siditimet joiden alulla sitd voidaan muo-
kata. Hyvéni esimerkkind matemaattisesta materiaalista on shakkiruudukko. Ruuduk-
koon kokoa, vérid ja tiheyttd voidaan muokata halutuilla tavoilla eikd kuvan laatu las-
ke. Jos sama kuvio tuotaisiin bittikartta, néitd samoja toimenpiteitd ei pystyté teke-
madn niin ettei kuvan laatu laskisi. Matemaattiset materiaalit ovat my0s samattomia,
joka tulee suurena etuna kun tekstuuria halutaan monistaa vierekkiin ja allekkain

samalla pinnalle.

Bittikarttoina kdytetddn usein valokuvista muokattuja kuvia tai kuvankasittelyohjel-
malla maalattuja pintoja. Bittikartta tekstuureiden avulla materiaalista saadaan mah-
dollisimman realistisen ndkodinen. Hyvé bittikartta materiaalille on sellainen jota voi-
daan toistaa vierekkdin niin ettei saumoja tule nikyviin(Lehtovaara-Nuutinen, 2000,
24). Bittikarttakuvia kéytettidesséd objektille tiytyy méaritelld pinnoituskoordinaatit,

jotta ohjelma tietdd kuinka kuva asetetaan objektin pinnalle.

Valaistus

Kuten oikeassa eldmadssi, ilman minkédanlaista valonldhdetti nakyisi vain pelkkaa
mustaa. Valaistuksen suunnittelu on yksi tirkeimmisti ja vaativimmista vaiheista.
Hyvin suunnitellulla valaistuksella voidaan kompensoida yksinkertaisemman 3D-mal-
lin puutteita. Samalla todella yksityiskohtainen ja tyylikds malli voi ndyttda vaatimat-
tomalta, jos se on huonosti valaistu. (Lehtovaara-Nuutinen, 2000, 24). 3D-ohjelmissa
valaisun asettelu muistuttaa paljon oikeata studiovalokuvausta. 3D-ohjelmalla valais-
tessa pystytiddn tekemddn lisdksi paljon mika on oikeasti mahdotonta. Kuten materiaa-
leja, niin my®ds erilaisia valotyyppejd ja mahdollisuuksia on rajattomasti. Tyypillisid
valon muokattavia ominaisuuksia ovat sen voimakkuus, véri, varjo ja ulottuus. 3D-ku-
vaaja vastoin luonnonlakeja voi méérittd mitkd valot heittdvét varjoja ja mitka valot
valaisevat. Jokaista objektia voidaan tarvittaessa valaista yksil6llisesti, riippumatta sii-

td kuinka monta muuta valoa ja objektia kuvassa on.

Renderointi
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Pelkésta kuvan renderoimisesta voisi tehdd oman tutkielman, mutta tdssi ei ole kysy-
mys siitd. Yritdn hieman selventdd mistd renderoinnissa on kysymys, kdyda 14pi ren-

derointiin liittyvé peruskisitteitd ja tdssd tyossd kéytettyjd menetelmia.

Renderointi on viimeinen vaihe, jossa 3d-ndkymaéstd tuotetaan lopullinen 2D-kuva.
Tété voidaan verrata kameralla valokuvan ottoon. Kohteena oleva on aseteltu paikal-
leen, kuvakulma valittu ja valotus séédetty, sitten kuva voidaan ottaa laukaisinta pai-
namalla. Kameralla kuvatessa kuva

muodostuu sulkimen nopeuden mukaan normaalisti kymmenys-, sadasosasekunnissa.
3D-ohjelmalla kuvan renderoimiseen (valottamiseen) voi menni aikaa sekunneista
pdiviin. Renderointiaikaan vaikuttavat mm. scenessé olevien objektien polygonimaira,
niissd olevat materiaalit ja heijastukset, valojen mééré ja niiden eri tyypit. Yksinkertai-
sesti sanottuna, mitd enemman scenessd on sisdltdd, sitd enemman kone joutuu teke-
méén laskutoimituksia ja sitd kauemmin kuvan laskemiseen menee aikaa. Jos kuvasta
halutaan mahdollisimman aidon valokuvan nidkoinen eli fotorealistinen, sithen vaadi-
taan renderointiohjelman kdyttdvan hienostuneempia ja enemmin aikaa vievid lasku-

toimenpiteita.

6.2 Tyovaihe

Koneen mallinnus on tekniseltd osalta varsin yksinkertainen, silld suurin osa raken-
nuspalikoista saadaan suoraan perusmuodoista. Kone siséltdé paljon rullia ja putkia,
jotka saadaan mallinnettua sylintereistd. Koneen ulkokuoret ja rakenteet saadaan mal-
linnettua laatikoista. Muutamiin

pienempiin yksityiskohtien kuten rullien pidikkeiden mallintamiseen menee hieman
enemman aikaa. Yksityiskohtien tekeminen ja mallintaminen ovat yleensd haastavim-
pia ja onnistuneena palkitsevimpa osia tydssd, mutta samalla ne voivat olla turhaa
ajanhaaskausta. Téssd tyossd olisi ollut mukava mallintaa vaikka jokainen pultti ja
johdonpitkd, mutta se olisi ollut tydn kannalta tarpeetonta. Tarkoituksena ei ollut teh-

da 1:1 tarkkaa mallia koneesta vaan visualisoitu kuva siita.

Mallin teksturoiminen kavi nopeasti. Koneessa eniten kadytetty materiaali oli valkoinen

maalia muistuttava materiaali, jota kdytin kaikissa kantavissa rakenteissa ja ulkokuo-
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rissa. Tein valkoista maalista samoilla arvoilla olevan mustan materiaalin jota kdytin

rullissa ja muissa mustissa metallisissa osissa. Tein my0s mustasta matan version, jon-
ka kaltaista ndkyi referenssikuvissa osassa rullia. Rullille tein vield yhden ruskehtavan
kartongin véarisin materiaalin. Koneessa oli my6s muutamia kirkkaita kromisia pintoja

joille tein korkeaheijasteisen materiaalin.

Ratkaisin valaisun nopealla ja yksinkertaisella tavalla. Mallinsin suuren pallon puolik-
kaan, joka toimi erdénlaisena kupuna mallin p4élld. Kupuun liitin materiaaliksi HDRI-
tekstuurin, jonka avulla voidaan simuloida valoa. HDRI on uusi kuvaformaatti, jossa
pikseleiden virid voidaan miéritelld suuremmalla intensiteetilld kuin normaalissa
kuvassa (M.A.D. . 9.4.2008). Tekstuuriksi valitsin oli studiovalaistusta simuloivan
kuvan. Jotta saisin simuloidun HDRI valaisu toimimaan, kdytin kuvan renderoimisen
Mental Ray ohjelmaa. Mental Rayssa piti vield pistdd Final Gather ominaisuus paille
jotta haluttu valaisu toimisi. Final Gather kerdi kaikista scenessd olevista pisteistad
ndytteen niiden viriarvosta ja ndytteen perusteella laskee valaisusiteitd. Mallin ympé-
rilld oleva kupu tuottaa siteitd siind olevan tekstuurin mukaan. Kuvassa olevat suuret
valkoiset alueet tuottavat vastaavasti valoa kuin valokuvaus studion lamput.

Final Gatherilla valaistessa yksi puutteellinen asia on varjojen puute. Varjoja varten
jouduin luomaan yhden aluevalon mallin ylépuolelle. Varjot eivit olleet valttamatto-
myys, mutta toivat mukavasti kuvaan syvyyttd. Kuvasta renderoitiin muutama eri ver-

sio esimerkiksi tulevaan tuote-esitteeseen.

5.7 Painotuotteet

Kayntikortti

Kayntikortti oli tdsséd projektissa nopein tuotos. Kaikki kortissa kiytettdvat elementit
oli jo valmiiksi luotu, eikd niitd tarvinnut kuin vain hieman asetella paikoilleen. Ensik-
si jaoin kortin keskeltd yld ja alaosaksi. Yldosan jaoin vield keskeltd kahtia niin, ettd
vasemman puolen vériksi mééritin mustan ja oikean punaiseksi. Kortin alaosan jétin
vield valkoiseksi. Ndilld maarityksilld sain kortin ulkoasusta samankaltaisen verkkosi-
vujen kanssa. Pehmitin mustaa taustaa jdlleen hienovaraisella liukuvérilla, ja lisdsin

litkkemerkin. Punaiselle taustalle sommittelin tydntekijdn nimen ja tittelin. Alaosan val-
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koiselle pohjalle lisdsin yrityksen osoitetiedot ja tyontekijdn yhteistiedot. Asettelin tie-
dot niin, ettd yrityksen tiedot olivat omana elementtinid tumman liikemerkki laatikon
alla ja tyontekijin tiedot olivat omana elementtini punaisen laatikon alla. Tasasin tie-
dot vield niin, ettd vasemman puoleinen oli tasattu oikealla ja oikeanpuoleinen oli
tasattu vasemmalle. Sommittelin ne vield samalle etdisyydelle kortin keskiviivasta,
jolloin niiden vilille syntyi mukava jannite. Kortin alaosa niytti liian korkealta, joten
venytin yldosaa hieman suuremmaksi. Niin sain alaosan tiedoille samankokoisen mar-
ginaalin yla-, sekd alapuolelle, seka keskiviivaan. Lopulta vaihdoin valkoisen taustan

vaalean harmaaseen. (kuva 7)

Tuote-esite

Projektiin kuulunut tuote-esite on vield keskenerdinen. Esitteeseen mallinnetun kuvan
lopullisia kokonaiskuvaa ja eri kuvakulmia ei ole vield péétetty. Mallinnetun kuvan
lisdksi esitteeseen tulee valokuvia tuotteesta tukemaan mallia, mutta niitd kuvia ei ole
vield otettu. Esitteen sisdlto pohjautuu pitkélti samaan tekstiin ja lisdtietoihin mita
verkkosivulla koneesta kerrotaan. Esitteen ulkoasu mééritellddn samojen linjojen

mukaan verkkosivujen ja kdyntikorttien kanssa.

6. LOPPUPAATELMA

Opinndytetyon tekeminen nyt keviilld tuli hieman yllatyksend, koska olin alunperin
suunnitellut tekevéni sen vasta ensi syksyni. Sopivan oloinen tyo kuitenkin tuli vas-
taan ja ajattelin, ettd tehdédn tdmé nyt sitten pois alta. Verkkosivujen tekeminen ei

valttdmétti olisi ollut ensimmaéinen asia jonka olisin opinniytetyona halunnut tehda,

mutta tarkemmin tutustuttuani aiheeseen siitd alkoi ilmetd mielenkiintoisia asiota.

Projekti ldhti varsinaisesti kiyntiin tammikuun lopulla kdydyn kokouksen jilkeen.
Ennen kokousta olin aiheesen hieman tutustunut ja tehnyt ennakkosuunnitelmia. Paa-
simme tyoryhmén kanssa heti samalla linjalle, minkilaiset verkkosivuista siséltdineen
tulisi. Aikaisemmissa projekteissani en ollut tutustunut verkkosivujen oikeaoppiseen

tuotanto malliin. Osaa tuotantovaiheista olin aiemminkin kdyttanyt, mutta uusia aikaa
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ja pddnvaivaa sdastdvidkin menetelmia tuli vastaan.

Lihes kaikki kommunikointi hoidettiin sdhkdpostin vilitykselld, muutamaa puhelin-
keskustelua lukuunottamatta. Kommunikointi toimi hyvin, vaikka muutama kasitta-
maton ohjeviesti tulikin. Sivuille olisin halunnut hieman enemmén sisilto, silld mie-
lestd ne jdivat vdhén liian tyhjiksi. Koneiden esittelyt olisiva mielesténi vaatineet hie-
man enemmaén tekstid ja muutama lisékuva ei olisi haitannut yhtédn. Kuvien véhédinen

madrd ja heikko taso tuottivat onglemia sivuja kuvittaessa. Pahiten tistd kirsi etusivu.

Sivujen lopulliseen ulkoasuun olin itse hyvin tyytyviinen, eiké asiakkaaltakaan moit-
teita tullut. Samoin kdyntikortti onnistui mielestdni hyvin. Muihin saman kokoluokan
kilpaileviin yrityksiin verrattuna Quattrotecin sivuista tuli karki kastia. Mielesté jopa
muutamien suurempienkin yritysten ohi mentiin. Kéytettdvyydeltd sivuista tuli mieles-
tani helposti omaksuttavat ja selkeét. Tulevaisuudessa uutissivulle joudutaan rakenta-
maan jonkinlainen arkisto, jos uutis sivua innostutaan péivittdméan. Suurinta harmia
sivuja tehdessa aiheutti selainyhteensopivuudet, vaikka sivut olivatkin rakenteelta

yksinkertaiset.

Ajankiytto taas ei aivan mennyt kohdalleen. Kéytin typerésti turhan paljon aikaa kéyt-
toarvoltaan mitdttomadn karttaan yhteistiedot sivulla. Saman ajan olisi voinut kéyttaa

moneen muuhun kohtaan, vaikka kartasta tuli ihan kiva.

Eniten projektissa jéi harmittamaan turhaan tehty litkemerkin uusiminen ja tuote-esit-
teen keskenerdiseksi jddminen. Alusta ldhtien oli tiedossa, etté esite ei ole yritykselle
mitenkdén kiireinen, mutta olisin itse sen halunnut valmistuvan omaan deadlineen
mennessd. Sain esitteen pohja taiton tehtyd mutta siséllot jéi puuttumaan. Mallinnetun
3D-koneen viimeistely ja tuotekuvien puute olivat suurimmat syyt sille, ettei esite vie-

14 ehtinyt valmistua.

Isoin asia jonka tdmén projektin aika opin oli laajemman kokonaisuuden suunnittelu.
Mielestini onnistuin tekemdin ndyttidvian yleisilmeen jota pystytdén hyodyntméin

tulevissa Quattrotecin julkaisuissa.
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LIITTEET

Kuva 1 Kuvakaappaus Quattrotecin verkkosivuilta 18.2

http://www.quattrotec.fi

quattrote:

E——

MACHINES AND EQUIPMENT FOR PAPER, CONVERTING
Etusivu * AND PLASTIC FILM INDUSTRY

Quattrotec Oy is = company based =t Valkeskoskiin Finland, just 30 minutes from Finlands second biggest city
Tampere,

C . .
T AT Quattrotec Oy was founded =t the end of 2002, and todsy it has 10 employess and the annuzl turnover is sbout 3.5

ME.

winders - unwinds - automation - drives - wab handling - ...you name it!
For paper, converting and plastic film industry,

We akso supply all auzilary components which are nesded in these machines,

Frontpage | Products And Services | News | Contact Information
(C) Quattrotec Oy 2003
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Kuva 2 Ensimmadinen layout suunnitelma

QUATTROTEC

NEWS | HISTORY | PRODUCTS & SERVICES | CONTACT
F Y

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
rmagna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea com-
modo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla

HONE1>> pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est

KOME 2 laborum.

KONE 3 Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea com-

KONE 4

medeo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla
pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est
laborum.

Lorern ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea com-
modeo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla
pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est

laborum.
[products & services sivulla aukeaa)

NEWS HISTORY PRODUCTS&SERVICES CONTACT

‘quattrotes - gsoittettanumeroanjnie 324434 34343 sahopostiosoitatta tme. jark i pena.com
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Ehdotus uudesta liitkemerkisti
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Tilasto eniten kéytetyisd selainohjelmista

QUATTROTEC

UATTROTEC

WEB PROSESSING EQUIPMENT

QUATTROTEC

WEB PROSESSING EQUIPMENT

http://www.w3schools.com/browsers/browsers_stats.asp

tarkistettu 10.4.2008

Browser Statistics Month by Month

2008
February
January

2007
December
November
October
September
August
July

June

May

April
March
February
January

IE7
22.0%
21.2%

IE7

21.0%
20.8%
20.7%
20.8%
20.5%
20.1%
19.7%
19.2%
19.1%
18.0%
16.4%
13.3%

IE6
30.7%
32.0%

IE6

33.2%
33.6%
34.5%
34.9%
35.7%
36.9%
37.3%
38.1%
38.4%
38.7%
39.8%
42.3%

IE5
1.7%
1.5%

IE5

1.7%
1.6%
1.5%
1.5%
1.5%
1.5%
1.5%
1.6%
1.7%
2.0%
2.5%
3.0%

Fx
36.5%
36.4%

Fx

36.3%
36.3%
36.0%
35.4%
34.9%
34.5%
34.0%
33.7%
32.9%
31.8%
31.2%
31.0%

Moz
1.1%
1.3%

Moz

1.4%
1.2%
1.3%
1.2%
1.3%
1.4%
1.4%
1.3%
1.3%
1.3%
1.4%
1.5%

S
2.0%
1.9%

1.7%
1.8%
1.7%
1.6%
1.5%
1.5%
1.5%
1.5%
1.5%
1.6%
1.7%
1.7%

(o]
1.4%
1.4%

1.4%
1.6%
1.6%
1.5%
1.7%
1.9%
1.8%
1.7%
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Kuva 5 Tilasto eniten kéytetyistd kayttdjarjestelmistd
http://www.w3schools.com/browsers/browsers_os.asp

tarkistettu 10.4.2008

OS Platform Statistics

Windows XP is the most popular operating system. The windows family counts for
nearly 90%:

2008 WinXP W2000 Win98 Vista W2003 Linux Mac
February 72.3% 4.0% 1.0% 7.6% 1.8% 3.8% 4.3%
January 73.6% 4.0%  0.8%  7.3% 1.9% 3.6% 4.4%
2007 WinXP W2000 Win98 Vista W2003 Linux Mac
November 73.8% 5.1%  1.0%  6.3% 2.0% 3.3% 3.9%
September 74.3% 54%  0.9%  4.5% 2.0% 3.4% 3.9%
July 74.6% 6.0%  0.9%  3.6% 2.0% 3.4% 4.0%
May 75.0% 6.5%  0.9%  2.8% 1.9% 3.4% 3.9%
March 76.0% 7.2%  0.9%  1.9% 1.9% 3.4% 3.8%
January 76.1% 7.7%  1.0%  0.6% 1.9% 3.6% 3.8%
Kuva 6 Polygonin osat, nelisivuinen polygoni, viisisivuinen polygoni, mesh-verkko

http://download.autodesk.com/us/maya/2008help/wwhelp/wwhimpl/common/html/wwhelp.htm?
context=Modeling&file=Introduction_to polygons.html
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Polywonal models are

composed of many separate -
polvgons combined into a

polgon mesh.
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