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1 JOHDANTO

Responsiivinen web design on toimiva keino toteuttaa verkkopalvelu, joka oikein kaytet-
tyna toimii kaikilla laitteilla yhtéa vaivattomasti tinkimatta sen sisallosta, kaytettavyydesta tai
ulkoasusta. Useat monipuoliset kehykset (frameworkit) eli perusrakenteita tarjoavat koodi-
pohjat seka esikasittelijat tekevat responsiivisten palveluiden toteuttamisesta helppoa.
Myds kehittamisvaihe yksinkertaistuu ja helpottuu, kun ei tarvita kokonaan erillista versiota

palvelusta mobiililaitteita varten.

Taman opinnadytetyon tavoitteena on osoittaa kaytdnnon soveltamisen kautta esikasitteli-
jéiden tuomia etuja kayttden Sass-esikasittelijaa tyylien maarittelyssa seka Pug-sivupohja-
moottoria sivuston rakenteen luomisessa. Kaytannon sovelluksena Sipoon kunnan kayt-

toon kehitettiin esikasittelijdiden avulla Rakentamisen lupapolku -informaatiopalvelu.

Rakentamisen lupapolku on visuaalinen esitys verkkosivuston muodossa. Palvelun tarkoi-
tuksena on helpottaa rakennusluvan hakemista ja selkeyttaa koko rakentamisprojektia.
Luvanhaussa on haasteellista lupaprosessin hahmottaminen ja siihen liittyvan termistén
vaikeus. Rakentamisen lupapolku auttaa luvanhakijaa hahmottamaan vaikeaselkoisen lu-
paprosessin askel askeleelta. Visualisoinnissa lupaprosessi on avattu nimenomaan asiak-

kaan nakokulmasta.



2 RESPONSIIVISUUS
2.1 Responsiivinen kehittdminen

Yhdysvaltalainen tai eurooppalainen keskivertokuluttaja omistaa nykypaivana kaksi ensisi-
jaista laitetta tietojenkasittelyyn: tietokoneen (yleensa kannettava) ja alypuhelimen (Vouti-

lainen, Salonen & Mikkonen 2015, 1). Ihmiset kayttavat nykyaan paljon erilaisia alylaitteita
ja verkkopalveluiden taytyy olla yhta sujuvasti kaytettavissa niilla kaikilla. Kayttajakokemus
ei hairiinny, kun palvelun ulkoasu ja kaytettavyys sailyvat laitteiden valilla mahdollisimman

yhdenmukaisesti.

Responsiivinen web design (RWD) on menetelma, jossa palvelin lahettaa aina saman
HTML-koodin kaikille laitteille ja kayttdmalla CSS:aa (Cascading Style Sheets) muutetaan
sivun renderdintia laitteessa (Google Inc 2015). Tama menetelmatapa helpottaa kehitta-
mista huomattavasti, koska on olemassa vain yksi versio tyostettavasta sivustosta. Mobii-
lilaitteilla ja tableteilla tulisi olla kaikki samat tiedot ja toiminnot kuin tyopdytaversiossakin,

ja niihin tulisi paasta kasiksi myods yhta vaivattomasti ja intuitiivisesti.

Material design

Material design

Introduction

KUVIO 1. Responsiivinen ruudukko (Google Inc. 2017)

Ohjelmistokehykset yleisesti antavat mahdollisuuden jakaa sisallén ruudukkoon — useim-
miten standardiin 12 osaan. Ruudukon osia voidaan varata halutuille elementeille tietty
osuus kayttétarkoituksen mukaan. Ruudukon osat "valuvat” automaattisesti uusille riveille,
kun ne eivat enda mahdu luontevasti vierekkain. Nain sisalléstéa saadaan helppolukuista ja
selkeada. Kaikki tama riippuu maaéritellysta ruudukon jaosta, kaytdssa olevasta laitteesta ja



sen nayton koosta. Lukuisat kehykset (framework) tarjoavat valmiit pohjat ja tarkat ohjeet

tallaisten ruudukoiden kayttamiseen. (KUVIO 1.)

Nykyaan uusilla apukirjastoilla ruudukoita voi itse helposti maaritella haluamallaan tavalla
pelkastaan tyylitiedostoista kasin tietyille elementeille. Nain valtytaan lukuisilta HTML-koo-
din ylimaaraisiltd luokkamaarittelyilta. Talla tavoin jalkikdteen muokattavuus helpottuu ja

tyylimaarittelyt ovat selkedmmin hallittavissa.

Responsiivisten sivustojen suunnittelu ja kehittaminen pitéda ottaa yhdessa huomioon, jotta
voidaan taata toimiva kayttokokemus kaikilla paatelaitteilla. RWD on usein kuin palapelin
ratkaisemista — kuinka suuret sivuston elementit saisi mahtumaan kapeampaan tilaan tai
painvastoin. Ei kuitenkaan riité pelkastaan, etta taataan elementtien mahtuminen sivulle.
Responsiivisen designin tulee myos olla kayttokelpoista kaikilla erikokoisilla resoluutioilla
ja naytailla. (Schade 2014.)

Pienempikokoisilla kosketuslaitteilla kayttokelpoisuutta voidaan parantaa esimerkiksi teke-
malla painikkeista ja valintaruuduista tarpeeksi isoja, jotta kayttaja kykenee painamaan
niité tarkasti tekematta virnepainalluksia. Myos intuitiiviset rakenteet ja toiminnot paranta-
vat kayttokokemusta, kun ei ole epaselvyytta siitd, kuinka elementit kayttaytyvat.

2.2 Nykyaikaiset kaytannot

Sisallon priorisointi on yksi avainasia hyvassa responsiivisessa designissa. Suurella poy-
takoneen tai kannettavan tietokoneen naytélla on paljon enemman sisaltdéa nakyvissa ker-
ralla kuin pienelld alypuhelimella. Suuren naytdn kayttaja pystyy helposti yhdella katsauk-
sella I16ytdamaan etsimansé, kun taas alypuhelimella saattaa joutua vierittdmaan ruutua
paljon I16ytaakseen mielenkiinnon kohteen. Alykéas sisallon priorisointi auttaa kayttajia 16y-
tamaan tehokkaammin tarvitsemansa. (Schade 2014.) Pienemmilla alypuhelimien ja tab-
lettien naytdilla voidaan esimerkiksi valikko toteuttaa responsiivisesti viemétta kallisar-
voista tilaa kayttamalla hyvaksi kosketusnayttoa. Kayttajaystavallinen sivuvalikko voidaan
mobiililaitteella tuoda esiin kayttajan vetaessa sen esiin naytdn reunasta. Indikaattorina
tallaisesta valikosta on usein sivuvalikkokuvake, joka yleisesti toimii samalla myos painik-
keena, joka avaa seka sulkee valikon. Valikon toimintoihin paase helposti kasiksi viematta

tilaa muulta tarkeélta sisallélta sivun ylaosasta.

Responsiivisten mobiilikayttoliittymien designilla tulisi olla korkea prioriteetti ja tAma tulisi
tiedostaa aikaisessa vaiheessa verkko-ohjelmien kehityksessa. Lahtékohtaisesti mobiili-
laitteille tehdyt mobile first -kayttoliittymét tukevat monien alustojen rajapintoja, silla suu-
rempikokoiset kayttoliittymat ovat helpompia toteuttaa jalkeenpain verrattuna pienempiin.

(Voutilainen ym. 2015, 4.) Responsiivisia sivustoja suunnitellessa tulisi pitda koko ajan



mielessa mobiilinakyma ja kayttdkokemus. Niiden pohjalta tulisi myds tehda valinnat sivun
elementeistd, joita paattaa kayttaa. Onko hyddyllista toteuttaa jokin valikko siten, etta se
avautuu siirtamalla kursori sen paalla, kun mobiililaitteilla tallainen toiminto ei ole varsinai-
sesti mahdollista? Kun alusta asti suunnittelee kaikille paatelaitteille sopivia elementteja,

on myos vaivattomampaa tehda muutoksia tulevaisuudessa.

Mita useammin kayttajien odotukset osoittautuvat oikeiksi, sitda enemman he tuntevat ole-
vansa hallinnassa jarjestelmasta, ja sitd enemman he pitavat siita (Nielsen 2011). Taméa
patee oikein toteutetussa responsiivisessa web designissa, jolloin kayttaja voi olettaa sa-
maa kokemusta kaikilla laitteilla. Huonosti suunnitellut erilliset mobiilisivustot eivat valtta-
matta tarjoa edes samaa sisaltoa tai palveluita kuin paasivusto. Tama on huono kaytanto,

jolta valtytaan kayttamalla RWD:ta.



3 CSS-ESIKASITTELY
3.1 CSS-esikasittelijoiden yhteisia piirteita

CSS-esikasittelijat tuovat lukuisia uusia ominaisuuksia ja tekemista nopeuttavia kaytantdja
CSS-syntaksin liséksi kehittamisvaiheeseen. CSS-esikasittelijan oma tyylitiedosto muun-
netaan selaimia varten CSS-tyylitiedostoksi. Yksi suurimmista CSS-esikasittelijan eduista
on selkeampi tiedosto- ja tyylirakenne, joiden avulla kehittéminen ja yllapitdminen helpot-
tuvat. Mobile first -suunnitteluperiaate on helpompi toteuttaa CSS-esikasittelijan avulla; yk-
sittaisen elementin ominaisuudet, sen siséltdméat elementit ja jokaisen naiden responsiivi-
suus on kaikki mahdollista maaritella samassa paikassa. Talla tavoin myds koko tyylitie-
doston rakenne on helposti ymmarrettéavissa ja hallittavissa.

Kaikille CSS-esikasittelijoille yhteisia paaominaisuuksia ovat muuttujat, uudelleen kaytet-
tavat mixin-yhdistelmatyylit seka esimerkiksi tyylimaarittelyyn sisennettava valitsin (&),

jolla voi viitata itseensa (ks. kuvio 5).

Kaikissa CSS-esikasittelijoissa tyylit ja madrittelyt voidaan myds jakaa useisiin eri tiedos-
toihin, jolloin ne ovat paremmin hallittavissa. Talla tavoin projekti voidaan organisoida mo-
dulaarisesti, jolloin esimerkiksi kaikki muuttujat ovat yhdessa tyylitiedostossa. Useimmiten
on tapana, etta yksi paa-tyylitiedosto kokoaa kaikki eri tiedostot yhteen kaantamista var-
ten. Lopputuloksena on yksi ainut CSS-tyylitiedosto. Taméan hetken tunnetuimpia CSS-
esikasittelijoita ovat Sass (http://sass-lang.com/), Less (http://lesscss.org/) sekéa Stylus
(http://stylus-lang.com/). (KUVIO 2.)

main.scss X

@import "variables"; $brand-color: #26a69a;
$size: lem;
.selector {
margin: $size;

background-color: $brand-color;

}

KUVIO 2. Tyylitiedostojen tuonti Sass-esikasittelijalla



3.2 Sass-esikasittelija

Sass-esikasittelija on ollut kehityksessa jo vuodesta 2006 lahtien. Projektin takana on ak-
tiivinen kehittajatiimi, joka pitaa ylla eri versioita seka kehittdd myos koko ajan uutta. Sass-
esikasittelijan ensimmainen versio on Kirjoitettu Ruby-ohjelmointikielella ja nykyinen nope-
ampi versio LibSass versio on tehty C- ja C++-ohjelmointikielilla (Sass 2017). Uusimpana
pyrkimyksené on Sass:n uudelleenkirjoittaminen uudelle ohjelmointikielelle k&sittelyno-

peuden parantamiseksi entisestaan.

Sass-esikasittelijalle on saatavilla kaksi eri syntaksia: SCSS (Sassy CSS), joka on laajen-
nus CSS:n syntaksille, seka SASS (Syntactically Awesome StyleSheets), joka on vahem-
man kaytetty vanhempi versio Sass:n syntaksista. SCSS-syntaksin tiedostopaéte on .scss
ja SASS-syntaksilla .sass. SASS-syntaksissa ei kayteta aaltosulkuja, vaan kaikki sisak-
kéain asettelu maarittyy sisennyksien mukaan. Myo6s kaikki ominaisuudet erotellaan toisis-

taan ainoastaan rivinvaihdoilla ilman puolipisteitd. (Sass 2016.)

Naistéd kahdesta syntaksista ainoastaan SCSS on yhteensopiva standardin CSS-syntaksin
kanssa (Sass 2016). Molemmat versiot ovat kuitenkin edella mainittuja eroja syntaksissa
lukuun ottamatta taysin samat. SCSS-syntaksista on tullut yleisesti kaytetympi kuin SASS-

syntaksista.

Sass kayttaa muuttujien merkitsemiseen $-merkkia. Yksi Sass-esikasittelijan hyodyllisim-
mistd ominaisuuksista on Gextend. Sen avulla tiettya koodia voidaan kayttaa uudelleen
useissa eri maarittelyissa vahentaen turhaa toistoa tyylitiedostossa. Yksinkertaisin tapa
hyddyntaa extend-ominaisuutta on luoda %-merkkié kayttaen véliaikainen valitsin, jonka
sisaan kirjoitetaan halutut maarittelyt. Talla tavoin tyylimaarittelyiden yllapito helpottuu,
kun useille elementeille yhteiset maéarittelyt 16ytyvat samasta paikasta. Valiaikaiset valitsi-
met eivat itsessdan tee mitdén vaan niita taytyy kayttaa extendin kanssa. Kuviossa 3 néa-
kyvan esimerkin $step-pseudo nimisen valiaikaisen valitsimen sisaltamat maarittelyt

siirtyvat kaantdessa joka paikkaan jossa siihen on viitattu @extend maarittelyn avulla.



%step-pseudo {
content: '';
position: absolute;

WE( Gl IS color-step-11inef

pointer-events: none;

}

::after {

@extend %step-pseudo;

width: $step-line-weight;

height: $step-spacing;

left: calc(50% - #{$step-line-weight} / 2);
top: $step-height;

KUVIO 3. Esimerkki extend-ominaisuuden kaytosta Sass-esikasittelijalla

Erillisten tyylitiedostojen tuonti Sass-esikasittelijalla tapahtuu kayttden @import -maarit-

telya kuvion 2 mukaisesti. Samassa kuviossa on myos esimerkki muuttujien kaytosta.



$background-color: CRETeELE;
$text-color: ERfRi;
$primary-color: #3f51b5;
$secondary-color: ;

.container {

WETol G laeli s Bl S hackground-colory

(oo NeJat text-colorf

font-family: 'Roboto', sans-serif;
font-size: lem;

lost-center: 1140px 30px flex;
}

-block {
lost-column: 1;
lost-flex-container: row;

&__element {
background: $primary-color;
lost-column: 1;
padding: 60px 20px;

&--modifier {
background:

}

@include at-medium {
lost-column: 1/2;

ude at-small {
lost-column: 1/2;

KUVIO 4. Esimerkki tyylimaarittelyistd Sass-esikasittelijalla

3.3 Less-esikasittelija

Less-esikasittelija on toiseksi pisimpaan kehityksessa ollut CSS-esikasittelija, jo vuodesta
2009 lahtien. LESS (Leaner Style Sheets) -syntaksi on saanut vaikutteita Sass-esikasitte-
lijalta ja on hyvin saman tyyppinen. Joitakin eroja merkkaustavoissa lukuun ottamatta
Less:n syntaksi on Sass:n SCSS-syntaksin kanssa lahes samanlainen ja vaati muuan mu-
assa kaikki tavanomaiset aaltosulut, kaksoispisteet seka puolipisteet. LESS-tyylitiedosto-

jen péaate on .less.

Less-esikasittelija kayttdd muuttujia varten @-merkkid, josta esimerkkiné on kuvio 5. Li-
saksi elementin sisdisia maarittelyité pystyy kayttdmaan muuttujina kayttéden $-merkkia,

mista esimerkkind on kuvio 6. TAma on uusi ominaisuus Less:n versiossa 3.0.0.



t=t yariables.less %

@link-color: ;
@link-color-hover: darken([claijleIoellely, 20%);

.link {

cotor  ITIRTEAN:

&:hover {
color: @link-color-hover;
}
}

KUVIO 5. Esimerkki muuttujien kaytosta Less-esikasittelijalla

= variable_as_property.less X

.block {

color: INTARH;

background-color: $color;

}

.block {

color: CRYLR;

background-color:

}

KUVIO 6. Esimerkki maarittelyiden kaytdsta muuttujina Less-esikasittelijalla
3.4 Stylus-esikasittelija

Stylus on yksi uusimmista CSS-esikasittelijoistd. Sen kehitys on aloitettu vuonna 2010.
Stylus on saanut vaikutteita Sass- ja Less-esikasittelijilta. Kirjoitushetkelld Styluksen ke-

hityksen jatkuminen on epavarmaa, silla aktiivisista tekijoisté on pulaa.
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Stylus-esikasittelijan syntaksi on sisennykseen ja valeihin perustuva ja siitd syysta erittain
vapaamuotoinen (KUVIO 7). Koodia voi esimerkiksi kirjoittaa kuin se olisi CSS:aa. Vaihto-
ehtoisesti kaikki aaltosulkeet, puolipisteet ja kaksoispisteet voi jattdad pois edellyttden kui-
tenkin, ettd sisennykset seka tyhjat valit ovat kunnossa. Jopa kaikkien edella mainittujen
merkkien kayttaminen lahes sekalaisesti ympari tyylitiedostoa lahes miten tahansa lue-
taan oikeaksi. Stylus-tyylitiedoston paate on .styl ja kaikki mahdolliset variaatiot syntak-

sissa kayttavat samaa tiedostopaatetta. (Stylus 2017.)

¥ mixinstyl X

.foo {
size(a, b - width: 100%;
width a height: 100%;
if b }
height b
else .bar {
height a width: 5px;

height: 10px;
}
.foo
size 100%

.bar
size 5px 10@px

KUVIO 7. Mixin-yhdistelmatyylin kayttd Stylus-esikasittelijalla

3.5 Apukirjastot

CSS-esikasittelijoille 16ytyy useita hyddyllisia apukirjastoja, jotka tuovat uusia toiminnalli-
suuksia ja uudelleenkaytettavia osia. Responsiivisen ruudukon luomiseen on olemassa
monia apukirjastoja, joilta l6ytyy tuki useillekin eri esikasittelijoille. Myds muun responsiivi-

suuden toteuttamiseen l6ytyy omat liitAnnaiset.
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On olemassa myds apukirjastoja, jotka kasittelevat CSS-syntaksia lisaamalla siihen esi-

merkiksi kaikkien eri selainten tukemiseen tarvittavat lisamaarittelyt jalkikateen, mika no-
peuttaa kehittamista. (KUVIO 8.) Lisaksi on mahdollista muuntaa kokeellinen syntaksi tai
apukirjastojen maarittelyt normaaliksi CSS:ksi. Tallaiset apukirjastot toimivat myds minka

tahansa esikasittelijin kanssa, koska ne muokkaavat vain valmista CSS:aa.

.block {
-webkit-box-flex: 0;
-ms-flex-positive: 0;
flex-grow: 0;
-ms-flex-negative: 0;
flex-shrink: 0;

=

-ms-flex-preferred-size: calc(100% * 1 - (30px - 30px *
flex-basis: calc(100% * 1 - (30px - 30px * 1));

display: -webkit-box;

display: -ms-flexbox;

display: flex;
-webkit-box-orient: horizontal;
-webkit-box-direction: normal;
-ms-flex-flow: row wrap;
flex-flow: row wrap;

KUVIO 8. CSS-apukirjaston avulla luodun maéarittelyn ulossyote



12

4 HTML-ESIKASITTELY
4.1 Sivupohjamoottorit

Sivupohjamoottori (template engine) on HTML-sivun muodostamiseen erilaisia lisdominai-
suuksia tuova esikasittelija. Sivupohijilla HTML-sivun eri osioita voidaan jakaa useisiin eri
tiedostoihin seka kayttaa niitéa taysin modulaarisesti. Tama on yleensa sivupohjamootto-
rien paaasiallinen kayttotarkoitus. Sivuponhijilla on tyypillisesti oma tiedostopaatteensa.
Muuttujaan talletetun sisallon upottaminen maariteltyyn sivupohjan kohtaan on myos yksi
sivupohjamoottorien pagominaisuuksista. Muita yleisia ominaisuuksia ovat muun muassa

muuttujat, funktiot ja ehdollisuudet.

Sivupohjamoottorien kayttamat sivupohjat saattavat nayttaa tavalliselta HTML-tiedostolta
eivatka kayta aina taysin omaa syntaksia; niiden oma syntaksi voi olla upotettuna standar-

diin HTML-syntaksiin. Esimerkiksi suosittu Handlebars.js on yksi téllainen.

Sivupohjamoottorit nopeuttavat kehittamistyota ja tekevat tiedostojen hallinnasta helpom-
paa CSS-esikasittelijdiden tapaan. Sivupohjia kayttaen varsinkin sivuston kehittdmisvaihe
nopeutuu huomattavasti, kun erilaisia rakenteita pystyy muodostamaan paljon kompaktim-
malla koodilla. Esimerkiksi prototyyppien luontia varten on olemassa funktioita, joilla voi
esimerkiksi toistaa elementteja sivulle vaivattomasti. Niin kuin CSS-esikasittelijoillakin,
maarittelyita voidaan sivupohjien avulla jakaa modulaarisesti useihin eri tiedostoihin. Talla
tavoin kaytdssa voi olla useita sivupohijia, joihin on linkitettynd esimerkiksi jokin kaikilla si-
vuilla yhteisesti esiintyva elementti. Tama elementti voidaan pitdéd omassa sivupohjas-

saan, jolloin kaikki muutokset saadaan tehtya muokkaamalla ainoastaan yhta sivupohjaa.

Sivupohjamoottoreilla on esikasittelijéiden tapaan mahdollista olla oma syntaksinsa, joka
kaantyy lopulta HTML-syntaksiksi. Yleensa sivupohjamoottorien syntaksi perustuu sisen-
nyksiin, jolloin ei mydskaan tarvita lopetustageja tai muita HTML-standardin merkkeja.
Tama ominaisuus tuo suuren edun varsinkin suurikokoisten HTML-tiedostojen kasitte-

lyssé, jolloin kyetaan esittamaéan suurempi maara siséltdd samanaikaisesti.
4.2 Pug-sivupohjamoottori

Pug, entiseltd nimeltdan Jade, on suosittu aktiivisessa kehityksessé oleva sivupohjamoot-
tori. Pug toimii JavaScriptilla Node-suoritusymparisttssa ja kayttda taysin omaa syntaksi-
aan. Pugin syntaksi perustuu valilyéntien ja sisennyksien kayttdon. Pug kayttaa sivupoh-

jissaan omaa tiedostopaatetta .pug.
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body
div.container
aside.flowchart-container
div.header-container
header.header
div.header__select
a(title="'suomeksi').select.select--active fi

a(href="/sv' title="pa svenska').select sv

div(title="'ohje').header__title
h2 Rakentamisen lupapolku
p Sipoon kunnan ohjeistus rakennusluvan hakemiseen
div.illustration: img(src='../images/hero.svg' width='100%")
div.flowchart

KUVIO 9. Esimerkki Pug-syntaksista

Pug-tiedoston rakenne muodostuu pelkastaan elementtien nimista ilman HTML:lle tyypilli-
sid kulmasulkeita. Naiden perdan kirjoitetaan suoraan muut tarvittavat maarittelyt perak-
kéain ilman valeja. Elementin sisaltd asetetaan valimerkin jalkeen samalle riville kaiken
muun maarittelyn jalkeen. Kaantamisvaiheessa Pug poistaa Pug-tiedostosta kaikki ele-
menttien valiset tyhjamerkit. Erityisesti tasta syysta Pugin kaytto vaatii aluksi totuttelua.
Tekstisisaltoa pystyy kuitenkin tarvittaessa jakamaan useammalle riville pystyviivamerk-

kien avulla kuvion 10 mukaisesti.

# piped_textpug X

P
| The pipe always goes at the beginning of its own line,

| not counting indentation.

<p>The pipe always goes at the beginning of its own line, not
counting indentation.</p>

KUVIO 10. Esimerkki tekstin jakamisesta useammalle riville Pug-sivupohjamoottorilla

Pugin avulla HTML-koodia voi jakaa modulaarisesti useisiin eri tiedostoihin kuten sivupoh-

jamoottoreilla tyypillisesti on mahdollista. Lisaksi Pugin mixin-funktioilla pystyy luomaan
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uudelleen kaytettavia koodin palasia, joihin voi syéttaa lisdksi myds muuttujia. Eras kateva
Pugin ominaisuus on sisdkkaisten elementtien asettelu samalle riville tilan sdastamiseksi
erottamalla ne kaksoispisteella. Edella mainittujen kaytantdjen liséksi Pugilla on lukuisia

muita hyddyllisia ominaisuuksia kuten esimerkiksi
e JavaScript-koodin upottaminen suoraan HTML:aan
e ehtolauseet
e iteraatio
e jainterpolointi eli datan siirtdminen valittuihin kohtiin koodissa.

Kaikki ominaisuudet ja kayttdohjeet 16ytyvat Pugin omasta dokumentaatiosta.
4.3 Muita sivupohjamoottoreita

Slim on Ruby-suoritusymparistéssa toimiva sivupohjamoottori. Slim on saanut kehityk-
sensé aikana vaikutteita sekéd HAML- ettd Pug-sivupohjamoottoreilta. Slimin syntaksi

muistuttaa pitkalti Pugin syntaksia minimalistisuudellaan.

HAML-sivupohjamoottori kayttaa myds Rubya. Pug on saanut paljon vaikutteita HAML:ista
ja molemmista sivupohjamoottoreista 16ytyy useita yhtalaisyyksia. HAML kayttaa %-merk-
kia HTML-vakioelementtien edessé. Lopetustageja ei muiden sivupohjamoottorien tapaan

tarvita.
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5 NIMEAMISKAYTANNOT
5.1 Edut ja hydédyntaminen

Nimeamiskaytannoét ovat tapoja nimeta asioita, joilla koodista saadaan tdsmallisempaa,
avoimempaa seka informatiivisempaa (Roberts 2017.) Nimeamiskaytantoja kayttamalla
valtytdéan mahdollisilta sekaannuksilta, kun kaikki elementtien maéarittelyt on nimetty hie-
rarkkiseen tapaan. Samalla myos elementtien véliset suhteet voidaan tunnistaa jo ensisil-

mayksella.

Nimeamiskaytannoista on hyotya erityisesti esikasittelijoiden kanssa, koska yhtenaisten
elementtien tyylit voidaan maaritella keskitetysti. Talla tavoin puolestaan valtetdan turhaa
toistoa koodissa ja my6s responsiivisuusmaarittelyt saadaan aseteltua samojen element-

tien yhteyteen.
5.2 BEM-nimeamiskaytanto

Yksi suositummista nimeamiskaytannoistd on BEM (KUVIO 11). Yleisesti ottaen BEM so-
veltuu omavaraisiin, irrallisiin k&yttoliittyman osiin (Roberts 2017.) BEM:ssa kaikki valitut

elementit erotellaan seuraaviin kategorioihin:
e paaelementteihin (block)
¢ niiden lapsielementteihin (element)
e ja méaritteisiin (modifier).

BEM-nimeamiskaytanndssa nimitykset ketjutetaan perakkain jarjestyksesséa kuten kuvion
11 esimerkin tapaan. Yhteen nimitykseen saa kuitenkin maksimissaan sisaltya kaikki
kolme kategoriaa vain kertaalleen. Tasta syysta rakenteiden nimeaminen tulee suunnitella

jarjestelmallisesti varsinkin HTML-koodissa.
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bem.scss X
$primary-color: 2 .block {
$secondary-color: ZEREGLE; margin: 0;
}

.block {
margin: 0; .block--modifier {
color: o
&—-modifier { H
color:
} .block__element {

margin: 5px;
& element { H
margin: 5px;
.block__element--modifier {
&-modifier { color: ZEIEELE;
RIPIR ccondary-colo k )
}
}
}

KUVIO 11. Malli BEM-tyyppisesta nimeamiskaytannosta Sass-esikasittelijan avulla

Muita eri nimeamiskaytantdja ovat muun muassa:
e OOCSS (Object-Oriented CSS)
e AMCSS (Attribute Modules for CSS)
e SMACSS (Scalable and Modular Architecture for CSS)
e seka SUIT CSS.

Naista ainoastaan BEM sopii kaytettavaksi seka CSS:n ettd JavaScriptin kanssa. (BEM
2017.)
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6 CASE: RAKENTAMISEN LUPAPOLKU

6.1 Tavoite

Rakennusvalvonnan paatehtava on valvoa kunnan/kaupungin alueella rakentamista
seka rakennettua ympéaristoa. Rakennusvalvonnan tyon keskeinen sisalto on erilais-
ten lupien myontaminen seka luvitettujen hankkeiden rakentamisaikainen valvonta.
Haasteeksi asiakkaille luvanhaussa on osoittautunut lupaprosessin ymmartaminen

ja siihen liittyvan termiston vaikeus. (Upola 2017.)

Tarvetta vastaamaan lahdettiin kehittimaan Sipoon kunnan kayttoon julkaistavaa Raken-
tamisen lupapolku -informaatiopalvelua. Tavoitteena oli seké helpottaa rakennusvalvon-

nan asiakkaille rakennusluvan hakemista etta selkeyttééa heille koko rakentamisprojektia.
Sipoon kunnassa kehitetdan voimakkaasti palvelujen digitalisointia kaikkien palvelualuei-
den osalta: tallaiselle alykkaalle ohjeistukselle on Sipoon kunnassa ollut merkittava tarve

jatilaus.

Rakentamisen lupapolku auttaa luvanhakijaa hahmottamaan lupaprosessin askel aske-

leelta.

6.2 Sisallon suunnittelu

Visualisointi toteutettiin yhteistydssa rakennusvalvonnan henkildston ja teknisen osaston
yhdyskuntamuotoilijan kanssa. Paavetajana hankkeelle toimi yhdyskuntamuotoilija Riikka
Virta seké rakennusvalvontapadllikkd Ulla-Maija Upola; ohjausryhmana toimi koko raken-

nusvalvonnan henkildsto.

Aluksi ohjausryhma keskusteli ja avasi lupaprosessia ja sen eri vaiheita. Keskustelun lop-
putuloksena syntyi monivaiheinen prosessikaavio rakennusluvan hakemisesta (LIITE 1).
Vaiheittain l&pikaytava ja visuaalisesti esitetty lupaprosessi seka selkeyttaisi luvan hake-
mista ettd mahdollistaisi kuitenkin vaiheiden kasittelyn yksityiskohtaisesti. Tasta kehittyi
ajatus kayttajaystavalliseen informaatiopalveluun verkossa. Sisélldllisen kehittamistyon
yhteydessa haastateltiin myds rakennusvalvonnan tarkeimpia sidosryhmié ja heidan nako-
kulmiaan on myd6s otettu huomioon lopputuloksessa. Koko lupaprosessin osiin purkami-
nen koettiin tarkedna myos silta osin, etta se tulee selkeyttdmaan viranomaisten ja luvan-

haussa mukana olevien eri toimijoiden keskinaisia toimintatapoja (Virta 2017).
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Lupapolun tekstisisaltd on yhdyskuntamuotoilijan toimesta Kirjoitettu asiakkaalle ymmar-
rettdvaan muotoon, eli avattu viranomaisille tyypillista ja vaikeaa lakiin tai muuhun vastaa-
vaan perustuvaa termistéda. Oman lisdnsa kehittamiselle muodostaa Sipoon kunnan kaksi-

kielisyys eli palvelu tulee tarjota seka suomen etta ruotsin kielella.

Tarkoituksena on selke&sti tuoda esiin luvanhaun eteneminen: luvanhakuun liittyvat kes-
keiset vaiheet tulisi kuvata polkumaisena etenemisena siséltéden kaikki rakennusluvan ha-
kemiseen tarvittavat tiedot. Tarvittaessa tarkempaa tietoa kustakin luvanhaun tai rakenta-
misen vaiheesta lukijan tulisi 16ytaéa kaavioon upotetuista otsakkeista ja linkeista. N&in tie-
don jakaminen tapahtuisi vahitellen seka tiedon siséistdminen helpottuisi. Rakentamisen
lupapolun tulisi tarjota alusta ja tydkaluja luvanhakuun ja rakentamisvaiheeseen ja siten

tukea luvanhakijoiden itseohjautuvuutta.
6.3 Toteutus

Tavoitteena oli kehittdd responsiivinen ja mahdollisimman kevyt staattinen sivusto raken-
nuslupaprosessia selventavaa informaatiopalvelua varten. Palvelu toteutettiin ilman sisal-
I6nhallintajarjestelmaa, silla kayttdokohde ei sen hetkisessa muodossaan vaatinut sita va-
héaisen sisallon vuoksi. Responsiivisuus toteutettiin mobile first -suunnitteluperiaatteen mu-
kaisesti kayttaen hyddyksi Sass CSS-esikasittelijaa seka Pug-sivupohjamoottoria. Kaytto-
littym& mukautuu mobiililaitteille sailyttaen kaiken saman siséallon kuin tydpoytanakymas-
sakin, kuvion 12 mukaisesti. Myds suurempiresoluutioiset ja tavallista levedmman kuva-

suhteen nayttokoot on otettu huomioon.
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fo fo

o -
g O
@ lupapolku.sipoo.fi @ lupapolku.sipoo.fi (i}
Fl SV
. Alustava selvitystyo
Rakentamisen
lupapolku

Rakennushankkeeseen ryhtyvan ja
suunnittelijoiden tulee perehtya rakennuspaikkaan,
lahiymparistoon, alueen kaavaan,
rakennusjarjestykseen ja alueelle mahdollisesti
laadittuihin rakennustapaohijeisiin. Tasséa vaiheessa
hankitaan kartta-aineisto ja muut mahdolliset
tekniset lahtotiedot. Pientalon rakentajia
A ‘ ) suositellaan heti tontin hankkimisen jélkeen
| =< 2 \ i olemaan yhteydessa rakentamisen

A A - - asiantuntijoihin. Rakennushankkeen vaativuutta

= M seka suunnittelijoiden tehtavia ja kelpoisuutta

tulee punnita tdssa vaiheessa.

Sipoon kunnan ohjeistus
rakennusluvan hakemiseen

Rakennushankkeen onnistumiseen tarvitaan
monta asiantuntijaa:

- Rakennusvalvonnan lupa-arkkitehti ja
lupavalmistelija neuvovat rakennushankkeen

Alustava selvitystyd i
luvan hakemisessa

- Paasuunnittelija vastaa suunnittelun
kokonaisuudesta ja laadusta; muut suunnittelijat
omasta suunnittelualastaan

_ Y, Y,

KUVIO 12. Rakentamisen lupapolku mobiililaitteella

Kaytettavyyden kannalta sivustolla esiintyva lupaprosessiaikajana nékyy aina samanaikai-
sesti valitun vaiheen ja sen sisaltaman informaation kanssa kuten kuviossa 13. Mobiililait-
teilla lupaprosessin aikajana varaa koko ruudun leveyden ja halutun vaiheen sisaltd avau-
tuu paallimmaiseksi, kuten kuviossa 12. Kaikki sivuston reititys tapahtuu yhdella HTML-
sivulla kielenvaihtoa lukuun ottamatta. Reititys tapahtuu yksinkertaisella JavaScript-koo-
dilla, jolla piilotetaan tai naytetééan valitun vaiheen siséaltama elementti. Tilankaytdn opti-
moimiseksi lisédinformaatiota varten kaytettiin hyddyksi pystysuunnassa laajenevia vélileh-
tia, jotta palvelun kayttaja voisi helposti valita haluamansa tiedot nakyviin.

Sivustolla esiintyvan lupaprosessiaikajanan aktiivinen vaihe varjaytyy tunnusvarilla koros-
tamaan sita valituksi. Liséksi jokainen aktiivista vaihetta edeltava vaihe on haalennettu
merkitsemaan niiden suoritusta, kuten kuviosta 13 ilmenee. Kaikki vaiheet yhdistavat vii-

vat ja katkoviivat ovat kokonaisuudessaan rakennettu CSS:n pseudoelementeilld; nain
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HTML-tiedostot pysyvat selkeina eivatka tyylimaarittelyt ole sidonnaisia tiettyihin element-
teihin. Esimerkkina tasta on kuviossa 3 néakyva pseudoelementin oletusmaarittely aikaja-

nan yksittaiselle vaiheelle.

Fl sV

Rakentamisen lupapolku

Sipoon kunnan ohjeistus rakennusluvan hakemiseen

. Rakennuslupaprosessin kaynnistaminen

Rakentamisen lupia haetaan aina Lupapiste.fi -palvelun kautta.
Tarvittaessa lupa-arkkitehdit ja/tai lupavalmistelijat neuvovat hakemuksen
tekemisess4 ja antavat ennakko-ohjausta vaativammissa hankkeissa.
Ennakko-ohjausta ja kysymyksia voi esittaa Lupapiste.fi -palvelun
neuvonta-osiossa ("Kysy neuvoa”)

Hakemuksen tekeminen kannattaa antaa ammattilaisen
(paasuunnittelijan) tehtavaksi.

Alustava selvitystyd Rakennusvalvonnalta haetaan rakennusluvat, toimenpideluvat,
maisematyoluvat, purkuluvat ja
poikkeamispa /suL ratkaisut seka tehdaan

toimenpideilmoitukset. Lupapisteessd valitaan ainoastaan toimenpide,
lupatyypin maarittelee viranomainen; poikkeuksena
; : poikkeamispaatds/suunnittelutarveratkaisun tarve, joka tulee selvittaa
Suunnittelutarveratkaisu tai poikkeaminen N
ennen varsinaista hakuprosessia.
Rakennusvalvonta veloittaa valtuuston hyvaksyman
rakennusvalvontataksan mukaiset lupamaksut seka maksut tarkastus ja-
valvontatehtavista.

RAKENNANKO ASEMAKAAVA-ALUEELLA?

RAKENNANKO ASEMAKAAVA-ALUEEN ULKOPUOLELLA?
Hakemuksen laadinta ja jattaminen

KUVIO 13. Yksi lupaprosessin vaiheista valittuna suurella ruutukoolla

6.3.1 Kansiorakenne

Kansio- ja tiedostorakenne toteutettiin yleiseen tapaan, jossa asetustiedostot seka alakan-
siot kehittdmista ja tuotantoa varten sijaitsivat juurikansiossa. Kehittdmisvaiheessa kaikki
tapahtui lahdehakemistossa (src). Lahdehakemistossa oli omat kansiot JavaScriptille, Ku-
vatiedostoille ja tyylim&arittelyille. Lisaksi tyylimaarittelyt jaettiin kokonaisuuksien mukaisiin
osioihin omiksi tiedostoikseen. (KUVIO 14.)
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> mg dist
> 8
7 STC
4l fi
> N8 views
@™ index.pug
B images
scripts
{i styles
M sv
= _babelrc
&+ editorconfig
-eslintrcjson
.gitignore
» gitlab-ciyml
7 stylelintrc
CNAME
package-lock json
package.json
& postcss.config.js
README.md

©® webpack.configjs

KUVIO 14. Rakentamisen lupapolku -palvelun kehittdmispuolen kansiorakenne

Sivupohjat eroteltiin ruotsin- ja suomenkielisiin hakemistoihin, joissa paasivupohjan lisaksi
kaikki lupaprosessin vaiheet olivat eroteltuina omiin sivupohjiinsa. Talla tavoin yksittaisten
sivujen yllapito onnistuu jatkossakin vaivatta eikd oikeaa vaihetta tarvitse etsia muiden

joukosta. Jokaisen vaiheen sivupohja on aina nimetty kyseesséa olevan otsikon mukaan.

6.3.2 Valitut paatyokalut

Koodieditorina kehityksessa kaytettiin Visual Studio Code -ohjelmaa. Sille saatavat erilai-
set laajennukset olivat myos tarpeen kehittamisvaiheessa. Erityisesti eri esikasitelijoiden

syntaksin varitys seka virheenkorjaus saatiin toimimaan.

Tyylimarittelyissa kaytettiin hyddyksi Sass-esikasittelijaa seka muita sita tukevia aputydka-
luja ja -kirjastoja. Tyylien maarittelyissa kaytettiin lisdksi mobile first -suunnitteluperiaatetta
seka elementtien nimeadmisessa BEM-nimeamiskaytantdoda. CSS-esikasittelijaksi valittiin

Sass sen monipuolisuuden ja aktiivisen kehityksen takia.

HTML-esikasittelya varten valittiin Pug-sivupohjamoottori. Informaatiopalvelussa esitetyn

lupaprosessin jokaisen eri vaiheen sisalto voitiin Pugin avulla eritell& kaksikielisena omiin
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sivupohijiinsa. Talla tavoin paasivun sivupohja pysyy yllapidon kannalta selkedna ja kaikki
muut erilliset sivupohjat ovat yksittain helposti muokattavissa. Pugin kaytto lisaksi nopeutti

huomattavasti kaiken HTML-koodin kirjoittamista minimalistisen syntaksinsa ansiosta.

Sivuston toiminnallisuutta varten kehitettiin mahdollisimman yksinkertainen koodilogiikka
TypeScriptilla, joka hallitsee lupaprosessin vaiheiden aktiiviseksi asettamisen ja vastaa-
van sisallon nayttdmisen. Koodi muokkaa HTML:&4, ja luokkamaarittelyiden avulla ele-
mentteja voidaan tarvittaessa piilottaa tai asettaa nakyvaksi. Talla tavoin valtytaan turhilta
latausajoilta, eik& vaiheita varten tarvita erillisia HTML-sivuja. Yhden sivun kayttamisen
etuna liséksi kayttajan eteneminen lupaprosessissa sdilyy vaiheita vaihtaessa automaatti-

sesti, kun sivu ei paivity muuten kuin kielta vaihtaessa.

Edella mainittujen tyokalujen lisaksi esimerkin tekemisessa hyoédynnettiin Webpack-auto-
maatiotydkalua. Webpackin avulla automatisoitiin muun muassa lahdetiedostojen kasittely
ja sivuston pakkaaminen tuotantoa varten. Lisaksi Webpackin ja siihen lisattyjen lisédosien
avulla sivustoon tehdyt muutokset saadaan paivittymaan aina automaattisesti nahtaville
kehittamisvaiheessa. Webpack tarkastelee muutoksia lahdetiedostoissa ja suorittaa maa-
ritellyt komennot muutosten tallentuessa tiedostoihin; kuten kuviossa 15, jossa nakyvat
Webpack-asetustiedoston Sass-esikasittelijaa varten kirjoitetut maéarittelyt. Muutosten re-

aaliaikainen péivitys nopeuttaa kehittdmisty6td huomattavasti.

test: /\.scss$/,

use: ExtractTextPlugin.extract({
fallback: 'style-loader’,
use: [

‘css-loader’,

‘postcss-loader’,
'sass-loader'

KUVIO 15. Kuvankaappaus Webpack-asetustiedoston Sass-osiosta
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6.3.3 Esikasittelijoiden ja apukirjastojen edut

Sass-esikasittelijalle yhteensopivia ja sita varten tehtyja hyddyllisia apukirjastoja l6ytyy
monia. Asettelun tekemiseen valittiin Lostgrid-apukirjasto (http://lostgrid.org), joka tuottaa
halutun ruudukkoasettelun tyylitiedostosta kasin kayttden PostCSS:84. PostCSS on Ja-
vaScriptilla toimiva tyokalu, joka kasittelee CSS:&én lisattya uutta syntaksia ja palauttaa
normaalin CSS-tyylitiedoston (Cwirko 2016). PostCSS ei ole millaan tavalla sidonnainen

esikasittelijoihin ja sitd voi hyodyntaa esimerkiksi tavallisen CSS:n kanssa.

PostCSS:n mukaan lisattiin myos Autoprefixer-laajennus (https://github.com/postcss/auto-
prefixer), joka lisdd automaattisesti eri selainten tarvitsemat lisamaarittelyt eri tyyleille ku-
viossa 6 esitetyn esimerkin tapaan. liman Autoprefixer-laajennusta maarittelyt taytyisi li-
sata manuaalisesti jokaiselle elementille tayttden samalla Sass-tyylitiedostoa turhaan. Li-
saksi myos At-break-niminen kevyt Sass-apukirjasto (https://github.com/manumo-
rante/sass.at-break) otettiin kayttdon, jotta erityisesti ruudukkoasettelusta saatiin respon-
siivinen. At-break:n mixin-yhdistelmaétyylit yksinkertaistivat media query -maarittelyiden, eli

ruutukoon mukaan muuttuvien maéarittelyiden kayttamista (ks. kuvio 4).

Pug-sivupohjamoottori mahdollisti monia kehityksen ja yllapidon kannalta hyodyllisia ra-
kenteita. Palvelulle olennainen modulaarinen sisallonhallinta toteutui Pugin avulla linkitet-

tyjen tiedostojen kautta kaksikielisend suomeksi ja ruotsiksi.
6.3.4 Lopputulos

Lopputuloksena on edella kuvatulla tavalla toimiva responsiivinen informaatiopalvelu: Ra-
kentamisen lupapolku. Liitteessa 1 nakyva alustava prosessikaavio onnistuttiin tiivista-
maan liitteen 2 mukaiseen, lopullisella sivustollakin esiintyvaan versioon sailyttden kuiten-
kin kaiken alkuperaisen informaation. Kaikki tarvittavat ominaisuudet saatiin sisallytettya
palveluun. Palvelun responsiivisuus on tarked ominaisuus, silla varsinkin rakennusty6-

mailla mobiililaitteiden kayttd on yleista.

Kunta kerda luvanhakijoilta ja muilta Rakentamisen lupapolun kayttdjilta palautetta, jotta
kokonaisuutta voidaan edelleen kehittda. Lisdksi rakentamisen lainsdaddannén muuttumi-
sen myota informaatiopalvelun jatkuva kehittdminen on ensiarvoisen tarke&é ajantasaisen
tiedon jakamiseksi. Palautekanava I6ytyy Rakentamisen lupapolun yhteydesta Sipoon

kunnan kotisivuilta.



Rakentamisen lupapolku

Sipoon kunnan ohjeistus rakennusluvan hakemiseen

Rakennusvalvonta neuvoo kaikkien rakentamisen lupien hakemisessa,
kasittelee ja mydntaa tarvittavat luvat seka hoitaa viranomaiskatselmukset
A - -— aina loppukatselmukseen asti. Viranomaisena seuraamme rakentamiseen
liittyvien lakien ja maarayksien noudattamista. Niihin pehjautuen autamme
AR hakuprosesseissa ja valvomme rakentamista. Tavoitteenamme on
mahdollistaa hyva ja turvallinen rakennettu ympéristé asema-, ranta- ja

yleiskaavojen toteuttamisen kautta sekd samalla taata rakentajien ja
heidan naapureidensa oikeusturva.

Sipoossa koko lupaprosessi tapahtuu sihksisessa asiointipalvelussa -
Lupapiste.fi - aina neuvonnasta luvan hakemiseen ja pastoksen kautta

rakentamisaikaiseen valvontaan saakka

Alustava selvitystyd

Oheisessa kaaviossa kuvataan luvan hakemisen vaiheet seka
rakentamisaikainen valvonta. Kun klikkaat kaavion otsikkoja, saat tietoa

Suunnittelutarveratkaisu tai poikkeaminen otsikon aiheesta

Rakennuslupaprosessin kiynnistaminen

KUVIO 16. Kuvankaappaus Rakentamisen lupapolku -informaatiopalvelun etusivusta

Lisaksi tunnistettavuutta ja positiivista imagoa luomaan sivun taustalle kehitettiin skaa-
lautuva vektori-illustraatio svg-muodossa Adobe lllustrator -ohjelmalla. lllustraatio kuvas-
taa rakennettua sipoolaista ymparistod. (KUVIO 17.) Kuvan varimaailma ja sivuston tun-
nusvarit sopivat keskendan yhteen ja piristavat palvelun ulkoasua. Palvelussa kaytetyt
elementit suunniteltiin moderniin minimalistiseen tapaan, jota myds vektori-illustraatio tu-

kee yksinkertaistetuilla muodoillaan.
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KUVIO 17. Vektori-illustraatio rakennetusta sipoolaisesta ymparistésta palvelun taustalla

Rakentamisen lupapolku julkaistiin marraskuussa 2017 Sipoon kunnan kotisivuilla. Paikal-
lislehdet, Sipoon Sanomat ja Uusimaa, kirjoittivat aiheesta artikkeleita ja myds Sipoon
kunnanjohtaja julkaisi aiheessa Twitterissd. Jatkuva Rakentamisen lupapolusta tiedottami-
nen ja asiakkaiden muistuttaminen tapahtuu rakennusvalvonnan henkildstén sahkopostin

allekirjoituksiin sisaltyvalla linkilla.

Luvanhakijaa ohjaa ja neuvoo nyt Rakentamisen lupapolku. Sipoon kunnan kotisi-
vuilla on nyt julkaistu visuaalinen esitys nimelta Rakentamisen lupapolku, jonka tar-
koituksena on helpottaa rakennusluvan hakemista ja selkeyttdd koko rakentamispro-
jektia. (Ropponen 2017, 10.)
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7 YHTEENVETO

Rakennusvalvonnassa oli luvanhaussa haasteeksi osoittautunut lupaprosessin ymmarta-
minen ja siihen liittyvan termistén vaikeus. Tavoitteena oli helpottaa rakennusvalvonnan
asiakkaille rakennusluvan hakemista ja selkeyttda koko rakentamisprojektia. Sipoon kun-
nassa kehitetdan voimakkaasti palvelujen digitalisointia kaikkien palvelujen osalta, joten

tallaiselle ohjeistukselle oli Sipoon kunnassa merkittava tarve ja tilaus.

Tarvetta vastaamaan kehitettiin rakennusvalvonnan kotisivuilla julkaistu visuaalinen Ra-
kentamisen lupapolku. Rakentamisen lupapolku auttaa hahmottamaan vaikeaselkoisen
lupaprosessin kayttajaystavallisen informaatiopalvelun avulla. Esikasittelijat auttoivat omi-
naisuuksillaan sivuston kehittdmisvaihetta ja kaytetyt rakenteet helpottavat lisaksi myos

jatkossa palvelun yllapitoa.

Sass seka siihen yhdistetyt apukirjastot ja tytkalut ratkaisivat monia ongelmia elementtien
tyylien hallinnan kanssa. Sass ja PostCSS vahensivat huomattavasti tarvittavien tyylimaa-
rittelyiden lukumaaréa ja selvensivat ulkoasun kokonaisuutta ja sen hallintaa. Apukirjastot
tekivat responsiivisen ruudukon luomisesta seka responsiivisuuden toteuttamisesta vaiva-
tonta. Kaikki tietyn elementin maarittelyt, lapsielementit seka lisamaarittelyt olivat hallitta-

vissa tyylitiedostossa saman kokonaisuuden alta.

Pug-sivupohjamoottorin kehittdmisvaiheeseen tuoma modulaarinen tiedostorakenne ol
yksi suurimmista hyodyista palvelun rakentamisessa. Palvelussa esitetyn lupaprosessin
jokaisen eri vaiheen siséltd voitiin Pugin avulla eritella kaksikielisen& omiin tiedostoihinsa,

mik& selkeyttaa ja nopeuttaa varsinkin sisallon yllapitoa.

Rakentamisen lupapolku -informaatiopalvelu on toteutunut ja kaikkien kaytettavissa Si-
poon kunnan kotisivujen kautta osoitteessa lupapolku.sipoo.fi. Palvelusta kerataan jatku-
vasti palautetta ja myds sen jatkokehittdminen on mahdollista. Rakentamisen lupapro-
sessi saatiin palvelua varten tiivistettya helposti ymmarrettdvaéan muotoon. Prosessin vai-

heet esitetaan kayttajalle visuaalisesti selkealla tavalla aikajanan muodossa.

Esikasittelijat soveltuivat erinomaisesti staattisen ja responsiivisen informaatiopalvelun ke-
hitykseen. Palvelu toimii jokaisella ruutukoolla ja mukautuu laitteelle sopivaksi. Sivuston

tunnusvarit ovat helposti muokattavissa muuttujien avulla jalkikateen.

Sivupohjamoottori mahdollisti monia kehityksen ja yllapidon kannalta hyddyllisia raken-

teita. Palvelulle olennainen modulaarinen siséllénhallinta toteutui linkitettyjen sivupohja-
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tiedostojen avulla. Talla tavoin jokaisen vaiheen siséltd saatiin erilleen helposti muokatta-
vaksi. Pugin kaytto lisaksi nopeutti huomattavasti kaiken HTML-koodin kirjoittamista mini-

malistisen syntaksinsa ansiosta.

Informaatiopalvelussa kaytetty rakenne sopisi mielestani myés muiden prosessien kuvaa-
miseen ja vaikeaselkoisten asioiden avaamiseen. Laajempaa kayttoa varten tarvittaisiin
sisallonhallintajarjestelma, jota Rakentamisen lupapolku ei vaatinut. Jos jatkossa kayttéon
haluttaisiin yksinkertainen sisallonhallintajarjestelma, niin se olisi mielestani parasta to-
teuttaa itse, jotta siitd saataisiin yksilolliseen tarpeeseen sopiva ilman ylimaaraisia ominai-
suuksia. Sipoon rakennusvalvontapaallikén mukaan kyseisen palvelun konsepti on herat-

tanyt mielenkiintoa muissakin kunnissa ja kaupungeissa.
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Padtis
negatilvinen

Tontin hankinta

Ennakko-ohjaus

rakennusvalvonnassa

Yleiskaava

Suunnittelutarve-
ratkaisu (STR) ja/ tal
poikkeuslupahakemus

Paatos
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voimassa 2 vuotta
Lupakisittelija
- Sipoon Vesi
- Pelastus- hdoll deni
viranomainen Ma :h"n“m s
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terveydenhualta)
- Porvoon museo
- Museovirasto
- Kaavoitus
-Ely I Lausuntopyynnot
flausunnot
Muut tydnjohtajat
(ennen ko. vaiheen
aloittamista)
Erityissuunnittelmien
hyviksyttdminen
ennen tdiden aloitusta

Luvan mukaiset
katselmukset

Muutokset ja
luvan jatkaminen

Asemakaava

Paasuunnittelijan
palkkaaminen

Padsuunnittelijan
johdalla
lupahakemuksen

Hakemuksen laadinta

Hakemuksen
Jattaminen

Hakemuksen
Kasittely

Rakennuslupa-

Valitusaika

lainvoimainen

Vastaavan tydn-

Johtajan palkkaaminen

ja hyvéksyminen

Aloituskokous
+limoitus

Sijainnin
merkitseminen

Rakentaminen

Kéyttddnotto-
katselmus

Rakennus voidaan
ottaa kiyttodn

Loppukatselmus

Pésuunnittelijan
kelpoisuus:

- Tutkintotodistus
- CVireferenssit

Kunta litt&a:

- Lainhuutotodistus

- Kiinteistdrekisteriote

- Kiinteistérekisteri-
kartta

- Peruskartta

- Asermnakaavaote

Aloitettava 3 vuoden
sisélld

- Hakija
- Kunta

Tehtévé 5 vuoden
sisdlla

LIITE 1. Kaavio lupaprosessista kokonaisuudessaan

o Mahdolliset
muut liitteet

Kaikki kiinteiston
omistajat/ haltijat
lupapisteessa
tai valtakirja

Hakijana kiint.
omistaja tai haltija

Rakennuspaikan
omistus/ hallinta

Pédpiirustukset:
- Asemapiirros
- Rakennuspiirustus
- Pohjat
- Leikkaukset
- Julkisivut
- (Katujulkisivu)

Naapurikuuleminen
-H

- Kunta (maksullinen)

Energiaselvitys
(sis. energiatodistus)

Sipoon Vesi
liittymishakemus
Jaftal JV-suunnitelma

Padsuunnittelijan
tarkastuslista
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Alustava selvitystyd

Suunnittelutarveratkaisu tai
poikkeaminen

Rakennuslupaprosessin kaynnistaminen

Hakemuksen laadinta ja jattaminen

Hakemuksen kasittely

Mydnnetty lupa

Rakentaminen

Rakennus voidaan ottaa kayttdoon

LIITE 2. Tiivistetty versio rakennuslupaprosessin vaiheista Rakentamisen lupapolku -si-

vustolla



