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Opinnaytetydssa kasitelladn 2010 jalkeen julkaistujen kauhusarjojen introja ja tarkastellaan
niiden ominaisuuksia. Opinnaytetydn tarkoituksena on selvittdd mistd ominaisuuksista in-
trot koostuvat ja mika tekee hyvan intron.

Teoriaosuudessa ensin maaritelladn intro ja sen tarkoituksen. Taman jalkeen avataan
kauhun historiaa ja lajityyppia televisiosarjoissa. Ominaisuuksista luodun taulukon avulla
analysoidaan introjen kerrontaa, liiketta, typografiaa, visuaalista tyyli&, musiikkia ja aa-
niefekteja. Aineistoina on kaytetty elokuva-alan kirjallisuutta ja internetista 16ydettyja kau-
husarjoja koskevia artikkeleita. Teoriaosuuden lopussa on yhteenveto hyvan intron omi-
naisuuksista.

Opinnaytetydn toiminnallista osiota edustaa projekti kuvitteellisesta suomalaisesta kauhu-
sarjan introsta. Projektissa on kaytetty hyodyksi ominaisuuksia ja saantdja analysoiduista
introista ja niiden perusteella on luotu kuvitteellinen intro. Lopuksi kdaydaan lapi projektin
vaiheita ja lopputulosta.

Tyo sisaltda paljon introjen ominaisuuksien avaamista. Naille on parhaimman mukaan yri-
tetty I0ytaa selityksia kirjallisuudesta, mutta osa ominaisuuksien selityksista on kirjoittajan
omaa pohdintaa. Opinnaytetydsta on hyoétya graafisille suunnittelijoille, elokuva-alan opis-
kelijoille seka kauhusta kiinnostuneille. Kerattyja ominaisuuksia voidaan hyddyntdd myos
pelisuunnittelussa. Opinnaytteen tuloksia voidaan hyddyntdd muissa tutkielmissa, jotka
kasittelevat kauhun lajityyppiéa.
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This thesis discusses the title sequences of the horror series on television published after
2010 and looks at their features. The purpose of the thesis is to find out what features the
title sequence consists of and what makes a good title sequence.

First, the title sequence and its purpose is defined in the theoretical part. Then follows the
investigation of the history and genre of horror in television series. The title sequences are
analyzed on narration, motion, typography, visual style, music, and sound effects with
charts created about the features of horror titles. Film literature and articles on horror se-
ries on the Internet are used as source material. The characteristics of a good a intro are
summarized at the end of the theoretical part.

The practical part of the thesis is represented by a project on a fictional Finnish horror
show title sequence. The collected features and rules are used to create the title sequen-
ce. The outcome and the quality is summarized at the end of the thesis.

This thesis includes many explanations for the title sequence features. Efforts were made
to find explanations from literature and online but some of the explanations of the features
are the author's own reflection. Findings on the features and styles of television horror are
useful for graphic designers, film students and people interested in horror. The collected
information and features can also be utilized in game design. These findings are beneficial
for further studies on horror as a genre, horror in popular culture and their design in the
film industry.

Keywords Horror, intro, title sequence, genre, television series,
entertainment
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1 Johdanto

Taméa opinnaytetyd kasittelee 2010-luvun jalkeen ilmestyneiden kauhusarjojen al-
kuosiota eli introa. Ensiksi tismennan mita tarkoitan introlla ja kerron niiden ominai-
suuksista seka tavoitteista. Maarittelen mitd kauhu on lajityyppina, sen rooli televisio-
sarjoissa seka millaista materiaalia tuotetaan televisiosarjojen introihin kauhulajityypin
keinoilla. Luon taulukon, johon keraan 20 valitsemani intron ominaisuuksia ja tehokei-

noja.

Havannoin kauhusarjojen introja, koska kauhu lajityyppind on minulle mieluisin televi-
sioviihnteen muoto. Laittaessani television paalle, kaytan suuren osan ajastani suora-
toistopalveluissa kuten Netflix, HBO ja Viaplay. Naiden palveluiden suosio perustuu
siihen, etta katsoja saa valita mita katsoo ja milloin. Nykyaan ei tarvitse katsoa ohjel-
maopasta ja suunnitella katselevansa tiettyyn aikaan ohjelmia. Myos keskustelut, joita
olen kaynyt televisiosarjoista, liittyvat toisinaan myos introihin. Hyvana esimerkkind on
Stranger Things -sarjan intro, joka on hyvin yksinkertainen, eika siina ole minkaanlaista
kuvastoa otettu jaksoista. Silti Stranger Thingsin intro saa aikaan keskustelua ja ihai-
lua. Intro on hyvin tehtyna tukeva osa sarjan kokonaisuutta.

Tarkastelen introja my6s sen vuoksi, koska olen mieltynyt liikkuvan grafiikan luomiseen
ja editoimiseen. Tutkinnossani oli kursseja, joissa kaytiin lapi liikegrafilkkan eli motion
grafilkan perusteita, jotka heréttivdt minussa suuren mielenkiinnon liikegrafiikkaan.
Kurssien jalkeen olen itsendisesti tutustunut edistyneempiin tekniikoihin ja se on vah-

vistanut kiinnostustani videoiden tyéstamiseen media-alalla.

Opinnaytetydn tavoitteena on selvittaa mika tekee hyvan intron. Avaan neljan eri kau-
hulajityypin sarjan introt ja listaan niiden ominaisuudet. Kuvailen sarjojen kuvamateriaa-
lia ja etsin niista yksityiskohtia. Valitsin sarjat American Horror Story, Dark, Hemlock
Grove ja Penny Dreadful, koska niissa introt ovat pitkid, kestéden 48 sekunnista yli puo-

leentoista minuuttiin.

Opinnaytetydn toiminnallisessa osiossa luon kuvitteellisen intron suomalaiseen kauhu-
sarjaan. Kaytan hyvaksi tietoja, joita saan katsotuista sarjoista ja kaytan valitsemiani
suosittuja ominaisuuksia ja tyyleja luodakseni intron. Kerron oman intron ideoinnista

seka prosessista.
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Tassa opinnaytetytssa puhun sarjoista eli ryhmasta episodeja, jotka muodostavat tuo-
tantokauden ja jota naytetddn televisiossa tai suoratoistopalveluissa. Kun puhun sar-

jasta, tarkoitan silla kauhulajityypin sarjaa, ellei toisin mainita.

2 Intron maaritelma

Tahan olen listannut sarjat, joiden introt olen tatd opinnaytetydta varten katsonut:
American Horror Story, Channel Zero: Butcher's Block, Crazyhead, Dark, Dead of
Summer, Fear the Walking Dead, Hannibal, Helsing, Hemlock Grove, Outcast, Penny
Dreadful, Santa Clarita Diet, Scream Queens, Slasher, Stranger Things, Supernatural,
The Exorcist, The Mist, The Walking Dead ja Z-Nation.

2.1 Intron ominaisuudet

Intro on filmeissa ja televisiosarjoissa esiintyvd lyhytkestoinen osio, jossa esitellddn
sarjan nimi, kuvastoa sarjasta seka tuotantoryhnmaéa kuten nayttelijoitd, tuottajia ja oh-
jaaja. Kokonaisuuteen kuuluu myos sarjan tunnusmusiikki tai sen puutteessa, jokin
aaniefekti tai danimaisemaa. Intron kesto vaihtelee suuresti ja voi olla muutamasta
sekunnista jopa minuuttiin. Intro sijoitetaan yleisesti ohjelman alkuun. Tassa vaiheessa
katsojan mielenkiinto on herannyt tarpeeksi, ettd katsoja jaa seuraamaan loput jaksos-
ta. Intron taustamusiikki, tekstien grafiikka ja tausta vahvistavat katsojan odotuksia ja
johdattavat tulevaan (Bacon 2004, 100).

Kaytan intro-nimitysta tassa opinnaytetydssa, koska se on yleisesti ymmarrettava nimi
asioiden alulle ja sita kaytetaan muissa loytamissani julkaisuissa. Siita kaytetdan monia
eri nimityksia, kuten alkutekstit, alkutunnus, alkutunnari, tunnari ja intro. Englannin
kielessa kaytetaan termeja title sequence, opening sequence, opening titles, opening
credits, intro ja opening montage. (Mikkonen 2015, 8.)

Intro sisaltda aina sarjan tunnuksen eli nimen. Intro saattaa siséltéd myos luojien, kasi-
kirjoittajien, nayttelijoiden tai tuotantoyhtion nimen. Mitd pitempi intro, sitd enemman
siinen on laitettu tekijoiden tietoja. Lyhyimmissa introissa nakyy vain sarjan tunnus ja
tekijoiden nimia saattaa tulla jakson alussa ensimmaisten kohtausten aikana. Tarkem-
pia ominaisuuksia, kuten toistuvia esineitd, kuvauskohteita, vareja ja kerrontatapoja

listataan luvussa 4.
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2.2 Intron kaytto sarjoissa

Televisiosarjoissa intro alkaa viiden minuutin siséalla jakson alkamisesta. Tama on yksi
tapa, jolla sarjan tekijat voivat luoda jannitteen heti jakson ensimetreilla. Yleisin tapa
kauhusarjoissa on aluksi nayttaa kohtaus, jossa katsojan mielenkiinto napataan verisel-
14 ja jarkyttavalla tapahtumalla. Intro alkaa heti tapahtuman jalkeen pyséayttaen tarinan
ja antaen katsojan odottaa. Tama tekniikka on hyvin yleinen elokuvissa ja sarjoissa
lajityypista riippumatta, mutta muissa sarjoissa on omalle lajityypilleen sopiva kohtaus.
Seuraava kohtaus alkaa heti kun intro on ohi. TAman kohtauksen sijainti on yleisesti eri
kuin introa edeltava kohtaus. Poikkeuksena on sarjat, joissa on lainvalvojia ja tutkijoita,
jotka kayvat lapi intron jalkeen samaista murhapaikkaa.

Tama introlle varattu aika on mielestani tarke& sarjan mielenkiintoisuuden kannalta.
Joni Mikkonen on opinnaytetydssaéan Intron vaikutus televisio-ohjelman katsojan odo-
tuksiin haastatellut suomalaisten matkailusarjojen tekijoitéa, jotka sanovat tyhjentavasti,
ettd hyvin tehdylld introlla voidaan ohjata katsoja oikeaan tunnetilaan. Asiantuntijat an-
tavat myds painoa intron tunnusmusiikille verratessaan sitd mainosjingleen, joka jaa
soimaan paahan tarttuvasti. (Mikkonen 2015). Olen samaa mielta, etta intro antaa kat-
sojalle tunteita tulevaa ohjelmaa kohtaan. Tunnusmusiikkia vahvistaa tunteita ja on

joissain sarjoissa muistettavampi kuin itse kuvamateriaali.

Suoratoistopalveluiden my6td on on tullut kdsite binge eli monen jakson katsominen
putkeen, yleensa noin 2-6 jaksoa (Wikipedia 2018). Suoratoistopalveluissa voi aloittaa
sarjan katsomisen ensimmaisesta jaksosta, eika palvelu pysayta jaksojen pydrittamis-
ta. Tuntien paasta palvelu pysayttda jaksot ja pyytaa vahvistusta aloittaakseen uudes-
taan. Koska ihmiset katsovat paljon sarjaa yhtdjaksoisesti, suoratoistopalveluiden omi-
naisuuksiin kuuluu nykyaan skip intro eli intron ohitus .nappi. Osa sarjoista, kuten
Penny Dreadful, ohittaa intron automaattisesti. Tama ohitus on mielestani harmillinen
lisdys, mutta ymmarran sen vievan aikaa varsinaiselta katsomiselta, jos introa ei kiin-

nosta katsoa tai se on yksinkertaisesti huono.
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Katsoin 20 introa opinnaytettd varten. Katsomistani introista yksitoista, eli yli puolet, oli
lyhyita eli 20 sekuntia tai alle. Intro on yleisesti jaksossa heti alussa tai hetki alun jal-
keen, mutta muutama tarkastelemistani sarjoista sulauttaa sarjan nimen kaynnissa
olevan kohtauksen pdadlle. Naista esimerkkeina ovat Hannibal-sarjan ensimmaisen

tuotantokauden ensimmainen jakso kuviossa 1 ja Channel Zeron kolmannen kauden

ensimmainen jakso kuviossa 2.

HANNIBAL

-

Kuvio 1. Kuvakaappaus Hannibal sarjan pilottijaksosta.

£
G H AN N B'E "ZE RO B UTOGCHER?'"S

Kuvio 2. Kuvakaappaus Channel Zero: Butcher’s Blockin ensimmaisesta jaksosta.

Hannibal-sarjan intro on muutettu seuraavassa jaksossa varsinaiseksi introksi. Jaksos-
sa on oma osuus introlle ja logosta on poistunut alla olevat viivat. Tama havainnolliste-
taan kuviossa 1. Hannibalin ensimmaisen jakson logon erilaisuus selittyy silla, etta se
on pilottijakso. Pilottijakso on esittelyluontoinen jakso, jolla pyritddn saamaan tuottajat
seka yleis6 kiinnostumaan sarjasta (Wikipedia 2017). Sama vaihdos tapahtuu The

Excorcist -sarjan ensimmaisessa ja toisessa jaksossa, joka kay ilmi kuviosta 3.
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Kuvio 3. Kuvakaappaus The Exorcist -sarjan ensimmaisen ja toisen introjen vaihdoksesta.

En ole perehtynyt tarpeeksi sarjojen tuotantoon, etta voisin kertoa varmuudella miksi
introt eivat ole graafisesti samanlaisia heti ensimmaisesta jaksosta lahtien. Oletan kui-
tenkin, etta kyseessa on pilottijakson kokeilusta ennen varsinaista myyntia tai julkaisua
suoratoistopalveluun tai tv-kanavalle. Varsinaisen intron olisi kuitenkin voinut liittda
jalkikateen ensimmaisten jaksojen alkuun, joten ihmettelen miksei tata ratkaisua ole
tehty. Mielestani yhdenmukaisten introjen lisays viiden minuutin sisdan auttaisi sarjan

tuotemerkkié ja tunnistettavuutta.

3 Kauhu televisiosarjoissa

Kaikki lukemani aineisto kertoo kauhusta elokuvissa. En 16ytanyt mitdan aineistoa, joka
kertoisi juuri televisiosarjojen kauhusta. Paadyin kuitenkin kayttamaan naita aineistoja
l&hteina, koska ne péatevat televisiosarjoihin muutamia eroavaisuuksia lukuun ottamat-
ta. Elokuvan tarina tiivistetddn muutaman tunnin pituiseen teokseen kun taas sarjoissa
yhden tarinan kertomiseen kaytetdan yksi tai useampi kausi. Kaksi jaksoa saattaa olla
jo yhden elokuvan pituinen, joten sarjoihin mahtuu paljon enemman tapahtumia ja
k&anteita kuin elokuvaan. Luvussa 2 kuvaillut intron sdanndét ja ominaisuudet patevét

yhta lailla elokuvien introihin.

Televisiossa naytettavat kauhusarjat alkoivat 1940-luvulla. Tata ennen kauhua saattoi
kuulla radiosta erilaisissa kuunnelmissa. Ensimmainen kauhusarja olikin kuunnelmasta
televisiosarjaksi muunnettu Lights Out. Seuraavalla vuosikymmenelld kauhusarjat pon-
nahtivat varsinaisesti kayntiin. Silloin alkoi kuuluisat ja pitkaan jatkuvat sarjat kuten
Alfred Hitchcock Presents ja The Twilight Zone. Useimmat sarjoista olivat antologioita
eli jokaisessa jaksossa tai kaudessa esitettin oma tarinansa. Sarjat olivat kokoelmia

haamutarinoita tai mysteereita. Jos sarjat sisalsivat pitemman tarinan, ne olivat enem-
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mankin kauhukomedioita kuten The Addams Family ja The Munsters. (Wikipedia
2018a.)

Alla on taulukko kauhusarjojen yleistymisestd, joka kay ilmi taulukossa 1. Internetin
laajin elokuvatietokanta Internet Movie Database, eli IMDb, oli paras lahde etsiessani
tietoja ensimmaisista televisiossa naytetyista kauhusarjoista. Loysin lahemmas 2000
sarjaa listattuna, joka oli liian suuri maara tata opinnaytettd varten. Paatin ottaa Wi-
kipedian lyhyemman listauksen kauhuelokuvista.

Taulukko 1.  Kauhusarjojen yleistyminen (Wikipedia 2018b).

Kauhusarjat 1940-2010

160
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1940 ja 1960 1970 1980 1990 2000 2010
1950

m Kauhusarjat 1940-2010

Kauhusarjojen yleistymiseen vaikutti vahvasti kauhuelokuvat. Nama kaksi kulkevat
késikadessa yhdesséa edustaen kauhun kasvua tdéhan paivaén asti. Hirvidelokuvat oli-
vat Universal Studiosin suosituin tavaramerkki 1930-1940 luvuilla. Studio hallitsi tata
lajityyppi& vahvasti vuosikymmenid kauhuelokuvilla kuten Suuren oopperan kummitus,
Notre Damen kellonsoittaja, Frankestein, Dracula, Muumio ja Nakymatdn mies (Kuvio
4). Carl Laemmlen perustama Universal Studio kokeili kaikkia yhdistelmia ihmisten ja
hirvididen, elavien ja kuolleiden valilla. NAma klassikot ja muut lajityypin hirvidelokuvat
kuitenkin kulutettiin loppuun jo 1940-luvun lopussa. Kauhuelokuva ei enda kiinnostanut
ihmisi&, joten Universal Studios teki niin sanotun uudelleenlajiutumisen. Vuonna 1954
julkaistu Mustan laguunin hirvion lajityyppi muutettiin tieteiselokuvaksi. Tama lajityyppi
oli alkanut saada suurta suosiota 1950—luvulla. Universal Studiosin aikaisempia kau-

huelokuvia alettin my6s mainostamaan tieteiselokuvina ja kauhuelokuvat saivat uutta
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ponnetta. (Altman 1999, 106.) Kauhuelokuvien myéta myds kauhusarjat saivat lisaa

asemaa television maailmassa.

Kuvio 4. Kuvakaappauksia 1920-1930 lukujen kauhuelokuvista. Ylarivi: Suuren oopperan
kummitus (1925) ja Notre Damen kellonsoittaja (1923). Alarivi: Frankenstein (1931) ja
Dracula (1931).

Kauhun lajityypin on tarkoitus olla pelottavaa, shokeeraavaa ja usein vékivaltaisella
kuvastolla varitettyd. Schepelern kuvailee kauhua lajityyppiné, joka pyrkii herattamaan
yleisdssa kauhun ja pelon tunteita kayttaen sellaisia tapahtumakulkuja, jotka kasittele-
vat makaabereja, morbideja, verisia, rikollisia ja mahdollisesti mielikuvituksellisia asioi-
ta, ja kerrontatapaa, joka painottaa jannitystd, yllatyksia ja kauhutehosteita (Schepelern
19864, 16). Schepelernin mainitsee artikkelissaan myds Dorothy L. Sayersin, joka laati
kauhukertomuksille jarjestelmén, jota voidaan soveltaa myds elokuvaan (Schepelern
1986b, 38). Huomionarvoista on, etta Sayersin jarjestelma on vuodelta 1929, mutta
hyvin pateva viela lahemmas 90 vuoden paasta.

Makrokosmos (kertomukset yliluonnollisesta)

1) Kertomukset aaveista ja kummittelusta

2) Maagiset kertomukset — noituus, vampyyrit, Frankenstein-teema, riivatut ja
elavat kuolleet, kohtalo ja tuomio

3) Kertomukset painajaisista ja mielen rajatiloista.

Mikrokosmos (kertomukset inhimillisesta ja epainhimillisestd):
1) Kertomukset sairauksista ja hulluudesta
2) Kertomukset veresta ja julmuudesta.
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Ennen kuin olin 16ytanyt Schepelernin viittaaman Sayersin jarjestelméan makrokosmok-
sesta ja mikrokosmoksesta, olin jakanut kauhun myds kahteen karkeaan lajityyppiin:
realistiseen ja yliluonnolliseen kauhuun. Realistisella kauhulla tarkoitan ihmisten joka-
paivaistd elamaa ja kanssakaymista, johon kuuluu rikokset, hulluus ja arkiset vastoin-
kaymiset. Realistisessa kauhussa esitetdan paljon moraalisesti arveluttavia tapahtu-
mia, joissa katsojaa pyo0ritetadn tunteista toiseen. Yliluonnolliseen kategoriaan sijoitan
tieteelliset kokeet, elaman ja kuoleman rajamailla liikkuminen, epaluonnolliset pedot
seka selittamattomat vaarat. Tyon kannalta oli hyva loytaé Sayersin tarkempi jarjestel-
ma tueksi. Olen merkinnyt sarjataulukkoon (Liite 1) kumpaan Sayersin kosmokseen

sarja kuuluu.

Taulukko 2.  Kauhusarjojen alalajit nykypaivana (Wikipedia 2018).

Alalaji Katsotut sarjat

body horror Penny Dreadful, American Horror Story, Channel Zero
draama Hannibal, Outcast, Dark

goottinen Penny Dreadful

komedia Crazyhead

post-apokalyptinen

The Walking Dead, Fear the Walking Dead, Z Nation

psykologinen

Hannibal, Dark

road movie Supernatural, The Walking Dead
science fiction Stranger Things
slasher/splatter Slasher

teinikauhu Scream Queens, Slasher, Dead of Summer
toiminta The Walking Dead, Z Nation
vampyyri Van Helsing, Penny Dreadful

yliluonnollinen

Supernatural, American Horror Story

zombie

The Walking Dead, Fear the Walking Dead, Z Nation

Kauhun tarkoitus on haastaa ja nayttaa jotain fantastista. Trillerit luovat epaluottamusta
hahmoihin ja draamat tarvitsevat aina jonkin uhrautumisen (Anderson & Anderson
2007a, 127). Odotan kauhulta haastetta, kun aloitan sen katsomisen, ja uskon, etta
useimmat kauhun fanit etsivat myos. Jokin tarina voi olla vaikeaa katsottavaa, mikali se
pohjautuu realistiseen tilanteeseen, kuten perhevakivaltaan tai kidnappaukseen. Rea-

listisella tilanteella tarkoitan jaksoa tai kohtausta, johon ei lity mitddn yliluonnollista.
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10

Mikaan suurempi voima tai hirvid ei pelasta tilannetta, vaan kuvattu tilanne on arkisten
ihmisten ongelmia, joista voisi lukea sanomalehdesta. Tallainen tosin saattaa nojata jo
trillerin puolelle eli jannityksen lajityyppiin. Luomassani sarjataulukossa (Liite 1) kay
ilmi, etta trilleri ja kauhu ovat lahella toisiaan. Olen sitd mieltd, etta trilleri on automaat-
tisesti osana kauhua, mutta kauhun ei tarvitse sisaltya suoraan trilleriin. Jannityssarja
toimii hyvin ilman kauhua, mutta kauhusarja ilman jannitysta olisi hyvin tylsa. Trillerin
tarkoitus on luoda ja yllapitda jannitystd, kun taas kauhu haluaa shokeerata ja kaivella
katsojan pelkoja syvemmin kerronnan ja kuvaston avulla. Kauhu on vakava tunteellinen
haaste. (Anderson & Anderson 2007b, 129).

Suurin osa sarjoista opinnaytetyon sarjoista on tuotettu Yhdysvalloissa. Bordwell ja
Thompson esittavat, etta 1970—luvulla syntyneet perheisiin tarkennetut kauhuelokuvat,
kuten Manaaja ja Poltergeist, ovat nousseet esiin huolesta rikkindisista perheista
(Bordwell & Thompson 2013, 344). American Horror Storyn tuotantokausi on juuri tata
aihetta kasittelevd. Harmonien perheessa on tapahtunut pettdmistd ja hylkdamista.
Rikkindinen perhe teemana on erittdin ajankohtainen nykyajan kauhussa. Kun hirviot
heraavat kirjassa Robin Wood sanoo, Hitchcockin Psychon menestys aloitti suuntauk-
sen, joka tunnustaa kauhun lahteet amerikkalaisessa, tutussa ymparistossa ja yhteis-
kunnassa (Kinisjarvi & Lukkarila 1986a, 60). Tarkasteltuani introja olen tietenkin myds
tutustunut sarjoihin, ja jos en ole ehtinyt katsomaan sarjaa pitemmalle, olen etsinyt ver-
kosta tietoa juonesta. Vain yhdessa sarjassa on hyvinvoiva perhe heti alkuasetelmas-
sa. Wood kertookin, ettd perheen aseman muuttuminen kauhuelokuvissa on eras kes-
keisista teeseista (Kinisjarvi & Lukkarila 1986b, 57).

Kun hirviot herdavat -kirjassa esitetddn myos 1960-luvulla vakiintuneet uudenlaiset
kauhuelokuvan motiivit. Hirvid voi olla psykopaatti tai skitsofreenikko, kuten Psychossa
(Kuvio 5). Okkultistiset elokuvat, joissa esiintyy satanismia ja riivaajia. Naista esimerk-
kein& on Rosemary painajainen ja Manaaja. Viimeisena motiivina on kannibalismi, jois-
ta nykypaivan zombie-sarjat ottavat vieldkin vahvasti mallia. Tatd edustaa George A.
Romeron Night of the Living Dead. (Kinisjarvi & Lukkarila 1986c, 56).
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Kuvio 5. Kuvakaappauksia 1960-1970 lukujen kauhuelokuvista. Psycho (1960), Rosemaryn
painajainen (1968), Manaaja (1973) ja Night of the Living Dead (1968).

Tassa luvussa mainitut teokset toimivat pohjana modernille kauhulle. Samoja teemoja
ja motiiveja kaytetaan usein ja monipuolisemmin, jotta kauhun lajityyppi pysyisi tuoree-
na. Katsojille halutaan tehda vahva tunnekokemus ja pysyva pelon tai ilietyksen olotila.
Moderni kauhusarja laittaa yhteen alalajityyppeja ja luo uusia ideoita. Supernaturalissa
kaksi veljestd matkaa demoneita metsastaen on sekoitus kauhua, okkultismia seka
kaverus- tai road-elokuvaa. Tdma yhdistelma pitaa sarjan kepeana veljesten kaydessa

l&pi kokemuksia tien paalla, mutta kauhu ja jannitys pysyy lasna.

Hannibalissa on psykoottinen sarjamurhaaja yhtena pddhahmona. Useissa kohtauksis-
sa kannibalismistaan tunnettu tohtori Lecter valmistaa ylellisia illallisia sarjan muille
hahmoille, jotka ovat autuaan tietdméattomia syodessaan Hannibalin uhreja. Sarjassa
yhdistyy psykoottinen murhaaja, kannibalismi ja psykologinen trilleri. Kannibalismi esi-
tetddn taidokkaan vihjailevasti, mikd on taysin pdinvastaista verrattuna esimerkiksi

zombie-elokuviin, joissa ihmistéa syddaan nayttavasti ja verisesti.

Opinnaytetydn sarjoissa on myds klassisempia lajityyppinséa edustajia, kuten zombie-
lajityypissa The Walking Dead, Fear the Walking Dead ja Z Nation. Sarjoissa on ta-
pahtunut katastrofi, jolloin suurinosa maapallon vaestosta on muuttunut elaviksi kuol-
leiksi. Naissa sarjoissa, kuten Romeron zombie-elokuvissa, tapahtuu paljon linnoittau-
tumista tiettyyn tilaan, puolustamista ja siséisia elavien valisia riitoja. Sarjoissa on kui-

tenkin enemman aikaa tarinalle, kuten The Walking Deadissa, jossa eloonjdaneiden
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seurue liikkuu suojasta toiseen etsien turvallisuutta. Van Helsing on vampyyreista ker-

tova sarja, mutta siind vampyyrit voisi korvata epakuolleilla eika tarina muuttuisi paljon.

4 Kauhusarjan intron analyysi

Tassa luvussa kayn lapi litteeseen 1 koottuja ominaisuuksia ja teknisia osia analysoi-
mistani 20 introsta. Tein havainnon, ettd on kolmea erilaista introa: lyhyt intro vain tun-
nuksella, lyhyt intro tunnuksella sisaltden kuvamateriaalia ja pitka intro tunnuksella se-
k& kuvamateriaalilla. Lyhyin intro oli nelja sekuntia ja pisin minuutin ja 36 sekunnin pi-

tuinen.

4.1 Yleisimmat ominaisuudet

Kirjasin taulukkoon havaintoja toistuvasta kuvastosta. Kuvamateriaali on sellaista, mita
olettaisikin kauhun lajityypissa eli verta, savua ja hirviditd muutaman mainitakseni.
Kahdessa sarjassa on komiikka vahvasti mukana, Santa Clarita Diet seka Crazyhead.
Mietin aluksi, otanko naitda mukaan havainnointiin, mutta sarjoissa on tarpeeksi materi-
aalia, ettd ne voidaan luokitella kauhun lajityyppiin. Crazyheadin ei varsinkaan ota itse-
aan vakavasti ja leikittelee pastellinvérisilla kalloilla ja neonvarisilla pentagrammeilla.
Tama on erittain raikas tuulahdus katsomistani introista, silla suurin osa on hyvin vaka-

via ominaisuuksiltaan.

Yleisin kuvattu asia katsotuissa introissa on veri. Tama ei tule yllatyksena, koska kau-
hun lajityyppiin kuuluu olennaisesti kamppailu, kuolema ja vékivalta. Verella on myo6s
helppo pelotella katsojaa. Veren nédkeminen aiheuttaa heti huolta ja inhoa seké joissa-
kin katsojissa heikotusta. Tarkoituksena on shokeerata katsojaa sek& ilmaista, etta
tama sarja tulee pitamaan sisallaan vakivaltaa jossain muodossa. Eniten verta on Pen-
ny Dreadful -introssa. Sitd on putoavissa teekupeissa, valumassa kukkien terdlehdilla
ja veteen syossyissa kirurgisissa tytvalineissa. Lansimaisessa magiassa paholaisen
kanssa tehdyt sopimukset allekirjoitetaan tai sinetdidaan verella. Kristillisyydessa veri-
symboliikka nousee vahvasti esille ehtoollisopissa, koska leipa ja viini ovat Kristuksen

ruumis ja veri. (Biedermann 1993a, 405.)

Tehokas keino saada kohtaus nayttamaan pelottavalta, on tehda siita kuluneen nakoi-

nen. Kuluneisuus ja korruptoituneisuus on toiseksi yleisin ominaisuus. Kuluneilla pin-
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noilla ja tekstuureilla saa aikaan historian ja ajankulun tuntua. Katsoja tuntee, etta ku-
vatuilla asioilla on menneisyys, vaikka se olisi hdnen paassaan. Mielikuvitus alkaa
juoksemaan ja tuleva sarjan maailma saa kuvitteellista pohjaa. On vaikea kuvitella
post-apokalyptisten sarjojen introt ilman likaa ja naarmuja. Intro siis vastaa sarjan tyy-

lia, esimerkiksi jos sarjassa liikutaan likaisissa paikoissa ja hahmot ovat resuisia.

Kolmanneksi yleisin ominaisuus on erilaiset kemikaalit tai yleiset nesteet. Kemikaaleilla
tarkoitan selkeasti ndytepurkeissa tai vastaavissa astioissa olevia nesteitd. Muut nes-
teet olivat joko roiskeita, lammikoita tai muita astioita. Kemikaalit yhdistetaan tieteelli-
syyteen ja kokeisiin, mita sarjoissa tehddan usein. Hirviét ja onnettomuudet johtuvat
usein kokeista jotka ovat menneet pieleen.

Seuraavaksi yleisimmat ominaisuudet loytyvat liitteesta 1. Havaittuja ominaisuuksia on
yhteensd 30. Listaan kymmenen suosituinta ominaisuutta alle ja kuinka monessa in-

trossa sita esiintyi. Ominaisuudet sijoilla 20 30

1. veri(9)

2. kuluneet tai korruptoituneet asiat ja tekstuurit (8)
3. kemikaalit ja muut nesteet (6)

4. elaimet (5)

5. kaupunki (5)

6. sirpaleet (4)

7. metsa (4)

8. lahikuva kasista, jaloista tai kasvoista (4)

9. savua tai sumua (4)

10. okkultistista tai uskonnollista kuvastoa (4)

4.2 Kerronta ja liike

Avasin jo luvussa 2.1. hieman tekstien ja kuvamateriaalin jarjestyksesta. Intro alkaa
viiden minuutin sisélla jokaisessa sarjassa. Sarjoissa Outcast ja Santa Clarita Diet intro
on ensimmaisena. Tama kuitenkin vaihtuu molemmissa kolmannen jakson kohdalla,
silla niihin tulee avauskohtaus ja sen jalkeen vasta intro.

Kokoan leikkauksen avainsanastoa taulukkoon 3, jota tulen kayttamaan tassa luvussa

ja tutkiessani yksittaisia sarjoja luvussa viisi.
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Leikkauksen avainsanastoa (Pirila & Kivi 2008a, 123)

Leikkaus tai suora leikkaus

Liitos kahden otoksen valilla.

Jatkuvuusleikkaus

Leikkaustyyli, jossa tarinaa pyritddn kuljetta-
maan keskeytymattéméana kuvavirtana. Aika-
késitys on jatkuva, joskaan ei valttamatta tar-
kasti reaaliaikaa noudattava.

Dynaaminen leikkaus

Kontrastiset otokset tai jaksot asetetaan rin-
nakkain niin ettd ne muodostavat katsojan
mielessa assosiaatioita, joita otokset yksindan
eivat tarjoa.

Ristiinleikkaus eli vuoroittaisleikkaus, rinnak-
kaisleikkaus

Samojen otosten vuoroittainen vaihtelu. Syn-
tyy jannittynyt mielikuva, jossa seurataan sa-
manaikaisesti kahden eri tapahtuman kehit-
tymista.

Valikuva

Varsinaiseen paatapahtumaan kuulumaton
Ilyhyt otos leikataan sellaiseen tapahtuman
vaiheeseen, jossa joko materiaalin sopimat-
tomuus tai muu jatkuvuuteen liittyvd ongelma
pakottaa valikuvan kayttoon.

Liikkeesta leikkaaminen, liikkeeseen leikkaa-
minen

Kahden erikokoisen, liiketta sisaltavan kuvan
yhdistéminen siten, etté katsoja kokee liikkeen
jatkuvan luonnollisena liitoksesta huolimatta.

Muotoleikkaus

Liitettavien otosten yhtendaisiin muotoihin pe-
rustuva siirtymaleikkaus.

Pysaytetty kuva eli stilli

Efekti jolla kuvataan tapahtuman tulleen niin
sanotusti "kuolleeseen tilaan”.

Hyppyleikkaus

Samassa kuvassa tapahtuvasta toiminnasta
poistetaan alun ja lopun valista pala kuvaa.

Nosto ja himmennys

Kuva nousee mustasta (tai muu vari) néakyviin,
tai kuva haivytetddn mustaan (tai muuhun
variin).

Toisen kuvan himmentyessa toinen kuva nou-

Ristikuva see esiin. Kuvat viipyvat pienen hetken kak-
soisvalotuksessa.
Kohtauksen aloituskuvaa kaytetdan pehmen-
. tamaan kahden kohtauksen valista liitosta.
Aloituskuva

Aloituskuva on kohtausten visuaalinen yhdys-
side.

Montaasi, kollaasi

Montaasissa leikataan yhteen suuri maara
otoksia, jotka eivat ole reaalisesti toisiinsa
jatkuvuussuhteessa. Nain luodaan mielikuva,
jossa lyhennetyssd ajassa esitellaan jokin
tapahtumasarja tai henkildgalleria.

Tarkeitd termeja otosten kannalta ovat myds rytmitilojen staattisuus ja dynaamisuus.
Nama kaksi tilaa ovat vastakkaisia. Pirila ja Kivi kertovat, ettd staattisia rytmitiloja ovat
esimerkiksi lepo, jarjestys, tasapaino ja hiljaisuus. Dynaamisia rytmitiloja ovat liike ja
toiminta. Naista rytmitiloista koostuu teoksen rytmi, joka on muuntuvaa soljuvaa, elavaa
liiketta ja elamyksellistd ajan poljentoa. Rytmi on puheen, musiikin ja tehosteiden vuo-
rottelua. (Pirila & Kivi, 2008b, 34.)
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Osa introista on hyvin dynaamisia ja elavid. Kuvasto sapsahtelee ja raiskyy, leikkautuu
odottamattomista kohdista poikki ja nayttaa ensikatsomalta outoja esineita, olentoja tai
maisemia. Tekstit ovat yleisesti staattisia luettavuuden vuoksi. Tekstien rytmi on rau-
hallista ja ne nousevat hiljaa ruudulle ja poistuvat himmentyen. Tuotantoryhman ja
nayttelijdiden esittdminen elavasti olisi sekavaa ja tarpeetonta, koska niilla ei ole intron
kerronnan kannalta mitddn sanomaa. Intron tunnuksessa on suotavaa leikitella efekteil-
l&, kuten Supernaturalin nopeat liikkkeet tai Slasherin verisista kirjaimista kasaantuva
tunnus. Tama on yksi tapa kertoa sarjan tyylista ja luonteesta.

Outcastin intro on ainut, jossa tuotantotiimin ja nayttelijdiden nimissd on efekti. Tata
efektid havainnoin kuviossa 6. Nayttelijan nimi Wrenn Schmidt on jaettu horisontaali-
sesti kahtia lainehtivalla leikkauksella. Tekstin alaosa on harmaa ja ylaosa vaalea. Yla-
osa liikkuu vasemmalta oikealle ja loksahtaa luonnolliselle paikalleen. Tekstin horison-
taalinen leikkaus lainehtii hieman, jonka jalkeen etunimi loksahtaa alas. Nimen oikeas-

sa reunassa on myos loiste, kuin auringon pilkahdus.

IR AINT
WRENR ST

TPk

WRENN SCHIMIDY

Kuvio 6. Kuvakaappaus Outcastin nayttelijan nimen liikkeesta ja efektista.

Outcastin juoni k&sittelee miestd, jota vaivaa demoninen riivaus. Sarjassa on paljon
uskonnollista aineistoa, joten paattelisin intron tekstin efektien kuvaavan taivaan ja hel-
vetin kaksijakoisuutta. Lainehtiva nimen jakaus kertoo ihmisen ailahtelevaisuudesta
naiden kahden suuren vallan valilla. Nimen loksahtaminen ilmaisee sitd miten ihminen
saattaa tietyn tapahtuman seurauksena olla tasapainossa tai heilahtaa toisen vallan

suuntaan.

Noin puolet introista ovat staattisia. Otokset likkuvat rauhallisesti ja ovat melkein tasai-
sessa rytmissé. Staattisemmissa introissa on paljon hidastuksia, mutta niiden nopeutta

on sekoitettu pikaisilla nopeutuksilla. Paras esimerkki on Penny Dreadfulin intro, jossa

metropolia.fi ﬂrMetropolia



16

lahikuvissa olevien esineiden otosten nopeus on ovat sekoitettu. Introssa on kaytetty

paaasiallisesti kahta eri ajan manipuloinnin tekniikka, joita havainnoin kuviossa 7.

NORMAALI NOPEUS TAI ALLE NOPEUTUS NORMAALI NOPEUS TAI ALLE
NAD
NOPEUTUS NORMAALI NOPEUS TAI ALLE NOPEUTUS

A IHOOOCIAEY

Kuvio 7. Otoksen nopeuden manipulointi eli speed ramping

Tata nopeuden kanssa leikkimistd kutsutaan nimella speed ramping (Radev 2015).
Termin voi suomentaa esimerkiksi nopeuden kasvattamiseksi. Alkuperdinen otos on
kuvattu korkealla kuvataajuudella eli sekunnissa piirrettyjen kuvien maaralla. Radev
neuvoo, etta on suositeltavaa vahintdén tuplata kuvataajuus. Jos otosta kuvataan 25
kuvaa sekunnissa, niin minimi hyvan speed rampin saamiseksi olisi 50 kuvaa sekun-
nissa. Kameroiden kuvataajudet menevat nykyaan hyvin korkealle, kuten opinnayte-
tydn toiminnallisessa osiossa kaytetyt kamerat Canon EOS 7D, joka tallentaa videota

50 kuvaa sekunnissa ja GoPro Herob, joka tallentaa huimat 240 kuvaa sekunnissa.

Speed ramp -tekniikalla saadaan katsojan huomio otoksen liikkeeseen. Hyva esimerkki
on Penny Dreadfulin otos, jossa kirurgiset tyovélineet upotetaan veteen. Veri ja kuplat
veden alla nayttavat tyylikkddmmalta hidastettuna kuin normaalilla nopeudella.

4.3 Typografia

Typografialla voi myos ilmaista sarjan tunnelmaa. Sans serif- kirjasin luo rauhaa ja ta-
sapainoa. Silla voi myos lisaté sarjaan modernia ilmetta. Paatteelliset serif-kirjaisimet
ilmaisevat hienostuneisuutta ja historiaa. Tekstien typografioihin kuuluu tekijdiden ja
nayttelijoiden nimet sekd tunnus. Sarjoista 65 prosenttia kaytti sans serif-
kirjasintyyppid. Loput sarjoista kayttivat serif-kirjasintyyppid. Poikkeuksina Ioytyy koris-
teelliset kirjasimet, kuten American Horror Storyssa kaytetty muunneltu ITC Willow

(Kuvio 8). Kirjasin, jota kaytetaan esittelemaan nayttelijat, tekijat ja sarjan nimi, on Tony
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Forsterin vuonna 1990 suunnittelema. Kirjasin viittaa kuvittaja Jessie Marion Kingin ja
suunnittelija Charles Rennie Mackintoshin suunnittelemaan kirjasintyyppiin. Kirjasin
suunniteltin Glasgow’n kuuluisan Willow Tea Room -teehuoneen kylttin. American
Horror Storyn jalkeen kirjasintyyppia on alettu yhdistaméaan kauhun lajityyppiin. (Inqui-
sitr 2014.)

AMLRICAN AMIRICAN

A°RROR A?RR 2R
JI°KY STPRY

Kuvio 8. American Horror Storyn muunneltu tunnus ITC Willowista ja alkuperéisella 1TC
Willowilla kirjoitettu tunnus

Symboleita kaytetaan vahvasti kahdessa introssa, jotka havainnollistetaan kuviossa 9.
Hemlock Grove -sarjan ensimmadinen o-kirjain on korvattu omaa héntdénsa purevalla
k&armeella — uroboroksella. Symboli tarkoittaa uudelleen syntymista ja ikuista kierto-
kulkua. Uroboros alkemiassa tarkoittaa nesteen muuttamista jalommiksi aineiksi (Lem-
pidinen 1993, 176).

HEMLOCK GROVE

Kuvio 9. Kuvankaappaus Hemlock Groven ja Outcastin tunnuksista..

metropolia.fi WM etropolia



18

Hemlock Grove -sarjassa tehdaan ladketieteellisia kokeita ja tutkimuksia paahenkiloi-
den omistamassa Godfrey Instituutissa, joten on symboli oleellinen osa sarjan tunnus-
ta. Outcast-intron tunnuksessa myos ensimmainen o-kirjain on muistuttaa kuunpimen-
nysta. Kirjaimen keskimmadinen osa ei ole yhtad iso kuin loput kirjaimesta, joten se ei
taysin muistuta kuunpimennysta. Se sopii kuitenkin hyvin Outcast-sarjan juoneen, jos-
sa West Virginian Romen kaupungissa ihmisia vaivaavat demoniset vallat. Sarjassa on
paljon Raamattuun ja kristillisyyteen liittyvaa. Raamatun viimeisen tuomion enteené on
kuun, pimentyminen ja Edda-runouden maailmanlopussa Ragnartkisséa enteind ovat

vihamieliset demonit ja auringon pimentyminen (Lempiainen 1993, 166, 212).

Kuvio 10. Stephen Kingin kirjoissa ja Stranger Thingsissa kaytetty ITC Benguit.

Stranger Thingsin intro Emmy-palkittu ja fanien ylistama. Se iskee syvélle nostalgian
tunteeseen, silld kirjasin, jota introssa kaytetdan on ITC Benguiat. Se on sama mita
Stephen Kingin romaanien kansissa kaytetaan (Kuvio 10). Stranger Thingsin intro on
riisuttu ja retro. Se vetoaa 1980-luvun henkeen &ariviivoillansa, jotka muistuttavat mel-
kein ensimmaisten videopelien kirkkaita kontrastisia linjoja. Studio joka valmisti tunnuk-
sen oli Imaginary Forces. Studio halusi nayttavan tunnuksen olevan epataydellinen,
kuten 1980-luvulla tehdyt tunnukset. Intro sai nayttdd kasintehdylta ja sarisevalta, kuin
punainen projisoitu valo paistaisi filmin lapi. (Wired 2016.)

4.4  Visuaalinen tyyli

Sarjojen tyyli on suurimmaksi osaksi tumma ja vakava. Kolmasosa kaikista katsotuista
introista on synkkid ja ahdistavia, mik& on oletettavaa tassa lajityypissa. Kahdeksan
introa on tyyliltdan kuluneita. Naissa introissa kuvataan joko kuluneita esineita tai paik-
koja. Kuluneisuus ilmaisee ajankulua ja menneita aikoja. Tdma on suosittu tyyli post-
apokalyptisissd ja zombie-alalajeissa. Katsojalle naytetaan heti introssa, ettd maailma

on tuhoutunut ja mikaan ei ole endad puhdasta. Parhaiten tama nakyy The Walking
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Deadin introssa, joka on peitetty taysin kellertavalla ja seepiaisella filtterilld. Tama
muistuttaa vanhaa sanomalehtea tai valokuvaa, kuten kuvio 11 havainnollistaa. Muita
tapoja ilmaista historiaa ja mennyttd on muokata kuvamateriaalia kuin se palaisi tai
valuisi. Tama nakyy American Horror Story ja Fear the Walking Dead -sarjojen teks-
teissa, mika nakyy kuviossa 12. Fear the Walking Deadin introssa on lian, kuplien ja
valumisen jalkid. Nesteinen efekti himmenee hetkeksi paljasten sarjan tunnuksen, joka
on myo6s kulunut kuin vanha maali. Hetken paasta nesteet nousevat taas tunnuksen

paalle poistaen sen kokonaan nakyvista.

Kuvio 11. Kuvakaappaus The Walking Deadin kuluneesta seepian varisesta tyylista.

Kuvio 12. Kuvakaappaukset American Horror Storyn ja Fear the Walking Deadin tunnuksista.

Suosituimmat varit ovat murrettuja, kuten kuviosta 14 voi huomata. Murrettu véri tar-
koittaa, ettéd siihen on sekoitettu vastavaria tai mustaa. Punainen ja sen eri savyt ovat
vallitsevia vareja. Tama sopii yhteen luvussa 4.1. todetun suosituimman ominaisuuden
eli veren kanssa. Punaisen jalkeen esiintyy eniten maanléheisempia ruskeita ja lopulta

sinisid ja harmaita savyja.
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Taysin mustavalkoinen The Exorcistin intro vaihtuu valkoisesta mustaan ilmaisten, mita
sarjan riivatuille hahmoille tapahtuu, kun pimeét voimat ottavat vallan heistd. Taméa kay

ilmi kuviossa 13.

Fox PRESENTS |

EXORCIST

Kuvio 13. The Exorcistin kulku vaaleasta tummaan
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Kuvio 14. Kauhuintrojen yleisimmét vérit. Sarjan tunnuksen oikealla puolella on introsta luotu
varipaletti.
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Vareilla voidaan tuoda esiin yksityiskohtia kuvamateriaalissa. Kuviossa 14 voidaan
huomata punaisen savyn olevan suosittu. Eri véareillda on monenlaisia symbolisia merki-
tyksia eri kulttuureissa (Pirila & Kivi 2005a, 140). Punainen on usein varoitusmerkkien
vari, jolloin pitda olla varuillaan. Kauhuintroissa punaisen savyn yhdistda helposti ve-
reen ja vaaraan. Luvussa 4.1. mainitsin veren olevan suosituin introjen ominaisuus.
Punainen vari on voimakkaiden tunteiden véri. Biedermann kertoo, ettd punaisella voi
ilmaista rakkautta, ja silla voi ilmaista elamén ja kuoleman kamppailu. Raamatussa on
ilmaistu punaisen olevan epajumalankuvien vari ja punaisesta on tullut helvetin ja pa-
holaisen véri. (Biedermann 1993b, 284.)

Sininen on toinen suosittu vari introissa. Tama vari iimaisee hengellisyytta ja kylmyytta.
Saksalainen Gerd Heinz-Mohr kutsuu varia "syvimmaksi ja vahiten aineelliseksi varik-
si”. (Biedermann 1993c, 340.) Opinnaytetydn introissa sininen korostaa lampimi& vare-
ja kuten, oransseja, keltaisia ja punaisia (Pirila & Kivi 2005b, 143). Paras esimerkki
tastd on Penny Dreadfulin intro, jossa on monta otosta siséltden taman varikontrastin.
Intron yleissavy on sinertava, joten punainen nousee vahvasti esille. Punaista [6ytyy
teekupissa ja tarot-korteissa, jotka levitetaan poydalle tai savukkeen tulipaassa. Hama-

hakin selassa olevat kellertavan vihreat varitaplat nousevat myos vahvasti esiin.

Yleissavy muodostuu otoksessa rajauksen sisélla olevasta vallitsevasta varista. Savya
voi muuttaa keinotekoisesti, eri vérisilla valoilla tai varisuodattimilla. (Pirila & Kivi 2005c,

141.) Jalkkikasittelyssa voi tehda paivasta yon tai varjata otoksen milla tahansa savylla.

Pirilan & Kiven Otos-teoksessa sanotaan, ettd varit maarittavat paljon miten katsoja
suhtautuu teokseen. Realististen ja epérealististen varien kayttd saa katsojan mietti-
maan onko teos otettava totena vaiko unena, painajaisena tai haaveena. (Pirilda & Kivi
2005d, 145.)

4.5 Tunnusmusiikki ja erikoistehosteet

Pirila & Kivi kertovat Teos-kirjassaan, ettd musiikin tehtdva on tukea draamaa ja sen
kdannekohtia, luoda jannitteitd ja tunnelmaa. Musiikilla vahvistetaan otostilan emotio-
naalista kokemusta ja moniselitteisissd kohtauksissa musiikilla voidaan kuvailla paik-
kaa tai ajankohtaa. (Pirila & Kivi 2005e, 97.) Kirjassa avataan myds termit diegeettinen
ja ei-diegeettinen. Diegeettisella danelld tarkoitetaan elokuvan tarinatilaan luontaisesti

kuuluvaa &anta, kuten kahvilan taustadénet paahenkildiden juodessa kahvia. Ei-
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diegeettisia aania ovat usein tunnelmaa luova musiikki ja dramaattiset aaniefektit, joita
elokuvan hahmot eivat kuule. (Pirila & Kivi 2005f, 162.)

Michel Chionin Audio-Vision -kirjassa puhutaan empaattisesta ja epaempaattisesta
aanesta ja musiikista. Chion tarkoittaa empaattisella dénelld tunnelmaa tai rytmia he-
rattéda katsojassa myotatuntoa ja tunnetta. Empaattinen aani sopii myds kuvamateriaa-
lin tunnelmaan. Epdempaattinen &&ni on yleensa diegeettistd musiikkia, joka osoittaa
huomiota herattavaa valinpitamattomyytta elokuvan tapahtumiin. Tasta Chion antaa
esimerkin, jossa radio jatkaa iloisen kappaleen soittamista, vaikka radion paalle laitta-
nut henkild on kuollut samassa kohtauksessa. (Chion 1990, 221-222)

Viidessatoista tarkastellussa introssa on tunnusmusiikki, eli ne ovat ei-diegeettistda mu-
siikkia. Tunnusmusiikissa on rytmi — joskus vaikeasti havaittavissa — ja melodia. In-
troissa kaytettya musiikkia voidaan kuvailla empaattiseksi, koska se mukailee intron
kuvamateriaalia rytmia ja tunnetta. Neljassa introssa on erikoistehoste ja yhdessa ei
ole laisinkaan introa varten tehtya aanta. Erikoistehosteella tarkoitetaan aanellista siir-
tymaa kuten nousevaa aanta intron lopussa. Voidaan paatella, etta yleisin tapa on liit-

taa introon ei-diegeettinen empaattinen tunnusmusiikki.

Jotkut introt — kuten Santa Clarita Diet — sisaltdvat melodisen ja empaattisen ei-
diegeettisen musiikin seka diegeettisen ddnen. Tassa tapauksessa aani on vesipisaran
osuminen lautaselle. Slasherin tunnus viilletddn auki danitehosteiden avulla. Tunnus
halkeaa ja roiskeita lentda ruudulle. Ei-diegeettiset aanet ovat siis roiskeiden osuminen
ja viillon tekeva teraase. Introssa on erikoistehosteena robottinen narskutus ja kilkatus,
joka nousee kovemmaksi, kunnes intro loppuu. Van Helsingin introssa ei ole mitaan
musiikkia. Intro ilmestyy joka jaksossa yllatysmaisesti, kuin kesken kohtauksen. Intron

taustalla jatkuu kohtauksen diegeettiset 4anet, kuten huutoja tai hengitysta.

5 Neljan sarjan ominaisuudet tarkastelussa

Valitsin nelj& introa, joissa on tarpeeksi havainnoitavia ominaisuuksia. Otin huomioon
pituuden ja sisallon valitessa introt. Sarjoista on tarkastelussa ensimmaisen tuotanto-

kauden jaksot, ellei ole toisin mainittu.
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5.1 \Valitut sarjat

Valitsemani sarjat ovat suosittuja ulkomaisia kauhusarjoja, jotka ovat saatavilla suosi-
tuista suoratoistopalveluista Netflix, HBO Nordic, Viaplay, SyFy ja Fox. Katsoin lapi 20
eri kauhusarjan introa ja valitsin sarjat American Horror Story, Dark, Hemlock Grove ja
Penny Dreadful. Naista sarjoista voi poimia eniten havainnoitavia ominaisuuksia niiden
laadun ja pituuden vuoksi. Intron laadulla tarkoitan, etté introon on panostettu kuvama-

teriaalilla, kerronnalla ja typografialla.

Jatin pois sarjan Black Mirror, jonka ajattelin ensin kuuluvan kauhun lajityyppiin. Tar-
kasteltuani aiheitta tarkemmin huomasin, ettéa sarja on enemman trilleria, draamaa ja
scifia. Vaikka sarjan jaksot ovat hirvittavid, ne eivat sisalla tarpeeksi hirviomaisia asioi-
ta. Tarinoiden paateemana on teknologia ja sen uhat. Nouseva teknologia on asia jota
pitda varoa ja hallita oikein, muuten se hallitsee ihmisié ja saa pahimman esille ihmisis-
sé. Teknologia on kuitenkin jossain maarin verrattavissa muiden kauhusarjojen yliluon-

nollisuuteen ja taikuuteen. Pitd&kseni yhtendisen listan sarjoja, jatin Black Mirrorin pois.

Taulukko 4.  Valitut sarjat ja kestot.

Sarja Intron pituus
American Horror Story 1 minuutti 2 sekuntia
Dark 1 minuutti 23 sekuntia
Hemlock Grove 48 sekuntia

Penny Dreadful 1 minuutti 36 sekuntia
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5.2 American Horror Story

AMLRICAN

A2RR?
SI°RY

Kuvio 15. Kuvakaappauksia American Horror Storyn 1. tuotantokauden introsta.

Valituista neljasta sarjasta American Horror Story (Kuvio 15) on pisimpaan jatkunut.
Opinnaytetydn kirjoitushetkella tuotantokausia on seitseman ja tulossa on viela kaksi
lisdd. Voidaan siis todeta, ettd se on yksi suosituimmista tarkastelemistani sarjoista.
American Horror Storyn introt ovat myos ainutlaatuisia, koska jokaiselle tuotantokau-
delle on tehty oma intronsa uusilla kuvamateriaaleilla. Olen katsonut muiden tuotanto-
kausien introja ja ne ovat rakennettu vastaamaan kyseisen tuotantokauden aiheita.
Esimerkiksi, kolmas kausi kasittelee taikoja ja noituutta, joten sen tuotantokauden in-
trossa on aiheeseen vastaavaa kuvastoa voodoosta ja muista noituuteen viittaavista
symboleista. Opinnaytetydhon otettu ensimmainen tuotantokausi kasittelee taloa, jossa
on tapahtunut vuosikymmenia outoja murhia ja katoamisia. Harmonin perhe muuttaa
taloon ja talossa kuolleet seké uteliaat naapurit alkavat vierailla heidan elaméassaan.
Ensimmaiselle tuotantokaudelle on annettu fanien toimesta epéavirallinen nimi Murder

House. Intron mielenkiintoinen typografia on avattu luvussa 4.3..

Intron @énimaisema on yhdistelma erilaisia ahdistavia saringita ja kilkettd. Taustalla
hyvin hiljainen lorumainen bassokas melodia. César Davila-Irizarry on vastuussa intron
musiikista saveltdmisesta jo 13 vuotta ennen kuin sarja sai julkaisunsa. Davila-Irizarry
oli tuohon aikaan opiskelijana yliopistossa ja teki kokeita erilaisilla aanilla tietokoneel-
laan. Han halusi nahda mita tapahtuisi, kun danta venytettaisiin ja sekoitettaisiin digi-
taalisen kohinan kanssa. Aanet on aanitetty eri puolilla Davila-Irizarryn aidin kotia. Sar-
jaa varten tehty tunnusmusiikki on kuitenkin luotu uudestaan Davila-Irizarryn versiosta
lakisyista. (Huffington Post 2015.)

Intron otokset sijoittuvat riivatun talon kellariin. Kellarit ovat yleisesta kuvastoa kauhun
lajityypissa, koska ne ovat pimeité ja varjoisia paikkoja. Kellareissa ei yleensa asuta, ja
ne ovat paikkoja missd pahoja asioita tapahtuu poissa muiden katseilta. Mielestani

kellarin voi yhdistdd myds maanalaiseen maailmaan. Kellareissa sailytetaan salaisuuk-
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sia ja asioita poissa muiden silmista. Introssa kuvataan paljon lasten valokuvia, sailotty-
ja olentoja purkeissa seka laboratoriovalineistdd. Esineistd liittyy talon alkuperéisen
omistajan, hullun kirurgin Charles Montgomeryn pojan kuolemaan ja uudelleensyntyyn
hirvibna (American Horror Story Wiki 2018). Intro pohjustaa kauden tarinaa ensimmai-
sella traagisella tapahtumalla mita talossa tapahtui ja kuolema joka kaynnisti tulevien

vuosikymmenien ikavat tapahtumat.

Intron kerronta ja liikke on ajoittain kuin kasikameralla kuvattua. Leikkaustyyleind on
kaytetty ristiinleikkausta ja pysaytettyja kuvia. Otokset vaihtelevat kellarin, lasten kuvien
ja ladketieteellisten valineiden valilla. Lasten valokuvat nayttavat hyvin vanhoilta ja ne
sapsahtelevat erittdin nopeasti. Osa valokuvista naytetddn negatiivisena ja tdma saa
lapset nayttamaan demonisilta. Lasten jalkeen naytetaan purkkeja, joissa on sailottyja
porsaita. Mybhemmin naytetd&n myos purkkeja joissa on pienia kalloja.

Intron varimaailma on varjoisa sinertava ja vahva oranssi. Tdma on suosittu yhdistelméa
elokuvateollisuudessa, koska se luo kontrastia. Viilea sininen rauhoittaa ja voimakas
oranssi luo energiaa. Tama variyhdistelma yhdistetaan myés hyvaan ja pahaan, taivas

ja helvetti, maa ja meri seka paiva ja yo. (TV Tropes 2018).

5.3 Dark

Kuvio 16. Kuvakaappauksia Darkin 1. tuotantokauden introsta

Darkin intro (Kuvio 16) on taydellinen esimerkki siitd, etta sen katsoo ensimmaisessa
jaksossa ymmartdmattd sen kuvastoa juurikaan. Intro koostuu nopeista valahdyksista
pisimmilladn muutaman sekunnin mittaisiin otoksiin. Jokainen otos on peilattu ja osa
myds pydrii hieman luoden katsojalle epatasapainoa. Otoksissa nékyy paljon metsaa,
varjoja ja lahikuvia kasvoista sek& kasistd. Sarjan tapahtumat sijoittuvat Saksassa si-
jaitsevaan kuvitteelliseen Windenin kaupunkiin, jonka kuvaillaan sarjassa olevan kes-
kella ei mitdan. Winden on hiljainen kaupunki, jossa luonto on lahella. Maisemaa kui-

tenkin hallitsee epaluonnollinen ydinvoimala.
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Intro peilaa vaaka- ja pystytasossa kuvamaateriaalia. Tama viittaa tarinan henkil6ihin,
joilla on kaksi puolta. Hyva esimerkki on perheenisa, Ulrich Nielsen, joka on hyva isa ja
poliisi, mutta pettdd vaimoaan. Monella hahmolla on salaisuuksia, jotka paljastuvat
sarjan mittaan. Winden on pieni kaupunki ja kaikki sarjan nelja paaperhetta on linkitetty

petoksilla ja mysteereilla.

Kuvio 17. Hahmojen esittely menneisyydessa ja nykypaivana

Hahmot voivat matkustaa eri aikakauteen, silld aikamatkustus on isossa osassa sarjaa.
Metsan keskella on luola, josta avautuu madonreiké eri vuosikymmeniin. Kuvamateri-
aalin peilaus saa vahvistusta kolmannessa jaksossa, jossa pddhahmoja néaytetaan
vuoden 1986 ulottuvuudessa sekd nykypaivand (Kuvio 17). Vaikuttavin kuvapari on
menneisyyteen kadonneen Mikkelsin ja hanen isdnsa kohtaus. He istuvat saman luolan
suulla, mutta heilld on aikaeroa 33 vuotta. Kuvamateriaalin peilauksella on siis tarinan

kannalta perusteltu efekti.

Intro sisaltdda kuvamateriaalia sarjasta, kuten pyoriva paperista tehty aurinkokunta,
Kahnwaldin perheen poika, Jonas, tutkimassa isdnsd huoneesta I0ytamaa karttaa
Windenin luolastoista tai hoitaja sitomassa kadonneen lapsen katta. Iso osa intron

kuvamateriaalista on otettu kolmen ensimmaisen jakson kohtauksista.
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Typografialtaan intro on yksinkertainen ja hillitty. Kaikki teksti on kirjoitettu suuraak-

kosilla ja valistys on valja. Rooli on valkoinen ja nimi on keltainen. (Kuvio 18).

Kuvio 18. Darkin typografia tuotantotiimin esittelyssa.

Tunnusmusiikki on bandin Apparat kappale Goodbye (Wikipedia 2018). Kappale on
hyvin unimainen ja melankolinen, joka sopii sarjaan erinomaisesti. Laulun lyriikoiden

aihe on hyvastien jatto.

5.4 Hemlock Grove

HEMLOCK GROVE

Kuvio 19. Kuvakaappaus Hemlock Grove -sarjan 1. tuotantokauden introsta.

Hemlock Groven intro (Kuvio 19) yllatti minut sen syvyydelld. Introssa itsessdan ei ole
paljon katseltavaa. Se siséltaa virtaavaa mustetta punaisena ja turkoosina. Musteiden
takaa paljastuu seitseman kuvaa eri olennoista. Nayttelijoité esittelevat tekstit ovat ser-
if-kirjasinta, jotka nousevat ja himmenevét tuttuun tyyliin. Intron tunnusmusiikki empaat-

tinen ja on soitettu pianolla ja viululla. Intro ei sisalla diegeettisia aania.

Luvussa 4.3. avasin hieman Hemlock Groven tunnuksessa olevan kaarmesymbolin
merkitystd. Jo ensimmaisessa jaksossa naytetaan lisdd omaa hantdansa syovaa
kaarmetta padhenkilon Peter Rumancekin paiviunessa. Samassa kohtauksessa nay-
tetdan puuhun kaiverrettu yldspéin suuntautuva pentagrammi. Peter kertoo sen viittaa-
vaan alkemiaan ja jokainen viidesté sakarasta viittaa elementtiin seka ylimman sakaran
viittaavan sieluun. Avaan hieman pentagrammin taustoja, vaikka se ei ole introssa.
Symboli liittyy kuitenkin vahvasti intron muihin elementteihin. Biedermannin Suuressa
symboli kirjasta huomaan, ettd pentagrammi on hyvin tieteisiin ja uskontoihin liitetty
symboli. Hemlock Groven pentagrammin uskon liittyvéan alkemisteihin, jotka uskoivat

jokaisen sakaran viittavaan alkuaineisiin. Pythagoraalle pentagrammi oli pyha ruumiin
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ja sielun harmonian vertauskuva. Pentagrammi suojelee myds demoneilta talojen
palkkeihin ja ovien pieliin piirrettyna. (Biedermann 1993d, 273). Symboli on siis hyvin
ladattu ja silla saa aikaan paljon mielikuvia erilaisten katsojien parissa. Useimmiten sen

uskotaan viittaavan satanismiin ja mustaan magiaan, mutta siind tapauksessa penta-

grammin pitdisi olla alaspéin suuntautuva sekéa sisaltaen pukin paan (Kuvio 20).

Kuvio 20. Vasemmalla Hemlock Grove sarjassa esiintyva alkemistien pentagrammi ja oikealla
mustaan magiaan liittyva saatanallinen pentagrammi pukin paalla.

Hemlock Groven intro nojaa paljon okkultismiin, tieteisiin ja mystiikkaan. Intro siséltaa
seitseman kuvaa (Kuvio 21), jotka paljastuvat peilatun leviavdn musteen takaa. Etsin
mista nama kuvat ovat perdisin ja tarkistin jakson lopputeksteista intron tekijan nimen.
Intro on Justin Stephensonin kasialaa ja hdnen verkkosivuillaan on introlle oma sivu,
mista voi katsoa intron sekd hieman tietoa. Han kertoo, ettda Hemlock Grovessa veri on
jokaisen tarinan ytimessa. Han kaytti mustevirtauksia ja historiallisia kaiverruksia
tutkiakseen hirvididen materiaalisuutta. (Stephenson n.d..) Leviavd muste siis kuvaa
verta, joka oli suosituin intron ominaisuus. Stephensonin sivusto ei kuitenkaan paljasta
kaiverrusten alkuperad, joten etsin vield lisda. Loysin Youtube-verkkosivulta kommen-
tin, jossa kaiverrusten sanottiin olevan Ulissus Aldrovandin kirjasta Monstroum Historia
vuodelta 1642.

Lahdin tarkemmin etsimaan kaiverrusten nimid. Teos l6ytyy skannattuna Deutsche
Forschungsgemeinschaft -sivustolta, joka on saksalaisen tutkimusta tukevan organ-
isaation, DFG:n omistama sivusto (DFG 2013). Aldrovandin teos on yli 700 sivuinen ja

kirjoitettu latinaksi. Kuvion 21 kaiverrukset on avattu alla kirjasta 16ydetyn tiedon muk-
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aan kaanteadn Googlen kaantgjalla. Kaannokset ovat omia paatelmiani 1600-luvun lati-

nasta.

Kuvio 21. Hemlock Groven intron kaiverrukset Ulissus Aldrovandin kirjasta Monstroum Historia
vuodelta 1642.

1. Icon mulieris sobole multiplici grauida. Raskauden monimutkainen kysymys.
Kuva on sikio kohdussa.

2. Monstrum bicorpor capitibus per diametrum oppositis. Vastakkaiset hirvion
paat. Kuvassa lonkasta yhteenkasvaneet kaksoset.

3. Partus humanus, & caninus. lhmisen ja koiran synnytys. Kuvassa on koira ja
lapsi vierekkain.

4. Eiloytynyt Aldrovandin kirjasta. Kuvassa poikkileikkaus ihmisen paasta.
Monstrum cornutum, & alatum aliud. Sarvipainen hirvid ja muut siivekkaat.
Kuvassa on siivekas sarvekas hirvio.

6. Eiloytynyt Aldrovandin kirjasta. Kuvassa aarnikotka (Biedermann 1993e, 5).

7. Eiloytynyt Aldrovandin kirjasta. Kuvassa luvussa 4.3. mainittu uroboros.
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Muutama listan kohdista on selkedasti sarjan tarinaan viittaavia. Sikio ja kohtu saattaa
viitata suojelevaiseen aitiin, Olivia Godreyhin, ja hanen poikaansa, Roman Godreyhin.
Myds paahenkilon, Letha Godfreyn, raskaus selvida toisessa jaksossa. Yhteen-
kasvaneet kaksoset saattaa tarkoittaa Romania, joka on hyvin suojelevainen sis-
kostaan. Vierekkéin seisovat koira ja lapsi tarkoittaa selkeasti Peter Rumancekia, joka
on ihmissusi. Poikkileikattu paa viittaa Godrey Instituutin tieteellisiin kokeisiin tai
Romanin psyykkisiin voimiin.

Monf{trorum Hiftoria. 371

V1. Noivmaltum difimile monftram cornutum , & alatum aliud exhibemus: hoc
habebat caput facie Satyri, cornu, & auribus dCKurl!._lt\m" 5 bmchxorum_lnco, _[]Jg.\n:
ftar anis, pedes duosy quorum dexer humano erac !|imhs » cum oculo in genu .»& fi-
nifter fquamofusin caudam pifcisdefinebar. In peltore huius monftritres litrera,
fimirum X Y &V exprefizcernebantur, fed V (upra figuram Lune veluti adolefeea-
tis obfevuabatur . Hinceruditiviria i prafagia animam coautreentes , flagelli d:umlr
declinandi rationéaex his tribus liteeris annccrun(. Nam X Chrifti erucem, & \
Pythagore littera virtacem defigaat: idedg; hqmlx\cs pro nrc‘cn\h Dei ira, ad Chri-
fti Crucein, & virtutes confugient, proculdubio virtutibus Celum Lun penctraas
tes, ad fedes vig; empyreas perucnicat.

Kuvio 22. Teksti Monstrorum Historiasta ja yksityiskohta sarvipéisen hirvion rinnasta.

Listan viidennen hirvion rinnassa on havaittavissa kirjaimet X, Y ja V (Kuvio 22). Kir-
jaimet esitellaan latinaksi, joista kdantgjan avulla paattelin X:n tarkoittavan Kristuksen
ristia. Kirjain Y tarkoittaa Pythagoraan hyveytta. Kirjain V tarkoittaa kuuta ja kuunsirppi
on myds nahtavissa kirjaimen alla. Tekstissa puhutaan myds pyhistd miehista ja en-
nustuksesta.
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5.5 Penny Dreadful

Kuvio 23. Kuvakaappauksia Penny Dreadful -sarjan 1. tuotantokauden introsta.

Taméa sarja on koostettu kuuluisista tarinoista ja hahmoista 1800-luvulta. Hahmoihin
kuuluu esimerkiksi tohtori Frankenstein ja Dorian Gray. Lukuisat hahmot liittavat voi-
mansa yhteen karkottaakseen pahoja voimia jotka uhkaavat heita ja heidan rakastettu-
jaan. Sarjan tarina on saavuttanut loppunsa kolmannessa tuotantokaudessa, eika lisa-
jaksoja ole luvassa. Intro on kaikista 20:sté tarkastelemastani introsta pisin. Jokaisessa
tuotantokaudessa on sama intro muutamia lisayksia lukuunottamatta. Ensimmaisen
kauden neljannen jakson introon on lisétty uusi hahmo, joka tehtiin tutuksi edellisesséa
jaksossa. Lisdykset ovat siis hahmoja joita tehdaan tutuksi sarjan my6ta. Tama on hy-
va idea, silla se paivittaa introa hieman muutaman kerran kaudessa. Lisaykset pitavat
intron ajanmukaisena katsojaa varten. Sarjan katseluhetkelld Netflix hyppaa automaat-
tisesti intron yli ilman skip intro -nappia, mika on harmi, silla Penny Dreadfulin intro on

paras katsomistani introista.

Penny Dreadful -intro on hyvin monipuolinen. Siin& naytetddn paanayttelijat seka yli-
luonnollisia olentoja, joita hahmot tulevat kohtaamaan. Otoksiin kuuluu myds uskonnol-
lisia symboleja, hyonteisia, kddrme (oletettavasti raamatun paalla), hyvin yleinen veri
seka kirurgiset tyovalineet. Intro on variltdan kylmén sinertava ja ainut toinen vari on
verenpunainen eli luvussa 4.4. mainittu vérikontrasti on otettu kayttdon myos Penny

Dreadful -introssa.

Leikkaustyyli on dynaaminen. Kontrastisia otoksia on paljon, kuten uskonnollisten esi-
neiden yhdistamistéa torakoihin ja kdarmeisiin, suutelevat ihmiset ja odottavan hamaha-
kin verkkoon lentava hyonteinen. Kéaarmeilla ja hAmahakeilla on suuri rooli sarjan tari-
nan symboleina. Luvussa 4.3. viiittasin uroborokseen, joka oli muun muassa uudel-
leensyntymisen symboli. Sama teema jatkuu kdarmeen osalta tdssékin sarjassa, koska
sarja sisaltdad paljon elaman ja kuoleman rajamailla liikkumista. Jopa yhden kuolemat-

toman paapahan titteli on kdarmeprinssi. Haméahakeilla on iso merkitys taas paahah-
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molle Vanessa lvesille. Intro siis siséltaa todella paljon hahmoihin ja tarinaan liittyvia

viittauksia, jotka eivat avaudu ensimmaisilla katselukerraoilla.

Sarjan logo on tyylitelty sans serif -suuraakkosina ja tuotantoryhman nimet on kirjoitettu
serif-kirjasintyypilla. Mielestani typografia voisi olla persoonallisempi, mutta ehka tylsa

kirjasintyyppi antaa tilaa tyylikkaille otoksille hahmoista, olennoista ja esineista.

5.6 Ohjeet laadukkaaseen introon

Opinnaytetythan keraamani introt edustavat 2010 jalkeen julkaistujen kauhusarjojen
trendeja. Laadukas intro voi tarkoittaa monelle ihmiselle eri asioita. Jokaisella ohjaajal-

la, kuvaajalla ja artistilla on eri ndkemykset laadusta, joten esitén tdssa omani.

Laadukkaan intron tulee olla yli 20 sekuntia pitka. Talla tavoin introon saa tarpeeksi
oleellista materiaalia, jolla napataan katsojan huomio. Intron tulee sisaltdd monipuolista
kuvastoa joka vastaa sarjan tarinaa. Introssa naytetddn otoksia sarjasta, esineistd,
nayttelijoista, hirvidista tai sen tapahtumapaikoista. Mitaéan ei kuitenkaan tarvitse nayt-
tdd kokonaan, vaan vihjataan vain osa hahmoista tai hirviostd. Kontrastiset otokset
toimivat hyvin ja niilla on helppo ujuttaa sarjan sisaisia yhteyksia introon. Katsoja jaa
katsomaan introa useammin, jos han ymmartaa joka katselukerralla intron sisallosta
enemman. Intron katselukerrat varmistuvat viela enemman, jos kuvamateriaalia on

kaytetty sarjan koko kauden ajalta.

Typografian tulee olla hillittya ja selkeda kaikkialla paitsi sarjan tunnuksessa, jossa voi
leikkia efekteilla enemman. Tuotantoryhman ja nayttelijdiden esittely on hyva tehda
rauhallisesti nostoilla ja himmennyksilla. Kirjasimena on yleista kayttaa sans serifia.
Tunnuksessa voi kayttaa luovempia ratkaisuja, mutta se kannattaa pitaa tyyliltaan la-
hella muuta typografiaa. Tunnusta voi animoida vapaammin erilaisilla tavoilla, kuten

leikata sita tai teksturoida.

Kerronnassa suosittelen kayttamaan risti-, hyppy- ja dynaamisia leikkastyyleja. Nopean
ja rauhallisen leikkaustyylin sekoitus pitd& katsojan varpaillaan. Nopeat valahdykset
sarjan kuvamateriaalista jattda katsojalle mielikuvia, jotka saavat vahvistusta héanen
katsoessa sarjaa ja tarinan auetessa. Jos sarjassa on tapahtumapaikkoja, joita halu-

taan painottaa, suosittelen nayttamaan niité pitempaan kuin muuta materiaalia.
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Varimaailman maarittelee sarjan luonne. Kayta murrettuja ja maanlaheisia vareja sar-
jan visuaalisen tyylin ollessa tuhoutunut ja likainen. Jos sarjan tyyli on puhtaampi, vari-
paletin tulee olla kirkkaampi. Vastavarien kayttd on suositeltavaa, koska se luo kontras-
tia. Sinisia ja punaisia sisaltava varipaletti on suosittu, mutta myés kliseinen. Varo luo-
masta identtista varipalettia. muun tunnetun sarjan kanssa, koska se vahingoittaa tun-

nistettavuutta.

Intron tulee sisaltaa melodinen, ei-diegeettinen ja empaattinen tunnusmusiikki. Musiikin
tulee tukea kuvamateriaalia ja luoda jatkuvuutta. Diegeettisia aania voi kayttaa, kunhan

ne eivat vie liikkaa huomiota pois tunnusmusiikilta.

6 Suomikauhua - oman intron prosessi

Opinnaytety6n toiminnallisena osana teen oman intron kayttden kokoamiani introjen
ominaisuuksia ja tyyleja. Ajatukset oman intron luomisesta alkoivat muodostua kat-
soessani muita introja. Haluni tehda liikegrafiikkaa on suuri, mutta yleisesti introissa ei
kayteta paljon liikkuvaa grafiikkaa. Liikegrafiikalla tarkoitan digitaalista tuotettua kuva-
materiaalin animointia (tdhan lahde). Introjen kuvasto koostuu muusta videokameralla
kuvatusta kuvamateriaalista ja niiden kasittelystd efekteilld. Liikegrafiikka astuu mu-
kaan, kun laitetaan sarjan tekijoiden ja nayttelijdiden nimet sekad tunnus. I1so osa intros-
tani tulisi siis olla itse kuvattua materiaalia.Osa kuvauksista tulisi sijaitsemaan myds

ulkona.

Pyorittelin ajatuksia erilaisista aiheista introani varten ja nopeasti tulin siihen paatok-
seen, etta en halunnut tehda taytta kopiota jo nahdyista aiheista. Katsotut introt valmis-
tettiin maailmanlaajuista esittamista varten, mutta kuvamateriaalit liittyivat suurimmaksi
osaksi sijaintiin, johon sarja sijoittui. Tasta sain idean kuvitteellisen suomalaisen kau-
husarjan intron valmistamiseen. Kuvitteellisen kauhusarjan alalajityypit on psykologinen
ja trilleri eli se on Sayersin maaritelman mukaan mikrokosmokseen kuuluva sarja. Mik-
rokosmos (ks. luku 3) tarkoitti kertomuksia sairauksista, hulluudesta, veresté ja julmuu-

desta.
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6.1 Hyvan intron ominaisuudet koottuna

Luvuissa 4 ja 5 todettujen ominaisuuksien ja tehokeinojen avulla aloin tyéstaa omaa
introani. Valitsen joitakin usein toistuvia ominaisuuksia, jotta intro sopii katsomieni intro-
jen peraéan. Haluan sailyttaa tietyn verran tunnistettavuutta tutuilla elementeilla. Lopulli-
sen pituuden tulee olla yli 30 sekuntia. Tyyli tulee olemaan synkka ja ahdistava. Vari-
maailma on luonnonvareja ja urbaanin maiseman vareja. Introssa taytyy olla tunnistet-

tava varimaailma, joka ilmenee esimerkiksi tekstien varivalinnalla.

Kuvamateriaalina on kaytetty kuvastoa kaupungista ja metsista. Lahikuvia varten on
kuvattu ladkkeitd, alkoholia, kdsia ja luita muun muassa.

Kuvio 24. Intro ajan muuttuva varisavy.

Kuvamateriaalin paalla on erimuotoisia kevyita vinjetteja, joihin on asetettu lapinédkyv
vyyden sattunaisuutta séateleva koodi. Vinjetti siis varisee hieman. Vareja saatelee
LUT eli Look-Up Table. LUT ottaa alkuperdisen kuvamateriaalin variarvot muuttaen
niiden savya, kyllaisyytta ja kirkkautta. (Mixing Light 2016.) LUT-tiedostoja on useita

erilaisia ja niilla saa helposti muutettua kuvamateriaalin tunnelmaa (Kuvio 24).
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Byers 11

Kuvio 25. Otos erilaisilla LUT-véariarvoilla

Typografialtaan intro sisélta selkedd sans serif -kirjasinta suuraakkosilla. Opinnayte-
tyon kirjoitushetkella on kaytdssa ohut Futura PT -kirjasin. Vélistysta, eli kirjainten va-
lissé olevaa valid, on lisatty, jotta tekstistd saadaan ilmavan tuntuinen. Tunnus on sa-
maa tyylid kuin muut teksti, vain paksumpana (Kuvio 24). Teksti animoidaan nostoilla ja
himmennyksilla. Teksti sisdltaa myds pienen sumennuksen sen ilmestyessa ja poistu-

essa ruudulla.
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VA\NAM,O VAINAAMOINEN

e,

Kuvio 26. Yldosassa on eri versioita tunnuksesta ja alin versio paatyi introon.

Sarjan nimi on leikkisa muunnelma Kalevalan sankarista Vainamoisesta. Jaoin sanan
kahtia korostaakseni vainaa- ja moinen-sanoja. Sarjan tunnus tulee esiin kuvamateri-
aalin jalkeen kevyelld animoinnilla. Kantele tulee ensiksi nakyviin ja teksti sen jalkeen.

Tekstin ohelle tein grafiikan verisesta kanteleesta.

6.2 Tyobprosessija lopputulos

Intro tyosta alkoi suurpiirteisen tarinan keksimisestd. Halusin jotain pohjaa suoma-
laisista tarinoista ja paadyin Kalevalasta ammentavaan juoneen. Keksin sarjaan sar-
jamurhaajan, joka murhaa ihmisia kanteleella. En luonut hahmolle mitaan tarkempia
motiiveja, mutta hanen eldmansa on ollut vakivallan ja huumeiden vérittdma. Pian
taman jalkeen alkoikin sarjan nimen ideointi ja pdadyin Vainaamoiseen. Tyodskentelyn
aikana ajattelin, ettd nimi on liian humoristinen yhdistettyna kuvamateriaaliin, mutta en
parempaa nimed ei tullut ideoinnista huolimatta. Nimet, joita ideoin, kuulostivat

kliseisiltd, enk& innostunut niista.
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Valitsin sarjaan viholliseksi sarjamurhaajan, koska se sopi suomalaiseen kauhun tyyli-
in. Pyorittelin paperilla ajatuksia hirvidista ja taruolennoista, mutta en l6ytanyt mitaan

niin pelottavaa kuin ihminen. Realistinen ja arkinen vihollinen sopi sarjaan.

Kuvamateriaalin kerays alkoi maaliskuun alussa, jolloin oli vield lunta maassa. Kuvaus-
ten vdlissa tein opinnaytety6ta valissa ja lumi alkoi sulamaan pois. Siirtyminen lumises-
ta kuvamateriaalista kevéaiseen auringonpaisteeseen ei sopinut yhteen, joten jouduin
kuvaamaan tiettyjd otoksia uudestaan. Halusin sailyttdd yhdenmukaisen saan ja
paadyin kayttamaan kevaisempia ja kuivempia otoksia.

Kuvamateriaalia kuvattiin Canonin jarjestelmédkameroilla EOS 7D ja EOS 600D.
Lisamateriaalia kuvasin GoPro HERO5 Blackilla, koska silla pystyi samaan korkean
kuvataajuden otoksia. Intro kootiin Adoben After Effects ja Audition ohjelmistoilla. After
Effectsissa kokosin kaiken materiaalin ja loin liikkeet ja efektit. Auditionissa muokkasin
tunnusmusiikkia seka erikoistehosteita. Aanelle on laitettu hieman kaikua, jotta se

kuulostaisi tulevan jostain kauempaa.

Tunnusmusiikkina on kaytetty iltalorua Nuku, nuku nurmilintu. Loru on tarkoitettu ke-
htolauluksi lasten mennessa nukkumaan, mutta sita laulettin myods lasten hautajaisis-
sa. Lapselle laulaminen ei ollut. Nykypaivana laulettuna lorulla ei ole enda niin kovaa
merkitystd kuolemaan. (Tani-Maddox 2011, 6.) Loru on hyvin empaattinen luomaan

traagisuutta intron kuvamateriaalin ja tarinan vihollisen kanssa.

7 Yhteenveto

Intro on televisiosarjan kasvot ja vahva osa sen identiteettia. Intro ei ole aina ensim-
mainen asia minké katsoja, mutta se on ensimmainen asia mista katsoja tunnistaa sar-
jan vastaisuudessa. Tunniste saattaa olla intron kuvamateriaali tai sen tunnusmusiikki,
ja usein tunniste on naiden molempien yhdistelma. Olen katsonut useita sarjoja ja voin
todeta, ettd hyva intro ei tarkoita hyvaa sarjaa. Intro siséltaa tiivistetysti sarjan tunnel-

man ja valayksia tyylikkaista kohtauksista.

Lahdin selvittamaan mika tekee hyvan kauhusarjan intron ja mielestéani sain koottua
ohjeet sellaisen tekoon. Laatimani ohje on tosin vain minun mielipiteeni. Erityyliset sar-
jat sisaltavat johdonmukaisesi toistuvaa grafiikkaa, efekteja ja kerrontaa. Intron tekemi-

nen on kuitenkin aina sarjan luojan ja kuvaajan nakemyksista riippuvaa. Tiettyihin ala-
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lajityyppeihin sopii tietynlainen opinnadytetydssa todettu tyyli. Jos intro on visuaalisesti

ristiridassa sarjan kanssa, vahentaa se sarjan tunnistettavuutta.

Kauhuelokuvien historian lapikdayminen toi selkeytta kauhun maarittelyyn. Nykypaivan
kauhun alalajit ovat lahtdisin nykyaan klassisista teoksista, kuten Psycho ja Night of the
Living Dead. Kauhuelokuvien yleistyessa myts kauhusarjat saivat jalansijaa televisios-

sa.

Opinnaytetydn havannointi on mielestani onnistunutta ja silla saatiin lahivuosien tren-
deja introjen tyyleissé. Tulokset koskevat televisiosarjoja, mutta ovat helposti hyodyn-
nettavissd myos elokuvien introihin. Tuloksista on hyotya elokuva-alan ammattilaisille
ja opiskelijoille seka graafikoille. Opinnadytetydn tietoja voidaan jatkotutkimuksissa laa-
jentaa pidemmalle menneisyyteen, jolloin voisi tehd& ominaisuuksien vertailua per vuo-
sikymmen. Nain saisi mielenkiintoista tietoa introjen tyylien kehityksestd. Myds useam-
pien yksittaisten sarjojen tutkiminen tarkemmin, kuten luvussa 5, olisi kannattavaa.

Yllatyin kuinka paljon merkityksia voi l6ytad, kun materiaaliin paneutuu.

Uskon, ettd introihin tullaan jatkossa panostamaan yhta paljon tai viela enemman. On
valitettavaa, ettd osa suoratoistopalveluista ohittaa intron automaattisesti. Tama saat-
taa vaikuttaa introjen kestoihin, mutta ei laatuun. Jos introjen kesto lyhenee, niin sen

sisallén on oltava sitéakin houkuttelevampi.
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Liite 2 - Sarjataulukko

Lyhyt, tunnus ja kuvamateriaalia
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