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Tassé opinnaytetyoni kirjallisessa osiossa tutkin perinteikkdén ja digitaalisen
taidemuodon valista rajavyohyketta. Koen, etta ndiden kahden ulottuvuuden
valilla taytyy olla jokin harmaa vybhyke. Tata vyohyketta lahden kirjallisessa
opinnaytteessani kartoittamaan.

Opinnaytetydni toimii psykologisena, henkilokohtaisena katsauksena itseeni ja
suhteeseeni jatkuvasti muuttuvaa ymparistéa kohtaan. Tutkin alati kasvavaa
teknologian maaraa ihmiselamassa ja sen tuomaa vaikutusta yksilon mieleen.
Hyddynsin saamiani ideoita muuan muassa tuhansia tunteja vietetysta ajasta
videopelimaailmoissa seka pelien graafisesta ulkoasusta.

Kirjallinen osioni on ennen kaikkea tyopaivakirjamainen raportti fyysisen tyoni
prosessista. Kayn lapi kaikkea materiaalista tyovalineisiin ja hetkellisiin tunne-
tiloihin, ongelmiin ja onnistumisiin.

Sain huomioida paljon uusia asioita tyota tehdessani. En ollut aiemmin tottunut
taman kokoluokan projekteihin. Inmisen kokoista hahmoa tehdessani ajankay-
ton suhteen tuli opittua paljon. Mika tarkeinta, projektini vilisi uusia oivalluksia,
joita voi kayttda hyvaksi jatkoa ajatellen.
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In this written part of my graduation work | study the boundary between tradi-
tional and digital art. | feel that there has to be some kind of grey zone between
these two which | am going to chart.

My graduation work is a psychological, personal view to myself and relation
towards the ever changing environment. | study the growing amount of tech-
nology in human life and its effect to individual mind.

I made use of ideas | got from video game worlds where | have spent thou-
sands of hours and of graphical appearance of the games.

My writing part is most of all a-working-diary-styled report about the process of
my physical work. | write about everything from materials to working equipment
and momentary feelings, problems and success.

| got to make new notices while working. | hadn’t got used to projects of this
size before. In making of a human-scaled figure | learned a lot about timing.
What's the most important thing is that my project was flooding of new insights
that could be useful in the future.
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1 JOHDANTO

Paadyin lopputydni osalta tekemaan puuveistoksen. Kyseessa on siis taysko-
koinen ihmishahmo, joka koostuu pienista puisista palikoista. Hahmo tulee ole-
maan pystyasennossa paikallaan. Aion kayttdd noin 4 — 5 senttimetrin kokoisia
puupalikoita tydssani. Niita tarvitaan sadoittain koska aion hahmosta siis aikui-

sen ihmisen kokoista.

Tutkin hahmoni kautta digitaalisen ja perinteisen taidemuodon vélisia rajoja.
Se lisaksi on katsaus omaan sieluuni, joka pirstaloituneena elaa omassa maa-

ilmassaan.

Valinta ihmishahmoon l6ytyi laheltd, itsesténi. Aion tydllani viestia nakemystani
ihmismielesta sek& sen haavoittuvuudesta ja rakoilusta. Teokseni kubistinen
rakenne toimii myos psykologisena kannanottona mielen hajoamisesta. Kay-
tan termiad vokseli, joka tarkoittaa pikselid kolmiulotteisessa muodossa. Teok-
sen muoto ja rakenne seka hahmon olemus heijastelevat pinnan alla kytevasta
pahoinvoinnista nyky-yhteiskuntamme ihmisten keskuudessa. Ihminen on toki

orgaaninen masiina, muttei tahdoton robotti.

Tallaista koneen ja ihmisyyden valistd suhdetta ja niiden vaikutusta toisiinsa
lopputydni myds pohtii. Olen muutenkin usein tarkkaillut ja tehnyt havaintoja
muuttuvasta ymparistostamme. Perinteikas kasityolaisyys ja ihmislaheisyys
katoavat vahitellen koneellistumisen ja digitaalisuuden saadessa enemman ja-

lansijaa teknologian sen tdssa vaiheessa mahdollistaessa.

Jotain vaikutteita ty0ssani on ainakin englantilaisen kuvanveistgja Antony
Gormleyn ihmisveistoksista. Gormley tutkii itseyden ja toiseuden valista suh-
detta tbissaan. Han ei yritd muokata ihmisvartaloa esineena vaan paikkana ja

tehdessaan sellaisia toita, jotka sulkevat tietyn vartalon piiriinsa, han yrittaa



tunnistaa kaikille inmisille yhteisen tilanteen. Gormleyn teokset eivét ole sym-
bolisia vaan osoittavia: jalkia todellisen vartalon todellisista ilmi6ista ajassa.
(Gormley 2018)

Syy sille, miksi alan rakentaa hahmoani talla tekniikalla on, ettd koen palikat
kiehtovaksi ideaksi luoda esittavaa taidetta. Samoin koen pikselitkin kuvien ra-
kennusosasina. Niissa on jotain tuttua nuoruudesta mutta samalla ne on hel-
posti lahestyttava ja potentiaalinen, uusi kokeileva aluevaltaus. Se on myds
mielta hatkahdyttava, silmaa kutkuttava elamys. Pelkistetty muoto on viitteelli-
nen, mutta sopivan abstrakti antamaan signaaleja jostain elollisesta, elamaa

hehkuvasta objektista.

Hyddynsin myos Wolf Lieserin teosta Digital Art (2009) mik& osaltaan tutkii
tietokoneiden algoritmeilla tehtya taidetta, my6s Internet-taidetta. Pikselit levit-
tyvat ja paukkuvat moniin suuntiin ja taiteen kasitys moninaistuu kaytettyjen
medioiden kautta. (Lieser 2009, 128-129.)

Varmaan osa tatad kuutioiden luomaa innovaatiotani kumpuaa pelaamastani
ruotsalaisen Mojang-peliyhtion Minecraft-videopelistd, jonka ulkoinen graafi-
nen ilme koostuu nimenomaan pelkista palikoista. Hallittu karkeus ja minimaa-
lisuus olivat tietoinen valinta pelin ulkonaéssa. Pelin idea, eli rakentelu ja luo-
lastojen tutkiminen ovat koukuttavaa puuhaa. Palikoita eli vokseleita poiste-

taan ja lisataan.

Oman kiinnostukseni rakentamiseen juontuu varmaankin lapsuudesta ja sen
Lego-palikoista. Niilla oli aina mukava rakennella pienoismaailmoita ja laittaa
pienet hahmot sopeutumaan uusiin tilanteisiin, kun maanjaristys tai tuhotulva
muutti tilanteita jatkuvasti. Ennen kaikkea se oli kehittavaa kolmiulotteisen
hahmottamiskyvyn kasvun aikakautta. Huolimatta huomautuksista aikuisuu-
den kynnykselld jo keikkuessani, en fantasioissani suostunut irrottamaan otet-

tani rakennuspalikoista ja niiden suomasta vapaudesta.



Olin kouluni toisen vuoden mallimaalauskurssilla saanut jostain kasiini peltile-
vyn. Tasta innostuneena paatin kokeilla jo materiaalin itsensa vaikutuksesta
loihtia pellille jotain sen luonteelle sopivaa. Niinpa mallimaalauksestani tuli pik-
selimainen: Tyostoni oli hidasta vesiliukoisten dljymaalien topottamista levylle.

Pikselimaalaus. Vesiliukoinen 6ljy, pelti. 2015.

Vaihtoehtoinen kokeiluni poiki uusia ideoita myds puukurssilla samana
vuonna. Veistamani hahmo oli hyvin palikkamainen, informaation ylitulvasta
johtuen televisiomaista paataan piteleva uhri lukuisten vastaanottimien kes-
kella. En tyytynyt jattdméaan hahmoani puunvariseksi, vaan téhrin viela paalle

akryyleilla ja vasaralakalla antamaan kuvaruuduille sopivaa korostusta.



Too much information. Puu, akryyli, vasaralakka. 2015.

Tallaisten kokeilujen siivittdméana idea jostain pikselinomaisesta iti taka-
raivossa jo hyvan aikaa koulua kaydessa. Eipa aikaakaan, kun lopputy6ta

suunnitellessa se sitten rydpsahti ulos ihan uudessa mittakaavassa.

Uusi haaste oli otettu vastaan ja se naytti olevan jotain ihan muuta kuin mihin
minulta oltiin totuttu. Siita palikoiden pyorittely alkoi.



2 MATERIAALIN KOSKETUS

Materiaalin osalta valitsin puun, silla se on mielestani upea kaikkine ominai-
suuksineen. Se on orgaaninen ja lammin materiaali. Lisaksi se on salliva ma-
teriaali, helposti muokattavissa. Itsellani on siitd muutenkin eniten kokemusta
kaikista koululla veistettavista materiaaleista. Jo ammattikoulussa tyostimme
padasiassa puuta valtaosan ajastamme. Siten siihen on syntynyt hiljaa sy-

vempi kosketus ja kunnioitus.

Perinteikkyys on tarkeaa, minka vuoksi puu on paras vaihtoehto. Arvostan toki
taman ohella myos digitaalista taidemuotoa. Minulla on tapana kapinoida jo-
tenkin ymparistdani vastaan, milloin missékin satun elamaan. Haluan asettaa
vastakkain nama kaksi ja nahda, miten ne paiskaavat katta keskenaan tai sit-
ten asettuvat sotarintamalle toisiaan vastaan.

Valmis teos tekijoineen galleria Saskiassa. Kuvaajana toimi Saara Nurmi.



3 KONE JA IHMINEN

Ihminen keksi tulen rengikseen, ei uudeksi isanndkseen. Monissa dystopiaa
kasittelevassa teoksessa, kuten Fritz Langin elokuvassa Metropolis (1927) tai
Aldous Huxleyn romaanissa Uljas uusi maailma (1932) keksinto kaantyi mo-
nesti luojaansa vastaan jossain kohtaa. Sama koskee teknologista vallanku-
mousta. Ei kone voi korvata kokonaan alkuperaisté ihmistd, vai voiko? Loppu-
tyoni ilmaisee kantansa digitalisaationkin suhteen. Palikoista koostuva hahmo
on kolmiulotteisista pikseleista, eli vokseleista muodostuva kuva. Idean vokse-

leihin hain videopelimaailmasta ja pelien graafisesta iimeesta.

Videopeleihin suhtautumiseni on kuin useampiin muihinkin masiinoihin: Ne
hallitsevat elaméaani ainakin osaksi. Sen olen tosin antanut itse tapahtua. Nii-
den vaikutusta yksilon omaan kaytokseen ja maailmankuvan muodostamiseen
en vahattele, joskin kérkevat vaittdmat itsetuhoisesta kaytoksesta ja aggres-

siivisuuden lisaantymisesta lienevat hieman liioiteltuja.

Nic Kelmanin kirjan Video game art loppuyhteenvedossa esitetaan taide teko-
tapana, joka on stereotyyppisesti nahty hieman enemman kuin nuorten poikien
vakivaltaisena viihdemuotona. Téall6in ei ole epatodennakdista, etta useiden
ihmisten alkureaktiot tulevat olemaan skeptisia, elleivat tutustu kirjaan ja ym-

marra pelien muitakin vaikutuksia. (Kelman 2005, 308.)

Aihe kokonaisuudessaan vaatinee lisaa tutkimustyota, kuten Hanna Kootan
opinnaytetyon tutkimuksessa (2014) kay ilmi juurikin videopelien vaikutuk-

sesta nuorten kayttaytymiseen (Koota 2014).



4 TYOSKENTELYN ALOITUS

12.10.2017

Varsinaisen tydskentelyn aloitin koulusta I6ytadmieni lankkujen hoylaamisella
oiko - ja tasohdylien kautta. Sitten ajoin [&pi kappaleet sirkkelistda ohuemmiksi
rimoiksi. Sain huomata, etta osista kappaleista oli tullut liian kapeita. Pilkoin
kuitenkin loput kuutioiksi vannesahalla. Siin&kin tuli pulmia eteen. Vannesahan
saadettava aste oli vinossa, eika sita saanut kunnolla suoristettua. Nain ollen
tuli palikoista hieman suunnikkaan muotoisia. Ajattelin, ettei taméakaan haittaa,
kunhan hioo palikat lopuksi. Mutta ne tulevat jaamaan asettamastani mitta-
koosta, ellei hyvaksy keskendan erikokoisia palikoita rakennusaineiksi. Jon-
kinlainen sisainen runkokin olisi hyva olla olemassa, etteivat palikat vain murru
toistensa painon alla.

Materiaalia ei koululta paljoa |0ytynyt. Lis&éa tavaraa oli ostettava. Kavinkin yh-
tena viikonloppuna Kankaanp&én eri puutavaraliikkeissé vahan vertailemassa
valikoimia ja hintoja. Totuus oli, ettd voin selvité suhteellisen pienelld budjetilla

mit& tulee materiaalikuluihin. Kaikki teokseeni tulee olemaan puusta loppujen

lopuksi.




08.12.2017

Sain hankittua materiaalit Kankaanpaan K-raudasta. Kahdeksan kappaletta ul-
kosailottya, liki kuusi metristad rimaa lahti mukaan. Palautusoikeutta ylijaamai-
selle tavaralle ei ollut, joten nyt otettiin sen verran mitéd varmasti tulen veistok-
seen tarvitsemaan. Hintaa laskettiin opiskelijaystavallisemméksi 40 eurosta 30
euroon. Niista sitten lahdin patkim&an puutilojen katkaisusahalla palasia. Luu-
lisi nailla paasevan tyossa aika pitkadlle. Vanhan suomalaisen puunhakkaaja-

suvun lentaviin lauseisiin tukeutuen toteankin, etta savottaa riittaa.

Materiaali oli ulkokatoksessa sailytyksen vuoksi perin karkeaa ja osin haljen-
nutta. Arvelin, etta sisasailytyksessa tavara saattaa alkaa halkeilla lisdakin.
Aika nayttdd. Ehdin ennen joululomia tosiaan sahailemaan jo palikoita ja tutki-
maan menetelmani oikeellisuutta ja toimivuutta. Moni palikoista jai aika karvai-
siksi sahauksesta: Tikkua sojotti vahan joka puolella ja onnistuin yhden ison
saamaan tunkeutumaan sormeni sisélle! Sen taytyy olla jokin merkki jostain

tulevasta, ettd tama tyo haluaa vahan piikitella minua jollain tavalla.

15.12.2017

Lomien jalkeen tyo alkoi taas vahan kerrallaan edeta. 4,5 sentin mittaisia kuu-
tioita alkoi kasaantua jo ihan kohtuullisesti ja aloin koota niista karkeaa ihmis-
hahmoa. Ensiksi ystavani taltioi aariviivani isolle paperiarkille, johon lahdin sit-
ten palikoita kasaamaan viivojen my6téaisesti. Tama antoi osviittaa tulevalle ra-
kentamiselle ja palikkakoon miettimiselle. Huomasinkin, etta pelkastaan yhden
kokoluokan palikoilla hahmosta tulee varsin yksioikoisen nékdinen ja jotenkin
littana. Etenkin pienista yksityiskohdista, kuten sormista tulee moykkymaiset.
Abstraktiuden asemasta haluan pysytella padasiassa realismin puolella, joten

my0s erikokoisia vokseleita tulee teokseen myoés suunnitella.



10.01.2018

Aloin rakentaa jonkinasteista hahmon tukirangan prototyyppia. Siihen kaytin
alkuperaisia jamapalikoita, joita en halua paaltapain néakyville varsinaiseen te-
okseen. Samalla tuli testattua puuliiman pitavyys palikoiden kiinnityksessa.
Kasasin paloista ihmisen selkdrankaa muistuttavan kappaleen, jonka osaset
pysyivat yllattdvan jamerasti kiinni toisissaan. Tukirangan ymparille ajatukse-
nani onkin alkaa kasata palikoita, kuten lihaa luiden ymparille siis. Tukirangan
ohella on ratkaistava myos hahmon tasapainon pysyvyys sen ollessa pysty-
asennossa. Tama tarkoitti jalkojen suunnittelua tdssa vaiheessa ja niiden liit-
tamista tukirankaan. Oli my6ds mietittava, tuliko mahdolliselle jalustalle kayttéa
balanssin sailyttamiseksi.



17.01.2018

Tukiranka sivuprofiilista on kuin luurangon selkaranka.

18.01.2018

Annoin otattaa itsestani kuvia useammasta kulmasta. Néaista loin tietokoneella
pikseldityneen version. Eli tarkoitus oli [ahte& rakentamaan teosta tata mallia
apuna kayttaen. Ajattelin, etta tasta on tuleva muutenkin matemaattinen pro-
seduuri, joten tarkka laskennallisuus palikka/pikseli kerrallaan lienee tarpeen.

Myoéhemmin kavikin niin, etten tuntenut tuon tekniikan palvelevan teostani niin
hyvin kuin olin aikonut. Vaikka teos on luonteeltaan kuin 3D-mallintaohjelmalla
luotu, ei sen silti tarvitse kangistua tekniikan kaavamaisiin kaavoihin vaan voi
ilotella taiteen kentélla, taidettahan kun nyt ollaan luomassa. Niinpa tyéstami-
nen jatkui vanhalta kunnon fiilispohjalta. Edessé oli antoisa mutta haastava
tavoite. Vahan kuin rubiikin kuution kaantelyssa.



01.02.2018

Palikka-asetelman tukiranka liimattiin yhteen selkdrankaa, jalkoja ja paata
mydten. Lahes tayteen korkeuteensa kohonnut luuranko onnistui kaatumaan
maahan sellaisella seurauksella, etta jalat katkesivat keskelta poikki kuin ham-
mastikut. Tapahtunut toi kummasti mieleeni nuoruusajan television maitopro-
pagandamainokset sen osuudesta ihmisen luustossa ja sen

hyvinvoinnissa. Pieni vastoinkdyminen toi lisaa ymmarrysté puristimien merki-

tyksesté osien limaamisvaiheessa.



08.02.2018

Palikoiden sommittelua hahmon raakamallin &ariviivojen sisélle. Piti lainata pu-
ristimia koulun puuluokasta. Pieni ymparipydreys mittasuhteissa ei haittane,
koska abstrakti ihmiskuvaelma kyseessa on. Sinansad murtumisvaarassa ole-
via janteita ja paikkoja piti tukea lepoasennossa ollessaan, etteivat mene katki

poikki yon aikana.

Paan alku muodostui. Vahan samalla tavoin kuin viimeksi elavan mallin muo-
vailun kurssillakin. Tuommoinen p6lkkypaé. Mutta materiaali oli nyt vain tyystin

eri.



13.02.2018

Sitten koitti hahmon sisuskalujen tayttamisvaihe. Ensin ajattelin tyostaa jalka-
osia siihen pisteeseen, ettd hahmo alkoi pysya paremmin omalla painollaan
pystyasennossa. Ensimmaiseksi siis rakentuivat jalkaterat, joiden mallina
omat jalkani toimivat. Ymmarsin jalkaterien hienopiirteisen rakenteen vuoksi,
ettei ole mielekasta kayttaa vain yhdenkokoisia kuutioita niiden muovaami-
sessa uskottavan nakaisiksi. Niinpa lahdin vannesahalle ja puolitin jo aiemmin
tydstamani 4,5 sentin kuutiot kahtia ja jalleen uudestaan. Siis kahdeksaan eri
osaan loppujen lopuksi. Nain sain varpaista ja tulevista sormista riittavan sirot
tukemaan muuta kokonaisuutta.

Jalkateran muoto ja kaari olivat haastavia toteuttaa. Jaloista tuli lopulta hieman
aiottua isommat. TAma ei toisaalta haitannut ottaen huomioon tulevan paino-
jakauman. Klassista anatomiapiirtdmista tehneena olin muutenkin huomannut

raajojen nayttavan paremmilta, kun niiden kokoa hieman liioitellaan ylakanttiin.



05.03.2018

Moni henkil6 oli udellut minulta, aionko maalata tai muuten pintakasitell& puun
pinnan. Niinpa testasinkin akryylivareja kuutioista kasattuun koekappalee-
seen. Kokeilin kuutta mahdollisimman kesken&an erilaista savya. Aikaansaan-
nos naytti ihan hyvalta, joskaan en osaa sanoa vield taman perusteella, ot-
taako riskin koko teoksen maalaamisen suhteen. Kokeilin my6s puuvahaa

mutta se ei juuri muuttanut pintaa kuin aavistuksen vaaleammaksi.

06.03.2018

Tan&an jatkoin hahmon keskitorson sisusten tayttamista. On pidettava silmalla
painon lisaantymista ylakropassa. Pahimmissa skenaariossahan hahmo voi
alkaa huojumaan epasuhdannaisesti ja on vaarassa kaatua. Mutta viela ei
maalailla piruja seinille.

Nostaessa hahmoa tuntui painoa selkedasti tulleenkin lisda. Aika vankasti edel-
leen pysyi tolpillaan. Tydstin myos paéata viela paivan lopuksi. Koen, etté kaik-
kia osa-alueita tulisi tytstdd mahdollisimman kokonaisvaltaisesti.



08.03.2018

Jatkoin osien liittamista paahan ja muuta muovailua, myés ylakropan ja paka-
roitten kanssa. Hartioihin tuli taytetta.

09.03.2018

Rupesin tayttdmaan pakaroita. Kolmiulotteinen rakentaminen hahmon ympa-

rilla eteni. Pohkeisiin tuli lisda kuutioita.

12.03.2018

Lantio ja kylkiosat runsastuivat. Pakarat muotoutuivat eteenpdin ja alkavat olla
kolmiulotteiset eri suunnista.



Tassa vaiheessa viimeistaan tuli tehtya havaintoja erilaisista raoista, joita syn-
tyi keskenaan erikokoisten palikoiden valeihin. Naita rakoja tilkitsinkin tikuilla
ja pienemmilla kappaleilla. Taytyy kai koko komeus hioakin vield lopuksi. Muu-

ten tulee aika karkeanomainen lopputulos tiedossa siis.

13.03.2018

Pakarat ja selkdosa voimistuivat.




14.03.2018

Kavin vannesahalla sahaamassa lisda pikkupalikoita sekd muita tayttopali-
koita mahdollisia koloja varten. Padosa on edistynyt hyvaa vauhtia. Pitaa edel-
leen huolehtia tasapainon pysymisesta. Pakaroitten koloja taytettiin ja selkéda

rakennettiin niskan ja kaulan ohella.

15.03.2018

Poskip&at saivat piristysta ja rintakeha alkoi hiljaa rakentua. Touhukasta puu-
hailua tosin hivenen sekoitti joukko tydhuoneella henganneita lurjuksia. Kas-

vojen profiili meni eteenpain!

16.03.2018

Ehdin lyhyehkon tyéskentelypaivan aikana limaamaan palikoita jalleen reisilta

keskivartaloon tuleviin alueisiin. P&& sai jalleen monimuotoisempaa ilmetta.

18.03.2018

Jalleen reidet kerésivat massaa itseensa ja paa lisda detaljia. Myos hartialin-
jaan tuli palikoita. Nostin hahmon pdydalle pitkasta aikaa tarkastellakseni ul-

komittoja paremmin.

19.03.2018

Reisialueet voimistuivat yhta mittaa. Tassa vaiheessa paa naytti edelleen aika
robottimaiselta kehitystydstd huolimatta. Sita pitdd muokata hienovaraisem-
paan suuntaan, jotta siitd tulee inhimillisempi parsta. Lisasin pikkupalikoita
leuan profiilin rakentaakseni sek& lohkoin pari kulmaa pois. Aloin kehittaa te-
ostani yha kasitetaiteellisempaan suuntaan. Aloin nimittéain veistaa juttua, joka
oli tarkoitettu jatettavaksi hahmon sisalle, muodostaen ik&&an kuin tdmén sie-
lun! Polvet kokivat ehostusta ja ne alkoivat linkittyd paremmin reisiin ja keski-

vartaloon.



20.03.2018

Asensin koneistoni sielunpalasen paikoilleen. Siella se levatkoon, l6ydetta-
koon jonain paivana tai jaakdon unohdetuksi. Alkoi epailematta olla vahan olo
kuin Geppettolla, puusepalla Pinokkio-tarinasta. En vyllattyisi, vaikka puisella
hahmollani on jokin kaksoiselama. Paivisin lep&a paikoillaan, mutta pimeyden
aikaan yokerho kutsuu. TAméa elama onkin aika kummallista.

Varmaan tasta voisi vetaa johtolankoja moniin kauhuelokuviin, kuten Franken-
steinin hirvioon, Saksikasi Edwardiin seka juutalaisten Golem-hirvioon.
Mietin, etten saisi teostani ikina valmiiksi avajaisiin, ellen laita turbovaihdetta
paalle. Laatu tosin tulee karsiméan kiirehtiessa ja palikat lentelevat!
Rintakeha tayttyi kuutioista kunnolla ja hahmolla alkoi olla jo hyvin massaa.
Nyt sitd pitaisi keskittdd myds jalkaosiin ja pitad mielessa, ettei hahmosta tule
lian takapainoista. Saaret nayttivat hyvin ohuilta, kun tarkastelin niita sivusta.

Niihin oli lisattavéa elopainoa hahmon hyvinvoinnin tasaamiseksi.




21.03.2018

Luvassa oli rintakehan rakentelua ja hartioitten vahvistamista. Pohkeisiin tulisi
ehdottomasti lisata tavaraa. Talla hetkella deadlinet alkavat painaa paalle niin
ikaan kirjallisen kuin varsinaisen duunin suhteen. Mutta paadyin priorisoimaan

nyt tata fyysista osuutta, kun tyotakin on viela kovasti jaljella.

22.03.2018

Opinnaytetyoohjaajani kavi koululla jalleen kerran. Pohdimme yhdessa teok-
seni kokonaisilmetta ja viimeistelya. Iso ikuisuuskysymys, eli mahdollinen
maalikerros hahmon pintaan nousi jalleen esille. Aloin jopa hieman lAmmetéa
ajatuksesta kokonaan maalatusta vokselihahmosta. Taytyy viela pitaa jalat

maassa, kunnes rakenne on kokonaan valmistunut.



Sahasin vannesahalla pikkupalikoita seka puolitin niita vielakin pienemmiksi.

Naita tarvitaan hienovaraisen inhimillisyyden olemassaolon turvaamiseksi.

23.03.2018

Hahmoni sivuprofiili toi mieleen laudan. Joten siispé oli aika alkaa rakentaa
siihen mahanseudulleni ominaista sikspakkia. Huomiota herattavaa kaljama-
haa en suunnittele tekevani mutta jonkinlaisen kuitenkin! My6s kaulaan ja leu-

kaan saapui vahvistuksia.

Testasin Boschin hiomakonetta pinnan loppusiloittelua varten. Kovaahan tuo
laite porisi ja kavi selvéksi, etten pystyisi tydskentelemaan ainakaan silloin, kun
seinanaapurini ovat tyotiloillaan. Liséksi tyosta aiheutuva polina vahan arve-
lutti.



25.03.2018

Nilkat eheytyivat parempaan suuntaan. Valokuvista mallia ottamalla rakensin
niiden profiilia uskottavampaan suuntaan. Olin pannut merkille, ettad iso osa
ajankaytostani kului palikoiden rakenteellisessa sommittelussa ja puristimien
kiinnityksissa. Alkuosa prosessista meni aika huolettoman nopeasti ja ajatte-
lematta mutta nyt ollaan l&hestytty kohti kriittista pistetta. Kaikki lisaamani yk-
sityiskohdat tulevat nakymaan paallepain, joten harkitusti pitaa toimia kaiken

aikaa.



26.03.2018

Vierailin vanhan ystavani vannesahan luona jalleen kerran. Lisaa pilkottuja ja
puolitettuja vokseleita tyoni viimeistelyyn. Lisaysta tuli jalkateriin, saariin ja rei-

siin. Naaman profiilista tuli niin ikaan yksityiskohtaisempi.

27.03.2018

Pohjelihasten muodostama kaari taydentyi kantapaasta pohkeiden taitoksiin
asti. Liimasin “lisdvarpaiksi” ristimani palikat jalkateriin. Rakensin kasvojen
profiilia robottimaisesta enemman itseni ndkoiseksi seka lohkoin pari palaa ne-
nanvarresta pois. Tarkemmin katsoen tuumin, olisiko pitdnyt poistaa hieman

eri palat.



28.03.2018

Alkupaiva meni kokoustaessa mutta sain pikkupalikoita paikoilleen ympari ke-
hoa paivan myo6ta. Sitten aloin sovittaa isoja palikoita tuleviin kasiin. Ajattelin,
ettd hahmolla voisi olla jokin itselleni ominainen miettimisasento, joka luo ko-
konaisuudelle rauhanomaisen, meditatiivisen ilmeen.

29.03.2018

Mahan seutu sai arvolleen sopivia pikkuvokseleita taytteekseen.

30.03.2018

Kasien alkeet alkoivat muotoutua. Jes!



31.03.2018

Kasiosien sommittelu ja rakentelu jatkuivat. Pitaisi ottaa kuvia myo6s sivuilta,
jotta nahdaan kuinka ne asettuvat niista kulmista. Kaytin veistostani galleriati-
lassa né&hdékseni, miltd se vaikutti neutraalia taustaa vasten. Kokonaisuus
naytti toimivan ihan hyvin. Peppu sai lisdéa taytetta. Kohta olen joku botox-ki-

rurgi.

01.04.2018

Tanaan olin toissa. Aprillia!



02.04.2018

Keskityin paasaantoisesti kasiin ja niiden muodon selkeyttamiseen. Takamus
sai lisaksi palikoita. Rintakehaan tuli lisata massaa. Tama oli yleinen ongel-
mani anatomisessa hahmottamisessa rinnan jaadessa helposti kuopalle. Aika
alkoi kiristya jo uhkaavasti. Vain reilu kaksi viikkoa jaljella avajaisiin. Tik, tak,
kello kay...

03.04.2018

Tanaan kasien malli alkoi todella nayttaa realistisemmalta. Jatkuvasti oli mal-
lailtava etu- ja sivusuunnista muodon liiketta. Oli sanomattakin selvaa, etta
naissa piisaa viela haastetta.

04.04.2018

Tanaan aloin tyostaa kasia alaspain, silla lopputydohjaajani tuli huomautta-

neeksi kasivarsien lyhyydesta.




05.04.2018

Kadet kehittyivat eteenpain, etenkin syvyyssuunnassa. Sitten aloin rakentaa
muita tarkeitd kehonosia, kuten hartioita, lapoja seka niskaa. Myo6s takapuoli
ja perdaukko alkoivat viimein saada itseensa kaivattua massaa. Mahan profiili
pullistui sivustapain katsottuna. Aluksi ajattelin, ettei tuo profiili voi vastata it-

seani mutta kylla vain itse asiassa voikin.




06.04.2018

Eri kehonosien valisia etaisyyksia mittaillen veistajakollegani avustuksella tuli
tehtyd. Lisda palikkaa niska-hartiaseuduille, pehvaan ja kasiin. Vasemmasta

kyynarpaasta lahti pala pois.

07.04.2018

Luvassa oli loppuraportin muodon sanallistamista ja jasentelyurakkaa. Olin
priorisoinut aikani varsinaiselle tyolle mutta taméakin osuus tarvitsi aikansa.

Vokseliukkelin mahanalue rakentui kolmiulotteisemmaksi. Myds reidet runsas-
tuivat. Takapuolen ammottava railo saatiin taytettya puuaineksella. Niskaankin

tuli materiaalia.

09.04.2018

Ystavallismielisten ja hyvaa tarkoittavien kollegoideni avustuksella sain huo-
mioita puuhahmoani riivaavia epajohdonmukaisuuksia koskien anatomiassa.
Yksi palikka tuhottiin kokonaan, ettei rintakeha nayttaisi kummalliselta kasili-

hasta vasten. (pikselimdsso)

Tassa kohtaa tyotani aloin tuntea olevani jo voiton puolella: Jaljella olisi enem-
man tai vahemman viimeistelya. Toki joitakin olennaisia kohtia voi viela edistaa
oikeanmukaisemmiksi. Tamanlaisena koin sen kelpaavan oikein nayttelyyn

niin kauan kuin vain ukkeli ei romahda maahan jollain mystisella tavalla.



10.04.2018

Aloin suunnitella teokseni alle tulevaa ja tasapainottavaa jalustaa. Sita varten
oli kaytava puupuolella laittamassa yksi kakkoskakkonen viipaleiksi. Puuma-
teriaalia riittaisi viela, mikali tarvetta tulee joillekin yllatyksille. Sovitin puu-uk-
kelia vield irrallaan olevien palojen paalle, jotta nain kokonaisilmeen ajoissa.
Olin melko vakuuttunut, ettd néin kokonaisuus nayttaisi jotenkin ylevammalta.



11.04.2018

Sain taman yhden iltapaivan aikana jalusta-limalevyurakan kasaan. Seuraa-
vana paivana olisi vuorossa hionta, myds jalkapohjien osalta.




12.04.2018

Jalustalevy oli limauksen jaljiltd juuttunut lattiaan. Mutta pienen v&annon jal-
keen sain sen irti. Hioin sen kauttaaltaan puuty0salissa minne pian kiikutin
myo6s hahmoni, jotta saisin pahimpia sarmia hiottua siitakin. Hahmo tuli siis
kauttaaltaan hiottua seka yksityiskohtia lisailtya.



13.04.2018

Kavimme yhdessa veiston lopputydohjaajani kanssa l&pi viela tyohoni tarvitta-
via muutoksia. Han ehdotti lisailya joka suunnalle, ettei hahmo kubistisuudes-
taan huolimatta liikaa muistuttaisi tikku-ukkoa. Itse aloin olla jo sitd mielta, etta
hahmo oli pitkalti valmis mutta suostuin mielesséni kuitenkin viela lihottamaan

Sita.

14.04.2018

Ohjaajani oli lisdksi aiemmin ehdottanut, etté luopuisin hahmoni jalustasta ko-
konaan. Téallaiseen aivorilheen nain viela itseni ajautuvan loppumetreilla. Li-
sailin paivan aikana massaa vahan joka puolelle kehostani otettuja kuvia mal-

lina kayttaen.



15.04.2018

Tana paivana ajattelin tydstavani puutybluokan koneilla palikoitani pienem-
miksi ja hienostuneemmiksi mutta kohtalo, tarkemmin todettuna turvallisuu-
teen liittyva virran aikakatkaisu puuttui peliin. En siis koko paivana saanut tyos-
tettya asioita eteenpain muutoin kuin kasisahalla!

Pienta hulluttelua ystavani keraamalla naavalla koettiin.

16.04.2018

Puuhahmon rakentelua joka puolelle. Nyt alkoi olla jo viimeiset hetkien lisailyt

kasilla. Hahmon rintalihas rakentui uskottavammaksi. Seuraavana paivana ra-

kentuisi se toinen.



Ajattelin, etta alapaan "karvoituksen” ohella olisi mukava liséta jotain yksityis-
kohtia, mika tekisi katselukokemuksesta jotenkin monitasoisemman. Mutta tar-
kemmin pohdittuna kyseisen "huumoriplajays” soveltuisi paremmin ammatti-
koulutasoiseen ymparistéon kuin tallaiseen lopputyéhon. Vahan kannattanee

olla sensitiivisempi naissd hommissa, huomautin itselleni.

17.04.2018

Saadusta palautteesta sisuuntuneena rakensin hahmolleni viela sen lapojen
seudun kuntoon ylaselasta niin kuin pitaakin. Nyt hahmon sivuprofiilissa oli ha-
vaittavissa selén kaarelle luontaista notkoa yhdesséa pepun kanssa. Mutta nyt
oli aika laskea tyokalut kasista ja taputtaa itsedan selkaan siitd, ettéd urakka ol

taman vokselihullutuksen suhteen nyt tassa. Yhdessa koossa.



18.04.2018

Aika oli kdaraista hahmo muoveihin tiukkaan pakettiin ja pakun takakonttiin.
Tyopiste siivottiin ja helpotus huokaistiin.



Siin& se lepasi oikealla puolen pakua Tamperetta kohti. Matka sujui sentdéan
melko ripeasti ja kaikki paatyi perille ajoittaisista kommelluksista huolimatta
vielapa yhtena palasena!



Hahmo vield jalustan kera pystyssa ripustuksen suunnitteluvaiheessa.

20.04.2018

Kavin galleriatilassa lapi useita vaihtoehtoja hahmon asemoinnin suhteen. Ko-
keilin jalustaa aluksi siihen alle mutta en ollut taysin vakuuttunut sen tarpeelli-
suudesta. Hahmo ikaan kuin nousee korokkeellaan katsojiaan ylemmas,
etdannyttden meidat omasta ulottuvuudestaan. Sitten testasin sirotella pali-
koita ikdaan kuin hahmon varjoa korostaen mutta sekédén ei ihan saanut tulta
alleen. Lopulta levitin kassini sisallon hahmon jalkojen juureen ja siina se oli,

lattialle fragmentoitunut, palikkamaista kohtaloaan pohtiva kokonaisuus.



Yhdenlainen lattialle "sulaminen” varjoefekti.

Valmis installointi.



Teos paikallaan luojansa kanssa Galleria Saskiassa suuravajaisten aikaan.
Kyseisesta kompositiosta rapsittiin huolella kuvia illan edetessa.

Tein rinnakkaisvertailua projektiini Antony Gormleyn (oikealla) vanavedessa.

Oikeanpuoleinen kuva. Wikiart. Visual art encyclopedia. (Gormley 2018)



5 LOPPUSANAT

Kyseinen urakka opetti minulle paljon yhta ja toista. Esimerkiksi aikataulutuk-
sen mukaan elamista, ettei lahde paahtamaan tdménkokoisen urakan parissa
lian myodh&an. Minulla ei rehellisesti sanottuna ollut kunnollista kokonaiskuvaa
koko urakasta, kun sen edellissyksynd muille yhteisessa tilaisuudessa viela
esittelin.

Psykologiselta kantilta teos heijastaa edessani lahtokohtaisesti itseani, mutta
myo6s ymparilla olevani lahipiirini kollektiivista mielentilaa. Siind kulminoituu

taistelu ja itsensa kasassa pitdminen omaa paatéa vastaan.

Nyt voin sanoa, ettd olen lopputulemaan varsin tyytyvainen. Sain osakseni ke-
huja hahmon anatomian suhteen, mik&a nosti itseluottamusta. En aiemmin ole
pitdnyt itsedni kummoisenakaan anatomian tuntijana. Nyt on siis tullut kehi-

tysta, myods abstraktisen anatomian muodossa.

Mielestani traditionaalisen ja digitaalisen valinen fuusio onnistui hyvin. Hahmo
on luultavasti varsin hAmmentava naky, kun se muistuttaa digitaalista teosta,
mutta onkin perinteisesta puusta tehty. Projektista voimaantuneena voinkin to-
deta, ettd hammentavyys olkoon aseeni, jolla kerdén katseet puolelleni jatkos-
sakin.
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