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Opinnaytety6 kasittelee verkkoportfolion suunnittelua ja toteutusta toimeksiantaja Kalle Pit-
kéaselle. Verkkoportfolio on perinteistd CV:ta nykyaikaisempi tapa esittda osaamista, saa-
vutuksia ja tyokokemusta. Verkkoportfolio on kaytanndssa sama asia kuin yrityksen verk-
kosivut, mutta brandayksen ja markkinoinnin kohteena on yrityksen sijasta yksityishenkild.

Opinnaytetydn toimeksiantajana toimii taiteilija Kalle Pitkanen, joka on suuntautunut oljy- ja
temperamaalauksiin. Pitkdnen on aiemmin laittanut téitaan esille kuvien jakopalvelu In-
stagramiin. Myyntia, tavoitettavuutta ja tunnettavuutta edistadkseen Pitkdnen on ajatellut
tarvitsevansa itselleen verkkoportfolion, johon han voisi laittaa teoksiaan esille seka kertoa
itsestaan.

Opinnaytetydn tavoitteena on toteuttaa toimeksiantajalle verkkoportfolio, joka on vahim-
maisvaatimuksiltaan julkaistu, responsiivinen, kaytettava ja ulkoasultaan valmis. Nakymia
pitda olla etusivu, henkilokuvaus, kuvagalleria ja yhteystiedot. Kuvagallerian pitaa helppo-
kayttdinen ja tuoda hyvin esille Pitkasen taideteokset.

Verkkoportfolio toteutetaan tekijalle ennestaan tuntemattomilla web-teknologioilla ja n&in
tarkoituksena on tukea hanen ammatillista kasvuaan. Opinnaytetyn ei ole tarkoitus ker-

toa, kuinka tehda verkkosivut mahdollisimman tehokkaasti ja helposti. Opinnaytetyon tar-
koitus on suunnitella ja tuottaa toimeksiantajalle ratkaisu, perustella valitut teknologiat ja

kuvata toimeksiannon tyovaiheiden kulkua.

Opinnaytetydn teoriaosuus koostuu projektin maarittelysta, jossa kaydaan lapi erilaisia
web-kehitysteknologioita ja toteutustapoja. Maarittelyosuudessa perustellaan ja kuvaillaan
valitut teknologiat. Toteutusosuudessa kaydaan toteutusvaiheittain |api toteutuksen vai-
heita. Opinnaytetydn toteutusaikataulu oli 12.2.2018 — 7.5.2018.

Opinnaytety6n lopputuloksena toimeksiantajalle syntyi verkkosivut kallepitkanen.com.
Verkkosivujen sovelluskehyksena toimi Vue.js ja kayttoliittymakomponenttikirjastona oli
kaytossa Vuetify. Verkkosovellus julkaistiin Docker- ja Dokku-teknologioita kayttaen ja jul-
kaisuprosessi automatisoitiin tapahtumaan lyhyella yhden rivin komennolla.
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Kaytetty sanasto

API (Application Programming Interface) tarkoittaa ohjelmointirajapintaa.

Angular.js on Googlen yllapitamé avoimen lahdekoodin JavaScript Framework.

CSS (Cascading Style Sheets) on tekniikka, jolla maaritellaan ulkoasu HTML-kielelle.
CMS (Content Management System) eli sisallonhallintajarjestelma.

Domain on verkkotunnus eli verkkosivun nimi ja julkinen osoite.

DNS (Domain Name System) on jarjestelma, joka kdantaa verkkotunnukset IP-osoitteiksi.
Framework tarkoittaa sovelluskehysta, jota kaytetdan tuottamaan sovelluksia.
Front-end tarkoittaa paéatelaitteella nakyvaa osuutta sovelluksesta.

Git on versionhallintaohjelmisto.

HTML (Hypertext Markup Language) on merkintékieli, jolla kuvataan sivuston rakenne.
JavaScript on ohjelmointikieli, jota kaytetaan verkkosivujen toiminnallisuuden luomiseen
JavaScript Framework tarkoittaa sovelluskehysta, joka on toteutettu JavaScriptilla.
JSON (JavaScript Object Notation) on yksinkertainen formaatti tiedon valittamiseen.
MPA (Multi-page application) eli perinteinen monisivuinen sovellustoteutus

MVC (Model View Controller) tarkoittaa malli-nakyma-kasittelija ohjelmistoarkkitehtuuria.
PaaS (Platfrom as a Service) tarkoittaa sovellusalustaa palveluna.

PWA (Progressive Web Application) on yhdistelma mobiili- ja perinteisesta web-totetusta.
React.js on Facebookin kehittama JavaScript library.

Repository on versionhallinnan tallennussijainti.

SPA (Single-page application) tarkoittaa yhden sivun sovellustoteutusta.

Vue.js on Evan You:n kehittdma avoimen lahdekoodin JavaScript Framework.

Vuetify on Kayttoliittymakomponenttikirjasto Vue.js:lle.



1 Johdanto

Opinnaytetyoni kasittelee verkkoportfolion suunnittelua ja toteutusta toimeksiantajalleni.

Verkkoportfolio on perinteistéa CV:ta nykyaikaisempi tapa esittd& osaamista, saavutuksia
ja tyokokemusta. Verkkoportfolio on kdytanndssa sama asia, kuin yrityksen verkkosivut,

mutta brandayksen ja markkinoinnin kohteena on yrityksen sijasta yksityishenkild.

Projektin toimeksiantajana toimii taiteilija Kalle Pitkdnen. Han on 6ljy- ja temperamaalauk-
siin suuntautunut taiteilija Sipoosta. Pitkdnen on aiemmin laittanut toitdan esille kuvien ja-
kopalvelu Instagramiin. Myyntia, tavoitettavuutta ja tunnettavuutta edistddkseen, Pitkanen
on ajatellut tarvitsevansa itselleen verkkoportfolion, johon hén voisi laittaa teoksiaan esille,

seka kertoa itsestaan.

Verkkoportfolion tekeminen taitelijalle tarkoittaa, etta verkkoportfolion pitéa olla persoonal-
linen ja tuoda taitelijan teokset mahdollisimman hyvin esille. Kuvien selaamisen pitaa olla
mahdollisimman vaivatonta ja kuvista taytyy saada myds yksityiskohdat esille. Taitelijan
persoonaan pitad perehtya, jotta se saadaan tuotua esille verkkoportfoliossa ja kerrottua

kavijoille.

Toimeksiantaja hyotyy verkkoportfoliosta saadessaan teoksilleen seka itselleen enemman
nakyvyytta. Parempi nakyvyys helpottaa nayttelyihin paédsemista seké tdiden myyntia.

Verkkoportfolio antaa henkildstd ammattimaisen kuvan ja sill& voi erottua edukseen.

1.1 Tavoitteet ja suunnitelma

Tavoitteenani oli tehda verkkoportfolio itselleni uusilla web-teknologioilla, joten projektilla
kasvatin omaa osaamistani. Verkkoportfolio toimii nytteenda omasta osaamisestani.
Koska uudella teknologialla tehdessa oppimiskayra on alkuun hidas, teknologioiden kaytto
pitdd suunnitella hyvin ja tavoitteiden pitaa olla realistiset.

Toimeksiantaja antoi minulle joustavan aikataulun ja toteutuksen suhteen vapaat kadet.
Opinnaytetyon aikataulu oli 12.2.2018 — 7.5.2018, mutta toimeksiantajan kanssa yhteisty6
jatkuu ja kehitan verkkosivuja opinnaytetyon jalkeen. Sovimme, etta opinnaytetydprojektin
vahimmaisvaatimus on tuottaa verkkoportfolio, jossa on perusasiat kunnossa. Verkkosivu-
jen pitaa olla julkisesti saavutettavissa, responsiiviset ja etusivun pitda olla nayttava. Toi-
meksiantajan tarvitsemat ndkymat ovat etusivu, henkildesittely, kuvagalleria ja yhteystie-
dot.



Vahimmaisvaatimuksilla verkkoportfolion ulkonakd on valmis ja esittelykelpoinen. Kun va-
himmaisvaatimukset on toteutettu, seuraavat askeleet olisivat toteuttaa hakukoneopti-
mointi, ottaa kayttoon sisallonhallintajarjestelma ja toteuttaa julkaisun automatisointi.
Nama asiat paatettiin jattaa opinnaytetyén ulkopuolelle ja toteutan ne sitd mukaa, kun eh-
din.

Varsinkin vahimmaisvaatimuksista seuraavat tavoitteet ovat itselleni oppimisen ja ammat-
titaidon kannalta mielenkiintoisia. Nama tavoitteet ovat myos toimeksiantajan kannalta tar-

keita verkkosivujen yllapidon ja tavoitettavuuden osalta.

1.2 Rajaus

Opinnaytetyon ei ole tarkoitus kertoa, kuinka tehda verkkosivut mahdollisimman tehok-
kaasti ja helposti. Opinndytetydssa ei keskitytd kertomaan verkkosivujen historiasta tai
asioista, jotka pitaa ottaa huomioon verkkosivuja tehdessa. Edella mainittuja ohjeita on In-
ternet tdynna, joten ne eivat tuo lisdarvoa talle opinnaytetyolle.

Projektin tarkoitus on yksinomaan suunnitella ja tuottaa toimeksiantajalle ratkaisu, perus-
tella valitut teknologiat ja kuvata toimeksiannon tyévaiheiden kulkua. Olen enemman oh-
jelmistokehittdja, kuin graafikko tai Web Designer, joten lahestymistapani on suunnitella
toteutus, toteuttaa ja oppia. En kuitenkaan tingi verkkosivujen ulkonadsta tai kaytettavyy-
desta. Front-end tarkoittaa selainpuolen ohjelmointia eli koodia, joka ajetaan selaimessa
verkkosivua selatessa. Tahan kuuluu esimerkiksi sivun rakenne (HTML), ulkoasu (CSS) ja

selaimessa tapahtuvat toiminnallisuudet (JavaScript). (Laine 2015.)



2 Toteutuksen maarittely

Projektin alkuun suunnittelin, mité teknologioita kaytan ja kuinka hyédynnan niitéa. Projek-
tin etenemisen kannalta oleellisin valinta on sopivan JavaScript Frameworkin valitsemi-
nen. En ollut juurikaan kayttadnyt uusimpia JavaScript Frameworkeja, joten edessani oli
paljon opettelua. Tydssani kaytan paivittdin Knockout.js JavaScript Frameworkia, mutta se

on hieman vanhentunut ja monimutkainen, joten ei n&in ollen soveltunut tahan projektiin.

2.1 JavaScript Frameworkin valitseminen

JavaScript Framework tarkoittaa sovelluskehystd, jossa sovellus toteutetaan JavaScript-
ohjelmointikielella. Sovelluskehys antaa apuvdlineitd ja suuntaviivoja, joilla sovelluskehit-
tajan on helpompi toteuttaa sovellusta. (Clifton 2003.) JavaScript Frameworkit ovat tarkoi-

tettu web-ohjelmointiin eli verkkosivujen interaktiivisuuden tuottamiseen.

JavaScript Frameworkien ik on tyypillisesti melko lyhyt ja ne kehittyvat ominaisuuksiltaan
nopeasti. Jokin, mika on ollut viisi vuotta sitten suosituin, saattaa olla nyt unohdettu ja kor-
vattu uudemmilla teknologioilla. (Allen 2018.) Taméan takia uusien teknologioiden opiskelu
on IT-alalla jatkuvaa, tarkeaa ja merkittavana syyna siinen, miksi toteutan verkkoportfolion
itselleni uudella teknologialla.

2.2 Suosituimmat JavaScript Frameworkit

Taman hetken kolme suosituinta JavaScript Frameworkia ovat React.js, Vue.js ja Angu-
lar.js. Néilla on toteutettu paljon isoja verkkopalveluita ja my6s tyollistavat merkittavasti
kaikista kaytetyistd Frameworkeista. (Elliott 2017.)

Selvitin Google Trends -tytkalulla, mika naista kolmesta JavaScript Frameworkeista on
haetuin. Google Trends -tulokset ovat vertailukelpoisia, silla jokainen tietopiste on jaettu
maantieteellisen sijainnin hakujen kokonaismaaralla ja sen edustamalla ajanjaksolla, jotta

suhteellista suosiota voidaan verrata (Google Trends 2018).



Kuviosta 1 voi paatella, etta viimeisen viiden vuoden aikana Vue.js:n hakuméaarat ovat
kasvaneet Angular.js:n ja React.js:n ohi. Hakuja on tapahtunut todennakdisesti eniten,
kun etsitdan apua kyseisella Frameworkilla kehittdesséa tai kun haetaan tietoa hakijalle

tuntemattomasta Frameworkista. Tasta voi paatella, ettd Vue.js:n suosio on kasvamassa.

Hakumaarat ajan mittaan Google Trends

® Reactjs @ Angulars Vue.js

.. e _ Hunmioitauaw

Koko maailma. Viimeiset 5 vuotta. Verkkohaku.

Kuvio 1. Frameworkit Google Trendsissa

Tein vertailuja myds Stack Overflow -verkkosivun Stack Overflow Trends -tytkalulla.
Stack Overflow on maailman isoin ohjelmistokehittajayhteis6t yli 50 miljoonalla kuukausit-
taisella kayttajalla (Stack Overflow Insights 2018). Stack Overflow Trends -tydkalulla voi
verrata Stack Overflow:ssa tehtyja hakuja vuodesta 2008 lahtien. Tyokalu ehdotti suosi-

tuimmiksi hauiksi "JavaScript Frameworks" ja "Smaller JavaScript Frameworks".

Kuviosta 2 voi paatella jQueryn olleen pitkdan haetuin JavaScript Framework Stack Over-
flow:n sivuilla. Kuvasta nakee, etté jQueryn suosio alkoi laskea Angularin ensimmaisen
version julkaisun jalkeen. Samaa kaavaa seuraten vanhemman Angularin suosio alkoi las-
kea Angularin uusimman version ja Reactin my6ta. Kuvan perusteella vuoden 2017 puo-
lessa valissa Angularin uusin versio on ollut maailmanlaajuisesti Reactia suositumpi,
mutta uskoisin maailmanlaajuisen tilanteen olevan talla hetkella varsin tasan. Tassa ku-
vaajassa ei ole Vue.js:a4, silla se on vasta kasvattamassa suosiotaan ja yhteiso on viela

pieni verrattuna kuvan muihin JavaScript Frameworkeihin.
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Kuvio 2. JavaScript Frameworks (Stack Overflow 2018a.)

Kuviosta 3 voi paatella Vue.js:n olleen Stack Overflow:n haetuin pienempi Framework
vuoden 2017 puolivalissa. Nykyiselld kasvuvauhdilla Vue.js tulee todennédkoisesti 16yty-

maan kaytetyimpien Frameworkien joukosta.
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Kuvio 3. Smaller JavaScript Frameworks (Stack Overflow 2018b.)



2.3 JavaScript Frameworkien vertailu

Kuviossa 4 havainnollistettuna kolmen JavaScript Frameworkin maaritelma ja tekija. Seu-

raavissa kappaleissa kéasittelen tarkemmin, miten arvioin naiden Frameworkien soveltu-

A

React -
JavaScript Library

vuutta tdhan projektiin.

React -
Facebook

Angular JS - | Vue S | \ Angular)s -
MVC/MVMM ;
Framework

Kuvio 4. Framework kuvaaja (Eduonix 2017.)

Angular.js on Googlen kehittdma ja yllapitama avoimen lahdekoodin JavaScript Fra-
mework. Angularin arkkitehtuuri on MVC eli Model-View-Controller, joka tarkoittaa mallia,
nakymaa ja kasittelijad. Malliin varastoidaan tieto, kasittelija kasittelee tietoa ja nakymassa
naytetaan tieto (Microsoft 2018).

Lukemieni artikkelien (Cordle 2017; Aguinaga 2018.) perusteella Angular.js on jaykka rat-
kaisu ja oppimiskayra on melko pitka. Jaykalla tarkoitan, etta tekijalla ei ole vapaita kasia
paattdd, miten jokin ratkaisu toteutetaan, vaan Framework pakottaa tiettyyn malliin toteu-
tuksessa. Tama on hyva ominaisuus, jos on isompi tiimi kehittamassa, jolloin koodi pysyy



mahdollisimman samanlaisena tekijasta riippumatta. Angular.js ei kuitenkaan palvele mi-

nun tarpeitani, vaan on turhan ylimitoitettu tahan projektiin.

React.js on Facebookin kehittama ja yllapitama avoimen lahdekoodin JavaScript Fra-
mework. Kyseessa ei ole oikeastaan Framework vaan Library eli kirjasto, silla React.js
koostuu komponenteista, eika pakota kayttajaansa tietynlaiseen malliin. Toisin kuin Angu-
lar.js on MVC arkkitehtuurin Framework, React.js kasittaa vain MVC:n view-tason eli na-
kyman. (Reactjs 2018.)

Reactilla on tehty Facebookin liséksi lukuisia suosittuja verkkosivuja kuten Airbnb, Drop-
box, Imgur, Instagram, Netflix, Paypal, Periscope, Reddit, Uber, Tesla ja WhatsApp. (Me-
dium 2018.) Mediumin artikkelin perusteella voi todeta, etta valtaosa sosiaalisen median
verkkosivuista on rakennettu Reactilla.

Vaikka React.js on luultavasti taman hetken trendikkain ja suosituin JavaScript Fra-
mework, siindkin on ongelmansa. React.js antaa todella vapaat kadet toteutukseen ja op-
pimiskayré on Angularia pidempi. React.js on valtavan yrityksen tekema Framework, tehty
palvelemaan parhaiten alkuperéista tarkoitustaan eli monimutkaisia ja laajoja kayttoliitty-

mia.

Vue.js on avoimen lahdekoodin JavaScript Framework, jonka kehitti aluilleen Evan You,
entinen Googlen tydntekija ja Angularin kehittgja. Evan You paatyi kehittdmaan Vue.js:n,
silla han halusi Angularia kevyemman Frameworkin ilman ylimaaraisia konsepteja. (Crom-
well 2016.) Vue.js:n on siis tarkoitus olla helposti omaksuttava ja ketterd Framework. Se
on kehitetty pienempaan tarpeeseen, kuin suuren kompleksisen verkkosivun tekemiseen.
Toisaalta Vue.js:lla onnistuu myds monimutkaisen kokonaisuuden tekeminen (Vuejs
2018.)

Vue.js erottui edukseen opittavuudellaan ja ketteryydellaan. Vue.js palvelee selkeasti par-
haiten tdméankaltaista yksinkertaisempaa projektia. Nainpa valitsin kayttavani Vue.js fra-

meworkia tahan projektiin.

2.4 SPA, MPA vai PWA

JavaScript Frameworkin valinnan jalkeen seuraava olennainen valinta oli paattaa, millai-
sen toteutuksen teen. Vaihtoehtoja oli kolme. SPA eli Single-page application, MPA eli

Multi-page application ja PWA eli Progressive Web Application.



Multi-page application tarkoittaa perinteista monisivuista tapaa tehda web-sovellus. Si-
vusto on jaettu eri nakymiin, jotka ladataan erikseen uuteen ndkymaan tai sivuun siirty-
essa. Jokainen datan muutos lataa sivun uudestaan. Hyvia puolia ovat helppo hakuko-
neoptimointi ja soveltuvuus laajoihin sivukokonaisuuksiin. Perinteisesti isojen yritysten si-
vut tai on toteutettu MPA toteutuksena, silla sisaltda ja palveluita on runsaasti, eika niita

saa organisoitua jarkevasti ainoastaan yhdelle sivulle. (Schneider, 2018; Skolski, 2018.)

Single-page application tarkoittaa yhden sivun sovellustoteutusta. Single-page applica-
tion on sopiva valinta, kun sisallén saa organisoitua jarkevasti mahtumaan yhteen ylhaalta
alas rullattavaan sivuun. SPA on yleensa kayttajaystavallisempi ja toimii mobiililla parem-
min, kuin MPA, silla SPA toteutustapa laittaa tekijan suunnittelemaan sivuston responsii-

viseksi, helposti selattavaksi ja hyvin organisoiduksi. (Schneider, 2018; Skolski, 2018.)

SPA:t ovat yleistyneet alypuhelimien yleistyessé, silla ne ovat helpompia kayttaa alypuhe-
limella, kuin MPA:t. Kuviosta 5 nakyy, ettd SPA:n hakumaarat Googlessa ovat kasvaneet
samoihin aikoihin kuin &lypuhelimet ovat yleistyneet.

jle Trends

Hakumaarat ajan mittaan

® Single-page application

Huomioitavaa

Koko maailma. 1.1.2004-13.3.2018. Verkkohaku.

Kuvio 5, Single-page application

Single-page applicationissa hakukoneoptimointi on vaikeampaa, kuin MPA:ssa, silla
SPA:n data ladataan AJAX:lla paivittamatta varsinaista sivua. (Skolski 2018.) Hakuko-

nebotit, crawlerit, eivat osaa kunnolla havaita SPA-sivun tietoja, joten SPA-sivut saavat



yleensa huonomman nakyvyyden hakukoneissa, verrattuna helposti hakukoneoptimoita-
viin MPA-sivuihin. Taman takia SPA-sivuissa pitdd ndhda enemman vaivaa tehdéakseen

toteutuksen helpommin luettavaksi hakukoneboteille. (Google 2018.)

Progressive Web Application eli PWA on alkuaan Googlen vuonna 2015 esittelema
malli, jonka suosio on ollut kasvussa. PWA on sekoitus perinteista web-sivua tai -sovel-
lusta ja mobiilisovellusta ja pyrkii yhdistamaan naiden parhaat puolet. (Paakké 2017.)
PWA rakennetaan SPA toteutuksen paadlle, joten toimiva SPA on PWA:n alkukriteeri.
(Muskardin 2017.)

Jotta web-sovellus voidaan luokitella PWA:ksi, sen pitaa tayttdd Googlen (2018) mukaan
kolme vaatimusta, jotka pohjautuvat hyvan kayttajakokemuksen kriteereista. Vaatimuksia
ovat luotettavuus, nopeus ja sitouttavuus seka viehattavyys.

Ollakseen luotettava, sovelluksen pitdé kaynnistyd sulavasti rippumatta verkkoyhteyden
tilasta. Sovelluksen ei tarvitse toimia taydellisesti yhteydettomassa tilassa, vaan kaynnis-
tymisen jalkeen nayttaa jotain tilaa. Tama toteutuu kayttaen Service Workeria, eli taustalla
ajettavaa skriptia. Nopeuden pitda ilmeta sovelluksen ja kayttajan valisella nopealla vuoro-
vaikutuksella. Animaatioiden pitda olla pehmeita ja rullaamisen sulavaa. Viehattavyydella
tarkoitetaan, ettd sovelluksen pitdé vaikuttaa natiivilta mobiilisovellukselta. (Google 2018.)

Kun PWA:n ehdot tayttyvat, alypuhelimen selain ehdottaa sivua lisattavaksi sovellusluette-
loon, jonne tulee sovelluksen kaynnistyskuvake. Kuvakkeelta kaynnistetty PWA-sovellus
avautuu koko ruudulle ilman selaimelle ominaisia hakupalkkeja. Lisaksi on mahdollista
maaritella push-notifikaatioita eli ilmoituksia, kun esimerkiksi sivustolle lisataan uutta sisal-
toa. Loistava esimerkki PWA-sovelluksesta on Twitter Lite: https://mobile.twit-

ter.com/home.

2.5 Valitsemani sovellustyyli

Verkkosivuston sisalté on erinomaisesti mahdutettavissa yhdelle sivulle ja Vue.js on ilmei-
sesti loistava SPA-sovelluksissa. Lisaksi SPA-sovellus mahdollistaa WPA-toteutuksen, jos
aikaa riittd&. Mielestani SPA on siis selked valinta, kun MPA:n ainoa selkeé etu on pa-

rempi hakukoneoptimoitavuus.
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2.6 Kayttoliittymakomponenttikirjasto

Kayttolittymakomponenttikirjasto tai lyhyemmin Ul-komponenttikirjasto (User Interface)
nopeuttaa sovelluskehitystyota, kun sovelluskehittajan ei tarvitse kayttaa aikaa kayttoliitty-
man toteuttamiseen alusta alkaen. Ul-komponenttikirjaston merkitys ajan ja resurssien
saastossa korostuu varsinkin ison yrityksen sovelluskehityksessa, kun ei tarvitse kayttaa
aikaa samojen asioiden toteuttamiseen toistamiseen. (Scott & Mondago 2018.) Ul-kompo-
nenttikirjastoa kayttaessa toteutuu myds paremmin ohjelmistokehitysperiaate, DRY (Don't

Repeat Yourself), joka kehottaa valttamaan samojen asioiden toistamista (Peters 2012).

Selvitin mitd Ul-komponenttikirjastoja Vue.js:lle on saatavilla. Jonathan Saring (2017) ver-
taili artikkelissaan yhtatoista Ul-komponenttikirjastoa Vue.js:lle, joista han suositteli
Vuetify.js -kirjastoa parhaana. Vuetify.js:n tyyli pohjautuu Googlen kehittdamaan Material
Designiin ja on yksi suosituimmista Ul-komponenttikirjastoista Vue.js:lle noin 9.5 tuhan-
nella GitHub tahdella. Mitd suurempi ja suositumpi JavaScript- tai komponenttikirjasto on,
sitd varmemmin se toimii. Tama perustuu siihen, etta iso kehittajayhteiso |0ytda bugit ja
korjaa ne nopeasti.

2.7 Siséallénhallintajarjestelma

Siséllonhallintajarjestelma (CMS, content management system) on jarjestelma, jolla voi
luoda, hallita ja julkaista sisalttd jossakin jarjestelméassa, kuten esimerkiksi yrityksen Intra-
netissa tai yksityishenkilon blogissa. Sisallénhallintajarjestelma on suosittu tapa julkaista
sisaltéa verkkosivuilla ja useat palveluntarjoajat tarjoavat myds verkkosivujen isannéinnin,
seka valmiita verkkosivupohjia. Edella mainittua, erityisesti verkkosivuihin suuntautunutta
ratkaisua kutsutaan julkaisujarjestelméaksi (WCMS, web content management system).
(Kohan 2010.)

Sisallénhallintajarjestelmat ovat suosittuja ja katevia, silla kayttajan ei tarvitse osata yhta
paljoa teknisid asioita kuin perinteisella verkkosivujen julkaisumenetelmalla, joka on to-
teuttaa sisalto lahdekoodiin ja julkaista se palvelimella (Kohan 2010). Suosituin sisallén-
hallintajarjestelma on Wordpress, joka on avoimen lahdekoodin CMS. WordPressin mu-
kaan 30% verkkosivuista kayttdd WordPressia ja yli 60 miljoonaa ihmista pydrittda verkko-

sivujaan WordPressilla. (Wordpress 2018.)

Sisallonhallintajarjestelman kayttdonotto toimeksiantajan verkkosivuille on tarked priori-
teetti, jotta toimeksiantaja pystyisi helposti paivittamaan verkkosivujensa sisaltod. Sisal-
Idnhallintajarjestelma ei kuitenkaan ole minimivaatimus ja olen lupautunut yllapitaméaan si-

séaltod, kunnes saan sisallonhallintajarjestelman toimimaan.
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Sisallonhallintajarjestelmaa ei kannata toteuttaa itse, silla valmiita ratkaisuja on lukuisia ja
ne ovat todennékoisesti ison joukon kayttamia, toimivaksi tehtyja ja turvallisempia kuin
omat tekeleet. Varteenotettavaksi CMS-ratkaisuksi Vue.js:lle 16ysin ButterCMS:n ja Sto-

ryblokin, jotka ovat molemmat API-pohjaisia ratkaisuja.

2.8 Sovelluksen virtuaalinen paketointi

Sovelluksen virtuaalinen paketointi eli konttien tekeminen on kasvattanut suosiotaan ja liit-
tyy vahvasti sovelluksen julkaisuun. Taman hetken suosituin konttisovellus on Docker, jota
kuvataan ohjelmistoalalla télla hetkelld suorastaan kuumaksi (Vaughan-Nichols 2018).
Julkaisun suunnitteluvaiheessa paadyin kayttamaan Dockeria, silla sen tarjoamat edut

ovat selkeat ja Dockerin osaaminen on hyddyksi tydmarkkinoilla.

Docker on avoimen alustan sovellus, joka pystyy pakkaamaan sovelluksen kaikkien tarvitta-
vien riippuvuuksien kanssa yhteen virtuaaliseen pakettiin, eli konttiin. Tata teknologiaa kutsu-
taan konttiteknologiaksi. N&ita kontteja ohjelmistokenhittajat ja jarjestelmaasiantuntijat voivat
rakentaa, lahettaa ja ajaa helposti hajautettujen jarjestelmien sisalla. Teknologia tuo valtavia
etuja yrityksille uudenlaisen siirrettdvyyden, skaalautuvuuden, nopeuden, jakamisen ja yllapi-
don muodossa. Yksinkertaistettuna Dockerin kontit ovat ajossa olevia Docker-kuvia (engl.
image). Kuvat ovat valmiiksi rakennettuja ja helposti siirrettavia, stabiileita perusyksikdita. Yh-
desta kuvasta voi olla useampi kontti ja kyseiset kontit koostuvat yhdesta peruskuvasta. Kont-
tien rakentaminen on yksinkertaistettu skriptipohjaisella Dockerfiles’lla, jonka avulla rakennus-

prosessi voidaan automatisoida. (Vase 25.2.2016).
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3 Toteutus

Toteutus osiossa kerrotaan toteutuksen ja julkaisun etenemisesté suurin piirtein siina jar-
jestyksessa kuin toteutukseni eteni. Kuvailen kayttamiani ratkaisuja, esittelen toteutta-
miani nakymia ja kerron yleisesti tyon kulusta.

3.1 Verkkotunnus

Projektin alussa varasin toimeksiantajalleni domainin eli verkkotunnuksen. Verkkotunnus
on verkkosivun nimi ja osoite, jolla Internetin kayttajat paasevat verkkosivuille. Domain
Name System (DNS) eli nimipalvelujarjestelmé kaantaa verkkotunnukset IP-osoitteiksi.
Verkkotunnus piilottaa verkkosivun IP-osoitteen ja nayttaa kayttajalle helpommin muistet-
tavan verkkotunnuksen, kuten esimerkki.com. (Gil 2018.) Domain Name System eli DNS

on Internetin nimipalvelujarjestelmé, joka muuntaa verkkotunnuksia IP-osoitteiksi.

Toimeksiantajani halusi kayttdd omaa nimeaan verkkotunnuksena seka halusi verkkotun-
nuksen paatteeksi kaupalliseen tarkoitukseen kaytetyn .com -paatteen. Verkkotun-

nukseksi valikoitui kallepitkanen.com.

Oma nimi verkkotunnuksena on hyva tapa markkinoida itseaén, silla se on helppo muistaa
ja parantaa hakukoneessa l6ytymista. Verkkotunnuksessa kannattaa kayttaa ainoastaan
kansallisia symboleita, jotta verkkotunnus olisi mahdollisimman helppo kirjoittaa Suomen-
kin ulkopuolella. Taman takia nimen aakkonen on vaihdettu aakkoseksi.

Verkkotunnuksen ylatasoksi .com on hyva ratkaisu, silla se viittaa kaupalliseen tarkoituk-
seen (commercial). Taitelijaportfolion on tarkoitus markkinoida henkil6a, joten tarkoitus on

kaupallinen.

3.2 Verkkotunnuksen hankinta

Vertailin Internet-artikkeleilla erilaisia verkkotunnusvalittdjia saadakseni hyvan kasityksen,
mista kannattaisi varata verkkotunnus. Ensimmaisena minulle tuli mieleeni aiemmin kéayt-
tamani Gandi.net, silla sieltéd olen hankkinut itselleni verkkotunnuksen. Halusin kuitenkin
saada laajemman yleiskuvan mika olisi talla hetkella paras verkkotunnusvalittaja, silla

Gandin hallintandkyma oli omasta kokemuksestani vanhentunut.
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Luin verkkoartikkelit https://makeawebsitehub.com/reviews/domain-registrars/ ja
https://bloggingthing.com/best-domain-name-registrars-2017-2018, joista molemmat suo-
sittelivat parhaana vaihtoehtona Namecheap:ia. Tarkeimmat perustelut olivat kayttajaysta-

vallinen kayttoliittyma, jarkevat hinnat ja nopea seka luotettava tukipalvelu.

Verkkotunnus kallepitkanen.com maksoi 8,95 € + 0,15 € ICANN-maksu (rekisterdinti-
maksu) = 9,09€. Valitsin kayttooni ilmaisen WholsGuard-palvelun, joka suojaa yksityistie-
dot Whols -pyynndilta, eli verkkotunnuksen omistajan henkilttietokyselyilta. (NameCheap
2018.)

3.3 Kehitysymparistd

Verkkosivujen toteuttamisen aloitin asettamalla kehitysympéaristoni kuntoon. Ohjelmistoke-
hityksessa suositaan Unixia tai Unix-tapaisia kayttoliittymia, kuten MacOS tai Ubuntu, silla
niissa on hyvin toimiva komentorivi ja saatavilla runsaasti vapaan lahdekoodin ohjelmis-
toja. Tietokoneelleni oli asennettuna Xubuntu-kayttdjarjestelma, joka on kevennetty versio
Ubuntu-kayttojarjestelmasté ja soveltuu mainiosti ohjelmistokehitykseen. Xubuntua en
erikseen valikoinut tata projektia varten, vaan sen olin asentanut aiemmin. Koska Xubuntu
oli itselleni tuttu kayttdjarjestelma, en kokenut tarpeelliseksi tutkia muita vaihtoehtoja kayt-

toliittymaksi.

3.4 Versionhallinta

Projektia varten loin tietokoneelleni thesis-kansion, josta tein GitHub repositoryn eli saily-
tyspaikan GitHub-versionhallintaa varten. Git-versionhallinta on jarjestelma, johon tallen-
netaan tiedostoon tai projektiin tehdyt muutokset. Versionhallinnassa voi vertailla tehtyja
muutoksia ja tarkistaa, kuka teki muutokset. Tallennettu muutos on uusi versio ja version-
hallinnassa voi liikkua tehtyjen versioiden valilla edes takaisin. Versionhallinta myés mah-
dollistaa projektin palauttamisen, jos projekti jostain syysta katoaa tietokoneelta tai projek-
tiin ei enaa paase kasiksi. (Git 2018.) Edella mainituista syista versionhallinta on mielletty
pakolliseksi osaksi sovelluskehitysta, joten sen kayttaminen tassakin projektissa on selva

asia.

3.5 Kayttoliittymasuunnitelma

Tein kayttoliittymasuunnitelmat Mockplus -tyokalun kokeiluversiolla. Suunnittelemani kayt-

toliittyma kasittdd nelja nakymaa: Main page eli etusivu, Biography eli artistikuvaus, Gal-
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lery eli kuvagalleria ja Contact eli yhteystiedot. Hyvaksytin kayttéliittymasuunnitelmat toi-
meksiantajallani ja teimme pienid muutoksia suunnitelmiin. Tarkemmat Mockplus-tytka-

lulla tehdyt kayttoliittymakuvaukset l1oytyvat osiosta liitteet.

3.6 Toteutuksen aloittaminen

Aloitin toteutuksen asentamalla Vue.js:n komennolla: "npm install -g vue-cli”. Taman jal-
keen asensin vuetify-pwa projektipohjan komennolla: "vue init vuetifyjs/pwa thesis”.
Ohjeet asentamiseen ja projektin aloittamiseen |oytyivéat Vuetify:n GitHub repositorylta
https://github.com/vuetifyjs/pwa. Projektipohja k&ynnistyi onnistuneesti selaimessa ko-
mennolla "npm run dev”. Tassa vaiheessa kaytin noin kaksi paivaa projektipohjaan tutus-

tumiseen ja oppaiden lukemiseen.

3.7 Verkkosivujen taustakuva

Mielestani verkkosivuprojektin koodauspuoli on sujuvaa aloittaa taustakuvan ja layoutin el
pohjarakenteen toteuttamisella. Kun saa taustan ja layoutin responsiiviseksi, on oppinut
paljon oleellista kayttamansa frameworkin toiminnasta. Responsiivisen layoutin pohjalle
on hyva alkaa toteuttamaan sisaltoa.

Verkkosivu tai verkkosivun elementit sisaltavat aina taustakuvan tai taustakuvavarin, joka
maaritelldan yleensa CSS-saanndilla. Taustavari on helppo ja turvallinen valinta, silla
taustavari skaalautuu hyvin erikokoisille naytdille eli on responsiivinen. Taustakuvan
kanssa joutuu ndkemaan enemman vaivaa, silla taustakuvan pitaa mukautua erikokoisille
ruuduille. Esimerkiksi pelkastaan 1920x1080 pikselin resoluutiolle suunniteltu taustakuva
nayttadd huomattavan erilaiselta isomman resoluution tai pienemman resoluution naytto-
laitteella. Erityisesti pienemmat resoluutiot ovat tarkeita ottaa huomioon, silla verkkosivuja

kaytetaan nykyaan paljon mobiililaitteilla.

Taustakuvalla verkkosivujen ilmeesté saa persoonallisen ja hyvin toteutettuna nayttavan.
Hyvin toimivalla ja nayttavalla taustakuvalla saadaan Kiinnitettya vierailijan huomio, jolloin
han todennakoisesti viettda pidemman ajan verkkosivuilla. Lisaksi nayttavat verkkosivut

jaavat paremmin mieleen. Taustakuvan olisi hyva liittya verkkosivujen aiheeseen ja taus-

takuva voi jo itsessdan kertoa, mita verkkosivut kasittelevat. (Karol K 2.6.2016.)

Suunnittelin kayttoliittymasuunnitelmissani, etté taustakuva on koko ruudun kokoinen ja se
pysyy paikoillaan. Ruudun kokoa pienennettdessa, taustakuva kutistuu keskitetysti eli kes-
kikohta pysyy koko ajan keskelld ja kuvan reunojen kadotessa. Taustakuvan péaélle tulee

sisaltdé omiin "laatikoihinsa” eli nakymiin, jotka olen nimennyt sisélténsa mukaan; Home
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page, Biography, Gallery ja Contact. Kuvassa 1 on esimerkkina Biography -nakyman kayt-

toliittymasuunnitelma.

& #) () [Q https/fwkallepitkanen.com

Kalle Pitkénen Biography Gallery Contact

About the artist

Nullam tempor tortor in cursus gravida. Sed
fermentum quam eu libero condimentum tincidunt.
Suspendisse potenti. Sed consectetur, nunc sit amet
auctor venenatis, eros lectus interdum umna. et
gravida augue augue in purus. Fusce fringilla lectus
vitae lacus vulputate, sed feugiat felis congue. Nunc
vitae consequat felis, tincidunt vehicula mauris. Fusce

Nullam tempor tortor in cursus gravida. Sed
fermentum quam eu libero condimentum tincidunt.
Suspendisse potenti. Sed consectetur, nunc sit amet
auctor venenatis, eros lectus interdum umna, et
gravida augue augue in purus. Fusce fringilla lectus
vitae lacus vulputate, sed feugiat felis congue. Nunc
vitae consequat felis. tincidunt vehicula mauris. Fusce

Kuva 1. Biography -nakyma

Tavoitteena on persoonallinen ilme, koska verkkosivut toteutetaan taiteilijalle. Suunnitte-
limme toimeksiantajan kanssa, etta han voisi maalata taustakuvan. Koska taustakuvan pi-
taa olla responsiivinen, paras lopputulos on kuvalla, jossa ei ole selkeda kuviota.

Sain toimeksiantajalta muutaman kuvavaihtoehdon, jotka olivat .jpg-formaatissa. Kuvat
olivat 4K-resoluutioisia ja kooltaan noin 5-10 megatavua kappale. Alkuperéisia kokoja kay-
tettdessa verkkosivujen latausnopeus olisi laskenut huomattavasti. Pienensin kuvakokoa
ImageMagick-ohjelmalla noin 150 kilotavuun. Sailytin resoluution korkeana, jotta kuva
skaalautuisi hyvin myds 2K- tai 4K-naytdille. Gimp-ohjelmalla rajasin kuvasuhteen pysty-
kuvasta vaakakuvaksi, jotta kuva skaalautuisi paremmin. Kuvasuhteeksi asetin 16:9, joka

on nayttolaitteen normaali kuvasuhde.

Keksittyani, mihin pain Vue-projektissa oli tarkoitus laittaa taustakuva, taustakuvan toteut-
taminen oli yksinkertaista, eiké aiheuttanut hirveésti paanvaivaa.
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3.8 Verkkosivujen layout

Taustakuvan jalkeen aloin toteuttamaan verkkosivujen layoutia eli pohjarakennetta.
Vuetify-projektissa layoutin voi toteuttaa joko perinteiseen tapaan asettamalla HTML-luok-
kiin CSS:n flexbox -sééntéja (W3Schools 2018) tai Vuetifyn omalla grid-systeemilld, joka
sekin kayttaa flexboxia. (Vuetify 2018.) Tavoitteenani oli oppia mahdollisimman paljon

Vuetifysta, joten aloin toteuttamaan layoutia Vuetifyn grid-systeemilla.

Sain toteutettua layoutista hyvannakoisen version muutamassa paivassa, mutta en ollut
tyytyvainen responsiivisuuteen. Vuetifyn dokumentaatiossa ei ollut mielestéani tarpeeksi
selkeasti kuvattuna, miten mitakin gridin propsia kuuluisi kayttaa, enka ldytanyt Googlesta
hakemalla yhtakaan esimerkkiprojektia, jossa olisi samankaltainen pohjarakenne. Propsit

(properties) ovat Frameworkin omia parametreja helpottamaan kehitystyota.

Lopulta paasin oikeaan kasitykseen, miten pohjarakenne kuuluisi toteuttaa. Jouduin teke-
maan siihen astisen toteutuksen lédhes kokonaan alusta, joten opettelutybhén meni use-
ampi paiva tyota hukkaan. Vaikka Vuetifyn grid-systeemi muistutti erittain laheisesti toi-
sessa projektissa kayttamani Bootstrap Ul-kirjaston grid-systeemid, Vuetifyn gridin kayt-
toonotto ei ollut yhta helppoa. Ongelmia aiheutti, kun yritin k&ytta& propseja, jotka olivat
lAhes saman nimisia Bootstrapissa ja Vuetifyssa, mutta toimivat hieman eri tavalla. Lisaksi
yritin kayttad propseja samankaltaisesti kuin toisessa projektissani, vaikka siina oli erilai-

nen pohjarakenne.

3.9 Sisalto

Pohjarakenteen jalkeen seuraava askel oli toteuttaa varsinainen sisalto sisaltélaatikoiden
eli containerien sisélle. Edellisessa kohdassa olin saanut containerit responsiivisiksi. Ku-
vassa 2 container on tummanharmaalla varjatty alue keskella layoutia. Siséallolla tarkoite-

taan kaikkea containerin sisalla olevaa, kuten kuvat ja tekstit.
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Kalle Pitkdnen Biography Gallery Contact

Kuvien suodatus

Gallery ini i
n painikkeet. Painamalla

naytetdan vain
\ / \ / \ / dljymaalaukset
Image Image Image .
Kuva zoomaantuu noin
10px kauttaaltaan, kun
vie kursorin kuvan
paalle. Kuvaa

painettaessa avaa

Kuva 2. Gallery -nédkyma

[

3.10 Biography

Biography container sisaltad ytimekkaan tekstin toimeksiantajasta ja hanen kuvansa. Aloi-
tin tasta containerista, silla se oli etundkyman jalkeen kaikista yksinkertaisin toteuttaa.

Tekstit ja kuvan sain toimeksiantajalta.

Kuvasta 1 voi havaita containerin jakautuvan keskelta kahteen palstaan. Kuvassa 3 nama
palstat ovat v-flex md8 ja v-flex md4. Kuvan v-layout on Vuetifyn grid-systeemin elementti,
jonka on tarkoitus muodostaa omia pienempid layout kokonaisuuksiaan. V-layout sisélle
laitetaan v-flex elementit, jotka jakavat v-layoutin pienempiin soluihin. Grid-systeemi ja-
kautuu kahteentoista soluun, joten taysi levea alue merkitdén 12 solua leveaksi. Taysi le-
vean alueen voi jakaa pienempiin alueisiin, kuten tassa tapauksessa vasen puoli on 8/12

leved ja oikea puoli 4/12 levea.

Oikeanpuolimmaiseen soluun tulevaa kuvaa joudun kasittelemaan sen verran, etta kutistin
kuvakokoa, jotta sivut latautuisivat nopeasti.
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-container"»

>About the artist</

Kuva 3. Biography -néakyméan container

3.11 Contact

Contact container sisaltda toimeksiantajan yhteystiedot seké yhteydenottolomakkeen. Yh-
teystietoja havainnollistin yhteystietoa kuvaavalla ikonilla. Esimerkiksi puhelinnumeroa ku-

vaamaan kaytin Font-Awesomen ikonia mobile-alt.

Yhteystietolomakkeen tekstikentét toteutin Vuetifyn v-text-field -komponentilla ja teksti-
kenttien validointiin I0ytyi hyvat esimerkit komponentin dokumentaatiosta. Validointi tar-
koittaa, etta kayttdjan syottama sahkopostiosoite pitda olla tietynlainen. Esimerkiksi sah-
kopostikentan syotteen pitda sisaltaa tietty maara merkkeja ennen @-merkkia, jonka jal-
keen taas tietty maara sallittuja merkkeja ja lopuksi esimerkiksi paate .com.

Yhteystietolomakkeen alle sijoitin painikkeen kenttien tietojen tyhjentamiseen seka tietojen
lahettdmiseen. Tietojen lahetys tapahtuu JSON-muotoisena API-kutsuna palvelimelle,
joka lahettaa tiedot eteenpain sdhkodpostiosoitteeseen. JSON on yksinkertainen formaatti

tiedon vélittdmiseen (Json.org 2018).

3.12 Gallery

Kuvagalleriaa varten etsin valmista JavaScript-kirjastoa, silld oman toteuttamisessa olisi
kulunut paljon aikaa ja valmiita ratkaisuja l6ytyy runsaasti. Parhaana ratkaisuna I6ysin
PhotoSwipe.js:n, mutta sen kayttéonotto Vuelle olisi ollut tydlasta. Lisaa etsiessani 16ysin
Vue-Picture-Swipen, joka oli toteutettu PhotoSwipen pohjalta Vuelle. Vue-Pictur-Swipen
kayttoonotto kavi katevasti laittamalla containerin sisalle koodipatkan:

" <vue-picture-swipe :items="items"></vue-picture-swipe> .
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Tiedoston Script-puolella items Arrayn sisalle laitettiin kuvien lahde, joten sain kuvat nope-
asti paikoilleen. Jonkin verran jouduin muokkaamaan tyyleja ennen kuin sain kayttoliitty-
massa nakyvat suurentamattomat kuvat aseteltua siististi containerinsa sisélle. Tassakin
tarkeaa oli sailyttaa kuvasuhde oikeana, vaikka hieman kuvasuhdetta venyttamalla olisi

saanut taytettya symmetrisesti koko kuville varatun alueen.

Vue-Picture-Swipesta puuttui yksi oleellinen ominaisuus eli kentta, johon saisi kuvan tie-
dot nékyville. Esitin GitHubissa Vue-Picture-Swipen tekijalle parannusehdotuksen ken-
tasta ja paremmasta dokumentaatiosta. Kavimme keskustelua asiasta ja selvisi kyseisen
ominaisuuden olevan tulossa lahiaikoina. Jaan odottelemaan kauanko seuraavan Vue-
Picture-Swipe version julkaisussa kestaa ja jos siita ei julkaista kuukauteen, niin harkitsen

JS-kirjaston vaihtamista tai kuvien tietojen toteuttamista itse.

Suunnittelin etukateen, miten saisin toteutettua sisallénhallintapalvelun kuvagalleriaan ja
aloin lahes toteuttamaan suunnitelmaani. Toteutan todennékoisesti sisallonhallinnan Sto-
ryblok-palvelulla opinnaytetydprojektin jalkeen. Projektin aikataulu ei antanut myéten Sto-
ryblokin kayttbonottoon téssa vaiheessa. Storyblok asennetaan toteutukseen ja koodiin
maaritellaan, mitka tekstit tai osiot vastaanottavat Storyblokilta sisaltod JSON-muotoisilla
API-kutsuilla.

Kayttgjalle on graafinen kayttoliittyma, josta han paasee syoéttamaan sisalttéa Storyblok-
palveluun maaritellyille kentille. Eli ratkaisun pitaisi olla helppokayttéinen toimeksiantajalle,
eika vaadi teknista osaamista sisallon paivittamiseen. Palvelun hinta oli 14 euroa kuukau-

dessa kaupalliseen kayttddn ja kehityskayttéon ilmainen (Storyblok 2018).

3.13 Viimeistelya

Kaikkien nakymien valmistuttua oli vuorossa viela viimeistelya. Asetin headerin eli ylapal-

kin navigaation painikkeet johtamaan oikeisiin nakymiin vue-routerin syntaksilla:
“ <v-btn :to="{ name: 'biography'}" flat>Biography</v-btn> .
Asetin mobiilinavigaation tulemaan esille ruutukoon pienennyttya tietyn pisteen ali ja ka-

toamaan taman pisteen ylittyessa.

Suunnittelin ja tein favicon-ikonin, joka on selaimen palkissa ndkyva 16x16, 32x32 tai
64x64 pikselin kokoinen kuva. Alla olevassa kuvassa 4. esimerkki, milté favicon-ikoni
nayttdd Google Chromella. Tein samalla useamman eri koon versiot kuvasta ennakoidak-
seni, jos saan tulevaisuudessa toteutettua PWA-toteutuksen, jolloin kyseisen kuvan saa

tallennettua sovelluskuvaksi mobiililaitteelle.
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{48 Kalle Pitkdnen X

Kuva 4. Favicon-icon

Toteutin footerin eli alapalkin Contact-nakymaan. Monesti téllaisissa toteutuksissa footer
olisi koko ajan staattisesti ruudun alareunassa, mutta mielestani se olisi peittanyt turhaan
taustakuvaa. Tein footerista pelkistetyn, sisaltaen linkit toimeksiantajan Instagram- ja Fa-
cebook-tileihin. Tarvittavat yhteystiedot ovat esilla footerin ylapuolella contact-nakymaéan
containerissa, joten yhteystietoja ei ollut tarpeen lisata toistamiseen footeriin. Alla kuvassa
5. toteutettu footer.

©2018 Kalle Pitkincn

Kuva 5. Footer

Tein nopeita ja helposti toteutettavia toimenpiteitd hakukonenakyvyyden parantamiseksi,
kuten lisésin index.html:n eli oletustiedoston <head> -osioon otsikon ja kuvaukset.

3.14 Julkaisun suunnittelu

Ennen julkaisua perehdyin erilaisiin julkaisuvaihtoehtoihin. Varteenotettavana vaihtoeh-
tona pidin Googlen Firebase Hosting -palvelua, joka olisi luultavasti ollut helpoin tapa jul-
kaista verkkosivut. Firebase Hostingin ohjeiden mukaan olisi karkeasti ottaen pitanyt la-
data ja asentaa palvelu muutamalla komennolla, konfiguroida firebase.json-tiedosto viitta-
maan dist-kansioon ja julkaista sovellus komennolla "firebase deploy”. Liséksi Firebase
Hostingilla verkkosivut saavat automaattisesti SSL-sertifikaatin eli verkkosivulla on kéay-

tossd HTTPS-protokolla, joka takaa verkkosivuston turvallisen tiedonkulun.

Firebase Hosting vaikutti jopa liilankin helpolta ratkaisulta, kun tarkoituksena oli oppia
uutta. Nainpa painoin Firebase Hostingin mieleeni hyvana julkaisuratkaisuna, jos pitaa
saada nopeasti ja vaivattomasti julkaistua jotain. Docker on ollut kuuma sana jo pidem-
man aikaa sovellusten julkaisuissa (Vaughan-Nichols 2018). Nainpa halusin kokeilla sita

tahan toteutukseen.

3.15 Julkaisu Dockerilla ja Dokkulla

Asensin Dockerin ja tein toteutukseeni Dockerfilen, joka on Dockerin konfiguraatiotie-
dosto. Dockerfile kertoo mita Docker tekee ja ndin automatisoi vaiheita. Sovelluksen ra-
kennusvaiheessa minimoidaan automaattisesti kaikki tiedostot, jolloin ne vievat huomatta-

vasti vihemman tilaa. Konfiguroin sovellukseni py6rimé&n Docker containerissa Nginx-
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palvelimella. Lopuksi Docker muodostaa Docker imagen, joka on ymparistosta riippuma-
ton ja kevyt kopio sovelluksesta. Docker imagen voi laittaa mille tahansa palvelimelle pyo-
rimaan. Testatakseni muodostuneen Docker imagen toimimisen, voin kdynnistaa sen vir-
tuaalipalvelimen portilla 80 komennolla: "docker run -p 8080:80 c014495fb2a0”. Komen-
non lopussa oleva "c014495fb2a0” on imagen tunnus. Kyseisen komennon jalkeen saan

sovelluksen auki selaimelleni haulla "localhost:8080”.

Toimivan Docker imagen jalkeen piti |10ytad palvelu, johon asentaa Docker image, jotta se
nakyisi julkisesti verkossa. Tahan tarkoitukseen l8ysin DigitalOceanin Dokku-dropletin. Di-
gitalOcean on suuri pilvialustojen tarjoaja. Dokku on avoimen lahdekoodin PaaS (Platform
as a Service) eli palvelualustan tarjoaja. Dokku vaikutti minut lupauksella helposta sovel-

luksen julkaisemisesta. Koko julkaisuketjun voi toteuttaa yhdella versionhallinnan komen-

nolla.

DigitalOceanin Dokku-dropletin pystytys oli muutaman painalluksen takana, aivan kuten
DigitalOcean mainosti palvelua One-click-appina. Dokkun kanssa ei ollut yhtd helppoa
kuin dokumentaatiossa, enka saanut julkaisuketjua toimimaan nopeasti. K&ytin noin péi-
van kokeillen kaikenlaisia eri ratkaisuja, mita 16ysin hakukonehauilla. Lopulta ratkaisuksi
ongelmaan selvisi, ettd Dokku ei I6yda Dockerfilea jos se ei ole hakemistorakenteen juu-
ressa. limeisesti tata tietoa pidettiin itsestaanselvyytend, kun siitd ei kerrottu dokumentaa-
tiossa. Paivitin toteutukseni hakemistorakenteen, jonka jalkeen julkaisuketju pyérahti on-

nistuneesti lapi.

Lopputulos oli erittéin kateva, vaikka sen toteuttamiseen kului odotettua enemman aikaa.
Saan jatkossa julkaistua sovelluksen tuotantoon komennolla: "git add . -A && git commit -
m <commit message> && git push dokku” tai jos versionhallinnassa kaikki on ajantasalla,
riittda "git push dokku”. Komento paivittdéa Dokku-dropletille lisdtyn versionhallinnan re-
mote branchin eli etdhaaran ja kdynnistaa Dockerin rakentamaan Docker imagea, joka
asennetaan automaattisesti tuotantopalvelimelle. Koko julkaisuketjussa kestaa noin 2-5

minuuttia.

3.16 Verkkotunnuksen ja IP-osoitteen yhdistaminen

Ensimmaisen onnistuneen julkaisun jalkeen verkkosivut olivat julkisesti kaikkien nahta-
villa, mutta dropletin luoman IP-osoitteen takana. Osoitin NameCheapista tilaamani verk-
kotunnuksen NameCheapin nimipalvelimelta DigitalOceanille, jotta dropletin ja verkkotun-

nuksen hallinta olivat samassa paikassa. IP-osoitteen yhdistaminen verkkotunnukseen ta-
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pahtui DigitalOceanin Networking-palvelussa, jossa IP-osoitteen ja verkkotunnuksen yh-
distaminen toisiinsa tapahtui graafiselta kayttoliittymaltd. Kuvassa 6 Type-sarakkeen A

tarkoittaa tietuetta, joka osoittaa IP-osoitteen. NS tarkoittaa verkkotunnuksen nimipalve-

linta.

DNS records

Type Hostname Value

A www kallepitkanen.com ]

A kallepitkanen.com ]

NS kallepitkanen.com ns1.digitalocean.com

Kuva 6. DigitalOceanin DNS records-kayttoliittyméa
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4 Yhteenveto

Opinnaytetyon viimeisessa luvussa arvioin omaa tekemisténi, tavoitteiden saavuttamista

ja saavuttamaani lopputulosta.

Aloitin opinnaytetyon tekemisen kartoittamalla projektille potentiaaliset teknologiat. Ennen
kartoitustyota olin melko varma, etté teen verkkosivut React.js:ll&. Olin suunnitellut
React.js-projektia jo pitkaan ja nyt olisi ollut sille sopiva hetki. Onneksi kartoitusvaiheessa
I6ysin Vue.js:n tarjoamat hyodyt, etenkin nopean oppimisen. React.js olisi ollut todenné&-
koisesti lilan hidas oppia tatéa projektia varten, kun aika oli Vue.js:llakin tiukoilla.
React.js:aa olisi yha hyodyllista opetella, mutta toisaalta olisi ehka tarkedmpaa syventaa

osaamista Vue.js:lla.

Single-page applicationin toteuttaminen Vue.js:lla oli kaiken kaikkiaan todella opettavaista
ja mielenkiintoista. Toteutus oli viela melko yksinkertainen, joten en paassyt kunnolla hyo-
dyntamaan Vue.js:n tarjoamia ratkaisuja. Luultavasti tata projektia kehitellessa eteenpain,

paasen sukeltamaan vielda syvemmalle Vue.js:n tarjoamiin hyétyihin.

4.1 Haasteet

Dokumentaation puute tai vanhentuneet dokumentaatiot olivat projektin isoin haaste. Ai-
kaa kului arviolta kaksi viikkoa pelkastaan selvitellessa, miten jonkin asian kuuluisi toimia
tai miksei asia toimi, kuten dokumentaatiossa on kuvattu. Syyna dokumentaation vajaa-
vaisuuteen on todennakdisesti Vue.js kehittajayhteison pieni koko verrattuna esimerkiksi
React.js:ssaén. Vaikka Vue.js on vain vuoden React.js:4a tuoreempi, se on kasvanut

isoksi ja tunnetuksi paljon myéhemmin.

Vue.js:n nuoruus ilmeni myos paljon suppeammalla valikoimalla JavaScript-kirjastoja.
Suosituimmatkin kayttamani Vue.js:lle tehdyt JavaScript-kirjastot olivat pienié verrattuina
React.js:n vastaaviin. Toisaalta paasin osallistumaan kehittajayhteisén toimintaan rapor-
toimalla GitHubissa erilaisia ongelmia, ehdottamalla parannuksia ja kysymalla tarkennuk-

sia dokumentaatioon.

Projektin toinen iso haaste oli aikataulu. Aloitin opinnadytetydprojektin helmikuun puoliva-
liss& ja sain paatokseen toukokuun alussa. Vajaa kolme kuukautta on lyhyt aika opetella
yksin uusia toteutustapoja ja saada julkaistua valmis tuotos. Varsinkin, kun aikaa piti kayt-
téé runsaasti myos opinnaytetyon kirjoittamiseen. T6iden ohella paivittdin kaytettavissa

ollut aikakin oli varsin pieni. Tein yleensa opinnaytetydprojektia kello 18.30 — 23.00, tosin
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loppuvaiheella illat venyivat hieman pidemmalle. Mennyttd kevattd voisi kuvailla erittain
koodausintensiiviseksi, kun olen tbissékin tehnyt paljon itselleni uusia asioita

Knockout.js:lla ja C#:lla.

4.2 Tavoitteiden saavuttaminen

Tavoitteina oli suunnitella, toteuttaa ja julkaista toimeksiantajalle verkkoportfolio, joka on
vahimmaisvaatimuksiltaan responsiivinen, nayttava, toimiva ja tuo toimeksiantajan taide-
teokset hyvin esille. Verkkosivut ovat responsiiviset ja toimivat loistavasti resoluutioilla 2K
naytosta kaikenkokoisiin mobiililaitteisiin. 4K-resoluutio toimii hieman heikommin, mutta en
usko kovin monen selaavan verkkoportfolioita televisiolla, joten 4K-resoluution tukeminen

ei ole ensisijaista.

Toimeksiantajan kanssa olimme tyytyvaisia verkkosivujen ilmeeseen ja kaytettavyyteen.
Liitteissa nayttokuvat valmiista nakymista. Valittu taustakuva toimii hyvin taustakuvana,
silla se tuo heti ilmi taitelijan persoonan ja tyylin. Kaytettavyyden suhteen en ehtinyt toteut-
tamaan pientéa parannusta ndkymien valilla siirtymisessa. Olin asentanut toteutukseen
Vue-fullpage.js-kirjaston, joka mahdollistaa nakymasta toiseen siirtymisen hiiren rullasta
tai mobiililaitteella ruutua pyyhkaisemalla. Vue-fullpage.js-dokumentaatio oli puutteellista,
eikad dokumentaatiosta I6ytynyt kuvausta, miten kayttdonotto tapahtuisi ndkymien ollessa
erillisia komponentteja. Pieni animaatio ndkyman vaihdossa ja helpompi nakyman vaihto
olisivat tuoneet verkkosivuille hieman nykyaikaisempaa tuulahdusta. Palaan tahan jatko-

suunnitelmat luvussa.

Totesimme toimeksiantajan kanssa, etta Vue-Picture-Swipella toteutettu kuvagalleria tuo
taideteokset hyvin esille. Kuvakarusellin avaaminen on yksinkertaista, kuvasta toiseen siir-
tyminen on helppoa, kuvaa voi suurentaa saadakseen yksityiskohdat paremmin esille ja
teokset voi jakaa sosiaalisessa mediassa. Nakyvyys sosiaalisessa mediassa on tietenkin

hyvaksi taiteilijalle.

Itselleni asettamani tavoitteet voisin sanoa ylittaneeni. Opin kayttamaan itselleni uutta Ja-
vaScript Frameworkia ja sen kanssa tydskentely tuntui projektin loppuvaiheessa varsin
mukavalta. Sain julkaistua verkkoportfolion aikataulullaan ja julkaisuprosessin automati-
soimisessa ylitin tavoitteet. Vahimmaistavoitteenani julkaisussa oli ainoastaan toimiva jul-
kaisu. Julkaisua suunnitellessani ajattelin, etta olisi helpointa toteuttaa tdma kunnolla
alusta alkaen. Nainpa sain Dockerilla ja Dokkulla toteutettua julkaisun automaation yhteen

lyhyeen komentoon.

25



4.3 Jatkokehityssuunnitelmat

Verkkoportfolion parantaminen jatkuu opinnaytetyon jalkeen. Parannan toteutustani mie-
lellani, silla haluan oppia viela lisda, enka ole viela taysin tyytyvainen lopputulokseen. Jat-
kamme siis toimeksiantajan kanssa yhteistyota opinnaytetyon jalkeen. Seuraavina tavoit-
teina on helpottaa siséllonhallintaa, parantaa kayttoliittymaa ja kaytettavyytta sekéd mah-

dollisesti tuoda PWA taysiverisesti toteutukseen.

Ihan ensimmaiseksi teen loppuun muutamat pienet "kesken” jaaneet asiat. Naméa ovat va-
himmaisvaatimusten ulkopuolella, joten sindnsa nailla ei ole kiirettd, mutta haluan saada
valmiiksi aloittamani asiat. Vue-Fullpage:n ndkyméanvaihto-ominaisuuden selvittely ja kayt-
téonotto jaivat kesken. Jos Vue-Fullpage ei taivukkaan toteutukseeni, pitaa toteuttaa jol-
lain toisella tavalla ndkymasta toiseen siirtyminen muutenkin kuin navigaation painik-

keista.

Kirjoitushetkell& Vue-Picture-Swipe ei vield tukenut kuvien kuvaustekstejd, mutta kavin
asiasta keskustelua tekijan kanssa. Kuvaustekstien kayttoonotto jaa toteutettavaksi heti
kun tuki kuvausteksteille toteutetaan. Toisin sanoen Vue-Picture-Swipesta puuttui kyseiset
propsit.

Edellisten jalkeen isompi kokonaisuus on toteuttaa sisallonhallintajarjestelman kayttoon-
otto, jotta toimeksiantaja pystyisi itse yllapitAmaan sisaltéa. Siihen asti meilla on toimeksi-
antajan kanssa sovittuna, ettd toimeksiantaja toimittaa minulle paivitettavat sisallot, jotka

saan julkaistua nopeasti.

Hakukoneoptimointi on tarkea asia, jota pitda vield parantaa. Single-page application
nayttdd huonosti hakukoneboteille verkkosivujen siséaltéa, kuten tarkeita hl-otsikkotageja,
tekstia tai kuvia. Vue.js:lle on saatavilla lukuisia ratkaisuja nayttaméaan hakukoneboteille

samat asiat, kuin mita nakyisi perinteisilla MPA-sivuillakin.

PWA-toteutus olisi kirsikka kakun paalle, jotta verkkosivut toimisivat entistd paremmin mo-
biililaitteilla. PW A-toteutus on jo osittain valmis, silla olen asentanut projektiin PWA:n vaa-
timat konfigurointitiedostot ja ne ovat jo osittain konfiguroituina. Viela pitaisi vimeistella
konfiguraatiot ja saada SSL-sertifikaatti verkkotunnukselle, jotta verkkosivut saavat kayt-

t6on PWA:n vaatiman HTTPS-protokollan.

26



4.4 Ammatillinen kasvu

Opinnaytety6n aikana vahvistin osaamistani kokonaisvaltaisesti web-kehityksessa. Taitoni
ongelmanratkaisussa, suunnittelussa ja projektinhallinnassa paranivat. Erityisesti ammatil-
leni tarkeana asiana osoitin pystyvani omaksumaan itselleni uuden web-teknologian suh-
teellisen nopeasti. Koska ohjelmistokehityskaytannot ja ohjelmistokehitysteknologiat muut-
tuvat nopealla syklilla, on tarkedmpaa pystya oppimaan uutta, kuin olla jonkin sen hetki-

sen asian guru.

Onnistuin tekemaan hyvia valintoja teknologioiden suhteen ja hallitsemalla hyvin kyseiset
teknologiat, pystyisi varmasti muuntamaan osaamisen rahaksi. Vue.js oli mainio valinta
tahan projektiin ja aion jatkossa kasvattaa Vue.js osaamistani, jotta pystyisin toteuttamaan
monimutkaisempiakin toteutuksia Vue.js:lla. Vaikka opinnaytetydprojektin ulospéin nakyva
lopputulos on verkkosivut, kyseessa on Vue.js:lla toteutettu verkkosovellus. Seuraavaksi
haluaisin kokeilla Vue.js:lla backend-puolen tekemista johonkin omaan testiprojektiini, eli

hakea kayttoliittymaan tietoa tietokannasta ja paivittaa kayttoliittymalta tietoa tietokantaan.

Itselleni Idhes uutena asiana opinnaytetyota tehdessa tuli osallistuminen ohjelmistokehi-
tysyhteistn toimintaan. Valtaosa ohjelmistokehityksen alustoista ja teknologioista kehitty-
vat avoimen lahdekoodin ansiosta. Avoin l[&hdekoodi mahdollistaa yhteisen agendan pa-
rantaa teknologioita yhdessa ja kehitell& uusia entisté parempia ratkaisuja. Oli hienoa
paastd ehdottamaan uusia ominaisuuksia, paivityksida dokumentaatioon ja raportoida koh-
taamiani bugeja. Aion jatkossa kehittya talla saralla ja pyrkia parhaani mukaan osallistu-
maan bugien ja parannusehdotusten selvittelyyn kayttamissani avoimen l&ahdekoodin Ja-
vaScript-kirjastoissa. Yhteisén henkeen kuuluen pyrin pitdméaén toteutukseni avoimena

lahdekoodina, mikali se on projektin kannalta mahdollista.
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About the artist

Nullam tempor tortor in cursus gravida. Sed
fermentum quam eu libero condimentum tincidunt.
Suspendisse potenti. Sed consectetur, nunc sit amet
auctor venenatis, eros lectus interdum umna, et
gravida augue augue in purus. Fusce fringilla lectus
vitae lacus vulputate, sed feugiat felis congue. Nunc
vitae consequat felis, tincidunt vehicula mauris. Fusce

Nullam tempor tortor in cursus gravida. Sed
fermentum quam eu liberc condimentum tincidunt.
Suspendisse potenti. Sed consectetur, nunc sit amet
auctor venen, eros lectus interdum urna, et
gravida augue augue in purus. Fusce fringilla lectus
vitae lacus vulputate, sed feugiat felis congue. Nunc
vitae consequat felis. tincidunt vehicula mauns. Fusce
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About the artist

Born 1994 in Helsinki Finland, Kalle Pitkinen uses oil paints and
tempera to create dark and surreal pictures inspircd by drcams, soul-
scarching and death. With appreciation towards the craftsmanship

and the technical know-how of the old masters like Rembrandt,

Tizian and Rubens, Pitkiinen secks to paint atmospheric scencs that

takes the viewer to another world beneath the surface of dreaming

My work tends to have a melancholic appearance or *spirit” and this
is something I aim for. There is somcthing fascinating in the
unknown. Everyone at times wonder what might come afier death
and what waits us beyond the limits of our knowledge. Aftcr all this is

only natural and in a way, I'm doing the same thing through my art.
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esimerkiksi "Qil",
naytetdan vain
aljymaalaukset

| il | Portrait § Landscape |

Kuva zoomaantuu noin
10px kauttaaltaan, kun
vie kursorin kuvan
paalle. Kuvaa
painettaessa avaa
kuvan koko ruudulle.
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Contact Yhteydenottolomake.

Kaikki kentat
pakollisia tietoja ja
kentissa validointi.

MNullam tempor tortor in cursus gravida. Sed
fermentum quam eu libero condimentum
tincidunt. Suspendisse potenti. Sed consectetur,
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opic*

‘. puhelinnumero Message*

email
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Contact

Feel free to take contact if you want to order painting or

ask something,

Q Sipoo, Finland
[ +3s8

& kalle.pitkancn@hotmail.com

Kuva 16. Contact-nékyma toteutunut

36



