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1 JOHDANTO

Opinnaytetyon tavoitteena on kuvata juniori sovelluskehittajan arkea tyopaikalla pitamalla paivakir-
jaa 50 tyopaivan ajan ja analysoida aina viikon jalkeen ty6ssa esille tulleita ajatuksia, ongelmia ja
niiden ratkaisua. Paivakirja kirjoitetaan aikavaleilla 27.8.-19.9.2018 ja 8.10.-16.11.2018. Paivakirja
on jaettu tydviikkojen mukaan ja jokaisessa paivakirjamerkinnassa on paivakohtaiset kuvaukset

tydpéaivasta ja analyysi menneesta viikosta.

Opinnaytetyon toimeksiantaja on IT-alan yritys nimelta VividWorks Oy, joka tarjoaa ja kehittaa in-
novatiivisia visuaalisia myyntiratkaisuja tuottajille seka jalleenmyyjille. Yrityksella on toimipisteita
Suomessa, Oulussa ja Helsingissa seka Tanskassa, Kddpenhaminassa. Opiskelija suorittaa opin-

naytetydnsa Ouluun sijoittuvalla paatoimipisteella.

Yrityksella on kaytossa erilaisia teknologioita, joista yksi on yrityksen itse kehittama pilvipohjainen
r VividPlatform™. VividPlatformin on tarkoitus visualisoida kaikki asiakkaan haluamat tuotteet lop-
pukayttajalle mahdollistaen jopa omien kokonaisuuksien rakentamisen hyodyntaen automaattisesti
skaalautuvia 3D-malleja. Kyseessa on dynaaminen ja intuitiivinen ratkaisu, jota voi kayttaa niin
myyjat kuin asiakkaatkin. VividPlatformin lisaksi yritys tarjoaa asiakkailleen AR ja VR ratkaisuja,
jotta asiakas paasee nakemaan tuotteet, joko lisattyna tabletilla oikeaan huoneeseen tai sijoitettuna
kokonaan virtuaaliseen huoneeseen. Yrityksen on mahdollista kehittaa sovellus joko tietokoneelle,

tabletille tai molemmille alustoille, riippuen siitd mita asiakas haluaa.

Tydyhteisé ja asiakkaat ovat yrityksessé monikulttuurisia, joten kommunikointikielena yrityksen eri
kommunikointialustoilla toimii englannin kieli. Tydpaikalla keskustellaan yleensa suomeksi, mutta
valilld myds englantia paasee kayttdamaan muun muassa asiakaspalavereissa. Oulun toimistolla

tydntekijoita on talla hetkelld noin 20.

Tyotehtavaviini juniori-sovelluskehittajana kuuluu paivityksien tekeminen sovelluksiin, testaami-
nen, tarvittavien materiaalien luominen asiakkaille, uusien tuotteiden lisdaminen seka hintalistauk-
sien paivittaminen asiakkaiden sovelluksiin, bugien korjaaminen seka asiakkaiden kanssa kommu-

nikoiminen (kuvio 1).
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KUVIO 1. Juniori-sovelluskehittéjén tydprosessit

Edella mainittujen tehtavien lisdksi minun tulee olla tietoinen yrityksessa tapahtuvista asioista, osal-
listua paivittain timimme Daily Standup-palaveriin, joka on ketteran kehityksen menetelma, jossa
k&ydaan nopeasti lapi edellisena paivana tehdyt tydtehtavat ja mité kuluvan paivan aikana tehdaan
seka kirjata tyotunnit seka kaytossamme olevaan tuntikirjanpitojarjestelmaan, Extranettiin, etta tyo-

tehtévien hallintajarjestelmaan, Targetprocessiin.



2 NYKYISEN TYOTILANTEEN KUVAUS

1.1 Tyon nykytilanne

Aloitin taysipaivaisena tyontekijana yrityksessa heti harjoittelun jalkeen elokuussa tyonimikkeella
Junior Application Developer. Vaikka sainkin vakituisen tydpaikan ei tyétehtavani muuttuneet juuri
lainkaan siita mité ne olivat harjoittelun aikana. Vastuuta olen kuitenkin saanut enemman ja se

nakyy siina, ettd olen saanut ihan oman projektin tyostettavaksi.

Vaikka tyonimikkeeni onkin sovelluskehittaja teen tyoajallani muitakin tehtavia kuin kehitystehtavia.
Muilla tehtavilla tarkoitan esimerkiksi testausta, jota meilla tehdaan paljon uusien isojen paivitysten
yhteydessa. Lisaksi teen paljon asiakkaiden iimoittamia bugi korjauksia sovelluksiin ja asennan ne

korjattuani joko testiin tai suoraan tuotantoon riippuen siita kuinka suuri bugi on kyseessa.

Olen paassyt tydssani kayttamaan erilaisia teknologioita, kuten .NET C#, .NET MVC, Entity Fra-
mework, HTML ja CSS. Naista teknologioista kokemusta koulun kautta on tullut C# ohjelmointi
kielesta seka HTML:sté ja CSS:sta, mutta tyd on antanut naihinkin uusia ulottuvuuksia ja olen ke-
hittynyt niissa paljon. Uusien teknologioiden, kuten aikaisemmin mainitsemani .NET MVC, opiske-

leminen on avannut minulle uusia mahdollisuuksia kehittajana.

Tydssa olen myods paassyt kommunikoimaan asiakkaiden kanssa henkilokohtaisesti tiimin johtajan,
eli team leadin, ollessa lomalla, ja ndin olen saanut vastuuta myos itselleni tyontekijana. Koen etta
voisin tulevaisuudessa tehda enemmankin toita asiakkaiden kanssa, silla asiat ovat ainakin tahan

asti sujuneet mallikkaasti.

Tydssa joutuu valilla tekemaan mielenkiintoisia ratkaisuja, jos asiakas haluaa sovellukseen jonkin
uuden ominaisuuden, jota siina ei ole aiemmin ollut kdytdssa. Kdymme kuitenkin aina lapi kaikki
mahdolliset muutokset sovellukseen, ennen kuin alamme niita toteuttamaan, antaaksemme asiak-

kaalle realistisen tydmaaraarvion.



Sovelluskehittajana olen viela suhteellisen tuore ja siita johtuukin tydnimikkeeni Juniori-sovelluske-
hittaja. Aikaisempaa tyokokemusta alalta ei ole kertynyt, muuta kuin opintoihin kuulunut 20 viikon
tyéharjoittelujakso. Opin kuitenkin paljon harjoitteluni aikana ja olen onnekas, etté paasin jatka-

maan kehitystani yrityksessa, jossa suoritin harjoitteluni.

Kokemusta olen siis yrityksessa kaytettavista teknologioista saanut ollessani harjoittelussa, mutta
koen, etta minulla on viela paljon opittavaa niin projektinhallinnasta kuin ohjelmoinnistakin, ennen
kuin voin sanoa olevani tarpeeksi hyva tyontekija ottamaan vastuuta suuresta projektista saatika
sitten kokonaisesta tiimista. Paaasiallinen tavoitteeni télla hetkella on siis kehittaa itseani, mutta
toivon joskus tulevaisuudessa olevani kykeneva auttamaan myos muita kehittymaan omassa tyos-

saan.

1.2 Sidosryhmat tyopaikalla

Keskeisia sidosryhmia tyopaikallani ovat asiakkaat, tiimit seka hallinto (kuvio 2). Asiakkailta tulee
paivittain jonkinlaisia tukipyyntoja, joihin tulee vastata. Joskus tukipyynnot ovat kiireellisia toisinaan
ne ovat sellaisia, jotka voidaan tehda, kun ylimaaraista aikaa 1oytyy. Asiakkaat ovat myos keskei-
sessa roolissa silla me itse yllapidamme heille tekemiamme sovelluksia. Tavoitteena on kuitenkin
tulevaisuudessa, etta meidan ei tarvitsisi itse tehda suuria tuotepaivityksia, jotta tyontekijoillemme

jaisi enemman aikaa sovelluskehitykseen ja yrityksen oman alustan kehittamiseen.
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KUVIO 2. Tyépaikan sidosryhmét yksinkertaistettuna

Asiakkaiden lisaksi sidosryhmiin kuuluu tarkeita hallinnollisia elimia, jotka hyvaksyvat kaikki asiak-
kailtamme tulevat sovelluspaivitysehdotukset tarjoamalla asiakkaalle tydméaéaraarvion. Hallinto an-
taa tiedon uudesta projektista tiimin vetdjille ja tiimin vetajat paattavat yhdessa kenen tiimille ky-
seessa oleva projekti on sopiva, niin aikataulullisesti kuin tyontekijoiden sovelluskehityskokemuk-

sen mukaan.

Itse olen osa yhta neljasta kehitystiimista, joista kolme sijaitsee Oulun toimipisteella ja yksi Koo-
penhaminan toimipisteelld. Tiimimme on nimetty vérien ja olen itse osa Team Redia. Tiimeille on
jaettu omat osa-alueet, meidan timimme paaasiallinen tyopanos on Keski-Euroopan asiakkaat,
Team Greenin ty6tehtavat keskittyvat Aasian ja Amerikan alueille, Team Black keskittyy Pohjois-
maiden asiakkaisiin ja Team Bluen tehtava on kehittdd meidan omaa alustaamme seka HQR:raa,
eli High Quality Renderingia, joka mahdollistaa fotorealististen jalienndksien luomisen asiakkaiden
tuotteista. Lisaksi kaikilla timeilla on pienia kehitystehtavia, jotka eivat valttamatta kuulu edella mai-

nittuihin tehtaviin.

1.3 Vuorovaikutustaidot tyopaikalla

10



Meidan tiimimme on muihin tiimeihin verrattuna erilainen silla meidan tiimissa kenellakaan ei ole
yhteista projektia toistensa kanssa. Emme siis tee yhdessa toita vaan meilla on jokaisella omat
vastuuprojektimme. Kuitenkin joudumme valilla keskustelemaan ilmenneista ongelmista ja mietti-
maan ratkaisuja yhdessa, mika on minusta pelkastaan hyva asia. Koen kuitenkin, etta tiimin ryh-
mahengen luomisessa yhteiset projektit voisivat auttaa, mutta tama on asia, jota pohdin tarkemmin

myohemmin tassa opinnaytetyossa.

Tiimillamme on joka paiva Daily Standup, eli paivittainen scrum, joka kestaa n. 10 minuuttia. Sen
kymmenen minuutin aikana kdymme Iapi edellisen paivan tyotehtavat seka mita aiomme saada
sina paivana aikaiseksi. Tama on uusi kaytanto yrityksessamme ja hakee viela uomiaan. Scrumin
hyodyt on kuitenkin, ainakin omasta mielestani, nakynyt siina, ettd minun on niiden ansiosta pakko
maaritella itselleni paivittaisia tavoitteita ja paasen asettamiini tavoitteisiin helpommin, kun olen ne

kerran paivan aikana sanonut aaneen.

Muuten kommunikointi tyopaikalla tapahtuu joko Microsoft Teamsin kautta, joka on yritykses-
samme kaytossa oleva verkkokeskustelualusta, jonka kautta hoidamme sisaisen kommunikoinnin
seka online-tapaamiset tai sitten kasvotusten toisen tyopisteelle kavelemalla. Kunnioitamme tois-
temme tyorauhaa ja kysymme kuitenkin Teamsin kautta onko tyokaverilla kiire, ennen kuin me-

nemme tyopisteelle kyselemaan apuja.
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2 PAIVAKIRJA

2.1 Viikko 35

27.8.2018 maanantai

Saimme kesélla toimeksiannon asiakkaalta poistaa vanhoja ja lisata uusia tuotteita jo olemassa
olevaan sovellukseen. Sovelluksessa olleen tuotteen rakennuslogiikka ja mahdolliset rajoitukset
taytyy ajatella Iahes kokonaan uudestaan, sillé sovelluksessa jo olemassa oleva vanhempi logiikka
ei toimi uusien maaritelmien mukaan. Sovellusta varten tarvitsemme tarkempien maarittelyiden li-
saksi myos uudet 3D-mallit kaikille uusille sovellukseen tuleville tuotteille. Naita joudumme kuiten-

kin odottamaan viela hetken.

Kaytin taman paivan sovelluksen nykytilanteen testaamiseen seka sovelluksessa olevan logiikan
opiskeluun verraten sita samalla asiakkaalta saamiimme alustaviin materiaaleihin. Tama oli paljon
hankalampaa kuin aluksi oletin, silla sovelluksessa olevat C#, XML seka JSON-tiedostot sisalsivat

erittdin vahan kommentointia.

28.8.2018 tiistai

Paivan tavoitteenani oli saada sovellukseen tuleva filtteri aloitettua, jotta saisin jotain nakyvaa so-
vellukseen aikaiseksi ennen kuin saamme vaadittavat 3D-mallit ja materiaalit asiakkaalta. Filtterin
tarkoitus on selkeyttdd sovelluksen kaytettavyytta asiakkaan tyontekijdille ja tehda sovelluksen
kayttaminen mahdollisimman yksinkertaiseksi poistamalla nakyvista osia, joita kayttaja ei halua

siind hetkessa kayttaa tuotteen rakentamiseen.
Aloitin siis paivani opiskelemalla, miten filtteri on toteutettu kaytdssa olevassa sovelluksessa, edel-
leen hankaluuksia tuotti tiedostojen kommentoimattomuus. Soveltaen oppimaani aloitin filtterin ra-

kentamisen kayttaen JSON- ja C#-ohjelmointikielia.

29.8.2018 keskiviikko
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Paivan tavoitteena oli jatkaa filtterin tydstamista, mutta se suunnitelma meni kokonaan uusiksi, silla
sain aamulla viestin asiakkaalta, etta edellisella viikolla hyvaksytty ja asennettu uusi tuote puuttuu
heidan sovelluksestaan. Kaytin aamuni selvittdékseni mista tdma johtui. Selvisi, etté tuotteen tilaa-
jia oli kaksi ja etta toinen asiakkaista jolle tuote oli tehty, oli aiemmin pyytanyt poistamaan tuotteen
tilapaisesti, jotta he saisivat tehtya listan tuotteeseen kuuluvien osien hinnoista seka niihin kohdis-
tetuista artikkeli numeroista. Valitin viestin minulle yhteytta ottaneelle asiakkaalle ja menin lou-

naalle.

Lounaan jalkeen palasin paivan tyotehtavan pariin eli filtterin rakentamiseen ja sainkin sen yhden
osan hyvalle mallille ja asensin sen asiakkaalle testiin. Kun muutos on asennettu testiin, odotetaan

asiakkaan parannus- seka korjausehdotuksia, jotka tulee korjata ennen virallista hyvaksymista.

30.8.2018 torstai

Tarkoituksena oli jatkaa maanantaina aloittamaani projektia, mutta sain team leadilta tarkeamman
tehtavan talle paivalle. Saimme viimein listat keskiviikkkona mainitun sovelluksen puuttuvista hin-
noista seka artikkelinumeroista, joiden pohjalta lahdin tyostamaan asiakkaalle listaa siita mita tie-
toja me meidan paassa tarvitsemme, jota saamme tiedot ndkymaan sovellukseemme. Sain listan
valmiiksi ja lahetin sen asiakkaalle. Taman jalkeen tein muutoksia sovelluksen XML-tiedostoon,
jotta asiakkaalta tulevat tiedot kohdistuvat helposti oikeisiin tuotteisiin, kun ne asennetaan sovel-

lukseen.

31.8.2018 perjantai

Paivan tavoitteena oli jatkaa filtterin parissa ja aloin tekemaan toista osaa filtterista. Filtterin tarkoi-
tus on rajata mita tuotesarjaa sovelluksessa kaytettaan rakentamiseen. Tama filtteri vaati muutok-
sia myds sovelluksessa oleviin XML-tiedostoihin, joista haetaan kaikki tuotteisiin liittyvat tiedot. Li-

sasin uusiin tuotteisiin uuden tietotyypin, jonka avulla pystyin rajaamaan tarvittavat tuotteet.

Paivan paatteeksi sain asiakkaalta vastaukset listoihin, jotka lahetin torstaina. Kun aloitin niiden
asentamisen sovellukseen, kohtasin odottamattoman ongelman. Kavi ilmi, etta kyseiseen sovelluk-
seen ei lisata tapaan hintoja tavalliseen vaan ne pitaa lisata erillisen lomakkeen kautta tietyssa
tiedostomuodossa. En ollut koskaan tehnyt tata ennen, joten jouduin kysymaan kollegalta, miten
han on kyseisen tehtavan aikaisemmin suorittanut. Sain haneltd Teamsin kautta erittain selkeét ja
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hyvat ohjeet, joiden avulla paasin asentamaan oikeat tiedot ja sain kohdistettua ne oikeisiin tuot-
teisiin. Avun kysyminen on minulle yllattavan hankalaa koska haluaisin ratkaista kaiken itse. Siksi
olenkin ylpea itsestani, etta uskaltauduin kysymaan apua enka jaanyt vatvomaan asiaa yksin pi-

demmaksi aikaa kuin oli tarpeen.

Viikkoanalyysi

Kyseinen viikko oli aika lailla materiaalien odottelua asiakkaalta ja tekemisen keksimist sille ajalle.
Taytyi kayttad omaa paattely kykya siihen mité kannattaisi lahted uudessa sovelluspaivityksessa
tydstamaan, kun kaikkia materiaaleja ei olleet viela tulleet meille asti. Omasta mielestani suoriuduin
tasta hyvin, vaikka muutamana péivana alkuperaiset suunnitelmat muuttuivat ja projekti vaihtui

kesken viikkoa lennosta toiseen.

Uuden paivityksen aloittaminen on aina hankalaa, jos sovelluksessa olevia koodeja ei ole kommen-
toitu tarpeeksi selkeasti. Ohjelmamme vaatii valilla hankalia loogisia ratkaisuja, jotka olisivat hyva
jollain tavalla avata sellaisille tyontekijoille, jotka eivat ole sovellusta alusta asti kehittaneet. Siksi
koinkin toiden etenemisen uuden projektin osalta hyvin hitaaksi. Koodeissa olleet "I know it's now

pretty, but it works :)” -kommentit eivat auttaneet ymmartaméaan koodin logiikkaa.

Kommentoinnin olisi tarkoitus selittda osia koodista ja auttaa ymmartamaan koodia. Kommentteja
ei tuli kuitenkaan kayttaa likaa, silla se saattaa jopa pahimmassa tapauksessa enemmankin se-
koittaa kuin avata koodia sen katselmoijalle. Myds turhat kommentit, kuten aikaisemmin mainitse-
mani kommentti, tulisi jattaa pois samasta syysta. Monimutkaiset algoritmit ja tekniikat tulisi avata
jollain tavalla, mutta kommenttien tulisi olla lyhyita ja niiden olisi hyva menna suoraan asiaan. On

siis parempi selittdd kuinka kuin etta miksi koodi toimii kuin se toimii. (Programiz, viitattu 2.9.2018.)

Olen itse pyrkinyt kommentoimaan sovelluksiin lisdd@mani koodit, mutta niita on toistaiseksi tydssani
tullut niin vahan, etta en ole paassyt analysoimaan sitd, miten hyvin olen kommentoinnissa onnis-
tunut. Toivon ettd tama uusi projekti tuo minulle mahdollisuuksia kirjoittaa monimutkaisempaa koo-

dia ja paasen siten myds harjoittelemaan koodin avaamista kommentoimalla sité, kuinka se toimii.
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2.2 Viikko 36

3.9.2018 maanantai

Asensin perjantaina viimeistelemani toisen osan filtteristé testiin ja aloitin seuraavan asian tyosta-
misen sovellukseen. Kavin asiakkaalta saadut materiaalit jalleen lapi ja yritin etsia sielta jotain mita
kannattaisi lahtea tassa vaiheessa tyostamaan. Meille luvattuja materiaaleja ja 3D-malleja ei ollut
viela tullut meille asti, joten sen taytyi olla jotain, joka on jo olemassa sovelluksessa. Siksi paatinkin
aloittaa samanlaisten tuotteiden lisdé@misen, joita [dytyy jo sovelluksesta entuudestaan. Koska tuot-

teita on aika paljon, meni minulla koko paiva niité lisatessa.

4.9.2018 tiistai

Aloitin paivani siivoamalla kesalla harjoittelussa kaytossa olleen tietokoneeni ja resetoimalla siina
olleen Windows 10 -kayttojarjestelman. Siirsin kaikki tarpeelliset projektitiedostot uudelle koneelleni

ja asensin tarvittavat sovellukset uuteen tietokoneeseen.

Lounaan jalkeen aloin asettamaan rajoituksia uusille materiaaleille ja tekstuureille, jotka tulevat
kayttoon myos jo olemassa oleviin tuotteisiin. Kuitenkaan kaikki materiaalit ja tekstuurit eivat saa
kiinnittya kaikkiin tuotteisiin, joten niihin tarvitaan XML-tiedostoon tehtyja rajoituksia. Joskus yksin-
kertaiset XML-tiedostoon tehdyt rajoitukset eivat kuitenkaan riita ja taytyy kirjoittaa taysin uusi kus-
tomoitu rajoitus kayttden C#-ohjelmointikieltd. Tassa tapauksessa en viela joutunut sita tekemaan
vaan selvisin yksinkertaisilla rajoituksilla. Huomasin kustomoidun rajoituksen kuitenkin olevan tar-

peen, kunhan tarvittavat 3D-mallit saapuvat asiakkaalta.

5.9.2018 keskiviikko

Projektin jatkaminen keskeytyi jalleen, kun sain keskiviikkona team leadilta viestin, etta asiakas on
|6ytanyt useamman bugin heille tekemistdmme sovelluksista. Kaytin paivan ensimmaisen sovel-
luksen testaamiseen seka bugin toistamiseen, jotta sain kasityksen, miten lahtisin bugia korjaa-
maan. Selvisi ettd ensimmaisen bugin johtui siita, etta 3D malli ei renderditynyt oikein ja siksi mitat

sovelluksessa eivat nakyneet oikein.
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Yritin josko kyse olisi vain vanhasta 3D-mallista ja paivitin ne uudelleen tuotantoon. Kuitenkaan
mitaan muutosta ei sovelluksessa ongelman osalta tapahtunut, joten ongelma on muualla sovel-
luksessa. Sen ratkaistakseni minun piti kloonata kyseinen sovellus versionhallinnastamme, Azure
DevOpsista, kayttden Git Bashia, joka on Gitin Windows-version tarjoama komentoriviemulaatio,

jonka ansiosta minulla on aina ajantasainen versio sovelluksesta kaytossani.

Ongelmia sovelluksen aukaisemisessa aiheutti NuGet-paketit, joita ei paiviteta meilla saanndllisesti
kaikkiin projekteihin. Koska niita ei paiviteta automaattisesti, pitaa tarvittavat paketit aina paivittavat
ennen kuin sovelluksen saa kayntiin. Painin taman sovelluksen pakettien kanssa ainakin tunnin,
ennen kuin sain sovelluksen kayntiin ja paasin ratkaisemaan ongelmaa. Ongelma jai kuitenkin rat-

kaistavaksi seuraavalle paivalle.

6.9.2018 torstai

Aloitin aamuni jatkamalla edellisené paivana saamiani bugien korjaus tehtavia. Sainkin ensimmai-
sen ongelman ratkaistua mutten viela asentanut ratkaisua asiakkaalle testiin odottamaan hyvak-
synta, koska en ollut viela asentanut siita varten olevaa ohjelmaa. Asennuksen kaytamme muun
muassa FileZilla nimista FTP-sovellusta, joka on avoimen lahdekoodi sovellus, joka mahdollistaa

oman FTP-serverin luomisen, jota kaytetaan tiedostojen siirtoon ja lataamiseen internetissa.

Sovelluksessa olleen ongelman syy oli XML-tiedostossa, jossa tuote, jonka 3D-malli renderdityi
vaarin, oli maaritelty. Jouduin muuttamaan lahes kaikkien tuotteiden tietoja siten etta kaikki nakyy

ja toimii kuten pitéisi. Siirryin lounaan jalkeen toisen asiakkaan ilmoittaman bugin pariin.

Aloitin jalleen testaamalla sovellusta ja sain toistettua asiakkaan mainitseman bugin. Kloonasin
sovelluksen jéalleen Azure DevOpsista kéyttaen Git Bashia. Talla kertaa koitui suurempia ongelmia
NuGet-pakettien kanssa, silld niita ei nakynyt sovelluksessa ollenkaan. Jouduin siis asentamaan
niitd kehitykseen kayttamamme kehitystyokalun, Visual Studion, antamien hieman epaselvien oh-
jeiden mukaisesti, kunnes sain sovelluksen toimimaan lokaalisti. Bugin korjaaminen siirtyi seuraa-

valle paivalle

7.9.2018 perjantai
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Taman paivan jatkoin toisen bugin korjaamista ja sainkin yhden asian korjattua, kunnes Visual
Studio ei l6ytanytkaan enaa tarvittavia NuGet-paketteja, jotta sovellus toimisi. Etsin ratkaisua ne-
tista ja siella ehdotettiin sovelluksen uudelleen asentamista. Teinkin sen seuraavaksi, koska en voi
tehda tdita ilman Visual Studioa. Uudelleen asennus ratkaisi ongelman ja paasin tydstamaan kor-

jausta eteenpain. Mutta korjauksien asennus jai seuraavalle viikolle.

Viikkoanalyysi

Tama viikko muistutti tyotehtaviltdan siind maarin edellista viikkoa, etta en paassyt kayttamaan
kaikkea tydaikaani uuteen projektiin, vaan sain asiakkailta jalleen tarkeampia tehtavia. Talla viikolla
bugit olivat sovellusten XML- ja C#-tiedostoissa ja sainkin hyvin kokemusta niiden kanssa tyosken-
nellessa. Aikaisempaa kokemusta XML:n kanssa tydskentelysta ei minulla ennen opintoihin kuulu-
vaa harjoittelua ole ollut, joten kaikki mita olen siitd oppinut, on tullut opittua tekemalla tyotehtavia.
C#-ohjelmoinnissa olen kehittynyt paljon pidemmalle ja olen kykeneméa luomaan jo monimutkai-
sempia loogisia ratkaisuja. Olen myds oppinut tulkitsemaan koodia siten, etta virheiden I6ytaminen
tapahtuu nopeasti, eika turhaa aikaa mene siihen, etta etsin virheen. Voin siis keskittya olennai-

seen, eli virheen korjaamiseen.

Koen kehittyvani ohjelmoinnissa eniten silloin kun saan korjata muiden tekemia virheita heidan
kirjoittamistaan koodeista. Opin niin sanotusti sen, miten ei pitdisi tehda ja mika on omasta mieles-
tani hyva ja toimiva ratkaisu. Vaikka bugeja saikin korjailla ei ne kuitenkaan koituneet taman viikon
suurimmiksi ongelmiksi. Suurimmat ongelmat olivat Visual Studio seka NuGet-paketit ja niiden toi-
mimattomuus. En ole itse aiemmin joutunut perehtymé&éan NuGet-paketteihin tarkemmin, silla ne
ovat aina asentuneet minulle oikeina versiona projekteja kloonatessa. Viikolla tydstamani sovelluk-
set olivatkin yksia vanhimmista sovelluksista mita yrityksemme on kehittanyt ja siksi pakettien ver-
siot olivat paasseet vanhentumaan. Hyva kuitenkin, ettda ongelma ilmeni aikana, jolloin ei ole Kiire
muiden projektien kanssa ja tasta koituikin hyva tilaisuus oppia lisdééd NuGet-paketeista. Ainoa asia,
joka jai harmittamaan, oli se, etta tydtehtavien suorittamiseen pakettien toimimattomuuden takia

odotettua kauemmin.
NuGet-paketit ovat yksittaisia ZIP-tiedostoja joilla on .nupkg-laajennus joka siséltaa DLL-tiedostoja

(Dynamic-link library), eli kirjastoja, joka pitd4 sisalldén ohjeita, joita muut ohjelmat voivat kutsua
tarvittaessa, seka muita koodiin liittyvia tiedostoja ja kuvaavan luettelon tiedoista esimerkiksi pake-
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tin version numero. (Microsoft 2018a, viitattu 8.9.2018.) Kun luin tarkemmin NuGet-paketeista mi-
nulle selvisi se, etta koska projektit ovat helposti siirrettavia kehittajien tietokoneiden ja versionhal-
linan repositorioiden valilla on erittain epakaytannollista pitaa binaarisia kokoonpanoja suoraa si-
doksissa projekteihin. Tama voi aiheuttaa ongelmia pakettien paivittamisen kanssa uudempaan
versioon, silla tdma taytyisi tehda kaikkiin olemassa oleviin kopioihin projektista. (Microsoft 2018a,
viitattu 8.2018.)

Tama on asia, jonka aioin ottaa jatkossa puheeksi oman ja muiden tiimien kanssa, jotta ongelmien
maara projektin kaynnistamisessa Visual Studiolla vahenisi ja paasisimme nopeammin ratkaise-
maan ongelmia ja tekemaan paivityksia sovelluksiin. Taytyy myos keskustella siitd mika olisi paras
mahdollinen ratkaisu sille, etta kaikissa sovelluksissa olisi aina ajantasaiset NuGet-paketit. Yksi
vaihtoehto pakettien ajantasaisuuden yllapitamiseen voisi olla se, ettd alamme kayttdmaan oletuk-
sena kaikissa projekteissa NuGet Package Restorea, joka asentaa kaikki projektin vaatimat paketit
joko projektitiedostoon tai pakettien konfigurointitiedostoon. Taman jalkeen Visual Studio voi rese-

toida paketit automaattisesti, kun projekti kadynnistetaan. (Microsoft 2018b, viitattu 29.12.2018.)

On kuitenkin selvaa, etta pakotetusta pakettien palauttamisesta voi koitua ongelmia, jotka saattavat
pitkittaa projektin kayntiin saamista. Voi olla, etta Package Restore ei loyda palautettavaa pakettia
mistaan, tama virhe saattaa johtua siita, pakettia ei ole asennettu sovelluksen juureen ja Package

Restore ei sen takia voi pakettia palauttaa. (Microsoft 2018c, viitattu 29.2018.)
On siis punnittava erilaisia ratkaisuja ennen kuin pystyy taysin sanomaan mika olisi jarkeva rat-

kaisu. Luettuani tarkemmin asiasta tuntuu silta, etta taydellista ratkaisua ei ole ja taytyy valita se

mika aiheuttaa vahiten ongelmia ja virheita sovellusta kdynnistaessa.

2.3 Viikko 37

10.9.2018 maanantai

Paivani alkoi jalleen teknisella ongelmalla, sillé paivitettyani versionhallinnan visualisointiin suunni-
tellun ohjelman, SourceTreen, uusimpaan versioon ei se enada tunnistanut Azure DevOps tunnuk-
siani enk& paassyt yhdistdamaan edellisen viikon sovellusten versionhallinnassa olevia kehityshaa-

roja, jonka takia en pystynyt heti asentamaan tekemiani korjauksia asiakkaalle testiin.
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Hoidin kehityshaarojen yhdistamisen kuitenkin Git Bashin kautta komentorivilld, mika on minulle
hieman vieraampi tapa hoitaa asia. Muutosten asentaminen jai seuraavalle paivalle, silla asiakkaan
on tarkoitus testata aikaisempia muutoksia paivan aikana ja asennus saattaisi rikkoa sovelluksen
juuri silloin. Parempi siis asentaa muutokset testiin vasta seuraavana aamuna. Lopun paivasta

keskityinkin jalleen kaksi viikkoa sitten aloittamaani sovelluspaivitykseen.

11.9.2018 tiistai

Aloitin paivani asentamalla edellisella viikolla tekemani bugi korjaukset. Unohdin viimeviikolla asen-
taa FileZillan koneelleni, joten tein sen ensimmaisend. Taman jalkeen paasin asentamaan muu-

tokset testiin.

Sain myos tehtavakseni asentaa muutaman muutoksen tuotantoon, jotka paatin hoitaa illalla kotiin

paastyani. Paasin siis lahtemaan hieman aikaisemmin tdista, koska tein loput paivan tunnit illalla.

12.9.2018 keskiviikko

Tama paiva menikin odotellessa uusia 3D-malleja, joiden piti tulla keskiviikkona, eli tinaan. Sain
tehtavakseni opiskella Google Analyticsia ja sitd, miten sitd meidan sovellusratkaisuissamme hyo-

dynnetaan.

Paivan lopuksi saimme asiakkaalta viestin, ettd 3D-mallit tulisivatkin vasta tulevalla viikolla. En siis
saanut paljoa tehtya t6ita paivan aikana, mutta sain ainakin kehitettya itseani teknologioiden sa-

ralla.

13.9.2018 torstai

Koska en voinut jatkaa kaksi viikkoa sitten aloitettua projektia ilman 3D-malleja sain tehtavakseni
asentaa paivityksia asiakkaiden sovelluksiin. Ongelmia minulle naissa koitui DLL-tiedostoista, silla
niissa meni mukana jotain koodeja, joiden ei olisi vield pitanyt menna tuotantoon. Ongelman syy
|6ytyi versionhallinnasta, silla tyokaveri oli yhdistanyt vaaria asioita tuotannon kehityshaaraan. Kor-

jasin ongelman versionhallinnasta ja paasin asentamaan puhtaan version paivityksista.
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14.9.2018 perjantai

Paiva alkoi silla, etta asensin alkuviikosta asiakkaalle testiin asennetut ja hyvaksyt bugi korjaukset
tuotantoon. Yksi asennuksista ei aluksi toiminut oikein, silla unohdin paivittaa yhden tietyn tiedoston
paivityksestd. Onneksi tyokaveri huomasi asian ja sain korjattua virheeni helposti paivittamalla

DLL-tiedoston sovellukseen.

My6hemmin paivasta pidimme statuspalaverin kaksi viikkoa sitten aloitetusta projektista, jotta tyo-
kaveri tietad mita tehda tulevalla viikolla. Olen siis 1&hddssa torstaina Australiaan enké ole t6issa
seuraavaan kahteen ja puoleen viikkoon. Toivomme ettd saamme 3D-mallit heti maanantaina, jotta
voin asentaa ne sovellukseen toimiviksi, jotta tydkaveri paasee jatkamaan siita sillé aikaa, kun olen

poissa toista.

Viikkoanalyysi

Paallimmaisena viikosta jai mieleen ongelmani DLL-tiedostojen kanssa. Henkilokohtaisesti pidan
jarkevampana sita, etta voin paivittaa yhden kooditiedoston ilman, etta taytyy samalla vieda kaikki
muutkin sovellukseen kuuluvat kooditiedostot uudelleen sovelluspaivitykseen. En ole aikaisemmin
tyossani tormannyt DLL-tiedostoihin, joten nama ongelmat olivat minulle kokonaan uusia. Halusin
tietaa syyn sille, miksi viikolla tyostamassani sovelluksessa on kaytetty DLL-tiedostoja, mutta uu-

demmissa sovelluksissamme ei.

Luettuani enemman DLL-tiedostoista ymmarran nyt sen, miksi DLL-tiedostoja k&ytetaan sovellus-
kehityksessa. Yksi syista on se, ettd ne takaavat sen, etta kaikki tarvittavat tiedostot tulevat kayt-
toon kehitettavalle sovellukselle iiman, etta niista tarvitsee luoda kopioita. DLL-tiedostot auttavat,
kun rakennetaan suuren mittaluokan sovelluksia, jotka tarvitsevat useita niin sanottuja kopiota sa-
masta sovelluksesta, esimerkiksi sovellukset, joiden kielen voi vaihtaa. Samat koodit voidaan siis
ottaa kayttdon esimerkiksi suomen- ja englanninkielisessa sovelluksessa ilman etta sovellusta tar-
vitsee tehda kokonaan uudelleen eri kielelle. (Lisovskaya, P. 2018, viitattu 15.9.2018; Microsoft
2015, viitattu 15.9.2018.)

20



Huonoja puolia DLL-tiedostojen kayttamisesta kuitenkin [oytyy. DLL-tiedostojen paivittamisessa so-
vellukseen saattaa koitua ongelmia, mikali DLL-tiedostosta on poistettu jokin kaytossa ollut koodi-
tiedosto. Kun kaytetaan DLL-tiedostoja, etsitaan sovelluksen mahdollisia virheita ensimmaisena
sielta, silla DLL-tiedostoja kayttaessa tiedostetaan se, ettd sen mukana saattaa sovellukseen

menna mita tahansa, jopa viruksia (Lisovskaya, P. 2018, viitattu 15.9.2018).

Olen asettanut itselleni tavoitteeksi oppia viikoittain jotain uutta jostain teknologiasta. Ongelmat
DLL-tiedostojen kanssa avasivat hyvan mahdollisuuden uuden oppimiselle, silla koen hankalaksi
itse ohjautua opiskelemaan teknologioita. Tarvitsen siis niin sanotusti jonkin "paremman” syyn opis-
kella teknologioita kuin itseni kehittdminen. Tama on kuitenkin asia, jossa minun tulisi parantua,

jotta kehittyisin, niin tydntekijana kuin sovelluskeittajankin, eteenpain.

Koen oppineeni paljon DLL-tiedostojen hyddyista ja haitoista aihetta analysoidessani, syvensin ym-
marrystani huomattavasti. Kuitenkin paljon opittavaa aiheesta jai, silla tuntuu silta, etta artikkelit
vain raapaisivat DLL-tiedostojen mahdollisuuksien pintaa. Ehka palaan viela tutkimaan asiaa tar-

kemmin tulevissa projekteissani.

2.4  Viikko 38

17.9.2018 maanantai

Sain jalleen ilmoituksen pienesta bugista, jota aloin korjaamaan heti aamusta. Asiakkaan sovelluk-
sessa yksikaan 3D-malli ei renderditynyt, vaikka tuote valittiin valikosta. Testasin sovellusta hetken
ja tulin siihen tulokseen, etta ongelman on vain 3D-malleissa. Kavin hakemassa uudet versiot 3D-
malleista meidan 3D-mallintajan jakamasta kansiosta ja kavin asentamassa ne suoraan tuotantoon
FileZillan avulla. Uudelleen asennuksen jalkeen sovellus toimi niin kuin piti ja sain bugin korjattua

ilma suurempia ongelmia.
Kolme viikkoa sitten aloitetun sovelluspaivityksen 3D-mallit saapuivat iltapaivasta. 3D-mallien pur-
kaminen vie kuitenkin yllattavan kauan tamén kokoisessa sovelluksessa, joten mallien asentami-

nen jaa tehtavaksi seuraavalle paivalle.

18.9.2018 tiistai
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Aloitin uusien 3D-mallien asentamisen sovellukseen. Niita oli aika paljon, joten meni melkein tunti
ennen kuin sain purettua ZIP-tiedoston, jossa ne olivat. Jokaisesta 3D-mallista on kolme eri ver-
siota, silla mallien taytyy olla erilaisia eri selaimissa, kuten Chromessa, Internet Explorerissa seka
Safarissa. Onneksi sovellus on rakennettu siten ettd 3D-mallit on helppo laittaa oikeisiin kansioihin
ja ottaa kayttoon sovelluksessa XML-tiedostojen kautta. Asennettuani 3D-mallit sovellukseen ja

laittamalla ne versionhallintaan aloin paivittdmaan sovelluksen XML-tiedostoja.

19.9.2018 keskiviikko

Jostain syysta sovellus, johon tiistaina asensin 3D-mallit, kayttda 3D-mallien nimia kovakoodattuna
rakennuslogiikassa. Sovellu ei siis lahtenyt toimimaan ollenkaan silla 3D-mallintaja oli muuttanut
lahes kaikkien mallien nimet uusiksi. Yleensa sovellus saadaan toimimaan paivittamalla mallien
nimet XML-tiedostoihin, mutta tassa tapauksessa sovellukseen pitaa tehda muitakin muutoksia,
jotta se lahtisi toimimaan. Harmikseni en kerennyt sita itse korjata toimivaksi ja toivon etta tyoka-
verini saa sen silla aikaa toimimaan, kun olen poissa. Harmittaa jattaa hanelle hirvea tydmaa siksi

aikaa, mutta sille ei tassa tapauksessa voi mitaan.

Viikkoanalyysi

Puolikkaan tydviikon analysointi on hieman haastavaa, mutta sain omasta mielestani paljon ai-
kaiseksi kyseisella viikolla. Kehityin paljon sovelluksien paivityksia asentaessa, silla en ole tahan
asti niita hirveasti tyossani paassyt tekemaan. FileZillan avulla muutokset ovat kuitenkin yksinker-
taisia asentaa ja varmuuskopiot on helppo ottaa samalla talteen silta varalta, etta asentamisessa

tapahtuukin jokin virhe.

FileZilla on avoimen lahdekoodin sovellus, joka mahdollistaa oman FTP serverin luomisen muuta-
malla yksinkertaisella vaiheella. FileZilla tukee seka FTP:ta ettd FTPS:sada (SLL/TLS). (Iperius
Backup 2018, viitattu 20.9.2018.) Sovelluspaivityksien asentamien olisi my6s madollista tehda suo-
raan Visual Studion kautta, mutta en koe sen olevan tassa tilanteessa jarkevaa ja yhta tehokasta
kuin niiden asentaminen FileZillaa kayttaen. Koen kuitenkin, etta minun tulisi oppia tekeméaan asen-

nukset myos toisella tapaa, mikali jossain vaiheessa tulee ongelmia FileZillan kanssa.
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2.5 Viikko 41

8.10.2018 maanantai

Tultuani reissun jalkeen takaisin toihin, pidimme statuspalaverin projektista, jonka jatin tyokaveril-
leni tyostettavaksi siksi reissun ajaksi. Han oli saanut 3D-mallit toimimaan ja tehtya puolet paivityk-

sista hyvalle mallille. Siitd on minulla hyva jatkaa paivityksia loppu viikon ajan.

Ennen kuin paasin hakemaan tyokaverini tekemida muutoksia versionhallinnasta, jouduin paivitta-
maan suuren maaran ohjelmistoja, jotka olivat olleet kaksi viikkoa paivittamatta. Sain myos paivalla

ilmoituksen pienesta bugista, jonka korjasin ja asensin suoraan tuotantoon.

9.10.2018 tiistai

Aloitin aamuni hakemalla versionhallinnasta, eli Azure DevOpsista, tydkaverini tekemat paivitykset
ennen reissuani aloittamaan projektiin. [Iman konflikteja ei kuitenkaan selvitty vaan jouduin loppu-
jen lopuksi kloonaamaan puhtaan version projektista paastakseni jatkamaan paivitysten tyosta-

mista.

Aloitin rakennuslogiikan tydstamisen, mika on suurin osa tata uutta paivitysta ja laajentaa sovelluk-
sen mahdollisuuksia huomattavasti monipuolisemmaksi kuin aikaisemmin. Tata tehtavaa tein koko

paivan.

10.10.2018 keskiviikko

Tanaan rakennuslogiikan tyostaminen jatkuu, sain 3D-mallit nakymaan sovelluksessa, mutta ne
eivat asettuneet oikeille paikoille. Paikkaa, johon 3D-malli renderoityy saadetdan XML-tiedostosta
ja on todella tydlasta tehda, silld koska sovellus ei paivity reaaliajassa taytyy selain aina paivittaa,
jotta muutosta paésee testaamaan. Onneksi kuitenkin XML-tiedostoihin voi tehd& muutoksia ja niita
pystyy testaamaan ilman etta sulkee sovelluksen, toisin kuin C# tiedostoihin tehtavien muutosten

kanssa.

Rakennuslogiikan ensimmainen osa valmistui tanaan, mutta siina on viela paljon tekemista ennen

kuin sen uskaltaa asentaa asiakkaalle testiin.
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11.10.2018 torstai

Tasta paivasta ei oikein voi sanoa muuta kuin etta rakennuslogiikan tyostaminen jatkui. Kysyin
mielipidetta tyokaveriltani siihen, etta ymmarsinko alustavat maaritelmat oikein, ja etten ole tehnyt
turhaa tyéta tahan asti. Olimme onneksi yhta mielta siita, miten sovelluksen tulee toimia. Toivotta-
vasti kuitenkaan viimeisessa maaritelmassa rakennuslogiikan maaritelmaa ei hirveasti muuteta,
jotta ei jouduta tekemaan hirveasti lisatoita. Asiakkaan oli tarkoitus toimittaa viimeiset maaritelmat

samalla kun 3D-malli tulivat, mutta niita ei ole viela nakynyt.

12.10.2018 perjantai

Aamun kaytin projektin materiaalien lapi kdymiseen, jotta minulle on selkedad mita on viela teke-
métta projektissa ja mika vaatii viela paljon aikaa. Pidin tdman paivan taukoa rakennuslogiikasta ja
keskityin pienempaan osaan sovelluksesta, jotta aivoni paasevat alitajuntaisesti ajattelemaan pa-

rasta mahdollista ratkaisua rakennuslogiikan toteuttamiseen.

Viikkoanalyysi

Viikon paallimmaisin tunne on jet lag ja sen vaikutus tyontekemiseen. Koin oloni viikolla poissaole-
vaksi ja vasyneeksi, ja uskon syyn olleen Australian ja Suomen valisen aikaeron aiheuttama jet lag.
En ole aikaisemmin kokenut jet lagia, joten en osannut odottaa sen vaikuttavan niin paljon tyohoni

kuin se teki. Sain tyoni kylla tehtya, mutta iltaisin tuntui siltd kuin minut olisi imetty kuivaksi.

Jetlagin oireita ovat muun muassa paansarky, unettomuus ja arsyyntyneisyys. Ihminen saattaa
kokea itsensa my0s uneliaaksi, vasyneeksi, vetamattomaksi ja jopa hieman sekavaksi. (Nordqvist,
C. 2017, viitattu 13.10.2018.) Tunnistin itsestani viikon aikana useamman néista oireista, mutta
huomasin niiden helpottavan viikon loppua kohti mentéessa. Jos olisin ollut fiksu, olisin tutkinut
mahdollisia tapoja helpottaa jet lagin oireita ennen kuin ne iskevat, mutta jatin sen asian aivan liian

my6haan.

Nain jalkiviisaana asiaa tutkittuani jet lagia voi ehkaistda muun muassa valitsemalla lennot, jotka
saapuvat perille iltapaivalla paikallista aikaa, jotta voi tahdatd menevansa nukkumaan kello kym-
menen aikaan illalla (Nordqvist, C. 2017, viitattu 13.10.2018). Tama ei omalla kohdallani takaisin
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tulleessa onnistunut, silla olin takaisin Oulussa illalla puoli yhdentoista aikaan ja paésin nukkumaan
vasta kahdelta toista. Onneksi jet lag on ohi meneva tila ja koen etta tulevalla viikolla tulen olemaan

jalleen taydessa iskussa valmiina tekemaan toita.

2.6  Viikko 42

15.10.2018 maanantai

Teen taman viikon kotoa kasin t6ita henkilokohtaisista syista. Aluksi toihin keskittyminen oli hieman
hankalaa, joten hoidin pienia juoksevia asioita kuten Extranetin paivittamisen edellisen viikon ajalta,
ja tuntien kirjaamisen Targetprocessiin. Onneksi lounaan jalkeen ajatukseni kirkastuivat ja jatkoin

rakennuslogiikan tyostamista

16.10.2018 tiistai

Tydskentely kotitoimistolta jatkuu ja aloitinkin téiden tekemisen tavallista aikaisemmin. Sain team
leadilta tehtavan paivittaa asiakkaan sovellukseen uudet hinnat ja materiaalit. Nama tehtavat sopi-
vat minulle hyvin talla hetkella, silla suurempi ajattelu tuntuu hankalalta. Pienet rutinoituneet tehta-

vat ovat talla hetkella se mihin koen pystyvani parhaiten.

17.10.2018 keskiviikko

Sain lisaa pienia paivitystehtavia, jotka hoidin ennen lounasta. Loppu péivan kévin lapi uusia ma-
teriaaleja, jotka saimme viimein asiakkaalta. Onneksi siella ei ollut muutoksia rakennuslogiikkaan,
mutta filtterin logiikkaa joudun muuttamaan. Aloitin filtterin logiikan muuttamisen, mutten saanut

sita ihan valmiiksi tydpaivan aikana.
18.10.2018 torstai
Tanaan kykenen jatkamaan toitani normaalisti, ja sainkin filtterin logiikan valmiiksi juuri ennen lou-

nasta. Lounaan jalkeen jatkoin rakennuslogiikan tydstamista ja 3D-mallien sijoittamista oikeille pai-

koille.
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19.10.2018 perjantai

Jouduin tekemaan tietokoneeseeni suuren jarjestelmapaivityksen, joka jostain syysta kesti puolet
tyopaivasta. En siis kyennyt hirveasti edistamaan projektiani, mutta sain laitettua muutaman rajoi-

tuksen uusiin 3D-malleihin kiinnittyville materiaaleille seka tekstuureille.

Viikkoanalyysi

Kotoa tydskentely on minusta loistava vaihtoehto, varsinkin silloin kun ei ole kykeneva tulemaan
toimistolle. Aloin kuitenkin pohtimaan mitk& ovat kotona tydskentelyn hyddyt ja haitat verrattuna
toimistolla tydskentelyyn. Mita tulee kotona tyoskentelyyn ihmiset yleensa jakautuvat kahteen ideo-
logiseen ryhmaan (Gillett, R. 2014, viitattu 20.10.2018.)

Olen itsestani huomannut, ettd kotona tydskentelyyn taytyy olla oikeanlaiset valineet, jotta tyonteko
oikeasti onnistuu yhta tehokkaasti kuin toimistolla. On puhuttu, etté kotona tydskennellessa hairio-
tekijat vahenisivat, koska tyokaverit eivat paase hairitsemaan juuri tarkeilla hetkilla, mutta totuus
on, ettd myods kotoa Idytyy hairidtekijoita, ne eivat vain valttamatta ole ihmisia (Gillett, R. 2014,
viitattu 20.10.2018).

Kotona tyoskentelysta on Idydetty sosiaalisia riskeja esimerkiksi riski syrjaytya toimistolla olevista
tyotovereista. Sosiaaliset riskit taas lisaavat mahdollisia sydan ja verisuonitauteja. Lisaksi syrjayty-
miselld on yhteys masennukseen ja univaikeuksiin, jotka pitemmalla tahtaimella vaikuttavat tyon
tekemisen laatuun ja maaraan. (Heid, M. 2018, viitattu 20.10.2018.)

On kuitenkin mainittava, etta tyontekijat, jotka ovat yhteydessa ystaviinsa, perheeseensa tai sah-
koisesti viestitteleviin tyétovereihinsa pitavat mielensa terveena ja aktiivisena ja ehkaisevat siten
omaa syrjaytymistaan. Ei siis ole tarkkaa maaretta sille onko kotona tydskentely terveydelle vaa-
rallista vai terveellista. (Heid, M. 2018, viitattu 20.10.2018.)

Kavi ilmi, etta tyontekijat, jotka pystyvat sekoittamaan seké toimistolla tydskentelya ja koton tyds-
kentelya ovat paljon onnellisempia tyoelamassaan, silla kotoa tydskentely tuo heille vapauden
suunnitella paivan kulkua paremmin ja toimistolla tyoskentely tuo heille tarvittavat kontaktit tyoto-
vereihin. (Heid, M. 2018, viitattu 20.10.2018.) Koen itse kuuluvani edelld mainitsemaani porukkaan
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silla oma elamantyylini ja vastuutehtavat vaativat valilla joustavaa aikataulua, jonka onneksi saan

tekemalla valilla toita kotoa kasin.

2.7 Viikko 43

22.10.2018 maanantai

Olen jalleen toimistolla tekeméassa toita. Paiva alkoi tyostamalla rakennuslogiikkaa, talla kertaa
keskityin tuotteen tukirakenteisiin ja siihen etté ne toimivat oikein. Tukirakenteita varten ohjelmassa
nakyy lapinakyvat punaiset 3D-mallit, jotka on tehty oikeiden mallien pohjalta havainnollistamaan
sitd, ettd rakennelma ei ole viela stabiili. Talld hetkella ongelmana on, ettd punaiset mallit eivat
mene oikeille kohdille, vaan nakyvat vaarilla paikoilla. Tama tarkoittaa sita, etta taytyy tehda lo-
giikka muutoksia tukirakenteiden toimivuuteen. Tama tulee olemaan tyolasts, silla tukirakenteiden
rakentamiseen kaytetaan useampaa C#-tiedostoa. Minulla menikin koko tamé paiva tata tehdessa
ja paatin jatkaa sitd myds huomennakin, jotta meilla olisi pian jotain naytettavaa asiakkaalle. Mitaan
deadlinea, eli paivaa, jolloin sovelluksen paivityksen tuli olla valmiina, ei viela ole asiakkaan suun-

nasta tullut, joten pitaa keskustella team leadin kanssa, milloin jotain pitaa olla asennettuna testiin.

23.10.2018 tiistai

Aloitin aamuni paivittamalla ohjelmistot ajan tasalle, jonka jalkeen jatkoin edellisena paivana aloi-
tettua tehtavaa koskien syksylla aloitetun projektin tuotteiden tukirakenteiden toimivuutta. Sainkin
ne toimimaan perus rakentamisen yhteydessa, mutta ongelmia ilmeni, kun rakentamista laajennet-
tiin haluttuun suuntaan. Taytyy viela siis miettia miten tama olisi jarkevinta toteuttaa, jotta se toimisi

saumattomasti, kun asiakas sita kayttaa.

24.10.2018 keskiviikko

Jalleen jatkoin tukirakenteiden kanssa ja yritin saada niita toimimaan niin kuin pitda. En kuitenkaan
saanut yksin tata hoidettua, joten kysyin neuvoa kokeneemmalta tyokaveriltani. Han neuvoi minut

hyvin alkuun ja sainkin sovelluksen toimimaan lahes oikein, pientd saatoa se vield vaatii, mutta

olen nyt jo paljon lahempana ratkaisua kuin alkuviikosta.
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Paiva kuitenkin paattyi ongelmallisesti silla en pystynyt tyontamaan tekemiani muutoksia version-
hallintaan. Tama on ongelma, joka minun taytyy ratkaista heti torstaina, ennen kuin paasen jatka-

maan projektin tyostamista.

25.10.2018 torstai

Edellisen paivan ongelman ratkaisu siirtyi perjantaille, silla unohdin etta meilla oli torstaina Com-
pany Gamebook workshop, jossa tarkoituksena oli kehittaa yrityksemme "saanndstoa”. Jakau-
duimme péivan aikana viiteen eri ryhmaan, jossa jokaisessa oli ihmisia eri tiimeista. Jokaiselle ryh-
malle annettiin yksi aihe kasiteltavaksi ja pohdittavaksi. Paivan paatteeksi esittelimme ideamme
ryhmissamme muille ryhmille ja annoimme ehdotuksia muihin aiheisiin. Kaiken kaikkiaan mukava

ja erilainen tyopaiva.

26.10.2018 perjantai

Kuten mainitsin, kaytin tdman paivan versionhallinnan ongelman ratkaisemiseen. Ongelmana oli
jalleen SourceTree, joka ei enaa loytanyt projektiani mistaan. Asiaa tutkailtuani paadyin jalleen
kerran asentamaan SourceTreen uudelleen ja sainkin sen toimimaan iltapaivasta ja sain laitettua

muutokseni versionhallintaamme.

Viikkoanalyysi

Torstaina pidetty workshop sai minut pohtimaan omia kommunikointitaitojani tydymparistossa.
Koska olen vield opiskelija ja uusi tydntekija yrityksessa, varon sanojani erittain paljon, jotta en
vahingossa anna itsestani epapatevaa kuvaa tyotovereilleni. Huomaan sen rajaavan uskallustani
kysya apua mahdollisiin ongelmiin. Vaikka kaikki ovatkin minulle ystavallisia ja juttelevat minulle
mielellaan, on minulle suuri kynnys menna kysyméaan kollegan mielipidetta ennen kuin se on valt-

tamatonta.

Huomasin etten workshopin aikana sanonut juurikaan omia mielipiteitani, mika saattoi johtua myds
siita, ettd saimme aiheeksemme yrityksen arvojen ja toimintatapojen pohtimisen ja siité ettd meidan
ryhmassamme oli mukana yrityksen toimitusjohtaja. Pelkasin ehka liikaa nolaavani itseni hanen
edessaan. Tasta syysta aloin pohtimaan miten voisin itsessani tata puolta kehittaa, silla olen ollut
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aina ennakkoluuloinen ihmisia kohtaa, varsinkin silloin kun minusta tuntuu, etta minun taytyy tietaa

asioista enemman kuin oikeasti tiedan.

Oregonin Yliopiston mukaan tydpaikkojen tulisi luoda luottava ja avoin ymparistd, jossa tyontekijat
voivat rohkeasti tuoda esille omia ideoita ja ongelmia johtajille. Johtajien tulisi myds olla valmiita
kuuntelemaan mita tydntekijéilla on sanottavana. (Kunz, M 2017, viitattu 27.10.2018.) En kuiten-
kaan koe, etteiko meidan toimistolla olisi tallainen ilmapiiri, vaan koen ongelman olevan ennemmin

minussa itsessani.

Luottamusta toisiin tydtovereihin voi luoda jutustelemalla muista kuin tyGasioista. Vaikka jotkut ajat-
televat jutustelun olevan turhaa eika minkaan arvoista, luo se mukavuuden tunnetta ihmisten vélille.
Myos kaikenlaiset ryhmaaktiviteetit ja ryhmaytymisharjoitukset parantavat tiimin sisaista kommuni-

kaatiota ja auttavat rakentamaan parempia ihmissuhteita. (Rampton, J. 2017, viitattu 27.20.2018.)

Ryhmaytymisen puute saattaa olla asia, joka vaikeuttaa puhumistani kollegoilleni. Syy siihen on
se, ettei minua harjoitteluun tullessani perehdytetty kunnolla tyotehtaviin, enka tiennyt kenelta voi-
sin kysya tietyissa asioissa apua. Team leadille asiasta useasti mainittuani sain viimein vastauksia,
mutta koin tdman jotenkin vaivanloiseksi ja olenkin sen jalkeen jattanyt kyselemiset vahemmalle,
mika on sinansa harmi, koska tuntuu etta voisin oppia paljon enemman, jos vain kysyisin neuvoa

ja apua rohkeammin.

Minusta se, etta en hirveasti puhu tdissa on outoa, silla toimin vapaa-aikana urheiluseuran vastuu-
tehtavissa ja opetan urheilulajia lapsille ja aikuisille, enka nae ihmisten edessa puhumisessa mitaan
ongelmaa. Jossain tapauksissa se tuntuu jopa luontevalta. Toki harrastustani aloittaessa minulla

oli samanlaisia kommunikointi ongelmia, mutta paasin niisté lopulta yli. Siksi toivonkin, ettd nain

tulee kdymaan myos tyopaikallani.

2.8 Viikko 44

29.10.2018 maanantai
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Tama paiva oli taynna pienia yllapitotehtavia. Paivitin 3D-malleja sovellukseen, merkkasin tunnit
Targetprocessiin, seka kavin lapi edellisen viikon workshopin materiaalia iltapaivan aloituspalaveria

varten.

Palaverissa jacimme vapaaehtoisille aiheen, josta kirjoittaa Gamebookiin. Sain aiheekseni kirjoit-
taa ohjeita uusille tydntekijdille. Tavoitteena olisi, ettd Gamebook olisi selked kuvaus siita millainen

yrityksemme on ja mik& on tyontekijan rooli yrityksessa.

30.10.2018 tiistai

Tama paiva oli tdynna mielenkiintoista asiaa, silla yrityksen hallitus kokoontui péivalla Oulun toi-
mistolla. Toimistolla oli sis enemman hairion tekij6ita kuin yleensa. Sain kuitenkin jatkettua projek-
tiani ja rakennus logiikan rakentamista jonkin verran, ennen iltapaivasta koko toimistolle pidettya
company infoa, jossa kaytiin lapi yrityksen nykytilannetta ja tulevaisuutta. Infon jalkeen pidimme
laksiaiset kahdelle tyontekijalle, joista toinen lahti kokonaan pois yrityksesta ja toinen tyoskentele-

maan Koopenhaminan toimistolle.

31.10.2018 keskiviikko

Tarkoitukseni oli jatkaa sovelluspaivitysprojektin parissa, mutta Visual Studion oikeuteni eivat jos-
tain syysta toimineet. Ryhdyimme esimiehen kanssa selvittdmaan mista asia johtui ja 10ysimme
lopulta syyn. Syy oli siina, ettd minulle oli annettu oikeudet vain tiettyyn paivaan saakka ja ne olivat
menneet umpeen. Esimiehen taytyi pyytaa Microsoftilta minulle uudet oikeudet, joten jouduin kayt-
taméaan paivan itseni kehittdmiseen. Paatin lukea .NET C#:sta seka -MVC:sta, joita kdytdmme so-

velluksia kehittaessamme.

1.11.2018 torstai

Sain toimivat tunnukset tanaan ja paasin jatkamaan projektin parissa. Jatkoin lisdédmalla sovelluk-
seen logiikan, jolla raporttiin saadaan nakymaan uusia tietoja. Raporttia varten on sovelluksessa

oma koodi, jolla kdydaan lapi kaikki tuotteeseen kuuluvat tiedot XML-tiedostosta. Koodiin taytyi

tehda muutoksia, jotta halutut asiat nakyivat raportissa oikein. Kohtasin jalleen ongelmia koodin
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kommentoinnin kanssa, joten minulla kesti kauan tajuta missa mikakin asia oikeasti tapahtuu. Lop-
pujen lopuksi sain kuitenkin tehtya tarpeelliset muutokset koodiin ja asennettua muutokset asiak-

kaalle testiin.

2.11.2018 perjantai

Taman paivan tavoite on lisata kaikki tarvittavat lokalisaatiot sovellukseen. Sain asiakkaalta Excel-
tiedoston, johon on kirjoitettu kaikki tarvittavat lokalisaatiot, mutta joudun tekemaan niista kokonaan
uuden tiedoston, jotta saamme otettua ne kayttoon sovelluksessamme. Nama ovat niité tyotehta-
via, joita haluamme tulevaisuudessa véhentaa kehittdjiltd ja mahdollistaa asiakkaille sen, ettd he
itse lisdavat tarvittavat lokalisaatiot sovellukseen. Se ei kuitenkaan toistaiseksi ole mahdollista ja
joudumme tekemaan ns. Turhaa ty6ta, kun voisimme olla rakentamassa loogisia ratkaisuja ohjel-

mistoihin.

Viikkoanalyysi

Oli kiva jalleen paasta opiskelemaan tarkemmin itselle vain hieman tuttuja teknologioita, vaikkakin
sovelluspaivityksen tekeminen viivastyi jalleen minusta johtumattomasta syysta. Onneksi saimme

sen ongelma korjattua nopeasti ja paasin jatkamaan tehtavissani eteenpain.

NET C# ja .NET MVC olivat minulle hyvin vahan tuttuja, kun saavuin tdihin VividWorksille. C#-
ohjelmointikielta oli kayty vain pintaraapaisu Ohjelmoinnin perusteet -kurssilla OAMK:issa, joten en
voinut sanoa olevani mikaan ammattilainen kyseisessa kielessa. Kuitenkin olin kerennyt kerata
jonkinlaista kokemusta kyseisesta kielesta ollessani OAMK:in GameLabissa kehittaméassa peleja

kayttaen juuri C#-ohjelmointikielta logiikan rakentamiseen.

NET MVC oli asia, josta kuulin ensimmaisen kerran saavuttuani tdihin VividWorksille. .NET MVC
on kehys, jota kaytetadn web sovellusten rakentamiseen. Paépointtina MCV:ss4, eli Model-View-
Controllerissa on se, etta se jakaa komponentin kolmeen ryhmaan, malleihin, nakymiin ja kontrol-
lereihin. Tata jakoa kayttamalla kayttajan pyynndt siirretd@n kontrolleriin, joka yhdessa mallin
kanssa suorittaa tarvittavat toiminnot vastatakseen loppukayttajan pyyntéihin. Taman jalkeen kont-
rolleri valitsee nakyman, joka naytetaan loppukayttajalle. Valitussa nakymassa nakyy kaikki data
mita malli on kontrollerin avulla hakenut. (Smith, S. 2018, viitattu 4.11.2018.)
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Olen opintojeni aikana tutustunut vain yhteen kehykseen aikaisemmin, Codelgniteriin, joka toimii
jotakuinkin samalla tavalla kuin .NET MVC, eli jotain kokoemusta samankaltaisesta kehyksesta
teknologiasta loytyy. Koska kokemusta samankaltaisesta kehyksesta paatin tutkia niiden saman-

kaltaisuuksia ja eroavaisuuksia.

APS .NET MVC on Microsoftin markkinoima web-kehys, jota kaytetadn modernien web-applikaati-
oiden ja -palveluiden kehittdmiseen. Ohjelmoijat voivat kehittad dynaamisia web-sivustoja, -appli-
kaatioita sekd XML web-palveluita. .NET MVC on talla hetkella yksi suurimmista kaikilla markki-
noilla, mutta Codelgniter on kasvattanut suosiotaan viimevuonna. .NET MVC:n suosio on taas al-
kanut viime aikoina laskemaan. (SimilarTech 2018, viitattu 30.12.2018.)

Codelgniterin suosion kasvaminen ei kuitenkaan ole viela ylittanyt .NET MVC:ta, mutta saattaa
lahivuosien aikana kehittya sen edelle. Codelgniter on tehokas PHP-kehys kehittdjille, jotka halua-
vat yksinkertaisen ja elegantin pohjan monipuolisten web-applikaatioiden kehittamiseen. (Similar-
Tech 2018, viitattu 30.12.2018.)

Olen saanut tydssani kehittdd omaa ymmarrystani mita erilaisimpiin teknologioihin, mutta koen etta
tarvitsen vield paljon aikaa ennen kuin voin sanoa ymmartavani jonkin teknologian taydellisesti.
Talla hetkella tuntuu siis, etta osaan kaikkea vahasen ja joitain asioita hieman paremmin kuin kes-
kiverto-opiskelija. Toivon etta tulevaisuudessa paasen kehittamaan itseani yha mielenkiintoisem-

pien teknologioiden ja ratkaisujen kanssa.

2.9 Viikko 45

5.11.2018 maanantai

Viikko alkoi lupaavasti tiedolla, etta tulevaksi maanantaiksi pitaisi olla asennettua testiin jonkin ver-
ran uusia paivityksia, useamman kuukauden ajan, tydstamaani projektiin. Tdma aiheutti pienen
paniikin, sillé suurin osa aloitetuista paivityksista olivat melkein valmiina ja jotkin osat taysin aloit-

tamatta.

Paatin ettd on parempi, ettd sovelluksessa nakyy jotain, vaikkei se valttamatta toimikkaan oikein,

silla asiakas haluaa nahda jotain konkreettista muutosta sovelluksessa, sen ei siis tarvitse viela
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toimia taydellisesti vaatimusten mukaan. Aloitin katsomalla Targetprocessista mita kaikkea on si-
saisessa testissa ja aloin testaamaan milla mallilla paivitykset ovat. En saanut mitaan paivityksista
nakymaan sovelluksessa, joten se tulee olemaan asia mihin paneudun tiistaina, silla jos tehtavat

ovat Targetprocessissa sisaisessa testauksessa pitaisi niiden nakya sovelluksessa.

6.11.2018 tiistai

Aloin selvittamaan edellisena paiva huomaamaani ongelmaa. Keskustelin asiasta tyokaverini
kanssa, joka oli siirtanyt suurimman osan paivityksista sisaiseen testaukseen. Hanen mukaansa
paivityksien pitaisi nakya sovelluksessa, mutta jostain syysta ne eivat nékyneet. Hieman asiaa tut-
kittuani huomasin, ettd muutokset nakyvat kylla XML-tiedostoissa mutta kuitenkaan nay itse sovel-

luksessa. Ongelman taytyi siis olla siella.

Kuitenkin jo olemassa olevat tuotteet nakyivat edelleen sovelluksessa ja paatin tehda yhdesta
naista tuotteista kopion sovellukseen testatakseni missa tiedossa on ongelma. Kopioinnin jalkeen
muutin tietoja yksi kerrallaan, kunnes tuote ei nakynyt enaa sovelluksessa. Selvisi, ettd ongelma
johtui tuotteen myyntikoodista, joka on maaritelty jossain C#-tiedostossa rakentumaan toisella ta-

valla kuin uudet meille annetut koodit. Siksi siis sovellus ei osannut lukea tietoa oikein.

7.11.2018 keskiviikko

Ratkaisin edellisen paivan ongelman tilapaisesti kommentoimalla myyntikoodit pois XML-tiedos-
tosta. Nain sain tuotteet nakymaan sovellukseen asiakkaalle testia varten. Jatkoin tuotteiden lisaa-
mista toivoen, etta aika riittaisi niilden asentamiseen testiin loppu viikosta. Olen lahddssa perjan-

taina aikaisemmin tdista, joten se olisi suotavaa.

Sain jonkin verran tuotteita toimimaan sovellukseen ja aloitin materiaalirajoituksien kirjoittamisen.
Kun yritin laittaa tekemani muutokset versionhallintaan, alkoi Git kysymaan SSH:n kayttajatietoja.

Tama oli outoa, silla meill ei ole kaytdssa SSH:ta. Ongelma jai ratkaistavaksi seuraavalle paivélle.

8.11.2018 torstai

Sain aamulla jostain syysta laitettua edellisend@ paivana tekemani muutokset versionhallintaan ja
jatkoin tuotteiden lisaamista sovellukseen. Tyopaiva oli lahes taysi kopio edellisesta, tyotehtavien
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ja Git ongelmien kanssa. Sain tuotteiden paivitykset omasta mielestani hyvalle mallille ja tavoite
olisi asentaa ne perjantaina asiakkaalle testiin. Toivon vain, etta versionhallinta toimii jalleen aa-

mulla.

9.11.2018 perjantai

Eiliset toiveeni olivat turhia silla en pysty laittamaan tekemiani muutoksia Azure DevOpsiin. Kaytin
koko paivan ongelman ratkaisemiseen, mutta aika loppui kesken ja jouduin lahtemaan kohti Tam-
peretta. Onneksi matkustin auton kyydissa ja pystyin asentamaan jonkinlaisen version sovelluk-

sesta testiin. Pelkaan vain pahoin, etta se ei toimi silla DLL-tiedosto ei ole puhdas.

10.11.2018 lauantai

Perjantaina nousseet epailykseni osuivat oikeaan ja sovellus ei toiminut lainkaan, kun sita testattiin.
Kysyin apua kahdelta tydtoveriltani, jolla on enemman kokemusta Gitin kanssa. Saimme selville,
etté syy siihen miksi Git yhtakkia kysyi SSH:n salasanaa oli se, ettd minulla oli yhden version liian
vanha versio Git Credential Managerista. Tata ongelmaa ei ole yrityksessamme aikaisemmin tullut
vastaan, joten sen ratkaisemiseen meni monta tyotuntia. En kuitenkaan reissuni vuoksi kerennyt
vield asentamaan sovellusta asiakkaalle testiin, vaan paatin tehda sen sunnuntaiyona palattuani

Tampereelta takaisin Ouluun.

11.11.2018 sunnuntai

Tama on ensimmainen kerta elamassani, kun teen yolla toita. Sain kuitenkin asennettua kaikki
muutokset testiin ja testattua ne api, etta ne toimivat sen verran, etta asiakas paasee niita testaa-
maan. Tama deadline tuli kylla aivan liian nopeasti siihen nahden miten paljon sovellus paivitys on
viela kesken.

Viikkoanalyysi

Talla viikolla karsivallisyyttani todella testattiin, niin Gitin kuin deadlinenkin puolesta. Mikaan ei ole

niin turhauttavaa kuin sinusta riippumattomat ongelmat. Onneksi kuitenkin saimme selvitettya Git

Credential Managerin kanssa ilmenneen ongelman ennen deadlinea ja sain paivitettya tarvittavat
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asiat asiakkaalle. Koen kuitenkin, etta jos kaikki olisi toiminut koko viikon niin kuin pitaa olisin saa-
nut muutokset asennettua aikataulussa perjantaina eika minun olisi pitanyt tehda toita viikonlop-

puna, saatikka sitten yolla.

Git Credential Managerin tehtéva on hallinnoida Gitin kayttdoikeustietoja Windowsilla. Se tallentaa
kayttdoikeudet Windowsin Credential Manageriin, joten Gitin tunnistetiedot taytyy syéttaa vain ker-
ran per repositorio ja Git Credential Manager hoitaa niiden uudelleen sy6ton Gitin komentoja syot-
taessa. (Wyman, J. 2016, viitattu 12.11.2018.) Nain ei kuitenkaan minun tapauksessani kaynyt
vaan Git kysyi tunnistetietojani SSH:n eik@ minulla niit ollut. Hakemalla ongelmaani ratkaisua
Googlesta en saanut kovin montaa konkreettista ratkaisua ongelmaani. Onneksi lomalta palan-

neella tydkaverillani oli sama ongelma itsellaan edessa ja saimme sen yhdessa ratkaistua ajoissa.

Tavoitteenamme yrityksessa kuitenkin on, ettei kenenkaan tarvitsisi tehda toita tydajan ulkopuolelta
ja aiomme jatkossa yrittaa pitaa tasta paremmin kiinni. Vaikka sain tyoni suoritettua ennen deadli-
nea en ollut tyytyvainen siihen mita olimme saaneet aikaiseksi. Tulevaisuudessa aion pyytaa tar-
kemmat deadlinet jo alusta alkaen, jotta pystyn itse saatamaan tyopanostani tehtaviin, jotka ovat

oikeasti kiireellisia.

2.10 Viikko 46

12.11.2018 maanantai

Aloitin tyopaivani tanaan myohemmin kuin tapana on, silla menin edellisena yona tekemani sovel-
luspaivityksen takia myohaan nukkumaan. Tama paiva onneksi koostui lahinna palavereista kos-
kien edellisella viikolla tyostamaani projektia seka tulevaa projektia, jota alan tydstamaan vuoden
vaihteen jalkeen. Sain my0s paivan aikana hoidettua paljon juoksevia asioita tuntikirjauksen sa-

ralla, mihin olen erittain tyytyvainen.

13.11.2018 tiistai

Aamulla sain tehtavakseni kayttad Cherry Pickia siitdmaan vain tiettyja muutoksia repositoriosta

toiseen ja asentaa ne tuotantoon. Versionhallintaohjelmani SourceTree ei kuitenkaan toiminut niin

kuin piti ja jouduin jalleen kerran turvautumaan Git Bashin komentoriviin. Tama tuotti hankaluuksia
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tiettyjen committien valitsemisessa, sillé toisin kuin SourceTreelld Git Bashisséa ei ole visuaalisia
apuja siihen milta eri kehityshaarat nayttavat. Onnistuin tehtavéassa kuitenkin odotettua paremmin
ja koen kehittyneeni komentorivin kayttamisessa, vaikka koin sen aluksi erittain haastavaksi. Ker-
kesin viela iltapaivasta tekemaan muutaman bugi korjauksen ja sain asennettua ne asiakkaille tes-

tiin.

14.11.2018 keskiviikko

Aloin tydstamaan omaa osuuttani yrityksen Gamebookista. Minun aiheenani, kuten jo aikaisemmin
mainitsin, on antaa neuvoja yrityksen uusille tyontekijoille. Tyotoverit olivat sitd mieltd, etta min
olisin paras avaamaan tata aihetta, silla olen talla hetkella yrityksen uusin tydntekija. Olen tydsken-
nellyt yrityksessa huhtikuusta 2018 lahtien ja he kokivat, ettd minulla olisi tuorein ndkemys siita

milta tuntuu olla uusi tydntekija juuri tassa yrityksessa.

Kaytin paivani vertailemalla eri yritysten gamebookeja, silla koin etta saan nain hyvan kasityksen
siita mitd haluan ja mita tulee kirjoittaa. Totta kai pyrin tuomaan lapi myds oman nakemykseni asi-
asta, mutta taytyy muistaa, etta mina olen vain yksi monista uusista tyontekijoista eika kaikkia voi
asettaa samaan muottiin. Taytyy siis kirjoittaa suorien ohjeiden sijasta ehdotuksia siita, kuinka toi-
mia uutena tyontekijana. Jatin ajatukset hautumaan seuraavalle paivalle. Tavoite olisi saada lop-
puviikon aikana oma osuus Gamebookista kirjoitettua ja mahdollisesti auttaa muita, jos heilla on

liian kiire muiden tyotehtavien kanssa eivatka he kerkea kirjoittamaan omia osuuksiaan ajoissa.

15.11.2018 torstai

Aloitin oman osuuteni kirjoittamisen. Kirjoittaminen tapahtuu englanniksi, joten alkuun pa@seminen
tuntui hankalalta. Onneksi kirjoittaminen luonnistui yllattavan hyvin. Jouduin kuitenkin katsomaan
sanoja sanakirjasta koska tavoitteena oli tehdéd Gamebookista mahdollisimman luettava. Ei siis ole
hyva asia toistaa samaa sanaa jokaisessa lauseessa. Sain kirjoitettua tekstia hieman yli puolen

valin viikon tavoitteestani, mika on hyva silld, saan sen varmasti kirjoitettua perjantaina loppuun.

16.11.2018 perjantai
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Paivan tavoite on kirjoittaa Gamebookin teksti loppuun ja kdyda se vield muutaman kerran lapi
virheiden varalta, jotta Gamebookin tarkistajalle ei jaa hirveaa tydmaata korjattavaksi. Sainkin teks-
tin kirjoitettua odotettua aikaisemmin ja paasin tarkistamaan oman osuuteni lisaksi kollegan kirjoit-

tamaa tekstia, silla hanella itsellaan ei ollut aikaa kayda tekstia uudelleen tarkemmin lapi.

Viikkoanalyysi

Viikon tavoitteena oli kirjoittaa oma osuuteni yrityksemme Gamebookiin. Gamebookin on siis tar-
koitus olla yrityksen tyontekijoiden kasikirja, josta 10ytaa kaiken tarpeellisen liittyen yritykseen ja
tydntekijoiden vastuuseen. Mallina yrityksemme Gamebookin on kaytetty muiden yritysten saman-
kaltaisia ohjeistuksia, kuitenkin unohtamatta, etta sen tulee kuvata juuri meidan yritystamme ja ta-

pojamme.

Tyontekijan kasikirjan tavoitteena on olla tyokalu tyontekijoille, niin uusille, kuin vanhoillekin. Tar-
koituksena on, etta sielta 16ytyisi helposti yrityksen paatavoitteet, eli missio, arvot ja normit. Kasi-
kirjasta 16ytyy myos kaikki tarvittava informaatio tyotehtévista tydntekijéiden etuuksiin. Tasta johtuu
se, etta jokaisen yrityksen kasikirja on uniikki ja kuvaa vain omaa yritysta koskevia asioita. Mitaan
oikeaa ratkaisua ei siis ole kehitetty vaan jokaisen yrityksen tulisi luoda juuri oman nakoinen kasi-
kirja. (Yahnke, K. 2018, viitattu 17.11.2018.)

Koen etta tallainen kasikirja olisi ollut tarpeen silloin kun tulin uutena tydntekijana yritykseen. Se
olisi ollut helppo paikka tarkistaa mita tehtaviini ja velvollisuuksiini yrityksen tyontekijana kuuluu.
Talla hetkelld kaikki tama informaatio on jossain yrityksemme intran sydvereissa eika sen alustan
hakuominaisuus toimi niin kuin sen pitaisi. Olen siis joutunut jopa turhaan kyseleman, miten tie-

tyissa asioissa menetellaan, vaikka informaatio olisi voinut olla helposti saatavilla Gamebookista.
Tama tulee olemaan hyva asia niin tuleville kuin nykyisille tyontekijoille, sillé kaikki asiat tulevat

olemaan yhdessa paikassa. Enaa ei siis tarvitse taistella yrityksen intran kanssa muuta kuin pro-

jekteihin liittyvissa asioista, mistd mina olen hyvin kiitollinen.
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3 POHDINTA

Menneen kymmenen viikon aikana koen kehittyneeni tyontekijana paljon. Vaikka tyotehtavani ehka
vaikuttivatkin saman asian toistamiselta ovat ne prosesseiltaan kuitenkin aina hieman erilaisia toi-
siinsa verrattuna. Bugi korjauksien tekeminen nopeutui huomattavasti kymmenen viikon aikana,

verrattuna siihen mika nopeuteni oli ennen opinnaytetyon tekemisen alkua. Toisto on opintojen aiti.

Huomasin ettd mitd enemman sain pienia bugikorjauksia tehtya samalla kun tydstin suurempaa
projektia, en nopeammin sain asioita aikaiseksi. Jos paiva taas oli yhden ja saman asian tyosta-
misté saatoin paivan aikana jopa hieman turhautua. Tassa minulla on viela opittavaa, silla projekti,
jota tydstin ei meidan projektien mittakaavassa ole isoin ja voi koitua ongelmaksi, jos karsivallisyy-

teni ei riita suorittamaan pitkaa ja puuduttavaa logiikan rakentamista.

Keskustelutaitoja en harmikseni paassyt kehittamaan naiden kymmenen viikon aikana, silla tyos-
kentelin osan ajasta kotoa kasin. Otankin nyt loppuvuoden tavoitteekseni sen, etta juttelen ja kes-
kustelen tyokavereideni kanssa ja yritan tutustua heihin paremmin. Kuitenkin haluan edeta asian

kanssa hitaasti, ettei tyorutiinini karsi siita, etta rupattelen kaikkien kanssa.

Ohjelmointi kokemusta karttui ndiden kymmenen viikon aikana hirveasti, enka ole ehka kaikkea
viela sisaistanytkaan. Oli hienoa huomata kuinka ymmarrykseni C# ohjelmointikielelld kirjoitetusta
koodista parani, jopa silloin kun koodeja ei ollut kommentoitu kunnolla tai tehokkaasti. Ohjelmointi
on sellainen asia, jossa haluan kehittyé jatkossa yha pitemmalle, ja tdma kymmenen viikkoa on

nayttanyt minulle, etta olen kykeneva nopeaankin kehitykseen.

Vaikka versionhallinta oli minulle entuudestaan hieman tuttua, on sen osaaminen paassyt uusiin
ulottuvuuksiin harjoittelun aikana ilmenneiden ongelmien takia. Opintojen aikana meilla ei ollut yh-
taan projektia, jossa olisi tarvinnut k&yttaa versionhallintaa yhdessa muiden opiskelijoiden kanssa.
Mitaan ongelmia paallekkaisistda muutoksista ei siis tullut vastaan ennen kuin vasta tydelamassa.
Olen myos oppinut versionhallinnan tarkeyden silla ennen koin, etté se on vain séild, jonne laitan
koodini talteen, mutta kyse olikin paljon muusta. Jos projektiin on tullut jokin suurempi virhe, paasee
versionhallinnan avulla helposti pisteeseen, jossa virhetta ei vield olla tehty. Tama nopeuttaa so-
vellusten kehittamista silla ei tarvitse etsia ja korjata suuria virheita niiden sattuessa.
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Asiakkaiden kanssa en paassyt kommunikoimaan yhtaan niin paljon kuin tarkoitukseni oli, mika jai
harmittamaan suunnattomasti. Koen etta saan eniten irti, kun keskustelen asiakkaiden kanssa itse
kuin ettd team lead toimisi asiassa valikatena. Valilla tuntuu silta, ettd osa asiakkaalta saadusta

informaatiosta jaa jonnekin, eika koskaan saavu meille kehittajille asti.

Tasta eteenpain tavoitteenani on edelleen kehittya kommunikoinnissa seka eri teknologioiden sa-
ralla. Toivon my0s paasevani enemman hallinnollisiin rooleihin, silla asiakkaiden kanssa kanssa-
kayminen kiinnostaa minua ja koen olevani siind hyva. Kuitenkaan en halua unohtaa sovelluskehi-
tyst, silla koen ettd ymmarrykseni ohjelmoinnista ja eri teknologioista parantaa mahdollisuuksiani

asioida asiakkaiden kanssa ja tarvittaessa hoitaa paivityksia itse.
Nyt kuitenkin paaasiallinen tavoitteeni on kehittya sovelluskehittajana siinen pisteeseen, etta olen

valmis ottamaan muutakin roolia yrityksessamme. Talla hetkella olen kuitenkin viela juniori sovel-

luskehittaja, joten minulla on vield paljon opittavaa jaljella.

39



LAHTEET

Gillett, R. 2014. The Good, The Bad, And The Guilt Of Working From Home. Viitattu 20.10.2018.
https://www.fastcompany.com/3037293/the-good-the-bad-and-the-guilt-of-working-from-home.

Heid, M. 2018. is working Remotely Bad for Your Health? Viitattu 20.10.2018.
http://time.com/5333239/is-working-remotely-bad-for-youl/.

Iperius Backup 2018. Filezilla FTP Server Free — How to install and configure it. Viitattu 20.9.2018.

https://www.iperiusbackup.net/en/filezilla-ftp-server-free-how-to-install-and-configure-it/.

Kunz, M 2017. Effective Communicating With Co-Workers. Viitattu 27.10.2018. https://oureve-

rydaylife.com/104296-effective-communication-coworkers.html

Lisovskaya, P. 2018. DLL File; What is it? It's Benefits and Dangers. Viitattu 15.9.2018.
https://blog.gridinsoft.com/dll-file-benefits-dangers/.

Nordqvist, C. 2017. Jet lag: What is it and how to beat it. Viitattu 13.10.2018. https://www.medical-
newstoday.com/articles/165339.php

Microsoft 2015. Advantaged of Using DLLs. Viitattu 15.9.2018. https://msdn.microsoft.com/en-
us/library/dtba4t8b.aspx.

Microsoft 2018a. An introduction to NuGet. Viitattu 8.9.2018, https://docs.microsoft.com/en-
gb/nuget/what-is-nuget.

Microsoft 2018b. Package Restore. Viitattu 29.12.2018, https://docs.microsoft.com/en-

gb/nuget/consume-packages/package-restore#migrating-to-automatic-restore.

Microsoft 2018c. Troubleshooting package restore errors. Viitattu 29.12.2018. https://docs.micro-

soft.com/en-gb/nuget/consume-packages/package-restore-troubleshooting.

40



Programiz. C# Comments. Viitattu 2.9.2018, https://www.programiz.com/csharp-program-

ming/comments.

Rampton, J. 2017. 5 ways you can improve communication with colleagues. Viitattu 27.10.2018.
https://mashable.com/2017/02/14/5-ways-to-improve-coworker-communication/?eu-
rope=true#NIXazKhPDmqE.

SimilarTech, 2018. ASP .NET vc Codelgniter. Viitattu 30.12.2019. https://www.similar-

tech.com/compare/asp-net-vs-codeigniter.

Smith, S. 2018. Overvies of ASP.NET Core MVC. Viitattu 4.11.2018. https://docs.micro-

soft.com/en-gb/aspnet/core/mvc/overview?view=aspnetcore-2.1.

Wyman, J. 2016, How the Git Credential Managers works. Viitattu 12.11.2018. https:/git-
hub.com/Microsoft/Git-Credential-Manager-for-Windows/wiki/How-the-Git-Credential-Managers-

works.

Yahnke, K. 2018. 12 Amazing Empleyee Handbook Examples. Viitattu 17.11.2018. https://i-

sight.com/resources/12-amazing-employee-handbook-examples/.

41



