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Insindoritydn tarkoituksena oli tehdé jaékiekkoseura JYPille koko liigahistorian kattava
tilastosivusto. Tyon tarkoitus oli paitsi tuottaa iloa jadkiekon ystaville, myds palvella
tiedonnalkaisia faneja ja toimittajia. Sivusto toimii niin nostalgisena matkana
kiekkomaailman historiaan kuin myds tietopankkina.

Koska perinteiset internetsivustot ovat kuluvana vuosikymmenena jaaneet erilaisten
mobiilisovellusten ja muiden nopeasti tietoa tarjoavien palveluiden varjoon, tarkoitus oli
tehda tilastosivustosta perinteitad kunnioittava selkeine ulkoasuineen ja yksinkertaisine
kayttoliittymineen. Navigointi sivustolla toimii nopeasti, mutta itse sisaltd on tarkoitettu
rauhalliseen selaamiseen. Sivusto toimii mobiililaitteella, ja tulevaisuuden suunnitelmissa
on toteuttaa se myds mobiilisovelluksena, alkuperdinen idea sailyttaen.

Jotta sivusto ei yksinkertaisen yleisnakyméansa vuoksi vaikuttaisi liilan luettelomaiselta,
panostettiin paljon kuviin ja videoihin; erityisesti jaakiekkoseurojen logot ovat suuressa
roolissa. Tekijan omista arkistoista ja internetin kautta kerattiin suuret maarat kuvia ja
videoita otteluista ja yksittaisista pelaajista. Seuran kotiotteluita tekija oli kuvannut lahes
vuosikymmenen ajan, ja nykyaén kuvaamista tkeevat tutut henkilot, joten
kuvamateriaalista ei ollut puutetta. Tekijan omalla YouTube-kanavalta saatiin myo6s
VHSkaseteilta ja vanhojen digisovittimien kiintolevyiltd ladattuja vastaavanlaisia videoita.
Taman lisaksi internetin videopalveluista 16ytyi runsaasti videomateriaalia, aina
Urheiluruudun videoleikkeista kokonaisiin otteluihin.

Sivustoa testattiin monipuolisesti: toteutettiin sekad perinteinen kayttajakysely etta
yksityiskohtainen, ldhes haastattelun kaltainen kysely. Taméan liséksi aiotaan myo6s
tulevaisuudessa linkittéda sivusto suositulle jaékiekkoaiheiselle keskustelupalstalle, josta
todenné&kdisesti tulee suuri méara palautetta.

Avainsanat visualisointi, kayttoliittyma, helppokayttdisyys
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In this thesis | am going to tell how | created a visual database which contains full statistics
of Finnish ice hockey team called JYP. | was born in city of Jyvaskyla, hometown of the
aforementioned team, and supported it since childhood. | have also worked as volunteer
reporter for their website for eight years, so the ice hockey team in question is very close
to my heart.

| also analyze other comparable websites found on the internet compared to my own. The
purpose of my work is to create joy for hockey lovers, especially JYP supporters, but also

to serve inquisitive fans and journalists. So my site is not only a nostalgic trip to the history
of ice hockey, but also remarkable database.

Since traditional web sites have been overshadowed by the variety of mobile applications
and other rapidly-available services over the past decade, | decided to make my own web-
site with respect to tradition, with clear layouts and simple user interfaces. Navigation on
the site works fast, but the content itself is meant for peaceful browsing. Naturally, the site
works on mobile devices, and in the future, it is also a mobile application, albeit preserving
the original idea.

Because the site will contain enormous number of statistics, visualization plays a very im-
portant role, to prevent the site look too cataloged. To help this, the site will have a lot of
visual elements, especially hockey club logos. | have collected a large amount of pictures
and videos from JYP’s matches, not only photographed and shooted by myself, but also
stored them from all around the internet.

| also have uploaded videos to my JYP-themed YouTube channel from VHS tapes my old
set-top boxes’ hard drives. | tested my work versatilely: | implemented both a traditional
user survey and a more detailed, almost interview-like questionnaire. In addition, | will also
link my site to a popular ice hockey discussion forum, which is likely to give feedback, in-
cluding to the club's own people, hoping that the site will be visible through them.

Keywords visualization, user interface, accessibility
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Lyhenteet

JYP Vuonna 1923 perustettu urheiluseura Jyvaskylan Palloilijat, jonka nimi
aiemmin muotoiltin JyP, mutta vuodesta 1996 lahtien on kirjoitettu

kokonaan isolla ja on yksindan seuran virallinen nimi.

Liiga Suomen jadkiekon paasarja, koko nimeltaéan Jadkiekon SM-liiga, tunnettu

vuodesta 2013 lahtien my6s nimella Liiga.

NHL National Hockey League, pohjoisamerikkalainen jaakiekkoliiga, jota

erittain yleisesti pidetdén maailman kovimpana sarjana.

HTML Hypertext Markup Language, avoimesti standardoitu kuvauskieli, jolla
voidaan kuvata hyperlinkkeja sisaltavaa tekstia eli hypertekstia. HTML:la
voidaan myo6s merkita tekstin rakenne eli esimerkiksi, mik& osa tekstista
on otsikkoa ja mika leipatekstid. HTML tunnetaan erityisesti kielena, jolla

internetsivut on kirjoitettu.

CSSs Cascading Style Sheets, erityisesti WWW-dokumenteille kehitetty
tyyliohjeiden laji. CSS:ssa dokumentille voi maaritella useita tyyliohjeita,
jotka yhdistetaan tietylla tavalla yhdeksi saannéstoksi.
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1 Johdanto

Sosiaalisen median kanavat ovat syrjayttdneet niin sanotut perinteiset internetsivustot
2010-luvulla, viimeistaan sen puolivalin tienoilla [1]. Aikoinaan internetiin paddseminen
edellytti erillistd ja nykymittapuulla kohtuuttoman pitkakestoista yhdistamista. Viime
vuosikymmenen alkupuolella kehittyneet hakukoneet mullistivat tapaa hyddyntaa
verkon sisaltéja [1]. Niinkin mydhaan kuin 2000-luvun taitteessa verkkoyhteys [6ytyi
vain joka kolmannesta suomalaiskotitaloudesta, kun taas vuonna 2008 yhteys oli jo 80

prosentilla kotitalouksista [2].

Nykydan tilanne on toinen, d&lypuhelimilla p&&asee internetin missa tahansa
muutamassa sekunnissa. Eri lahteistd hyokyva informaatiotulva on muuttanut
verkkosiséltojen selaamistapaa lyhytjanteisemmaksi ja sirpaloituneeksi, mutta toisaalta
osallistavammaksi ja sosiaalisemmaksi [3]. Perinteisten poytatietokoneiden kaytto
siirtyy yhd enemman tyokayttéon, ja nykyaan jo puolet Suomen Google-hauista
tehddaan mohbiililaitteilla [4]. Taman olen kdytdanndéssd huomannut tiiviisti seuraamani
urheilulajin jadkiekon markkinointi- ja verkkosyotteissa: Liiga-seurojen sivustoilta
I8ytyvat kirjoitetut otteluennakot ja -raportit seké kuvakoosteet eivat tunnu enda olevan
niin keskeisessa roolissa, vaan nakyvyytta haetaan lyhyilla ja korkeintaan yhden kuvan
sisédltavilla sosiaalisen median paivityksilla. Koska verkkosiséaltdjen selaaminen on
mobiilikayton yleistyessa sirpailoitunut, halusin tassa tydssa etsia parempia tapoja

esittaa sisaltoja.

Opinnaytetyoni kohteeksi valikoitui hyvin nopeasti jyvaskylalaisen jaakiekkoseura
JYPin verkkosisaltdjen kehittdminen, silla toimin aikoinaan seuran verkkotoimituksessa.
Tuossa vapaaehtoistydhdn perustuneessa toimessani paasin aitiopaikalta seuraamaan
verkkosiséaltojen sisaltoja, levitystapaa ja niiden merkitystd seuran kannattajille.
Opintojeni aikana kiinnostivat internetsivustojen seka erilaisten sovellusten ulkoasut ja
kayttoliittymat, joista lisda oppiessani kiinnitin huomioita siihen, kuinka alkeellisella
tasolla monet jadkiekkoon liittyvien tuotteiden ulkoasu ja kaytettavyys ovat. Havaitsin,
ettd lajista loytyy valtavat maarat tietoa ja tilastoja, mutta pienissd osissa ympari
internetid. Tavoitteenani on keratda nama yhteen ja luoda JYPin Liiga-historiasta
visuaalinen ja helppokayttdinen tilastopaketti, josta I6ytyy helposti ja nopeasti kaikki
mahdollinen tilastotieto. Taméa palvelisi jaékiekosta kiinnostuneita kannattajia ja

mabhdollisesti toimittajiakin ja samalla toisi seuralle ilmaista nakyvyytta.
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2 Jaakiekon tilastoinnin historiaa

2.1 Yleista

Jaakiekko on "tilastoniilojen” lempilaji. Siind missa esimerkiksi jalkapallossa lasketaan
ainoastaan ottelut ja maalit, jagkiekossa kaikki mahdollinen kaukalossa tapahtuva
tallennetaan tilastokirjoihin. Sain mainion esimerkin tasta aikoinaan matkaillessani
Yhdysvalloissa, jossa ostin paikallisen NHL-aiheisen aikakauslehden, jossa oli
esitettyné ja tilastoituna tulokaspuolustajien siirretyn rangaistuksen aikana syntyneet
tehopisteet. Tulokkaiden ja puolustajien pistetilastot ovat ja&kiekopiireissa arkipaivaa,
mutta taman tilaston yksityiskohtaisuus oli mullistavaa. Esimerkkind se on
aarimmdainen, mutta silti se kuvaa osuvasti pohjoisamerikkalaisen urheiluvaen

intohimoa erilaisiin tilastoihin.

Suomessa tilastointia ja pelin analysointia ollaan vieméassa pidemmalle teknologian
avulla. Alykiekoksi ristityssa jarjestelmassa kiekon sisélle ja pelaajien pelipaitoihin
asennetaan pienet radioléhettimet, joiden signaalia jddhallin kattoon asennetut antennit
vastaanottavat. Nain voidaan laskea muun muassa pelaajien ja kiekon ottelun aikana
kulkema matka ja huippunopeus seka pelaajien jaallaoloaika [5], jota tosin tilastoijat

ovat laskeneet vuosien ajan kelloa kayttaen.

Tyypilliset tilastoinnin  kohteet eivat kuitenkaan edellytd huipputeknologiaa.
Joukkuekohtaisissa tilastoissa ensisijainen kohde on joukkueen keréddmat pisteet, joilla
maaritellddn runkosarjan paremmuusjarjestys. Voitosta saa liigasta riippuen kaksi tai
kolme pistettd, jatkoajalla tai rangaistuslaukauskilpailussa hdavitystda yhden ja
varsinaisella peliajalla havitysta joukkue jaa pisteittd. 2000-luvulle siirryttaessa ovat
kaikki isot liigat luopuneet tasapeleistd, jolloin viiden minuutin jatkoajankin jalkeen
oltaessa tasalukemissa suoritetaan edellda mainittu rangaistuslaukauskilpailu, jota
jatketaan niin kauan, kunnes voittaja saadaan selville. Nain ollen runkosarjan
joukkuetilastoista eli sarjataulukosta selvidvat joukkueiden voitot varsinaisella peliajalla,
voitot ja tappiot jatkoajalla tai rangaistuslaukauskilpailuissa, suorat tappiot, tehdyt ja
paastetyt maalit sekd pisteet. Nain maaritelladn joukkueiden paremmuusjéarjestys ja
voidaan tehdd kunkin joukkueen lukemista erilaisia johtopaéattksia. Mikali jollain

joukkueella on jatkoajalle tai rangaistuslaukauskilpailuun menneista otteluista saldona
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kaksi voittoa ja yhdeksén tappiota, voi paatelld, ettéd jatkoaikapelaamisessa ja/tai

rangaistuslaukauksissa olisi parannettavaa.

Pelaajatilastoissa puolestaan niin sanotusti selkarankana ovat pelaajan pelatut ottelut,
tehdyt maalit, syottopisteet sekd kahden viimeisen yhteistuloksesta muodostuvat
pisteet. Tyypillisesti pistelukemat ilmoitetaan muodossa maalit + syotot = pisteet, eli jos
esimerkiksi pelaajalla on 15 maalia ja 17 syéttopistettd, tilastoissa lukee 15+17=32.
Useimmiten Kirjoitetussa artikkelissa, kuten uutisjutussa, muotoilu tapahtuu edellisen
esimerkin kaltaisesti, mutta tilastosivuilla numerot ja merkit erotetaan toisistaan
valilyonnilla. Tilastot myds usein esitetaan taulukkoina, jolloin lukemien vdliin saattaa
jaada isokin vali; ahtaammissa taulukoissa puolestaan plus- ja yhtalaisyysmerkit

toisinaan jatetdan pois.

Yksinkertaisimmistakin  pelaajatilastoista  |0ytyvat pistemaarien lisdksi myos
rangaistusminuutit seka niin sanottu plusmiinus-saldo, joka kirjoitetaan muodossa "+/-".
Tahan tilastoon pelaaja saa yhden plus-merkinndn ollessaan kentélla oman joukkueen
tehdessa maalin ja miinus-merkinn&n olleessaan kentédlla vastustajan onnistuttua
maalinteossa. Mikéli joukkue tekee maalin pelatessaan ylivoimalla, sen pelaajat eivét
saa plussaa eivatkd alivoimalla pelanneen joukkueen pelaajat miinusta. T&té tilastoa
on vuosien saatossa kritisoitu, silla siihen voi saada ansaitsemattomia merkint6ja
kumpaankin suuntaan. Plus-miinusta on laskettu NHL:ssa vasta vuodesta 1967, kun

sarjaa on pelattu (ja perustilastoja laskettu) vuosisadan alkupuolelta lahtien [6].

Muita pelaajien osalta tilastoitavia, mutta harvinaisempia asioita ovat muun muassa
ylija alivoimamaalit (NHL:n sivuilla myds syo6ttopisteet yli- ja alivoimalla),
jatkoaikamaalit, ottelun voittomaalit, laukaukset yhteensd sekd laukaus- ja
aloitusprosentit. Lisaksi NHL:n sivuilla kunkin pelaajan kohdalla on tilastoitu pelaajan
ottelut ja pistelukemat kutakin vastustajaa vastaan ja viikonpéaivd. Esimerkiksi
suomalaisen Patrik Laineen sivulta selvidd, etta han teki uransa ensimmaisella NHL-
kaudella eniten tehopisteitd Dallas Starsia vastaan ja hanelle pisteiden muodossa
tehokkain viikonpaiva oli tiistai [7]. NHL:n pelaajakohtaisilla sivuilla on myds linkkeja
pelaajaa koskeviin uutisiin ja videoihin tdman huippuhetkistd. Hyoddynsin samaa

konseptia insindoritydssani.

Kuten muissakin palloilulajeissa, maalivahdit ovat kéytanndssa yksildurheilijoita

joukkuelajin sisalla. Siksi maalivahtien tilastot ovat erilaisia. Jaddkiekossa on mahdollista
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maalivahdin tekem& maali. Vuosisadan ajan toimineessa NHL:ssa maalivahdeille on
kirjattu yhteensa vain 14 maalia (joista puolet siten, etté toinen joukkue on tehnyt oman
maalin ja vastustajan maalivahti on ollut viimeinen kiekkoon koskenut pelaaja, jolloin
maali on merkitty kyseiselle maalivahdille), ja vaikka Suomessakin on pelattu jaakiekon
Suomen mestaruudesta jo vuodesta 1928, toistaiseksi ainoastaan yksi maalivahti on
onnistunut maalinteossa. Maalivahtien tekeméat maalit, niité yleisemmat syéttopisteet ja
rangaistusminuutit kirjataan tilastoihin kuten kenttapelaajillekin. Maalivahtien omissa
tilastoissa, joita on erilaisia versioita, yleensa lasketaan maalivahtien torjuntaprosenttia
(torjuttujen laukausten osuutta kaikkiin maalia kohti tulleisiin laukauksiin), paéastettyjen
maalien keskiarvoa 60 minuuttissa, nollapelien maaraa (maalivahti ei ole paastanyt
koko ottelussa maaliakaan) seka pohjoisamerikkalaisille téarkeda voitettujen ja
havittyjen otteluiden maaraa. Pohjois-Amerikassa ollaan tarkempia ottelumaarien
suhteen, silla siella lasketaan erikseen maalivahtien pelatut, aloitetut ja puetut ottelut
(viimeksi mainitussa tarkoitetaan, ettd maalivahti on ollut ottelussa varalla, muttei ole
paassyt kentdlle). Euroopassa maalivahtien ottelumaarat lasketaan sen mukaan,
kuinka monessa ottelussa maalivahti on ollut mukana pelaavana maalivahtina. T&man
vuoksi tilastoissa on eroja, kun esimerkiksi 60 ottelun runkosarjassa toisella
maalivahdilla on 34 ja toisella 29 pelattua ottelua. TAma tarkoittaa sita, etta kyseinen
joukkue on kuluvalla kaudella kesken ottelun vaihtanut maalivahtia viidessé ottelussa.

Liséksi edellda mainitut tilastot, niin kenttdpelaajien kuin maalivahtienkin osalta,
lasketaan erikseen runkosarjasta seka pudotuspeleistd ja naméa nakyvét tilastoissa

kyseisen kauden kohdalla perakkain.

2.2 Liigajoukkueiden internetsivustojen ja sosiaalisen median kanavien kehittyminen

Internetin  yleistyessa Liiga-seurat perustivat internetsivustonsa. Silloin ne olivat
yksinkertaisia, lahes tietosanakirjamaisia. Jotkut seurat saattoivat liittdd esimerkiksi
pelaajiin sanallisia kuvauksia, mutta minkaanlaista taistelua paremmuudesta ei kayty
internetsivujen osalta. 2000-luvun ensimmaisind vuosina seurojen markkinointi tehtiin

sanomalehtien ja paikallisradioiden valityksella.

Suomalaisen jadkiekon iso askel internet-maailmaan oli vuonna 2001 perustettu
Jatkoaika.com-sivusto. Vapaaehtoisvoimin toimiva sivusto kokosi yhteen Kkaikista

Liigaseuroista tarkeimmaét asiat, kuten pelaajatiedot, otteluohjelmat, uutiset ja kolumnit
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sekd laadukkaasti kirjoitetut otteluennakot ja -raportit. Liséksi sosiaalisen median
esimuoto syntyi sivuston keskustelupalstan muodossa. Vaikka seurat eivat valttamatta
olleet asiasta tietoisia, keskustelupalsta kokosi yhteen kaikkien joukkueiden fanit ja toi
mielipiteet kuuluviin [8].

Facebook perustettiin vuonna 2004, Twitter kaksi vuotta myéhemmin ja Instagram
vuonna 2010 [3], joten kuluvalle vuosikymmenelle tultaessa on seurojen kannattajilleen
suunnattu markkinointiviestinta siirtynyt sosiaalisen median puolelle. Internetsivut ovat
edelleen olemassa, mutta niiden kayttd rajautuu sosiaalisen median kanavan kautta
linkitettyihin uutisiin. Otteluiden lipunmyynti on siirtynyt eri lipunmyyntiyrityksille.
Seurojen internetsivut tarjoavat palveluina ainoastaan lippujen hinnat, mahdollisesti

katsomokartan seka linkin lipunmyyntiyrityksen sivuille.

Visualisointi on merkittdva osa insin0ddrity6tani. Sosiaalisen median konsultointiyritys
SomeWorks Oy:n entinen toimitusjohtaja Daniel Levi kommentoi aikoinaan kyseista
virkaa tehdessdadn sanomalehti Keskisuomalaisen haastattelussa visuaalisuuden

taustoista.

Kiinnittaisin huomiota visuaalisuuteen, kuvien ja videon kayttoon. Netin ja
nettipohjaisten sovellusten kayttd on mennyt enemmén ja enemman
mobiiliin. Thmiset kayttavat alypuhelimiaan entistda nopeatempoisemmin.
Kuvat ja videot tekstin kera kiinnittavat monesti huomion sosiaalisesta
mediasta saatavan tietodhkyn seasta paremmin kuin pelkka teksti [9.]

Vaikka jotkut Liiga-seurat kayttavat muita sosiaalisen median kanavia, kuten
Snapchatia, Facebook, Twitter ja Instagram ovat Liiga-seurojen yleisimmin kayttamat.
2010-luvun puolella ovat seurat omaksuneet niiden kayttomahdollisuudet, tykkaajat ja
seuraajat lasketaan kunkin seuran osalta kymmenissa tuhansissa. Lisdksi aiemmin
pelkkda tekstid sisadltavat paivitykset sisaltavat nyt kuvia ja videoita. Yksinkertaisin
esimerkki Levin kayttdmasta visuaalisuuden hyoddyntamisesta erottumismielessa on
littda uutisen sisaltavaan paivitykseen arkistokuva pelaajasta tai pelitilanteesta [liite 1,
kuvat 1 ja 2]. Vastaanottajan huomio on lunastettava entistd nopeammin ja
tehokkaammin, jolloin oman brandin mukainen varimaailma ja tutut symbolit, tdssa

tapauksessa seuran logo, on oltava hyvin selkeé&sti ndkyvissé [4].
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Ensimmaisend seurat alkoivat julkaista otteluiden lopputuloksia. Liitteissa on muutamia
esimerkkeja Tampereen llveksen [liite 1, kuvat 3 ja 4], Oulun Karppien [liite 1, kuva 5],
Kouvolan KooKoon [lite 1, kuva 6] ja Tampereen Tapparan [lite 1, kuva 7]
paivityksista. Katse kiinnittyy varimaailmaan, joka on kullakin seuralla tarkoin
maaritelty: llveksella vihrea ja keltainen, KalPalla keltainen ja musta, Karpilla musta ja
keltainen, KooKoolla oranssi ja musta seka Tapparalla sininen ja oranssi. Kussakin
paivityksessd on pelitlannekuva, jossa nakyy kunkin joukkueen pelaaja.
Merkillepantavaa on, ettd vaikka Karppien ja Tapparan tapauksessa paivitys on
vierasottelusta, joissa seurat pelaavat lahes poikkeuksetta valkoisessa
vieraspelipaidassa, kuvat ovat kotiotteluista, joissa pelaajat ovat sonnustautuneet
oman varisiin kotiasuihin. Varmasti joidenkin pikkutarkkojen seuraajien mielesta taméa
saattaa olla jonkinasteinen tyylivirhe. Ratkaisu korostaa seurojen halua pitda kiinni

omasta bréandistdan ja varimaailmasta.

Jadkiekkoa aktiivisesti seuraavien henkildiden ottelupaivan rutiineihin - kuuluvat
iltapaivasta julkaistavat joukkueiden kokoonpanot. Kyseessa ei ole pelkastaén siita
ketkd kaikki joukkueista osallistuvat illan kamppailuun, vaan myods siita, millaisilla
kentéllisilla [&hdetd&n paihittAmdan vastustajaa. Erityisesti hydkkayskolmikoiden
koostumus kiinnostaa katsojia, silla toimivan yhteispelin ansiosta meritoituneet
hyokkayskolmikot ovat jadkiekkoilun maailmassa myyttisessa arvossa. Lukuisille
ketjuille on my6s annettu toinen toistaan erikoisempia lempinimid, kuten Suomen
maajoukkueen vuoden 1995 maailmanmestarijoukkueessa ykkdsketjun muodostanut
Ville Peltonen — Saku Koivu — Jere Lehtinen -ketju oli tunnetusti "Tupu, Hupu ja Lupu”.
NHL:n kovempaa tarunhohtoisuutta havittelevien kiekkoihmisten vastaavista
esimerkeista voisi tehda pidemmankin listan, mutta mainitaan lyhyesti ketju, jossa
keskushyodkkaajana toimi Wayne Gretzky laitahydkkaajinaan Jari Kurri seka Esa
Tikkanen. 1980-luvulla pelattaessa tama ketju tunnettin nimellda "The Finnish
sandwich". Toinen muistettavimmista hydkkayskolmikoiden lempinimista on

Philadelphia Flyerissa aikoinaan kovia maalimaaria tehnyt "Legion of Doom" [10.]

Omilla pelaajilla myyminen on ja&kiekkoseurojen markkinoinnin kulmakivid, joten
ottelup&ivana julkaistut kokoonpanot ovat olennainen asia. Kokoonpanot katsastetaan
perinteisesti teksti-tv:st, jossa ne ovat ainoastaan tekstimuodossa. Ensimmaéiset
visualisoidut versiot olivat tekstipainotteisia [liite 1, kuva 8], mutta mydhemmin niihin
litettiin kasvokuvat pelaajista [lite 1, kuva 9]. Seurojen varimaailmat ovat perustava

osa visualisuutta. Myds brandi on mukana téssa tapauksessa Vaasan Sportin osalta,
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silla kun kaupunki on kaksikielinen, otsikkoteksti illan kokoonpano on kirjoitettu myés

ruotsiksi [lite 1, kuva 8].

Reaaliaikaisuus on ollut sosiaalisen median kanavissa olennainen osa alusta alkaen, ja
2010-luvulle tultaessa otteluiden liveseuranta on noussut pysyvaksi toiminnaksi.
Maalien ja pelitilanteiden visuaalinen tiedottaminen sosiaalisessa mediassa [liite 1,
kuvat 1 ja 2] antaa mahdollisuuden seurata ottelun kulkua my®os niille, jotka eivat paase
hallille tai television dareen. Samalla seurat maksivoivat omaa nakyvyyttdan, joka on
seuroille tarkea asia, silla kiristyneen taloustilanteen aikana ihmiset valikoivat yha
tarkemmin vapaa-ajan viettoaan kustannusten kannalta. Oman tilastosivustoni yksi
tarkoitus on JYPin nakyvyyden lisaaminen. Pisimmalle kehittynyttd visuaalista
tiedottamista tuottaa lappeenrantalaisen SaiPan sosiaalisen median tydryhma. SaiPan
sosiaalisen median kanavilla on perinteisten tiedotusten lisaksi tarjottu tietoa muun
muassa joukkueiden kultakyparien (eniten pisteitd keranneen pelaajan) ja aloittavien
maalivahtien tilastoista [lite 1, kuvat 10 ja 11]. Naissa tapauksissa, vaikka kuvat
ovatkin visuaalisesti tyylikkaita ja tekstin sommittelu onnistunutta, voidaan sanoa
likuttavan raja-alueella, silla sosiaaliseen mediaan pdivitettavien kuvien tulisi olla
mahdollisimman “ytimekkaitd”, koska suuri maara tilastomaista tekstia saattaa

"saikayttaa” pikaselaukseen tottuneita kayttajia.

2.3 Vastaavia olemassa olevia sivustoja

Hakiessani taustatietoa tyohoni tutkin muiden seurojen vastavia sivustoja ja l6ysin
kaksi sivustoa, jotka olivat huomion arvoisia: Helsingin Jokereista tehty JokeriWiki ja
Porin Assista tyostetty Patahistory. Tarkkaa tietoa perustamisvuodesta ei loytynyt
kummaltakaan sivustolta, mutta tutkiessani taustoja selvisi, ettd kumpikin on

todennakdisesti perustettu vuosien 2012 ja 2014 valisena aikana.

JokeriWiki on tehty Wikia.com-sivuston tarjoamaa palvelua kayttden, joten sivusto
muistuttaa Wikipediaa: alaotsikoiden alleviivaus koko artikkelin leveydelta ja kenties
Wikipedian tunnetuin ominaispiirre, artikkelin sisaiset linkit. Mikali artikkelin siséllosta
I8ytyy jokin termi, henkild, tapahtuma tai muu vastaava aihe, jolla on oma sivunsa ja se
on merkityksellinen asia artikkelin kannalta, siihen paasee siirtymaan yhdella
klikkauksella. Niin JokeriWikisséa kuin omassa tydssani, jossa kaytan tatd ominaisuutta,

8 ei varsinaisesti ole artikkelimuotoista leipatekstia, joten sisaiset linkit tarkoittavat
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seuraavaa: yksittdisen ottelun sivulla tilastoihin paatyneiden pelaajien nimia
klikkaamalla paasee pelaajan omalle sivulle, jossa puolestaan pelaajan
henkilokohtaisten tilastojen kohdalla paasee kauden omalle sivulle. JokeriWikin
perustaja kertoo sivustollaan taustoista tavoitteet-osiossa:

JokeriWiki syntyi tarpeesta. Tilastojen ystavana olen vuosien saatossa
usein tormannyt tarpeeseen hakea lisatietoa menneistd otteluista ja
sarjoista. Perustiedot, kuten pisteporssit ja sarjataulukot Ioytyvat
suhteellisen helposti, mutta esimerkiksi harjoitusturnaukset ovat jo
haastavampi pala ja oikein syvélle historiaan mentdessa T60I6n Vesan
jaadkiekkotoiminnasta 16ytynyt tieto on ollut hyvin hajanaista. Ylipaansa
tietoa l0ytyy runsaasti, mutta se on taysin levallaan ympari internetia,
kirjastoja ja arkistoja [11.]

Jokeriwiki on tehty ilmaiselle wiki-alustalle, missd on omat hyvét ja huonot puolensa.
Hyvia ovat sivuston selked ja Wikipedian myota kayttdjille tuttu rakenne. Huonona
puolena sivusto on ulkonadltddn tylsa, silla ainoat visuaaliset elementit ovat
kausisivujen taulukoissa olevat voitto-ottelun vihred, tasapelin keltainen ja haviéiden
punainen taustavari. Ottelusivut on toteutettu samoin: Jokereiden ja vastustajien
maalintekijoiden yhteydessa ja viimeisena ottelusivun ylareunassa olevat joukkueiden

logot.

Wikia-sivusto puolestaan ei ole vélttamattd maailman paras alusta
esimerkiksi mobiililaitteille, mutta se tarjosi ilmaisen ja riittavan helpon
perustan, minkd vuoksi minun ei tarvinnut vaivata itseéni teknisilla asioilla
[11.]

Lisaksi wiki-alustan kayttdaminen tarkoittaa, ettd kuka tahansa voi(si) muokata sivuja,
mika tilastoihin perustuvan sisallén vuoksi kuulostaa varsin huonolta idealta. Jos siis
jonkin ottelun lopputulos ei miellytd, voisi sen halutessaan kayda “korjaamassa”
toisenlaiseen muotoon, ja muutenkin tilastoja voisi kuka tahansa kayda
muuntelemassa. JokeriWikin perustaja onkin ottanut tdméan jo aikaisessa vaiheessa

huomioon ja yksinkertaisesti lukinnut valtaosan artikkeleista:

Yleisestd Wiki-tavasta poiketen pyrin pitdm&an ainakin alkuvaiheessa
JokeriwWikin langat melko tiukkaan ké&sisséni. Taman taustalla on
pyrkimys luotettavuuteen ja yhdenmukaisuuteen. Nakyvan sivuston
lisdksi olen tehnyt paljon nakymaténta koodaustyota, jonka tarkoituksena
on mahdollistaa tulevaisuudessa helpot automaattiset tilastolaajennukset.
Aihepiiri on my6s houkutteleva vandalismille, joten sivusto on monin osin
lukittu [11.]
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Porin Assien historiaa tilastojen muodossa kertova Patahistory on perinteisemmalla
kaavalla toteutettu, eli hyodyntden Kotisivukone.fi-palvelua, joka tarjoaa valmiin pohjan
ja lahdekoodin internetsivuille. N&in ollen Patahistory on mielesténi edelld Jokeriwikia,
visuaalisempi taustakuvien ja omaperdisen rakenteensa ansiosta. Tiedustelin
sahkopostitse sekd JokeriWikin etta Patahistoryn perustajilta heidan luomiensa
sivustojen historiaa ja syntytarinaa.

Ensiksi mainittu ei vastannut kyselyyn. Koska sivustoa ei ole paivitetty eika Twitter-tilia
kaytetty, syntyi vaikutelma, etta kiinnostus on lopahtanut Jokerien siirryttya Venajan
KHL-liigaan kauden 2013-2014 pdaatteeksi. Sen sijaan Patahistoryn perustaja vastasi

viestiini ja kertoi sivuston kehittémisen taustoista:

Olen ollut intohimoinen jaakiekkofani koko ikani. Tahan faniuteen on
olennaisena osana koko ajan sisadltynyt jadkiekkotilastojen teko ja
seuraaminen. Vield suurempi intohimoni on aina ollut Porin Assat. Olin jo
pitkdn aikaa haaveillut/suunnitellut jotain nettisaittia, josta loytyisi
kootusti mahdollisimman paljon tilastodataa Assiin liittyen [12.]

Sivustolta I6ytyy kattavasti Assien otteluihin ja pelaajiin liittyvaa tilastodataa ja lisatietoa
kuten listaus Assissa pelanneista isid-poika- ja veljespareista. Ottelutilastoja ei ole tehty
sivuston omalle pohjalle, vaan ne loytyvat erillisistéa pdf-tiedostoista. Tama ratkaisu ei
suoranaisesti heikennd sivuston kaytettdvyyttd ja on teknisesti toimiva, mutta

visuaalisuuden kannalta hieman ontuva.

Jossain kohtaa t6rmasin Kotisivukone.fi -tyOkaluun. Sita jonkin aikaa
tutkiessani totesin, etta taméahan olisi sellainen tydkalun, jonka parissa pystyy
toimimaan myos tallainen "ei-nortti”. Taman jalkeen ihan omassa mielessani
hahmottelin sivuston rakennetta eli mit kaikkea tilastoatietoa siella voisi olla.
Vinkkeja otin jonkin verran NHL-joukkueiden sivustoista, lahinna etta mita
tilastotietoa sieltd 10ytyy. Omina lahteindni sain kaytettya I[&hinna
Jaakiekkokirjoja seké jonkin verran muita alan opuksia [12.]

Patahistoryn perustaja ei ennen yhteydenottoani ollut tietoinen muiden vastaavien
sivustojen olemassaolosta. Han kertoo myds saaneensa omasta sivustostaan vain
positiivista palautetta ja antoi sitdA myds omastani, mutta myos toivoi siihen lisaa

sisaltoa.
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Palaute sivustosta on ollut oikeastaan pelk&staan positiivista.
Vastaavanlaista sivua kun ei taida millaan muulla seuralla viela olla. Myds
esim. toimittajat ovat kokeneet sivun hyddylliseksi.

Mita JYP-wikiin tulee ja mita sita nyt olen tassa pari-kolme kertaa selaillut,
niin ulkoasuhan on varsin freesi ja esim. pelaajien kuvat tuovat mukavan
lisdn. Myo6s tieto tuntuu l6ytyvan varsin vaivattomasti, mihin varmaan
vaikuttaa se, etta tietoa ei vield niin hirmuisesti sivulla ole ja esim. viela
puuttuu paljon sellaista tilastodataa mita itse olen kokenut
mielenkiintoiseksi omalla sivustollani, mutta sivunnehan on viela ty6n alla
[12.]

Ideaani jadkiekkoseuran internetsivuston muodossa julkaistusta tietopankista on
kaytetty kahdesti. Maaliskuussa 2016 jaékiekkofani Markku Hanninen muokkasi Liigan
tilastodatan vuodesta 1975 lahtien vertailtavaan muotoon muiden vapaasti
hyddynnettavaksi. Hanninen linkittda tietopankistaan ajankohtaista nippelitietoa omalle
Twitter-sivulleen, jolla on noin 1500 seuraajaa [kuva 1]. Hannisen tietopankki ei koske
pelkastadan yhta joukkuetta, vaan koko Jaakiekon SM-Liigan historiaa sen

perustamisvuodesta lahtien.

Hannisen tekemé& tyd ja sivut ovat hyva esimerkki siitd, millaisia mahdollisuuksia
vapaaehtoinen, kansalaislahtinen avoin digikulttuuri tuottaa. Tunnistavatko isot
organisaatiot, kuten Liiga, tAmankaltaisen toiminnan yhteistydmahdollisuudet? Maailma
ja markkinatalous ovat muuttuneet: tuotantovélineet ovat kenen tahansa kaytettavissa
[13.]
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#liigadata @smliigadata - 31. maalisk. v
Ja téssd sama tilasto tdméan vuoden runkosarjasta, #Jukurit ja #HIFK ero koti- ja
vieraspeleissa on pienin. Suurin ero on #Tappara:lla 1dhinna kotivireen ansiosta.

#liigadata

Keskimaaraiset laukaukset per ottelu runkosarjassa 2017-18

Omat Vastustajan Laukausten Erotus Erotus
laukaukset laukaukset erotus kotona  vieraissa
Assit 43.8 50.3 -6.6 -0.9 -12.2
Lukko 44.4 50.9 -6.5 -4.6 -8.3
Jukurit 41.9 48.1 -6.1 -5.4 -6.8
KooKoo 48.5 54.4 -6.0 -2.0 -9.9
HPK 44.0 48.7 -4.7 +1.0 -10.5
SaiPa 449 49.1 -4.2 -0.6 -7.9
Sport 47.5 48.9 -1.4 +5.3 -8.1
KalPa 45.8 45.3 +0.5 +2.2 -1.3
TPS 48.6 46.0 +2.6 +5.6 -0.5
lives 47.3 43.4 +3.9 +6.2 +1.6
HIFK 47.9 43.7 +4.2 +4.9 +3.4
Tappara 49.9 44.8 +5.1 +11.9 -1.7
Pelicans 50.9 45.8 +5.1 +7.6 +2.7
Karpat 50.5 44.8 +5.8 +10.9 +0.6
JYP 52.8 44.4 +8.4 +13.8 +3.0
(@B T 2 1

Kuva 1. Yksi paivitys Markku Hannisen #liigadata-Twitter-sivulta [14].
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3 JYPin sivuston kehitys

3.1 Tavoitteet ja tutkimani esimerkkisivusto

InsinGoritydni  tavoitteena oli koostaa mahdollisimman monipuolista syventavaa ja
historiallista tietoa JYPin jokaisesta Liiga-ottelusta sek& yhdenkin pelin ajan
joukkueessa pelanneesta pelaajasta. Niin otteluista kuin pelaajista I0ytyy yhteensa
suuria maaria tietoa, kuten otteluiden tuloksia, otteluennakoita ja -raportteja, videon
muodossa olevia maalikoosteita, pelaajien tilastoja ja niin edelleen, mutta ndma kaikki
ovat levinneet ympaéri internetid. Tyoni kenties olennaisin osa oli keratd materiaalit

naista kaikista lahteista yhteen ja samaan paikkaan.

Ensisijainen kohdeyleistni ovat JYPin aktiivisimmat kannattajat, mutta sivusto palvelee
luonnollisesti myds muiden joukkueiden kannattajia, jotka haluavat paitsi "yleista”
jaékiekkotietoa, myds oman suosikkijoukkueensa otteluista JYPia vastaan. Laaja

tilastopaketti antaa syventavaa taustatietoa jadkiekkotoimittajille.

Koska sivuston tuli olla selked ja helppokayttbinen sek& aiheeseen sopiva, paatin
tehda arvioinnin jo toteutetusta sivustosta, joksi valitsin Nelonen Median
Ruutu.fivideopalvelun, joka toimi vuodet 2014—2018 yhdessa Nelosen urheilukanavien
kanssa jaakiekon Liigan paakanavana. Ruutu.fi:sté I0ytyi myds menneiden otteluiden
tallenteet, maalikoosteet, illan erikoiset ja muita jadkiekon Liigaan liittyvid videoita,
kuten erilaisia TOP5-listauksia.

Analysoin ensimmaisend Ruutu.fi:n yleisiimeen. P&asivu koostuu puolikkaan sivun
kokoisesta sivuittain liikkuvavasta esikatseluikkunasta, joka tarjoaa suosituimpia
ohjelmia. Esikatseluikkunat koostuvat suurikokoisesta kuvasta ja taman viereisesta
tekstiosiosta. Miksi viereisten ohjelmien kuvat ja tekstit puskevat nayttéon sivuilta?
Ensimmaisen kuvan kohdalla vasemmassa reunassa on noin viiden sentimetrin
levyinen tyhja kohta, ja kun esitys hiljalleen vierii sivuttain, esilla olevan kuvan
vasemmalle puolelle jAd yhta leveéd patka viereisté kuvasta ja oikealle noin kolmasosa
seuraavan kuvan esittelytekstid. Mielesténi vierekkdin olevan kuvan ja tekstin pitaisi
olla tassa jarjestyksessd, silld lansimaissa katse etsiytyy vasemmalta oikealle
kirjoituskonventioiden mukaisesti. Tassd tapauksessa silma vakisinkin hakeutuu

oikeasta reunasta pilkistavaan seuraavan ohjelma tekstikenttaéan [kuva 2].
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OHJELMAT URHEILU LEFFAT LASTENTUULU  KANAVAT

Leijonakuninkaan tarina jatkuu uudessa sarjassa!

Simban lapsi Kion saa tehtavakseen johtaa

Leijonakaarti-ryhmaa, joka suojelee Jylhémaata.

Kuva 2. Ruutu.fi-sivuston etusivun ylareunan esikatseluikkuna [15].

Automaattisesti  sivuttain vierivan esikatseluikkunan alla alkaa nelirivinen osio
pienempia kuvalinkkeja. Tama kuvakooste koostuu yksivarisella taustalla tiiviisti
toisissaan kiinni olevista nelidn tai suorakulmion muotoista pikkuikkunoista. Se on hyva
ratkaisu alypuhelimen naytélle, mutta tietokoneen naytdlla se toimii huonosti. Naista
neljasta rivista (katsotuimmat, kotimaiset suosikit, ajankohtaiset sarja ja reality) samoja
ohjelmia tarjotaan yhtd useammassa osiossa. Oletan, ettd tekijdiden mielesta tama
helpottaa ohjelmien |6ytymista. Sivun taustavdari on tummanharmaa ja edella
mainittujen neljan rivien jalkeen alkaa osio urheiluldhetykset, joka on harmaa, joskin
aavistuksen verran vaaleammalla savylla. Tassa osiossa esikatselukuvat on korvattu
tekstilld, mikd muistuttaa perinteistd sanomalehtien takasivulta tuttua ohjelmakaaviota.
Oletin sivun paattyvan téhén, eli jos haluaa etsid joitain ohjelmia, joita ei
esikatseluikkunoissa ndy, taytynee turvautua ylapalkkiin. Sattumalta vieritin sivua
hieman alaspdin ja huomasin, ettd sivu jatkuu edelleen. Hieman ennen sivun
pystysuunnassa olevaa puoltavalia on paatetty katkaista taustavarin kanssa lahes

yhtenevdisella osiolla.

Liiga-osiossa, joka loytyy helposti ylapalkista urheilu-vélilehden alta, on sivuttain
likkuvat esikatseluikkunoiden rivit.  Téallainen ratkaisu toimii  esimerkiksi
suoratoistopalvelu Netflixissd, jota kaytetddn television kautta kaukosdatimelld tai
peliohjaimella, joiden avulla liikutaan selkeésti ylos, alas ja sivuille. Tietokoneella
puolestaan kaytetaan hiirta ja tabletilla sormia, jolloin naytolla pitéisi olla tyhjaa tilaa,
erityisesti  klikattavien kohteiden valissd. Korkeintaan kuusi esikatseluikkunaa
kerrallaan nayttava rivisommittelu toimii Netflixin kaltaisissa tv-sarjoja ja elokuvia
tarjoavassa palvelussa, johon Ruutu.fi on itse asiassa alun perin suunniteltukin, mutta
Jaakiekon Liigassa pelataan nykysdanngilla ensin 450 ottelun runkosarja ja paalle noin

40-50 ottelua kestavat pudotuspelit. Lisdksi tv-sarjojen tapauksessa usein liikutaan
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eteenpdin ja katsotaan uusimpia jaksoja, kun taas jaakiekkopiireissa palataan
mielella&dn menneiden, jopa hyvinkin vanhojen otteluiden pariin. Kun saapuu Ruutu.fi:n
Liiga-osioon tavoitteena katsoa ottelukoosteita viime kauden pudotuspeleista, joutuu
klikkaamaan rivin paasséa olevaa nuolipainiketta yli 80 kertaa. Mikali taas yksittainen
klikkaus lipsahtaa ohi, se avaa nuolipainikkeen alla olevan ohjelman ja paasivulle
palaamisen jalkeen rivi palaa alkuun [kuva 3]. Ongelma on vieldkin suurempi
seuraavassa rivissa esiteltdvistd “lllan erikoiset” -videopatkista, joita saattaa olla

useampi jokaisesta ottelusta.

{ B

Edelsiko Tapparan johtomaalia Juhani Jasu hiljensi Niiralan KalPa sisuuntui takaiskusta —
tuomarivirhe? Juhani Jasun Montun — Tappara takaisin Eetu Luostarinen taraytti
maila kavi todella korkealla johtoon paatoserassa kuopiolaiset tasoihin

27.4.2017 27.4.2017 LIIGA 27.4.2017

Huippuhetket: Tappara - KalPa Huippuhetket: JYP - HIFK Huippuhetket: KalPa - Tappara

LIIGA 22.4.2017 LIIGA 21.4.2017 LIIGA 20.4.2017

Kuva 3. Ruutu.fi-sivuston Liiga-osio [16].

Sivuston haku-palvelulle on siis kayttéa. Kirjoitin hakukenttdan ilman lainausmerkkeja
JYP Tappara. Tuloksena I6ysin yhden maksumuurin takana olevan tayden
ottelukoosteen yhdestd pudotuspelien Lukko—Tappara-ottelusta ja pitkan rivin lyhyita
klippeja Tapparan kauden viimeisimmista otteluista. Lisasin hakusanat lainausmerkkien
sisdéan ja viivan joukkueiden vdliin, jolloin sivusto tarjosi kolmea satunnaista lllan
erikoiset -videota JYPin ja Tapparan otteluista vuosilta 2013 ja 2015. Yli miljardin euron
likevaihdolla toimivan Sanoma Median palvelun tarjoamaan Suomen yleisesti

suosituimpana pidetyn urheilulajin videoita on siis haettava Google-haulla.
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Mitd itse tekisin toisin? Ensinndkin, Ruutu.fiin tuotemerkki ja korostusvari olivat
aikoinaan kirkkaan vaaleanpunainen ja nykyaan turkoosi, mutta sivuston taustavareina
ovat pitkan aikaa olleet erilaiset tummanharmaan savyt, eika korostusvariakaan nahda
kuin muutamissa satunnaisissa painikkeissa. Muuttaisin sivuston varimaailmaa hieman
pirtedmmaksi ja korjaisin tietokonealustan sommittelua valjemmaksi. Suurimmat
muutoksen tarpeet ovat kuitenkin juuri Liiga-osiossa, joka on toteutettu samalla pohjalla
kuin tv-sarjojen ja elokuvien osiot. Sivuttain liukuvat valikot tulisi ehdottomasti korvata
perinteisella luettelonakymalld. Liiga-osio yksinkertaisesti tarvitsisi useammille videoille
tarkoitetun alustan, esimerkiksi siten, etta otteluiden tallenteet ja maalikoosteet olisi
jaettu kuukausittain. Palvelussa oli aikoinaan myo6s jokaisen joukkueen videoille oma
osio, mutta tamakin nayttdd kadonneen uudistuksien myéta. Ylipdansa tuhansia eri

videoklippeja ja ottelutallenteita kasittava sisaltd tulisi jaotella huolellisesti.

3.2 Taustaa ulkoasun ja kayttoliittyméan suunnitteluun

Tilastopankin tekeminen oli kytenyt mielessani pitkdan. Lahtblaukaus tapahtui
peruskouluikdisend seuratessani erittdin aktiivisesti Formula 1 -sarjaa. Tilasin seka
suomalaista F1 Maailma, ettd suomennettua englantilaista F1 Racing -aikakauslehte&.
Tuntui, ettd vanhojen tuloslistojen ja tilastojen sekéa erityisesti kausikoosteiden
lukeminen ja niiden analysointi oli toisinaan kiintoisampaa kuin kilpailujen televisiosta
katsominen. Kilpailujen seuraaminen oli mielenkiintoisempaa, kun tiesi etukateen
kuljettajien historiaa ja pystyi ennakoimaan, mitka kuljettajat ovat milldkin radoilla
vahvoja ja milla heikompia. Nain Formula 1 -kisaviikonloput muuttuivat pelkista

lahetysten seuraamisesta elamyksiksi.

Myds pelatessani erilaisia jadkiekkoaiheisia tietokonepeleja huomasin toisinaan olevani
kiinnostuneempi pelissd meneillddn olevan kauden tilastoista ja tietokoneen
asettamista pelaajien ominaisuuksista (luistelunopeus, laukausvoima jne.) itse
otteluiden pelaamisen sijaan. Loydettyani muokkausohjelman erdaseen EA Sportisin
NHL-peliin en laheskaan joka kerta tietokoneella istuessani pelannut otteluakaan, vaan
muokkasin joukkueiden kokoonpanoja, pelaajien ominaisuuksia ja joukkueiden
peliasuja vastaamaan silloista hetked. Joskus jopa loin pelaamalleni joukkueelleni itse

tehtyja peliasuja ja maalivahdin varusteita.
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Kauden 1996-1997 péaatteeksi JYP uusi imagonsa. Joukkueen nimi muutettiin
nykyiseen lyhyeen muotoon vanhahtavalta kuulostaneesta JyP Hockey Teamista ja
joukkueen sinivalkoinen variteema muuttui punainen-musta-valkoiseksi [liite 2]. Taméan
jalkeen joukkueen kotipelipaita on ollut p&avariltddn musta, hihat ja olkapdat ovat
puoliksi valkoisia, jota taas reunustaa molemmin puolin punainen raita [lite 1, kuva 12].
Valitsin saman teeman sivustolle. Paadyin mustaan taustaan, pohjavariltaéan
valkoiseen artikkeliin, jota peliasun tavoin reunustaa punainen raita. Pyoristin artikkelin

reunogja, jota vaikutelma on lahempana jaékiekkokaukaloa muotokieleltaan.

Taustakuvana kaytin erastd internetissa vapaasti jaossa olevaa kuvaa, jossa on
ylhdalta pain kuvattu jaa ja luistimenpiirtoja. Olen kayttanyt tata kuvaa aiemminkin
eraan itse tekeméani JYP-aiheisen julisteen taustakuvana, mutta talla kertaa Adobe
Photoshop -ohjelmaa kayttden varjasin jadn vaaleansinisestd mustaksi. Nain se sopii
sivuston varimaailmaan ja lisdksi kuvaan jaéneet valkoiset luistimenpiirrokset luovat

helpon mielleyhtyman jaékiekkoon.

Sivuston otsikkokuvan eli headerin syntytarina on seuraava: kun sivuston oli viela
keskenerainen, suunnittelin Photoshopilla leve&n kuvan, jonka reunoissa lukee JYP ja
Wiki, taustalla ovat JYPin historian kolme logoa ja etualalla lahikuvassa joukkueen
tunnetuin hyokkayskolmikko tuulettamassa maalia. Td&man oli alun perin tarkoitus olla
pelkkad raakaluonnos, mutta lopputulos naytti niin hyvalta, ettéd se sai jadda lopulliseksi.

Mahdollisesti tulevaisuudessa otsikkokuvan voisi olla osiokohtaisesti vaihtuva.

2010-luvulla useat internetsivustot ovat alkaneet muistuttaa niin sanottua Windows
Phone -kayttoliittymaa, jossa linkit sisaltdihin ovat yksivérisella taustalla olevia
erivarisia "laatikoita”, jotka tayttavat koko ruudun. Mielestani tdma sommitelma toimii
dlypuhelimien ja tablettien kayttoliittymana, mutta ei internetsivuston sommitelmana.
Taman vuoksi halusin tehda oman sivustoni perinteisempédan malliin, jossa on

yksinkertainen ylapalkki ja linkit tekstin muodossa.
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3.3 Sisaltd

Luomani sivusto on jaettu etusivun liséksi neljaan erilliseen osioon: ottelut, joukkueet,
pelaajat sekd vastustajat. Tama rakenne toimii koko sivuston selkdrankana. Paadyin
tahan ratkaisuun yksinkertaisesti pohtimalla ja kokeilemalla eri tapoja. Kolmen ensiksi
mainitun olemassaolo on varsin olennaista tamankaltaisilla sivustoilla, silla otteluiden
tulokset, kunkin kauden kokoonpano ja pelaajatilastot, seka pelaajien omat tiedot ja
uran tilastot ovat juuri niita, joista jaakiekkoa aktiivisesti seuraavat ovat kiinnostuneita.
Vastustajat-osio syntyi vasta sivuston rungon ollessa sisaltba vaille valmis, silla
sivustoa kehittaessa syntyi ajatus luokitella otteluita muunkin kuin pelkdn kauden
osalta. Tama samalla palvelee my6ds muiden joukkueiden kannattajia, joita
JYPaiheisella sivustolla todennékdisesti kiinnostaa, miten oma suosikkijoukkue on
vuosien saatossa parjannyt jyvaskylalaisjoukkuetta vastaan.

Sivuston etusivulla on tervetulotoivotusten ja pienimuotoisen esittelyn ja l&hteiden
listauksen liséksi lyhyehkd ohjeistus sivuston navigointiin. Tamén sivun sisaltd ja
ulkoasu todennakdisesti eldd vield julkaisunkin jalkeen, silla uusien lahteiden

[6ytyminen sivuston sisallon tayttamiseksi on todennakoista.

Kuuluisissa Nielsenin sdanndissé, jotka ovat olleet kaytdssa jo 1990-luvulta lahtien
erilaisia kayttoliittymia suunniteltaessa, ensimmainen ja mahdollisesti tarkein saanté on
kayttoliittyman yksinkertaisuus: jokainen lisdpiirre tai asia on yksi uusi asia
opeteltavaksi tai vaarinymmarrettavaksi [17]. Taman vuoksi tein sivustolla navigoimisen
mahdollisimman yksinkertaiseksi. Suunnittelin ja implementoin Nielsenin sdédnnodissa
mainitun oikopolun. Kunkin sivun ylareunassa olevassa otsikosta paasee takaisin
edelliselle sivulle. Otsikoita ovat ottelut- ja joukkueet-osioissa olevat kaudet (esim.
2011-2012) ja pelaajien omilla sivuilla pelaajan nimi. Tasta oikopolkumahdollisuudesta
mainitseminen etusivun ohjeistuksessa on tarkeaa, silla se on ainoa asia, mita kayttaja

ei luonnostaan huomaa.

Esimmaisenda on tarkein ja todennakdisesti tulevaisuudessa kayttdjien eniten
hyddyntama ottelut. Osion etusivulla ovat listattuna kaikki JYPin Liigassa pelaamat
kaudet, joita klikkaamalla pdasee kunkin kauden omalle sivulle, jossa ovat listattuna
tuon kauden ottelut lopputuloksineen. Kutakin ottelua klikkaamalla aukeaa ottelun oma
sivu, josta l0ytyy vahintaan ottelun tilastot ja enimmillaén kuva- ja/tai videokooste, seké

linkkeja muiden sivustojen uutisiin ottelusta. Ottelun tilastoista I16ytyvien JYPin pelaajien
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nimed klikkaamalla pd&see pelaajan omalle sivulle, samaan tapaan kuin Wikipediassa

ja muilla Wikia-pohjaisilla sivustoilla.

Kuvakoosteet ovat pitkalti omaa késialaani, silla tydskentelin vapaaehtoisena JYPin
verkkotoimituksessa vuosina 2007-2015, ja sitd ennen otin kuvia otteluista erdaan
tuttavani yllapitamalle epaviralliselle JYP-internetsivustolle. Itsellani on kuvia JYPin
kotiotteluista ja muutamista vierasotteluista aina vuodesta 2003 asti, mink& liséksi
tunnen henkilokohtaisesti muita JYPin otteluita sdanndllisesti valokuvaavia henkil6ita,
jotka eivat vaadi kuvilleen erillisia tekijanoikeuksia. Videokoosteita otteluista on
YouTubessa, ja ne voi liittda omille sivuille yhdella rivilla koodia. Koodi I6ytyy
YouTuben omilta sivuilta kunkin videon yhteydessa. Tassakaan tapauksessa ei tarvitse
miettia tekijanoikeuksia, sillda mikali video on YouTubessa Kkatseltavissa, sitd saa
kayttaa vapaasti omilla sivuilla, kun sen tekee edella mainittua jaossa olevaa koodia
kayttaen. Osa videoista on kuvaamiani, joista, kuten my®ds omien kuvieni
muokkaamisesta kerron tarkemmin luvussa 3.6. Linkit uutisiin ovat linkkeja eri
medioiden internetsivuille kyseisista otteluista. Talla tavoin myos sivustolle saadaan
erilaisia nakokulmia samasta tapahtumasta. Esimerkiksi JYPin pelatessa Oulun
Karppid vastaan voi lukea sekéd jyvaskylalaisen Keskisuomalaisen ettd oululaisen
Kalevan otteluraportin.

Joukkueet-osiossa esitelladn JYPin joukkue kultakin kaudelta. Mukana ovat kaikki
pelaajat, jotka ovat esiintyneet yhdenkin ottelun verran joukkueen riveissa kullakin
kaudella. Jokaisella joukkue-sivulla on mahdollisuuksien mukaan kauden joukkuekuva,
ja sen jalkeen kaudella pelanneet pelaajat jAdkiekkomaailmalle tutussa jarjestyksessa
maalivahdit, puolustajat ja hyokkaajat, minka lisdksi kunkin pelipaikan pelaajat ovat
numerojarjestyksessa. Pelaajan numeron ja nimen jalkeen listattuna ovat pelaajat
tilastot, eli maalit, syotot, pisteet, plusmiinus-lukema seka rangaistusminuutit kaudelta.

Myds tassé osioissa kunkin pelaajan nimea klikkaamalla paasee taman omalle sivulle.

Joukkuekuvat ovat olennaisessa osassa. Ne aukeavat kunkin kauden joukkueen sivulla
ensimmaisena, ja niitéd katsoessa paitsi ndkee nopeasti kunkin kauden pelaajat, myo6s
paasee nopeasti mukaan silloisen ajan henkeen: kuinka vuosien varrella joukkueen
peliasut ja varusteet seka pelaajien hiustyylit ovat muuttuneet. Lisdksi kuvissa nakyy
taustalla myds Jyvaskylan jadhallia, joka sekin on 1980-luvun puolivalista muuttunut

monelta osin nykypaivaan mennessa. Tastd nakyvin esimerkki on vanhemmissa 19
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kuvissa taustalla nakyva hallin vanha tulostaulu, joka p&&dysséa olevan sijaintinsa ja

videotaulun puuttumisen vuoksi nayttdé nykypaivana jopa hieman koomiselta.

Mahdollisesti toiseksi suosituin osio on pelaajat. Talla sivulla on listattu kaikki JYPissa
Liigaa pelanneet kiekkoilijat. Tama osio poikkeaa ulkoasun puolesta muista osioista.
Tekstimuotoisen listauksen sijaan p&atin koostaa tamé&n osuuden pelaajien niin
sanotuista profiilikuvista. Jokaisella rivilla on nelja pelaajaa (neljalla jakamattomien
rivien loppua lukuun ottamatta), ja kun JYPissd on vuonna 1985 alkaneen
Liigataipaleen aikana pelannut yli 300 pelaajaa, tulee riveja talle sivulle viela otsikot
mukaan laskien lahes 100. Aluksi tdma tuntui liian suurelta maarélta, ja koetin lisata
pelaajien maaraa riveille, mutta tama tarkoittaisi niin kuvien kuin niiden alapuolella
olevien pelaajien nimien koon kutistumista niin pieneksi, ettd se haittaisi sivun
lukemista. Lisaksi pitkat, vieritettavat sivut ovat nykyaan varsin tavanomaisia, silla ylos
ja alas vierittdminen onnistuu helposti niin tietokoneen hiirella kuin kosketusnaytollakin.
Sivun ylareunaan on myos tarkoitus liittdd haku-palkki. Pelaajat voi my0s jarjestaa
aakkosten tai pelinumeron mukaan. Huomioitavaa viimeksi mainitussa on se, etta
muutamat pelaajat ovat pelanneet JYPissa kahdella, jotkut jopa kolmella eri
pelinumerolla, joten tassa tapauksessa pelaajat esiintyvat numerojarjestyksen mukaan
jarjestetylla sivulla useampaan kertaan. Aluksi suunnittelin tdman vuoksi erillista
"usealla numerolla pelanneet” -osiota, mutta totesin sen nopeasti vain sekoittavan

sivuston yksinkertaista sommitelmaa.

Kunkin pelaajan omalta sivulla on ensin perustiedot, kuten pelaajan pelipaikka,
syntymaaika ja -paikka seka JYP-uran ottelut ja tehopisteet yhteensé. Seuraavana ovat
vuorossa kausikohtaiset tilastot, ensin itse tehtyind JYP-vuosien ja myo6hempéna
jaékiekon tietopankki Eliteprospects.com-sivuston API-rajapintaa kayttaen tilastot koko
uralta. Lisdksi kustakin pelaajasta olen koostanut ottelu-sivujen tapaan kuva- ja

videogallerian.

Vastustajat-osion etusivulla on edella mainitun pelaajat-osion tapaa kaikkien Liigassa
JYPin aikana pelanneiden joukkueiden logot, joita klikkaamalla p&&see joukkueen
omalle alasivulle, josta l6ytyvat Liiga-historian kaikki ottelut JYPi& vastaan jaoteltuina
kausittain. Téatd osiota voivat kayttdd myds muiden joukkueiden kannattajat
halutessaan néahda, miten heidén suosikkijoukkueensa on vuosien saatossa parjannyt
JYPia vastaan. Osiosta selvidd esimerkiksi se, ettd Tampereen llves ei voittanut

Jyvaskylassa lahes kymmeneen vuoteen vuosina 2006—2016. Tulevaisuudessa onkin
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20 tarkoitus kehittdd tahan osioon kullekin vastustajalle omat tilastosivustot, jossa olisi
perusluontoisten voitot-tappiot -suhteiden ja vastaavien lisdksi edella mainitun kaltaisia
poimintoja, mahdollisesti myds niin  JYPin kuin kunkin vastustajajoukkueen
tehokkaimpia pelaajia keskindisissd otteluissa. Varsinkin viimeksi mainittu liséisi

varmasti sivuston kiinnostusta muiden Liiga-seurojen kannattajien keskuudessa.

3.4  Yksityiskohdat

Visualisointi oli tarked osa tyotani. Sivusto sisdltdd suuret maarat tilastoja, erityisesti
ottelut-osion kausinakyma, jossa on allekkain lueteltuina vahintdén 36, joillakin kausilla
jopa lahes 80 ottelua lopputuloksineen. Tassa on olemassa riski, etta sivusto nayttaa
tylsan luettelomaiselta, joten tdma osio tarvitsi jonkinlaisia korostuselementteja.

Koska kullakin rivilla ottelun paivamaarad, joukkueiden nimet ja lopputulos eivét
tayttaneet koko rivia (joskin muutamassa tapauksessa lilan pitkat nimet tuottivat
vaikeuksia, tastd tarkemmin luvussa 3.6), lyhyen pohdinnan jalkeen keksin liittd&
ottelun voittaneen joukkueen logon rivin loppuun. Nain myos kayttaja nakee nopeasti,
kuinka JYPin silloinen kausi on menestyksen osalta edennyt; useat perakkaiset
JYPlogot tarkoittavat voittoputkia ja pidemmat sarjat muiden joukkueiden logot

puolestaan havittyjen otteluiden sarjasta.

Alun perin ajatus niin sanottujen pikkulogojen kaytosta herdsi otteluiden tilastoja
tehdessa. Jaakiekkovaen suosimassa Ylen Teksti-tvissd on vuosikymmenten ajan
kirjoitettu kotijoukkueen maalintekijat vihrealla ja vierasjoukkueen sinisella varilla.
Harkitsin kunnioittavani perinteita paatymalla tadhan ratkaisuun, mutta kumpikin vari
nakyy valkoisella pohjalla hieman heikosti (Teksti-tv:n taustavari on musta). Pohdin
seuraavaksi koti- ja vierasjoukkueen maalintekijoiden erottamiseksi niin sivuston
omasta varimaailmasta tuttua mustaa ja punaista tekstid ja lopulta jopa kullekin
joukkueelle omaa varia, kunkin oman varimaailman ja brandin mukaan. Tama tuotti jo
suunnitteluvaiheessa vaikeuksia ja kun olin saanut maariteltyd vasta muutamille

joukkueille omat varit, lopputuloksena otteluiden tilastot nayttivat varityskirjan sivuilta.

Paadyin yksinkertaiseen ratkaisuun: maalintekijatilastoissa rivin alkuun sijoitettaviin

joukkueen logoihin. Idea pikkulogojen kaytésta levisi ottelut-sivulle ensin aiemmin
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mainitulla tavalla, mink& jalkeen aloin pohtia, ettd JYP on useampanakin kautena 21
voittanut jonkin joukkueen kaikissa keskindisissa otteluissa, joten tdméan joukkueen
logoa ei nakyisi kyseisella sivuilla lainkaan. Etsiessani tietoa ja materiaalia tydhoni
vanhoista Jaakiekkolehti-nimisista aikakauslehdista, lainasin ajatuksen julkaisun
kausiennakoista, joissa joka vuosi lehden nimen alla on kunkin kauden
Liigajoukkueiden logot (pienikokoisina) rivisséd aakkosjarjestyksessa. Kaytannollisyyden

lisdksi tama toi mukavan visuaalisen lisan kausisivuille [kuvat 4 ja 5.]
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21.09.2004 Jyvéskylé

4-3@

7 47.25 1-0 Steve Martins (Janne Hauhtonen, Ossi Louhivaara)
@ 49.26 1-1 Landon Wilson (Kari Kalto) YV

49.44 1-2 Ladislav Kohn (Kari Haakana)

7 51.53 2-2 Jarkko Immonen (Janne Hauhtonen) YV

7 52.34 3-2 Jaakko Uhlback (Jarkko Immonen) YV

@ 54.55 3-3 Matti Nadaténen (Tero Maatta)

7 61.59 4-3 Jari Jaaskeldinen (Juha-Pekka Hyténen)

D Sinuhe Wallinheimo 6+10+11+1=28

@ WMika Oksa 7+9+3+1=20

Yleis6d 3477

Kuva 5. Insinddritydna tehdyn sivuston eras ottelusivusto.
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3.5 Typografia

Ammattimaisen ja itsetehdyn internet-sivuston ero nadkyy yleensa tekstin fontista.
Aloitteleville tekijoille on tyypillista kayttda useita erilaisia hullunkurisia fontteja.
Erikoisten fonttien kayttaminen on radikaali tyylikeino, heikentaa tekstin uskottavuutta
ja vie huomiota itse sisalloltd. Tassa asiayhteydessa ei voi olla mainitsematta Comic
Sansia, joka kehitettiin nopealla aikataululla, kun erddseen Windows-sovellukseen
tarvittiin  sarjakuvamaista fonttia. Sovellus ei elanyt pitkdan, mutta fontti nousi
tunnetuksi Windows 95 -kayttojarjestelméssa [18]. Nykyaan sen kayttaminen on camp-
huumoria ja sen kieltdmistd vaaditaan internetissa erilaisten adressien ja jopa

kokonaisen sivuston voimin [19].

JYP-sivustoon ei sisélly pitkia tekstikappaleita, mutta yhden rivin mittaisia patkia —
paivamaara, joukkueet ja ottelun tulos — sitdkin enemman. Pohdin aluksi muutamia
hyvin perinteisia vaihtoehtoja, kuten Arialia, Calibria ja Verdanaa, jotka ovat
helppolukuisia ja sopivat hyvin pidempaan tekstiin, mutta saivat sivuston nayttamaan
luettelomaiselta. Jatkoin eri vaihtoehtojen lapikaymista kokeilutaktiikalla. Times New
Roman sopi mainiosti otsikoihin, mutta vaikutti mielikuvituksettomalta. Valitsin lopulta
Courier-kirjaisimen, silla se sopi otsikoiden kanssa, koska kumpainenkin valitsemistani

fonteista ovat paateviivallisia.

Kausisivuilla haasteena oli véliotsikoiden muotoilu. Tarvitaanko kaytettdvyyden
parantamiseksi ottelulistaukseen valiotsikoita, kuten "runkosarja", "puolivélierat" ja
“finaalit"? Oletin jokaisella kayttajalla olevan jonkinlainen kasitys jaakiekkokauden
rakenteesta, mutta huomasin, ettd erityisesti pudotuspelivaineessa vdliotsikot
selkeyttavat ndkymaa olennaisesti. Paatin valita niihin mahdollisimman yksinkertaisen
fontin, paatteellisen Calibrin. Lisasin jokaisen kausisivun loppuun kauden sarjataulukon
ja yksinkertaisen pudotuspelikaavion. Kumpaankin sopi yksinkertainen ja huomiota
herattamatén Calibri. Halusin  korostaa JYPin roolia sen ollessa mukana
pudotuspeleissa. Joukkueen nimen lihavointi ja varin muuttaminen eivat riittdneet, joten

lisasin tehokeinoksi molemmat, jolloin lopputulos oli toimiva.

Typografiassa suuremmaksi ongelmaksi fonttivalintojen sijasta muodostuivat seurojen
nimien vaihtelevat pituudet. Esimerkiksi jaékiekon suurimmassa sarjassa NHL:ssa (ja
Pohjois-Amerikan urheilusarjoissa ylipdansa) joukkueiden nimet ovat mallia kaupungin

tai osavaltion nimi, jonka perassa tyypillisesti monikossa oleva joukkueen nimi.
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Nimeamiskulttuuri on mielenkiintoinen: esimerkiksi kun Pittsburghin kaupunkiin
valmistui uusi, muotonsa vuoksi lempinimen "Iglu" saanut areena, oli kaupunkiin NHL-
seuraa perustettaessa ylivoimainen nimiehdotus Penguins eli pingviinit [20]. Carolina
Hurricanes liittyi sarjaan vuonna 1997, ja kun vain vuotta aiemmin Pohjois-Carolinan
osavaltiossa oli riehunut kaksi voimakasta hurrikaania, haluttin tam& myos uuden
seuran nimeksi [20]. Seurojen nimista voisi kertoa pitkdan, mutta olennaisinta on, etta
nimet ovat lahes jarjestddn saman pituisia, varsinkin kun otteluiden yhteydessa
kaytetaan usein pelkastaan kaupunkien tai osavaltioiden (esim. Pittsburgh — Carolina)

tai joukkueiden nimi& (Penguins — Hurricanes).

Suomessa seurojen nimikulttuuri on huomattavasti yksinkertaisempi. Erilaiset lyhenteet
ovat tavanomaisia, esimerkiksi TPS on koko nimeltddan Turun Palloseura ja
lappeenrantalainen SaiPa Saimaan Pallo. Kirjainlyhennettd kayttavien seurojen koko
nimia kaytetaan harvoin. Pohjoisamerikkalaisella tyylilla nimettyjd seuroja ovat
esimerkiksi Tampereen llves ja Helsingin Jokerit, mutta kaytanndssa tilastossa ja

poytakirjassa ne ovat vain nimilla llves ja Jokerit.

Lyhyimmat nimet ovat kolmimerkkisia, mutta nimessa Pelicans on jo kahdeksan
merkkia. Liséksi JYP tunnettiin vuoteen 1997 mennessa nimella JyP HT, eli valilydnnin
kera kuusi merkkid. Fontin koon mietin tarkkaan. Jos pitkille nimille varaa enemmé&n
tilaa, saattavat kahden kolmimerkkisen joukkueen ottelut nayttaa rivilla yksindisilta.
Otteluiden merkitseminen kahdelle riville hankaloitti luettavuutta. Lahtelainen Pelicans
esiintyi nykyisella nimelldén vasta, kun JYP oli poistanut nimestaan HT-osan (Hockey
Team), joten laskin, etta pisin mahdollinen ottelupari olisi JyP HT — Tappara, eli
valilybnteineen 16 merkkid. Kirjoitetuissa jutuissa (uutiset, kolumnit ym.) ottelut
kirjoitetaan yleisesti muodossa joukkueiden nimet yhdistettynd yhdysviivalla, mutta
tilastoinnissa yleisesti kaytetdan valilyonteja yhdysviivan molemmin puolin. Yksi syy
talle kaytannolle ovat 1990-luvulla SM-liigassa pelanneet joukkueet nimeltd Kiekko-
Espoo sekd Hockey-Reipas. Naiden seurojen nimissa on paitsi yhdysviivat, myos
yhteensd 12 ja 13 merkkid. Kaiken lisaksi viela kumpainenkin seura pelasi ligaa
aikana, jolloin JYP kaytti nimessaan HT-liitetta. Pisin ottelupari tulisi siis olemaan JyP
HT — Hockey-Reipas, yhteensa 22 merkkia, joka on ldhes kolme kertaa enemman kuin

lyhimmalla mahdollisella (esim. HPK — JYP).
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Pohdin eri vaihtoehtoja eripituisten nimien aiheuttaman ongelman ratkaisemiseksi. Olin
aiemmin paattanyt kirjata paivamaarat muodossa 01.01.1999 eli lisata yksinumeroisten
paivien ja kuukausien eteen nollan. Ajatus joukkueiden nimien tiivistAmisesta
kolmikirjaimisiksi ei kuitenkaan toiminut siitd huolimatta, ettd muotoa kaytetéaan
varsinkin pelaajan nimen peréssa ja TV-l&hetysten grafiikassa, eli tapauksissa, jossa
joukkueen nimi on yleisbn tiedossa muutenkin. Sivuston kulmakivena on
helppokayttdisyys, joten nimien arvaaminen ei tullut kyseeseen. Samasta syysta
joukkueiden ilmaiseminen pelkilla logoilla ei toimi. Pelkat lyhenteet tai logot saattaisivat
toimia meneilldadn olevan kauden tilastoinnissa, mutta sivustolla "ajanlasku" alkaa
vuodesta 1985, jonka jalkeen SM-liigassa osa joukkueista on tullut ja mennyt ja myds

vaihtanut nimeaan ja/tai logoaan.

Ratkaisuksi ajattelin kayttdd HTML-attribuuttia nimelta letter-spacing. Tama attribuutin
lisaaminen negatiivisella arvolla tyylikeinona tekstiattribuutin sisélle tiivistaa tekstia
[kuva 6]. Huomasin, ettd 22 merkkid on niin pitka, ettd kayttamani paateviivallisen
fontin kirjaimet menevét toistensa p&aélle. Letter-spacing ei toiminut. Onneksi Kiekko-
Espoon ja Hockey-Reippaan pitkat nimet olivat aikoinaan ongelmallisia myds muille
medioille, joten ne kirjoitettiin monessa kohtaa muotoihin K-Espoo ja H-Reipas.
Namakin olivat tavallaan Iyhenteitd, joita en halunnut kayttdd. Lukuisten
kokeiluvaiheiden jalkeen totesin niiden olevan jarkevad keino saada ottelulistaus
toimimaan. Otteluohjelman liséksi jokaisen kausisivun loppuun lisasin viela kauden
sarjataulukon, jossa kymmenen merkkia lyhyimpia pidempi nimi olisi aiheuttanut
epasymmetrisyytta, joten K-Espoo- ja H-Reipas-kirjoitusmuodot alkoivat lopulta

muovautua mielessani kompromissista oikeaksi ratkaisuksi.

16.09.1990 Ilves - JyP HT 5-4 o
20.09.1990 JyP HT - Hockey-Reipas 8-4 ) vof
23.09.1990 HIFK - JyP HT 4-3 ¥

27.09.1990 JyP HT - Assit 7-4 I

Kuva 6. Yksityiskohta insindoritydn ottelut-sivulta sen keskenerdisessa vaiheessa. Toisella
rivilla on kaytetty lopullisesta tydsta pois jatettya letter-spacing-attribuuttia.
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3.6 Sisallén tuottaminen

Yksi sivuston paatarkoituksista on kerata otteluiden tilastot yhteen ja samaan paikkaan.
Tietojen sirpaloituminen ympari internetia tuli konkreettisesti esille niité etsiessa, silla
pelkalla Google-haulla ei I6ytynyt tietoa laheskaén kaikista otteluista. Esimerkiksi Liigan
omilla sivuilla ottelutilastot |6ytyvat vasta kaudesta 2014-2015 lahtien, kun taas Ylen
sivuilta 16ytyy kylla uutisia vanhemmistakin otteluista, muttei niiden tilastoja. Pitkallisten
etsintdjen jalkeen kokosin ottelutilastot aiemmin mainituista JokeriWikistd ja
Patahistorysta sekd Helsingin Sanomien, Keskisuomalaisen, Ylen sekd MTV:n
verkkosivujen arkistoista. Aivan jokaisesta ottelun tilastojen I6ytdminen, etenkin 1980-
luvulta, oli haastavaa. Se onkin yksi sivustoni tulevaisuuden kehityksen kohde.
Pelaajien henkilokohtaiset tilastot I0ytyvat useista eri paikoista, kuten esimerkiksi
EliteProspecs-tietopankista, Liigan omilta sivuilta ja Jatkoaika.com-verkkolehdesta.

Seka ottelutilastoja ettd muuta materiaalia sivustolle etsiessani tormasin sattumalta
Internet Wayback Machine -nimiseen palveluun, jolla pystyy selaamaan
internetsivustojen vanhempia versioita aina vuodesta 1996 lahtien. Esimerkiksi JYPin
uudistaessa verkkosivujaan viimeksi syksylla 2016 sieltd havisivat kaikki sitd ennen
julkaistut uutiset, otteluraportit ja vastaavat. Internet Wayback Machinen avulla 16ytyy
kuitenkin esimerkiksi seuran vuonna 1999 julkaistujen verkkosivujen silloinen versio,

kaikkine silloisine sisaltdineen.

Sain vuonna 2003 ensimmainen digitaalikamerani ja aloin tuolloin valittomasti ottaa
kuvia kaikista JYPin otteluista, joissa olin paikan paalla. Aloin lahettaa niita tuttavani
epavirallisile  JYP-fanisivustoille, kunnes  my6hemmin  toimiessani  JYPin
verkkotoimituksessa (ja saatuani uudemman jarjestelmakameran) aloin julkaista kuvia

JYPin omilla sivuilla.

Valtaosa omissa arkistoissani olevista kuvista on otettu vuonna 2004 julkaistulla Canon
S1 -kameralla. Tuossa mallissa kuvien resoluutio ja kuvanvakain olivat nykypaivaan
verrattuna hyvalla tasolla, mutta etenkin objektiivin valovoima ja zoomaus ovat varsin
heikkoja. Vaikka laheltd kaukaloa otetut kuvat olivat kohtalaisen tarkkoja, ne olivat
valoituksen puolesta heikkolaatuisia, eli toisin sanoa pimeitd. Opiskeltuani Adobe
Photoshop -ohjelman k&ytt6a onnistuin sujuvasti kasittelemdan kuvia. Aluksi lisasin
jokaiseen kuvaan auto color-, auto contrast- ja auto tone -toiminnot, eli annoin

ohjelman muokata kuvan véri-, kontrasti- ja sévyasetuksia sen itsensa parhaiksi
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katsomiin arvoihin. Jo tdm& paransi kuvien laatua huomattavasti. Saadin myos
shadows&highlights-toiminnolla kuvien tummia kohtia vaaleammiksi sek& kirkkaita
kohtia, toisin sanoen kaukalon jaata, tummemmaksi. Selkeasti epaonnistuneita kuvia ei
voinut enaa “pelastaa”, mutta lukuisat kuvat alkoivat kasittelyjen jalkeen muistuttaa
korkealaatuisia HDR-kuvia, jotka todellisuudessa muodostetaan ottamalla samasta
kohteesta useampia kuvia ja yhdistamalla ne. Etenkin alkuperaisissa kuvissa peilisilean
yksivérisestd jaasta alkoi erottua luistimenjalkida ja lumikertymid, jotka nayttivat
todellisilta. Lisdksi kuvat on otettu JYPin kotiotteluista, joissa JYP pelaa mustilla
pelipaidoilla. Niin kontrastin sdataminen kuin tummien kohtien vaalentaminen paransi

kuvien laatua merkittavasti.

Toimin JYPin verkkotoimituksessa kirjoittavana toimittajana ja kuvasin otteluita vain
satunnaisesti, osittain siité syysta, etté toimitukseen liittyi kaksi muuta valokuvaajaa. He
antoivat luvan kayttaa sivustolla ottamiaan kuvia. Loput kuvat kerdsin internetista, ja
tarkistin, ettd kuvat ovat vapaasti kopioitavissa ja mikali niissa ei lukenut kuvaajan

nimea, lisasin sen kuviin Photoshopia kayttaen.

Kaikista lahihistorian otteluista on nykyaan maalikooste, esimerkiksi aiemmin mainitun
Ruutu.fi:n omalta sivustolta, sekd monien seurojen omilta YouTube-kanavilta. Liséksi
niin YouTubesta kuin muilta internetin videosivustoilta 16ytyy muun muassa vanhoja

Urheiluruudun videopatkia.

Halusin  kuitenkin  sivustolle enemmé&n videomateriaalia. Olen tallentanut
useammallekin eri digisovittimen kiintolevylle kokonaisia JYPin otteluita, joita olen
myds siirtanyt ("ripannut”) tietokoneelleni. Kokonaisia vanhoja otteluita erataukoineen
ja mahdollisine mainoskatkoineen ei kuitenkaan kovin moni jaksa katsella, joten paatin
editoida tallennuksista maalikoosteita. Tata tehdesséni muistin kuitenkin, kuinka niin
monet kerrat olen harmitellut paikan paalla nahdyn ottelun maalikoostetta katsoessa,
ettd miksi niissa naytetdan ainoastaan maalit, eikad ottelun muita mielenkiintoisia tai
erikoisia tapahtumia. Paatin editointivaiheessa tehd& otteluista noin 30-40 minuuttia
kestavat koosteet, joihin sisaltyy edella mainittujen muiden tapahtumien lisaksi myods
esimerkiksi osa kanavan ennakkostudiosta (mukaan lukien joukkueiden kokoonpanot)
ja erataukohaastatteluita. Tama sopii sivuston perusajatukseen: tarjoan lyhyiden ja

pikaisten maalikoosteiden rinnalle laajempia videokoosteista otteluista.
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3.7 Selainversio ja mobiiliversio

Ensimmainen askel internetin kayttoon matkapuhelimella oli vuonna 1999 syntynyt
WAP (Wireless Application Protocol), jolle aikoinaan asetettiin kovat, kenties jopa
eparealistiset odotukset [21]. Internet eli murrosvaihettaan, ja kun ihmiset olivat jo
alkaneet tottua Kkiinteiden lankapuhelimien vaihtumiseen matkapuhelimiin, herasi
innostus internetin langattomasta kaytostd. WAP ei elanyt kovinkaan pitkdan, saati
menestyksekkaasti, mutta kun vuonna 2012 uutisoitin monen teleoperaattorin
luopuvan WAP- palveluista kokonaan, Soneran mobiililiketoiminnan viestintgjohtaja
Timo Saxén muistutti, ettei palvelu jaanyt vain epaonnistuneeksi kokeiluksi:

WAP oli yksi vélivaihe mobiili-internetin historiassa. Se sovitti netin
siséllon matkapuhelimiin  huomioiden verkon silloisen nopeuden ja
puhelimen  suorituskyvyn. Nyt internetsivujen  mobiiliversiot ja
mobiiliaplikaatiot tekevat saman [21.]

2010-luvun alussa tietokoneiden naytot olivat vanhaa 4:3-kuvasuhdetta, jolloin tarkin
mahdollinen resoluutio oli 1024 x 768 pikselia. Ensimmaisten alypuhelinten naytét
olivat puolestaan 320 x 480 pikselid, joten ero ei ollut suuri. Ongelmia aiheutti, etta
tietokoneiden n&aytét olivat vaakasuuntaisia, kun taas A&lypuhelimia pidetaan
pystysuorassa. Ensimmaisten dalypuhelimien tapauksessa internetsivustot eivét
mahtuneet leveyssuunnassa kokonaan puhelimen néaytélle. Ongelma kasvoi
entisestddn, kun tietokoneiden naytét alkoivat nopeasti muutua uuteen 16:9-

laajakuvasuhteeseen [22.]

Kuten Saxénin lainauksesta voi paatella, ’tietokonemainen” internetin selailu
matkapuhelimella  jai  Iyhyeksi, silla  alypuhelinten  yleistyessa  alkoivat
internetpalveluiden tarjoajat tuottaa sivustoistaan mobiiliversioita ja hieman
my6hemmin internetselaimet ohittavia mobiilisovelluksia. Mobiiliversio tarkoittaa sitd,
ettd sivuston sisaltd on tiivistetty tavallista kapeammaksi ja sommiteltu pystysuunnassa
perakkain. Tyypillisesti myos ylavalikko on korvattu erillisella painikkeella, josta
ylavalikon sisaltd aukeaa pudotusvalikkoina. Mobiilisovelluksissa puolestaan on
tavanomaista vasemmasta reunasta esiin  saatava  sivuvalikko, = mutta
mobiilisovellukset, eli niin sanotut appit, on suuniteltu Android- ja iOs-
suunnitteluohjeiden mukaan. Niiden ei tarvitse noudattaa internetselainten

"lainalaisuuksia” [22.]
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Vaikka tekemani sivusto on tarkoitettu ensisijaisesti rauhalliseen poytatietokoneella
tapahtuvaan selaamiseen, suunnittelin sen toimimaan myo6s &lypuhelimella. Olin
sommitellut sivuston kapeahkoksi ja pystysuunnassa vieritettdvaksi. Testattuani
sivustoa asetin sivuston artikkelin eli varsinaisen sisaltbosuuden leveydeksi 800
pikselid. Tamé tuntui olevan optimaalinen leveys eri mobiililaitteille, eik& se ollut liian
kapea tietokoneella kaytettdessa. Lisaksi kaikilla nykyisilla internetselaimilla pystyy
suurentamaan sivun nakymaa; esimerkiksi itse katson suurinta osaa kayttamistani
internetsivustoista 125 prosentin kokoasetuksella. Nain ollen sivuston ei tarvitse olla

kovinkaan levea eika tekstin suurta fonttikokoa.

Koska sivusto toimii tietokoneen lisdksi yhtd sujuvasti myds mobiililaitteilla,
varsinaiselle mobiiliversiolle tai -sovellukselle ei ainakaan vield toistaiseksi vaikuttaisi
olevan tarvetta. Erilaiset mobiililaitteet kuitenkin arkipaivaistyvat. Esimerkiksi jo yli
miljoona suomalaista kertoo katsovansa televisio-ohjelmia &lypuhelimella [4], joten

mobiiliversion huomiotta jattdminen ei ennustaisi sivustolle valoisaa tulevaisuutta.
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4 Kayttajatestaus

Koska helppokayttdisyys on tarkea osa sivustoa, sivusto tulee testata. Paadyin
kolmiosaiseen testivaiheeseen: ensimmaiseksi perinteinen kayttdjakysely, toisena
yksityiskohtaisempi kysely valituilta kayttgjilta ja kolmantena vapaan palautteen
keradminen suurelta kayttdjamaaraltd. Kaksi ensin mainittua toteutin sivuston
tydstamisen yhteydessa, viimeksi mainittu tulee ajankohtaiseksi, kun sivusto on valmis

julkaistavaksi.

4.1 Kayttajakysely

Kerasin testikayttajiksi kymmenen henkilda, joille annoin erilaisia "tehtavia” sisaltavan
ohjeistuksen sivuston selaamiseen ja tamén jalkeen heidan tuli tayttda tekemani
kyselylomake. Tehtévat jaoin sivuston neliosaisen rakenteen mukaan, eli testikayttajien
piti etsia tietoa yksittaisista otteluista, jonkin tietyn kauden pistemaarista, yksittaisen
pelaajan tilastoista seka vastustajiin liittyvista tilastoista. Annoin kullekin kayttajalle
kaksi tehtdvaa sivuston kustakin osiosta eli yhteensd kahdeksan. Tehtavat olivat
paapiirteittain kaikille samanlaiset, mutta annoin kullekin kayttajalle hieman erilaiset
paivamaarat, pelaajat ja muut yksityiskohdat, jotta saisin varmistettua, ettd kaikki
sivustolla oleva tieto on yhta helppo I6ytdd. Samalla tulisi testattua, etta
mahdollisimman moni sivustolla oleva linkki toimisi. Lisaksi mainitsin ohjeistuksessa,
ettd "ylimaaraista” selaamista ei ole kielletty ja sivustoa tulee kokeilla niin tietokoneella

kuin mobiililaitteellakin. Esimerkkeja kayttajille annetuista tehtavista:

- Kuka teki JYPin toisen maalin ottelussa llvesté vastaan 10.12.20027?

- Kuka oli JYPin tehokkain puolustaja kaudella 2006—20077?

- Mikéa on Jarkko Immosen yhden kauden piste-ennatys JYPissa pelatessaan?
- Mik& on HIFK:n suurin kotivoitto JYPista?

Taman jalkeen testikayttajat saivat vastatakseen viisi erilaista vaitetta, joihin heidan tuli
vastata joko taysin eri mielta, osittain eri mielta, ei samaa eikd eri mieltd, osittain
samaa mieltd tai tdysin samaa mieltd. Vaihtoehdot oli pisteytetty edella mainitussa
jarjestyksella valille 1-5, josta myodhemmin laskin kunkin vaitteen saaman

pistekeskiarvon. Vaitteet kuuluivat seuraavasti:
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1. Sivustolla on helppo navigoida. (Taulukossa "Navigointi'")

2. Sivuston ulkoasu nayttaa hyvalta. (Taulukossa "Ulkoasu”)

3. Sivustolle saavuttaessa nakee heti mistéd on kyse. (Taulukossa "Teema”)

4. Sivustolla liikkuminen toimii sujuvasti, et ja&nyt mihinkaan jumiin. (Taulukossa
"Toimivuus”).

5. Sivusto toimii mobiililaitteella yhta hyvin kuin tietokoneella. (Taulukossa "Mobiili”)

th

4.8

46

44
42
3,8
3,6
3.4
3,2

3

Mavigaint Ulkoasu Teema Toirmivuus Maobiili

g

Kuva 7. Kayttajakyselyn tulokset. Navigointi sai pistekeskiarvoksi 4,8, ulkoasu 4,2, teema 4,5,
toimivuus 4,4 ja mobiili 4,4.

Tulokset yllattivat positiivisesti. Jokainen vastaus oli 4 tai 5, eli joko osittain samaa
mielta tai tdysin samaa mieltd. Kaksikin testikayttajaa antoi vastauksissaan sivustolle
taydet pisteet, eli jokaiseen kohtaan taysin samaa mielta. Vaikka en ole itsekaan
[0ytanyt sivustosta puutteita, tAméa saattaa silti selittya silld, ettd kaikki testikayttajat
olivat vahintdan kohtalaisen hyvin tuntemiani ihmisid. Heikoimman arvosanan sai
toinen vaite, eli sivuston ulkoasu, jonka vastauksien keskiarvoiksi tuli 4,2. Parhaat
arvostelut sai puolestaan ensimmainen vdite, eli Iahes kaikki olivat tdysin samaa mielt&

siitd, etta sivustolla on helppo navigoida.
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4.2  Yksityiskohtainen kysely

Testauksen toisessa osassa kerasin tarkemmin valituilta yksityiskohtaisempaa tietoa.
Politikassa kaytetdaan usein niin sanottua nelikenttdkaaviota, joka on ikaan kuin
kaksiulotteinen koordinaatisto, jossa toisen akselin paissd ovat oikeistolainen ja
vasemmistolainen, tatd vastakkain olevassa puolestaan liberaali ja konservatiivinen.
Loin kaytettavyystestaukseeni kaavion, jossa toisessa akselissa maaritelladn henkilén
osaaminen ja aktiivisuus IT-maailmassa, toisessa taas se, kuinka aktiivisesti henkilo
seuraa jadkiekkoa. Halusin nahd&, kompensoiko kayttdjan vahva IT-osaaminen
lajiymmarryksen puutetta tai toisin pain, I0ytaako innokas jaékiekkofani haluamansa,
vaikka ei nykytekniikasta niin paljoa ymmartaisikaan.

Juhani

17-vuotias Juhani on kayttanyt tietokoneita ja alypuhelimia jo pienesta pitden ja kertoo
olevansa niiden "melko harjaantunut kayttaja”. Jaakiekkoa han seuraa aktiivisesti:
ensisijaisesti Liigaa suosikkijoukkueensa HIFK:n nakokulmasta ja kd&y noin kerran
viikossa kotiotteluissa. Liséksi han seuraa mytds NHL:aa televisiopaketin kautta. Hanen
mielesta sivuston ulkoasu on melko selked, ja han kertoo ymmartaneensa heti ensi
vilkaisulla, ettd kyseessa on ”jonkinlainen JYPin joukkue-/historiasivusto”. Hanella oli
pelaajat-sivulle useampikin parannusehdotus: sivun ylareunassa olisi hyva olla
hakupalkki, vahintaankin sellainen, joka ohjaisi suoraan jonkin tietyn alkukirjaimen tai
pelinumeron kohdalle, tai jopa yksityiskohtaisempi versio, jolla voisi hakea esimerkiksi

yli 30 maalia yhden kauden aikana tehneité tai yli 500 ottelua seurassa pelanneita.

Juhani kehui erityisesti pelaajakohtaisia sivuja. Han antoi kiitosta etenkin kuva- ja
videogallerioille, joista saa nopeasti kasityksen pelaajan pelityylistd. Pienena
lisdyksend han ehdotti, etta jokaisen pelaajan kohdalle voisi myds lisdtd enemman
henkilokohtaisia saavutuksia, kuten piste- tai maalipdrssin voittoja sekd mitaleja niin
koko Liiga-uralta kuin JYP-vuosiltakin. H&n sanoo myds olevansa sivuston
kohderyhmdada, silla vaikka han ei itse JYPid kannatakaan, han kertoo usein

selailevansa eri joukkueiden ja pelaajien tilastoja.
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Helena

29-vuotias Helena on opiskellut erilaisten tietokoneohjelmistoja kayttdéa ja soveltanut
osaamistaan tyOtehtavissaan jo teini-ikaisesta lahtien, jonka lisaksi han kayttaa
alypuhelinta ja tablettia viihdetarkoituksiin "aivan liian paljon”. Han seurasi nuorempana
aktiivisesti suosikkijoukkueensa JYPin otteita, mutta ei ole elamantilanteensa vuoksi
kaynyt yli kymmeneen vuoteen kotiotteluissa eikéd nykydan muilta kiireiltdan aina jaksa

edes seurata otteluiden tuloksia, joten hén ei koe kuuluvansa kohderyhmaan.

Eri vuosien otteluiden tuloksista Helena ei sano olevansa juurikaan kiinnostunut, mtta
tunnustaa, ettd saattaisi silloin talléin kayda katsomassa ”jotain pienia juttuja,
esimerkiksi  pelaajakortteja”. Hanen  mielestd  sivusto nayttdd  “hieman
vanhanaikaiselta”, mutta kuitenkin selkalta ja toimivalta. Han kehui erityisesti sivuston

helppoa navigointia.

Arto

36-vuotias Arto kertoo olevansa samaa kastia Die Hard -elokuvasarjan paahenkilén
kanssa, jonka mielesta "kehitys saavutti huippunsa pakastepizzan myéta”. Han kayttaa
tietokonetta vain sahkopostia ja muita valttamattomia toimia varten. Alypuhelinta han ei
omista, vaan luottaa yha perinteiseen Nokia 3310 -malliin. Jaékiekkoa han seuraa
aktiivisesti; vaikka han ei enda asukaan kotikaupungissaan Lahdessa, han seuraa
aktiivisesti suosikkijoukkueensa Lahden Pelicansin otteita television ja radion

valityksella.

Arto kertoo tietoisesti karttavansa internetin "tarpeetonta” viihdekayttéa, mutta toteaa
kuitenkin, etta juuri tamankaltaiset sivustot voisivat olla sellaisia, joilla han voisi vierailla
vain tarkoituksella viettddkseen aikaansa. Hanen mielestédn monet internetsivustot
ovat vuosien saatossa menneet liikaa tyylikeinot edella heikentden samalla

kaytettavyytta, joten sivustoni yksinkertainen ja selkeé rakenne oli hanelle mieleen.
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Essi

51-vuotias Essi kayttdaa tydsséan tietokonetta ja vapaa-ajalla alypuhelimella
viestiessaan muun muassa WhatsApp-pikaviestintdsovellusta, mutta niiden kayton
varsinaisen ”sisaistamisen” sijaan han on yksinkertaisesti opetellut ulkoa

perustoiminnot. Han kertoo "pahimmaksi painajaisekseen” sen, jos laitteiden nayttoon
iimestyy mika tahansa tuntematon ilmoitus tai ndkyma. Vaikka Essi harrastaa urheilua
aktiivisesti, han ei ole kiinnostunut jaakiekosta juuri lainkaan, ei varsinkaan
penkkiurheilun muodossa, ja yksityiskohtaisten tilastojen jalkikateen tutkiminen huvin

vuoksi ei hanelle tulisi kuuloonkaan.

Essi suostui koko testaukseen hivenen vastahakoisesti, mutta koki lopulta "suurta
onnistumisen riemua”, kun onnistui navigoimaan sivustolla ja 16ysi hanelle osoitetuissa
tehtavissa kyseltyja tietoja. Tasta huolimatta han toivoi sivustolle enemman erilaisia
opastuksia ja muita ohjeteksteja. Esimerkiksi maalivahtien tilastoja katsellessaan hén
ei ymmartanyt lainkaan, mita tilastojen ylareunassa olevat lyhenteet tarkoittavat. Han
kuitenkin antoi kehuja sivuston helppokayttbiselle rakenteelle, jonka ansiosta myds

"hanen kaltaisensa vanhus” kykenee liikkkumaan sivustolla ongelmitta.

4.3 Sivuston linkittaminen keskustelupalstalle

Kolmas ja viimeinen testi perustuu suureen kayttajamaaraan. Olen jo kymmenisen
vuotta kirjoittanut ja lukenut aktiivisesti aiemmin mainittua Jatkoaika.com-verkkolehden
keskustelupalstaa, jossa on rekisterdityneita kayttajia yhteensda noin 16 000 ja
satunnaisia lukijoita yllapitajien arvioiden mukaan jopa satoja tuhansia. Olen aktiivinen
ensisijaisesti palstan JYP-o0siossa, jossa on arviolta noin 100—200 aktiivista kirjoittajaa,

joista tunnen henkilokohtaisesti noin kymmenkunta nimimerkkia.

Koska sivustoa tullaan sen julkaisemisen jalkeen todenndkoisesti kasittelemaan
Jatkoajan keskustelupalstan JYP-osiossa, pidan testausvaiheen valttamattomana
kohtana sen linkittamista télle palstalle. Talla tavoin saan paitsi runsaasti valitonta

palautetta, myods nakyvyytta sivustolle.
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5 Tyon viimeistely ja tulevaisuus

Insinoritydna tekemani sivuston tulevaisuuden kehitys- ja laajennusmahdollisuudet
ovat, jos eivat rajattomat, niin ainakin valtavat: jaékiekosta voi tehda erilaisia tilastoja
lahes loputtomat maarat. Esimerkiksi mainitsemaltani Patahistory-sivustolta 16ytyy
tilastotietoa Porin Assien historiasta aina maali-, syottd- ja pisteporssien
ennatyslukemista listaukseen kaikista seuran olemassaoloaikana tehdyista
hattutempuista. Niin Patahistoryn yllapitdja kuin yksi omista testihenkilGistani toivoi
sivustolleni monipuolisemmin erilaisia tilastoja ja muuta ’nippelitietoa”. Muut
testikayttajat kehuivat sivuston yksinkertaista rakennetta, mutta toivoivat liséé sisaltta
nimenomaan tekstin muodossa, seka tarkemman ohjeistuksen, ettd niin sanotusti

tarinan muodossa.

Viimeksi mainittu onkin yksi jo mielessani oleva tulevaisuuden kehityskohde: olen
suunnitellut pelaajakohtaisille sivuille osiota, josta I6ytyisi niin vanhojen pelikavereiden
kuin entisten valmentajien sitaatteja kustakin pelaajasta. Sisdltoa voisi kerata
haastatteluista ynnd muista vastaavista julkisista ldhteistd, mutta myds ottaa itse
yhteyttd  “asianomaisiin”.  Toimiessani  kahdeksan kauden ajan  JYPin
verkkotoimituksessa pelaajien ja valmentajien haastattelu tuli tutuksi, joten tamén

pitaisi hoitua helposti.

Testikayttdjista Essi toivoi sivustolle erilaisia ohjeistusteksteja, kun han esimerkiksi ei
ymmartanyt maalivahtien tilastoja. Tallaisessa tapauksessa ohjetekstit ovat
perinteisesti yksinkertaisen alt-attribuuttia, jolla saa tietyn tekstikappaleen nakymaan,
kun liikuttaa hiiren osoittimen jonkin tietyn kuvan tai tekstin paalle. Taman attribuutin
kayttd on kuitenkin vuosien saatossa vahentynyt, silla paitsi ettd kayttajan pitaa
etukateen tietdd sen olemassaolo, se ei luonnollisesti toimi kosketusnayttdisilla
mobiililaitteilla. N&in ollen yksi kehityskohteista onkin sujuvasti toimivan apu- tai

ohjevalikon lisdéaminen.

Kenties suurin kehityskohde on kuitenkin yksinkertaisesti kuva- ja videomateriaalin
etsiminen. JYP on pelannut jadkiekkoa paasarjatasolla yli 30 vuotta, mutta internetin
videopalvelut ovat olleet olemassa vasta kymmenisen vuotta, joten valtaosa seuran
historian otteluista on nauhoitettu analogisille alustoille. Esimerkiksi YouTubesta |0ytyy
JYPin 1990-luvun otteluista vain kourallinen videoita, joista suuri osa on lyhyita,

Urheiluruudusta tai vastaavista televisio-ohjelmista pilkottuja patkia. On kuitenkin
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mahdollista, ettda JYP-kannattajilta [0ytyy kotoaan esimerkiksi VHS-kaseteille
nauhoitettuja vanhoja TV-peleja tai mitad tahansa vanhaa kuva- ja/tai videomateriaalia,
esimerkiksi sanomalehdistda leikattua uutisia, joita kannattaja on esitellyt vain

"yksityisesti” tuttavilleen.

Testikayttdjista Helena toivoi lisdd tietoa sivustosta, mahdollisesti jopa oman sivun
syntytarinalle ja kehityshistorialle. Tama on ollut itsellani mielessa jo varhain,
viimeistadn siind vaiheessa, kun nain ensi kertaa JokeriWikin vastaavan sivun.
Syntytarina sivuston luojan kertomana tuo myos kayttajan lahemmaksi lopputuotetta.
Ihmisten valiset kontaktit tuottavat vaikuttavampia elamyksia, joiden pariin
hakeudutaan entistda enemman [4]. Tama on myds yksi syy siihen, miksi haluan
sivuston valmistuttua tai mahdollisesti jo ennen sitd linkittd& sivuston Jatkoajan
keskustelupalstalle, silla suora, avoin ja anonyymi (joskin vain osittain, silld tunnen
henkildkohtaisesti suuren osan palstan JYP-taustaisista kirjoittajista) palaute edustaa
niin sanottua vertaismediaa parhaimmillaan, eli toisin sanoen kayttdjat padsevat
osallistumaan sivuston tekemiseen. Toinen mahdollisuus tah&n on liittda sivustolle
jonkinlainen kommentointi- ja/tai palauteosio, jossa kayttajat voivat paitsi antaa omia

parannusehdotuksiaan, mygs tarjota materiaalia sivustolle omista arkistoistaan.

Mikali tulevaisuudessa paasisin tyokseni yllapitamaéan tata tai samankaltaista sivustoa,
kayttaisin todennakdisesti paivat parannusehdotusten pohtimiseen ja sivuston
kehittamiseen. Yksi kehityskohde on tehda sivustosta nykyisen hieman staattisen
sijasta dynaamisempi. Esimerkiksi kauden ollessa kaynnissa jokaisen ottelun jalkeen
ottelun tilastot, kuten pelaajien tehopisteet, paivittyisivat automaattisesti pelaajien
tilastoihin. Toinen esimerkki dynaamisuudesta on niin sanottu Wikipedia-tyyppinen
etusivu, eli yhden tai useamman satunnaisen linkin otteluun ja pelaajaan lisaksi
etusivulla olisi pieni "tietoisku” kyseisesta paivamaarasta, onko samalla paivayksella
ollut aiemmin otteluita tai onko jollain JYPissa pelanneella kiekkoilijalla syntymépéaiva

tuolloin.

Todennakoisesti ensimmainen kehityskohde on ottaa yhteyttd JYPin toimistoon ja
tiedustella, olisiko heilla arkistoissaan lisdd materiaalia sivustolle. Tavoitteena olisi
myods saada heiltd mainontaa ja saada sivustoni heiddn palvelimelleen. Mahdollisesti
my0ds seuralta itseltdan voi tulla toiveita ja/tai parannusehdotuksia, minka jalkeen alan

tydstad, mielellaan yhteistydssa seuran kanssa, aiemmin mainittuja kehityskohteita.
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6 Pohdinta ja johtopaattkset

Rakensin insindoritydna jaakiekkoseura JYPille mahdollisimman taydellisen ja
graafisen tilastopankin. Tavoitteena oli luoda paikka, josta seuran fanit, mahdollisesti
urheilutoimittajat ja ylipdénsa kaikki jaakiekosta kiinnostuneet voivat etsia tietoa JYPin
historiasta nopeasti ja helposti, mutta myds halutessaan viettda nostalgisia hetkia

vanhojen otteluiden ja entisten pelaajien ja joukkueiden parissa.

Opinnaytetydén aihe oli mielenkiintoinen ja monella tapaa henkilokohtainen: olen
seurannut aktiivisesti JYPin otteita jo vuosituhannen vaihteesta lahtien ja tuon ajan
otteluiden kasitteleminen heréatti runsaasti nostalgisia tunteita. Lisaksi paasin vihdoinkin
hyddyntamaan tietokoneellani olevia tuhansia JYPin otteluista itse ottamiani valokuvia

ja muuta materiaalia.

Tyotd aloitellessani  tunsin  Nielsenin  sddnndt ja Ilukuisat vastaavat muut
yksinkertaisuutta ja selkeyttd korostavat ohjenuorat, mutta vasta omaa sivustoa
tyostdessd ne konkretisoituivat. On tarkedd kysya mielipiteitd ja nékemyksia
ulkopuolisilta, ja vaikka kohdeyleison ulkopuolella olevien henkildiden palaute voi
toisinaan olla rasittavaa, vastavuoroisesti voi saada laatikon ulkopuolista ajattelua.
Asiaan vihkiytyméattémat huomaavat asioita ja virheitd, jotka asiantuntijoilta jaavat

huomioimatta.

Kun olin saanut sivuston niin sanotut pohjaty6t, kuten layoutin, varimaailman ja
typografian, valmiiksi, aloin etsia materiaalia ja térmasin kahteen aiemmin
valmistuneeseen vastaavaan sivustoon, JokeriWikiin ja Patahistoryyn. Tutkin naita
sivustoja ensin. Huomasin esimerkiksi, ettd oma sivustoni poikkeaa kummastakin
omaperdisemman ulkoasun vuoksi; etenkin JokeriwWikin Wikia-alustalle tehty sivusto on
mainiosta sisallostdédn huolimatta visuaalisesti hieman ankea. Patahistoryn
visuaalisesti hienon sivuston siséllosta paljastui yllatys, kun valtaosa tilastoista oli
mustavalkoisina pdf-tiedostoina. Tama vahvisti jo ennestddn vankkaa kasitystani siita,
ettd vaikka sivuston on tarkoitus olla mahdollisimman selked ja helppokayttdinen,

visuaaliset yksityiskohdat ovat erittain tarkeita.

metropolia.fi WM etropolia



39

Ulkoisen tarkastelun jalkeen otin yhteyttd kummankin sivuston luojaan. Naista
kahdesta Patahistoryn perustaja vastasi yhteydenottooni. Han kertoi omaani
muistuttavan  syntytarinan  sivustostaan, antoi kehuja ja varteenotettavia
parannusehdotuksia omaan tyohoni. Tastd oli luontevaa siirtya seuraavaksi
testausvaiheeseen. Testasin sivustoa kahdella tavalla, kvantitatiivisesti ja laadullisesti.
Sain yksityiskohtaista palautetta laadullisesta testauksesta, jota on tulossa lisda, kun

linkitan tydni Jatkoajan keskustelupalstan JYP-osioon.

Opinnaytetydn tekeminen oli erittéain kehittdvaa, seka itse sivuston luominen etta siita
raportin  kirjoittaminen. Huomasin ty6td tehdessa, ettd varsinaisen sivuston
tydstaminen, kuten materiaalin keraaminen, sisallon tuottaminen ja ulkoasun hiominen,
olivat huomattavasti mukavampia ja onnistuivat sujuvammin Kkuin raportin
kirjoittaminen. Raportin kanssa painiminen opetti kuitenkin sitkeytta ja sita Kirjoittaessa

paasin tutustumaan alan kirjallisuuteen, josta on varmasti hyttya tulevaisuutta varten.
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Kuvagalleria

Tampereen lives & @ilveshockey - 16. helmikuuta
2-0! @MFagerudd laukoo taka-alakulmaan! 32.22 #llves #HPK #Liiga

Liite 1
1(7)

Kuva 1: Tampereen llveksen Twitter-tili ottelun aikana.

Lahden Pelicans & @PelicansFi - 27. maaliskuuta
o MAAAALI! Ylivoima tuottaa heti tulostal 1-1!

SOPANEN

Kuva 2: Lahden Pelicansin Twitter-tili ottelun aikana.
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ILVES NOLLASI HPK:N HAKAMETSASSA
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Kuva 3: Tampereen llveksen Instagram-tili.

Isomaki Areena, Pori | 8.3.2017

FOR TOVO

Seuraava kotiottelu: la 11.3. klo 17.00

Kuva 4: Kuopion KalPan Instagram-tili.
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#9 Leimu - - #39 Albert (2)
#38 Poulsen ¢ i . #26 Heshka
#39 Poyhonen #9 Trotter

Ramo 27/31 Rynnis 27/30

Ar el

Kuva 5: Oulun Kéarppien Twitter-tili.

o
% AIKUISKOULUTUSKESKUS

OTFEEUISANTA:

(1-1, 3-1, 0-1)

LUMON AREENA | Runkosarjan 52. kierros [ 16.2.2017

Kuva 6: Kouvolan KooKoon Instagram-tili.
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1-1/ MIIKA ROINE / 27:42 0-1/ MARTIN ROYMARK / 25:35

2-3 / ZACH BUDISH / 45:31 YV 1-2 / JAN-MIKAEL JARVINEN / 29:05 YV
1-3 / JANI LAJUNEN / 44:50 VM
2-4 / JUKKA PELTOLA / 59:50 T™, SR

1. % 2. % 3w

PELTOLA, TAPPARA M KOIVISTO, JUKURIT BUDISH, JUKURIT

Kuva 7: Tampereen Tapparan Instagram-tili.
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ILLAN KOKOONPANO
KVALLENS ROSTER

E. RISKA - F. RISKA - TIKKA
SALO - KANKAANPERA

PAUKKU - AINALI - KIVIRANTA
SUND - GRONDAHL

NENONEN - VIITALUOMA - VAUHKONEN
NORDLUND - LAAKSO

KORKKO - KOKKALA - VANTTINEN
SAUKKO

JARVINEN (AM)
VEHVILAINEN

Kuva 8: Vaasan Sportin Instagram-tili.

~ RISSANEN RUUTTU TIMONEN RIIKOLA

SEBOK MYTTYNEN NUUTINEN

lvg@q

ILOMAKI  MANKINEN

Kuva 9: Kuopion KalPan Instagram-tili.
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#SAIPA #MEIDANPOIAT #SRIPANATION

#11 MATI’IIHBUIIIEH WWW.SAIPA.FI #82 Ulll! VAHALAHTI ‘

Kuva 10: Lappeenrannan SaiPan Twitter-tili.

#SAIPA #MEIDANPOIAT #SRIPANATION

ALOITTAVAT MAALIVAHDIT @F

THLLA KAUDELLA
3-6-3 SALDO

L =} s

9138 TORJUNTA % an

1 NOLLAPELIT

.‘(‘:\wn '» ' ’é‘ Ploldaywm " o EA%\
#35 FRANS TUOHIMAR WWW.SAIPAFI 436 KAAPO KAHKBNEN

Kuva 11: Lappeenrannan SaiPan Twitter-tili.
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Kuva 12: JYPin kotipelipaitoja uuteen puna-musta-valkoiseen varimaailmaan siirtymisen

jalkeen. Vasemmalla paita vuodelta 1998, oikealla vuodelta 2009.
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JYP-logon tarina

Vuonna 1996 sain tehtavaksi suunnitella JYP HT:lle(kuva 1) uutta logoa. Jyvaskylassa syntyneelle se oli kunnia-asia.

Varit olisivat Keski-Suomen musta/punainen/valkoinen. Aluksi syntyi Blackhawks -tyylinen metsokuva.

Melko pian syntyi epailys , josko metsokuvia olisi Keski-Suomessa ollut jo tarpeeksi (kuva 2.).

Samaan aikaan kuvitin Jaakiekkolehden Saku Koivu artikkelia. Saku oli kuvassa puoliksi tornado (paikallista

lempinimea mukaillen). Tasta aloin kehitella jykevampaa JYP - merkkia : japanilaisella kalligrafiasiveltimella tein
ta, ja voila... skannaus ja kuvakasittely CorelDraw ja Photoshop ohjelmilla. Vanhasta logosta

oli hyva sailyttaa jotain eli JYP - teksti, joka haivytettaisiin pois kun uusi logo tulisi tutuksi - ndin tehtiinkin tj.

Hassisen aikana. Tein myos joitain fanituotekuvia: pyorremyrskyja tekstilla : “like a Hurricane”.

(Mainittakoon tassa, etta Carolina Hurricanesien logo julkaistiin paljon JYPin jalkeen.) Parina ensimmaisena

Vuonna olin suunnittelemassa myos koko peliasua.. .-97 piirsin kasin jopa numerot, mutta logo jai mainostilan

takia kovin pieneksi. Nykyisinhan tata ongelmaa ei ole ( kuva 3).

Yksi hyva juttu kuvitusuralta : vuosituhannen vaihteessa tein JYPin
otteluohjelmiin pelaajakuvia. Kauden eka matsiin piirsin Petr Tonin ja
tekstin : Petr avannee pistetilinsa klo 18.36 “ Tama siis muutama
paiva ennen pelia. Varsinaisessa pelissa “Tono” rappasikin alussa maalin.
Katsoin heti kelloa - ja se naytti tietysti 18.36 .

Seuraava kosotels
JYP - Palicas la 229, Ko 16.00

KesgiV/OMy

-PETR AVANNEE
TISTETILINSA 1.9
ne klo 18.36 .

Kiekkoterveisin, Jukka Nousiainen
Taiteen maisteri, kuvataideopettaja, kuvantekija
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