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Tutkielma toteutettiin yhteydessd Turun ammattikorkeakoulun Taideakatemian kuvataiteen
ensimmaisen vuoden opiskelijoiden digitarinapajaan, jossa toimin my6s tydpajan ohjaajana.
Digitaalinen tarinankerronta on yhteiséllinen menetelm&, jossa tarinan, &énen ja kuvan
yhdistelméana tuotetaan lyhyt video eli digitarina.

Tassa tutkimuksessa selvitettin, miten opiskelijat kasittelevat ammatti-identiteettidan
tekemissaén digitarinoissa ja minkalaisia identiteetteja tarinoista on havaittavissa. Tutkimus
toteutettiin analysoimalla valmiita digitarinoita narratiivisen analyysin avulla sekd havainnoimalla
opiskelijoita tydpajan aikana.

Opiskelijoiden digitarinoissa oli havaittavissa analyysin perusteella hyvinkin samankaltaisia
polkuja kohti kuvataiteen opintoja, kuten padamaaran etsimistd elamassa ja taiteen kayttamista
arjesta pakenemisen valineena.

Digitaalinen tarinankerronta toimi reflektiivisena valineena kuvataiteen opiskelijoilla hyvin ja oli

mieleinen tydskentelytapa myds opiskelijoille. Sen kayttadminen itsereflektiivisessé tarkoituksessa
tulevaisuudessakin on hyva vaihtoehto.
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1 JOHDANTO

Opinnaytetydssani tutkin digitaalisen tarinankerronnan kayttda reflektiivisena eli itsear-
vioinnin tyévalineena osana Turun ammattikorkeakoulun Taideakatemian ensimmaisen
vuoden kuvataiteen opiskelijoiden opintoja. Tutkimuksen ohella toimin opiskelijoille jar-
jestettavan digitarinapajan toisena ohjaajana Taideakatemian kuvataiteen lehtori llona

Tanskasen kanssa.

Kiinnostuin digitarinasta omien journalismin opintojeni kautta osallistavan median
opintojaksolla. Ennen kuvataiteen opiskelijoiden digitarinapajaa olin toiminut ohjaajana
myo6s kahdessa muussa digitarinapajassa Digiolkkarista tydelamaan -hankkeessa Turun
Seudun Tyoéttamat ry:ssda. Hankkeessa mukana oleminen liittyi osallistavan median
opintojaksooni. Digitarinatydpajatydskentelyn ohessa olen kaynyt myds paljon
keskusteluja muiden ohjaajien kanssa liittyen digitaaliseen tarinankerrontaan ja
taiteenalan muutokseen. Opinnaytetydssani on kaytetty tdhdn omaan kokemuspohjaan

perustuvaa tietoa lahteiden liséksi.

Digitaalisen tarinankerronnan henkilokohtaisuus ja moninaiset kayttdmahdollisuudet
tekevat siita mielenkiintoisen myds pedagogisena menetelmana, jonka hyddyntamista
eri oppilaitoksissa kannattaisi mielestani tulevaisuudessa hyodyntaa yhd enemman. Se
tuo uudenlaisen tavan opiskeluun ja vaihtelua perinteiseen opiskelumalliin. Digitarinan
on tarkoitus olla tekniselta toteutukseltaan helppo, joten myds sen vuoksi sité voi sovel-
taa yha useampiin tilanteisiin ja erilaisille ryhmille. Digitalisaatio on lasna jokapaivaisessa

elamassamme, joten se sulautuu siten katevasti myos oppimistapoihimme.

Digitaalisella tarinankerronnalla on havaittu olevan jopa terapeuttisia vaikutuksia (Juppi
2012, 193), joka kertoo naiden lyhyiden ja teknisesti varsin simppelien videoiden mer-
kityksellisyydesta tekijoilleen. Tatd merkityksellisyyttd tutkin myds opinnaytetydssani.
Tutkimuskysymyksiani ovat kuinka opiskelijat jAsentdvat omaa ammatti-identiteettia&n
digitarinoissaan ja minkélaisia identiteetteja tarinoissa on havaittavissa. Toteutan
tutkimuksen narratiivisena analyysina, joka tarkoittaa tutkimuksen keskittamista
tarinoihin ja niiden syvallisempien merkitysten tulkitsemiseen. Osa tutkimusta on myos

opiskelijoiden havainnoiminen tydpajan aikana.

Tarinat ovat omaelamakerrallisia, koska niissa kasitelladan omaa, kuvataiteen opintoihin

johtanutta polkua. Miksi omaelamékerrallinen tytskentely ja oman ammatti-identiteetin
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tarkasteleminen on sitten juuri kuvataiteen opiskelijoille niin tarkeda? Tyo ei hallitse
millaan toisella alalla niin vahvasti ihmisen elaméaa ja persoonallisuutta kuin taidealoilla
(Kasvio 2013, 26), joten siksi erityisen perusteltua sisallyttaa reflektiivista tyoskentelya
jo kuvataiteilijoiden opintojen vaiheeseen. Kulttuuripoliittisen tutkimuksen edistamissaa-
tio Cuporen ammattikuvataiteilijoille tehdyn tutkimuksen mukaan yksi ammattitaiteili-
joiden kaymien kuvataiteen koulutuksien puutteista oli se, ettei niissa opetettu riittavasti
ammatissa selviytymisen taitoja (Herranen ym. 2013, 62). Omien taitojen ja osaamisen
arvioimiskyky on taman taidealan murroksessa ammattikuvataiteilijalle valttamaton kyky,
koska heiltd vaaditaan jatkuvasti sulautumista alan muuttuviin vaatimuksiin tyourien
muuttuessa. Voidakseen muuttua tyonsa tarpeiden mukana, on taiteilijan siis tunnettava

taitonsa sekd myos ne asiat, joissa han voi ammattilaisena kehittya.
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2 ITSEREFLEKTIO KUVATAITEILIJAN AMMATISSA

2.1 Miksi reflektiivinen tydskentely on taiteilijalle tarkeda?

Taiteiljan asema yhteiskunnassa on vaihdellut vuosien varrella todella paljon (Ansio ja
Houni 2013, 18). Nykyaan Suomessa toimivan ammattikuvataiteilijan tuloista yli puolet
tulee muusta kuin taiteellisesta tydsta (Rensujeff 2015, 52). Siitd huolimatta taidealan

koulutukset houkuttelevat opiskelijoita vuodesta toiseen (Herranen ym. 2013, 13).

Kuvataiteilijan ty6 ei useimmiten myodskaan ole perinteistd kahdeksasta neljaan -tyota,
vaan se voi vaihdella paljon seka luonteeltaan etta maaraltaan. TyOurat vaihtelevat, ja
niihin sopeutuakseen kuvataiteilijan on oltava tietoinen ammatti-identiteetistaan seka
osaamisestaan, jotta voi ammattitaiteilijana kehittya uusien vaatimusten ja tarpeiden
mukaan. Itsedan on ldhes mahdoton kehittdd, jos ei ole tietoinen lahtétilanteesta,
kyvyistddn, omista tavoitteistaan tai taidoistaan. (Tanskanen 2018.) Tama luo pohjan
itsereflektion tarkeydelle. Vuonna 2012 taidealan ammattilaisille tehdyn kyselyn mukaan
oman tydn arvioimiskykya pidettiin kaikilla taiteen aloilla erittéin tarkedna asiana (Ansio
ja Houni 2014, 380).

Itsearviointitaidot ovat erittdin tarkeat myos kuvataiteen koulutuksessa, ja niita kehite-
taan lapi opintojen (Tanskanen 2018). Syksylla 2018 Turun ammattikorkeakoulun Tai-
deakatemiassa opintonsa aloittaneiden kuvataiteen opiskelijoiden reflektiivisen tydsken-
telyn prosessi alkaa digitarinapajasta, jota tassa opinnaytetytssa tutkitaan. Digitarina-
tydskentelyssa reflektiivinen prosessi tapahtuu omaelamakerrallisen tydskentelyn ja -kir-

joittamisen seka digitarinan kautta oman elamansa ja minansa kasittelemisen kautta.

2.2 Taidealalla parjadmisen haasteet

Kilpailu taidealalla on kovaa, koska taiteen koulutuksia koulutuksia on yha enemman ja
lisdkouluttautumisella on suuri rooli tAman péivan taiteilijan ammatissa (Feinik 2011, 29).
Tulevaisuudessa kuvataiteilijoiden ty0 saattaa sisdltaa uudenlaisia tehtavakuvia ja suun-
tautumisvaihtoehtoja, jotka vaativat taas taiteilijalta itseltd&n erilaista osaamista ja muun-

tautumiskykya. Itsensa tyollistava taiteilija tienaa elantonsa nykyaan useimmiten myds
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jonkin muun tehtéavan, kuin perinteisen taidetyon kautta (Feinik 2011, 29). Yksi mahdol-
lisista uusista suuntautumisaloista on taiteen soveltava kaytto, jolla tarkoitetaan taiteen

kayttamista ei-taiteellisiin tavoitteisiin paasemiseksi (Herranen ym. 2013, 14).

Myds digitalisaatio haastaa taiteilijoita niin osaamistarpeiden, kuin taiteen tuottamisen
vaylienkin osalta. Verkkoymparisto tarjoaa uusia alustoja jakaa taidetta, mutta samalla
vaatii taiteen tekijalta uudenlaisia teknisia taitoja ja tietamysta esimerkiksi eri alustoihin
liittyvasta sopimustekniikasta. Digitalisaation myota myds korkean ja matalan kulttuurin
raja halvenee. (Bredenberg ja Suonpaa 2018.)
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3 DIGITAALINEN TARINANKERRONTA

Digitaalisen tarinankerronnan prosessissa syntyva digitarina on lyhyt video, jossa yhdis-
tyvat valokuvat, teksti ja aani. Digitarinoita ty0stetdan tydpajassa ohjaajan tai ohjaajien
opastuksella. Useimmiten tydpajan jarjestajaa laitos tai organisaatio. (Juppi 2012, 196.)

Valmiit digitarinat ovat usein henkilokohtaisia ja sisaltavat syvallisiakin merkityksia.

Videoiden tekninen toteutus tehdédan helppokayttdisilla ohjelmilla, jotta menetelma olisi
mahdollisimman matalakynnyksinen ja kaytettavissa myds tilanteissa, joissa ei teknista
osaamista ole paljon. Digitarinan idea on ehdottomasti enemman sen sisalléssa kuin
teknisessa toteutuksessa. Menetelmaa on kehitetty niin oppimistarkoitukseen kuin tera-

peuttiseksi menetelmaksikin (Jokinen ja Kojola 2015).

Digitaalinen tarinankerronta sai alkunsa Yhdysvalloissa ja sen kehittgjia ovat perfor-
manssitaiteilija ja videotuottaja Dana Atchley seka yhteistteatterin ammattilainen Joe
Lambert. He perustivat Center for Digital Storytelling -keskuksen vuonna 1994, jonka
jalkeen menetelma levisi pikkuhiljaa myds muualle maailmaan. (Digital Storytelling Fin-
land.) Suomessa digitaalinen tarinankerronta ei ole viela niin tuttu osallistavan median
menetelmé&, mutta maailmalla se on saanut suosiota erityisesti 2000-luvulla (Juppi 2012,
193).

Digitaalinen tarinankerronta on menetelmana yhteiséllinen ja helposti sovellettavissa eri-
laisiin kayttotarkoituksiin ja erilaisille ryhmille. Digitarinat syntyvat tyopajassa, joka kes-
taa yleenséd muutamia paivia. Tarkeimmat tydvaiheet ovat merkityksellisten valokuvien
keraaminen, tekstin eli tarinan tuottaminen, tekstin aanitys seka lopulta materiaalinen
kokoaminen videoksi. Jo ennen pajan alkua pyydetdan osallistujia keraamaan itselleen
merkityksellisid kuvia videon kuvitukseksi. Tyopajan alussa voi ndiden merkityksellisten
kuvien avulla tehda tutustumiskierroksen, jossa jokainen esittelee kuvista yhden. N&in
ryhma kay tutuksi toisilleen ja varsinaisen digitarinan tyostdminen ja jakaminen muun

ryhman kanssa saattaa olla helpompaa.

Tekstin tuottaminen koostuu useammasta kirjoitusvaiheesta: raakatekstin tuottamisesta
kirjoitusharjoituksen avulla, sen lapikdymisesta esimerkiksi pienryhméssa ja puhtaaksi
kirjoittamisesta. Koko prosessin ajan tarked merkitys on yhteisollisyyden tunteella ja tyo-
pajan yleisellda tunnelmalla. Tydpajan tunnelmalla on suuri vaikutus myos siihen, kuinka

tyOopajan osallistujat kokevat tyoskentelyn ja minkalaisia merkityksia prosessi heissé
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herattéaa (Juppi 2012, 195-196). Siksi on perusteltua jarjestda heti tydpajan alussa tu-

tustumisleikki tai muu tunnelmaa rentouttava ohjelma, kuten jo aiemmin mainitsinkin.

Digitaalista tarinankerrontaa voi hyddyntaa pedagogisena menetelméana oppilaitoksissa,
kuten sita kaytamme opinnaytetyohoni liittyvassa digitarinapajassakin. Menetelma antaa
oppilaille mahdollisuuden tydskennella perinteista opiskelutapaa vapaammin ja kayttaa
omaa luovuuttaan (Jokinen ja Kojola 2015). Koko prosessin tuomien merkitysten lisaksi
digitarinan tekeminen opettaa tekijéilleen myds teknisia taitoja, kuten atk- ja editointitai-

toja.

Digitaalinen tarinankerronta on parhaimmillaan ryhméan yhteishenkeda vahvistava ja hen-
kilokohtaisella tasolla kehittava seké uusia nékdkulmia avaava menetelma. Digitarinapa-
jan avulla voi tavoitella esimerkiksi ryhman vuorovaikutuksen parantamista ja osallistu-
jien oman identiteetin vahvistamista. Valmiit digitarinat voivat tuoda esille asioita, joita

tekijat eivat valttamatta osaisi esimerkiksi suorassa haastattelussa kuvailla.
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4 OMAELAMAKERRALLINEN TYOSKENTELY

4.1 Mitéa on omaelamakerrallinen tydskentely?

Omaelamakerrallisessa tydskentelyssa tarkastellaan omaa elamaa ja taman hetkiseen
pisteeseen johtaneita tekijoita. Olennaisia kysymyksia ovat esimerkiksi: minkalainen on
ollut polkuni? Miten olen paatynyt tahan? Mitka asiat ovat olleet merkityksellisia matkan
varrella? Minkalainen olen ollut ja minkalainen olen nyt? Mihin haluan tasta jatkaa? Mitka
ovat tavoitteeni? Keskityn tassa kappaleessa erityisesti ammatilliseen omaelamakerral-
liseen prosessiin, koska se on oman tutkimukseni kannalta merkityksellisin nakékulma

ja sitd kaytetddn myos kuvataiteen opiskelijoille jarjestamassamme digitarinapajassa.

Ammatillisissa opinnoissa omaelamakerrallinen tyoskentely tarkoittaa omasta ammatti-
indentiteetista kertovan kehittymispolun luomista. Siihen kuuluu oman osaamisen, tar-
peiden, kiinnostuksenkohteiden ja oppimisen pohdintaa. (Juppi & Tanskanen tulossa
2019.) Naméa ovat teemoja, joita kaymme l&pi myds kuvataiteen ensimmaisen vuoden

opiskelijoiden digitarinapajassa.

Omaelamakerrallinen ja omakuvallinen tydskentely ovat hyodyllisia, koska ihminen ra-
kentaa minuuttaan koko elaman ajan. Taménkaltaisen tydskentelyn avulla voi paasta
visuaalisen ilmaisun kautta kiinni asioihin, jotka saattaisivat muuten jaada tiedostamat-
tomiksi. Helppojen harjoitusten avulla omaan minaansa ja elamaansa voi saada uusia

nakokulmia. (Eravaara ja Tanskanen 2013, 260.)

4.2 Omaelamakerrallinen tydskentely digitaalisessa tarinankerronnassa

Digitaalisessa tarinankerronnassa omaelamakerrallinen prosessi kaydaan lapi valoku-
vien ja tekstiksi tuotetun tarinan keinoin. Tekstin Kirjoittamista ohjaavat ennalta maaratyt
kysymykset, joiden avulla tarinan tekijan on tarkoitus I0ytdd elaméantarinastaan esille
juuri ne asiat, jotka ovat hanen elamankaarensa kannalta merkityksellisia. Ammatilli-
sesta nakokulmasta elaméakertaa tarkasteltaessa tarkeitd kysymyksia ovat esimerkiksi:
mitk& tekijat johtivat tahan alavalintaan? Mink&lainen olen ammatissani? Mitk& ovat vah-
vuuteni tydssani? Mita olen oppinut? Missa tilanteet ovat kehittdneet minua eniten? Mi-

ten haluaisin viela kehittya alallani?
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Digitaalisen tarinankerronnan prosessissa omaelamakerrallisuus alkaa tarinan Kirjoitta-
misella, joka mybhemmassa vaiheessa aanitetdén videon aaneksi. Koko elaméan katta-
van elamakerran kirjoittaminen on mahdotonta, joten on tarke&a rajata kirjoitukselle
teema tai nakokulma (Tanskanen 2011, 48). Tutkimassani kuvataiteen opiskelijoiden di-
gitarinapajassa nakokulmaksi oli jo ennalta valittu opiskelijan matka kuvataiteen opinto-

jen pariin.

Omaelamakerrallinen tyéskentely auttaa oman ammatti-identiteetin, osaamisen ja vah-
vuuksien hahmottamisessa. Se on tarked osa ammattilaiseksi ja asiantuntijaksi kasva-
mista. Erityisen suuri merkitys tallaisella tietoisuudella on kulttuuri- ja taidealoilla, joissa
henkildkohtainen identiteetti ja ammatti-identiteetti kytkeytyvat laheisesti toisiinsa vaikut-
taen paitsi yksiloon, niin myoés koko ammattiyhteiséon. (Juppi & Tanskanen tulossa
2019).
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5 NARRATIIVINEN TUTKIMUS

5.1 Mik& on narratiivinen tutkimus?

Narratiivilla tarkoitetaan kertomusta. Narratiivisen aineistoin eli kertomusten piirteisiin
kuuluu juonellisuus: tarinalla on alku, keskikohta ja loppu. Tutkimusaineistona narratiivi-
sessa tutkimuksessa voi kayttaa laajasti erilaisia aineistoja, kunhan niisséa on havaitta-
vissa edes jollakin tasolla kerronnallisuutta. (Puusniekka ja Saaranen-Kauppinen, 2006.)
Juonella onkin tarinoiden analysoinnissa suuri merkitys, koska se muodostaa tarinaan
ajallisen toimintaketjun. Tata ketjua tarkastelemalla voi taas selvittdd asioiden syy-seu-

raus-suhteita. (Loytonen.)

Narratiivinen eli kerronnallinen tutkimusote on siis menetelma, joka keskittyy juuri tari-
noiden tutkimiseen ja niisté esille tulevien asioiden ja piirteiden analysointiin. Narratiivi-
nen tutkimus on tutkimusotteena valja, jonka vuoksi sen sisélta ei pysty rajaamaan yhta
selvaé ja tarkkaan rajattua ajattelutapaa. Mielenkiintoisia narratiivisen tutkimusotteen
kannalta ovat erityisesti yksildiden kokemien asioiden saamat merkitykset hédnen ela-
maéansa liittyvien tarinoiden kautta. Narratiivisessa tutkimuksessa ihmisten ajatellaan
muodostavan koko identiteettinséd ja ymmarryksensd muuttuvien kertomuksen avulla.
Naissa kertomuksissa henkild kasittelee niitd merkityksia ja asioita, joita hanella itses-

tdan ja elamastaan on. (Huuhka ja Pontinen.)

5.2 Narratiivinen tutkimusote digitarinoiden tarkastelussa

Narratiiviset menetelmat sopivat tutkimuksiin, joissa halutaan selvittaa henkildiden ker-
tomia ajatuksia ja asioita heidan elaméastdén (Puusniekka ja Saaranen-Kauppinen
2006). Tama tutkimusmenetelma soveltuu siis hyvin digitarinoiden, niiden merkitysten ja
niiden kertomien identiteettien analysointiin, koska kyse on digitarinoissa juuri tarinalli-

suudesta ja tarinoista.

Kaytan opinnaytetytssani tarkemmin narratiivista analyysia. Se on laadullinen tutkimus-
menetelma, jonka avulla pyritddn hahmottamaan, minkélaisia kertomuksia tutkittavasta
kohteesta kerrotaan tai miten tutkittavan ilmién olemus, tassé tapauksessa opiskelijan
ammatti-identiteetti, muodostuu h&nen kertomansa tarinan kautta (Koppa Jyvaskylan yli-

opisto 2015). Laadullisella eli kvalitatiivisella menetelmélla puolestaan tarkoitetaan
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tutkimustapaa, jolla pyritdan ymmartamaan jonkin tietyn asian merkityksia ja ilmenemis-

tapoja (Puusniekka ja Saaranen-Kauppinen 2006).

Jokainen tyopajaan osallistunut opiskelija sai taytettavakseen lomakkeen, jossa pyysin
lupaa kayttda digitarinoita opinnaytetytn tutkimusaineistona. Tydssa on viitattu siis vain
niihin digitarinoihin, joihin luvan sain. Analyysissani keskityin niin sanavalintoihin, juoniin,
valokuviin kuin musiikkeihinkin. Tarinoihin ja sisaltéihin viitataan tutkimuksessani ano-

nyymisti.

5.3 Narratiivisen analyysin prosessi

Narratiivisen analyysin avulla muodostetaan ydinkertomuksia tai tyyppikertomuksia, joi-
den avulla voidaan tutkia, minkalaisia yleisia ajattelu- ja toimintatapoja, merkityksia ja
asenteita kertomuksien kautta valittyy (Koppa Jyvaskylan yliopisto 2015). Tutkimukses-
sani siis pyrin analyysin avulla I6ytdmaan asioita, piirteita ja merkityksia, jotka toistuvat
digitarinoissa ja muodostavat niiden ydinkertomuksen. Naiden piirteiden perusteella voin
muodostaa kasityksia siitd, mink&laisia identiteetteja kuvataiteen opiskelijoiden digitari-

noista on tulkittavissa.

Narratiivisen analyysilla voidaan myo6s pyrkid muodostamaan kulttuurisia mallitarinoita.
Mallitarinoiden avulla voidaan ymmartaa paremmin tietyn alan arvoja, toimintatapoja ja
rakenteita. (LOytonen.) Nain voidaan siis saada arvokasta tietoa esimerkiksi tutkittavasta

opiskelijaryhmasta.

Kiinnostavaa on toistuuko tarinoissa ja identiteeteissa samankaltaisia piirteita, elaman-
tarinoita, ajatuksia, kokemuksia ja merkityksellisia asioita. Myds opiskelijoiden ajatukset
itsestaan taiteilijana ja matkastaan taiteilijaksi ovat mielenkiintoisia. Onko opintoihin joh-
taneissa poluissa samankaltaisuuksia? Onko poluissa havaittavissa tiettyja taitekohtia?
Onko oman taiteilijuuden syntymisessa joitain useammassa tarinassa toistuvia piirteita?
Mista nama piirteet voisivat johtua? Mink&lainen merkitys taiteella on opiskelijoiden ela-
massa ja oman identiteetin muodostumisessa ollut? Miten taide on ollut elaméassa mu-

kana ennen taiteen opintoja?
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6 KUVATAITEEN OPISKELIJOIDEN DIGITARINAPAJA

6.1 Projektin kulku

Kuvataiteen ensimmaisen vuoden opiskelijoille pitimamme digitarinapaja aloitti reflektii-
visen tydskentelyn heidéan opinnoissaan. TyOpaja oli ensimmaéinen laatuaan Taideakate-
mian kuvataideopiskelijoille, mutta YAMK-opiskelijoille samanlainen tytpaja jarjestettiin

jo aiemmin vuonna 2018.

Turun ammattikorkeakoulun Taideakatemian kuvataiteen koulutusohjelmassa on kuva-
taiteen ja valokuvan erikoistumisalat. Digitarinapajaan osallistui 21 opiskelijaa, jotka oli-
vat kaikki aloittaneet kuvataideopintonsa syksylla 2018. Tydpajapaivat jarjestettiin loka-
kuussa 2018. Opiskelijat oli jaettu kahteen ryhmaéan ja molemmille ryhmille oli varattu

kaksi seitseman tunnin koulupaivaa digitarinaprosessiin.

Tybpajan alussa esittelin itseni ja opinnaytetyoni. Ensimmaisena paivana tydpajassa
tehtiin tutustumiskierros, jossa jokainen esitteli itsensa yhden itselle merkityksellisen ku-
van avulla. Sen jalkeen opiskelijat tekivat raakatekstin kirjoitusharjoituksia, kirjoittivat di-
gitarinan tekstisosuuden ja aloittivat ohjaajien kanssa tarinoiden aanitykset. Toisena péi-
vana aanitykset tehtiin loppuun, tarinat tuotettiin videoiksi yhdistamalla aanitetty tarina ja
ennalta keratyt merkitykselliset kuvat. Videoiden editoinnissa kaytettiin ilmaista online-
pohjaista WeVideo-ohjelmaa. Ty6pajan paatteeksi tarinat katsottiin yhdessé ja opiskeli-
jat saivat taytettavaksi lupalomakkeet liittyen digitarinoiden mahdolliseen julkaisuun ja
kayttddn aineistoina opinnaytetydssani. Tyopajan lopuksi kdvimme vielda opiskelijoiden

ja ohjaajien tuntemuksia ja ajatuksia prosessiin liittyen lapi kuvakorttien avulla.

Oman tutkimustyoni aloitin jo tydpajan aikana havainnoimalla opiskelijoiden tydskentelya
ja tydpajan tunnelmaa seka tekemallda muistiinpanoja esimerkiksi kaymamme komment-
tikierroksen aikana. Tydpajan jalkeen aloitin analysoimaan tutkimusmateriaaliani eli opis-
kelijoiden tekemia digitarinavideoita. Tutkimuksen edetessa piti olla erittdin huolellinen
sen suhteen, ettd opiskelijoiden anonyymiteetti sailyy, koska tutkimusaineisto sisalsi

henkilokohtaisia ja tunnistettavia asioita.
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6.2 Tavoitteet

Kuvataiteen koulutuksesta vastaavan organisaation eli Turun ammattikorkeakoulun Tai-
deakatemian nédkdkulmasta mielenkiintoinen asia tutkimuksessani on opiskelijoiden op-
piminen. Minkalaisia taitoja digitarinapaja opetti heille? Minké&laisia merkityksia se antoi
opiskeluun? Avautuiko itsereflektion merkitys heille paremmin omaelamakerrallisen
tydskentelyn myo6ta? Tuntuiko digitaalinen tarinankerronta mielekkaalta tydskentelyta-

valta?

Nama kysymykset liittyvatkin vahvasti paatutkimuskysymykseeni, joka on kuinka kuva-
taiteen ensimmaisen vuoden opiskelijat jasentavat ammatti-identiteettiaan digitarina-
tydskentelyn avulla ja minkalaisia identiteetteja tarinoista on havaittavissa. Kiinnostavaa
on my0s analysoida sitd, onko identiteeteissa ja kuvataiteen opintoihin johtaneissa po-

luissa joitain useammassa tarinassa toistuvia tekijoita.

Tavoitteena oli, etta digitarinapaja tuntuisi opiskelijoiden mielesta mielekkaalta tavalta
aloittaa reflektiivinen tydskentely ja, etta se auttaisi heitda hahmottamaan taiteilijaminansa
paremmin. Ammatti-identiteetti ei valttamatta ole viela aivan selva ajatus opintojen
alussa, joten toivottavaa on myds, etta digitarina tyévalineena auttaisi opiskelijoita paa-
semaan paremmin kiinni itsereflektiiviseen tydskentelyyn, joka kuitenkin on lasna lapi

kuvataiteen opintojen ja tulevan tyéurankin aikana.

Hyddyllisena lisdna digitarinapajalla toivottiin olevan myds opiskelijaryhmalle ryhméayt-
tava ja yhteishenkea parantava vaikutus sekéa teknisten taitojen kehittyminen, mutta

naihin asioihin en ensisijaisesti opinndytetydssani keskittynyt.
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7/ TULOKSET

7.1 Kuinka ty6paja sujui?

Digitarinatydpaja sujui hyvin ja padosin ennalta tehdyn suunnitelman mukaan. Kaikki
opiskelijat saivat digitarinansa valmiiksi eika suuria haasteita ilmennyt. Tyoskentelyyn
kaytettiin kaksi seitseman tunnin koulupéivaa. Se riitti, mutta aikaa olisi ihannetapauk-
sessa ollut viela vahan enemman. My6s useampi opiskelija oli tata mielta. Toisaalta kavi
myds ilmi, etta reipas tyGtahti tuotti myos tehokkuutta, kun ei ollut aikaa jaada liiaksi

mietiskelemaan.

Ongelmallisimmaksi asiaksi tutkimukseni osalta muodostui se, ettei opiskelijoita saapu-
nut vapaaehtoiseen haastattelutilanteeseen tyépajan jalkeen kuin yksi. Nain jouduin hie-
man muuttamaan alkuperaista suunnitelmaani ja keskittymaan tutkimuksessani digitari-
noiden sisallén analysointiin haastatteluiden sijaan. Analyysin lisdksi havainnoin opiske-
lijoita ja heidan tydskentelyaan jo digitarinapajan aikana seka huomioin myés taman yh-

den opiskelijan haastattelun.

Sain opiskelijoilta analysoitavakseni 20 valmista digitarinaa. Jokainen opiskelija taytti lu-
palomakkeen, jossa kysyttiin lupaa kayttaa tyota opinnaytetyoni tutkimusaineistoina. Ai-
neistona kaytin vain toéita, joihin lupa oli annettu. Tutkimustulosten kuvitusmateriaalina

olen kayttanyt kuvia siihen kirjallisen luvan antaneiden opiskelijoiden digitarinoista.

Jokaisessa digitarinassa aiheena oli siis oma matka kuvataiteen opintoihin. Teoksista
yksi oli englanninkielinen ja muut suomenkielisia. Kaytin tutkimustydssani narratiivista
analyysia, jonka avulla analysoin digitarinoissa esiintyvia, toistuvia ja merkityksia luovia
piirteitéa seka vertailin tarinoita kesken&én sek& pohdin esille tulleiden asioiden syy-seu-
raus-suhteita ja merkityksia. Pyrin I6ytamaan yhtalaisyyksia seka toisaalta erottelemaan
erilaisia identiteettejd. Haasteellisinta oli tulkita tarinoita, joissa asioita oli kasitelty abst-

raktimmin, vertauskuvallisesti tai itsestaan etaannyttaen.

7.2 Valmiiden digitarinoiden analysointi

” ”

Tietyt sanat ja teemat toistuivat useissa digitarinoissa. Sanat "levottomuus”, "uteliaisuus”

ja "lapsuus” olivat esilla monissa teoksissa. Lahes jokainen tarina kertoi myds jollain
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tavalla siitéa, miten ennen kuvataiteen opintoja on ollut tavalla tai toisella eksyksissa it-
sensa kanssa, vaarassa ammatissa tai kaivannut paikkaa, jonne kuuluu. Moni mainitsi
matkustelleensa ennen opintoja. Myos perhe tai ystavat mainittiin useassa teoksessa.
Moni tarina alkoi suoraan lapsuudesta tai lapsuudessa vallinneista ajatuksista, joka taas

myotailee hyvin kasitysta narratiivin eli tarinan juonellisuudesta ja alku- seké loppupis-

teesta.

Kuva 1. Kuvataiteen opiskelijoiden digitarinoissa oli ndhtavissa jokaisen oma persoona,
mutta silti paljon samankaltaisuuksia tarinoiden valill&.

Taidetta kuvaillaan tarinoissa omaksi jutuksi, arjesta pakenemisen keinoksi, tunteiden
purkamisen tavaksi, terapeuttiseksi ja rauhan tuojaksi. Lahes poikkeuksetta taiteen mai-
nittiin olleen lasné elamassa lapsuudesta tai nuoruudesta asti. Taidetta oli kuitenkin tehty
lapsuudessa ja nuoruudessa hyvin monella eri tavalla: osa valokuvasi, osa piirsi, osa teki

kuvanveistoa ja osa maalasi.

Valtaosa opiskelijoista kuitenkin palasi digitarinassaan lapsuuden muistoihin, ensimmai-
siin piirrustuksiin tai valokuviin, vanhempien tai laheisten sanoihin seka lapsuuden haa-
veammatteihin. Lapsuudella ja kouluvuosilla oli monissa tarinoissa suuri merkitys, mo-
nilla ajatus taiteilijuudesta oli syntynyt juurikin ndin& aikoina. Useammassa tarinassa

my6s mainittin kommentteja, joita henkild oli taiteiljan ammattia pohtiessaan muilta
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saanut. Kommentteja oli saatu etenkin perheenjaseniltd ja tutuilta. Osa kommenteista ol
kannustavia, osa taiteilijan urasta haaveilevalle lannistavia. Havaittavissa oli jossain
maarin ulkopuolelta kumpuavaa epailysta taiteiljan ammatissa péarjgdmista kohtaan.
Tama havainto on helposti rinnastettavissa aiemmissa kappaleissa kasiteltyyn taidealan
ammattien murroksessa olevaan tyotilanteeseen, jossa esimerkiksi rahoitusta voi olla

vaikea saada.

Vain harvasta tarinasta kavi ilmi, ettd matka taiteilijaksi ja taiteen opintoihin olisi ollut

kuitenkaan alusta asti aivan selva, vaikka kannustusta siihen suuntaan olikin moni opis-

kelija saanut.

Kuva 2. Suurin osa opiskelijoista oli harrastanut taidetta lapsesta asti.

Enemman havaittavissa oli vuosien varsilla vallinnutta epdvarmuutta, kokeilemista, mat-
kustelua, itsensa etsimista, jopa vasymysté ja toiseen ammattiin kouluttautumista kui-
tenkin niin, ettd taiteen tekeminen on kulkenut aina elamassa mukana ja jopa auttanut
hankalampienkin elaménvaiheiden yli. Matka taiteilijaksi oli useimmiten seurausta vuosia

jatkuneesta taiteen harrastamisesta.
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Digitarinoiden perusteella kuvataiteen opintoihin hakeutuva haluaa myds kokea ja nahda
paljon. Tahan liittyy jo mainittu uteliaisuus, joka taas voisi juontaa juurensa luovuudesta

ja halusta etsia inspiraatiota ymparistosta.

Kuvataiteen opintojen aloittamista tai kuvataiteen tekemista tarinoissa kuvailtiin muun

muassa seuraavanlaisin lausein: "polkuni alkoi hahmottua”, "maailmaa jasennettava tai-

teen kautta”, "taidetta tehdessani en ikina kyllasty”, "ei tarvinnut kulkea enaa vastavir-

” o,

taan”, "teen vihdoin sitd mita haluan” ja "tuntee olevansa oikeassa paikassa.” Opintojen
aloitus tuntuikin olevan opiskelijoille uusi, ahdistukseen tai eksyksissa olemiseen helpo-
tuksen tuova etappi elamassa. Tarinoista oli havaittavissa, ettad koulu on paikka, jossa
saa olla oma itsensa, vapaa ja samankaltaisten ihmisten ymparéima. Yhdestakaan tari-
nasta ei kaynyt ilmi, etta kuvataiteen opinnot olisivat jollain tavalla epavarma tai epa-

mieluinen vaihtoehto, vaan se oli kaikille enemmankin pitkaan toivottu ja tavoiteltu paa-

maara.

Kuva 3. Digitarinoissa esiintyi laaja skaala erilaisia tunteita laidasta laitaan.

Yleisesti tie kuvataiteen opintoihin oli digitarinoiden perusteella juurikin matka, joka si-
salsi oman paikkansa etsimistd, intohimoa taidetta kohtaan, pakenemista todellisesta

maailmasta, kokemusten kerdaamistd ja niiden kautta péaatymisen kuvataiteen
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koulutukseen. Tarinoista oli havaittavissa jonkin verran negatiivisia tunteita kuten ahdis-
tusta, ihmetysta, vasymysta, kiinnostuksen puutetta tai yksinaisyytta. Vallitseva tyyli oli
kuitenkin myds se, etta tarinan loppua ja kuvataiteen opiskelun aloitusta kohden tun-

nelma muuttui helpottuneeksi, iloiseksi, onnelliseksi ja rentoutuneeksi.

Tarinoissa toistui selvasti tyyppitarina, jossa nuori, hieman yli tai alle 20-vuotias henkilo
etsii itsedan, kiertelee ehka maailmaa, kokeilee erilaisia asioita, mutta kaipaa silti sa-
malla koko ajan jotakin muuta (tassa tapauksessa taiteen tekemista.) Usealle oli selvaéa
jo varhain, etta taiteen tekeminen on se juttu, joka tekee onnelliseksi, mutta silti meni
vuosia ennen kuin varsinaisten opintojen pariin paatyi. Taiteiljana moni koki ehka ole-
vansa vield hieman keskenerdinen, mutta havaittavissa oli silti selkeita paamaéaaria ja tie-
toisuutta siité4, missa on hyva. Tyypillista oli myds tietdaa mihin taiteenalaan on suuntau-
tunut. Kuvataiteen opintojen aloittaminen oli tyyppitarinassa etappi, jossa henkild vihdoin
on léytanyt itsensa. Tulevaisuuden suunnitelmista ja haaveista ei tarkemmin maininnut

kukaan opiskelijoista.

Edella kerrotun perusteella voisi ajatella, ettd oman alan eli taideammatin puuttuminen
on aiheuttanut opiskelijoissa eksymisen tunnetta ja ajatuksia siita, ettei oikein tieda mihin
tasséa elamassa kuuluu. Havainnointini perusteella kuvataiteen opiskelijoiden joukossa
on nahtavissa monia, vahvoja eri persoonia. Myos siis oman taiteellisen persoonan so-
vittaminen taidealan ulkopuolelle on voinut aiheuttaa nuoressa haparointia ja epavar-
muutta. Samalla hakeutuminen kuvataiteen opintojen pariin ei valttamatta ole ollut
helppo tai selva valinta, koska taiteilijana itsensa elattamisen haasteista puhutaan pal-

jon, kuten myds tarinoista kavi ilmi.

Erityisen merkityksellisiksi asioiksi opiskelijoiden matkalla muodostui lopulta lapsuuden
muistot, perhe, omat ensikosketukset taiteen tekemiseen, teinivuodet, uteliaisuus ympa-

ristda kohtaan ja intohimo taiteeseen.

7.3 Kuvataiteen opiskelijoiden kokemus

Digitarinapajan lopuksi pidetyn keskustelukierroksen jéalkeen pohdittiin myds sitd, minka-
laiselta ty6paja tuntui ja minkalaisia tunteita se opiskelijoissa heratti. Digitarina tyévali-
neena ei ollut ennen tydpajaa opiskelijoille niin tuttu ja suhtautuminen siihen oli ennen

tyopajan alkamista ollut osittain epéailevainen. TyOpajan paatyttya opiskelijat kuvailivat
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kuitenkin kommenttikierroksella kokemusta kivaksi, hauskaksi, kiinnostavaksi ja yllatta-

van antoisaksi.

Opintojaksoon osallistuneen opiskelijan mukaan digitarinatydpaja sopi hyvin vasta aloit-
taneiden opiskelijoiden syksyyn. Hadnen mielestddn se toi kaivatun pysahtymisen muu-

toin hektiseen opiskeluun. Han koki my6s kahden paivan intensiivisen itsensa tutkiskelun

hyddyllisena opintoja ajatellen.

Kuva 4. Digitarinoissa oli esilla paljon opiskelijoiden itsensa tekemé&a taidetta.

Digitarinaprosessia pidettiin tulevaisuutta ajatellen hyddyllisena, mutta ei valttamatta niin
helppona prosessina. Tarinan tekninen toteutus tuntui opiskelijoiden mielesta helpolta.
Itsensa arvioiminen ja tarinan kirjoittaminen sen sijaan vaativammalta ja sita kuvailtiin
esimerkiksi “portaiden nousuna” ja "tunteiden hyokyaaltona.” Myos haastateltavani koki
oman osaamisen ja taiteilijaminan arvioinnin hankalana, mutta samalla sai siihen uusia
nakokulmia digitarinaprosessin kautta. Tarina ja aani koettiin kuvaa ja videota vieraam-

pana tyokaluna.

Esille nousi myds digitaalisen tarinankerronnan yhteisollinen nakdkulma. Opiskelijat ku-

vailivat esimerkiksi, etta tarinoiden avulla paasi lahelle toisia opiskelijoita ja niiden avulla
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tutustui toisiin viela paremmin. Digitarinaa pidettiin helppona tapana jakaa itsestaén asi-

oita muille.

Havaintojeni perusteella tunnelma digitarinapajojen paattymishetkella oli rentoutunut,
iloinen ja jopa vitsik&s. Oli havaittavissa, etta opiskelijoiden mielikuva digitaalisesta tari-
nankerronnasta muuttui koko ajan positiivisemmaksi tydpajan edetessa ja tarinoiden

merkityksellisyys kavi ilmi parhaiten vasta niita katsellessa.

Haastattelemani opiskelijan mielestad digitarinapaja kannattaisi siséllyttda tulevinakin
vuosina kuvataiteen ensimmaisen vuosikurssin opintoihin. Han piti myos digitarinaa erit-
tain sopivana menetelmana juurikin reflektiiviseen tydskentelyyn, mutta toisaalta ajattel
myds, ettd sitd voisi kayttdd myds muissakin tarkoituksissa kuvataiteen opinnoissa.
Myds opintojakson toteuttamisajankohta vaikutti sopivalta ja tarpeelliselta reflektiivisen

tydskentelyn aloittamiselle seka intensiiviselle tytpajajaksolle.
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8 LOPUKSI

Digitaalinen tarinankerronta reflektiivisena tyovélineena kuvataiteen opinnoissa oli koko-
naisuudessaan toimiva ratkaisu. ltsearviointitaidoille on selvasti télla ammattikentalla tar-
vetta ja digitarinatydpaja on reflektiivisen tydskentelyn alkuvaiheeseen sopivan kevyt
tapa tyostaa kyseisia taitoja. Se oli opiskelijoiden mielesta alun epailysten jalkeen kui-
tenkin mielekas ja helppo tapa tyéskennella. Tydpajan ohjaajana olin tyytyvainen tydpa-
jassa vallinneeseen positiiviseen tunnelmaan ja siihen, ettd tarinoihin todella kaytettiin
aikaa ja vaivaa. Saamamme palaute oli hyvaa ja jokainen opiskelija onnistui tydssaan.
Valmiista tarinoista todella valittyi jokaisen opiskelijan oma persoona, mutta myds yhta-
laisyyksia omaelamékerrallisen polun tiimoilta.

Ongelmallista saattaa olla se, etta ammatti-identiteetti on vasta opintonsa aloittaneille
haastava kasite. Toisaalta juuri tasta syysta reflektiivinen tyéskentely ja oman taiteilija-
min&n pohtiminen on erittdin hyodyllista jo alkuvaiheessa opintoja. Oma digitarina pitaa
my0s toteuttaa ajatuksella, jotta silla pystyy itsedan, taitojaan ja polkujaan tarkastele-
maan. Tassa ei kuitenkaan mielestani ollut kuvataiteen opiskelijoiden ty6pajassa ongel-
maa, silla tarinat oli ajalla ja ajatuksella tehtyja.

00:28

Kuva 5. Digitarina toimi reflektiivisena tyévalineena hyvin.
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Vielakin syvallisempia tarinoita tehdakseen tytaikaa tulisi ehka olla enemman, kuin
tassa tapauksessa ollut kaksi paivaa. Ammatti-identiteetin kehittymisen tarkeydesta olisi
voinut myds pitaé tydpajan alussa lyhyen teoreettisen osuuden, jolloin myds opiskelijoille
olisi avautunut paremmin se, miksi tama tydskentely on heille tarkedaa ja minkalainen

merkitys itsereflektiolla on ammattitaiteilijalle.

Tutkimusmetodini olisi pitanyt miettia paremmin ja vapaaehtoiseen ryhméahaastatteluun
osallistuvat palkita jollain tavalla, jotta heité olisi sinne saapunut. Myds digitarinoiden
analysointi toimi tassa tapauksessa havainnoinnin rinnalla, mutta pienryhmahaastatte-
lut olisivat tuoneet toivotun lisan lopputulokseen. Toisaalta digitarinoiden analysointi ol
erittdin mielenkiintoista ja niista kavi ilmi asioita, joita ei ehka kasvokkain tapahtu-
neessa haastattelutilanteessa olisi tullut ilmi. Digitarinoiden analysointi on myd&skin
melko uusi tapa tutkia, joten senkin vuoksi mielenkiintoinen. Digitarinoiden avulla paasi
myds todella lahelle opiskelijoiden ajatuksia ja tuntemuksia. Riskina tietenkin aina se,
ettd tarinaa tulkitsee jollain tavalla vaarin, kun kaytossa oli abstrakteja ilmaisuja ja it-
sensa tarkastelemista erilaisista nédkokulmista ja todellisuudesta etaannyttaen.

Valmiista digitarinoista oli havaittavissa se, etté opiskelijat olivat todella pohtineet am-

matillista matkaansa, itsedan taiteilijana ja tekijoita, jotka ovat heidat kuvataiteen koulu-
tukseen tuoneet. Aivan niin kuin tutkimuksessa oli tavoitteenakin. Koen, etta jo pelkas-
taan tasta pohdiskelusta on heille hyotya kuvataiteen opinnoissa ja tulevassa ammatis-

sakin. Jatkossa itsereflektointi lienee myds helpompaa, kun siitd on kokemusta.

Opiskelijoiden elamékerrallisissa poluissa seka identiteeteissa oli myos yllattavan paljon
yhtélaisyyksia, joka on tutkimustietona erittdin mielenkiintoista erityisesti oppilaitokselle

ja siité voi olla hyttya ajatellen kuvataiteen koulutusohjelmaa.
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Liite 1 (1)

Haastattelukysymyksia kuvataiteen opiskelijoiden digitarinapajaan liittyen

- Miten tarkeana pidat oman osaamisen arviointikykyéa kuvataiteen opin-
noissa/ammatissa?
- Tuntuuko oman "taiteilijaminan” hahmottaminen hankalalta vai helpolta tassa
alkuvaiheessa opintoja?

- Toiko digitarinan tekoprosessi esiin jotakin uutta itsestasi tai matkastasi (taiteili-
jana)? Mita?

- Oliko asioita helpompi tarkastella tarinan ja kuvan keinoin kuin vaikkapa perin-
teisesti keskustelemalla?

- Oliko digitarinapaja mielekas tapa tytskennella?

- Minkalainen tunnelma digitarinapajan aikana mielestasi vallitsi?

- Kannattaisiko tydpaja sisallyttaa kuvataiteen opintoihin tulevinakin vuosina?
- Risut/Ruusut
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