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Taman opinnaytetyon tarkoituksena oli tuottaa tilaajalle sovellus, jonka tarkoi-
tuksena on selkeyttaa ja helpottaa varivaraston kayttda ja hallintaa yhdistamalla
kaytettyja menetelmia yhteen sovellukseen.

Sovellus toteutettiin Android Studiolla ja liittamalla siihen Firebase-konsolissa
Real Time Database-tietokannan seka Firebase Authentication-palvelun.
Sovelluksella kayttaja voi lisata varireseptin ja hakea resepteja tietokannasta.
Taman lisaksi kayttaja voi tayttaa tilauslistan ja hakea tilauksia. Sovelluksessa
on myds savytys osio, jolla kayttaja voi hakea varin RGB- ja HEX-arvot, sekéa
vuorolista, johon kayttajat voivat maarittaa vuoronsa.

Lopputuloksena syntyi toivotunlainen sovellus, jolle voisi ajatella viela laajem-
paa roolia ja monia muitakin ominaisuuksia, jos kehittdminen jatkuu kayttoon-
oton jalkeen.

Asiasanat: Android Studio, Firebase, varastonhallinta



ABSTRACT
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The purpose of this thesis was to provide an application that is meant to clarify
and facilitate the use and management of the color warehouse by digitalizing
them into one application.

Application was implemented in Android Studio and by connecting it to the Fire-
base console Real Time database, as well as the Firebase Authentication ser-
vice.

The application allows the user to add a color recipe and search for recipes
from the database, and user can also fill up order lists and search for orders.
The application includes a color search section that allows the user to search
for the RGB and HEX values of the color, there is all so a section where user
can add their shifts when they have a responsibility for the color warehouse.

My opinion is, that the result was a successful application that could have a big-
ger role in the future and many more features could be possible to implemented
if the development continues after this.

Keywords: Android Studio, Firebase, Warehouse Management.
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SANASTO

API
APK
AVD

Bitmap

GUI

HEX

IDE
JAVA

JSON

RGB

SDK

Application Program Interface. Sovelluksen ohjelmointirajapinta.
Android Application Package. Android-sovelluksen asennuspaketti.
Android Virtual Devices. Android Studion virtuaalikoneet.

Bittikartta. Tapa, jossa esimerkiksi jokaisen pisteen bittimaara maa-

ritellaan tietylla bittimaaralla.

Graphical User Interface. Tarkoittaa kayttoliittymada, jonka kayttaja

nakee kayttaessaan sovellusta.

Heksadesimaali. Lukujarjestelma, jossa kantaluku on 16. Merkitaan

yleisesti variarvoja.
Integrated Development Environment. Sovelluskehitysymparisto.
Oliopohjainen ohjelmointikieli.

JavaScript Object Notation. Avoimen standardin tiedostomuoto tie-

donvalitykseen.
Red, Green, Blue. Grafiikassa kaytetty varijarjestelma.

Software Development Kit. Esim. Android Studion ladattavat ohjel-

mistokehityspaketit.



1 JOHDANTO

Taman opinnaytetyon tilaajana toimi Tekniseri Oy. Tyon tavoitteena oli digitali-

soida varivarastonhallinta yhteen sovellukseen.

Ajatus paino- ja tulostusvarien varastonhallintasovelluksesta lahti alkusyksyn
kuukausipalaverissa, kun tyontekijat toivovat kayttoon nykyaikaisempaa jarjestel-
maa, jolla pystyisi hakemaan varireseptit ja katsomaan, onko varisavylle ole-
massa jo resepti vai pitaako sellainen laatia. Toivottiin myos selkedmpaa tapaa
|oytaa varisavyt, silla niitd on valtava maara kaytossa, ja luonnollisesti etsiminen

vie tybaikaa.

Tasta lahti ajatus, ettd muutkin toiminnot, kuten tilaus- ja vuorolistat voisi laittaa
samaan sovellukseen. Digipainajan toissa taas tarvitsee ennakoida ajoissa va-
rien tilaaminen, joten tahan sovellukseen sisallytettiin tilauslista myos tulostusva-
reille. Sovellukseen sisallytin myds kaksi erilaista savytystoimintoa, joilla voi etsia

RGB- ja HEX-arvoina sopivanlaista savya.

Koska sovellus ei ole julkinen ja sen siséltama tieto on tarkoitettu yrityksen tyon-

tekijoiden kayttoon, sovellus tarvitsi myos kirjautumis- ja rekisterditymissivun.

Firebase-konsolin kautta hallitaan sovelluksen kirjautumiseen liittyva autentikointi
ja siella sijaitsee sovelluksen tallennettavien tietojen reaaliaikainen tietokanta.
Tietokantaan kerataan talteen tiedot variresepteistd, vuoroista ja tilauslistoista.
Firebase-tietokannasta tieto valittyy reaaliaikaisesti kaikille sovelluksen kaytta-

jille.

Lopputuloksena syntyi kaksi Android-sovellusta, jotka sisall6llisesti vastaavat toi-

siaan, mutta toinen on tarkoitettu alypuhelimelle ja toinen tabletille.



2 ANDROID-KAYTTOJARJESTELMA

Sovelluksen toteutukseen valitsin kayttojarjestelmaksi Androidin silla se on aly-

puhelimien yleisin kayttdjarjestelma. Android on Googlen yllapitdméa avoimeen

lahdekoodiin pohjautuva jarjestelma, joka kayttéda Linux-ydintd. Opinnaytetyén

Android-sovellus on kehitetty Android Studiolla, joka on yhta lailla Googlen lan-

seeraama kehitysymparistd Android-sovelluskehitykseen.

2.1 Android-arkkitehtuuri

Android-alusta rakentuu Linux-pohjaisen ytimen pé&élle. Linux-ydin tarjoaa

Androidille tietoturvallisuus ominaisuuksia sekéa mahdollistaa laiteohjaimien kehi-

tyksen Linux-kernelille (kuva 1). Kerrokset lyhyesti:

Hardware Abstraction Layer eli laitteiston abstraktiokerros (HAL) koos-
tuu useista moduuleista, jotka toteuttavat rajapinnan tiettyihin laitteisto-
komponentteihin. Naitd komponentteja ovat esimerkiksi Bluetooth- ja ka-
meramoduulit. (1.)

Android Runtime (ART) on uudempien laitteiden ominaisuus (alkaen
Android API-tasolta 21), jossa jokainen sovellus toimii omana prosessi-
naan. ART tarjoaa Androidille virheenkorjaustuen, yksityiskohtaiset diag-
noosit ja kaatumisraportoinnit sekéd kyvyn asettaa tarkkailupisteet tietyn
kentéan valvontaan. Android siséltaa myds joukon keskeisia runtime-kirjas-
toja, jotka tarjoavat erilaisia Java-ohjelmointikielen toimintoja. (1.)

Native C/C++ libraries -kerrosta tarvitaan silla monet Android-jarjestel-
man peruskomponentit ja -palvelut, kuten ART ja HAL, on rakennettu al-
kuperaisesta koodista, jonka toiminta edellyttdd C: n ja C ++:n kirjoittamia
natiivikirjastoja. Android-alustalla on Java-kehyssovellusliittymét, joiden
avulla jotkut naista natiivikirjastoista toimivat sovelluksissa. Eli jos kehite-
taan sovellusta, joka vaatii C- tai C++ -koodin, voi kayttdd Android-NDK:ta,

jotta paastdan suoraan natiivikirjastoihin alkuperaisesta koodista. (1.)

Java API Framework -kerroksessa on Android-kayttojarjestelman kaikki

ominaisuudet kaytettavissa Java-kielella kirjoitettujen kayttoliittymien

10



kautta. Nama sovellusliittymé&t muodostavat rakennusosat, jotka tarvitaan
Android-sovellusten luomiseen yksinkertaistamalla ydinosien, moduuli jar-

jestelmékomponenttien ja palveluiden uudelleenkayttoa. (1.)

- System Apps -kerros sisaltaa joukon ydinsovelluksia, kuten sahkoposti,
tekstiviestien lahettaminen, kalenteri, internet-selain ja yhteystiedot. So-
velluskehittgjat voivat kayttda naitad ydinsovelluksia omassa sovellukses-
saan. Esimerkiksi jos sovellukseen halutaan tekstiviestin l&hetys ominai-

suus, ei sovelluskehittajan tarvitse erikseen rakentaa kyseistéa toimintoa.

1)

KUVA 1. Android-arkkitehtuuri (2)
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2.2 Android-sovelluskehitys

Android-sovellus voidaan kirjoittaa Kotlin-, Java- ja C / C++ -kielilla. Android SDK

-tyokalut kokoavat koodin, resurssitiedostot ym. tiedostot APK-tiedostoksi. Yksi

APK-tiedosto siséltaa siis kaiken Android-sovelluksen siséllén, ja on tiedosto,

joka asennetaan Android-laitteelle. Android Studion Android Software Develop-

ment Kit eli SDK siséltaa paljon erilaisia Android-sovelluskehitykseen liittyvia ke-

hitystytkaluja (kuva 2). SDK-kehitystytkaluja ovat esimerkiksi virheenkorjausty6-

kalut, kirjastot, emulaattori, dokumentaatio, ndytekoodit ja monet erilaiset opetus-

ohjelmat. (2.)

# Default Settings

Q- Appearance & Behavior * System Settings » Android SDK
Appearance & Behavior Manager for the Android SDK and Tools used by Android Studio
Appearance Android SDK Location:  C\Users\muu Edit
Menus and Toolbars SDK Platforms | SDK Tools | SDK Update Sites
¥ System Settings Each Android SDK Platform package includes the Android platform and sources pertaining to an API level &
Passwords default. Once installed, Android Studio will automatically check for updates. Check "show package details” 1
display individual SDK components.
HTTP Proxy —
Name API Level Revision Status
Data Sharing [#] Android 9.0 (Pie) 28 6 Installed
Updates [~ Android 8.1 (Oreo) 27 3 Installed
[ Android 8.0 (Oreo) 26 2 Installed
[JAndroid 7.1.1 (Nougat) 25 3 Partially installed
TS [JAndroid 7.0 (Nougat) 24 2 Partially installed
[JAndroid 6.0 (Marshmallow) 23 3 Partially installed
Quick Lists []Android 5.1 {Lollipop) 22 2 Partially installed
Path Variables [JAndroid 5.0 (Lollipop) 21 2 Partially installed
[]Android 44W (KitKat Wear) 20 2 Not installed
Keymap [1Android 4.4 (KitKat) 19 4 Mot installed
> Editor [JAndroid 4.3 (Jelly Bean) 18 3 Not installed
[ Android 4.2 (Jelly Bean) 17 3 Not installed
Plugins [JAndroid 4.1 (Jelly Bean) 16 5 Not installed
[T Android 4.0.3 (lceCreamSandwich) 15 B Nat installed

> Build, Execution, Deployment
Kotlin Updates

["] Show Package [

KUVA 2. Android Studion Android SDK:sta on mahdollista ladata erikseen sovel-

lukseen tarvittavat komponentit.
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3 VAATIMUSMAARITTELY

Vaatimusmaarittely on téassa projektissa jaettu kolmeen osioon, joista ensimmai-
sessa maaritelladn sovelluksen toiminnalliset vaatimukset, toisessa tekniset vaa-
timukset ja kolmannessa on kuvattu kayttétapaukset. Vaatimusmaarittely luo pe-
rustan sille, miltd pohjalta sovellusta kehitetdén. Sovelluksen kayttétapauksia on

kolme erilaista. Ne ovat peruskayttaja, kehittaja ja yllapitaja (kuva 3).
Toiminnalliset vaatimukset

- Helppokéayttdinen, yksinkertaistetut toiminnot nopeaan tydskentelyyn.
(vinkit ja valikot).
- Selkea ja suomenkielinen (ohjeet ja vaadittavat kentat ja opasteet olisivat

osa koodia).
Tekniset vaatimukset

- Android-sovellus, joka toimii alypuhelimessa ja tabletissa. Toteutus
Android Studiolla

- Reaaliaikainen tietokanta ja autentikointi. Toteutus Firebase-konsolilla.
Kayttbtapaukset
Sovelluksen peruskayttaja voi

- luoda ja poistaa omat kayttajatunnukset seka vaihtaa salasanansa
- kirjautua sovellukseen ja ulos
- kayttda hakutoimintoa seka lisata, muokata ja poistaa tietoja

- kayttda sovelluksen muita osia.
Sovelluksen yllapitaja ja kehittgja voi edellda mainittujen lisaksi

- toimia moderaattorina ja ongelmatilanteissa poistaa kayttajan
- hallinnoida tietokantaa.

- hallinnoida kayttajatileja.
Sovelluksen yllapitajan taytyy viela lisaksi

13



- varmistaa, etta sovellus on péivitetty viimeisimp&an versioon ja, etta so-
vellus toimii moitteitta eri laitteissa.

- varmistaa, etta henkil6t, joilla on sovellus omalla laitteella saavat paivitet-
tya viimeisimman version, jos sovellukseen on tullut uusia paivityksia.

- huolehtia sovelluksen varmuuskopioinnista ja toimia teknisené tukena so-

velluksen kayttajille.

Firebase
moderaattori

Tietojen
lisadminen,
muokkaus, poisto
ja haku

Peruskéyttaja A

Yllapitajd / kehittaja

Oman profiilin
hallinta

Sovellus

KUVA 3. Kayttotapaukset.
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4 MENETELMAT JA TYOKALUT

Android Studion lisaksi sovelluksen kehittamiseen tarvitsi myds suunnittelutydka-
luja, versionhallintaa ja aikataulun seurantaa. Ensimmaéisend arvioin, mista osista
sovellus tulee koostumaan, ja kuinka paljon aikaa niiden ohjelmointi veisi. Tasta
etenin suunnittelemaan sovelluksen kayttoliittymaa, jonka jalkeen pystyi vasta

ohjelmoimaan varsinaista ohjelmakoodia.
4.1 Kayttoliittymasuunnittelu

Sovelluksen kehittdminen alkoi graafisen kayttoliittyman (GUI) suunnittelusta,
jonka toteuttamiseen kaytin kayttoliittymasuunnitteluun tarkoitettua ohjelmaa ni-

melta JustinMind Prototyper.

JustinMind Prototyper on tytkalu web -ja mobiilisovelluksien suunnitteluun. Silla
pystyy muotoilemaan layoutin sopivanlaiseksi ja oikeaan kokoon kohdelaitteen
mukaan. Komponentit voidaan linkittéd& esimerkiksi navigoimaan seuraavaan na-
kymaan ja téalla tavoin yhdistaa sovellukseen suunnitellut layoutit ja aktiviteetit
toisiinsa halutussa jarjestyksessa. Valikosta l6ytyy tyypillisimmat komponentit ku-
ten erilaiset ndppéaimet, tekstikentat, kuva, kalenteri jne. Asetelman liséksi kom-
ponenteille voi antaa ominaisuuksia, kuten muokata niité sopivan kokoisiksi, vaih-
taa vareja yms. ja linkittaa niita tiettyihin toimintoihin. Kun layoutit ja aktiviteetit on

yhdistetty, voi suunnitelman testata ohjelman simulaatiolla (kuva 4).

15



® prototypel - O X

justinmind @ comments R =

ROTATE GESTURES W

irjaudu sovellukseen

KUVA 4. Simulaatio kayttoliittymasta.

4.2 Projektinhallinta

Opinnaytetyon tekeminen edellytti aikataulun hallintaa, suunnittelua ja raportoin-
tia. Opinnaytetyon ohjaaja sai viikoittain raportin tydn etenemisesta ja taman li-
saksi raportoin eri vaiheista Trelloon, seka tallensin eri vaiheiden suunnitelmia
opinnaytetydn Google Drive kansioon. GitHub taas toimi projektissa versionhal-

linta tybkaluna (kuva 5).
4.2.1 Versionhallinta GitHubissa

Git-versionhallintaa tarvitaan sovelluskehityksessa, koska normaalisti sovelluk-
sella on useampi kehittaja ja muiden kehittdjien tarvitsee tietdad, missa projekti
etenee. Tassa tapauksessa versionhallinta oli kaytdssa, jotta ohjaaja nakee,
kuinka projekti on edennyt. Kun viimeisin muokattu koodi ladataan Githubin pro-
jektikansioon, siitéa syntyy tiedosto, josta erot edelliseen versioon nakyvat (kuva
6). GitHubissa on mahdollistaa jakaa l&hdekoodi kaikille tai vaihtoehtoisesti pitda
se yksityisena. GitHub on hyédyllinen siitd, etta kehittdja voi ladata lahdekoodin

kayttamalleen koneelle ja jatkaa ohjelmointia laitteesta riippumatta.
16



£ LauraPietikainen / phone private Owatch~ 0  Hstar 0 Yrok 0

¢> Code Issues 0 Pull requests 0 Projects 0 Wiki Insights Settings

Color Warehouse Management System Edit

Manage topics

D 6 commits ¥ 1 branch © 0 releases 28 1 contributor
Branch: master ¥ New pull request Create new file = Upload files Find file Clone or download ™
EHE LauraPietikainen Korjaus, cmyk jarjestykseen Latest commit a76a8db 7 hours ago
i .idea Korjaus, cmyk jérjestykseen 7 hours ago
W app Korjaus, cmyk jérjestykseen 7 hours ago
i} gradle/wrapper Initial commit a month ago
& opinnaytetyo Initial commit a month ago
[Z) .gitignore Initial commit a month ago
£ build.gradle Last Commit a day ago

KUVA 5. Versionhallinta GitHubissa.

Showing 3 changed files with 6 additions and 6 deletions.

2 Em app/src/main/AndroidManifest.xml
sk o
¥ @@ -13,7 +13,7 @@

android:allowBackup="true”
android:icon="@mipmap/ic_launcher”
android:label="@string/app_name"
16 - android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher_ round”
16 + android:roundIcon="@drawable/tekniseri”
android: supportsRtl="true"
android:theme="@style/AppTheme" >

<activity

L

KUVA 6. GitHub-versionhallinta, esimerkki muutoksesta AndroidManifest.xml-tie-

dostossa.
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4.2.2 Projektinhallintajarjestelma Trello

Trello on verkossa toimiva palvelu, jossa voi suunnitella aikatauluja, asettaa ta-

karajan, kirjata tuntimaarat, sekéd jakaa siséaltoéa ja linkkeja osallistujien kesken
(kuva 7).

| Henkilé% Nksﬂytnen

Kuvaus aiheesta || Tehtava Tyén alla <+ | Valmis S40]| 340 see ‘
} ™ \ v
Topic description 1 ToDo In progress Done N
+ Lisaa toinen kortti L o - ) —
Documents | Projektinhallinta ja dokumentointi Sovelluksen ohjelmointi
295 295 ® = ©15 40 40 © = ©4 Code d
Documents ‘ Smartphone
Code
‘ - | Lp
Opinndytetydn kirjoittaminen
Sy 60 60 ® ¢ 4 Documents
| Firebase (/vastaava reaaliaikainen
P 4 tietokanta ja autentikointi)
Design + Lis&a toinen kortti 3l ® o5 [Code||Tablet \
L] g -_—
g Testaus. Viimeistely, kayttéénotto
opastus kayttajille ‘
E 40 40 ® ¢ 3  Testing||Code i
Problems 5 ] Documents
R

" |+ Lisaa toinen Kortti
17’ S A

KUVA 7. Projektinhallinta, Trello

4.3 Ohjelmointiymparistd Android Studio IDE

Android Studio on Android-sovelluksille tarkoitettu ohjelmointiymparisto (IDE). Se
on mahdollista ladata ilmaiseksi Windows-, MacOs- ja Linux-kayttojarjestelmille.
(3.) Android Studio IDE tarjoaa ohjelmoijalle kayttoliittyman, jossa voi kehittda
sovellustaan ja saada sovelluksen kayttoon tietyt laajennukset, kuten Android
SDK, seka tuen ja valmiit kirjastot peruskomponenteille. Android Studiolla on
mahdollista suorittaa koodi kayttamalla virtuaalikonetta eli emulaattoria, joka si-
mulaattorin tapaan nayttaa ohjelman toiminnan, mutta myos vastaa oikean so-
velluksen toimintaa (kuva 8). Emulaattori voidaan valita halutun laitteen ja API-

version mukaan ja niitd voi luoda useita erilaisia. Yleensa kun uusi laite tai uusi

18



Android-versio saapuu markkinoille, on mahdollista ladata uusimmat versiot

my6s Android Studion AVD-virtuaalikoneisiin.

Type | Na.. APl [Targ.. CPU/ABI

Ch - . 28 - x86

Play Store |Res...

ol
File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
phone ; app / src ) main } Java ) com ) example / laurap / cwms_smartphone « % app ¥ |

e Android = ~ * h1_add_orderxml ey order_list_layout_ m1.xml
2,
E v riape O
:' v manifests
= %AndroidMamifestxml ‘D p.cwms_smartphone.General;
w v java ) o
@ 2 hnotation.NonNull;
5
4% v com.example.laurap. I *. .app.Alertpialog;
.LJJ > Authentication L .app.AppCompatActivity;

> Colorlnventory g Q‘\

> Fbase .widget.Toolbar;

> General T k — - N Ptils;

> ListForOrders E n'SEl ' I # Android Virtual Device Manager

> Search

€ StartPage b 5 -
> com.example.laurap.c v ] Your V|rtua| DEEVICE!S

o > com.example.laurap.c ' Android Studio
S 7
g > generatedJava
g > res
=1

v (% Gradle Scripts

2 build.gradle (Project: phon|
D} build.gradle (Module: app E
0 w22 . X806

1/ gradle-wrapper.properties|
= proguard-rules.pro (ProGu

O - w28 . 86

N gradle.properties (Project Eiké ole tunnuksia? Rekisterdidy tista

% Build variants

O settings.gradle (Project Sef
1i1local.properties (SDK Loca|

-+ Create Virtual Device...

¥ 2 Favorites

P a:run “2ToD0 LY Build
[0 Gradle build finished in 2 m 42 s 870

KUVA 8. Android Studio IDE, jonka emulaattorissa testataan opinnaytetyon so-

vellusta.

4.4 Firebase-konsoli

Firebase on Googlen hallinnoima pilvipalvelu, jossa voi monella tavalla hallin-
noida sovelluksesta kerattya dataa, seka sovelluksen kayttdoikeuksia. Opinnay-
tetydssa oli tarpeellista saada sieltd kayttéon reaaliaikainen tietokanta ja auten-

kointi, jotta pystytadn hallinnoimaan kuka sovellusta saa kayttaa.
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4.4.1 Real Time Database -tietokanta

Firebase Real Time Database on pilvipalvelu, jonne sovelluksen kerddmat tiedot
tallentuvat reaaliaikaisesti. Tiedot tallentuvat JSON-muodossa ja synkronoituvat
l&hes valittomasti kayttajilleen, silla tyypillisten http-kutsujen sijaan Firebase kéayt-
tada datasynkronointia ja lahettaa kayttajalle uusia tietoja heti, kun se paivitetaan
(kuva 9) . Jos sovelluksen kayttaja on offline-tilassa, tiedot synkronoituvat tieto-
kantaan, kun yhteys palautuu. Realtime Databasen Security Rules-asetuksista
kehittaja voi maaritelld, minka laajuiset kayttooikeudet sovelluksen kayttajille sal-
litaan. (4.)

database-66ac?
= colorinfo

1
i

8- -LRMv9BPcluSD3qgkkXcK

O -LRPQwIZE-zHj9eHOYKL + X
=.. colors

n -LRMv9BPcluSD3qgkkXcK
I - -LRMvI84T02ZMvwqgk4Lpw
- -LRMvP5V7nGPurqjUcOh
- -LRNOUS-02MELGTrSjIFY
- -LRNS1cFMUVtXceZ-pfg

- -LRPgwlZE-zHj9eHOYKL
8- -LRUsd_tAEvtlc5LBtI5

- orderinfo

- orderinfo_m1
- orders
- orders_m1

. shifts

KUVA 9. Firebase Realtime Database, JISON-rakenne
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4.4.2 Autentikointi, Firebase Authentication

Firebase mahdollistaa kayttajan identiteetin tunnistamisen erilaisilla tunnistautu-
mismahdollisuuksilla (kuva 10). Ongelmatilanteissa sovelluksenkehittjan tai yl-
l&pitajan on mahdollista estaa haluttu kayttajatili, jolloin han ei endé paase kirjau-
tumaan takaisin sovellukseen. Vaihtoehtoisesti tarvittaessa yllapitaja voi myos
resetoida kayttajan salasanan tai poistaa koko kayttajatilin. (5.)

Firebase

I

O

KUVA 10. Erilaisia palveluntarjoajia Firebase-tunnistautumiseen (5.)
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5 KAYTTOLITTYMAN OSAT JA TOTEUTUS

5.1 Tunnistautuminen

Sovellukseen kirjautuminen edellyttdaa kayttajatilin luomista. Kun kayttaja on
asentanut sovelluksen, aloitussivu ohjaa kirjautumaan sovellukseen tai vaihtoeh-
toisesti rekisterditymaan kayttajaksi (kuva 11). Kayttajan rekisteroidyttya sovel-

lukseen, hanen kayttajatietonsa tallentuvat Firebasen kayttajatietoihin.

Tekniserid
Tekniseri Teknisers

VAIHDA SALASANA

POISTA KAYTTAJATILISI

KIRJAUDI
JA0DY REKISTEROIDY

Eikd ole tunnuksia? Rekisterdidy tdsta R . - L
Onko sinulla jo tunnukset? Kirjaudu tasta

KUVA 11. Sovelluksen kirjautuminen, rekisterdinti ja profiilin hallinta.

5.1.1 Rekisterdityminen

Jotta rekisterdityminen onnistuu, on kayttajan sahkodpostiosoitteen oltava oikea
osoite ja salasanan riittavan pitka. Kun tietojen syottamisen jalkeen kayttaja pai-
naa REKISTEROIDY-painiketta, painikkeelle asetettu setOnClickListener-metodi
tarkastaa, ettd taytetyt kentat tayttavat ehdot. Jos ehdot tayttyvat, uusi kayttajatili
luodaan CreateUserWithEmailAndPassword -metodilla (kuva 12). Taman jalkeen
sovellus ohjautuu seuraavaan aktiviteettiin. Jos kayttajatilin luominen epaonnis-

tuu, tama ilmoitetaan kayttajan naytolle.
22



auth.createUsserWithEmailAndPassword(email, password)
.addOnCompletelistener ( actiVity! SignupiActivity.this, (task) — {
if (task.isSuccessful())
Toast.makeTsxt( (ontex: Signuplctivity.this,
text: "Uusi kayttadjatunnus luotu!", Toast.LENGTH SHORT) .show();

progressBar.setVisibility (View.GONE) ;

if (!task.isSuccessful()) {
Toast.makeText( context: signuphActivity.this,
text: |"Kayttijatunnuksen luonti epdonnistui!™ + task.getException(),
TDast.LENGTq_SHORT).sth{);
} else {

startActivity(new Intent( packageContext: SignupActivity.this, StartPage.class));

finish();

KUVA 12. CreateUserWithEmailAndPassword-metodi

5.1.2 Kirjautuminen

Rekisteroitymisen jalkeen kayttaja pystyy jatkossa kirjautumaan sovellukseen
tunnuksillaan. Kirjautumissivulla KIRJAUDU-painikkeelle on vastaavasti asetettu
kuuntelija, joka varmistaa, etta kayttaja ja salasana tasmaavat. Jos tiedot on syo-
tetty virheellisesti, kayttajan naytolle lahetaan virheilmoitus (kuva 13). Kun kentat
on taytetty oikein, kayttaja vahvistetaan signinwWithEmailAndPassword -metodilla
(kuva 14). Taman jalkeen Firebase Authentication -tiedoista vahvistetaan kirjau-
tumistunnuksilla rekisteroitynyt henkild getCurrentUser-metodilla (kuva 15). On-

nistuneen tunnistautumisen jalkeen sovellus ohjautuu paasivulle (kuva 16).
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btn_;ogin.setOnClickListener((v] - {
String email = et email.getText () .toString();

. £ *

if (TextUtils.isEmpty(email)) {

Toast.makeText (gethpplicationContext (),
text: "Systsd sdhkopostioscitel”, Toast.LENGTH SHORT) .show();

return;

Ve

{

if (TextUtils.isEmpty(password))

Toast.makeText (getBpplicationContext (),
text: |"Sy5td salasanal™, Toast.LENGTq_SHORT}.show(};

return;

KUVA 13. setOnClickListener-metodi

auth.signInWithEmailhndPassword (email, password)
.addonCompletelListensr ( activity: LoginActivity.this, (task) — {

progressBar.setVisibility (View. GONE) ;

if (!task.isSuccessful()) {

if (password.length() < &) {
et_password.setEerr(“Salasana on liian lyhyt, min. 6 merkkial!"™);

I Tocast

} else {

Toast.makeText( COntext: LoginActivity.this,
getString (R.string.auth failed),
TDast.LENGTg_LONG}.sth(};

1
} else |
Intent intent = new Intent( packageContext! LoginActivity.this, StartPage.class);

startActivity (intent);

finish();

}):

KUVA 14. signinWithEmailAndPassword -metodissa vahvistetaan kayttaja.

252 aUutil

Fi

auth = Firebaseluth.gstInstancs();

I

if (auth.getCurrentUser() != null) {
startActivity(new Intent ( packageContext: LoginActiwvity.this, StartPage.class));

finish();
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KUVA 15. getCurrentUser-metodilla saadaan kayttoon kayttajatilintiedot. Kun kir-

jautuminen on onnistunut, sovellus siirtyy aloitussivulle.

LA AP BAL

LISAA VARI HAE VARI
PAINO
TILAUSLISTA mASUEAE
MIMAKI HAE MIMAKI
TILAUSLISTA TILAUS
X SIivVOuUs
SAVYTYS VUOROT

KUVA 16. Onnistuneen tunnistautumisen jalkeen sovellus ohjautuu paasivulle.

5.1.3 Profiilinhallinta

Profiilinhallinnassa kayttajan on mahdollista vaihtaa salasanansa (kuva 17), pois-
taa kayttgjatilinsa ja kirjautua ulos sovelluksesta (kuva 18). Salasanan vaihto ta-
pahtuu samankaltaisesti kuin salasanan luominen ja se edellyttaa, etta sille an-

netut ehdot tayttyvat.
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Passw

btn confirm pw change.setOnClickListensr ((v) — {
progressBar.setVisibility (View. VISIBLE) ;
if (user != null && !et new password.getText().toString().trim().squals("")) {
if (et new password.getText () .toString() .trim().length() < €} {
et new password.setError ("Salasana on liian lyhyt, minimi 6 merkkia");
progressBar.setVisibility (View.GONE) ;
} else |
user.updatel?assword(et_new_password.get'l‘ext(} -to8tring() -trim())
.addonCompletelistener ((task) — {

if (task.isSuccessful())

text: "Salasanasi on wvaihdettu!", Toast.LENGTH SHOR!
signOut () ;
progressBar.setVisibility (View. GONE) ;

v.this,
text: I"Salasana.n vaihto epdonnistui!", Toast.LENGTH
progressBar.setVisibility (View.GONE) ;

(et _new password.getText().toString().trim().equals("")) {

npty di

et _new password.setError ("Sydtd salasana");

progressBar.setVisibility(View.GONE) ;

btn delete account.setOnClickListener ((v) — {
progressBar.setVisibility (View. VISIBLE) ;
if (user != null) {
uzer.delete ()
.addOnCompletelistener ( (task) — {
if (task.isSuccessful()) |

text: "Kayttajatilisi on poistettul", Toast.LENGTH SHORT) .show();
startBctivity (new Intent( packageContext: ProfileActiwity.this, SignupActivity.class));
finish();
progressBar.setVisibility (View.GONE) ;

1 else |

text: "Kayttajdatilin poisto epdonnistuil™, Toast.LENGTH SHORT) .show();
progressBar.setVisibility (View.GONE) ;

btn_sign out. setoOnClickListener((v) — { signout(); }};

public wvoid signOut() { auth.signOut(); }

KUVA 18. Kayttgjatilin poisto ja uloskirjautuminen
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5.2 Lisaa vari -toiminto

Lisaa vari -toiminnon tarkoituksena on se, etta kun painaja on maarittanyt vari-
kartan mukaisen reseptin, han voi sen tallentaa tietokantaan, josta se on taas
tarvittaessa uudelleen loydettavissa. Kun kayttaja on tayttanyt ylaosaan tarvitta-
vat tiedot ja painanut LISAA VARI -painiketta, tieto siirtyy alaosan listaan. Jos
tietoja tarvitsee viela jalkeenpain muokata, valitaan listalta muokattava kohde ja
pitkalla painalluksella saadaan auki tietojen muokkaus dialogi. Normaali painal-
luksesta taas avautuu aktiviteetti, jossa voi lisatéa varikohtaisia lisatietoja. (kuva
19)

=, LA 4 EAL) 3Uw 40919 M 31 ® 40919
[ Vari sdvy... ] [ Valitse P&avari... ]

‘ Sybta resepti... ’ qwerty

[ Ohenne.. ] [ Liséitieto... ] Toinen testi aihe

Muokkaa tietoja : qwerty Huomautus -
LISAA VARI

_ Valhda nlm‘
e —
Vaihda resepti

E— s
qwerty
[ ] Vaihda Ohenne L
Reseptl: ttt Testi aihe
ST Vaihda Lisatieto ,
Lisétieto: er Lisatiet
Paavari: Valkea Valitse Paavari... A

Toinen testi aihe

Ohenne: zxz
Lisatieto: xx POISTA VARI
Paavari: Punainen

=L ] _
Resepti: xxx Huomautus

testi ]

Resepti
Ohenne:

Lisatieto:

Paavéri: Valitse Paavéri...

KUVA 19. Ensimmaisena perusnakyma, toisena muokkausnakyma ja kolman-
tena lisatietojen taytto.

5.2.1 Véaritiedon lisdaminen listalle

Tiedon lisays listalle on toteutettu onStart-metodissa, jossa luodaan uusi addVa-
lueEventListener. TAssa luokassa taas kutsutaan onDataChange()-metodia, jotta
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for-loopissa saataisiin kayttoon DataSnapshot, joka siséltda tietokantakohtaiset
tiedot (kuva 20).

e s e rerricds meFhood AnSEs

Boverrides
protected woid on3tart() |

super.onStart () ;

a2 lusEventListens f 2 f

databaseColors.addValusEventListener (new ValueEventListener () {

BOoverride

public void onDataChange (ENonMNull DataSnapshot dataSnapshot) |
colorList.clear();

for (DataSnapshot colorSnapshot : dataSnapshot.getChildren()){

Color color = colorSnapshot.getValue (Color.class);

the Jact sdcddeo T loar +o show 1o F1ired

listViewColors.set3tackFromBottom (true) ;
colorList.add(color) ;

}

"reate ArrayAdapter

ColorList adapter = new ColorList( contex: addcolor.this, ecolorList);

listViewColors.sethdapter (adapter) ;

BOverride

public void onCancelled(ENonNull DatabaseError datakaseError) {

KUVA 20. onStart-metodi.

5.2.2 Véritiedon paéivitys ja poisto

Varitiedon paivitys- ja poistotoiminto on toteutettu kayttamalla dialogia eli valin-
taikkunaa, joka on ohjelmoitu ilmestymaan pitkasta painalluksesta. Taméa tapah-
tuu maarittamalla setlitemOnLongClickListener varilistan kohteelle (kuva 21). Dia-
logissa kayttaja voi paivittda tiedot tayttdmalla pakolliset kentat tai vaihtoehtoi-
sesti poistaa tiedot kokonaan. Dialogissa tapahtuvia muutoksia kuuntelee kaksi

erillistd nappaimille asetettua kuuntelijaa (kuva 22).
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‘setITtemOnLonoaClickl =ner for 13 ViewCol

sevdteminlbongCll oKLl STENs

listViewColors.setOnItemLongCllickListener ( (parent, wview, i, 1) — {

Color color = eolorlist.get(i);
showUpdateDialog (color.getColorId({), color.getColorMName (),
oclor.getColorName2 (), color.getColorMName3 (), color.getColorName4());

return false;

KUVA 21. setltemOnLongClickListener.

btn update.setOnClickListener((v) — {

String nams = =t colornams.getText () .toString().trim();

String name2 = =t colornameZ.getText () .toString () .trim();
String name3 = =t colorname3.getText () .toString().trim();
String nams4 = =t colorname4.getText () .toString() .txrim();
String main = spinnser main.getSelectedItem().toString();

if(TextUtils.isEmpty(nams) ) {
et _colorname.setError ("Pakollinen tieto");

return;

1
if (TextUtils.isEmpty (nams2)) |
et_colorname.setError ("Pakollinen tieto");

return;

1
if(TextUtils.isEmpty (nams=3)) {
et _colorname.setError ("Pakeollinen tieto");

return;

1
if (TextUtils.isEmpty(nams4)) {
et _colorname.setError ("Pakollinen tieto");

return;

}

updateColor (colorId, name, nams2, nams3, named4, main);

alertDialog.dismiss () ;

by:

btn_delete.5ethClickLi5tener{{v} —+ { deleteColor(colorId); });

KUVA 22. Dialogin nappainten kuuntelijat.
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5.2.3 Véarikohtaiset lisatiedot

Valitsemalla vérilistalta yksittdisen kohteen normaalilla painalluksella paasee li-
saamaan lisatietoja kyseisen varin kohdalle. Ohjelmassa setOnltemClickListener
kuuntelee, kun listalta valittua kohdetta painetaan. Painalluksesta se luo uuden
Intentin ja siirtyy AddInfoActivityyn, jossa lisatiedot voi lisata (kuva 23). Tama to-
teutus toimii samalla periaatteella kuin varinlisdys, mutta taytettavia kenttia on
vahemman ja lisdyksestd luodaan oma JSON-sdie Firebase-tietokantaan (kuva
24). Molemmilla saikeilla on yhteinen Colorld, joka toimii ik&&n kuin Primary keyn

roolissa.

listViewColors.setOnItemClickListener { (adapterView, view, i, 1) — {

naen next activitv

Color color = colorList.get(i);

Intent intent = new Intent (getlpplicationContext(), AddInfolctivity.class);
intent.putExtra{COLOR_ID, color.getColoxrId());

intent.putExtra{COLOR_NAME, color.getColorName () ) ;
intent.putExtra{COLOR_NAME2, color.getColoxrNams2 () ) ;
intent.putExtra{COLOR_HAMES, color.getColorNams3() ) ;

intent.putExtra{COLOR_NAMEJ, color.getColorNames4 () ) ;

startBActivity(intent);

KUVA 23. setOnltemClickListener.
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database-66ac?/

- colorinfo

- -LRMv9BPcluSD3qkkXcK

6 -LRNS1cFMUVtXceZ-pfg

8- -LRPgwlZE-zHj9eHOYKL
= colors

u -LRMv9BPcluSD3qkkXcK
- -LRMvI84T02Mvwgk4Lpw
- -LRMvP5V7nGPurqjUcOh
- -LRNOUS-02MELGrSjIFY
- -LRNS1cFMUVtXceZ-pfg
- -LRPgwlIZE-zHj9eHOYKL

- -LRUsd_tAEvtlc5LBtIS

KUVA 24. colorinfo ja colors ovat erilliset saikeet, mutta niité yhdistdd sama Co-
lorld.

5.3 Tilauslistat

Paino- ja tulostusvareille on sovelluksessa omat tilauslistat. Toteutukset on tehty
samalla periaatteella kuin varinlisays, joten en lahde koodin yksityiskohtia toista-

maan uudelleen, mutta kerron paapiirteittain, millaisia nama tilauslistat ovat.
5.3.1 Painovarien tilauslista

Painovarien tilauslistaan voi lisata tuotteen, maaran, valmistajan, tilauspaivamaa-
ran seka tilauksen tekijan. Tilaus siirtyy LISAA TILAUS -painikkeesta alaosan lis-
talle ja lista siirtyy automaattisesti nayttamaan viimeisimman tilauksen. Dialogista
on mahdollista poistaa tilaus ja se tapahtuu painamalla pitkdan haluttua listan
kohdetta. Normaalipainalluksesta avautuu lisétiedot, johon kayttdja voi merkita
tilaukseen liittyvia tapahtumia muistiin kirjoittamalla ne lisatietokenttddn ja paina-
malla LISAA TIETO -painiketta. (kuva 25)
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Tilaﬂavla tuote..

[ Maaré... ] [
{ Tilaaja... ] [

R — =

Valmistaja...

Pdivays... J

( PMS-123 ]

Valmistaja:-

Maara:5 prk

Tilaaja:L.P Paivays14.11.2018

( PMS-456 )
Valmistaja:XYZ

Ma&ara:0 prk

Tilaaja:L.P Paivays:14.10.2018
qwer
Valmistaja:bb Maara:xx
Tilaaja:mm Paivays:55

PUW 401222

Poista tilaus? : PMS-123

POISTA TILAUS

-] PUW 401224

PMS-123

Syt lisatieto, valitse aihe..

Lisatty hyllyyn -
Lisatieto A
Lisatty hyllyyn

KUVA 25. Tilauslista, tilauksen poisto ja tilauksen lisatiedot.

5.3.2 Tulostusvarien tilauslista

Tulostusvarit lisatddn myds samalla periaatteella. My6s siiné pitkasta painalluk-

sesta avautuu dialogi tilauksen poistoon ja lisatiedot normaalista painalluksesta.

(kuva 26)
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] 2U® 401225 3N 401226 ] 3N W 401225
Cyan...kpl Magenta...kpl

[K-Blackmkpl H White.. kpl ] ’ Clear...kpl ]

ABC-123

[ Primer...kpl ] [ Muu tuote tai lisétieto. ]

Syota lisdtieto, valitse aihe.

[Vérisarja: esim.LUS-1 50] [ Péivdys ] Tilatt .

LISAA TILAUS
T
( Varisarja: ABC-123 J Poista tilaus? : ABC-123 ok
Cyan: 2 Magenta: 3
Yellow: 4 K-Black: 5 Tilattu
White: 6 Clear: -
Primer: - Muu tuote: x

Paivays: 15.11.2018

[ Varisarja: Xxxx ]
Cyan: 1 Magenta: 2

Yellow: 3 K-Black: &

White: 5 Clear: 6

Primer: 8 Muu tuote: 8

Paivays: 16.11.2018

KUVA 26. Tulostusvarien tilauslista, tilauksen poisto ja tilauksen lisétiedot.

5.4 Savytys

Savytystoimintoja on kaksi. Toisessa pystyy hakemaan savyt liikuttamalla sor-
mea variympyran paalla, jolloin se méaarittaa sen kohdan RGB- ja HEX-arvot na-
kyviin naytolle. Toisena vaihtoehtona savy voidaan hakea liikuttamalla kolmea eri
hakupalkkia, joista se laskee sdvyn RGB-arvon. (kuva 27)
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.. 389 401305 ..] 30 P 401304

HEX: RGB: 84, 31,188
RGB: HEX: #541fbc
Red: O ® Red: 255
Green: O ® Creen: 75 —eo
Blue: 0 ® Blue: 255

KUVA 27. Savyt voidaan hakea joko saatamalla savy sopivaksi palkeista tai ha-

kemalla variympyrasta.

5.4.1 Savyn hakeminen kuvasta

Kuvaan valikoitu variympyra, josta 16ytyy mahdollisimman kattavasti eri savyja.
Savyn hakeminen variympyrastéa tapahtuu liikuttamalla sormea ympyran paalla.
Variympyrélle on asetettu ohjelmassa setOnTouchListener, joka kuuntelee nay-
ton kosketusta (kuva 28). Jotta pikseliarvo voidaan maarittaa varille, taytyy bit-
map.getPixelin lukea kosketusta kohdasta RGB-arvo. Kun RGB-arvo on saatu,
siitéd voidaan muuntaa HEX-arvo. Taman jalkeen valittu RGB-arvo maarittda ku-
vaan arvoa vastaavan savyn. RGB- ja HEX -arvot tulostuvat ja kuvan sévy muut-

tuu sitd mukaa, kun sormea liikkutetaan naytolla.
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mImageView.setOnTouchListener ((v, event) — {
if (event.getAction()== MotionEvent.ACTION DOWN || event.getAction() == MotionEvent.ACTION MOVE) {

bitmap = mImageView.getDrawingCache () ;
int pixel = bitmap.getPixel((int)event.getX(), (int)event.get¥());

etting RGB values

red(pixel) ;

green (pixel) ;

blus(pixel) ;

String hex = String.format("#%02x%02x%02x", r, g, b);

mColorView.sstBackgroundColor (rgb(x,g,b));

set RGB, HEX values to textview

mResultTv.setText ("RGB: "+r +", "+ g +", "+ b +"\nHE¥X: "+ hex);

}

return true;

KUVA 28. setOnTouchListener.

5.4.2 Savyn hakeminen palkeista

Koska RGB-varimallissa on kolme eri varikanavaa (Red, Green ja Blue), tarvitaan
jokaiselle ohjelmassa oma saatopalkki. Jokaisella kuvapisteella voi olla 256 eri-
laista kirkkaustasoa, ja jokaiselle palkille on layoutissa maaritelty sen mukaan
maksimiarvo. Android Studiosta I6ytyy tuki RGB-arvoille. Arvot on ohjelmassa
alustettu nollaan ja lukema voi kasvaa aina maariteltyyn maximiarvoonsa asti.
Palkeille on maaritelty setOnSeekBarChangeListener kuuntelija, joka kuuntelee,
mihin arvoon palkki on saadetty. Jokainen kuuntelija kuuntelee vain yhta varia ja
tulostaa vain yhden palkin arvon. Nama kaikki kolme palkkia yhdessa muokkaa-

vat kuvan varia ja RGB-arvoa sita mukaa, kun niitd saaddetaan. (kuva 29)
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Sb_red.5etOnSeekBarChangeListener{new SeekBar.OnSeckBarChangelListener () {
BOverride
public woid onProgressChanged(SeskBar Sk red, int i, boolean ko) {
r = 1i;
Text_r.setText{"RBd: "tr) ;
Text_rgb.setText{"{"+r ERT R ER e R e | -
Text rgb.setBackgroundColor (rgb(r, g, b)}d
1
BOverride
public wvoid onStartTrackingTouch (SeekBar Sb_red) {1}
BOverride

public veoid onStopTrackingTouch (SecekBar 3b_red) {}
bhs

Sb_green.5etOnSeekBarChangeListener{new SeekBar.OnSeekBarChangeListensr () {
BOverride
public woid onProgressChanged(SeskBar Sb greesn, int i, boolean ko) {
g = i;
Text g.setText ("Green: "+g);
Text_rgb.setText{"{"+r + ","+ g +"," +b+t")");
Text rgb.sstBackgroundColor(rgbkl{r, g, b});
1
BOverride
public veoid onStartTrackingTouch (SeekBar Sb_red) {}
BOverride
public void onStopTrackingTouch (SeskBar Skb_red) {}
b

Sb blue.setOnSesekBarChangelistener (new SeskBar.OnSeskBarChangelistener () {

BOverride
public void onProgressChanged(SeskBar Sb_klus, int i, boolean ko) |
b = 1i;
Text_b.setText{"Blue: "+b) ;
Text_rgb.setText{"{"+r + ", "+ g +"," + b +t"}");
Text rgb.setBackgroundColor(rgbl{r, g, bl);

KUVA 29. RGB-palkkien kuuntelijat.

5.5 Haku

Sovelluksessa on kolme erilaista hakuvaihtoehtoa, yksi resepteille, toinen paino-

vareille ja kolmas tulostusvéreille. Tassa sovelluksessa olen toteuttanut kyselyt

niin, etta kayttaja pystyy hakemaan kirfjaamansa reseptin joko reseptin nimella tai

sen paavarilla. Tilauslistat puolestaan voidaan hakea joko tuotteen nimella, vari-

sarjalla tai paivayksella. Kaytdnndssa jokaiseen hakuvaihtoehtoon on ohjelmoitu
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kaksi arvoa, milla niita voi hakea (kuva 32). Haettu resepti on tallennettuna JSON-
muodossa Firebase tietokannassa (kuva 31). Tietoa haetaan tietokannasta for-
loopissa, jossa on madritelty if- ja else if-lauseet, joihin on lisatty mita arvoja nay-
tetdan, kun resepti nékyy naytdlla (kuva 32). Lauseisiin on maéaaritelty myos,
kuinka monta hakutulosta naytdlle listautuu ja haku huomioi pienella ja isoilla kir-
jaimilla kirjoitetut vastaavat sanat hakutuloksiin. Hakutulokseen myos lisataéan

teksti siitd, mita haettu arvo edustaa (kuva 33).
5.5.1 Varireseptin haku

Variresepteja voi hakea tietokannasta kahdella eri hakuarvolla, jotka ovat savyn
nimi ja paavari. Haettavan savyn nimen yleensa maarittaa varikartan mukainen
savy, eli esim. RAL- tai PMS-arvo, joka on méaaritetty silloin, kun vari on tietokan-
taan tallennettu. Toinen sovellukseen ohjelmoitu hakuvaihtoehto on paavari.

Paavarilla hakien kayttaja voi etsia suuntaa antavaa reseptia (kuva 30).

PNEY 401424

kel

Savy: PMS-234

Resepti: vari X / 4g, vari Y /10g, vari Z / 70g
Ohenne: Thinner x
Lisatieto: XxYy

Paavari: Keltainen

KUVA 30. Varireseptia haetaan paavarilla.
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database-66ac?

-{ colorinfo + X |

é -LRMv9BPcluSD3qgkkXcK
ﬂ -LRNS1cFMUVtXceZ-pfg
ﬂ -LRPgwlZE-zHj9eHOYKL

--- colors

n -LRMv9BPcluSD3qkkXcK

n -LRMvI84T02Mvwgk4Lpw

4. -LRMvP5V7nGPurgjUcOh

~~~~~~~ colorld: "-LRMvP5V7nGPurqjUcO

------- colorMain: "Punainen

------- colorName: "PMS-567

~~~~~~~ colorName2: "vari X / 36g, vari Y / 46g, vari Z /

------- colorName3: "Thinner y

~~~~~~~ colorName4: "XxYy
3 -LRNOUS-02MELGrSjIFY
:I -LRNS1cFMUVtXceZ-pfg
IJ -LRPgwlZE-zHj9eHOYKL
II -LRUsd_tAEvtlc5LBtIS

KUVA 31. Variresepti JSON-muodossa.

38



e N 77 ~Tors JERTI —
. 211 Colors SLring

Hy

3 h a or ma rohed

for (DataSnapshot snapshot : dataSnapshot.getChildren()) {

String color name = snapshot.child("colorName") .getValue (String.class);
String color name2 = snapshot.child("colorName2") .getValue (String.class) ;
String color_name3 = snapshot.child("colorName3") .getValue (String.class);
String color_nams4 = snapshot.child("colorNamed") .getValue (String.class) ;
String color main = snapshot.child("colorMain") .getValue (String.class);

if (color_name.toLowerCase(].contains(searchedstring.tDLDwerCase{))) {
colorNameList.add (color_ nams) ;
recipeNameList.add (color_nams=2);
thinnerNameList.add (color_name3) ;
otherNameList.add (color name4);
mainNameList.add{color_main};

counter++;

} else if (color_main.toLowerCase().contains(searchedstring.tDLDwerCase(}}} {
colorNameList.add (color name);
recipeNameList.add (color_nams2) ;
thinnerNameList.add(color_name3);

otherNameList.add (color name4);

mainNameList.add({color_main);

counter++;

=]
o

if (counter == 5

break;

KUVA 32. Haku Firebase-tietokannasta.

@Override

public void onBindViewHolder (SearchViewHolder holder, int position) {

holder.color_pame.3etText(“Savy: " + colorNameLlist.get (position));
holder.recipe name.sstText (" Resepti: " +colorRecipelist.get (position));
holder.thinne;_name.setText("Ohenne: " + golorThinnerList.get (position));

hnlder.other_pame.setText(“Lisatieto: " + golorOtherList.get (position));

thder.maiq_name.setText("Paavari: " + colorMain.get (position));

KUVA 33. SearchAdapter.java luokassa kutsutaan onBindViewHolder metodia.

Tassa kohtaa myo0s lisataan haettavaan tietoon méaarite siita, mita haettu tieto on.
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5.5.2 Tilauslistojen haku

Tilauslistojen haku toimii tdysin samalla tavalla kuin vériresepteissékin, mutta ne
haetaan Firebase-tietokannan eri saikeista ja eri laajuisina. Hakutulos perustuu
siihen, mité tietoja tilauskohteesta on ollut tarpeellista tallentaa. Hakuarvoiksi on

maaritelty tilattavan tuotteen nimitys, varisarja ja tilauspaivamaara (kuva 34).

] XU W 401424 m FUW 401424

m a
RAL-123 ABC-123

Valmistaja: 5 prk Cyan: 2 Magenta:3

Maara:Valmistaja X Yellow: 4 K-Black: 5
Tilaaja: LP White: 6 Clear:-
1B Primer: - Muu tuote: x

1511.2018 15.11.2018

PMS-123

Valmistaja: 5 prk
M&4ra:-
Tilaaja: LP
14.11.2018

KUVA 34. Tilausten haku.

5.6 Vuorolista

Sovellukseen on lisatty vuorolista, johon viikoittaisen vastuuhenkilon voi merkita.
Lista toimii samalla periaatteella ja toteutuksella kuin varinlisdys- ja tilauslista -

toiminnot. (kuva 35)
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. 2L " 401604 3C " 40604

Viikkq nro..

[ Henkild...

LISAA VUORO

N —

( VK: 47 ]

Vuorossa: Henkilé A Poista vuoro? : 50

————

Vuorossa: Henkilo B

( VK: 49 ]

Vuorossa: Henkild Z

( VK: 50 ]

Vuorossa: Henkilo A

KUVA 35. Vuorolista ja vuoron poistaminen.
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6 TULOKSET

Lopputuloksena syntyi sovellus, jolla kayttaja voi kirjata varireseptinsa seka ha-
kea olemassa olevia resepteja. Kayttaja voi myos tayttaa tilauslistaan tilauksensa
seka etsia aikaisempia tilauksia paivayksen, tuotteen tai varisarjan perusteella.
Sovelluksen kayttaja voi rekisteroitya sovelluksen kayttédjaksi seka vaihtaa sala-
sanansa tai poistaa kayttajatilinsa. Lisaksi kayttaja voi merkitd ja poistaa variva-
raston siivousvuoroja. Savytys-osiossa puolestaan kayttaja voi hakea sopivanlai-
sen savyn RGB- ja HEX-arvoja.

Sovellus on helppokayttdinen, se ohjaa kayttajaansa tayttamaan vaaditut kentat
ja sen toiminnot on keskitetty yhteen nakymaan, jotta ne ovat siitd mahdollisim-
man helposti nahtavilla. Naiden lisaksi taytettavissa kentissa on vinkki siita, mita
kenttdan taytyy tayttad. Jos kayttaja on tayttanyt kentén vaarin tai se on taytta-
matta, sovellus lahettad kayttajan nayttéon virheviestin. Eri listoista on tehty help-
polukuisia, ja ne on otsikoitu selkeasti, jotta kayttajan on helppo nahda, mita lis-
talle sisaltyy. Naiden liséaksi myos tietokannasta haettuun dataan on lisatty teksti,
mitd haettu arvo edustaa, jotta haettu data olisi myods helppolukuisessa muo-

dossa.

Jatkokehityksessa sovellukseen tuli viela lisda hakuvaihtoehtoja. Listauksiin tuli
jarjestysnumero, jolla erotetaan toisistaan samalla arvolla maaritetyt kohteet.
Muutoksia tuli myés moneen layouttiin, silla eri resoluutioiset laitteet nayttavat
komponentit eri tavoin. Ohjelmaa myds muokattiin niin, etta tilauslistoihin voi mer-

kita tiedon siitd, missa vaiheessa tilaus etenee.
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7 POHDINTA

Opinnaytetyon aiheena oli sovellus, jonka tarkoituksena on selkeyttaa ja helpot-
taa varivaraston kayttoéa ja hallintaa yhdistamalla kaytettyja menetelmia yhteen

sovellukseen. Tuloksena syntyi myds sen mukainen sovellus.

Aihe oli mielenkiintoinen, silla tydelamassa on tullut vastaan paljon sellaisia asi-
oita, joita voisi digitalisoida. Oikein toteutettuna digitalisointi edesauttaa tiedon
kulkemista kaikille osapuolille ja voi pienentaéa virheiden riskeja monella tavalla.
Esimerkiksi, jos sovelluksen kayttaja tekee varireseptin, jonka arvot poikkeavat
toisen tekemasta vastaavasta savystd, voidaan nopeasti reagoida siihen, onko
toinen niista vaara savy. Toisaalta taas tilauslistoista, voi laskea keskimaaraista
kulutusta ja nain ennakoida varsinaisia tilauksia etukateen. Tamé edesauttaa
valttamaan tuotantokatkoksia ja toisaalta myds turhia tilauksia, jos jotakin tuotetta
kuluu harvoin. Sovellukseen sisaltyva savyn maaritys RGB- ja HEX -arvoilla puo-
lestaan voi auttaa kayttajaa varin maarityksessa, mutta koska tassa toteutuk-
sessa se on varsin suppea, nakisin sen tulevaisuudessa hyvéana kehityskoh-

teena.

Mielestani tavoitin opinnaytetyéhon asetetut tavoitteet ja lopputuloksena oli toi-
miva sovellus, joka ajaa asiansa. Pienia parannuksia ja jatkokehitys ideoita ilmeni
viela loppumetreilld, ja nailla nakymin kehitystyota jatketaan kayttdonoton jal-
keenkin. TAma oli mielestani hyvin mielenkiintoinen ja haastava projekti. Toivon,

etta tasta sovelluksesta on seka tydnantajalle etta tyontekijoille iloa ja hyotya.
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