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through the organization overall of event and how we organized our Tatu and Patu take over the
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1 JOHDANTO

Lapsille on tarkeaa luoda kulttuurillisia iimaisia ja kaikille avoimia tapahtumia. Tapahtumien kautta
lasten on hyva tutustua kirjastoon ja mahdollisesti tapahtuma innostaa lapsia ja aikuisia kayttamaan
enemman kirjaston palveluita. Oulun kaupunki on perustanut vuonna 2016 Lasten kulttuurikau-
punki Oulu -sivuston. Oululaiset lastenkulttuuritekijat lupaavat yhdessa, etta vuoden jokaisena vii-
konloppuna lapsille on tarjolla laadukasta lastenkulttuuria. Lupauksen antajiin kuuluu kaupungin
kulttuurilaitokset seka useat festivaalit ja kolmannen sektorin toimijat. Lasten kulttuurikaupunki
Oulu -sivustolle nostetaan jokin yksittainen tapahtuma suuremmin esille ja heidan Facebook-si-
vuille listataan kaikki lastentapahtumat Oulussa, jotka sivustolle vain ilmoitetaan. Lasten kulttuuri-
kaupunki Oulu -sivustolta 16ytyy tapahtumavinkkien lisdksi myds listattuna oululaisia lastenkulttuu-

rin kayntikohteita ja harrastusmahdollisuuksia. (Oulun kaupunki 2018a.)

Tama opinnaytetyd kasittelee Tatu ja Patu valtaavat kirjaston — lastentapahtuma Oulun kaupungin-
kirjastossa jarjestamisté. Opinnéytetyd on luonteeltaan toiminnallinen, jolloin sen tarkein kriteeri on,
ettd se kohdistuu johonkin kaytanndssé tehtdvaan tyohon ja sen raportointiin tutkimusviestinnan
keinoin (Vilkka & Airaksinen 2003, 9). Tapahtuman tavoitteena on luoda ilon taytteinen paiva lap-
sille, aktivoida kirjaston palveluiden kayttoa ja innostaa lukemiseen. Tapahtuman tavoite on myos
olla viihteellinen ja laadukas kulttuuritapahtuma lapsille ja olla osa Oulun kaupungin lupausta luoda

lapsille kulttuuritapahtumia vuoden jokaisena viikonloppuna.

Tatu ja Patu ovat veljekset, jotka seikkailevat Aino Havukaisen ja Sami Toivosen kirjoittamissa ja
kuvittamissa lastenkirjoissa. Tatu ja Patu kirjoja on julkaistu tahan mennessé 16 kappaletta, néiden
lisaksi Tatu ja Patu seikkailevat neljassa Veera-kirjassa. Havukainen ja Toivonen ovat saaneet

lukuisia palkintoja liittyen tydhdnsa ja Tatuun ja Patuun. (Otava 2018.)

Tapahtumaa jarjestaessa tutustumme tapahtuman jarjestamisen eri vaiheisiin eli ideointiin, suun-
nitteluun, toteutukseen ja purkuun. Samalla analysoimme, millainen on laadukas kulttuuritapah-
tuma -termi ja sitd, mika tekee lasten tapahtumasta onnistuneen kulttuurillisen kokemuksen lapsille.
Pohdimme myos mita hyotya lapsille on laadukkaista kulttuuritapahtumista. Opinndytetydssa ka-

sittelemme my0s lukemaan innostamista ja lukemisen hyotyja.



Tatu ja Patu valtaavat kirjasto — lastentapahtuma Oulun kaupunginkirjastossa tapahtuman jarjes-
taminen lahti liikkkeelle kiinnostuksesta tehda yhdessa opinnaytetyd tapahtuman jarjestamisesta.
Kavimme lapi erilaisia kirjaston tapahtumia kuten lukupiiria, nuortentapahtumia, lastentapahtumia
ja mietimme, mika olisi meille se mieluisa ja sopiva tapahtuma jarjestettavaksi. Kahdestaan jarjes-
tettava tapahtuma ja mahdollisuus saada muita kirjastoalan opiskelijoita tapahtumaan avustamaan
loi tilaisuuden jarjestaa suuremman tapahtuman, joten paadyimme jarjestamaan lastentapahtu-
maa. Lahdimme suunnittelemaan noin 100 hengen tapahtumaa. Kavimme lapi erilaisia teemavaih-
toehtoja tapahtumallemme, kuten Harry Potterin ja Outolinnun, kunnes Hilma sai idean perheelli-
selta siskoltaan ja paatimme jarjestaa Tatu ja Patu valtaavat kirjaston -tapahtuman. Tapahtumasta
halusimme suuren heti alusta alkaen ja halusimme, etta Tatu ja Patu todella ovat kirjaston huomion

keskipisteessa paivan ajan, joten nimesimme tapahtuman tavoitteemme mukaan.



2 TATUJAPATU

Tatu ja Patu ovat Aino Havukaisen ja Sami Toivosen kehittdmét veljekset, jotka seikkailevat kir-
joissa ystaviensa kanssa. Tatu ja Patu -hahmot esiintyivat ensin Veera-kirjoissa, joita ehti ilmestya
4 Kirjaa. Pian suuren suosion vuoksi Havukainen ja Toivonen paattivat kirjoittaa veljeksille omia
seikkailuja. Kirjat saavuttivat ennennakemattoman suosion, joka on kestanyt jo 20 vuotta, eika lop-

pua nay. (Otava 2018.)

Outolassa asuvat veljekset seikkailevat ihmisten maailmassa, joka on heille kummallinen. Maail-
man erilaisuus aiheuttaa Tatulle ja Patulle monenlaisia seikkailuja ja vaarinkasityksia ja saa lukijan
katsomaan normaalilta tuntuvia asioita toiselta kantilta. Tatu ja Patu seikkailevat niin avaruudessa
kuin Helsingin keskustassakin. Kirjoissa tarkastellaan esim. syomista, joulua ja unia asiasta ennalta
tietamattoman nakokulmasta ja kysellaan kysymyksia, joita ei tule valttamatta ajatelleeksi jokapai-

vaisista asioista.

Aino Havukainen on ammatiltaan graafinen suunnittelija. Sita ennen han on toiminut multimedia-
suunnittelijana ja mainostoimistossa AD-tehtavissa. Sami Toivonen on ammatiltaan myds graafi-
nen suunnittelija. Molemmat ovat toimineet freelancereina vuodesta 1996. Nykyaan Havukainen ja
Toivonen asuvat Sastamalassa ja toimivat lastenkirjailijoina, graafisina suunnittelijoina ja kuvitta-
jina. Pariskunta on kuvittanut omien kirjojensa lisaksi myos lukuisia muiden kirjailijoiden kirjoittamia

kirjoja. Lis&ksi he ovat olleet tekemassa Risto Réppaéja -animaatiosarjaa Ylelle. (Otava 2018.)

Tatu ja Patu -kirjat ovat hyvinkin tunnettuja erityisesti lapsiperheiden parissa. Teimme epavirallista
taustatutkimusta omien laheisten lapsiperheiden parissa. Kyselimme sopivia ideoita lastentapah-
tumaan ja esiin tuli nopeasti Tatu ja Patu. Vuoden 2017 lopussa Tatu ja Patu tekijoineen nakyivat
uutisotsikoissa erityisesti Aino Havukaisen ja Sami Toivosen saadessa 15 000 euron arvoisen las-
tenkulttuuri valtionpalkinnon pitkaaikaisesta tyostaan lastenkulttuurin hyvaksi ja lukemaan innosta-

misesta (Taiteenedistamiskeskus 2017).

Tatu ja Patu ovat monipuolisuutensa vuoksi hyva aihe tapahtumalle, silla heihin voi liittda monen-
laista tekemista. Lisaksi kirjojen suosio toi varmuutta tapahtuman jarjestamiseen, silla jo pelkka
Tatu ja Patu nimi tuo asiakkaita paikalle. Helmet-kirjastojen tekeman Excel-taulukon 100 eniten

lainattua lastenkirjaa pohjalta tehdysta Taulukosta 1 nakee, etta Tatu ja Patu -kirjat ovat pitdneet



suosionsa jo vuodesta 2014 asti. Vuonna 2014 kaksi suosituinta kirjaa olivat Tatu ja Patu -kirjoja.
Taulukosta 2 nakee Tatu ja Patu -kirjojen suosion kasvun, vuonna 2017 ensimmaiset 11. suosi-
tuinta kirjaa olivat kaikki Tatu ja Patu -kirjoja. Kirjojen suosion kasvun liséksi ainoa muutos lainais-
tilastojen mukaan on kirjojen suosion jarjestys. Vuonna 2014 Tatun ja Patun avaruusseikkailu oli
suosituin Tatu ja Patu -kirja, kunnes vuonna 2016 Tatu ja Patu tydntouhussa meni sen ohitse.
(HelMet, Excel-taulukko.) Taulukoiden tiedot I6ytyvat kokonaisuudessaan: HelMet, Excel-taulukko.

Lainauskerrat1.1.-31.3.2014
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Taulukko 1 Lainauskerrat 1.1.-31.3.2014

Lainauskerrat1.1.-31.3.2017

Taulukko 2 Lainauskerrat 1.1.-31.3.2017


http://www.hel.fi/static/kirjasto/hri/helmet_100enitenlainattua_lastenkirjat_2014-.xls?web=1

Tatu ja Patu -sarjan suosio ulottuu my6s Suomen rajojen ulkopuolelle ja sarjan oikeuksia on myyty
jo 21 maahan. Havukainen ja Toivonen ovat saaneet useita palkintoja Tatu ja Patu -kirjoilla mm.
Finlandia Junior 2007 ja Saksalaisen Fuldan lastenakatemian Kultainen lukutoukka -palkinnon
2011. Tatu ja Patu innostus on kasvanut niin suureksi, ettd Sastamalaan on suunniteltu Tatu ja
Patu -taloa, mutta toistaiseksi talon suunnittelu on viela jaissa, silla talon suunnitelmat eivat vas-
tanneet kirjojen standardia. Kirjailijat eivat halunneet rakentaa puolitekoista nahtavyytta lukijoille,

vaan talon taytyisi olla "Tatu-Patumainen”. (Vikman 2018.)
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3 TAPAHTUMA

Tapahtuma voi olla luonteeltaan joko tavoitteellinen asiatapahtuma tai elamyksellinen viihdetapah-
tuma tai niiden yhdistelma. Tavoitteellisen tapahtuman tavoite on etukateen maaritelty, laadullinen
tai maarallinen. Tapahtuman onnistumista voidaan mitata vertaamalla lopputulosta etukateen ase-
tettuun tavoitteeseen. Asiatapahtumassa on tavoitteena tarjota asiakkaille mahdollisimman paljon
tietoa. Elamys on moniaistillinen, unohtumaton ja merkittava kokemus. Viihdetapahtumassa tarkoi-
tus on viihdyttaa tapahtumaan osallistujaa. (Vallo & Hayrinen 2016, 75-76, 311, 319.) Tatu ja Patu
valtaavat kirjaston oli padosin elamyksellinen viihdetapahtuma, jonka kohteena olivat lapset. Halu-
simme, etta tapahtumalla olisi positiivisia vaikutuksia lapsen elamaan. Positiivisilla vaikutuksilla tar-
koitamme alaluvussa 4.2 mainittujen hyotyjen lisaksi lasten iloa ja riemua seka lukemaan innosta-

mista.

3.1 Millainen on laadukas kulttuuritapahtuma

Mita tdma laadukas kulttuuritapahtuma sitten on? Kulttuuritapahtuma on Yleisen suomalaisen asia-
sanaston mukaan "julkinen tapahtuma, jonka ohjelman paasisalto on kirjallisuutta, musiikkia, kuva-
, Nayttamo- tai muuta taidetta.” (YSA). Jarjestamamme Tatu ja Patu valtaavat kirjaston -tapahtuma
sopii kulttuuritapahtuman maaritelmaan, koska kyseessa on kirjallisuuteen liittyva tapahtuma kir-
jastossa, jossa paasee myds luomaan omia keksintdja eli tapahtuma ei sisalla vain kirjallisuutta,

vaan myos muuta taidetta.

Laadukas on taas haasteellisempi maaritella. Anttila ja Jussila viittaavat Aristoteleen, joka pohti
laatukasitysta osoittaen sille kaksi merkitysta: Laatu ilmaisee, miten jokin kohde erottuu toisista
kohteista ja miten kohde koetaan hyvana tai pahana. Laatu kuvaa sita, mika on kohteelle ominaista
ja erityisesti sellaista, mika koetaan hyvana. Kun jokin asia yhdistetaan laatuun, halutaan tuoda
esille asian myonteisia piirteita. Laatu on hyvan ja onnistumisen kasite. Siten laatuun yleisesti suh-
taudutaan myonteisesti. Kasitteena laadun ymmartaa meista jokainen subjektiivisesti ja kokonais-
valtaisesti. (Anttila & Jussila 2016.)

Tassa opinnaytetyossa laatu nahdaan miellyttavana ja viihdyttavana tapahtumana, jossa tapahtu-
maan osallistuneet asiakkaat ovat viihtyneet seka myds jarjestajat ovat saaneet onnistumisen tun-

teen. Laadukas yhdistettyna kulttuuritapahtumaan taas tuo uusia nékokantoja. Siina ei ole kyse
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vain viihdyttavasta hyvan mielen tapahtumasta vaan siita, etté tapahtumassa vieraillut henkild on
saanut jonkinlaista kulttuurillista padomaa tapahtumasta. Tatu ja Patu valtaavat kirjaston -tapahtu-
masta voimme ajatella, ettd kyseessa on laadukas kulttuuritapahtuma, kun lapset lahtevat sielta
tyytyvaisena rauhoituttuaan kuuntelemaan satuja, inspiroituneena kirjoista tai herateltyaan mieliku-

vitustaan rakennettuaan oman keksinnon.

3.2 Hyodyt lapsen kehitykseen ja kasvuun

Lapsuutemme vaikuttaa paljon siihen, millaisia meista kasvaa, jolloin on myds taysin luonnollista,
ettd ymparoiva kulttuuri vaikuttaa meihin kasvattaen aineetonta kulttuuripadomaamme. Markku T.
Hyypan mukaan lapsen kasvaessa kulttuuripddomaltaan rikkaassa ymparistdssa, pahan stressin,
syrjaytymisen, mielenterveysongelmien, sairastumisen ja lyhyemman elaman riskit vahenevat.
Kulttuurin vaikuttaessa ihmisten hyvinvointiin ja terveyteen, henki, mieli ja ruumis toimivat yhdessa.
Markku T. Hyypan mukaan kulttuuripddoma on eldman eliksiiria. (Hyyppa 2013, 7-8, 53-54.) Kult-
tuuritapahtumiin osallistuminen parantaa siis lasten pitkaaikaista onnellisuutta ja auttaa heita yh-

tena osatekijana kasvamaan tasapainoisesti aikuisiksi.
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4 LUKEMAAN INNOSTAMINEN JA SEN HYODYT

Lukemisella on monenlaisia hyotyja. Lukukeskuksen mukaan lukeminen parantaa lukutaitoa, kykya
omaksua tietoa ja kykya tarkastella tekstia eri nakokulmista. Lukeminen myos alentaa stressia,
hidastaa ikaantymista ja edistaa rentoutumista. Silla, lukeeko kaunokirjallisuutta vai tietokirjalli-
suutta ei ole valia, jopa sanomalehtien lukemisella on samanlaiset hyodyt kuin kirjojen lukemisella.
Hyotyjen kannalta ei siis ole oleellista silla mita lukee, vaan silla, etta ylipaataan lukee. Tama onkin

hyva pitaa mielessa innostaessaan muita lukemaan. (Lukukeskus 2018.)

Paivi Heikkila-Halttunen antaa kirjassaan todella hyvia syita miksi lapselle on hyva lukea. Adneen
lukeminen ei ainoastaan rauhoita lasta, vaan auttaa hantd ymmartamaan kuka han on. Lasten oi-
keudentaju kehittyy, kun paha saa palkkansa ja hyva saa onnellisen lopun. Satujen symboliikka ja
kertomukset auttavat lasta tydstamaan omia ajatuksiaan ja ongelmiaan. Lapsi saattaa pyytaa tari-
naa yha uudelleen luettavaksi juurikin siita syysta, etté siina on jokin kohta, jota lapsen tarvitsee
tyostaa. Sadut eivat auta vain sen hetken tilanteissa, vaan myds valmentavat tulevaisuuden surui-
hin, pettymyksiin, anteeksiantoon ja ystavyyteen. Sadut ovat myds hyvéa tapa kohdata pelottavia
asioita turvallisesti ja herkatkin mielet pystyvét kasittelemaéan asioita mielikuvituksen avulla. (Heik-
kila-Halttunen 2015, 95-102.) Lukukeskuksen sivuilla on myds vanhempia innostava tieto: "Per-
heissa, joissa luetaan iltasatu 1-6-vuotiaan lapsen youni kesti puoli tuntia pidempaan verrattuna

perheisiin, joissa lukemista ei harrastettu” (Lukukeskus 2018).

Lukemaan innostamiseen on monia eri keinoja, kuten lukukampanjat ja kirjailijavierailut, mutta tar-
keinta tuntuu olevan laheisen antama malli. Heikkila-Halttunen kirjoittaa, ettd "vaikka aikuiset luki-
sivat paivittain tuntitolkulla lapselleen aaneen, niin ilman aikuisen omaa myonteista mallia tama
‘ponnistelu’ on turhaa”. Lapset ottavat mallia vanhemmiltaan ja jos vanhempi ei lue, lapsi ei nde
esimerkkia lukemiseen. Heikkila-Halttunen painottaa myds muiden laheisten, kuten isovanhempien
mallin tarkeytta, vaikka vanhempien nayttama malli onkin tarkein. (Heikkila-Halttunen 2015,
130,132.) Voidaan siis sanoa, etta jokaisen lukijan, joilla on l&heisia lapsia, kannattaisi ainakin pitaa

kirjaa mukanaan ja ehka joskus lasten lasna ollessa siihen tarttuakin, jos hiljainen hetki Ioytyy.

10 faktaa lukemisesta 2017 ensimmaisessa luvussa kirjoitetaan siita, etté lukutaidon merkitys kas-

vaa, mutta taito heikkenee. Tutkimuksen mukaan joka kymmenes suomalainen kuuluu heikkoihin
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lukijoihin. Suomi on ollut ja on edelleen lukutaidon ykkdsmaita, mutta kauanko ndin on? Lukemaan

innostamisen merkitys korostuu jatkuvasti. (Lukukeskus 2018.)
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5 TAPAHTUMAN JARJESTAMINEN YLEISESTI

Kasittelemme tapahtuman jarjestamista viihteellisena yleisotapahtumana, johon on kaikille avoin
paasy. Yleisotapahtuman jarjestamisen voi jakaa neljaan alueeseen; ideointiin, suunnitteluun, to-
teutukseen ja purkuun. Naihin jokaiseen alueeseen kuuluu useita kohtia, jotka ovat valttamattomia
tapahtuman onnistumisen kannalta, litteesta numero 3 voi tarkastella syvemmin yleis6tapahtuman

jarjestamisessa huomioitavia vaiheita. (LIITE 3.)
5.1 Ideointi

Ideoinnissa mietitadn vastaukset strategisiin kysymyksiin eli tapahtuman lahtékohdat. Helena Val-
lon ja Eija Hayrisen mukaan onnistuneen tapahtuman tuntee, siina ovat tunne ja sisaltd kohdillaan
ja se on kuin kirkkaasti loistava tahti. Tamé tahti koostuu kahdesta kolmiosta, strategisesta ja ope-
ratiivisesta. Strateginen kolmio kasittelee ideaa, vastaten kysymyksiin miksi, kenelle ja mita, missa

ja milloin. (Vallo & Hayrinen 2016, 121.) Ideoinnissa paatetaan tapahtuman ajankohta ja paikka,

Onnistuneen tapahtuman malli®

Miksi?
tavoite ja viesti Millainen?
) + sisdlto ja ohjelma

$id7
[t

Miten?
prosessi -#
Kenelle?
™ kohderyhma
Mita? /.
lahtokohdat | N

“Kuka?
vastuuhenkil6t

Kuvio 1 Onnistuneen tapahtuman malli, Vallo & Hayrinen 2016, 128.
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mietitaan lahtokohdat ja valitaan toteuttamiskelpoiset ideat. Vastatessa kysymykseen miksi, mieti-
taan tapahtuman tavoitetta ja viestia. Kenelle kysymys vastaa kohderyhmasta ja sen tuntemuk-

sesta seka siita, miten kohderyhma tavoitetaan. Katso liitteesta 3 vihrea alue 1. Ideointi.

5.2  Suunnittelu

Tapahtuman suunnittelussa mietitaan ja tehdaan asiat, jotka mahdollistavat tapahtuman toteutuk-
sen. Suunnittelu on ajatustyota, jonka lahtokohtana on onnistumisen tahti ja sen operatiiviset kysy-
mykset. Onnistumisen tahden operatiivinen kolmio kasittelee tapahtuman toteutusta, kysyen kysy-
mykset miten, millainen ja kuka. (Vallo & Hayrinen 2016, 125-127, 191.)

Suunnitteluvaiheessa tapahtumalle luodaan palvelupolku eli tapahtuman kasikirjoitus, joka kertoo
kaiken aina asiakkaan saapumisesta pois lahtodn. Suunnittelulle on hyva varata aikaa, silla se on
tapahtumajarjestamisen aikaa vievin osuus. Tapahtuman koosta riippuen se voi vieda kuukausia
tai jopa vuosia. On hyva keskustella aikaisessa vaiheessa kaikkien heidan kanssa, joiden panosta
tapahtuman jarjestamiseen vaaditaan, jotta ideat vaihtuisivat ja tapahtumaan tulisi erilaisia nako-
kulmia. (Vallo & Hayrinen 2016, 191, 196.)

Suunnitteluvaiheeseen ei kuulu vain tapahtuman sisallén miettiminen vaan myds kaikki pienet ja
suuret asiat, kuten mainonnan suunnittelu, vastuuhenkildiden paattaminen ja lupien hakeminen
seka ilmoitusten tekeminen. Tapahtuman suunnittelun yksi tarkeimmista asioista on budjetti, jonka
laatimiseen auttaa aikaisemmin pidetyt tapahtumat. (Vallo 2016, 177, 191.) Tapahtuman suunnit-
telun alussa on hyva tehda aikataulu, johon merkataan mité pitada tehda ja milloin. Aikataulusta voi
myohemmin varmistaa tapahtumaan liittyvat asiat, eika asioita unohdeta tehda. Katso liitteesta 3

sininen alue 2. Suunnittelu.

5.3 Toteutus

Toteutus tarkoittaa tapahtuman fyysista kokoamista ja tapahtumaa itsessaan. Toteutuksen onnis-
tuminen vaatii tietoa omasta roolista ja osuudesta suureen kokonaisuuteen. Jokaisella pitaa olla
tarpeelliset tiedot tapahtumasta, aikataulusta ja rooleista. Tapahtumalla on hyva olla vahintaan yksi

vastuuhenkild, joka katsoo, etta kaikki sujuu tapahtuman aikana kuten pitaakin. (Vallo 2016, 198-

16



200.) Toteutus vaiheessa tarkeaa on ihmistenlukutaito ja joustavuus, erityisesti tapahtumissa, joi-

den osallistujaméaéaraa ei tiedeta etukateen, kuten Tatu ja Patu valtaavat kirjaston -tapahtumassa.

Tapahtuman rakennusvaiheen ja itse tapahtuman lisaksi toteutukseen kuuluu mainosten teko ja
levittdminen seka tapahtuman purkaminen. Tapahtuman purkamisessa kiitetaan saapuneita kavi-
joita, siivotaan tapahtumatilat ja poistetaan tapahtumaan kuuluvat opasteet ja rekvisiitat tilasta.
Katso liitteesta 3 turkoosi alue 2. Toteutus. (LITE 3.)

5.4 Purku

Tapahtuman purkuun tai toisin sanoen jalkitoimiin, kuuluu erityisesti kiitokset yhteistydkumppa-
neille ja tapahtumantyontekijOille seka palautteen keraaminen ja tyostaminen. Palautetta voidaan
kerata niin yhteistyokumppaneilta, tyontekijoilta kuin asiakkailtakin. Palautekysely on yksi hyva
tapa saada palautetta. (Vallo 2016, 220-229.)

Palaute, kehitysehdotukset ja omat ajatukset tapahtumasta kaydaan lapi yhteenvedossa tai pala-
verissa, mieluusti mahdollisimman pian tapahtuman jalkeen, kun asiat ovat viela tuoreessa muis-
tissa. Palaverissa on tarkeaa, etta jokainen saa sanottua mielipiteensa ja ajatuksensa tapahtu-
masta. Tapahtuman onnistumisten ja epaonnistumisten lapikaynti auttaa jarjestamaan tapahtumia
tulevaisuudessa. Onnistuneet asiat voidaan hyddyntaa uudelleen, kun taas epaonnistumisista voi
oppia. (Vallo 2016, 220-229.) Katso liite 3 keltainen alue 4. Jalkitoimet.
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6 TATU JA PATU TAPAHTUMAN JARJESTAMINEN

Tassé luvussa kerromme tarkemmin Oulun kaupungista sekd yhteistydsta kaupunginkirjaston
kanssa. Lisaksi kerromme, miten jarjestimme Tatu ja Patu valtaavat kirjaston -tapahtuman seka
tarkemmin tapahtuman sisallosta. Kerromme my0s mika tapahtumassa meni hyvin ja missa osa-

alueissa huomasimme viela kehitettavaa.

6.1  Yhteistyo Oulun kaupunginkirjaston kanssa

Oulu on 201 810 asukkaan asuttama kasvava kaupunki. Tilastollisesti sukupuolijakauma Oulussa
on tasainen, suurin ik&luokka on 25-64 vuotiaat. Pienia lapsia on verrattain paljon; 7-12 vuotiaita
on 15 686 henkea ja 0-6 vuotiaita 17 347 henked. (Oulun kaupungin tilastollinen vuosikirja 2017,
22, 26.) Oulusta Euroopan kulttuuripadkaupunki 2026! -sivuilla Oulu mainostaa itsedan nain: "Oulu
on Pohjois-Euroopan elavainen valopilkku, jonka kekseliaat inmiset katsovat rohkeasti tulevaisuu-
teen” (Oulun kaupunki 2018c). Oulu tavoittelee Euroopan Kulttuuripaékaupunki 2026 tittelia kamp-

paillen Tamperetta vastaan (Kaupunginhallitus, kokous 28.5.2018).

Oulun kaupunginkirjasto toimii 24 kirjastossa ja kolmessa kirjastoautossa (Oulun kaupunki 2018d).
Vuoden 2018 alussa Oulun asukasluku oli 201 810 henkeé ja vaeston maara vuodesta 2017 on
lisdantynyt 0,6%. Vuodesta 2016 vuoteen 2017 vaesto lisaantyi 2,2%. Tahan nojaten voimme sa-
noa, ettd Oulu on kasvava kaupunki, joka jatkaa tasaisesti kasvuaan. (Oulun kaupungin tilastollinen
vuosikirja 2017, 22.) Vuonna 2017 asukkaista kirjaston lainaajia oli 75 819, fyysisia kaynteja kirjas-
toihin tehtiin 1 899 493. Tapahtumia kirjastoissa jarjestettiin yhteensa 1 058, joista kirjasto paavas-

tuullisesti jarjesti 1 007. Kirjaston jarjestamiin tapahtumiin osallistui 24 116 asiakasta. (Kirjastot.fi.)
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Taulukko 3 Suomen yleisten kirjastojen tilastot.

Oulun asukaslukua ja kirjaston kayttajien maaraa verratessa toisiinsa huomaa, kuinka moni Oulun
asukkaista ovat viela potentiaalisia kirjaston kayttajia. Hieman yli puolet asukkaista eivat ole kirjas-
ton rekisterdityneita lainaajia, vaikka Oulussa onkin aktiivista toimintaa ja kirjastopalvelut ovat mo-
nella alueella saatavissa. Kirjaston haasteena onkin lisata asukkaiden aktiivisuutta kirjaston kayt-
tajina ja osana tavoitettamme tapahtumaa jarjestaessa on aktivoida ihmisia tulemaan kirjastoon ja
mahdollisesti lainaamaan kokoelman aineistoja. Lapset ovat hyva kohdeyleiso, koska lapsuudessa
opittua lukemisharrastusta on helpompi jatkaa tai siihen on helpompi palata aikuisuudessa. Lasten

mukana tulevat myds vanhemmat, joten my6s heita saadaan aktivoitua lastentapahtuman avulla.

Yhteistyohenkilona kirjastossa tapahtumaa jarjestaessa toimii kirjastonhoitaja Elise Kajander.
Olemme olleet yhteydessa myos kirjastonhoitaja Laura Similaan ja palvelupaallikké Mervi Vaaraan.

Yhteistyd Oulun kaupunginkirjaston kanssa oli erinomaista.

6.2 Ideointi ja resurssit

|deointi aloitettiin helmikuussa 2018 kun paatimme ottaa yhteytta kirjastoon. Kysyimme, olisiko kir-
jastolla opinnaytetydhon ehdotettavia tapahtumaideoita. Halusimme jarjestaa lasten ja/tai nuorten-
tapahtuman, mutta meilla ei viela ollut tarkkaa kohderyhmaa. Saimme joitain ideoita, mutta tun-

simme, etteivat aiheet vastanneet omia kiinnostuksen kohteitamme, joten jaimme viela miettimaan
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aihetta. Lopulta maaliskuun lopussa paatimme, etta jarjestamme Tatu ja Patu -tapahtuman. Maa-
liskuussa aloitimme tapahtuman sisallon suunnittelun seka mietimme sopivaa ajankohtaa tapahtu-

mallemme.

Halusimme jarjestaa ison tapahtuman, joten tilaksi valitsimme Oulun paakirjaston lastenosaston.
Ajattelimme, etta sielté 16ytyy tarpeeksi tilaa seké asiakkaita tapahtuman onnistumiseen. Suuren
kirjaston etu on se, etta asiakkaita kdy normaalistikin enemman, jolloin tapahtuman kavijamaara
on turvattu. Suuri kirjasto mahdollistaa myds normaalin kirjastotoiminnan jatkumisen tapahtuman

aikana ja muita kirjaston tiloja pystyi kayttamaan taysin normaalisti tapahtuman aikana.

Yhteydenpito kirjaston kanssa eteni hyvaan tahtiin. Tapasimme Kajanderin tapahtuman tiimoilta
5.6. Oulun paakirjastolla, jossa kavimme lapi tapahtuman sisaltéa ja aikataulua. Tapahtuma-aika

sovittiin tapaamisen jalkeen sahkopostitse, jolla yhteydenpitoa paaasiallisesti pidettiin.

Rahallisia resursseja ei ollut, joten maksoimme itse mahdolliset kulut, tassa tapauksessa arvonnan
palkinnon. Sovimme ensin, etta kirjasto tarjoaa ainoastaan tilat tapahtumalle, mutta suunnittelun
edetessa kirjasto mahdollisti myds pinssikoneen ja siihen kuuluvat materiaalit kayttddomme. Kirjasto
my0s auttoi monissa tapahtuman kaytannon osa-alueissa kuten Tatu ja Patu -kirjojen varauksen
tapahtumaan seka arpalipukkeiden, pinssikuvien ja paperimainosten tulostuksen seké levityksen

lahikirjastoihin. Loput tapahtumaan tarvittavista tulosteista tulostimme itse ammattikorkeakoululla.

Kirjastolla ei ollut mahdollisuutta tarjota henkilostoresursseja tapahtumaan, mutta saimme viisi
muuta Oulun ammattikorkeakoulun kirjastoalanopiskelijaa tapahtumaan avustamaan. Heista oli
valtava apu, sillé ilman heita tapahtuma ei olisi onnistunut tassa laajuudessa. Tapahtuman avusta-

jat saivat meidan ja kirjaston allekirjoittamat viralliset todistukset tapahtumassa tydskentelysta.

6.3  Suunnittelu

Tapahtumalle oli varattu aikaa kolme tuntia. Halusimme ajan olevan tarpeeksi pitka, jotta tapahtu-
massa pystyisi tutustumaan rauhassa pisteisiin ja jotta mahdollisimman moni ehtisi tulla nauttimaan
paivasta. Mietimme ensin myos neljaa tuntia, mutta kirjaston kanssa paatimme lyhentaa ajan kol-
meen tuntiin, silla muuten paiva saattaisi tulla liian pitkaksi myos itsellemme jarjestajind. Paivan

pituus osoittautui sopivaksi tapahtumallemme.

20



Tapahtuman kaytannonsuunnittelu onnistui nopeammin ja huomattavasti helpommin kuin opinnay-
tetyon kirjallisen osuuden kirjoittaminen. Meilla oli jo alusta |ahtien hyvinkin selvilld mité tapahtu-

maan haluamme.

Askartelupisteelle tarvitsimme kierratysmateriaaleja, joiden kera@misen aloitimme jo puoli vuotta
ennen tapahtuman ajankohtaa. Kerays tapahtui helposti omien, perheenjasenten ja kirjasto-
alanopiskelijoiden puhtaiden pahvi-, kartonki- ja muovijatteiden keraamisella. Laitoimme talteen ar-
kikaytosta saatavat tarvikkeet, kuten pahvilaatikot, vessapaperirullat ja pienet jogurttipurkit, joista
voisi mahdollisesti askarrella jotakin. Lisaksi kavimme kysymassa paikallisesta Prismasta, |0ytyi-
siko heilta pienia pahvilaatikoita. Henkilokunta lupasi ystavallisesti kerata meille viikon ajan pienia
pahvilaatikoita, joita saimme lopulta parikymmenta kappaletta. Kirjasto tarjosi kayttoon askartelu-

valineitéd kuten teippia ja limaa.

Teimme mainokset Publisher-ohjelmalla. Halusimme kayttaa vareina Tatulle ja Patulle ominaista
pinkkia ja keltaista, jotta tapahtuman teema ja vari pysyivat yhtenaisina. Suunnittelimme ja toteu-
timme myo0s pisteelle sijoitettavat opastekyltit samalla periaatteella. Teimme A4 ja A3 kokoiseksi
tarkoitettuja mainosjulisteita seka lisaksi pienia kirjanmerkiksi sopivia mainoksia. Olimme sopineet
kirjaston kanssa, etta kirjasto levittda mainoksia omia kanaviaan pitkin ja laittaa mainoksia esille
paakirjastoon ja lahikirjastoihin seka paperisina etta digitaalisina nayttotauluihin. Liséksi laitoimme
ilmoitukset Kalevan tapahtumakalenteriin seké Lasten kulttuurikaupunki Oulun Facebook-sivuille
tapahtumastamme. Lopuksi paatimme tehda viela liséksi Facebook-tapahtuman, joka osoittautui
hyvaksi ajatukseksi, silla saimme sen avulla kartoitettua tapahtumasta kiinnostuneiden maaraa,
joita oli lopulta yli 800 ihmista.

Tarvitsimme tapahtuman avustajille ja tyontekijoille jotain, jolla erottaa heidat asiakkaista. Paa-
timme askarrella avustajille ja itsellemme kyltit, joissa on Tatun ja Patun kuva ja jossa lukee "tyon-
tekija”. Halusimme myds erottaa itsemme jarjestajina joukosta ja puimme tapahtumaan keltaisen

ja pinkin t-paidan Tatun ja Patun varien mukaan.
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6.4 Toteutus

Tapahtuma jarjestettiin Oulun pééakirjaston lastenosastolla lauantaina 1.9.2018. klo 12-15. Tatu ja
Patu valtaavat kirjaston -tapahtumassa oli seitseman eri pistetta: Keksinndt ja kojeet -paja, kasvo-
maalausta, Pinssitehdas, Taiteilija-ateljee, Kuinka monta Tatua ja Patua Idydat -arvonta, satutun-
teja seké kaksi kirjanayttelya: Inspiroidu Tatusta ja Patusta koko perheen kanssa ja Tatu ja Patu -

kirjat.

Keksinnot ja kojeet -paja

Tatu ja Patu ovat loistavia keksijoita, joten halusimme antaa lapsille mahdollisuuden kokeilla ra-
kentaa mita mielikuvituksellisimpia keksintoja kierratysmateriaaleista, saksia, teippia ja limaa
apuna kayttaen. Askartelupiste oli taynna koko tapahtuman ajan ja suosituimmiksi askartelumate-
riaaleiksi osoittautuivat Pringles-purkit, pienet pahvilaatikot sek& muoviset Kinder-munat. Lapset
veivat keksinnot kotiin mukanaan, ainoastaan 2 keksintda jai paikanpaalle tapahtuman loputtua.
Ainoa kritiikit pisteesta olivat, etta liiman pitisi olla hieman pitdvampaa ja poytatilaa saisi olla enem-

man kuin kaytossa olleet kolme pdytaa. Askartelumateriaaleja oli riittavasti ja niita jai jopa yli.

Taiteilija-ateljee

Halusimme, ettd tapahtumassa olisi myds yksi vapaampi piste, jossa lapset saisivat piirtaa. Talla
pisteelld ajattelimme myds ehkaistd mahdollista ruuhkaa, seké palauttaa lapsia yksinkertaisten
ajanviettotapojen aarelle. Lopulta lapset olivat kuitenkin kiinnostuneempia askartelusta kuin piirta-
misestd ja piirtopiste jai askartelun alle. Taideteoksille varattuun sermiin kiinnitettiin kuitenkin muu-

tama taideteos innokkaimmilta piirtajilta.

Kasvomaalaus

Paatimme liséta yhden ylimaaraisen pisteen tapahtumaan, kun huomasimme, etta tapahtuman Fa-
cebook-tapahtumasta oli kinnostunut yli 800 ihmista ja koimme, etta yksi piste lisaa auttaisi hajaut-
tamaan ihmisia, etteivat muut pisteet ruuhkautuisi liiaksi. Kasvomaalaus on suosittu poikkeuksetta
lastentapahtumissa. Onneksemme yksi avustajamme innostui kasvomaalausideasta ja suunnitteli
pisteelle seitseman erilaista maalattavaa kuvaa. Ylimaarainen piste todellakin kannatti, silla kasvo-
maalaus oli todella suosittu. Jonoa riitti koko tapahtuman ajan ja hieman yliajalle. Pisteelle olisi
kuitenkin kannattanut sijoittaa myds toinen tyontekija, silla nyt sama tyontekija teki kolme tuntia

putkeen kasvomaalauksia, eika ehtinyt pitaa yhtaan taukoa.
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Pinssitehdas

Saimme kustantajalta luvan kayttaa Otavan Mediapankissa olevia Tatu ja Patu -kuvia pinssien te-
koon. Pinssit olivat hyva idea, silla niiden suosio oli suuri ja niista jai kiva muisto tapahtumasta
lapsille. Pinssikuvia oli nelja erilaista, joista jaakiekkoaiheinen oli suosituin. Pinssikuvia taytyi kayda
tulostamassa muutamaan otteeseen lisaa ja olisi ollut hyva, jos tapahtumassa olisi ollut yhdella A4
yhta kuvaa, juurikin yhden kuvan suosion vuoksi. Nain ei olisi tullut turhaan tulostettua muita kuvia.
Nyt olimme tehneet tulosteita, joissa oli jokaista kuvaa sama maara. Myds talla pisteella oli jonoa

koko tapahtuman ajan.

Kuinka monta Tatua ja Patua I6ydat -arvonta

Paadyimme pitamaan tapahtumassa arvonnan, silla se antaisi jonkinlaisen kuvan siita, kuinka
monta asiakasta tapahtumassa vieraili. Laitoimme Tatu ja Patu -kuvia ympari lastenosastoa, jotka
osallistujien taytyi laskea. Halusimme varmistaa asiakkaiden osallistumisen arvontaan, joten kier-
telimme antamassa arvontalomakkeita niille, jotka eivéat sita viela olleet tayttaneet. Kaikki asiakkaat
eivat kuitenkaan halunneet osallistua arvontaan ja monesta perheesta osallistui vain yksi, paaasi-

allisesti vanhemmat eivat tayttaneet arvontalomakkeita.

Luultavasti arvontalaatikon sijainti oli liian sivussa, mika vaikeutti sen [oytamista. Laatikko olisi ollut
hyva sijoittaa nékyvammin ja tilavammin esille. Sana kuitenkin selvasti kiersi lasten keskuudessa
tapahtumassa, silla asiakkaita tuli kyselemaan, etta miten tahan pisteeseen voi osallistua. Arvon-
taan ei ollut oikeaa vastausta. Arvontapalkintona oli Tatu ja Patu monitoimimuistikirja, jonka os-

timme itse Suomalaisesta kirjakaupasta.

lIman arvontaa olisi ollut todella vaikea arvioida kavijamaaraa. Ennen arvontalomakkeiden laske-
mista arvelimme maaraksi ainakin 300 asiakasta, joten yllatyimme suuresti, kun arpoja olikin tay-
tetty 234 kappaletta. Paattelimme, etta saimme tuplata arvoista saatavan kavijamaaran, sillé kuten
olimme huomanneet, vanhemmat eivatka kaikki lapset tayttaneet lomakkeita. Arvoimme voittajan
tapahtuman jalkeen ja soitimme viela samana paivana voittajalle. Olimme sopineet kirjaston

kanssa, etta arpapalkinnon voi noutaa kirjastolta sen aukioloaikoina.

Satutunnit
Jatimme satutuntien suunnittelun kahdelle avustajistamme. Avustajat paattivat lukea Veera-kirjoja
Tatu ja Patu —kirjojen sijasta, silla suurelle lapsimaaralle on helpompi lukea kirjoja, joissa ei ole niin

paljon yksityiskohtia kirjojen kuvissa. Satutunnit pidettiin paakirjaston Satusopessa, jonne mahtuu
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kerralla 35 ihmista. Alun perin suunnittelimme pidettavaksi kaksi viisitoista minuuttista satutuntia,
kello 13 ja 14. Asiakkaita oli kuitenkin niin paljon, etta jo puoli yhdelta tuntui silt, ettd ensimmainen
satutunti voisi alkaa. Aloitusajasta ei kuitenkaan poikettu, mutta satutunteja lisattiin viela kaksi, eli

niita pidettiin yhteensa nelja, jotka olivat kaikki taynna.

Kirjanayttelyt

Teimme kaksi kirjanayttelyd, joista ensimmainen Tatu ja Patu-kirjoista. Kirjasto hoiti Tatu ja Patu
kirjojen varauksen paikalle. Emme laskeneet kuinka paljon Tatu ja Patu -kirjoja oli paikalla, luulta-
vasti vajaa 100, joista kaikki menivat lainaan kahden ensimmaisen tunnin aikana. Olimme tehneet
kuitenkin nayttelyyn kuvakollaasin kaikista kirjojen kansista, jotta osallistujat pystyivat katsomaan,
mita Tatu ja Patu-kirjoja on tehty. Lisaksi meilla oli Inspiroidu Tatusta ja Patusta koko perheen
kanssa -nayttely, johon olimme valinneet kirjoja, joissa on tekemista koko perheelle Tatu ja Patu -
kirjojen teemoilla, kuten Suuri Pelikirja ja 100 asiaa avaruudesta. Listaa nayttelyn kirjoista voi tar-

kastella liitteesta 2.

6.5 Purku

Tapahtuma oli hyvin onnistunut. Tunnelma oli iloinen koko tapahtuman ajan, vaikka vakea oli to-
della paljon ja osalle pisteista taytyi jonottaa. Paivasta jai meille oikein hyva olo ja kuulimme paljon
positiivista palautetta seka lapsilta etta aikuisilta. Facebookissa tapahtumasta oli kiinnostunut 813
henked ja lopulta tapahtumassa vieraili laskujemme mukaan noin 500 henkil6a. liman arvontalo-
makkeita tapahtumaan osallistuneiden ihmisten maaraa olisi ollut mahdoton arvioida. Paiva oli to-

della vilkas ja ihmisia oli tapahtumassa alusta loppuun asti.

Teimme huomioita, etta tilat olisivat saaneet olla tapahtumaan vielakin suuremmat, erityisesti Tatu
ja Patu kierratyspaja oli hyvin tukossa. Tuolit eivat riittaneet ja poytatila oli kortilla. Kasvomaalauk-
seen ja pinssitehtaaseen oli jatkuvaa jonoa, suurin piirtein hyllymitan verran eli 2-3 metrid. Puut-
teista ei kuitenkaan tullut valituksia, vaan kavijat pysyivat kokopaivan tyytyvaisina ja joustavina.
Tapahtuman purkamisessa meni n. 30 minuuttia. Meilld oli vaikeuksia laittaa pisteet kiinni, silla
lapsia olisi riittanyt viela kolmen jalkeenkin seka kasvomaalaukseen etta pinssitehtaaseen. Lopulta
saimme pisteet kiinni ja siivottua paikat. Ylijaaneet askartelumateriaalit laitoimme kierratykseen,
silla kirjasto ei kokenut tarvitsevansa niita, emme myoskaan itse kokeneet tarvetta sailyttaa kierra-

tysmateriaaleja, joita jai muutama kestokassillinen.
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Pidimme lyhyen purkukeskustelun kirjaston henkilokunnan kanssa parin paivan paasta tapahtu-
masta, jossa kavimme |api paallimmaisia tuntemuksia. Samalla haimme tydntekijoiden todistuksiin
allekirjoitukset. Saimme lisaksi kirjallista palautetta kirjastolta séhkdpostitse, tapahtuman avustajilta
WhatsApp-keskustelun vélitykselld seka muutamalta tapahtumassa vierailleelta Facebook-tapah-
tuman kautta. Palaute oli padasiassa positiivista ja saimme my®ds joitakin parannusehdotuksia. Asi-
akkaiden palautteesta kavi ilmi, etta tapahtuma-aika oli hieman hankala pienten lasten paivaunien
takia. Kaikille sopivaa aikaa oli kuitenkin hankala 16ytda. Nykyinen tapahtuma-aika oli sopiva kir-
jaston aukioloaikojen puitteissa ja kaytannon jarjestelyn kannalta, silla kirjastoon paasi aamulla
vasta klo 9, jolloin meilla oli 3 tuntia aikaa jarjestella tapahtumatila valmiiksi. (Koivulampi & Malmi
2018.)

Palautetta kirjastolta meille antoi Elise Kajander ja Katja Kurvinen sahkdpostin valityksella. Heidan
antama palaute oli positiivista, he olivat erittdin tyytyvaisia tapahtumaan. Suuresta osallistujaméaa-
rasta huolimatta ei syntynyt kaaosta, jonotuksesta huolimatta ihmiset olivat rauhallisia, negatiivista
palautetta ei ole kuulunut. Heidan mielestaan oli todella hyva, kun ihmisia neuvottiin osastolle saa-

puessa missa mitakin on. Myos satuhetkien lis@ys oli hyva. (Kajander, sahkoposti 26.9.2018.)

Yksi huomautus oli, ettd osa asiakkaista oli ajatellut, ettd Tatu ja Patu olisivat paikalla. Kirjasto
pohti, vaikuttikohan tapahtuman nimi ja kuva tahan kuvitelmaan. Katja Kurvisen mukaan tapahtu-
masta oli kaksi perhetta lahtenyt pois vaenpaljouden takia pois. Tapahtuman jarjestamisesta oli

tullut paljon erillista kiitosta (Kajander, sahkoposti 26.9.2018.)

Kirjasto antoi hyvaa palautetta myos itsessaan jarjestdjista. Heidan mukaansa toimimme "jousta-
vasti ja ennakoivasti niin suunnittelu- kuin toteutusvaiheessa”. He olivat my6s tyytyvaisia huolelli-
seen esityohomme, kuten kuvien kayttooikeuksien selvittaminen kustantajalta. Elise Kajander oli

ilahtunut yhteydenpidon sujuvuudesta kanssamme. (Kajander, sahkdposti 26.9.2018.)

Avustajilta tullut palaute oli positiivista ja heilld oli my6s hyvia kehitysehdotuksia. He onnittelivat
onnistuneesta ja hienosta tapahtumasta, josta jai jalkeen hyva olo. He totesivat my0s, ettei pari
ylimaaraista avustajaa olisi ollut pahitteeksi, silla pinssi- ja kasvomaalaus-pisteen tyontekijdilla ei
ollut mahdollista pitaa levahdystaukoa. Oleelliset asiat oli huomioitu kiitettavasti ja kesto oli sopiva,
pitempaa ei olisi jaksanut tai olisi todella pitanyt pitaa taukoa tai vaihtaa keskenaan vastuualueita.
Lapsilla oli hauskaa ja tapahtuma oli Tatun ja Patun n&kdinen. Tapahtuman jalkeen siivous sujui

nopsaan. Huolella suunniteltu on puoliksi tehty! (Palaute avustajilta, WhatsApp-keskustelu 9/2018.)
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Kehitysehdotuksina tuli vieraskirja, josta olisi voinut myds katsoa osallistujamaaraa seka mahdolli-
sesti heidan kommenttejaan. Pisteissa olisi voinut esittelyn lisaksi olla kellonaika, joka olisi helpot-
tanut lopettamista. Pinsseista olisi voinut miettia etukateen montako yksi asiakas voi tehda ja pins-
sipohjat olisi pitanyt olla kaikki valmiiksi leikattuina, silla niiden leikkaaminen vei aikaa ja nyt siihen
tarvitsi toisen henkilon tydn nopeuttamiseksi. Pienemmassa tapahtumassa tama ei olisi ollut pakol-
lista, mutta tassa tapahtumassa oli niin paljon asiakkaita, etta kaikki pohjat olisi ehdottomasti pitanyt
olla valmiiksi leikattuina. (Palaute avustajilta, WhatsApp-keskustelu 9/2018.)

Askartelupisteella olisi voinut olla enemman saksia, limapuikkoja ja parempia lyijykynia seka
enemman teippid. Limapuikot olivat oikea ratkaisu, vaikka ainakin yksi asiakas olikin toivonut Eri-
keepperia (Koivulampi & Hilma 2018). Ennen tapahtumaa pidetyssa info palaverissa olisi voitu kes-
kustella enemman alun ja lopun jarjestelyista, niin ne olisivat mahdollisesti sujuneet viela sujuvam-
min, jarjestajat, kun eivat voi olla monessa paikkaa yhta aikaa. (Palaute avustajilta, WhatsApp-
keskustelu 9/2018.) Kaiken kaikkiaan palaute oli rakentavaa ja positiivista. Huomasimme, mik&

toimi ja missa voimme vield kehittya.

26



7 POHDINTA

Omat tavoitteemme opinnaytety6ta ja tapahtumaa tehdessé olivat tapahtuman jarjestamisen vai-
heisiin tutustuminen, laadukkaiden kulttuuritapahtumien analysointi, aikataulussa pysyminen, hyva
laatu ja niin oma kuin kirjaston ja asiakkaiden tyytyvaisyys tapahtumaan seka saada arvokasta
tyokokemusta tyoelamaa ajatellen. Tavoitteena oli saada tasta opinnaytetyd prosessista kokonais-
valtainen positiivinen ja opettavainen kokemus. Voimme sanoa saavuttaneemme nama tavoitteet
suhteellisen hyvin, lukuun ottamatta opinnaytetyon kirjoittamisen aikataulua. Kirjoittamisvaiheesta
opimme, etta kirjoittaminen kannattaa aikatauluttaa ja jakaa osa-alueisiin, eikd saa katsoa koko
kuvaa likaa, vaan pala kerrallaan. Tapahtuman suunnittelu sujui moitteetta ja nautimme siitd mo-

lemmat.

Henkilokohtaisesti tapahtumasta jai meille oikein hyva ja vahva olo. Tapahtuma onnistui, lapsilla
vaikutti olevan hauskaa ja aikuisetkin viihtyivat. Tapahtuman tavoite lukemaan innostamisesta tayt-
tyi. Kaikki Tatu ja Patu -kirjat menivat lainaan, innokkaimmat lukijat lukivat jo itse tapahtumassa.
Myds moni muukin kirja l0ysi tiensa asiakkaiden lainattavaksi, esimerkiksi osa Inspiroidu Tatusta
ja Patusta koko perheen kanssa -nayttelyn kirjoista meni lainaan. Harmillisesti osa asiakkaista jou-

tui lahtemé&an ilman Tatu ja Patu -kirjoja pois tapahtumasta, silla niité ei riittanyt kaikille lainaan.

Naiden huomioiden pohjalta voimme siis sanoa, etta tapahtuman tavoitteet tulivat taytetyiksi.
Olimme yllattyneita, kuinka paljon asiakkaita tapahtumassa kavi, erityisesti, koska pihalla oli [am-
min aurinkoinen paiva ja Oulun alueella jarjestettin samaan aikaan samalle kohdeyleisolle tarkoi-
tettu perhepaiva-tapahtuma. Ainoana miinuksena voimme mainita aloituksen ja lopetuksen pienen

epajarjestelmallisyyden.

Tapahtuman ollessa kaynnissa keskustelimme informaatikko Riikka Sirvion kanssa ja han mainitsi
mahdollisesta mahdollisuudesta lainata Tatu ja Patu -pukuja Espoon kirjastolta. Oli harmillista
kuulla pukujen lainaus mahdollisuudesta vasta tapahtumassa, silla olimme miettineet hahmojen
saamista paikalle, mutta paattaneet jattaa sen pois suunnitelmista ajatellen, etta se olisi tullut liian
kalliiksi. Keskustelimme tasta asiasta myos purkukeskustelussa kirjaston henkilokunnan kanssa
tapahtuman jalkeen. Opimme, etta aina kannattaa kysya ja tavoitella parasta mahdollista sisaltoa.
Tatu ja Patu -hahmojen poissaolosta huolimatta tapahtuma oli onnistunut ja ensi kerralla osaamme

tehda asiat vield paremmin.
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Tapahtuman jarjestaminen opetti meille tapahtuman jarjestamista suuremmassa mittakaavassa ja
olemmekin erittain tyytyvaisia lopputulokseen. Kokemus oli mielekds ja opettavainen, lis&ksi
saimme paljon hyvaa palautetta kirjastolta. Hammastelimme tapahtuman jélkeen omaa jalkeamme
tyytyvaisend, olemme todella ylpeita, ettd loimme tyhjasta nain suuren ja onnistuneen kokonaisuu-

den! Lahdemme innostuneesti kokoamaan tapahtumia myds tulevaisuudessa.
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LITE 3

YLEISOTAPAHTUMAN JARJESTAMINEN MINDMAP

Mindmapin tehnyt @Maija Koivulampi opintojen aikana Tapahtumantuotanto kirjastossa -kurssille

Teija Harjun opetusmateriaalien pohjalta, 2017.
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TAPAHTUMAN MAINOS JA MUUT JULKAISUT LITES

TATU R PATU
valtaavat Kirjaston!

Lauantaina 1.9 klo 12-15
koko perheen tapahtuma

Padkirjaston lastenosastolla

Osallistu satutunnille klo 13 ja 14

Tervetuloa!
0 U LU Kaupunginkirjasto O A M ( .......................
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Osallistu Tatun ja Patun

PinSSitehdaS monitoimimuistikirjan

1l
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nuortenosastolta, tayta vastaus- S
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Satutunnit klo 13 ja 14 Satusopissa
Keksinnot ja kojeet -paja
Taiteilija-ateljee
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Kirjoja koko perheelle
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- ™
Kasvomaalaus

Taiteilija-ateljee

Paasta mielikuvitus valloilleen ja
piirrd omanndkdinen taideteos!

Voit my0s piirtaa vaikka
kuvan Tatusta ja Patusta!

Montako Tatu ja Patu -kuvaa |dydat lastenosastolta?

Vastaus:

Inspiroidu N
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Tatusta ja Patusta

Laita tdytetty lomake arvontalaatikkoon ja osallistut muistikirjan arvontaan!

koko perheen

Montako Tatu ja Patu -kuvaa |8ydét lastenosastolta?
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Tatu ja Patu muistikirjan Tatu ja Patu muistikirjan Tatu ja Patu muistikirjan Tatu ja Patu muistikirjan
arvonta arvonta arvonta arvonta
Tervetuloa! Tervetuloa! Tervetuloa! Tervetuloa!

OULU Kaupunginkirjasto QAM.S

41

OULU Kaupunginkirjasto _O.AM..(

QULU | reupunginkiroso Q AM»(



	SISÄLLYS
	1 Johdanto
	2 Tatu Ja Patu
	3 Tapahtuma
	3.1 Millainen on laadukas kulttuuritapahtuma
	3.2 Hyödyt lapsen kehitykseen ja kasvuun

	4 Lukemaan innostaminen ja sen hyödyt
	5 Tapahtuman järjestäminen yleisesti
	5.1 Ideointi
	5.2 Suunnittelu
	5.3 Toteutus
	5.4 Purku

	6 Tatu ja Patu Tapahtuman järjestäminen
	6.1 Yhteistyö Oulun kaupunginkirjaston kanssa
	6.2 Ideointi ja resurssit
	6.3 Suunnittelu
	6.4 Toteutus
	6.5 Purku

	7 Pohdinta
	Lähteet

