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Kuka sa oikeesti oot?

Kolumni

Jokaisella meisti on verkkoidenti-
teetti. Se muodostuu kaikesta sii-
td miti teemme verkossa. Faceboo-
kin tykkiykset ja kommentit, kes-
kustelupalstoille lihetetyt viestit,
Instagramin kuvat seki kaikli muu
toimintamme netissé luo verkkoi-
dentiteettidmme.
Kiyttdytymisemme avulla meis-
td muodostuu mielikuva ihmisina.
Toiminta netissd muovaa ihmisten
kiisitysti siitid, millaisia olemme.

Verkkoidentiteetti kertoo ihmi-
sestd paljon: mitkd asiat ovat hd-
nelle tiarkeitd, mitd hiin arvostaa,
ketka kuuluvat hinen lihipiiriin-
sd ja mistd hdn pitdi. Sen vuoksi
on hyvi miettiii tarkasti mité jul-
kaisemme, ja mitii sanomme netis-
sd. Pikaistuksissa tehdyt kommen-
tit saattavat kaduttaa jilkikateen ja
ne voivat antaa meistd helposti ne-
gatiivisen mielikuvan.
Sosiaalisessa mediassa onkin
hyvi pohtia etukiteen, millaisen
identiteetin haluaa itsestddn ra-
kentaa ja toimia sen mukaan. Kai-
ken ei tarvitse olla julkista.
Etenkin nuorille on hyvi koros-
taa sitd, ettd kannattaa miettii mi-
td kuvia julkaisee netissa. Kymme-
nen vuoden kuluttua jotkut kuvat
tai videot saattavat tuntua noloil-
ta ja luoda aivan vddrinlaisia mie-
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keski-ikdinen mies, heitian
pikkutakin nurkkaan ja
muutun joksikin muuksi
internetinihmemaassa.

likuvia itsestdmme. Aivan samal-
la tavoin kuin kiiyttiytymisemime
reaalimaailmassa luo muille kiisi-
tvksen siitd, millaisia olemme, sa-
ma tapahtuu netissé.

Verkko mahdollistaa myos leikit-
telyn eri identiteeteilld. Se on kiin-
nostavaa, mutta joskus jopa vaaral-
lista ja haitallista, kuten digitaali-
sen kulttuurin professori Jaakko
Suominen Turun vliopistosta on
todenmnut.

Pelimaailmat ovat hyvid esi-
merkkeji siitd, kuinka otamme ai-
van toisenlaisen roolin. Halutes-
sani olen ritari, supervoimilla va-
rustettu sankari tai taikojaan teke-
vii velho. Voin rakentaa ja tuhota,
taistella hyvin puolesta ja kukis-
taa pahan.

Aina silloin télléin mind, kes-
ki-ikiiinen mies, heitin pikkuta-
kin nurkkaan ja muutun joksikin
muuksi internetin ihmemaassa.
Pelien fantasiamaailmat antavat
tilaa mielikuvitukselle ja mahdol-
lisuuden irtautua arjesta.

Voimme esiintyd haluamanlai-
senamme hahmona myds muual-
la kuin pelien maailmassa. Valitet-
tavasti usein taustalla on pahoja ja
ikivid tarkoitusperii. Sosiaalisen
median palveluissa liikkuu run-
saasti valeprofiileja, joista osa on
luotu rikollisessa mielessi. Trollit
eli vadrad tietoa levittivat hahmot
ovat tastd hyva esimerkki.

Myds monet verkkorikolliset luo-
vat itselleen uuden henkilollisyy-
den netissi ja toimivat sen turvin.
Esimerkiksi nykyajan auervaarat
hurmaavat naisia treffipalstoilla te-
kaistujen henkilollisyyksien avul-
la. Moni pedofiili toimii netissé te-
kaistun identiteetin turvin: ik,
joskus jopa sukupuolikin valeh-
dellaan lasten luottamuksen voit-
tamiseksi.

Netissa kaikki ei ole siti milti se
niyttii. Edes kuviin ei voi luottaa
tidysin. Suurin osa ihmisisti toimii
rehellisin perustein, mutta valitet-
tavasti joukossa on myos valheel-
lisilla identiteeteilld toimivia ihmi-
sid, joilla ei ole puhtaat jauhot pus-
sissa.






