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Opinnaytetydn tavoitteena oli tutkia urheiluvedonlyénnin tilannetta Suomessa. Mita uhkapeleja
Suomessa pelataan ja mitka tekjat vaikuttavat pelialustojen valintaan? Nakoékulma painottuu urhei-
luvedonlyénnin harrastajiin. ldea kehittyi omasta mielenkiinnosta urheiluvedonlydntiin, seka sen
asemaan niin Suomessa, kuin kansainvalisesti.

Tyossa tutkittin uhkapelien, seka urheiluvedonlyénnin nykytilannetta Suomessa ja sen pohjalta
suoritettiin kyselytutkimus Facebook -sivustolla "Pitkavetokuningas”. Tutkimuksen tavoitteena oli
selvittda, miten suomalaiset toimivat vedonlydntimarkkinoilla. Vastaukset kerattiin survey-tutkimuk-
sella aihealueen tuntevilta henkilGilta.

Tulokset kertovat, ettd verkkopelaamisessa kansainvaliset vedonlydntiyhtiét ovat kotimaista vaih-
toehtoa suositumpia. Suomalaiset pelaavat ulkomaisilla sivustoilla aktiivisemmin, mika on kiristanyt
kilpailutilannetta.

Tutkimus antaa kuvaa vedonlydnnin tilanteesta, seka vedonlydntiharrastajan mieltymyksista laa-
joilla ja kasvavilla markkinoilla. Suomessa Veikkauksen yksinoikeusjarjestelma ja sen asema on
kiihdyttanyt julkista keskustelua viime aikoina. Veikkaus on nostanut esille erilaisia mahdollisia kei-
noja uhkapelaamisen rajoittamiseen liittyen, mika saattaa tulevaisuudessa muuttaa tilannetta radi-
kaalisti.
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The purpose of the thesis was to study the situation of sports betting in Finland. What kind of
gambling is played and what matters the most when choosing a gambling platform? The main
focus was on people who play sports betting as a hobby. The idea came from the writer's own
interest towards sports betting. In addition, the state of sports betting in Finnish and international
markets seemed interesting.

In the thesis, the situation of gambling and sports betting was studied in Finland. Based on the
research a survey was made in a Facebook group “Pitkavetokuningas”. The aim of the survey was
to find out how Finns operate on the gambling market. The answers of the survey were collected
from a group of people, who were familiar with the topic.

The results showed that international companies seemed to be more popular than the domestic
alternative. Finns are more active and more willing to play on foreign sites. That has also tightened
the competition lately.

The study gives a view, from the Finnish perspective, of sports betting on growing online markets.
The exclusive system of Veikkaus has accelerated the public debate recently as Veikkaus has
brought up some methods to restrict gambling in Finland. These methods may radically change
the situation of sports betting and gambling in Finland.
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1 Johdanto

Opinnaytetydn taustalla on henkildkohtainen kiinnostus vedonlydntiin. Ei pelkastaan ve-
donlydnti harrastuksena tai huvina, mutta myés mahdollisena ammattina. Internet on kas-
vattanut vedonlyénnin ja uhkapelaamisen suosiota ja mahdollistanut, ettd se on yha use-
amman henkilén saatavilla. Erilaiset casinot ja vedonlyontiyhtiét ovat lisdantyneet ja pe-
laajamaarat kasvaneet. Internetin aikakaudella myds kotimaisen Veikkauksen nakokul-
masta pelaajien paasy Kilpailevien palveluntarjoajien sivustoille ja tarjouksiin on entista

helpompaa.

Tyon idea on kehittynyt pelaajien mahdollisesta paasysta suuremmille markkinoille inter-
netin ja nopean palvelun aikana. Vedonlyonti on suosittu harrastus ja kiinnostuksen
kohde. Internet on muuttanut aiheen keskustelua vapaammaksi. Opinnaytetydn tavoit-
teena oli tutkia, mitd uhkapeleja Suomessa pelataan ja mitka tekijat vaikuttavat pelialus-
tojen valintaan. Tutkimusosuutena olevan kyselyn tavoitteena on nahda erilaiset pelaami-
seen vaikuttavat tekijat, sekd miten ja mitd suomalaiset vedonlyontiharrastajat markki-

noilla pelaavat.

Tydssa on kaytetty hyddyksi tavoitteellisten pelaajien kokoontumispaikkaa Ylikerroin.com
sivustoa, seka sen aktiivista keskustelupalstaa. Harrastajavedonlygjien ndkdkulmaa on
seurattu Facebook -sivustolla "Pitkavetokuningas”, jonka kayttajat osallistuivat myos ky-
selytutkimuksen toteutukseen. Pitkadvetokuninkaassa oli kyselyn julkaisuhetkella
15.2.2019 yhteensa 30 425 jasentd, joista 370 osallistui kyselytutkimukseen. Tutkimuk-
sen kysely oli rakennettu suuntautuen sivuston aktiiviselle kayttajakunnalle. Lisaksi Jorma

Vuoksenmaan kirja "Pelaajalta pelaajille” on ollut suuressa roolissa opinnaytetydssa.

Opinnaytety0 on jaettu kolmeen pddosuuteen. Ensimmainen osuus kasittelee uhkapelaa-
mista sekad sen historiaa ja nykytilannetta etenkin Suomessa. Toinen osuus koostuu ur-
heiluvedonlyénnin teoreettisesta puolesta seka eri pelimahdollisuuksista. Kolmannessa

osiossa on esitelty kyselytutkimus seka sen tulosten kasittely.



2 Vedonlyonti ja uhkapelaaminen

Rahapelit ovat peleja, joissa pelaaja asettaa rahanarvoisen panoksen. Kielitoimiston mu-
kaan uhkapeli on rahapelin alaviittaus. Uhkapelistd on kyse silloin, kun rahapelissa mah-
dollinen voitto tai tappio ovat epasuhteessa pelaajan varallisuuteen. Uhkapelin maaritel-
maan sisaltyy vahvasti myos se, ettd onnella on olennainen osa tapahtumista. (Kielitoi-

miston sanakirja 2019.)

Uhkapelaaminen on aikojen alusta ollut ihmisten keskuudessa suosittu harrastus ja ajan-
viete ja sita pidetaankin maailman vanhimpana harrastuksena. Esimerkkina vuonna 2006
Yhdysvaltojen mantereella olevien kasinoiden ja onnenpelien liikevaihto oli 57 miljardia
dollaria, kun vastaavasti McDonaldsin, Burger Kingin, Wendy’sin ja Starbucksin yhteen-
laskettu myynti oli 28 miljardia dollaria. (Pinnacle 2016.) Britannialaisen konsultointiyhtion
H2 Gambling Capitalin vuonna 2013 tekemassa tutkimuksessa selvisi myoskin mielen-
kiintoinen seikka, jonka mukaan suomalaiset kayttavat eurooppalaisista eniten rahaa uh-
kapeleihin — arviolta noin 400 euroa vuodessa. Eniten rahaa uhkapelaamiseen kaytettiin

Australiassa, yli 700 euroa vuodessa. (Sullstrém 2014.)

Suomessa tilanne on hyvin erikoinen, koska valtion omistamalla Veikkauksella on mono-
poli uhkapeleissa. Kaytanndssa tama tarkoittaa sita, ettd ulkomaalaiset yhtiot eivat saa
mainostaa ja markkinoida Suomessa eika niilla voi olla toimilupaa taalla. Kuitenkin inter-
netin aikakausi on tuonut tdhan muutosta ja jokainen voi nykyisin valita pelialustansa va-
paasti. Verkkorahapelaaminen on lisdantynyt jatkuvasti 1990-luvun puolivalin jalkeen, kun
kaupalliset pelipaikat alkoivat siirtyd internetiin. Vaikka kansalliset monopoliyhtiét, kuten
Veikkaus, tarjoavat verkkopelimahdollisuuksia, on suurin osa yhtidistd Maltan ja Karibian
kaltaisissa paikoissa verotuksellisista seka kansallisista sdaddksista johtuvista syista. Tie-
totekniikan kehitys on pystynyt tallakin alalla rikkomaan kansalliset rajat ja rahapelilikenne
joutuu kilpailemaan nyt samoista asiakkaista globaalien verkkopeliyhtididen kanssa.
(Kinnunen & Mayra 2012, 181.)

Veikkaus on kuitenkin viime aikoina saanut kasvavassa maarin kritiikkia monopoliase-
mastaan ja muun muassa Kilpailuvirasto on vaatinut Veikkaukselta selvitysta siita, tuot-
taako rahapelimonopoli yleisesti hyo6tyja, joilla sen olemassaoloa perustellaan. Kansan
peliongelmat tai -halut eivat ole kuitenkaan vahentyneet, vaikka niiden ennaltaehkaisemi-

seen on panostettu. (Peluuri 2019¢.)



Ruotsissa rahapelien monopolinen jarjestely jai vuodenvaihteessa historiaan ja rahape-
leissa siirryttiin lisenssijarjestelmaan. Pohjoismainen hyvinvointikeskus arvioi joulukuussa
2017, etta lisenssittdmat peliyhtiét ovat vallanneet yli 50 prosenttia Ruotsin pelimarkki-
noista netissa. Suomessa Veikkaus on pitanyt pintansa ja verkkopelaamisessa Veikkauk-
sen markkinaosuus oli 2017 noin 75 prosenttia. Viimeisimpien arvioiden mukaan Veik-

kauksen markkinaosuus verkkopelaamisessa olisi noin kaksi kolmasosaa. (Heima 2018.)

Yhdysvalloissa pelimarkkinat vapautettiin toukokuussa 2018. Vuodesta 1992 toiminut liit-
tovaltiolaki rajoitti aikaisemmin pelaamisen Nevadan osavaltioon, joka teki Las Vegasin
kaupungista legendaarisen uhkapelaamisen keskittyman. Vapautuksen jalkeen koripallo-
sarja NBA solmi 25 miljoonan dollarin yhteistydsopimuksen lasvegasilaisen kasino-hotel-
liyhtion kanssa. Vapauttaminen kasvattaa vedonlydntimarkkinoita ja samalla seurojen ar-
voa. Moni kokee otteluiden seuraamisen nain miellyttdvammaksi. Vedonlyontia tutkivan
jarjeston American Gaming Associationin mukaan pelkastaan Yhdysvalloissa on ennen
markkinoiden vapauttamista pelattu laittomasti uhkapeleja 150 miljardilla dollarilla vuo-
dessa. (Elo 2018.)

Talla hetkella Veikkaus on Suomessa jalkapallon, pesapallon ja jadkiekon paasarjata-
sojen, seka Hiihtoliiton paayhteistydkumppani. Tama herattaa mielipiteitd suuntaan ja toi-
seen. Alkujaan urheilujarjestéjen perustaman Veikkauksen voitonjako palautettiin 100
%:sti suomalaiselle urheilulle, kun sen palautuksen osuus tana paivana on 25 % luokkaa.
Ammattitaitoisen ja osaavan rahapeliyhtid Veikkauksen kivijalka-asema on kuitenkin koti-
maan markkinoilla hyvassa asemassa. Mediapersoona ja urheiluvedonlydnnin puolesta-
puhuja Aleksi Valavuori pohtii kirjoituksessaan markkinoiden avaamisen tuomia mahdol-

lisuuksista urheilun sponsoroinnille yksil6- ja seuratasolla. (Valavuori 2018.)

2.1 Uhkapelaamisen historia

Tarkkaa ajankohtaa uhkapeli-ilmion synnylle ei tiedeta, mutta ensimmaiset tunnistettavat
nykyajan arpakuutioita muistuttavat kuusitahoiset nopat ovat peraisin ajalta noin 3000

vuotta ennen ajanlaskumme alkua nykyisen Irakin alueelta. (Ussing 2017.)

Arkeologiset 16ydot osoittavat, ettd kiinalaiset pelasivat lottoa jo 2300 ennen ajanlas-
kumme alkua ja Han-dynastian aikaan valtakunta kerasi rahaa Kenon tapaisella lottoar-
vonnalla. Mydskin pelikortit ovat saaneet alkunsa Kiinasta, kun 800-luvulla kuvioilla va-

rustetuilla korteilla alettiin pelaamaan toisia vastaan. Sieltd ne kulkeutuivat Eurooppaan,



ja korttipelaaminen alkoi yleistya 1300-luvulla Italiasta ja mydbhemmin Ranskasta ympari

Eurooppaa. (Ussing 2017.)

Varhaismoderniin aikaan oikeustieteet alkoivat jaottelemaan uhkapelaamista. Suomalai-
nen oikeustieteilija Matthias Calonius on muun muassa jaotellut uhkapeleja niin kutsuttu-
jen taitopelien, kuten shakin ja tammen seka onnenpelien, kuten joidenkin kortti- ja nop-
papelien valille. Naiden valiin jaivat sekapelit, joissa onnen ja taidon katsottiin olevan yh-
taldisessd asemassa. Jotkin kulttuurit ovat suhtautuneet taitopeleihin onnenpeleja suo-
peammin, mutta yhtalaisena tekijana naissa on ollut uhkapelivietin tyydyttaminen. (Kor-
piola & Sallila 2012, 45.)

Antiikin Roomassa uhkapelaaminen katsottiin kevytmieliseksi toiminnaksi. Oikeudellisia
pelikieltoja perusteltiin silla, ettd kansan siihen kayttama aika haluttiin kaytettavan yhteis-
kunnallisesti hyodyllisempaan tarkoitukseen. Uhkapelaaminen oli kielletty tuuripeleissa,
mutta fyysisista lajeista, kuten painista ja keihaanheitosta, oli mahdollista lydda vetoa.
(Korpiola & Sallila 2012, 45.)

1500-luvulla useissa Valimeren maissa Kiellettiin rahapelit niiden tuomien negatiivisten
vaikutusten vuoksi. Pelaaminen ei kuitenkaan loppunut, vaan se siirtyi yksityiskoteihin,
jossa talon isanta antoi vieraiden pelata keraten kuitenkin niin kutsutun komission peli-
pdydasta. Venetsian kaupunki ymmarsi tilanteen ja tdma johti siihen, ettd Venetsiassa
avattiin 1638 maailman ensimmainen kasino. Kasino on erityisesti rahapeleja varten pe-

rustettu paikka, joissa vieraat pelaavat pysyvaa "pankkia” vastaan. (Ussing 2017.)

Nykyisin tunnettu korttipeli pokeri oli alkujaan ranskalainen peli poque, mutta Yhdysval-
loissa kyseinen peli taipui nykyiseen muotoonsa. 1830 - 1850 korttipelid kehitettiin mm.
20 kortista nykyiseen 52 korttiin. Korttipelit ovat edelleenkin yksi kasino- ja uhkapeliteolli-
suuden tunnetuimmista tuotteista. Nettipokerista ja etenkin Texas Hold 'em:sta kehittyikin

yksi 2000-luvun tienraivaajista internetin uhkapelikulttuurissa. (Ussing 2017.)



2.2 Uhkapelaamisen historia Suomessa

Varhaisimpia pelaamista kasittelevia oikeuslahteitd Ruotsissa on 1200-luvulta peraisin
oleva kartanojarjestys. Keskiajalla pelaamisen tuomia kielteisia lieveilmiéita pyrittiin rajaa-
maan uskonnollismoraalisin perustein. Suomen ollessa Ruotsin vallan alla keskieuroop-
palainen uhkapelikulttuuri rantautui Ruotsiin ja etenkin Tukholmaan 1600-luvulla liikenne-
verkon kehittyessa ja matkustamisen yleistyessa. Aikojen saatossa erilaiset rajoitukset
eivat kuitenkaan saaneet kitkettya kansan uhkapeliviettia, kunnes Suomen suuriruhtinas-
kunta asetti kieltolain uhkapelaamiselle vuonna 1889. (Korpiola & Sallila 2012, 50, 55,
244.)

Kielto kuitenkin paattyi Suomen itsenaistyessa ja itsenadisen Suomen uhkapelikulttuurin
kehittyminen kaynnistyi. 30-luvulla monopoliaseman suunnittelu sai alkunsa, kun raha-
automaattien valmistus kaynnistyi myds Suomessa. Samaan aikaan Ruotsissa veikkaus-
toiminta laillistettiin ja suomalaiset alkoivat ly6da virallisia vetoja postin valitykselld, kun-
nes 1940 Tippaustoimisto Ab, nykyinen Veikkaus, aloitti toimintansa. Alun perin suoma-
laisten urheilujarjestdjen perustaman Veikkauksen osakkeet myytiin valtiolle vuonna
1975. Opetusministerid on ollut perustamisesta asti vastaamassa voitonjaosta. (Raento
2012b, 243-256.)

Toisen maailmansodan jalkeen Veikkaus on monipuolisesti laajentanut toimintaansa ra-
hapelialalla ja pyrkinyt tuomaan markkinoille uusia peleja. Arpajaislaki on samalla muut-
tunut vahvasti Veikkauksen ehdoilla. Muun muassa sitéd muutettiin vuonna 1970, kun ar-
vontapeli Lottoa suunniteltiin markkinoille. Vuotta mydhemmin 1971 lanseerattu arvonta-

peli Lotto on edelleenkin Veikkauksen suosituin peli. (Raento 2012b, 243-256.)

Vuonna 1967 ahvenanmaalainen raha-automaattiyhdistys PAF aloitti toimintansa ja toi
I&heisen kilpailijan Veikkaukselle. Tasta lahtien Veikkaus on pyrkinyt taistelemaan PAF:ia
vastaan valtiorajoitusten mukaisesti. Myds Itdmeren risteilyaluksilla palveluitaan muun
muassa kolikkoautomaattien muodossa tarjoava PAF avasi vuonna 2000 nettipelaamisen
my6s Manner-Suomeen. Tama kiihdytti ennestdan kamppailua poliittisten rajojen tuntu-
massa. (Raento 2012b, 243-256.)

Suomessa pelaamiseen on suhtauduttu aikojen saatossa suhteellisen rennosti. Vuonna
2012 voimaan tulleen arpajaislain suunnittelun aikana poliittiset puheet muuttivat kuiten-
kin yleistd suhtautumista rahapeleihin negatiivisempaan suuntaan rahapeliongelmien ja

muiden esille nostetuiden lieveilmididen mukana. (Raento 2012a, 10.)



2.3 Vedonlyonti ja uhkapelaaminen Suomessa - Veikkaus

Suomessa rahapelijarjestelma on yksinoikeudella Veikkauksen hallussa. Vanha Veik-
kaus, Fintoto ja Raha-automaattiyhdistys (RAY) yhdistyivat ja nykyinen Veikkaus Oy aloitti
toimintansa 2017. Veikkauksen tavoitteena on tarjota rahapeleja vastuullisesti ja mini-

moida pelaamisesta mahdollisesti aiheutuvat haitat. (Veikkaus Oy 2018.)

Veikkauksen monopoliasema ei ole Suomessa ainoa laatuaan. Suomen valtiolla on use-
ampikin monopoli. Esimerkiksi Alko toimii monopoliasemassa hieman samanlaisessa ti-
lanteessa alkoholin myynnin suhteen kuin Veikkaus uhkapelaamisessa. Alko ja Veikkaus
kumpikin tarjoavat kansalle tuotteita, mutta toisaalta rajoittavat ja valvovat toimintaa. Veik-
kauksen asema on myos hieman ristiriitainen, koska se rahoittaa myos peliongelmia eh-
kaisevaa seka tutkivaa Peluuria. Toisaalta Veikkauksen yhteiskunnallinen asema tuke-
vana toimijana on huomattavan suuri. Veikkauksen veikkausvoittovaroja jaetaan avustuk-
sina muun muassa sosiaali- ja terveysjarjestdille, kulttuurille ja taiteelle, tieteelle, sotave-
teraaneille ja liikunnalle. Veikkauksen voittovaroja jaetaan yli miljardi euroa vuodessa eri

avustuskohteisiin. (Veikkaus 2019j.)

Vuonna 2017 Veikkauksen liikevaihto oli 3 230,9 miljoonaa euroa ja tulos 1 021,3 miljoo-
naa euroa. Liikevaihdosta 42 % tuli digitaalisten kanavien kautta. Veikkaus kaytti koko-
naismarkkinointiinsa yhteensa 53 miljoonaa euroa. Suosituimmat arvontapelit Lotto ja
Keno ovat myds Veikkauksen markkinoiduimmat pelit. Vuonna 2017 tuli myds Suomen
historian suurin yksittdisen pelaajan voitto Eurojackpot-pelista: 86 970 702 euroa.
(Veikkaus 2019h.)

Veikkauksen tarjoamia peleja on pelattavissa tuhansissa eri kohteissa. Vuoden 2019
alussa Veikkaus tydllisti noin 2000 tyéntekijad. Kuponkipeleja on mahdollista pelata l1ahes
4000 pelipaikassa, kuten kioskeilla ja huoltoasemilla. Rahapeliautomaatteja on sijoitettu
yli 7000 kohteeseen, kuten kauppoihin ja ravintoloihin ympari maan. Pelaamo-pelisaleja
on sijoitettu useita kymmenia kauppakeskuksiin ja uudempana lisayksena peli- ja viihde-
maailman yhdistavia Feel Vegas -klubeja 16ytyy yhdeksan kappaletta. Suomen ainoa vi-

rallinen kasino I6ytyy Helsingista ja toinen on rakenteilla Tampereelle. (Veikkaus 2019a.)

Vuonna 2012 voimaan astuneen uuden arpajaislain mukaan kaikki rahapelit on kielletty
alle 18-vuotiailta. Samalla linjattiin, ettd my6s rahapelien markkinointi alaikaisille on kiel-
letty. (Raento 2012a, 9.)



Veikkauksen yksinoikeusasemasta johtuen varat on jaettava vastuullisesti yhteishyvaan
tarkoitukseen. Arpajaislain 17. pykalassa saadetaan Veikkauksen tuotonjaosta: 53 % tuo-
toista menee opetus- ja kulttuuriministeridlle, 43 % sosiaali- ja terveysministeridlle, seka

4% maa- ja metsatalousministeridlle. (HE 132/2016.)

Rahapelitutkimuksen dosentti Pauliina Raento painottaa tutkimuksissaan vahvasti raha-
pelaamisen ja valtion suhdetta. Valtiovarainministerion budjettiarviosta vuodelle 2017
noin 95% opetus- ja kulttuuriministerion varoista koostui rahapelitoiminnan voitoista. Ta-
han nojaten suomalaisen tieteen, taiteen, urheilun ja nuorisotydn rahoitus on vahvasti uh-
kapelaamisen tuloon perustuvaa. Lisenssimallisessa toiminnassa Hanen mukaansa Suo-
messa on tuottotavoitteet rahapelitoiminnalle. Raento kyseenalaistaa tassa tilanteessa
sita, mista valtion olisi kykeneva keraamaan vaadittava tuotto, jos mahdollinen monopoli-

asema tulevaisuudessa muuttuu. (Laine 2017.)

Vaikkakin Veikkauksen asema on talla hetkella vakaa, on se silti saanut myos vastalau-
seita rahapelipolitiikasta osalta. Kuten aikaisemmin mainittu, on sen yksinoikeusjarjestel-
maa alettu kyseenalaistamaan. Tuukka Tammen mukaan rahapelipolitikka on Suomessa
alkoholipolitiikan kaltaisessa asemassa: yksinoikeusjarjestelmassa valtio tarjoaa, markki-
noi ja saatelee rahapeleja, mutta samalla se saa kuitenkin sen toiminnan tuottamat voitot.
(Tammi 2012, 66 — 79.)

Tammi epailee myoskin rahapeliongelman kerrottua kasvua. Rahapelaamisen maara
kaksinkertaistui 90-luvulta 2000 luvulle tultaessa, mutta samalla elintaso kasvoi siina maa-
rin, etta itse pelaaminen ei suhteessa kasvanut. Tdma on johtanut Veikkauksen ja valtion
rahapelipolitikassa painottaman rahapeliongelman tarkeyteen yksinoikeusjarjestelman

puolustamisessa. (Tammi 2012, 66 — 79.)

Talla hetkella digitaalisen pelaamisen osuus on 40 prosenttiyksikdn luokkaa. Veikkauksen
toimitusjohtaja Olli Sarekoski epailee MTV:n Uutisextrassa 19.1.2019 antamassaan haas-
tattelussa digipelaamisen ohittavan perinteiset pelimuodot muutaman vuoden kuluessa.
Talla hetkella ulkomaisten pelifirmojen osuus on noin kolmannes suomalaisten pelaami-
sesta. Sarekosken mukaan tulevaisuudessa Veikkaus tulee digitaalisen pelaamisen kas-
vun takia tienhaaraan. Pelaaminen ulkomaisille peliyhtiille on vaarassa kasvaa ja se voi
uhata Veikkauksen asemaa. Han nostaa esille viranomaisille tarjottavien "tydkalujen”
merkityksen ja ottaa keskusteluun mukaan jopa mahdollisuuden pelaamisen rajoittami-

seen Suomen rajojen sisapuolelle. (MTV 2019.)



Pauliina Raento muistuttaa myés, etta rahapelimonopoli ei ole itsestaan selva asia. Suomi
on joutunut perustelemaan toimintansa Euroopan unionille. On todistettava, etta yksinoi-
keusjarjestelma esimerkiksi ehkaisee peliongelmia ja edistdd niiden hoitamista. Suo-
messa ei ehka kiinniteta tdhan asian laitaan huomiota, koska tilanne on pysynyt samana.
Valtio on markkinoinut Veikkausta pitkdan ja kansalaisten luotto valtioon on vahva. (Laine
2019.)

Suomessa veikataan selvasti eniten jalkapalloa, seka jaakiekkoa. Naiden lajien suosio tuli
esille myds taman opinnaytetyodn tutkimuskyselyssa. Tama johtuu lajien suuresta kansal-
lisesta suosiosta seka laajasta kohde- ja pelivalikoimasta. Muita suosittuja vedonlydntila-
jeja ovat tennis seka kansainvalisellakin tasolla hyvin paljon vetoja kerdava koripallo.
(Veikkaus 2019d.) Nousua tekeva e-urheilu on nykyisin myds Veikkauksen pelivalikoi-
massa. Suomalaisen esports-joukkue Encen menestys kansainvalisissa turnauksissa
nosti lajin suuren yleisdn tietoon Suomessakin (Hartikainen 2019). E-urheilun aseman
kasvu tulee mahdollisesti tulevaisuudessa avittamaan esportsin nousua myds vedonlyon-

timarkkinoilla.

2.4 Hevosurheilu osana urheiluvedonlyontia

Raviurheilu alkoi Suomessa jaaraveilla 1800-luvulla. Siitd Iahtien se on kehittynyt yhdeksi
suosituimmista urheilulajeista Suomessa. Ravikilpailuja jarjestetdan paivittain ympari
Suomen. Myéskin kansainvalisella tasolla Suomi kuuluu Euroopan neljan suurimman ra-
vimaan joukkoon. Raveihin osallistuu vuosittain noin 7000 hevosta. Raviurheilun ensim-
mainen keskusjarjestd Suomen Hevosjalostusliittojen Keskusliitto perustettin Suomeen
vuonna 1909 ja toinen Raviurheilun keskusjarjesté Suomen Ravirengas ry vuonna 1919.

Nama yhdistyivat nykyiseksi Suomen Hippos ry:ksi 1973. (Hippos 2019)

Urheiluvedonlyénnissa hevosurheilu on tehnyt suuren valtauksen. Erotuksena muihin ve-
donlydntimuotoihin hevonen on raviurheilun keskiéssa. Raviurheilu muodostaakin oman-
laisen kulttuurillisen, seka sosiaalisen piirin ja verkoston hevosurheilun ymparille. Vuosit-
tain ravitapahtumissa on paikan paalla noin 670 000 katsojaa. Raviurheilun tunnetuin ta-
pahtuma Kuninkuusravit on jarjestetty vuodesta 1924. Viikonlopun aikana tapahtumassa

vierailee yli 50 000 henkea. (Kuninkuusravit 2019.)

Hevosurheilu onkin asetettu myos Veikkauksella oman Toto-pelin alle. 90-luvun puoliva-

lissd hevosurheilun pelaaminen kasvoi, kun pelaaminen vapautettiin ratapelaamisesta



my0s kioskeille ja ravintoloihin. Yksinoikeudella vuodesta 2012 peleja tarjonnut Fintoto
yhdistyi myos Veikkaukseen 2017. (Raento & Harmala 2012, 119 — 144))

Hippos ry:n mukaan ravikilpailussa pelattavien hevospelien kokonaisvaihto pyorii noin
230 miljoonan euron vuositasolla. Palkintoja kilpailuissa maksetaan yli 18 miljoonaa euroa
vuodessa. (Hippos 2019.) Veikkaus jakaa vuosittain tuottoja arpajaislain mukaan hevos-
kasvatukseen ja hevosurheilun edistamiseen. Vuoden 2019 jakosuunnitelma hevosalalle
oli sama, kuin edellisvuonna. Ennakoidut tuotot ovat 40,5 miljoonaa euroa. Tukirahat
suuntautuvat paasaantoisesti raviratojen palkinto- ja toimintatukeen. (Valtioneuvosto
2019.)

2.5 Uhkapelien markkinointi

Rahapelien markkinointi on Suomessa sallittu ainoastaan Veikkauksella. Markkinointi viit-
taa kaikkeen kaupalliseen menettelyyn rahapeleihin liittyen ja se on myos rikoslain mu-
kaan rangaistavaa. (Arpajaishallinto 2019.) Lahimenneisyydessa apajaislakia on kuiten-
kin koeteltu hyvinkin nayttavasti. Suomalainen jadkiekkoseura Helsingin Jokerit liittyi alun
perin venalaiseen, nykyisin kansainvalistyneeseen jaakiekkoliiga KHL:4an kaudeksi 2014
- 15 ja solmi sponsorisopimuksen ruotsalaisen vedonlydntiyhtid NordicBetin kanssa.
Joukkue kantoi vedonlydntiyhtion mainosta vieraspelipaidoissaan Suomen rajojen ulko-
puolella. Tasta seurasi, etta seuralle myonnettiin jopa 100 000 euron uhkasakko arpajais-
lain vastaisesta toiminnasta. Myéhemmin seura luopui logosta, sekd mainoksesta peli-

paidoissaan. (Laine 2015.)

Ulkomaiset peliyhtiét ovat kuitenkin I6ytaneet keinonsa markkinoida palveluitaan myoés
suomalaisille. Esimerkiksi kansainvaliset tv-kanavat MTV ja Discovery toimivat ulkomailta
kasin. MTV Finland ja Discovery Channel ovat Suomessa taman turvin voineet mainostaa
myds suomalaisille kohdistettuja mainoksia. Laki ei siis pure Suomen rajojen ulkopuolelta

tuleviin [ahetyksiin. (Gamblegeneration 2018.)

Verkkoymparistdssa yleisin markkinointitapa uhkapelisivustoilla on tehda hakukoneopti-
moitua markkinointia (kuva 1). Suomessa mainonta on painottunut hyvin pitkalle Googlen
hakukoneen kautta tapahtuvaan markkinointiin. Affiliate- eli kumppanuusmarkkinointi on
liketoimintamalli, jossa nettisivuston yllapitaja voi valita itselleen sopivan affiliate-verkon,
joka sitten kayttdd mainonnassaan nettisivustoa. Kyseinen markkinointimalli perustuu sii-

hen, ettd verkon kayttdjat siirtyessaan mainoksen kautta mainostavalle sivustolle tulevat
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seuratuksi. Heidan toimensa, esimerkiksi talletus kasinolle, tuo sen mainostavalle verkko-
sivulle tuottoja. (Digimarkkinointi 2019.) Samaa markkinointikeinoa on kaytetty myds so-
siaalisessa mediassa, kuten Facebookissa, missa toimintaa on kuitenkin pyritty rajoitta-
maan (Puro 2017).

wwnw livetulokset.com m
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4 !j.« & {, Liveluloksetcom

MESTARIEN LIIGA suols i o e " MESTARIEN LIIGA

ILMAINEN ILMAINEN
FUTISVISA b . bet365 FUTISVISA
VOITA10€ VOITA10€
LIVE-VETO LIVE-VETO

Claim your

Open mm

Account
Offer

-
L _}!
b E
=
-
e
CERe
E#l

(AY

] b TSEKKI: Extraliga Sarataulukko = COOLBE

FOR NEW
CUSTOMERS

Kuva 1. Affiliate-markkinointia Livetulokset.com tulospalvelusivustolla

Markkinoinnissa on kaytetty myos suomalaisia julkisuuden henkildita ja urheilijoita edista-
maan pelisivuston nakyvyyttd Suomessa. Esimerkiksi vuoden 2011 jadkiekon maailman-
mestari NHL-pelaaja Leo Komarov ilmoitti vuonna 2016 lopettavansa maajoukkueuransa.
Vuonna 2017 Komarov solmi yhteistydsopimuksen ruotsalaisen NordicBet-vedonlydnti-
yhtidn kanssa. Tama merkitsi samalla my0s sita, ettd Komarov ei voi enda edustaa Suo-

men jadkiekkomaajoukkuetta kyseisen yhteistydsopimuksen vuoksi. (Jalonen 2017.)

Toisena tunnettuna mainoskasvona jaakiekon puolelta on moninkertainen Stanley Cup-
voittaja Esa Tikkanen, jonka kautta ruotsalainen uhkapeliyhtié Unibet jarjestad mm. lukui-
sia kampanijoita ja palkintomatkoja. Lisaksi Tikkanen toimittaa sivustolle erilaista jaakiek-
koaiheista sisaltéa. (Unibet 2016.) Sosiaalisen median puolella yhteistyéta ovat tehneet
esimerkiksi urheilu- ja mediapersoona Aleksi Valavuori, seka tv- ja radiojuontaja Jaajo
Linnonmaa. Yksi nakyvimmistd suomalaisurheilijoista vedonlyéntimainonnassa on UFC-
ottelija Makwan Amirkhani, jonka ymparille maltalainen uhkapelisivusto Rizk on jarjesta-

nyt useita kampanjoita, seka kilpailuja. (Gamblegeneration 2018.)
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Urheiluvedonlydntiyhtiét ovat voimakkaasti mukana myds urheilumarkkinoinnissa ja -
sponsoroinnissa kansainvalisilla markkinoilla. Se on vahvasti esillda muun muassa englan-
tilaisessa jalkapalloilussa. Englantilainen jalkapallo ja etenkin paasarjataso Valioliiga on
yksi veikatuimmista, seka seuratuimmista sarjoista ympari maailman. Valioliigan kahdes-
takymmenesta joukkueesta yhdeksalla on pelipaitojensa paasponsorina vedonlyontiyhtio.
Paitasponsoreiden arvo on miljoonia euroja ja ne ovat nakyvassa osassa pelipaitakulttuu-
rissa. Vastaavasti tv-sopimusten arvo on useissa miljardeissa. (Conn 2018.) Kyseisen
sarjan ottelut ovat nahtavissa suoratoistopalvelu Viaplayn kautta Suomessa. Pelipai-
tasponsorien joukossa on Euroopan ulkopuolelta esimerkiksi Kenialainen ja Kiinalainen

uhkapelisivusto. (Score and change 2018.)

Vedonlyontiyhtididen markkinointi painottuu vahvasti uusiin asiakkaisiin. Monet uhkapeli-
sivustot tarjoavat tilin avaaville uusille asiakkaille niin sanottuja talletusbonuksia. Talletus-
bonukset ovat yleensa mallia 100 % bonus 100 € asti”, mika kaytannossa tarkoittaa sita,
ettd uuden asiakkaan ensimmainen talletus tuplataan 100 € talletukseen asti. Tama ei
kuitenkaan tarkoita sita, etta uudella asiakkaalla olisi valittomasti 200 € tilillaan. Yleensa
naissa tarjouksissa on takana kierratysvaatimukset, jotka vaihtelevat sivuston ehdoista
riippuen. Esimerkiksi Maltalla toimiva uhkapelisivusto Betway tarjoaa 100 % ensitalletus-
bonuksen 100€ asti. Ehtoina kyseisessa talletusbonuksessa on kierrattda kuusi kertaa
talletusbonuksen maara vahintadan kertoimella 1,75. Kadytdnndssa pelaajan on siis pelat-
tava sivustolla vetokohteita 600 euron edesta panostaen se minimissaan kertoimelle 1,75,

ennen kuin rahaa voi nostaa sivustolta pois. (Veikkausbonukset 2019.)

2.6 Uhkapelaamisen riskit ja haitat

Suomen uhkapeleihin liittyvaa yksinoikeusjarjestelmaa perustellaan siten, etta silla "pyri-
taan hillitsemaan pelien aiheuttamia sosiaalisia ja terveydellisia haittoja; kuten ongelma-
pelaamista, rikollisuutta ja sopupeleja, seka takaamaan pelien rehellisyys ja kuluttajien
oikeusturva.” Tama perustelu tayttda Euroopan Union vaatimat rajoitukset ja rahapelien
tuottoa kaytetdan arpajaislain mukaisesti yhteishyviin kohteisiin, kuten urheiluun ja ter-

veyden ja hyvinvoinnin edistamiseen. (Peluuri 2019c¢.)

Yhteiskunnallisten seikkojen lisdksi uhkapelaamiseen ja vedonlyontiin liittyy myds ihmis-
ten henkildkohtaisia ongelmia. Veikkaus rahoittaa Suomessa toimivaa Peluuria, joka on

osa Helsingin Peliklinikkaa. Vuodesta 2004 toiminut Peluuri pyrkii ehkaisemaan ja vahen-
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tamaan pelaamisesta aiheutuvia sosiaalisia, taloudellisia seka terveydellisia haittoja. Ra-
hapeliriippuvuus on tautiluokituksesta 16ytyvan peliriippuvuusdiagnoosin nimi. Rahapeli-
riippuvuus ja diagnostiset |adketieteelliset kriteerit on maaritelty seka amerikkalaisessa,

ettd eurooppalaisessa psykiatrisessa diagnoosijarjestelmassa. (Peluuri 2019b.)

Riippuvuushairididen luokkaan kuuluva rahapelirippuvuus on ensimmainen “ei-aineelli-
nen riippuvuus”. Rahapeliriippuvuudessa pelaamisella on negatiivisia vaikutuksia henki-
I6n elamaan, kuten I&heisiin ja sosiaaliseen ymparistédn. Rahapeliongelman haittapuolet
ovat yleensa yhteydessa talouteen, opintoihin, tydelamaan seka terveyteen. Pelaaminen
on yleensa pakonomaista ja hallitsematonta. Peluuri jaottelee pelaamisen kolmeen eri
kategoriaan tavan mukaan: viihdepelaaminen, ongelmapelaaminen, sekd niiden vali-

maastoon sijoittuva riskipelaaminen. (Peluuri 2019b.)

Peluuri on tutkinut vaestokyselyiden perusteella riskipelaamista, seka peliongelmaa. Vuo-
sien 2011 ja 2015 vaestokyselyiden perusteella riskitasolla pelaaminen, seka ongelmalli-
nen pelaaminen on kasvussa. Tutkimuksen mukaan vuonna 2015 vaestosta 1,3 % on
peliriippuvaisia, kun luku vuonna 2011 oli 1,0 %. Riskitasolla pelaavia vuonna 2015 ol
18,3 %, kun vastaava lukema 4 vuotta aikaisemmin oli 16,1%. Vuonna 2015 ongelmalli-
sesti pelaavia oli 3,3 % vaestosta, mika oli mydskin nousussa vuoden 2011 lukemasta 2,7
%. (Peluuri 2019a.) Tarkemmassa ryhmittelyssa selviaa, ettd uhkapelaaminen on miehilla
I&hes kaksi kertaa yleisempaa, kuin naisilla. Eniten ongelmapelaajia on nuorten aikuisten
(18-24 -vuotiaissa) ryhmassa: 6,0 %. (Peluuri 2019b.)

Yli kansallisten rajojen ulottuvana ongelmana urheiluvedonlyénnissa on otteluiden jarjes-
taminen ja sopupelaaminen. Suomen urheiluhistoriassa on tavattu muutama erittainkin
muistettava tapaus kyseiseen haittapuoleen liittyen. Ensimmainen tapaus Suomessa ta-
pahtuneesta ottelumanipulaatiosta on vuonna 1998 tapahtunut kansallispeli pesapallon
sopupelikierros. Siihen aikaan pesapallon ollessa kovassa nosteessa sarja oli kuitenkin
puoliammattilainen. Lajin saant6ja jopa muutettiin vedonlydntiystavallisempaan suuntaan
ja se nousi aikanaan Veikkauksen kohdevalikoimaan. Tama houkutteli pesapallotoimijoita
vilpilliseen toimintaan. Veikkaus arvioi sen tappioiksi 14 miljoonaa markkaa kyseisten ot-
telutapahtumien johdosta. Rangaistuksia sakoista ehdolliseen vankeuteen tapauksesta

sai yli kolmekymmenta henkiléa pelaajista toimitsijoihin. (Yle 2001.)

Kansainvalisestikin hyvin negatiivista mainetta kerannyt Wilson Raj Perumal oli mukana
manipuloimassa kolmen eri suomalaisen jalkapalloseuran ottelutuloksia vuosien 2008 -

2011 aikana. Singaporelainen on toiminut yhteistydkumppaninsa Dan Tanin kanssa lah-
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joen muun muassa Rovaniemen Palloseurassa pelanneita ulkomaalaispelaajia, jotka ha-
lusivat yhteistydhon. Veikkausliigan tapahtumat eivat olleet kuitenkaan taysin yllatykselli-
sia. Brittildisen journalistin Neil Humphreysin mukaan ottelumanipulaatio on pienempien
maiden kansallisissa sarjoissa helppoa pienen palkkatason takia. Perumalin mukaan kes-
kimaarainen vetosumma otteluissa oli 400 000 euroa. Singaporesta kasin toimiva tausta-
yhtid pyrki jopa ostamaan suomalaisia seuroja kayttdakseen niitd vedonlyontimanipulaa-
tion valineena. (Savon Sanomat 2011.) Adrimmaisyyksiin viety esimerkki taman taustafir-
man toiminnasta tapahtui vuonna 2011 ltaliassa, missa lahjottu maalivahti huumasi otte-
lun aikana kanssapelaajansa, jotka eivat suostuneet vedonlydntimanipulaatioon.
(Buncombe 2013.)

Kansainvaliset vedonlyontiyhtiot pyrkivatkin kitkemaan ylla mainittuja tapauksia pois. Pe-
litilin voi luoda vain henkilokohtaisesti taysi-ikainen henkilo ja sivustoilla on tunnistaudut-
tava erillisin dokumentein uhkapelilisenssin vaatimin ehdoin. Sivuston kayttajan on pys-
tyttava todistamaan henkildllisyytensa esimerkiksi passilla tai ajokortilla. Lisaksi kayttajan
on todistettava osoitetietonsa, seka maksumenetelmansa esimerkiksi pankin tiliotteella ja
pankkikortilla. (Coolbet 2019.)

Tama vaadittu toiminta on herattanyt keskustelua pelaajien siirtyessa uusille sivustoille
Veikkauksella pelaamisen jalkeen. Veikkaukselle on mahdollista rekisteroitya kaikki 18
vuotta tayttdneet suomalaiset ja Suomessa vakituisesti asuvat henkilét tunnustautumalla
verkkopankkitunnuksilla. Veikkauksen rahapeleja on mahdollista pelata myds Veikkauk-
sen toimipisteissa Veikkaustositteilla ilman rekisterditymista. (Veikkaus 2019i.) Tasta seu-
raa se, ettd Veikkaus ei pysty kaytdnndssa asettamaan niin sanottua panosrajaa pelaajan
pelaamille kohteille. Pitkdvedossa on ilmoitettu maksimivoiton olevan kuitenkin 1 000 000
euroa. Pelaajat ovat kuitenkin suuremmilla panoksilla pelatessaan huomanneet Veikkauk-
sen ’riskinhallinnanjarjestelman” sulkevan kohteita nopeasti muuttaen kertoimia yksittai-

senkin pelaajan tekemien panostusten kohdalla. (Veikkaus 2019d.)

Monilla muilla sivustoilla pelaajat ovat saaneet voittavien vetojen jalkeen rajoituksia pa-
nostuksiin. Tama liittyy vedonlyontiyhtion seuraamaan rahaliikenteeseen kohdekohtai-
sissa vedoissa, milla he pyrkivat rajoittamaan ja tasaamaan omaa riskidan kohteissa. Esi-
merkiksi vedonlydntiyhtid Pinnacle ilmoittaa sivuillaan kohdekohtaisesti panosrajoituk-
sensa, jotka ovat kuitenkin niin korkeat, ettd ne eivat kdytannossa rajoita tavoitteellisia-

kaan pelaajia. (Pinnacle 2019.)
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2.7 Uhkapelaamisen ja vedonlyonnin tulevaisuuden ndkymat Suomessa

Veikkauksen edunsaajat ovat luovuttaneet 5.3.2019 eduskuntaryhmille vetoomuksen ul-
komaisten rahapeliyhtididen toiminnasta Suomessa (Viestintatoimisto 2019). Talla het-
kellda keskustelu aiheesta on virtaamassa siihen suuntaan, ettd Veikkaus on ottanut esille
muun muassa ulkomaisten pelisivustojen blokkaamisen. Kaytanndssa talla pyritdan tule-
vaisuudessa mahdollisesti estdmaan rahapelaaminen Suomen rajojen ulkopuolille. Veik-

kaus on kenties kokenut tilanteensa alistuneeksi tamanhetkisilla markkinoilla.

Muutaman vuoden aikana Veikkauksen suhtautuminen Kilpailijoihinsa on muuttunut radi-
kaalisti ja aktivoituneen verkkopelaamisen mukana voimasuhteet ovat kdantyneet. Viela
2016 nettipelaamisen rajoittamista ei nahty tarpeellisena. (Karjalainen 2016.) Kuitenkin
vuoden 2019 puolella Veikkaus on lisannyt julkisuudessa keskustelua verkkopelaami-
sesta, seka ulkomaisista toimijoista. Toisaalta Veikkaus on myds kilpailullisessa tilan-
teessa osin riippuvainen Kilpailijoistaan. Pelitarjonnasta osa kertoimista tulee kansainva-
listen yhtididen valityksella ja vedonlydntimarkkinan keskiarvon mukaan (Pernu 2018).
Tama nostaa esille myoés mielenkiintoisen kysymyksen siita, olisiko Veikkaus kuitenkin
jatkossa mahdollinen kayttdmaan suljettua kansainvalistd markkinaa tarjotessaan omia

vetojaan?

Nama puheet herattivat myos aktiiviset vedonlydjat jarjestaytymaan yhdistykseksi. Suo-
men urheiluvedonlydjat ry perustettiinkin 15.3.2019 pikaisesti ndiden rahapelialaa koske-
vien uutisten jalkeen. Suomen Pokerinpelaajat ry -yhdistys perustettiin vuonna 2005. Se
aktivoitui vuonna 2007 samanlaisen tilanteen tiimoilta, kun nettipokerin pelaamista oltiin

rajoittamassa Suomessa. (Pyysing 2019.)

Yhdistys pyrkii ajamaan vedonlygjien etuja tdmankaltaisissa tilanteissa. Yhdistyksen
agendaan kuuluvat myds vedonlyénnin tietoisuuden edistaminen vastuullisesta pelaami-

sesta, virheellisista mielikuvista, seka rahapeliongelmasta. (Brander 2019.)
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3 Urheiluvedonlyonti

Veikkaamalla ottelun lopputuloksen oikein, voi rahansa saada takaisin viisin- tai vaikkapa
viisisataakertaisena. Tassa luvussa paneudutaan enemman siihen mista vedonlyénnissa
ja sen lainalaisuuksissa on pohjimmiltaan kyse. Muutaman kohteen oikein arvaaminen voi
tuntua helpolta, mutta pitkdssa juoksussa useiden muuttujien takia se vaikeutuu huomat-

tavasti.

Urheiluvedonlydnnissa kdydaan kaytanndssa katsoen kauppaa ennustamalla satunnai-
sen kohteen lopputulosta. Vedonvalittaja tarjoaa kohteelle kertoimen eli hinnan ja vedon-
ly6ja saa paattaa, ostaako han kohteen valittajan tarjoamalla hinnalla. Kertoimet ovat to-
dennakaisyyslukujen kdanteisarvioita, joista vedonvalittaja on valmiiksi verottanut oman
marginaalinsa. Vedonlydnnissa ei siis kdyda kauppaa reaalimaailman tuotteella, vaan tu-
levaisuuden odotusarvolla, kuten esimerkiksi porssikaupassa. (Vuoksenmaa 2016, 64 —
65.)

3.1 Vedonlyonnin teoria

Vedonlyonnissa on aina mukana riskeja, jotka ovat odotusarvoltaan erisuuruisia. Pelaajan
on panostettava voidakseen voittaa. Tassa luvussa kaydaan lapi vedonlydnnin teoreet-

tista puolta.

Ennen kuin kohde tulee pelattavaksi, on valittdjan ensin arvioitava tapahtuma. Vedonva-
littdja tekee arvion kohteen todenndkdisyyksista ja asettaa niiden mukaan kertoimet, joihin
vedonly®ja saa halutessaan asettaa vetonsa ja panoksensa. Klassinen esimerkki vedon-
lyénnin kertoimenasettelusta on kolikonheitto. Kolikolla on kaksi puolta ja kummankin puo-
len todennakoisyys osua fysiikan lakien puolesta, on siis 2 = 50 %. Tassa tilanteessa
ilman vedonvalittdjan marginaalia kohteen kerroin olisi siis kummallekin puolelle 2 / 1=
2,00. Vedonvalittaja kuitenkin ottaa kohteesta oman edun. Tama tarkoittaa, etta halutes-
saan 5 prosenttia voittoa pelivaihdosta kohteen kertoimet ovat kummallekin puolelle 1.90.
10 prosentin voitto valittajalle tarkoittaisi kohteiden kertoimien laskemista 1.80. Kaksi pe-
laajaa asettuu vastakkain ja toinen pelaajista asettaa 10 euroa klaavalle ja toinen 10 euroa
kruunalle. Esimerkiksi 1,90 kertoimella vedonvalittdja tietdd saavansa voittoa, kun peli-
vaihto, eli panostukset kohteeseen ovat 20 euroa ja voittajalle palautetaan (10e x 1,90 =)

19 euroa.
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Pelaajalle tarkein tekija vedonlyénnissa on siis tarjottu kerroin. Valittajan puolestaan on
seurattava myds panosten jakautumista tarjottuun kohteeseen. Kolikonheittoesimerkissa
valittaja voi riittdvan kassansa ja uusiutuvien toistojen mukaan luottaa tekevansa voittoa
pitkalla tahtaimella. Urheiluvedonlydnnissa tilanne on kuitenkin toinen, koska tarkkoja to-
dennakoisyyksia yksittaiselle tapahtumalle on erittain haastava kenenkaan arvioida. Siksi
pelinjarjestdjan on seurattava panosten jakautumista kohteissa ja muokata niitéd sen mu-
kaan. Pelintarjoajan tavoitteena on houkutella pelaajia pelaamaan kohteen eri vaihtoeh-
toisia lopputulemia. Pelinjarjestdjan on siis huomioitava kerroinasettelussa todennakai-

syyksien liséksi pelaajien panostus. (Vuoksenmaa 2016, 65 — 68.)

Yllamainitussa kolikkotapauksessa on siis huomioitava kertoimien merkitys pitkassa juok-
sussa, koska kolikon osuma on odotettavasti 50 %. Pelaajan palautusprosentti saadaan
tassa tapauksessa vahentamalla valittdjan saama etu sadasta. 1,90 kertoimella pelaajan
palautusprosentti on pitkassa juoksussa 100 — 5 = 95 % ja 1,80 kertoimella 100 — 10 = 90
%. Pitkalla tahtaimella pelaajan paastakseen omilleen, tulisi kertoimen olla tdssa koh-
teessa 2.00. Talla kertoimella pelivaihto ja voitonmaksu ovat tasoissa. Esimerkin mukaan

kerrointa voi kuvata pelin hintana. (Vuoksenmaa 2016, 66 — 69.)

3.2 Tavoitteellinen vedonlyonti

Vedonlydnnissa on tarked hahmottaa lainalaisuuksia, minka varassa toimitaan. Tassa lu-

vussa on tuotu esille vedonlydnnin perustydkaluja vedonlydntituottavuuden kannalta.
Todennékoisyydet ja arviointi

Todennakoisyyksien hahmottaminen on tarkea osa urheiluvedonlyénnissa. Tahankin ke-
hitys on tuonut mukanaan helpotusta ja erilaisen tiedon nopea etsiminen ja kasitteleminen
onnistuu nykyteknologialla. Monia eri tilastoja ja analyyseja on saatavissa helposti inter-
netistd. Todennakoisyyksien ja niiden arvioimisen vaikeus piileekin siind, mitka ovat ko-
konaiskuvan kannalta tarkeitd numeroita. Pelaajan on opittava lajista riippuen kaivamaan
oikeanlaiset asiat, jotka vaikuttavat tapahtumien kulkuun. Vuoksenmaan mukaan tarkeim-
pid huomioitavia asioita todennakdisyyksissa on oppia I6ytamaan lajin lainalaisuuden mu-
kaan toistuvat tapahtumat, mitka ovat odotettavissa ja samalla pienentaa oletuksia satun-
naisuuksista. (Vuoksenmaa 2016, 87 — 88.)
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”Kaikki on mahdollista” -sanonta patee hyvin urheiluun. Moni vedonlyéja hakee "varmoja”
kohteita, mutta sellaisia ei ole. On huomioitava, etta jokaiselle tapahtumalle on kuitenkin
todennakdisyydet. Toiset tapahtumat tulevat oletettavasti tapahtumaan todennakoéisem-
min. Jokaisessa urheilutapahtumassa sattumalla on oma merkityksensa. Tama vaihtelee
paljon lajikohtaisella tasolla. Yleisesti ottaen lajit, joissa toistuvia tapahtumia on enemman
paattyvat yleensa paremman voittoon. Todennakoisyyksia huomioidessa on myos selvaa,
ettd yksildurheilussa sattuman merkitys on satunnaistekijoistd johtuen pienempi, kuin
joukkueurheilussa. (Vuoksenmaa 2016, 76 — 78, 87 — 88.)

Ylikerroin.com sivusto tarjoaa esimerkkiopastuksen rankingeihin. Tama on yksi pelaajan
tapa kerata itselleen arvioihin ja odotuksiin perustuva pelisysteemi. On kuitenkin huomi-
oitavaa, etta pelaajat suhtautuvat tasoeroihin ja vaikutustekijoihin eri tavalla, eika varsi-
naisesti absoluuttista ja oikeaa tapaa ole olemassa. Esimerkissa vedonlyojan laji- ja sar-
jakohtainen tietamys maarittdd hanelle joukkueiden tason ranking-taulukon mukaan. Ran-
king on muutettavissa prosenteiksi pelaajan asetettua joukkueet ABCDE-luokkiin. Taman
avulla pelaaja saa raakaversion keskimaaraisista odottamista eri luokkien valille, seka
esimerkiksi kotiedun merkityksen eri tasojen kohdatessa. Kehittyessa vedonlydja osaa
hienosdatdad mallia nakemiensd mieltymysten mukaisesti tarvittavaan suuntaan.
(Ylikerroin.com 2011.)

Odotusarvo

Kohteen odotusarvon laskeminen on yksinkertainen kaava, jossa huomioidaan pelaajan
arvioima todennakaisyys ja tarjottu kerroin. Odotusarvo kertoo kuinka paljon pelaaja odot-
taa vetonsa tuottavan pitkalla tdhtaimelld, jos sama veto olisi toistettavissa kyseisella |ah-
tdasetelmalla. Odotusarvon laskentakaavassa oma arvio kerrotaan tarjotulla kertoimella.
Kolikonheitossa todennakdisyys klaavalle on 50% ja tarjottu kerroin 1,90. Kaava on siis
0,50 x 1,90 = 0,95, eli vedonly6ja voi odottaa jadvansa tasta kohteesta 0,50€ tappiolle
sijoitettua 10 euroa kohden. Jos tarjottu kerroin olisi 2,10, niin odotusarvo 0,50 x 2.10 =
1,05 olisi mahdollinen veto 0,50€ tuottava panostettua 10 euroa kohden. (Ylikerroin.com
2015.)

Ylikerroin

Odotusarvo on yhteydessa toiseen tarkedan vedonlydntitermiin: ylikerroin. Ylikertoimella
tarkoitetaan kerrointa, joka on todennakoisyyden kaanteislukua suurempi. Kolikonhei-
tossa kertoimen tulisi siis olla yli 2,00, jolloin odotetun todennakoisyyden arvio ylittaa tar-
jotun kertoimen. Talléin odotusarvo on yli 1 ja kohdetta voi kutsua ylikertoimeksi. (ESBC
2019.)
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Pelikassa ja panostaminen

Pelaamiseen kaytettavaa rahaa kutsutaan pelikassaksi. Pitkajanteisessa pelaamisessa
avainasemassa ovat kassanhallinta, sekad panostaminen. Pelikassan tulisi olla siis ero-
tettu henkildkohtaisista varoista. Kassan tarkoituksena on pitda pelaaminen suhteutettuna
varallisuuteen ja karsia uhkapelin elementit. Liian suuret panokset voivat havittda kassan
hetkessa, vaikka arviot ja vedot olisivatkin jarkevia ja perusteltuja. Panostus tulisi olla mal-

tillinen lilkkkuvaan kassaan suhteutettuna. (Vuoksenmaa 2016, 101 — 106.)

Urheiluvedonlydnnissa vakiintuneena panostuskaavana on kaytetty amerikkalaisen ma-
temaatikko John Kellyn kehittelemaa "Kellyn kaavaa”; B= (PK - 1) / (K — 1). Kaavassa B
on paras mahdollinen panoskoko kassasta, p kuvaa pelaajan todennakdisyysarviota ja k
on vedonvalittajan tarjoama kerroin. Lisdksi on yleista viela jakaa Kellyn kaavan tarjoama
prosenttiosuus esimerkiksi luvulla 3 ja 10 valilla. Jakaminen pienentaa riskiad kohteessa ja
antaa anteeksi todennakoisyysarvioissa. Panostuksessa on huomioitavaa, etta panos-

koko liikkkuu prosenttiosuuden vuoksi kassan kanssa. (Vuoksenmaa 2016, 101-106.)
Seuranta

Pelaamisen luonteesta riippumatta vedonlyontia voi seurata kirjanpidolla. Nain ollen pel-
kat suurvoitot eivat jaa mieleen ja vaaristd kuvaa omasta osaamisesta. Vedonlydja huo-
maa virhearviointinsa ja onnistumisensa, seka pelaamisen todellisen luonteen ja tason.
Kirjanpidosta on mahdollista laskea esimerkiksi pelatut panokset, seka saadut palautuk-
set. Kirjanpidon avulla voi seurata vetojensa tuottavuutta ja palautusprosenttia pelaamis-
taan kohteista. (Vuoksenmaa 2016, 106 — 107.)

3.3 Vedonlydnnin kohteita

Urheiluvedonlydnnissa on pelattavissa monenlaisia eri kohteita urheilulajista ja tapahtu-
masta riippuen. Eri vedonlydntisivustot ovat ottaneet myds kayttéénsd omanlaisiaan eri-
koiskohteita. Monella sivustolla on nykyisin veikattavissa mita erikoisempia kohteita; esi-
merkiksi amerikkalaisen jalkapallon finaalildahetyksen Super Bowlin puoliaikatapahtu-
mista. Otteluista ja kilpailuista voi veikata monenlaisia yksittaisiakin tapahtumia.
Lopputulos, piste- ja maalimaarat ovat suosittuja kohteita vedonlyonnissa, jotka esiintyvat
usein myds Pitkavetokuninkaassa. Tassa kappaleessa kdydaan lapi suosituimpia vedon-
lyontivaihtoehtoja, joita muun muassa Veikkaus tarjoaa eniten pelivalikoimassaan. (Veik-
kaus 2019d.)
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1X2 — Lopputulos varsinaisella peliajalla

1X2-kohteissa on valittavissa kolme eri merkkia ottelun lopputulokseksi. Nama tarkoitta-
vat siis varsinaisen peliajan lopputulosvaihtoehtoja 1=kotivoitto, X=tasapeli ja 2=vieras-

voitto.
12 — Lopullinen tulos/Vastakkainasettelu

12-kohteissa voidaan lydda vetoa esimerkiksi ottelun lopullisesta tuloksesta, mika sisaltaa
my0s lajista riippuen esimerkiksi ratkaisuun asti pelattavan vaihtoehdon, kuten jatkoajan.
YksilOlajeissa tatd vetomuotoa voidaan kayttdd kahden kohteen loppusijoituksia veikkaa-

malla.
Yli/alle

Yli/alle -kohteissa veikataan ottelun tai kilpailun piste- tai maalimaaria. Esimerkiksi jaa-
kiekko-otteluissa keskimaaraisena vedonlyontivaihtoehtona on, tuleeko ottelussa yli vai

alle 5,5 maalia?
Tasoitusvedot

Tasoitusvetoja on muutamia eri vaihtoehtoja. Veikkauksella on tarjolla valikoimissaan nor-
maali tasatasoitus, mika sisaltda erotuksen maalin, tai pisteen tarkkuudella (esimerkiksi
+1). Kohteissa veikataan siis ottelun lopputulosta, missa otetaan huomioon annettu etu-
matka jommallekummalle puolelle. Veikkauksen klassisessa vetomuodossa on mukana
my0s tasapelin mahdollisuus tasatasoituksen takia. Toinen tunnettu tasoitusvetomuoto
on "Aasialainen tasoitusveto”, jossa tasoitukset annetaan + 0,25 askelin. Yleisimmin ne
ovat +/- 0,5 tai +/- 1,5. Tama karsii pois tasapelin mahdollisuuden ja veto asetetaan 12-
vaihtoehdolla. (Veikkaus 2019b.)

3.4 Pelimuotoja

Tassa luvussa esitellaan suomalaisen Veikkauksen suosituimpia urheiluvedonlydénnin pe-
leja. Veikkauksella ndméa vedonlydntipelit tunnetaan nimella "Urheilupelit”. Kansainvali-
silla vedonlyontiyhtidilla suurin osa pelattavista kohteista on sijoitettu yksinkertaisesti "ve-

donlyénti” -alasivuille.
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Vakio

Vakion pelaaminen alkoi syyskuussa 1940 ollen Veikkauksen ensimmainen peli. Vaki-
ossa pelataan 6 - 18 kohteen varsinaisen peliajan tulosta 1= kotivoitto X= tasapeli 2=vie-
rasvoitto -malliin. Perinteisessa Vakioveikkauksessa on 13 kohdetta ja rivimaksu on 0,25
euroa. Vakion palautusprosentti on 65. Voittojen vaihteluvali on laaja, johtuen bonuskier-
rosten vaihtelevista lisdrahoista. Bonuskierroksilla lisdrahojen ansiosta palautusprosentti
on suurempi, kuin luvattu 65 %. (Vuoksenmaa 2016, 317) Vakiossa on yleensa 1 - 4 voit-
toluokkaa. Tama tarkoittaa, etta rivilla on mahdollista voittaa, vaikka yksi tai useampi koh-
teista olisikin vaarin. Kierrosten voitto-osuudet maaraytyvat liikkevaihdon ja osumien luku-

maaran mukaan. (Veikkaus 2019e.)
Tulosveto

Tulosvedossa lyddaan vetoa yhden ottelun lopputuloksesta. Kohteissa veikataan varsi-
naisella peliajalla syntyvia joukkueiden piste- tai maalimaaraa. Tulosvedossa voittaa veik-
kaamalla kohteen taysin oikean lopputuloksen. Tulosvedossa on muuttuvat kertoimet. Se
tarkoittaa, etta tulokselle pelattu rahamaara vaikuttaa kertoimeen, eli enemman pelatuilla
tuloksilla on pienemmat kertoimet ja ne palauttavat osuessaan vahemman, kuin vdhem-
man veikatut lopputulokset. Lopullinen kerroin selvida kohteen sulkeuduttua. Muuttuvia
kertoimia voi seurata esimerkiksi Veikkauksen onlinepalveluista ja teksti-tv:Itd. Tulosve-
don palautusprosentti on 80 % ja se tuli Veikkauksen pelivalikoimaan helmikuussa 1994.
(Veikkaus 2019f.)

Moniveto

Moniveto toimii kdytanndssa samalla periaatteella, kuin Tulosveto. Monivedossa veika-
taan Tulosvedosta poiketen 2 - 5 ottelun lopputulosta muuttuvilla kertoimilla. Moniveto on
Veikkauksen kehittama vedonlydntipeli ja se on rantautunut myds muihin Pohjoismaihin.
Monivedossa on Vakion tavoin useampi voittoluokka, eli esimerkiksi 5 kohteen rivissa on
mahdollista voittaa veikatessaan 4 kohdetta oikein. Moniveto alkoi Veikkauksella huhti-

kuussa 1998 ja sen palautusprosentti on 70 %. (Veikkaus 2019c.)
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Pitkaveto

Pitkaveto on klassinen urheiluvedonlyéntimuoto, jossa veikataan yhden ottelun tai ottelun
sisdisen kohteen voittajaa tai tulosyhdistelmaa useammalle kohteelle (Veikkauksella ra-
jana 10 kohdetta). Kohteet ovat yleensa pelattavissa 1X2 tai 12 -muodossa. Kohteissa on
kiinteat kertoimet, jotka perustuvat todennakdisyysarvioihin ottelun tuloksesta. Erona
aiemmin mainittuihin peleihin on se, ettd mahdollinen voitto on ndhtavissa valittdmasti
vetoa asetettaessa. Pitkdveto on Veikkauksen vanhin vedonlyontipeli ja se alkoi marras-
kuussa 1993. Kertoimet maaritellaan saatavilla olevien ennakkotietojen perusteella ja
kohteesta riippuen Veikkauksen tarjoama voittoprosentti voi olla jopa 95 %. (Veikkaus
2019d.)

Live-veto

Live-vedonlyonti on reaaliajassa tapahtuvaa vedonlyontia. Veikkaus avasi live-vedon
2004. Live-vedossa on mahdollista veikata esimerkiksi lopputulosta 1X2, tai seuraavan
maalin tekijaa. Live-veto on myos vaihdoltaan nopeatempoisempaa ja kohteen ratkettua
voitot tulevat heti tilille. Reaaliajan tapahtumat pienentavat vedonvalittdjan etua pelaa-
jaan. Samalla se kasvattaa virhemarginaalia kerrointarjonnassa nopeiden tilannemuutos-
ten takia ja on siksi noussut erittdin suosituksi vedonlyénnin muodoksi. Englantilaisen
GamblingDatan vuonna 2011 tekeman tutkimuksen mukaan vedonlydntiyhtié Unibetin
Live-veto ohitti vuonna 2010 ennen ottelutapahtumia asetetut vedot ja vuonna 2011 sen
osuus oli jo yli 60 % vedonlydnnin vaihdosta. Tahan vaikuttavat tekijat tutkimuksen mu-
kaan ovatkin juuri mobiililaitteiden yleistyminen online-kaytdssa. Toinen tarkea tekija on
vedonlyontiyhtién kyvykkyys ja resurssit tarjota reaaliaikaisia palveluita otteluiden kulu-

essa, seka streaming-mahdollisuudet otteluiden seuraamiseen. (GamblingData 2011.)
Toto-pelit

Toto-pelit ovat Veikkauksen hevosurheilupeleja. Toto-pelit on jaettu eri numeroluokkiin
lahtojen, seka voittoluokkien mukaan. Paivittdin pelataan vahintaan yhta T-lahtéa. Koti-
maan ravipeleissa veikataan yleensa yhdistelma lahtdjen voittajahevosista. Muita yleisia
pelimuotoja raveihin ovat: kaksari ja troikka. Naissa kohteissa veikataan kahden tai kol-

men hevosen maaliintulojarjestysta. (Veikkaus 2019g.)
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3.5 Vedonlyontitermeja

Tassa luvussa kaydaan lapi vedonlyontiin liittyvaa termistdéa. Nama ovat vedonlydnnin
parissa kaytettyja ja tunnettuja termeja. Naiden termien kaytto ja asiayhteydet on avattu

tarkemmin alla.
Martingale

Martingaalistrategia on alun perin rulettiin keksitty jarjestelma. Ruletissa oikean varin vei-
katessaan panoksen saa kaksinkertaisena takaisin kertoimen ollessa siis 2,00. Idea toimii
siten, ettd aina havitessdan pelaaja tuplaa panoksensa seuraavalle kierrokselle ja voiton
osuessa on palattava jalleen aloituspanokseen. Voittaessaan pelaaja saa takaisin havia-
mansa rahat ja alkuperadisen panoksen verran voittoa. Vedonlydnnissa kaytettyna pelaa-
jan tulisi pelata aina siis kohteita vahintaan 2,00 kertoimella. Ongelmana kyseisessa jar-
jestelmassa on se, ettd satunnaisuudesta johtuen pelaaja voi havitd putkeen esimerkiksi
11 kertaa ja téssa vaiheessa panoksen tulisi olla jo 1024€, jos pelaaminen on aloitettu
yhdella eurolla. Kaytanndssa katsoen pelaajan alkukassan tulisi olla siis pohjaton. Tassa
jarjestelmassa myos panostusrajoitus voi tulla vastaan, jolloin pelaaja on umpikujassa.
(Ruletti.org 2019.)

Arbitraasi

Vedonlybnnissa arbitraasi on niin kutsuttu varman voiton tilanne. Kahden eri vedonvalit-
tajan kertoimet kohtaavat siten, ettd kaikki tulosvaihtoehdot ovat voittavia. Koti-vieras -
kohteessa vedonlydntiyhtié A tarjoaa kotikertoimen 2,2 ja vedonlydntiyhtié B tarjoaa vie-
raskertoimen 2,00. Nain ollen kyseessa on arbitraasi: 1/ 2,2 + 1/ 2,00 = 0,955. Tama tar-
koittaa sita, etta panostamalla 0,955 yksikon verran saa varmasti 1 yksikon takaisin jaka-
malla panostuksen kohteen kummallekin puolelle. Riskina arbitraasi -kohteissa on kertoi-
mien nopeat muutokset, sekd mahdolliset vedonvalittdjan virhekertoimet, jotka peliyhtid

on voinut asettaa vaarin kohteeseen. (Ylikerroin.com 2017.)
Sinkku, tupla, trio, rekka

Sinkku tarkoittaa yksittaisena pelattu kohdetta eli single -vetoa. Vastaavasti tupla tarkoit-
taa kahden kohteen yhdistelmaa ja trio kolmen kohteen yhdistelmaa ja niin edelleen. Veik-
kauksella oli alkuun Pitkdvedossa kaytdssa niin kutsuttu triovaatimus. Tama tarkoitti sita,
etta pelaajan oli pelattava vahintaan kolme eri kohteen vetoyhdistelma. Rekaksi kutsutaan
vetoa, jossa on yhdistelty usea kohde. Tama on suosittua harrastajapelaajien keskuu-

dessa. "Rekoissa” kerroin nousee helposti korkeaksi usean yksittaisen kohteen kertoimen
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ansiosta ja silla voi tavoitella suuria voittoja pienella panoksella. Urheiluvedonlydnnissa
on myds mahdollista yhdistella edellda mainittuja pienyhdistelmia suuremmissa kohdeko-

konaisuuksissa. (Ylikerroin 2010.)
Jinxaus

Jinxaus tarkoittaa vedon juhlimista etukateen. Se voi tarkoittaa my6s jonkin vedon kan-
nalta epasuotuisan asian mainitsemista ennen sen tapahtumista. (Vuoksenmaa 2016,
432.)

Tiltti

Tiltti tarkoittaa havittyjen vetojen jalkeistd maltin menettamista. Pelaaja saattaa helposti

lyéda lilan suuren ja hataisen vedon tunnetilasta johtuen. (Vuoksenmaa 2016, 436.)
Tipsi

Pelivihje eli jonkin ottelutapahtuman, tai tuloksen vihjaaminen. Pelaaja tuntee tai ennustaa
tapahtuman peliyhtiéta tai muita eriavalla arviolla. Pelaaja omaa erilaisen mielipiteen voi-

masuhteista, jonka uskoo olevan hyddyllinen jaettavaksi. (Vuoksenmaa 2016, 436.)
Altavastaaja/underdog

Varsinkin Pohjois-Amerikkalaisessa vedonlyontikulttuurissa kaytetty termi underdog tar-
koittaa otteluun lahdettdessa heikompaa ja odotusarvoltaan pienempaa joukkuetta tai pe-
laajaa. Usein tata termid kayttdessaan pelaajat nakevat kuitenkin positiivisen yllatysmah-

dollisuuden altavastaajalle. (Vuoksenmaa 2016, 430.)
Varianssi

Varianssilla kuvataan onnen ja sattuman vaikutusta vedonlydnnissa. Hyvan varianssin ai-
kana tiukat ottelut kdantyvat voitoiksi ja vastaavasti negatiivisen varianssin aikana toden-
nakoisetkdan kohteet eivat osu suotuisasti. Esimerkkeina tappio- ja voittoputket seka nii-

den vaikutus muun muassa pelikassaan. (Kdenmaki 2019.)
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4  Kyselytutkimus urheiluvedonlydnnistd Suomessa

Opinnaytetyon tutkimusosuutena on kvantitatiivinen tutkimuskysely. Kysely on suunnattu
urheiluvedonlyénnin harrastajille Suomessa. Tarkemmin osoitettuna kysely on laadittu
noin 30 000 henkilén "Pitkdvetokuningas” Facebook -ryhmalle. Tutkija on ollut kyseisen
ryhman jdsenena noin puolentoista vuoden ajan ja seurannut vedonlydntitoimintaa ryh-
massa. "Pitkavetokuningas” on tutkijan nakoékulmasta erinomainen lapileikkaus vedon-
lyéntiharrastajista Suomessa. Tutkimuksen kysely on kohdistettu ryhmassa havainnoituja

peleja ja tapoja seka keskustelua seuraten.

4.1 Tutkimusmenetelma

Kyselyyn sisallytettiin tdman opinnaytetydn teoriaosuudessa kasiteltyja asioita. Survey-
tutkimuksen tavoitteena oli kerata tietoa perusjoukosta. Tassd tapauksessa
"Pitkavetokuningas”, joka koostuu aihealueen ennestaan tuntevista henkilbista. Kyselyn
tavoitteena oli tutkia mitd uhkapeleja Suomessa pelataan, miten paljon ja mitka tekijat
vaikuttavat pelialustan valintaan? Kyselytutkimus toteutettiin 15. — 22.2.2019 ja jokaisella
jasenella oli mahdollisuus osallistua tutkimukseen. Tutkimukseen osallistui yhteensa 370
henkil6a. Tama on 1,2 % koko perusjoukosta. Kvantitatiivisen tutkimuksen yhtena keskei-
send osana on saada vastauksia tilastollisesti kasiteltdvaan muotoon teoriaosuuden tu-
eksi (Hirsjarvi, Remes & Sajavaara 2004, 125, 131). Tilastoidut vastaukset esitetdan tassa

tydssa pylvasdiagrammimuodossa.

Yksi vastaavanlainen kyselyosuuden sisaltava opinnaytetyd urheiluvedonlydnnista on val-
mistunut vuonna 2016. Aapo Mutasen tekema opinnaytety6 "Kilpailuedut viestinnan kul-
makivena sosiaalisessa mediassa: Veikkaus urheilupelit” oli tehty toimeksiantona Veik-
kaus Oy:lle. Erona tdhan tutkimukseen oli se, ettd Mutasen tutkimus painottui enemman
markkinointiin ja sen merkityksen seka kilpailullisen tilanteen kannalle. Tahan opinnayte-
tydhén vastaavasti pyrittiin saamaan mukaan enemman vedonlydjan pelitottumuksia ky-

selyosuuteen. (Mutanen 2016.)

Kysely suoritettiin survey-tutkimuksen muodossa Microsoft Forms -ohjelmaa hyddyntaen.

Vastaukset ladattiin Formsista Excel-muodossa. Vastaukset syoétettiin kasin PSPP-ohjel-
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maan, jonka avulla kasiteltiin vastauksista saatu data. PSPP:n antamat tulokset on taulu-
koitu Excel-ohjelmassa. Kysymykset ovat suuntautuneet urheiluvedonlyénnin pelitottu-

muksiin, -valintoihin ja -tapoihin.

4.2 Tutkimuksen reliabiliteetti ja validiteetti

Reliabiliteetti tarkoittaa mittaustulosten toistettavuutta, milla pyritdan karsimaan sattuman-
varaisia tuloksia (Hirsjarvi ym. 2004, 216). Tassa tutkimuksessa vastaukset kerattiin lyhy-
elld kyselylomakkeella. Aineiston jako tapahtui Facebookin yhteisdsivustolla "Pitkaveto-
kuningas”. Ryhmassa oli julkaisuhetkella 15.2.2019 yhteensa 30 425 jasenta. Kysely
suunnattiin harrastajaryhmalle, jolle aihealue oli ennestaan tuttu. Valheellisilla vastauksilla
ei saavuttanut mitddn mahdollista etua, koska kysely toteutettiin anonyymisti. Taten vas-
tausten voidaan olettaa olevan todenmukaisia. Kyselyn saatekirjoituksessa mainittiin sen

olevan nimeton, puolueeton ja itsenainen tutkimus osana opinnaytetyota.

Tutkimuksen validiteetilla tarkoitetaan tutkimuksen kyvykkyyttd mitata tarkoituksenmukai-
sesti. Se kuvaa myos tutkimukselle asetettujen tavoitteiden saavuttamista ja ovatko esi-
merkiksi kysymykset onnistuneet keraamaan haluttua tietoa tutkimuksen kannalta. Vaikka
kasitetta pidetaan epaselvana, tulisi tutkimuksen patevyytta ja luotettavuutta arvioida kui-
tenkin jollain tasolla. (Hirsjarvi ym. 2004, 216 — 217.) Kyselyosuus pyrittiin pitamaan yhte-
naisena seka helposti taytettdvana. Se myds suunnattiin ryhmalle, jolle kasitteet ja aihe
oli ennestaan tuttu. Kysymykset yritettiin pitdd mahdollisimman yksinkertaisina seka ym-

marrettavina.

4.3 Kysymysosio

Tutkimus sisalsi 14 kysymysta vedonlydntiin ja uhkapelaamiseen liittyen. Kysymyksista
ikada kysyttiin numeroilla ja muut olivat monivalintakysymyksia. Neljaan kysymykseen pys-

tyi valitsemaan useamman vaihtoehdon. Viimeinen kysymys oli asteikolla 1 - 5 vastattava.

Ensimmaiset kysymykset, 1 — 5, liittyivat pelaajan henkildkohtaiseen toimintaan, kuten
pelaamisen motiiveihin ja rahamaaraan. Haluttiin myos selvittaa, miten vedonlygjat pelaa-
vat muita uhkapeleja. Keskimmaisen osuuden kysymykset, 6 — 10, vertailivat pelaajan
aktiivisuutta kotimaisilla ja ulkomaisilla pelimarkkinoilla. Tahan liittyen kysyttiin myds pe-

laajan mieltymykset pelialustan ominaisuuksista. Viimeisessa osuudessa, kysymykset 11
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— 14, kysyttiin pelaajan kohtaamista ongelmista peliyhtididen toiminnassa ja uhkapelaa-
misen nakyvyytta. Lopussa kysyttiin myds pelaajan omakohtaista tuntemusta uhkapelaa-

misesta ongelmana ja Veikkauksen voitonjaon tarkeydesta.

4.4 Tulokset

Kysely oli avoinna yhden viikon ajan 15. - 22.2.2019 (Liite 1). Tana aikana kyselyyn vas-
tasi yhteensa 370 henkil6a. Keskimaarainen vastausaika kyselyssa oli 2 minuuttia 27 se-

kuntia. Seuraavassa lapikaydaan kyselytutkimuksen tulokset.
Kysymys 1. Ika

Vastaajien keski-ika oli 24,7 vuotta (Kuva 2). Kyselyyn vastanneista 370 henkil6sta nuorin
oli 15 vuotias ja vanhin puolestaan 86 vuotias. Vastaajista 4 % oli alle 18 vuotiaita. Vas-

taavasti 5 % vastaajista oli yli 40 vuotiaita.

Alaikaisten vedonlyonti, sekd uhkapelaaminen on mahdollista esimerkiksi vanhemman
tunnuksilla. Veikkauksen fyysisilla pelipisteilla kuuluu tarkistaa pelaajan henkildllisyys

Veikkaus-tositteen pelaamisen yhteydessa.
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Kuva 2. Kyselyyn vastanneiden ikdjakauma. lka vuosina. (370 vastausta)
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Kysymys 2. Mitka ovat tavoitteesi/motivaatiosi vedonlyénnin suhteen?

Kysymykseen oli mahdollista vastata useampi vaihtoehto. Selvasti suurin motivaattori ve-
donlyontiin on lisajannitys urheilun seuraamiseen, jonka vastasi jopa 65 % (Kuva 3). Vas-
tanneista 58 % kuvaili vedonlydntid huvina. Raha seké voittamisen tunne motivoi 52 %

vastanneista. Vain 16% vastanneista nakee vedonlydnnin tavoitteellisena.

Lisajannitys ottelun seuraamiseen [NNNENEGEGEGEENEEE 65%
Huvi [  58%
Voittaminen [N 5%
Raha [N 52%
Harrastus [N  39%
Tavoitteellinen vedonlyénti [N 16%

Jokin muu motiivi | 0%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

Kuva 3. Tavoitteet/motivaatio vedonlyénnin suhteen (370 vastausta, 1045 valintaa)

Kysymys 3. Kuinka paljon kaytat (panostat) rahaa keskimaarin viikossa vedonlydntiin?

Vastaajista 24 % panostaa vedonlydntiin 21 - 50 € viikossa (Kuva 4). Vastanneista 37 %
pelaa enintédan 20 € viikossa. Vastaajista 24 % panostaa yli 100 € viikossa. Vastaajista 4

% panostaa keskimaarin yli 1000€ viikossa.

Kysymyksessa pyrittiin painottamaan, ettd se tarkoittaa ainoastaan asetettuja panoksia.
Lisaksi vedonlydnti tarkentaa kysymysta siten, ettd muihin uhkapeleihin pelatut rahat eivat

lukeutuisi tahan.
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Kuva 4. Viikkokohtainen panostus vedonlydntiin keskimaarin euroissa (370 vastausta)
Kysymys 4. Pidatko kirjaa vedoistasi?

Vastanneista 20 % piti kirjaa vedoistaan (Kuva 5). Kysymyksessa ei tarkennettu tarkoittiko
kirjanpito myds esimerkiksi tulevien tapahtumien arviointia vai pelkastaan pelattujen ve-
tojen kirjaamista. Voidaan kuitenkin olettaa, ettd "Kylld” vastanneet pitavat siis ainakin
jonkinlaista kirjaa asettamistaan vedoista.

s
I
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%

Kuva 5. Kirjanpito vedonlyénnista (370 vastausta)

Kysymys 5. Mista urheilulajeista ly6t vetoa?

Kysymykseen oli mahdollista vastata useampi vaihtoehto. Vastanneista 95 % ly6 vetoa
jaékiekosta ja 84 % jalkapallosta (Kuva 6). Nama lajit olivat selvasti veikatuimpia, mika oli
hyvin odotettu jakauma. Eroa seuraavaan lajiin, eli koripalloon oli kuitenkin suuri pudotus.
Koripallosta ly6 vetoa 27 % vastanneista. Sen jalkeen suosituimpia vedonlyontilajeja ovat
tennis (17 %), e-urheilu (17 %) ja amerikkalainen jalkapallo (16 %).



29

Jadkiekko I 959,
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Kuva 6. Lajikohtainen vedonlydnti (370 vastausta, 1197 valintaa)
Kysymys 6. Pelaatko muita uhkapeleja urheiluvedonlydnnin lisaksi?

Kysymykseen oli mahdollista vastata useampi vaihtoehto. Yli viidennes vastanneista ei
pelannut ollenkaan muita uhkapeleja (Kuva 7). Suosituin uhkapelaamisen muoto ovat pe-
liautomaatit, joita 48 % vastanneista ilmoitti pelaavansa. Arvontapeleja, joihin lukeutuvat

Veikkauksen suosituimmat pelit Keno ja Lotto, kertoi pelaavansa 38 % vastanneista.

Peliautomaatit NI 18%
Arvontapelit I 38%
Slottipelit NG 36%
Kasinopelit NI 34%
Pokeri/Korttipelit [INNINGTE 4%
Ei muita uhkapeleja INIIEGGE 1%
Arpapelit NG 16%
Jokin muu uhkapeli | 1%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

Kuva 7. Muiden uhkapelien pelaaminen vedonlydnnin lisaksi (370 vastausta, 806 valintaa)



30

Kysymys 7. Kuinka usein keskimaarin teet vetosi Veikkauksella?

Vastanneista 43 % tekee vetonsa vahintdan kerran viikossa Veikkauksella (Kuva 8). Vas-

taajista 6 % tekee paivittain vetonsa Veikkaukselle. Kyselyyn vastanneista 14 % ei tee

vetojaan ollenkaan Veikkaukselle.

30%
25%
25%
21%
20% 18%
16%
15% 14%
(]
10%
6%
- l
0%
Paivittain Useammin Kerran Kuukausittain Harvemmin  En koskaan
kuin kerran viikossa
viikoss

Kuva 8. Kuinka usein teet vetosi Veikkauksella? (370 vastausta)

Kysymys 8. Kuinka usein keskimaarin teet vetosi muille vedonlydntiyhtidille?

Jopa 72 % vastanneista tekee vetonsa viikoittain muille vedonlydntiyhtidille (Kuva 9). Vas-

tanneista 25 % tekee vetonsa paivittain ulkomaisille vedonlyontiyhtidille. Vastaajista 6 %

ei tee vetojaan ulkomaisille vedonlydntiyhtidille.
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Kuva 9. Kuinka usein teet vetosi muille vedonlyontiyhtidille? (370 vastausta)
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Kysymys 9. Miten olet I6ytanyt useimmin kayttdmasi vedonlyéntiyhtion?

Vastaajista 26 % oli 16ytanyt kayttdmansa vedonlyontiyhtion etsimalla ja 22 % vastan-
neista kaverin kautta (Kuva 10). 16 % vastanneista oli 16ytanyt useimmin kayttdmansa

vedonlyontisivuston mainoksen kautta.

Etsimdlla I 26%
Kaverin kautta [N 22%
Kaytan yleensa Veikkausta [N 16%
Mainoksesta NG  16%
Keskustelupalstalta/foorumilta [ININNEGEEEEEEEEE 12%
Jotain muuta kautta [N 7%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30%

Kuva 10. Vedonlyodntisivuston I6ytaminen (370 vastausta)
Kysymys 10. Mika on tarkein ominaisuus useimmin kayttamassasi vedonlyontiyhtiéssa?

Vastaajista 31 % piti luotettavuutta tdrkeimpana ominaisuutena omassa vedonlyontiyhti-
0ssaan (Kuva 11). Toisena arvostettuna ominaisuutena oli kerroinasettelu, jolle danensa
antoi 22 % vastanneista. Yli 10 % kannatusta saivat myds vaihtoehdot tarjoukset/edut/bo-

nukset/kampanjat/kilpailut, kohdevalikoima ja toimiva kayttoliittyma.

Luotettavuus [N 31%

Kerroinasettelu/palautus |GGG 2%

Tarjoukset/edut/bonukset/kampanjat/kilpai
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rajoitus/rajoittamattomuus B 1%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35%

Kuva 11. Vedonlyontisivuston tarkein ominaisuus (370 vastausta)



32

Kysymys 11. Onko sinulla ollut ongelmia jonkin vedonlydntiyhtion kaytossa?

Kysymykseen oli mahdollista vastata useampi vaihtoehto. Suurin osa (59 %) vastanneista
ei ollut kohdannut ongelmia uhkapeliyhtididen kanssa (Kuva 12). 14 — 15 % vastanneista
oli kohdannut ongelmia tunnistautumisessa, rahansiirrossa, seka kohdekohtaisissa ta-

pauksissa.

Eiole ollut ongelmia [N 59%
Vedonlydntikohteeseen liittyvd ongelma [ INNINEGNGN 15%
Rahansiirto [ 15%
Tunnistautuminen [ 14%

Jokin muu ongelma [l 5%

Paallekkdiset/Saman talouden tilit [l 4%
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Kuva 12. Onko sinulla ollut ongelmia jonkin vedonlydntiyhtion kanssa? (370 vastausta,
416 valintaa)

Kysymys 12. Kuinka usein keskimaarin naet uhkapeleihin liittyvaa mainontaa?

Vastanneista 55% kertoi nédkevansa uhkapelimainontaa paivittain (Kuva 13). Vain 5 %
vastanneista kertoi, ettei nde uhkapelimainontaa viikoittain.
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kerran viikossa

Kuva 13. Kuinka usein ndet uhkapelimainontaa? (370 vastausta)
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Kysymys 13. Koetko, ettd uhkapelaaminen on sinulle ongelma?

Vastausvaihtoehdot pyrittiin rakentamaan asteittain, jotta pelaajan vastaaminen olisi hel-
pompaa ja nain ollen todenmukaisempaa. Toisaalta jokainen vastaaja voi maaritella ta-
man "ongelman” omalla tavallaan, mutta juuri siksi vastaajan oma tuntemus oli ratkaisevin
kysymyksen rakentamisessa. Vaihtoehto "En osaa sanoa” kerasi 10 % vastauksista (Kuva
14). Vastanneista 30 % koki uhkapelaamisen ainakin jossain maarin ongelmalliseksi. Toi-
saalta 31 % vastanneista ei koe uhkapelaamista missadan maarin ongelmalliseksi. Vas-
tanneista 29 % vastasi "Ei oikeastaan”, pienella varauksella uhkapelaamisen olevan on-

gelmatonta. Kuitenkin vain 5 % kokee uhkapelaamisen olevan suoranaisesti ongelma.
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Kuva 14. Koetko, ettd uhkapelaaminen on sinulle ongelma? (370 vastausta)
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Kysymys 14. Miten tarkeana pidat, ettd Veikkauksen voitonjako kohdistuu yhteishyddylli-

siin kohteisiin?

Viimeiseen kysymykseen haluttiin saada vedonlydntiharrastajien nakemys Veikkauksen
voitonjaosta. Vastausasteikko oli aseteltu 1 - 5, jossa vastaus 1=ei tarkeaa ja 5=erittain
tarkeaa. Keskiarvoksi rakentui 3.77, joten voitonjaon kohdistamisella on merkitysta myos
harrastajan nakdkulmasta (Kuva 15). Vastaajista 35 % antoi arvosanan 5. Vastaavasti

arvosanan 1 antoi vain 7 % vastaajista.
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Kuva 15. Veikkauksen voitonjaon merkitys. 1= ei tarkea 5= erittain tarkea (370 vastausta)
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5 Yhteenveto

Tassa luvussa kaydaan yhteenveto kyselytutkimuksen tuloksista, seka nostetaan esille
mielenkiintoisia vastauksista esiin tulleita seikkoja. Tuloksia kuvaillaan tdman otoksen an-
tamilla vastauksilla. Tulokset olivat paapiirteittain odotettuja, mutta joitain mielenkiintoisia

ja ehka hieman odottamattomia yhteyksia saatiin.

Kyselyyn tuli yhteensa vastauksia 370 kappaletta. Tama oli positiivinen yllatys ja merkki
mielenkiinnosta vedonlydntia ja aihetta kohtaan. Kyselyn linkki julkaistiin sivustolle vain
yhden kerran saatejulkaisun yhteydessa. Kysely oli avoinna yhden viikon ajan. Se haluttiin
pitdd lyhyena ja helppona ja noin kahden ja puolen minuutin vastausaika kertoo tdman

onnistuneen.

Vastaajien ikdjakauma oli odotettu ja valtaosa vastaajista sijoittui Peluurin maarittelemaan
aktiivisimpien pelaajien joukkoon: 62 % vastanneista oli 18 - 24 vuotiaita. Vastaajista 43

% oli 18 — 21 vuotiaita. Eniten vastauksia tuli 20 -vuotiailta (13 %).

Vastanneista 61 % panostaa vedonlyontiin korkeintaan 50 euroa viikkotasolla. Vastaajista
4% panostaa vedonlyontiin viikossa yli 1000 euroa. Kysymyksessa pyrittiin painottamaan
pelaajan panoksia, eika kokonaisrahamaaraa vedonlydnnissa. Tutkijan nakdkulmasta kui-
tenkin uskon, ettd lahes kaikki vastaajat ymmarsivat kysymyksen. Vedonlyéjien keskuu-

dessa panostamisen pitdisi olla ymmarrettava kasite tdssa kohdassa.

Kysymykseen, jossa Kkysyttiin pelaajaa motivoivia tekijoitd, oli mahdollista vastata use-
ampi vaihtoehto. Suurin vedonlydnnin motivaatiotekija oli lisdjannitys urheilun seuraami-
seen, joka motivoi 65 % vastaajista. Tama oli my6s esille noussut ilmié amerikkalaisessa
uhkapelikulttuurissa, kun pelaamista vapautettiin. Yli 50 % vastaajista kertoivat motivaa-
tiotekijaksi voiton tavoittelun, rahan, seka huvin. Harrastuksena vedonlydnnin kuvaili 39
% osallistuneista. Suomalaiset ovat kollektiivisesti aktiivisia uhkapelureita ja vastaajat pe-
laavat todennakdoisesti normipelaajia aktiivisemmin. Vastaukset jakautuivat laajalle ja pe-
laajat nakivat pelaamisensa seka suhtautumisensa vedonlyontiin monella eri tavalla. Vas-

taajista 77 % vastasi useamman, kuin yhden vaihtoehdon.

Kirjaa vedoista kertoi pitdvansa 20 % vastaajista. Edelliseen panostuskysymykseen liit-
tyen mielenkiintoinen tutkimustulos oli se, ettd tdman otannan 14 suurimman panostus-
maaran valinneista vain 9 piti kirjaa vedoistaan. Kirjanpitoa pitavista pelaajista 35 % vas-
tasi samalla, ettei pelaa muita uhkapeleja urheiluvedonlyénnin lisdksi, joka on selvasti yli

koko otannan kokonaismaaraa (21 %). Vastaajista jopa 42 %, jotka pitavat kirjaa, eivatka
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pelaa muita uhkapeleja urheiluvedonlydnnin lisdksi, ei tee vetojaan koskaan Veikkauksen
kautta. Vaikka otos on pieni, niin tdma antaa viitteita siita, ettd tarkemmin uhkapeleihin

suhtautuvat suuntaavaat vedonlyénnissa kansainvalisille sivustoille.

Suomalaisten suosituimmat lajit vedonlydnnissa olivat odotetusti jadkiekko ja jalkapallo.
Naiden lajien kohdetarjonta on kuitenkin selkeasti laajinta ja pelattavaa on enten tarjolla.
Jaakiekon suosio (95 % vastaajista ilmoitti lydvan vetoa) oli jopa hieman odotettua korke-
ampi. Pudotus naiden lajien jalkeen seuraaviin oli kuitenkin suuri. Téssa otoksessa mie-
lenkiintoinen poiminta oli salibandyn (12 %) kiilaaminen peséapallon (10 %) edelle. Hieman

yllattéden raviurheilusta vetoa lyd ainoastaan 5 % vastanneista.

Seuraava kysymys koski muiden uhkapelien, kuin urheiluvedonlyénnin pelaamista. Kuten
aikaisemmin on mainittu, ovat suomalaiset aktiivisia uhkapelaamisen saralla. Suosituim-
mat uhkapelaamisen muodot vastaajien keskuudessa olivat esimerkiksi ruokakaupoista
ja kioskeista l0ytyvat peliautomaatit. Lahes puolet vastaajista ilmoitti pelaavansa peliau-
tomaatteja. Peliautomaattien pelaamisen helppous ja tarjonta voivat selittdaa vastausta.
Peliautomaatit ovat pelattavissa kolikoilla, seteleilla ja kortilla. Verkossa toimivien sivus-
tojen vastine peliautomaateille ovat slottipelit, joita kertoi pelaavansa 36 % vastaajista.
Veikkauksen suosituimpiin peleihin lukeutuvat Lotto ja Keno, jotka laskettiin arvontapelien
alle. Arvontapeleihin kertoi aktiivisesti osallistuvansa 38 % kyselyyn vastanneista. Hieman
yli viildennes, eli 21 % vastaajista ei pelaa muita uhkapeleja ollenkaan, mika oli yllattavan
korkea lukema harrastepelaajien parissa. Vastaajista 56 % valitsi kysymykseen useam-

man, kuin yhden uhkapelaamisen muodon.

Kaksi seuraavaa kysymysta koskivat pelaajien aktiivisuutta pelata vetonsa Veikkauksen
kautta, seka vastaavasti muiden uhkapelisivustojen kautta. Kysymykselld haluttiin tietaa,
miten pelaaminen jakautuu vedonlydntiharrastajien parissa naiden kahden mahdollisuu-
den valilla. Yllattdvan korkea lukema saatiin Veikkaukselle harvemmin pelaavien osalta.
Vastaajista 39 % ei tee vetojaan Veikkaukselle tai tekee harvemmin kuin kerran kuukau-
dessa. Vastaava lukema muiden vedonlyontiyhtididen kohdalla oli 17 %. Jopa 25 % tekee
vetonsa paivittain muille yhtidille, kuin Veikkaukselle, ja vain 6 % tekee vetonsa Veikkauk-

selle paivittain.

Tarkempana poimintana naiden kysymysten osiosta oli pelaajien jakautuminen niihin,
jotka eivat kayttaneet lainkaan tai harvemmin kuin kuukausittain toista vaihtoehtoa vedon-
lyontiin. Vastaajista 12 % kertoi pelaavansa Veikkauksella vahintaan viikoittain, mutta ei-
vat kaytd muita sivustoja ollenkaan tai harvemmin kuin kerran kuukaudessa. Toiseen

suuntaan eli muiden sivustojen viikoittaiset kayttajat, jotka eivat pelanneet Veikkauksella
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ollenkaan tai harvemmin kuin kerran kuukaudessa, vastasi 32 %. Vastaajista 28 % kertoi

kayttavansa seka Veikkausta, ettd muita vedonlyontiyhtiéita viikoittain.

Vedonlyontisivuston 10ytétapa jakautui suhteellisen tasaisesti. Vastaajista 7 % oli 16ytanyt
sivuston jotain muuta kautta, kuin annetuista vaihtoehdoista, joten se jai hieman arvoi-
tukseksi. Kaikki muut vaihtoehdot kerasivat 12 % vastauksista. Monet verkkosivustot,
seka keskustelupalstat yllapitavat listauksia uhkapelisivustojen tervetuliaisbonuksista.
Nain ollen uuden pelisivuston I6ytdminen on nykyisin helppoa. Mainoksen kautta kaytta-
mansa pelisivuston oli Idytanyt vain 16 %, mika oli yllattdvan alhainen lukema odotuksiin,

seka uhkapelimainonnan yleisyyteen nahden.

Vedonlyontiyhtididen tarkeimmaksi ominaisuudeksi vastaajien mukaan nousi luotetta-
vuus, mika sai 31 % vastauksista. Nykyisin huonosti toimivan uhkapelisivuston maine on
helposti vaarassa forumeiden ja keskustelupalstojen aktiivisen kayttajakunnan takia. Huo-
nosti toimivien ja epaluotettavien sivustojen toiminta tulee nopeasti ilmi. "Pitkavetokunin-
gas” -sivuston keskusteluissa nousee usein esille sivustojen maksuliikenteen nopeus ja
luotettavuus, seka asiakaspalvelu, joten tdman vastausvaihtoehdon kannatus ei ollut yl-

latys.

Vastaajista 59 % ei ollut kohdannut ongelmia uhkapelisivustojen kaytossa. Paallekkai-
set/saman talouden tilit -kohdan ongelmia oli kohdannut vain 4 % vastaajista. Vaihtoeh-
don saama vastaus oli yllattdvan matala siihen ndhden, etta uhkapeliyhtiéilla on saantdjen
ja ehtojensa mukaan suora oikeus sulkea tili, jos samaan talouteen kuuluvia pelitileja ha-
vaitaan. Suorana otteena Nordicbet -sivuston "sdannét ja ehdot” -osiosta: ” 8.5 Jos havait-
semme, ettd kotitalouteesi on rekisterdity useampi kuin yksi tili, me estamme tai suljemme

kaikki kyseiseen kotitalouteen avatut tilit” (Nordicbet 2019).

Vastaajista 55 % nakee uhkapelimainontaa paivittain. Vain 5 % vastaajista kertoi nake-
vansa uhkapelimainontaa harvemmin kuin viikoittain. Tulokset olivat hyvin odotettuja. Ai-
kaisemmin mainittu hakukoneoptimoitu markkinointi osaa jaljittda uhkapeli-, seka urheilu-
sivustoilla kayvia henkil6ita, jonka kautta sivujen mainokset voivat kohdistua esimerkiksi
urheiluvedonlydntiin. Veikkauksen mainontaa on nahtavilld esimerkiksi ruokakaupoissa,

seka televisiossa.

Uhkapeliongelmaan liittynyt kysymys pyrittin rakentamaan vastaajaystavalliseen muo-
toon. Suoran "Kylla” vastauksen antoi vain 5 % kyselyyn osallistuneista. Heista 74 % si-
saltyi Peluurin aktiivisimpien pelaajien, eli 18 - 24 -vuotiaiden joukkoon. Kysymys ei kui-

tenkaan selvita, minkalainen ongelma uhkapelaaminen on ja onko ongelmana esimerkiksi
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pelikoneet tai pelkastdan pelaaminen sen kaikissa mahdollisissa muodoissa. Tarkoituk-
sena oli enemmankin saada yleiskuvaus pelaajan tuntemuksista ja suhteesta uhkapelaa-

mista kohtaan.

Viimeinen kysymys oli numeroasteikolla 1 - 5 annettava mielipide Veikkauksen voitonja-
osta. Vastausten keskiarvoksi saatiin 3,77. Idea kysymykseen tuli Aapo Mutasen tutki-
muksesta, jossa kysymyksen keskiarvoksi tuli 3,70. Vastausten tulokset olivat yllattavan
I&hella toisiaan. Eroa naiden kahden opinnaytetydssa esiintyneiden kysymysten vastaus-
tulosten valilla oli 0,07 yksikkéa. (Mutanen 2016, 34 -35.)

Tutkimuksen antamat vastaukset ja otanta patee tutkijan mielesta suhteellisen hyvin koko
Suomen mittakaavassa, vaikka tutkimus toteutettiin tietyssa ryhmassa. Kuten Veikkauk-
sen antamat lausunnot kertovat, niin pelaaminen on nykyisin yhd suuremmissa maarin
verkossa tapahtuvaa. Nama aktiivisimmat pelaajat ovat yleisimmin myos niita, joilla on

paasy verkkopelaamisen aareen.

Taman otannan perusteella Veikkaus ei parjaa muille verkossa esiintyville vedonlyontiyh-
tidille. Pelaajat, jotka paasevat verkkopelimahdollisuuksien aareen pelaavat todennakaoi-
sesti vetonsa muilla sivustoilla, seka aktiivisemmin, kuin Veikkauksella. Tarkeimmaksi
ominaisuudeksi peliyhtidssa nousi luotettavuus. Veikkaus ei pyri kilpailemaan kerrointar-
jonnallaan, mutta se oli vastaajista vain 22 % mielesta tarkein ominaisuus pelialustassa.
Toisaalta Veikkaus ei myodskaan tarjoa esimerkiksi talletusbonuksia. Sivusto on kuitenkin
luotettava ja pelitarjonta on laadukasta. Veikkaus pystyy houkuttelemaan pelaajia peliau-
tomaateilla ja arvontapeleilld. Veikkauksen urheilupelit on rakennettu hyvin suomalaisia

kiinnostavien lajien ymparille.
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6 Pohdinta

Opinnaytetydn aihe valikoitui oman kiinnostuksen kohteen mukaan. Tutkimusaihe oli
aluksi hieman epaselva ja oikean suunnan etsiminen vei aikaa. Kuitenkin kirjoittamisen ja
tutkinnan aikana suunta hahmottui kyselytutkimuksen etenemisen ja tiedonkeruun myéta.
Ongelmaksi kehittyi kuitenkin aihealueen laajuus ja sen rajaaminen. Pyrin tuomaan tyo-
hén hieman eri osa-alueilta jotain ja se vaikeutti ty6ta. Oli hankala osata jattaa tiettyja
asioita pois. Aihealueiden kasittely tekstissa vaatii kuitenkin aina pohjustusta kyseisesta

aihepiirista.

Opinnaytetyon lahdemateriaalina kaytettiin paljon paivittyvaa tietoa verkosta sisaltaen ar-
tikkeleita, uutisia ja julkaisuja aiheeseen liittyen. Lisaksi kirjallisuuslahteina toimivat Jorma
Vuoksenmaan urheiluvedonlydntiaiheinen kirja "Pelaajalta pelaajalle”, seka Pauliina
Raennon teos "Rahapelaaminen Suomessa”. Raennon teos kasittelee yhteiskunnallista
ja tutkimuksellista nakdkulmaa rahapelaamisesta. Teoksessa oli kasitelty rahapelitutki-

muksen kehitysta ja muutosta yhteiskunnassa.

Opinnaytetyo sisalsi palan uhkapelaamisen historiaa ja sen kehittymisesta nykyaikaiseen
muotoon. Halusin tutkijana tuoda esille myds Veikkauksen monopoliaseman uhkapelaa-
misessa. Neutraali nakdkulma tilanteesta oli vaikea asettaa, koska Veikkauksen toiminta
on kuitenkin hyvin laaja-alaista Suomessa ja se koskettaa monia talouden ja yhteiskunnan
alueita huomaamatta. Lisaksi Veikkauksen muuttuva kanta uhkapelaamisen nykytilantee-
seen toi uusia lisdyksia ja muutoksia tydhon. Tydn aiheen kannalta tulevaisuudessa voi
tapahtua suuriakin muutoksia uhkapelaamisessa Suomessa, jos esimerkiksi Veikkauksen

esittamat sivustoblokkaukset astuvat joskus voimaan.

Uhkapeli- ja vedonlydntimainonta on mielestani kasvanut viime aikoina huomattavasti,
niin Veikkauksen, kuin kansainvalisten toimijoidenkin osalta. Sponsori- ja yhteistydsopi-
mukset ovat arvokkaita ja moni suomalaisurheilija on niihin viime vuosina tarttunutkin.
Tata kasiteltiin tydn markkinointia kasittelevassa osiossa. Valtio toisaalta pyrkii rajoitta-
maan tata toimintaa, mutta toisaalta taloudellinen vetovoima uhkapelimarkkinoilla on val-
tava. Esimerkiksi taman vuoden (2019) hiihdon MM-kisojen paasponsorina toimi uhkape-
liyhtié Unibet ja yhtién tunnukset olivat Ylen lahetyksissa selvasti nahtavilla. Kisojen jal-
keen yritin tastad etsia kuvia, mutta Googlen hakukone ei l16ytanyt yhtdan kuvaa, jossa

kyseinen logo olisi esiintynyt.



40

Vedonlydnnin teoriaosuus sisaltda pienen kattauksen vedonly6nnin lainalaisuuksia. Mo-
nelle aihetta tuntemattomille kasitelty teoria toivottavasti osaa hieman avata vedonlyénnin
perusperiaatteita. Osio on pidetty suppeana ja siina kasitelldan Iahinna kertoimen muo-
dostamista. Pelimuodoissa ja -kohteissa on kayty lapi suosittuja vedonlydnnin kohteita

l&hinnad Suomessa ja Veikkauksen urheilupeleja.

Kyselytutkimus onnistui mielestani hyvin ja vastaajamaara ylitti odotukset taysin. Vastaa-
jamaara kertoo mielenkiinnosta aihetta kohtaan. 370 vastaajaa on mielestani kelvollinen
maara, vaikka se on vain 1,2 % perusjoukosta. Naista vastauksista voi kuitenkin vetaa jo
jonkinnakoisia johtopaatdksia uhkapelaamiseen liittyen. Kysymyksia tuli hiottua jonkun

verran, mutta sain ne mielestani kohdistettua hyvin.

Kvantitatiivisen tutkimuksen luotettavuutta voi arvioida monella tapaa. Reliabiliteetti on
tassa tutkimuksessa onnistunut. Vaikkakin vastaukset olivat odotettuja, oli joukossa sel-
keita rajavetoja eri vaihtoehtojen valilla. Toisaalta rajoittavana tekijana taman tutkimuksen
osalta oli se, etta se julkaistiin tietyssa ryhmassa. Kuitenkin yli 30 000 henkildlla oli mah-
dollisuus ottaa osaa kyselyyn. Joukosta vastanneet valitsivat kaytannossa siis itsensa.
Taman tutkimuksen validiteetissa onnistuin mielestani kohtalaisesti, vaikka tarkentavam-

pia kysymyksia olisi voinut lisata.

Tarkentavina kysymyksind tutkimuksessa olisi voinut olla useanlaisia. Kansainvaliseen
kilpailuun liittyen kiinnostavaa olisi tietda, mita peliyhtiota vastaajat kayttavat. Pelitavoista
olisi ollut mahdollista tehda tarkentavia kysymyksia, esimerkiksi: pelaavatko vedonlyonti-
harrastajat yhden tai useamman kohteen vedoissaan, seka mita Veikkauksen urheilupe-
leja (Moniveto, Tulosveto, Vakio jne.) harrastajat pelaavat. Pelaajilta olisi voinut myos tie-
dustella enemman uhkapelaamiseen liittyvistd ongelmista ja miten ne ilmenevat, jos sel-
laisia kokee. Tama olisi pidentanyt kyselya ja vastaukset olisivat olleet yksityiskohtaisem-
pia. Talloin olisi mielestani pitanyt lisdtd myds avoimia kysymyksia tarkentamaan vastauk-
sia. Kysymykset suuntautuivat suomalaisten pelaamiseen ja sain mielestani hyvin, seka

Veikkauksen, ettd muiden sivustojen valisia eroavaisuuksia esille.

Kaiken kaikkiaan opinnaytetydn tekoprosessi oli monivaiheinen ja raskas. Aihealue oli
mielenkiintoinen, mutta en ollut varma mita kaikkea tydhon kannattaisi sisallyttaa ja miten
se olisi sopiva rajata. Ajallisesti en onnistunut tavoitteessa, mutta sisalldllisesti olen suh-
teellisen tyytyvainen. Sain kasiteltya laaja-alaisesti eri aiheita vedonlyontiin liittyen suh-
teellisen pienissa maarin. Kyselytutkimuksen osalta olen tyytyvainen seka onnistuneesta

selkeasta kyselyrungosta, etta tuloksista. Toisaalta asetin itselleni korkeat tavoitteet sisal-
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I6n kannalta ja se tuotti vaikeuksia tyon aikana. Kuitenkin tyén edetessa aihekin muovau-
tui ja suuntautui kyselytutkimuksen seka tiedonkeruun mukana. Sain tyon aikana hyvaa
ohjausta, vaikka pyrinkin toimimaan itsendisesti. Vastaavanlaisen tutkimuksen tekemi-
sesta ei juurikaan ollut kokemusta ja vaadittujen asioiden tayttdminen tydssa vaati pon-

nisteluja niin asiatekstin, kuin sisallén osalta.

Tama tutkimus oli mielestani suhteellisen hyva ensimmaiseksi tydkseni. Kyselytutkimusta
olisi mahdollista jalostaa haluamansa segmentin ja tutkimuksen mukaan, esimerkiksi pe-
laajien kohtaaman mainonnan ja markkinoinnin tapoihin. Opinnaytetydssa keratty tutki-
musmateriaali antaa hyvin kuvaa suomalaisten vedonlygjien toiminnasta seka kansainva-
lisilla, ettd kotimaisilla uhkapelimarkkinoilla. Vedonlydntiharrastajat kayttavat toki rahaa
pelaamiseen, mutta Suomessa olisi ehka tulevaisuudessa aiheellista tutkia, miten pelaa-
minen jakautuu muiden uhkapelien ja urheiluvedonlyonnin valilla. Miten esimerkiksi rahan
kaytté jakaantuu niin sanottujen tuuri- ja taitopelien valilla? Talla hetkelld suunniteltavat
muutokset rahapelaamiseen tuntuvat kovilta ratkaisuilta. Peliongelmat eivat tutkitusti va-
hene. Verkkopelaamisen sulkeminen voisi myds houkutella laittomia vedonvalitt3jia, jotka
pystyvat tarjoamaan parempia kertoimia. Mielestani kerrotut ongelmat uhkapelaamisesta
eivat korjaannu sivustojen sulkemisella. Mahdollinen jatkotutkimuksen aihe voisi olla siis
neutraali tutkimus pelaamisen jakaantumiselle eri pelaamisen muotojen kesken. Tassa
tutkimuksessa ei myoskaan syvennytty tarkemmin Veikkauksen kilpakumppaneihin.
Naista ulkomaisista uhkapelifirmoista voisi myds tutkia heidan markkinointiaan ja kaytta-

jakuntaansa Suomessa.
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Liitteet

Liite 1. Vedonlyéntikysely vastaajan nakékulmasta nahtyna

Vedonlyontikysely

Opinndytetydn tutkimuskysely vedonlydnnin hamastajille Suo =3

Tayta kohtaan #1 ik3si numeroina. #2, 5, 6 ja 11 voit valita useamman vaihtoehdon. Vastaa muihin kysymyksiin
yhdell3 vailtoehdolla.

Kiitos osallisturnisestal

* Pakollinen

1.1k& *

Kirjoita vastaus

2. Mitkd ovat tavoitteesi/motivaatiosi vedonlyénnin suhteen? =
D Harrastus
[ Huwi
D Lizdjannitys ottelun seurazmizzen
|:| Voittaminean
[ Raha
[ Tavoittzeliinen vedonlyont

D Jokin rwu

3. Kuinka paljon kiytdt {panostat) rahaa keskimadrin vilkossa vedonlyéntiin? *

) 1-108

O 11208

O 21-50%

O s1-100¢

) 101-250€

() 251-5008

O s01-1000€

() i 10008



4, Pidatkd kirjaa vedoistasi? *

@]
O

Kl

Ei

5. Mistd urheilulajeista Iyat vetoa? *

O

Jalkapalia

[ raskiakke

Oo0o0oDoOoooOooooOooOooodod

Koripalla

Tennis

Talviurheilu

Raviurheilu

Bazeball

E-Urheilu

Amerikikzlainen jalkapallo

Autgurheilu

Kamppailulajit

Salibandy

Pez3pallo

Yleisurheilu

Jokin miuu

6. Pelaatko muita uhkapeleja urheiluvedonlyonnin lisaksi? *

O
L]

Kasinopelit (Ruletti, Blackjack jne)

Arpapslit

| Arvontapelit (Lotho, Keno jre.)

O o0Oo0oaod

Pokerifkorttipelit

Slottipelit

Peliautomaatit

Jokin muu

En pelaa muita uhkapelejd
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7. Kuinka usein keskimdarin teet vetosi Veikdauksella? *
O eaiittsin
D Useammin kuin kerran viikosza
D Kerran viikossa
l:::l Fuukausittain
':::' Harvemmin

D En koskaan

8. Kuinka usein keskimadarin teet vetosi muille vedanlydntiyhtidille? *
O eawittsin
() Useammin kuin kerran viikossa
D Kerran vilkossa
(0 Kuukausittsin
D Harvemmin

() Enkoskaan

9. Miten olet I&ytanyt useimmin kdyttamasi vedonlyontiyhtidn? *
Sivusto, jota kdytdt eniten

Mainoksesta

Kawerin kautta
Keskustelupalstalta/focrumilta
Etzimalls

lotain muuta kautta

O O O 0 0

K&ytin yleensd Veikkaust@a vedonlydntiin

10. Mika on tarkein ominaisuus useimmin kdyttamassasi vedonlyontiyhtiossa? *
Sivusto, jota kdytdt eniten

Tarjoukset/edut/bonulset/kampanjat/kilpailut
Luotettavuus

Kerroinasettelu/palautus

Kohdevalikoima

Suomen kieli

Toimiva k3yttolittyma

Panostukseen littyva rajoitus/rajoittamattomuus

OO0 0o OO0 O0O0

Jokin miuu
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11. Onko sinulla ollut engelmia jonkin vedonlyontiyhtion kaytossa? *
(1 Tunnistautuminen
U] Rahansiirta
[ pasllekksiset/saman talouden tlit
[ vedonlyéntikahteaseen itnyvd
D Jokin miuu

D Ei cle ollut ongalmia

12. Kuinka usein keskimaarin net uhkapeleihin liittyvda mainontaa? *
O paivittsin
l:::l Useammin kuin kerran vilkosza
() Kamran viikossa

l::} Harvemmin

13, Koetko, ettd uhkapelaaminen on sinulle ongelma? *
O kylz
() Jossain m3arin
':::' Em ozaz zanoa

l::l Ei cikeastaan

O &
14. Miten tarkedna pidat, ettd Veikkauksen voitonjako kohdistuu yhteishyddyllisiin kohteisiin? *
1=ei tirked S=eriftdin tdrked

1 2 3 4 5
C O0O0CO0O0

Ala koskaan lumauta salasanaa kenellekdan. |Imoita vaarinkaytosta
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Liite 2. Vedonlyéntikyselyn julkaisuilmoitus Pitkavetokuningas-sivustolle.

Hei,

Olen lilketalouden opiskelija Kajaanin ammattikorkeakoulussa ja teen
opinnaytetydta Urheiluvedonlydntiin littyen. Tassa olisi tutkimukseen liittyen
pieni kysely vedonlydnnin harrastajille. Kysely sisaltda 14 kysymysta ja
siihen vastataan nimettdmana. Vastaaminen vie korkeintaan muutaman
minuutin. Arvostan paljon uhraustasi tamén tutkimuksen eteen. Tyd on
itsendinen, eika lity mihinkaan yhticon.

Kyselyn julkaisuun tanne on yllapidon lupa.

Kiitos.

FORMS.OFFICE.COM

Fill | Vedonlyontikysely

Opinnaytetyon tutkimuskysely vedonlydnnin
harrastajille Suomessa. Tayta kohtaan #1 ikasi
numercina. #2, 5, 6 ja 11 voit valita useamman
vaihtoehdon. Vastaa muihin kysymyksiin yhdella

Forms
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Liite 3. Vedonlyontikyselyn tulokset kasiteltyna PSPP-ohjelmistolla

Ika

1ka

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent
15 1 27 27 27
16 71 1.89 1.89 2.16
17 71 1.89 1.89 4.05
18 39| 10.54 10.54 14.59
19 35| 9.6 9.46 24.05
20 471 12.70 12.70 36.76
21 38 10.27 10.27 47.03
22 26 7.03 7.03 54.05
23 24 6.49 6.49 60.54
24 21| 5.68 5.68 66.22
25 14 3.78 3.78 70.00
26 15| 4.05 4.05 74.05
27 8| 2.16 2.16 76.22
28 4  1.08 1.08 77.30
29 12| 3.24 3.24 80.54
30 6| 1.62 1.62 82.16
31 6| 1.62 1.62 83.78
32 5| 1.35 1.35 85.14
33 3 .81 81 85.95
34 71 1.89 1.89 87.84
35 71 1.89 1.89 89.73




36 3 81 81 90.54
37 7 1.89 1.89 92.43
38 2 .54 .54 92.97
39 51 1.35 1.35 94.32
40 2 54 54 94.86
41 1 27 27 95.14
42 2 .54 .54 95.68
43 3 81 81 96.49
44 2 54 54 97.03
45 1 27 27 97.30
46 1 27 27 97.57
48 3 81 81 98.38
49 1 27 27 98.65
50 2 .54 .54 99.19
52 1 27 27 99.46
56 1 27 27 99.73
86 1 27 27 100.00
Total 370 100.0 100.0
Ika
N Valid 370
Missing 0
Mean 24.71
Minimum 15.00
Maximum 86.00
Percentiles 50 (Median)| 22
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Mitka ovat tavoitteesi/motivaatiosi vedonlyénnin suhteen?

Harrastus

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 225 60.81 60.81 60.81

Valittu 1 145 39.19 39.19 100.00
Total 370/ 100.0 100.0

Huvi

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 155 41.89 41.89 41.89

Valittu 1 215 58.11 58.11 100.00
Total 370 100.0 100.0

Lisdjannitys ottelun seuraamiseen

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 128 34.59 34.59 34.59

Valittu 1 242 65.41 65.41 100.00
Total 370 100.0 100.0

Voittaminen

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent|

Ei valittu 0 178 48.11 48.11 48.11

Valittu 1 192 51.89 51.89 100.00
Total 370/ 100.0 100.0

Raha

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 178 48.11 48.11 48.11

Liite 3 3/14



Valittu 1 192 51.89 51.89 100.00
Total 370 100.0 100.0

Tavoitteellinen vedonlyonti

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent|

Ei valittu 0 312 84.32 84.32 84.32

Valittu 1 58 15.68 15.68 100.00
Total 370 100.0 100.0

Jokin muu motiivi

Value LabellValue|lFrequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 369 99.73 99.73 99.73

Valittu 1 1 27 27 100.00
Total 370 100.0 100.0

Kuinka paljon kaytat (panostat) rahaa keskimaarin viikkossa vedonlyontiin?

Kuinka paljon panostat keskiméérin vedonlydntiin?

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent
1-10 1 65| 17.57 17.57 17.57
11-20 2 71 19.19 19.19 36.76
21-50 3 90| 24.32 24.32 61.08
51-100 4 54 14.59 14.59 75.68
101-250 5 431 11.62 11.62 87.30
251-500 6 25| 6.76 6.76 94.05
501-1000 7 8 2.16 2.16 96.22
1000+ 8 14 3.78 3.78 100.00
Total, 370, 100.0 100.0
Kuinka paljon panostat keskiméérin vedonlyontiin?
N Valid 370
Missing 0
(Mean 3.31
Std Dev 1.82
Percentiles 50 (Median) 3
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Pidatko kirjaa vedoistasi?

Piditko kirjaa vedoistasi?

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei 0 296/ 80.00 80.00 80.00

Kylla 1 74| 20.00 20.00 100.00
Total 370 100.0 100.0

Mista urheilulajeista ly6t vetoa?

Jalkapallo

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 60| 16.22 16.22 16.22

Valittu 1 310[ 83.78 83.78 100.00
Total 370/ 100.0 100.0

Jadkiekko

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 18] 4.86 4.86 4.86

Valittu 1 352 95.14 95.14 100.00
Total 370/ 100.0 100.0

Koripallo

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 270| 72.97 72.97 72.97

Valittu 1 100{ 27.03 27.03 100.00
Total 370 100.0 100.0

Tennis

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent
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Ei valittu 0 306 82.70 82.70 82.70
Valittu 1 64 17.30 17.30 100.00
Total 370/ 100.0 100.0

Talviurheilu

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 321| 86.76 86.76 86.76

Valittu 1 49| 13.24 13.24 100.00
Total 370 100.0 100.0

Raviurheilu

Value Label\ValuelFrequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 351| 94.86 94.86 94.86

Valittu 1 19] 5.14 5.14 100.00
Total 370 100.0 100.0

Baseball

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 323 87.30 87.30 87.30

Valittu 1 47| 12.70 12.70 100.00
Total 370 100.0 100.0

E-Urheilu

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 308 83.24 83.24 83.24

Valittu 1 62| 16.76 16.76 100.00
Total 370 100.0 100.0

Amerikkalainen jalkapallo
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Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent|

Ei valittu 312 84.32 84.32 84.32

Valittu 58 15.68 15.68 100.00
Total 370 100.0 100.0

Autourheilu

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 349 94.32 94.32 94.32

Valittu 21 5.68 5.68 100.00
Total 370 100.0 100.0

Kamppailulajit

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 362 97.84 97.84 97.84

Valittu 8| 2.16 2.16 100.00
Total 370 100.0 100.0

Salibandy

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 325 87.84 87.84 87.84

Valittu 45 12.16 12.16 100.00
Total 370 100.0 100.0

Pesépallo

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 333 90.00 90.00 90.00

Valittu 37| 10.00 10.00 100.00
Total 370 100.0 100.0
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Yleisurheilu

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 357 96.49 96.49 96.49

Valittu 1 13  3.51 3.51 100.00
Total 370/ 100.0 100.0

Jokin muu urheilulaji

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 358 96.76 96.76 96.76

Valittu 1 12| 3.24 3.24 100.00
Total 370/ 100.0 100.0

Pelaatko muita uhkapeleja urheiluvedonlyénnin lisaksi?

Kasinopelit (Ruletti, Blackjack jne.)

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 243| 65.68 65.68 65.68

Valittu 1 127| 34.32 34.32 100.00
Total 370 100.0 100.0

Arpapelit

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent|

Ei valittu 0 311| 84.05 84.05 84.05

Valittu 1 59| 15.95 15.95 100.00
Total 370 100.0 100.0

Arvontapelit (Lotto, Keno jne.)

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent
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Ei valittu 0 228 61.62 61.62 61.62
Valittu 1 142| 38.38 38.38 100.00
Total 370/ 100.0 100.0

Pokeri/Korttipelit

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 283| 76.49 76.49 76.49

Valittu 1 87| 23.51 23.51 100.00
Total 370 100.0 100.0

Slottipelit

Value Label\ValuelFrequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 237 64.05 64.05 64.05

Valittu 1 133| 35.95 35.95 100.00
Total 370 100.0 100.0

Peliautomaatit

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 193] 52.16 52.16 52.16

Valittu 1 177 47.84 47.84 100.00
Total 370 100.0 100.0

Jokin muu uhkapeli

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 368 99.46 99.46 99.46

Valittu 1 2 .54 .54 100.00
Total 370 100.0 100.0

En pelaa muita uhkapeleja
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Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent|

Ei valittu 0 2911 78.65 78.65 78.65

Valittu 1 79| 21.35 21.35 100.00
Total 370, 100.0 100.0

Kuinka usein keskimaarin teet vetosi Veikkauksella?

Kuinka usein vedot Veikkauksella?

Value Label ValuelFrequency|Percent|\Valid Percent|Cum Percent
Paivittdin 1 21  5.68 5.68 5.68
Useammin kuin kerran viikoss 2 76| 20.54 20.54 26.22
Kerran vitkossa 3 61| 16.49 16.49 42.70
Kuukausittain 4 68 18.38 18.38 61.08
Harvemmin 5 92| 24.86 24.86 85.95
En koskaan 6 52 14.05 14.05 100.00

Total 370 100.0 100.0
Kuinka usein vedot Veikkauksella?
N Valid 370
Missing 0
\Mean 3.78
Percentiles 50 (Median) 4

Kuinka usein keskimaarin teet vetosi muille vedonlydntiyhtidille?

Kuinka usein vedot muille?

Value Label Value Frequency Percent\Valid Percent|Cum Percent
Péivittiin 1 92 24.86 24.86 24.86
Useammin kuin kerran viikossa 2 138 37.30 37.30 62.16
Kerran viikossa 3 36 9.73 9.73 71.89
Kuukausittian 4 41 11.08 11.08 82.97
Harvemmin 5 39 10.54 10.54 93.51
En koskaan 6 24/ 6.49 6.49 100.00

Total 370, 100.0 100.0

Kuinka usein vedot mui_lle?

N Valid 370
Missing 0
Mean 2.65
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Percentiles 50 (Median)‘ 2‘

Miten olet I6ytanyt useimmin kayttdmasi vedonlydntiyhtion?

Miten olet 16ytanyt kiyttdmasi vedonlydntiyhtion?

Value Label Value Frequency Percent\Valid Percent\Cum Percent
Mainoksesta 1 60 16.22 16.22 16.22
Kaverin kautta 2 82| 22.16 22.16 38.38
Keskustelupalstalta/foorumilta 3 45 12.16 12.16 50.54
Etsimalla 4 95 25.68 25.68 76.22
Jotain muuta kautta 5 27 730 7.30 83.51
Kéytdn yleensd Veikkausta 6 61 16.49 16.49 100.00

Total 370, 100.0 100.0

Mika on tarkein ominaisuus useimmin kayttamassasi vedonlydntiyhtidssa?

Mikaé on sivuston tarkein ominaisuus?

Va- | Fre- | Per- | Valid Per- | Cum Per-
Value Label

lue | quency | cent cent cent
Ta'rj oukset/edut/bonukset/kampanjat/kil- 1 50 15.95 15.95 15.95
pailut
Luotettavuus 2 114) 30.81 30.81 46.76
Kerroinasettelu/palautus 3 80 21.62 21.62 68.38
Kohdevalikoima 4 54/ 14.59 14.59 82.97
Suomen kieli 5 12 3.24 3.24 86.22
Toimiva kayttoliittyma 6 39/ 10.54 10.54 96.76
Panostukseen liittyvé rajoitus/rajoitta- 5 s 135 135 9811
mattomuus
Jokin muu 8 7 1.89 1.89 100.00

Total 370/ 100.0 100.0

Onko sinulla ollut ongelmia jonkin vedonlydntiyhtion kaytdssa?

Tunnistautuminen

Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu 0 319 86.22 86.22 86.22

Valittu 1 511 13.78 13.78 100.00




Total 370/ 100.0 100.0
Rahansiirto
Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent
Ei valittu 0 315 85.14 85.14 85.14
Valittu 1 55| 14.86 14.86 100.00
Total 370 100.0 100.0
Paillekk&iset/Saman talouden tilit
Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent
Ei valittu 0 354 95.68 95.68 95.68
Valittu 1 16| 4.32 4.32 100.00
Total 370 100.0 100.0
Vedonlyontikohteeseen liittyva ongelma
Value LabellValuelFrequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent
Ei valittu 0 313 84.59 84.59 84.59
Valittu 1 57] 15.41 15.41 100.00
Total 370 100.0 100.0
Jokin muu ongelma
Value Label\Value|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent
Ei valittu 0 3500 94.59 94.59 94.59
Valittu 1 201 541 541 100.00
Total 370 100.0 100.0
Ei ole ollut ongelmia
Value LabellValue|Frequency|Percent|Valid Percent|Cum Percent

Ei valittu

153| 41.35

41.35

41.35
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Valittu 1 217 58.65 58.65‘ 100.00‘

Total 370/ 100.0 100.0

Kuinka usein naet uhkapeleihin liittyvaa mainontaa?

Kuinka usein ndet uhkapeleihin liittyvdd mainontaa?

Value Label ValuelFrequency Percent\Valid Percent Cum Percent,
Péivittiin 1 203, 54.86 54.86 54.86
Useammin kuin kerran viikossa 2 127 34.32 34.32 89.19
Kerran viikossa 3 22 595 5.95 95.14
Harvemmin 4 18 4.86 4.86 100.00

Total 370, 100.0 100.0
Kuinka usein néet uhkapeleihin liittyvdd mainontaa?
N Valid 370
Missing 0
Mean 1.61
Percentiles 50 (Median) 1

Koetko, ettéd uhkapelaaminen on sinulle ongelma?

Koetko, ettd uhkapelaaminen on sinulle ongelma?

Value Label |ValuelFrequency|Percent\Valid Percent|Cum Percent|
Kylla 1 190 5.14 5.14 5.14
Jossain maérin 2 93| 25.14 25.14 30.27
En osaa sanoa 3 37 10.00 10.00 40.27
Ei oikeastaan 4 107 28.92 28.92 69.19
Ei 5 114| 30.81 30.81 100.00

Total 370| 100.0 100.0
Koetko, ettd uhkapelaaminen on sinulle ongelma?
N Valid 370
Missing 0
Percentiles 50 (Median) 4

Miten tarkeana pidat, ettd Veikkauksen voitonjako kohdistuu yhteishy6dyllisiin kohteisiin?

Miten tarkeénd pidét, ettd Veikkauksen voitonjako kohdistuu yhteishyodyllisiin kohtei-
siin?
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Value Label | Value | Frequency | Percent Valid Percent Cum Percent
1 1 26 7.03 7.03 7.03
2 2 30 8.11 8.11 15.14
3 3 77 20.81 20.81 35.95
4 4 106 28.65 28.65 64.59
5 5 131 35.41 35.41 100.00
Total 370 100.0 100.0
Miten tarkeénd pidét, ettd Veikkauksen voitonjako kohdistuu yhteishyodyllisiin kohtei-
siin?
N Valid 370
Missing 0
Mean 3.77
Percentiles 50 (Median) 4
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