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Tamin opinnaytetyon aiheena oli selvittda, millaisena Timehouse Oy:n kehittdma uusi
digitaalinen oppimisymparistd Edisty.fi ndyttiytyy sitd kdyttiville opiskelijalle. Opin-
nidytetyOssa tutkittiin Edisty.fi-oppimisympariston kdytettavyyttd opiskelijoista koostu-
van testiryhmin avulla. Testiryhmiltd kerittiin kdyttdjakokemuksia sekd kehitysideoita
oppimisympariston parantamiseksi.

OpinndytetyGssi selvitettiin kiytettdvyyden, kiyttdjakokemuksen ja web-suunnittelun
teoriaa seki sitd mitd digitaaliset oppimisympiristot ovat ja mitd hyotyd niistd on opis-
kelussa. Tutkimuksessa kartoitettiin my6s Timehouse Oy:n kehittiman oppimisympa-
ristén kilpailijan, Moodlen, ominaisuuksia. Opinnéytety6 aloitettiin Helmikuussa ja
saatiin paatokseen Toukokuussa 2019.

Edisty.fi-oppimisympiriston kiytettivyyttd testattiin jarjestimailld kiytettivyyskoe Haa-
ga-Helia ammattikorkeakoulun Pasilan kampuksella. Testausryhma koostui 2019 ke-
vaan Kayttijakokemus-opintojakson opiskelijoista. Opiskelijat kokeilivat oppimisympa-
riston sivuilla mallikurssia ja vastasivat sen jalkeen kyselylomakkeeseen. Lisiksi testaajat
saivat kertoa omin sanoin kiyttdjikokemuksiaan Moodlesta ja Edisty.fi:std sekd antaa
kehitysideoita tuotteen parantamiseen.

Saavutin opinndytetydssini sille asetetut tavoitteet. Opin uutta digitaalisista oppimis-
ympadristoistd ja web-sovelluksen suunnittelusta. Sain paljon uutta tietoa kidytettidvyydes-
td ja sen testaamisen tirkeydestd. Piadsin itse jirjestimédn testaustilaisuuden, ja opin
myos, miten sen olisi voinut jirjestdd paremmin.
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The subject of this thesis was to research the usability and user experience of Edisty.fi,
which is a new digital learning environment developed by Timehouse Oy. Usability was
studied by testing Edisty.fi with Haaga-Helia students from User Experience -course.
Students would report their user experiences and give feedback how the product could
be developed for better user experience.

The theory of usability, user experience and web design were studied in this thesis. The
teatures of competing product Moodle, were also researched. The thesis would also
study what digital learning environments are, and what is their use in today’s educa-
tion.

The usability test of Edisty.fi was performed by a test group of Haaga-Helia students.
The test group first tried a sample course in Edisty.fi website, and then answer a ques-
tionnaire about their user experience. Testers also reported their previous user experi-
ences of competing product Moodle. Lastly, testers were asked to give ideas on how to
develop Edisty.fi learning environment to be better in the future.

In making of the thesis, I learned a lot about digital learning environments and usability
testing. I learned the importance of good web-design and how to collect user experi-
ence data.
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1 Johdanto

Edisty.fi on Timehouse Oy:n kehittdmi uusi digitaalinen oppimisympiristo. Tuote on
lanseerattu, ja sen myyminen on aloitettu. Tuotetta halutaan kuitenkin kehittad entista-
kin paremmaksi, jotta se vastaisi mahdollisimman hyvin asiakkaiden ja kayttijien tarpei-
ta. Edisty.fi-oppimisympiriston ensimmadinen versio on jo kiytossi yhdelld suomalai-

sella kustannusalan yrityksella.

Tuotteelle on jo tehty markkinointitutkimus esimiaritellystd kohderyhmastd. Markki-
nointitutkimuksen tarkoituksena oli selvittid, onko uudelle digitaaliselle oppimisympé-
ristolle kiinnostusta. Markkinointitutkimus toteutettiin helmikuussa 2019 viikoilla 8 ja 9
kyselytutkimuksena, jonka kohderyhmi miiritettiin Fonectan kohderyhmipalvelua
hyédyntien. Kohderyhmissi oli yrityksid useilta toimialoilta, mm. I'T-konsulttitaloja,
ohjelmistotuotannon ammattilaisia, ammattikorkeakouluja sekid muita koulutuspalveluja
tarjoavia yrityksia, kuten autokouluja ja aikuisopistoja. Kyselytutkimus lahetettiin 189

sahkopostiosoitteeseen, ja kyselyn vastausprosentti oli 8 %o.

Vaikka vastaajien lukumiiri jiikin pieneksi, saatiin tutkimuksesta kuitenkin vedettyd
johtopaatoksia siitd, millaista kysyntada oppimisymparistolle voisi olla. Vastaajayrityksis-
td suurimalla osalla (60 %) oli tlld hetkelld kdytossdin jokin digitaalinen oppimisympi-
risté. Useimmilla oli kidyt6ssddn Moodle. Vastaajat pitivit oppimisnidkymin selkeyttd ja
jarjestelman helppokayttoisyyttd oppimisympariston tirkeimpinad ominaisuuksina. Vas-
taajista 44 % oli valmis kilpailuttamaan nykyisin kaytossa olevan oppimisympariston.
Ne yritykset, joilla ei ollut vield oppimisymparistod kaytossaan, eivat lihtokohtaisesti

olleet kiinnostuneita sellaiseen investoimisesta.

Markkinointitutkimuksen tuloksia haluttiinkin nyt syventaa sellaisella tutkimuksella,
jonka avulla voitaisiin 10ytad kehityskohteita itse tuotteeseen. Tutkimusmenetelmaksi
valikoitui kéyttajakokemusten kerddaminen, jossa testiryhmina toimii Haaga-Helia am-
mattikorkeakoulun opiskelijoita. Niin kayttdjikokemusta ja tietoa kiytettivyydestd saa-
daan sellaiselta ryhmiltd, joka kayttdd opiskelussaan piivittdin Timehousen oppimisym-

pariston kilpailevaa tuotetta Moodlea.



Jarjestin kayttajadkokemuskokeen Haaga-Helian Pasilan kampuksella 15.4.2019. Tdhin
osallistui 11 opiskelijaa kevaian 2019 Kiyttidjakokemus-opintojaksolta. Kaikki kayttaja-
kokemukseen osallistujat olivat Tietojenkasittely-koulutusohjelman opiskelijoita, mutta
vuosikurssi - ja siten kokemus kilpailevan tuotteen, Moodlen, kiyttimisestd - vaihteli
suuresti. Testitilaisuus sujui hyvin, eiké testaajia tarvinnut neuvoa kokeen suorittamises-

sa juurikaan.

Kiyttdjakokemustestin avulla saatiin tietoa siitd, mika opiskelijoiden mielestd Timehou-
se Oy:n kehittimassa oppimisymparistossa on hyvia ja mika siind on huonoa. Testaajil-
ta kysyttiin my6s kehitysideoita palvelun parantamiseksi, ja tuloksia analysoitiin affini-

teettianalyysilla. Tama antaa Timehouse Oy:lle hyvan pohjan oppimisymparistonsa jat-

kokehittimiseen.



2 Timehouse Oy

Timehouse Oy on helsinkildinen toimintansa vuonna 1987 aloittanut ohjelmistoalan
yritys. Timehouse on erikoistunut viestinta- ja kustannusalan tietojirjestelmien suunnit-
teluun ja toteutukseen. Yritykselld on lukuisia omia ohjelmistotuotteita sahkoiseen jul-
kaisemiseen ja tiedonhallintaan. Lisdksi yritys on my6s hiljattain julkaissut kotisivupal-

velun seki digitaalisen oppimisympiriston. (Timehouse Oy.)

2.1 Toimiala - ohjelmistotuotanto

Software Development eli ohjelmistotuotanto tarkoittaa niitd menetelmia, joita kayte-
tadn tietokoneohjelmistoja tuottaessa. Ohjelmistojen rakentamista kutsutaan koodaa-
miseksi tai ohjelmoinniksi, ja ohjelmointikielid on useita. Ohjelmistoja tuotettaessa voi-
daan kiytettivi kieli valita sen mukaan, miki sopii parhaiten tarkoitukseen, tai kehitta-
miseen voidaan kayttdd useita kielid. Kaytetyimpid ohjelmointikielid ovat mm. C, C++,
C#, Java, PHP, Python ja Javascript. Ohjelmistokehitysprosessi sisdltdd tyypillisesti
useita tyGvaiheita vaatimusmairittelystd varsinaiseen koodaamiseen, testausvaiheeseen

ja julkaisemiseen. (iteWiki.)

2.2 Tutkittava tuote

Opinndytety6ssi tutkittava tuote on Timehouse Oy:n lanseeraama uusi digitaalinen
oppimisymparistd Edisty.fi. Tuote kilpailee jo markkinoilla olevien oppimisympiristo-
jen, kuten Moodlen, kanssa. Edisty.fi on kokonaan Timehousella WordPress-alustaan
kehitetty oppimisympiristd, joka voidaan rditiloidd ja kustomoida laajalti asiakkaan
tarpeisiin. Oppimisalusta on rakennettu WordPress-pohjaan kiyttien Elementor Pro ja
LifterLMS -lisdosia, jotka mahdollistavat sivuston helpon muokattavuuden. Kayttoliit-
tymassa onkin keskitytty helppokayttoisyyteen ja sithen, ettei opiskelijalla menisi atkaa

oppimisympariston kayton opetteluun.



2.3 Kilpaileva tuote

Timehouse Oy:n tuote, Edisty.fi, kilpailee muiden markkinoilla olevien oppimisympi-
ristéjen, kuten esimerkiksi Moodlen, kanssa. Moodle on yksi kidytetyimmistd oppimis-
ympdristoistd, ja se on Haaga-Helian lisdksi monien muiden suomalaisten ammattikor-
keakoulujen kiytossd. Moodle on erinomainen vertailukohde Edisty.fi:n ominaisuuksil-

le, ja se on kayttdjakokemuksestaan raportoivalle testiryhmille tuttu oppimisymparisto.

Moodlen versio 3.0 on ilmainen online-pohjainen oppimisymparistd, jolla opettajat
voivat luoda yksityisid nettisivuja opettamiseen. Moodle on avoimen lihdekoodin tuote,
ja se on helposti muokattavissa. Moodle skaalautuu usealle ndyttékoolle, joten sitd voi
kiyttdi tietokoneella, tabletilla tai puhelimella. Kéyttoliittymaa pystyy personoimaan, ja
Moodleen on olemassa useita valmiita teemoja valittavaksi. Lisiominaisuuksina
Moodlessa on kalenteri, joka niyttdd erddntyvit tehtdvit, palautuspolun tiedostoille ja
mahdollisuuden asentaa useita maksullisia lisdosia ympiriston laajentamiseen.

(Moodle.net)



3 Teoreettinen viitekehys

3.1 Digitaalinen oppiminen

Yksi suomalaisen koulutusjirjestelmin tulevaisuuden kehittdmishaasteita on digitaalisen
median ja teknologian kiyttiminen opiskelijan oppimisen vilineend. Elinikdisen oppi-
misen tukeminen vaatii opetustapojen ja sisallon mukauttamista siten, ettd se vastaa
2000-luvun vaatimuksia. Nykyiset koulutusmenetelmit pystyvit yha hetkommin tuot-
tamaan sellaista osaamista, minkd nuoret voisivat suoraan siirtaa tyoelimaan ja eliman

muille osa-alueille. (Kaarinan Kaupunki 2015, 10-12.)

Digitaalisen oppimisen kehittiminen ja yleistyminen vaatii seka oppilailta ettd opettajilta
uudenlaisen tyoskentelytavan osaamista. Verkko-opiskelu vaatii sitoutumista ja tyopa-
nosta siind missa ldhiopetuskin: tydmaara ei vihene, vaikka tekemisen tyyli muuttuu.
Opiskeljjat tarvitsevat etaopiskelussakin tukea ja ohjausta. Verkon valitykselld tapahtu-
van opiskelun vuorovaikutteisuuden edistiminen onkin yksi digitaalisen opettamisen

suurimpia haasteita. (Santti 2015.)

Useissa tutkimuksissa on todettu, ettd opiskelijan kiinnostus edistdi ja ohjaa uuden asi-
an oppimista. Kiinnostus siatelee my6s nuorten elimaa ja tyouraa koskevia valintoja.
Tilld hetkelld ei ole pystytty muodostamaan tarkkaa kuvaa siitd, miten teknologian ja
yhteiskunnan kehitys muokkaa nuorten kiinnostuksen kohteita, arvoja ja maailmanku-
vaa. Tarvitsemme lisda tietotaitoa ja ymmarrysta siitd, miten nuorten kiinnostuksen
kohteet, arvomaailma ja asenteet kehittyvit nyky-yhteiskunnassa. (Kaarinan Kaupunki

2015, 13.)



3.2 Digitaaliset oppimisympéristot

Maailman muuttuessa jatkuvasti digitaalisempaan suuntaan on myds oppimisen ja opet-
tamisen kehityttava. Oppimista ei tule enéda rajoittaa yhteen aikaan tai paikkaan, silla
nykyaikana oppimista tapahtuu lipi elimin useissa ymparistoissi, kuten kouluissa ja
tyopaikoilla. Nykyaikaiset pilvipalveluja hyédyntivit virtuaaliset oppimisymparistot
ovat erityisen hy6dyllisid, kun yritykselld on henkil6st6d useassa eri toimipisteessa ja

kaikille halutaan tarjota samat koulutusmahdollisuudet. (Ekman 2016.)

Uusia digitaalisia oppimisympirist6jd on tullut viime vuosina markkinoille yhd enem-
man. Markkinoilta 16ytyy myos perinteisten oppimisymparistojen lisaksi virtuaalisia
kampuksia, 360-oppimisympirist6jd ja virtuaalitodellisuutta hyodyntivia jirjestelmii.
Digitaalisten oppimisymparistdjen avulla voidaan tarjota joustavia koulutusratkaisuja,
jotka ovat radtiloitavissd opiskelijoiden henkil6kohtaisen suunnitelman ja aikataulun
mukaan. Kannustimena uusien oppimisymparistojen kehittimiselle on ollut vaikutta-
vien oppimistulosten aikaansaaminen, korkea opiskelijatyytyviisyys ja alhainen keskeyt-

taminen. (Virtanen 2018.)

Hyvin digitaalisen oppimisympariston ominaisuuksiin kuuluvat aika-, paikka- ja pdite-
laiteriippumattomuuden lisiksi mahdollisuus palautteeseen ja keskusteluun, interaktiivi-
set videot ja mielenkiintoa edistavi sisdlto. Digitaalista sisdltod kaytettiessd vol aina
palata takaisin nithin asioihin, mitka tarvitsevat kertausta. Niin kaikki voivat oppia hel-
posti samat perusasiat ja vaikeampiin asioihin voi tutustua yksityiskohtaisemmin. Tule-
vaisuuden oppimiskokemuksissa tulisi hyédyntda entistd enemmin virtuaalisuutta, joka

mahdollistaisi jokaiselle oppijalle oman dlykkdin ja personoidun polun. (Kallio 2017.)



3.3 Kiyttijikokemus ja kiytettivyys

On varsin yleistd, ettd kiyttdjikokemus ja kdytettivyys menevit keskendin sekaisin, silld
vaikka niitd kdytetddnkin yhdessd kuvaamaan kokonaisvaltaista kdyttdjakokemusta, ne
kuitenkin tarkoittavat eri asioita. Kidyttdjikokemuksella tarkoitetaan palvelun kiyttdjin
vuorovaikutuksen tunnetiloja tai elimyksid palvelua tai ohjelmaa kaytettidessa. Kaytetta-
vyydelld tarkastellaan sitd, pystyyko tuotteella tai ohjelmalla suorittamaan sille tarkoite-

tun tehtavan vai ei. (Derome, 2015.)
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Peter Morvillen UX Honeycomb-malli kuvaa kiyttijikokemuksen rakentamista.

(Derome, 2015.)



Kun halutaan ymmartia kokonaisvaltaista kayttajakokemusta, tulisi ottaa huomioon

useita seikkoja:

e Voiko tuotetta kiyttaar
Kiyttdjakokemuksen ja kiytettivyyden perusperiaatteita.

Jos tuotetta ei pysty kayttamaan, se on kayttijilleen arvoton.

(Derome, 2015.)

e Voiko tuotteen 16ytda?
Kiyttimiseen tarvittavan tiedon 16ytiminen on oleellista.
Ovatko painikkeet sielld, missd niiden olettaisi olevan? Jos
tuotteen kayttamista taytyy miettid lilkaa, on kayttdjakokemus
helposti epamiellyttava. Lisaksi tuotteen tai palvelun tulisi ol-

la 16ydettivissi internetistd tai muilla keinoin saavutettavissa.

(Derome, 2015.)

e DPalvelecko tuote tarkoitusta?
Pelkka tuotteen kaunis ulkoasu tai helppokayttoisyys et riita,
vaan tuotteella tulisi onnistua myos tekemaan sille tarkoitetut

tehtavat. (Derome, 2015.)

e Haluatko kayttda tuotetta?
Jos tuote on suunniteltu hyvin ja sitd on miellyttava kayttaa,
sitd my6s halutaan kiyttdd. Vaikka tuote olisikin todella tar-
peellinen ja hyvi tehtivissaan, se voi tarjota kayttijilleen
epamiellyttivin kayttokokemuksen, jos se ei ole silmaa miel-

lyttava. (Derome, 2015.)



e Piditko tuotetta arvokkaana?
Jos tuote ei anna minkaénlaista lisdaarvoa elamain, sita ei to-
dennikéisesti halua kiyttdd kovin pitkddn. Sddstidko se aikaa
tai rahaa? Miki tuotteen arvokkuuden mittari ikind onkaan,
tulisi tuotteen tuoda lisdarvoa kayttdjilleen.

(Derome, 2015.)

e [uotatko tuotteeseen?

Luotettavuus on tirkedd etenkin web-palvelun suunnittelussa.
Jos ei voi luottaa sivustoon tai ei tunne sita turvalliseksi, tus-

kin haluaa myoskaan kayttda sen tarjoamaa palvelua.

(Derome, 2015.)

e Onko tuote saavutettavissar

Jos ei paidse kidyttimadn palvelua, ei sen tarjoamista eduista
ole kayttijille hyotya. Kayttajat, joilla on ndkoon tai kuuloon
liittyvid rajoitteita tulisi huomioida palvelua suunniteltaessa.

(Derome, 2015.)

3.4 Digitaalisen ratkaisun testaaminen

Kun halutaan oikeasti parantaa digitaalisen ratkaisun kiytettdvyytta, tulisi jirjestdd mah-
dollisimman monta testid pienelld testiryhmalld. Sopiva testiryhmién koko on viisitoista
testaajaa jaecttuna kolmeen eri ryhmain. Ensimmaiset viisi testaajaa loytavit jo 85 %
palvelun virheista, seuraavat viisi testaajaa loput 15 % ja viimeinen testiryhma kertoo,
paransivatko testin aikana tehdyt korjaukset palvelun kiytettivyyttd. Ndin saadaan sa-
malla budjetilla laadukkaampia tuloksia, kuin jos jirjestettdisiin yksi koe viidelldtoista

testaajalla. (Nielsen, 2000.)



3.5 Web-sovelluksen ulkoasu

Web-sovellusten suunnitteluvaiheessa tulisi kiinnittdd huomiota tiedon prosessoinnin
erityispiirteisiin. Web-sovelluksen kayttdji oletettavasti katsoo naytolld nikyvia ohjel-
maa alle puolen metrin paasta, ohjaa sitd hiirelld, nippaimistolla tai kosketusnaytolla.

Kayttdja ei pysty siirtelemidn katselunkohdetta vaivatta kisissdin eikd pysty tekemiin

sithen alleviivauksia tai muistiinpanoja, kuten kirjaan. (Hatva 1998.)

Kayttoliittymad suunniteltaessa kannattaa huomioida kayttijin aikaisempi kokemus
vastaavista suosituista sovelluksista esimerkiksi virien, kuvakkeiden ja kulkusuunnan
suhteen. Punainen on yleinen viri virheilmoituksille, kirjekuoren kuvake tarkoittaa vies-
tejd ja oikealle osoittava nuoli tarkoittaa liikkumista sovelluksessa eteenpain. Pyoraa el

kannata keksid uudestaan vain sen takia ettd sen voi. (Pun.)

Tekstikoon kannattaisi olla 12—14 pistettd, ja sovelluksen tulisi taipua my6s pienelld

nayttokoolla katseltavaksi. Virit ja kontrasti eivit toistu aivan samanlaisena kuin pape-
rille painettuna, minki johdosta tulisi pitdd huoli, ettd teksti erottuu riittdvisti taustasta
ja kuvista. Kuvien ja videoiden yhdistiminen viestintdan parantaa havainnollistamisen
mahdollisuuksia merkittdvisti, ja interaktiivisten eli vuorovaikutteisten ominaisuuksien

hy6dyntiminen on verkkoviestinnin tirkeimpid ominaisuuksia. (Hatva 1998.)

Kayttijin ei pitdisi joutua arvuuttelemaan lilan kauan, mista sovelluksen perustoimin-
not loytyvit. Uloskirjautuminen, kéyttdjan profiiliasetukset, salasanan vaihto, teeman ja
kielen valinta kuuluvat kaikki perustoimintoihin, jotka kannattaisi ryhmittaa samaan
asetusvalikkoon. Sovelluksen toimintoja ideoidessa tulisi kuitenkin muistaa, ettd jokai-
nen lisitty painike tai toiminto antaa kéyttéjille mahdollisuuden himmentyi ja poistua
palvelusta. Toiminnot kannattaisikin pitda yksinkertaisina ja muistaa, mika on sovelluk-

sen paatarkoitus. (Pun.)

10



4 Kayttijikokemustutkimus

4.1 Tutkimuksen tavoitteet ja tutkimuskysymykset

Tutkimuksen tavoitteena oli selvittdd, mitd tarkoitetaan digitaalisella oppimisymparistol-
14, millaista sen kdyttiminen on opiskelussa ja onko Timehouse Oy:n kehittimassa

tuotteessa jotain parannettavaa.

Tutkimuskysymykset olivat:

1. Miki on digitaalinen oppimisympiristd, ja mitd hyotyd siitd on opiskelussa?
2. Millainen on Timehouse Oy:n Edisty.fi-oppimisympariston kiyttdjikokemus?

3. Miten Timehouse Oy:n tuotetta tulisi kehittad?

4.2 Tutkimusmenetelmit

Tutkimus pédtettiin toteuttaa kvalitatiivisena eli laadullisena tutkimuksena. Aineiston
keruu toteutettiin testaustilaisuudessa kysymyslomakkeella, johon oppimisympdristén
testaajat vastasivat mallikurssin suorittamisen yhteydessd. Menetelma oli sopiva, koska
tutkimuksen tuloksena haluttiin ymmartia, millaisena Timehousen oppimisymparistd
nayttaytyy sen kayttajille. Testausryhmaa ei valikoitu sattumanvaraisesti isosta joukosta,
vaan pyrkimyksend oli, ettd testaajat vastaisivat mahdollisimman hyvin tositilanteessa

palvelua kayttavad henkil6a.

Kyselylomakkeen kysymykset suunniteltiin siten, ettd ne kavisivit yhteen testattavan
mallikurssin kanssa. Kysymykset muotoiltiin mahdollisimman neutraaleiksi niin, ettei-
vit ne johdatelleet vastaamaan tietylld tavalla. Esimerkiksi kysymys ”Kuinka helpoksi
koit palvelun kdyttimisen” johdattelee testaajaa vastaamaan, ettd palvelun kiyttiminen
oli helppoa. Sen sijaan kysymys tulisi muotoilla muotoon ”Millaisena koit palvelun
kayttimisen?”. Kyselylomake toteutettiin Google Forms -sovellusta kayttien, ja kysy-
myksia oli yhteensa 16. Kysymykset hyviksytettiin Timehouse Oy:lld ennen testaustilai-

suutta.
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4.2.1 Kvalitatiivinen tutkimus

Kvalitatiivinen tutkimus tarkoittaa tiedon keruuta laadullisin menetelmin. Tyypillisesti
laadullisessa tutkimuksessa suositaan kokonaisvaltaista, luonnollisessa tilanteessa tapah-
tuvaa tiedon hankintaa. Kohdejoukkoa ei valita satunnaisesti, vaan tarkoituksenmukai-
sestl, ja tutkimuksessa suositaan tapoja, joilla tutkittavien nakokulmat ja oma aani paa-
sevit esille. Lisdksi tarkoituksena ei ole paljastaa odottamattomia tuloksia, vaan tarkoi-
tuksena on aineiston yksityiskohtainen tarkastelu ja ymmartaminen. (Hirsjarvi, Remes,

Sajavaara 1997, 165.)

4.2.2 Affiniteettianalyysi

Affiniteettianalyysi, tai affiniteettikaavio, on tySkalu, jolla voidaan helposti jasennelld
kielellistd dataa tai testituloksia ideointia tai tuotekehitystd varten. Affiniteettianalyysi on
hyvi menetelmi silloin, kun saadaan paljon toisistaan poikkeavia vastauksia, joista tiy-

tyy saada kehityskelpoisia ideoita. (Balanced Scorecard Institute.)

Affiniteettianalyysin tekemisessa on viisi vaihetta. Ensimmaisessa vaiheessa keritian
ideoita, jotka voivat olla aivoriihessd ilmaan heiteltyjd ajatuksia vailla sen suurempaa
kritiikkia tai vaikka vastauksia kyselylomakkeen vapaa palaute -osiosta. Toisessa ja kol-
mannessa vaiheessa ideat esitellddn ja jirjestellidn ryhmiksi sen mukaan, miti ideat kos-
kevat. Lopuksi idearyhmit otsikoidaan ja piirretddn lopullinen affiniteettikaavio. (Bal-

anced Scorecard Institute.)

4.3 Kiytettivyyskoe Edisty.fi

Jarjestin Edisty.fi-kédytettdvyyskokeen Haaga-Helia ammattikorkeakoulun Pasilan kam-
puksella 15.4.2019. Kiytettavyyskokeeseen osallistui 11 Haaga-Helian opiskelijaa Kayt-

tajakokemus-opintojaksolta.

Testaustilaisuuden aluksi kerroin lyhyesti, mikd on timin kiytettdvyyskokeen tarkoitus
sekd esittelin Edisty.fi-oppimisympariston pintapuolisesti. Testaajille ei annettu ohjeis-
tusta siitd, miten Edisty.fi-navigointi toimii tai miten ilmaiselle mallikurssille ilmoittau-

dutaan ja opiskeluissa edetddn. Testaajille annettiin mallikurssin www-osoite, linkki ky-
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selylomakkeeseen seki lupa alkaa suorittaa mallikurssia. Testaajat vastasivat mallikurssia
suorittaessaan kysymyslomakkeeseen, jonka vastausten avulla pyrittiin selvittaméaan

kayttdjakokemuksen laatua.

Kysymyslomakkeen ensimmaisessa osassa selvitettiin vastaajan kdyttokokemuksia Haa-
ga-Helia ammattikorkeakoulun kiyt6ssi olevasta oppimisymparistostd, Moodlesta. Tes-
taajilta selvitettiin, kuinka kauan he ovat kiyttineet Moodlea, mitkéd sen parhaat ja huo-
noimmat puolet ovat sekd onko vastaajalla ennestain kokemusta taysin virtuaalisen

kurssin suorittamisesta.

Kysymyslomakkeen toinen ja kolmas osa keskittyivit haastattelemaan kayttdjan koke-
muksia Edisty.fi-oppimisympdriston kiytostd. Kysymyslomakkeen toisessa osassa ky-
symykset olivat strukturoituja monivalintakysymyksid, joissa testaajan tuli arvioida sivun
asettelua, oppimisnikyman selkeytta ja kurssin suorittamisen helppokayttoisyytta arvo-

asteikolla yhdesti viiteen.

Kysymyslomakkeen kolmannessa osassa kysymykset olivat avoimia tekstikenttakysy-
myksid, joissa testaajat saivat omin sanoin kertoa ensivaikutelmiaan sekd antaa oman
mielipiteensa oppimisympariston parhaista ja heikoimmista puolista. Lopuksi testaajilta

pyydettiin kehitysideoita palvelun parantamiseksi.

4.4 Kehitysideoiden kisittely affiniteettianalyysilld

Haastattelukyselyn viimeisessd osassa oppimisympiristod testanneelta ryhmiltd pyydet-
tiin yhdestd kolmeen kehitysideaa palvelun parantamiseksi. Testaajia oli 11, joten ideoi-
ta tuli varsin riittdvd maérd affiniteettianalyysid varten. Huomasin samojen kehityside-
oiden toistuvan vastauksissa, mikd tarkoittaa sitd, ettd testaajien kokemukset oppimis-
ympadristosti olivat hyvin samankaltaisia ja todenndkdéisesti tulisivat toistumaan tulevai-

suudessa myos muilla palvelun kayttdjilla.
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1-3 kehitysideaa, miten kehittéisit palvelua

Vaihe 1: ldeoiden kerdaminen haastattelulomakreessa

1-3 kehitysideaa, miten kehittéisit palvelua

11 responses

Pé&anavigoinnin rakenne kaipaa mielestani logiikkaa. Miksi foorumit ovat napit "ohjausnakyma"” alla? Sivulla
‘ominaisuudet” sijoittaisin toiminnallisuuden ja palvelumallin esittelyn ennen tekniikan esittelya.

Jotain tehtavia testaamaan oppimista
"Sind merkitsi osion suoritetuksi." - Kielioppi. Seuraavaan osioon voisi padsta myos sivun yldreunasta.

1. Osion suorittamisen merkinta siirtdisi seuraavaan osioon.
2. Kuvien ja tekstin asettelu synmetrisemmin.

1. Tekstin palstoitusta voisi miettid, esim. "mita on kuvan lukeminen" sivun leveat palstat ovat raskaita. 2. Alhaalla
voisi olla mahdollisuus my6s "merkitad valmiiksi ja siirtya seuraavaan’, ettei sivua tarvitse scrollata alas uudestaan.

1. limoittaudu nappi voisi olla paremmin nakyvilla.

2. Tehtdvien palautus.

3. Merkitse valmiiksi -ominaisuus tuntuu turhalta varsinkin, jos osio on lyhyt.
Kurssin edistyminen esim. prosentteina jatkuvasti helposti nakyvissa

Lisaa ominaisuuksia!

1. limottatumisnappi ylemmas 2. *Oppimisnakyméan” valikko missa pystyy navigoida kurssin sisallon valilla (talla
hetkelld mahdollisuus siirtya vain edelliseen tai seuraavaan osioon)

Vaihe 2: Palvelun testaajat vastaavat haastattelulomalkfeeseen omilla kebitysideoillaan
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Valmiiksi merkinnan

sisdltod

Osion suorittaminen
siirtdisi suoraan
seuraavaan osioon

Tehtdvien
palauttaminen puuttuu

Lisdd ominaisuuksia

Kurssialueella pitaisi
olla standardi
tayttokaava tai pohja
jota kaikki opettajat
kdyttavat.

Yhdenmukaisuus

Vaihe 3: Kebitysideat purettuna rundnkkoon

Vaihe 4: Kebitysideat jarjesteltynd samankaltaisuuden perusteella

15

N Kuvien jatekstin "Merkitse valmiiksi" - jalkeen nakyviin PP
Padnavigoinnin rakenne K X Lisdd ilmaisia
kaipaa logiikkaa asettelu ominaisuustuntuu  |jatkopainike seuraavaan testikursseja
paalog symmetrisemmin turhalta osaan. Nyt pitaa
scrollata alas asti
Virimaailman
Tehtédvid testaamaan | Tekstin palstoituksen K;:::::l:;‘:‘im; :n muokattavuus. Eri
oppimista kehittaminen ) teemoja mista kayttsja
prosentteina
voi valita omansa
Seuraavaan osioon lImoittautumisnappi Kurssialueella tekstien
Kielioppia paremmaksi siirtyminen lemmas sivull:p palstoitusta
helpommaksi y selkesmmiksi.
Seuraavaan osioon Kurssille Oppimisnakyma.n
siirtymisen nappi sivun |ilmoittautumisen nappi ¥alkiko jassa vol biaas alkcajansan
y PP L PP navigoida kurssin Moodlesta.
yléreunaan paremmin esille




Dzl Sivun asettelu Ominaisuudet  Navigointi: Yleinen fairssi L

Seuraava osio ilmoittautuminen
_m:':'" Kuvien ja tekstin asettel Pa3navigoinnin rakenne
1 symmetrisemmin kaipaa logilkkaa
Osion suorittaminen Kurssialueella tekstien Oppimisndkymdin
siirtdisi suoraan palstoitusta valikko jossa voi esille
seuraavaan osioon selkeimmaksi, navigoida kurssin sisittas | "2PP P3f
Valmiiksi merkinndn
Jélkeen nikyviin
Jjatkopainike seuraavaan mllml 3mi
osaan. Nyt pitdd scrollata
alas asti
Kurssialueella pitsisi olla
“Merkitse vaimiiksi"- | standardi tdyttokaava tai
‘ominaisuus tuntuu pohja jota kaikki
turhalta opettajat kiyttivit.
‘Yhdenmukaisuus
Seuraavaan osioon
siirtyminen helpommaksi

Vaibe 5: Valmis affiniteettianalyysi, jossa rybmdt otsikoituna.

Eniten parannusideoita testausryhmd antoi sivun navigoinnin parantamiseen. Testaajat
kokivat, ettd kun kurssin osion merkitsi suoritetuksi, tulisi sivun siirtyd suoraan seuraa-
vaan osioon. Testaushetkelld sivu vain paivittyi ja antoi ilmoituksen siitd, ettd osio oli

suoritettu. Kiyttdjd joutui vield uudestaan vierittimaédn sivun pohjalle painamaan ”seu-

raava osio” painiketta padstakseen eteenpain.

Sivun asetteluun ja palstoitukseen toivottiin yhdenmukaisuutta ja selkeyttd kurssin eri
osioiden vilille. Lisiominaisuuksina kurssialustaan toivottiin mahdollisuutta valita oma
teema sekd tehtdvid ja kokeita testaamaan oppimista. Kurssin ilmoittautumispainiketta
toivottiin selkeimmin erottuvaksi, ja kurssilla edistymisen mittaria haluttiin jatkuvasti
nakyviksi, vaikka se saikin strukturoiduissa kysymyksissd hyvit tulokset selkeydesta.

My6s mallikurssin kielioppiin toivottiin parannusta.
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5 Haastattelukysely

5.1 Haastattelun kysymykset

Haastattelukyselyn aloituskysymykset Moodlesta olivat seuraavat:

1. Onko sinulla kokemusta taysin virtuaalisen kurssin suorittamisestar

2. Kiyttokokemuksesi kilpailevasta oppimisympiristostd kuukausina? (Moodle)
3. Mikd on mielestisi Moodlen paras ominaisuus?
4

Mitd ominaisuutta jaat kaipaamaan?

Edisty.fi-oppimisympiristdd koskevat strukturoidut kysymykset olivat seuraavat:
1. Miten arvioisit sivun asettelua?
Ovatko painikkeet ja linkit sielld, missd niiden olettaisi olevan?

Millaiseksi koit kurssin aloittamisen?

2
3
4. Miten kurssin sisalto ja athe ovat ymmarrettavissa?
5. Kuinka ymmarsit kurssin osaamistavoitteet?

6. Miten ymmirsit kurssilla edistymisen?

7

Miten arvioisit palvelun helppokayttoisyytta?

Edisty.fi-oppimisymparistod koskevat avoimet kysymykset olivat seuraavat:
1. Mikd oli ensivaikutelmasi Edisty.fi-sivun auetessa?
2. Miki oli mielestdsi parasta Edisty.fi-oppimisymparistossi?
3. Mikid oli mielestdsi huonointa Edisty.fi-oppimisympiristossir
4. 1-3 kehitysideaa, miten kehittdisit palvelua?
5

Mitd opit tinddn kokeillessasi Edisty.fi-oppimisymparistoar
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5.2 Vastaukset

Aloituskysymyksilld pyrittiin selvittiméan vastaajan kayttokokemusta kilpailevasta op-
pimisympiristostd, Moodlesta. Suurin osa (72,7 %) vastaajista oli aikaisemmin suoritta-
nut kokonaan virtuaalisen kurssin ilman ldhiopetusta. Kayttokokemuksen pituus
Moodlesta vaihteli rajusti, silld vastaajia oli lihes kaikilta vuosikursseilta. Vastaajista 27,3
% oli kdyttinyt Moodlea 0—6kk, 27,3 % 6-12kk, 27,3 % 12-24kk ja 18,2 % oli kiytti-

nyt Moodlea yli kaksi vuotta.

Vastaajien mielesti Moodlen parhaisiin ominaisuuksiin kuului tehtivien palauttamisen
helppous ja kurssialueen selked aikajana. Eniten vastaajat jdivit Moodlessa kaipaamaan
sitd, ettd etusivun kurssinakymaa pystyisi muokkaamaan mieleisekseen ja poistamaan

nakyvista jo kaytyja kursseja.

Edisty.fi-oppimisympiristod koskevilla strukturoiduilla kysymyksilld pyrittiin selvitté-
miin, millaisena Edisty.fi nédyttiytyy sitd kdyttiville opiskelijalle. Mielipiteet sivun aset-
telusta ja painikkeiden sijoittelusta vaihtelivat laajasti. Arvioinnit olivat kuitenkin posi-
tiiviseen suuntaan. Kurssille ilmoittautuminen ja sen aloittaminen koettiin helpoksi.
Samaten kurssin sisélto ja athe olivat suurimman osan mielestd helposti ymmarrettavis-
sd. Kurssin osaamistavoitteiden ymmairtimisessi oli suurinta heittoa, ja arvioinnit ja-
kautuivat erittdin tasaisesti. Kurssilla edistyminen oli vastaajien mielestd helposti ym-

marrettivissa, ja 81,8 % oli sitd mieltd, etta palvelua on erittdin helppo kayttéda.

Avoimissa kysymyksissa kysyttiin testaajan ensivaikutelmia seka mielipiteitd oppimis-

ympiriston hyvistd ja huonoista puolista. Ensivaikutelmat sivuston auetessa olivat suu-
rimmaksi osaksi positiivisia, sivuston varit koettiin miellyttavini ja asettelu yksinkertai-
sena. Parhaina ominaisuuksina testaajat kokivat kurssin etenemisen seurannan ja sivus-
ton selkeyden. Huonoimpina ominaisuuksina pidettiin sitd, ettd kurssin ilmoittautumis-
painiketta oli hankala 16ytda sivulta ja seuraavaan osioon siirtyminen ei toiminut odote-

tusti.
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6 Johtopaitékset

Tutkimus olisi voinut olla kayttijikokemustestin osalta laajempi, jos aikataulu olisi
mahdollistanut yhteensd kolmen testitilanteen jirjestimisen. Testiryhma olisi voinut
olla yhteensi 15 opiskelijaa jacttuna kolmeen viiden henkilén ryhmiin, jolloin jokaises-
sa testitilanteessa koehenkil6ind olisi ollut ert ryhma. Ensimmaisen testin tulokset olist
raportoitu Timehouselle, jolloin oppimisympiristosta olisi saatu korjattua 85 % virheis-
ta. Toisella testilld olisi voitu korjata loput 15 % palvelun virheistd. Lopuksi, kolmannen
ja viimeisen testin tuloksena olisi saatu virheitd vield syvemmilta kuin kahdesta edelli-
sesta seka kattava selvitys siitd, paransivatko muutostyot palvelun kaytettiavyytti ja kiyt-
tajakokemuksen laatua. Tamankaltainen, laajempi tutkimus ei kuitenkaan olisi ollut

mahdollinen tutkimuksen aikataulun takia.

Vaikka jirjestin kiytettdvyyskokeen yhden kerran isommalla ryhmilld, se onnistui hy-
vin. Kayttajilld ei ollut ongelmia paasta kokeilemaan palvelua, ja tilaisuutta seuratessani
koin, ettd vastaajien oli helppo vastata kyselyyn. Testaajia oli enemmin kuin tarpeeksi
yhteen testiin, ja tutkimuksesta saatuja parannusideoita voidaan hyédyntii tuotteen

jatkokehittimiseen.

Kaytettivyyskokeen tuloksena saatiin tietoa siitd, millaisena Timehouse Oy:n kehittima
Edisty.fi-oppimisympirist ndyttiytyy sitd ensimmdistd kertaa kiyttiville opiskelijalle.
Kyselyn vastauksista voidaan tulkita, ettd kiyttdjikokemus on padosin positiivinen. Sa-
mat virheet ja epamiellyttavat kokemukset toistuivat vastauksissa, mika kertoo siita, etté

ne tulisivat mitd todennikéisimmin esiin myos muilla palvelua kokeilevilla kiyttijilla.

Edisty.fi-oppimisympiristo koettiin helppokiyttéisend, mikd on samalla my6s tuotteen
kilpailuvaltti Moodlea vastaan. Testaajien ideoinnin pohjalta tehty affiniteettianalyysi
antaa mielestani Timehouse Oy:lle selkedn suunnan tuotteen jatkokehittimiseen, jotta

se vastaisi jatkossa paremmin my6s opiskelijoiden tarpeita.

Opinndytety6tid tehdessd opin paljon uusia asioita kiytettivyydestd ja eritoten siitd, mi-
ten hyva kiytettidvyystestaus jirjestetddn. Toivon, ettd tulevaisuuden tyGtehtivissini

pédsisin hyédyntimain niitd asioita, joita opin tehdessani opinndytetyota.

19



Lihteet

Balanced Scorecard Institute. Basic tools for process improvement. Luettavissa:

https://www.balancedscorecard.org/portals/0/pdf/affinity.pdf. Luettu: 4.4.2019

Derome, J. 2015. User Testing Blog. What is user experience? Luettavissa:

https://www.usertesting.com/blog/what-is-uset-expetience/. Luettu: 24.3.2019

Ekman, J. 2016. Virtuaalinen oppimisymparistd tukemassa kielikoulutusta. Luettavissa:
https://www.galimatias.com/blog/virtuaalinen-oppimisymparisto-tukemassa-

kielikoulutusta. Luettu: 23.3.2019

Hatva, A. 1998. Esteettinen ja toimiva verkkojulkaisun ulkoasu. Edita, Helsinki.

Hirsjirvi, S., Remes, P. & Sajavaara, P. 1997. Tutki ja kirjoita. Kirjayhtyma Oy.
Helsinki.

iteWiki. Software development. Luettavissa: https://www.itewiki.fi/opas/software-

development/. Luettu: 23.3.2019

Kaarinan Kaupunki. 2015. Digitaalinen oppiminen ja oppimisymparistot. Luettavissa:
https://digi-ope.com/tablet/wp-
content/uploads/2015/03/Digit_oppiminen_netti.pdf. Luettu: 23.3.2019

Kallio, P. 2017. Digitaalinen oppiminen nyt. Luettavissa:

https://suomidigi.fi/digitaalinen-oppiminen-nyt/. Luettu: 23.3.2019

Moodle Docs. Moodle.Net. Luettavissa: https://docs.moodle.org/30/en/Features.
Luettu: 5.4.2019

Nielsen, J. 2000. User testing.Why you only need to test with 5 users. Luettavissa:

https://www.nngroup.com/articles/why-you-only-need-to-test-with-5-users/. Luettu:
23.4.2019

20



Pun, H. Design For Founders. 15 Timeless Rules for Creating Intuitive Web Apps.

Luettavissa: https://www.designforfounders.com/web-app-ux/. Luettu: 28.3.2019

Santti, R. 2015. Digitaalinen oppiminen. Luettavissa:
https://www.univaasa.fi/ fi/blogs/project/neted/digitaalinen_oppiminen/. Luettu:
23.3.2019

Timehouse Oy. Kotisivut. Luettavissa: https://www.timehouse.fi/. Luettu: 23.3.2019
Virtanen, M. 2018. 10 vinkkid digitaalisen oppimisymparistén kehittimiseen. Metropo-
lia-blogi. Luettavissa:

https://blogit.metropolia.fi/hiilta-ja-timanttia/2018/06/04/10-vinkkia-digitaalisen-

oppimisympariston-kehittamiseen/. Luettu: 23.3.2019

21



Liitteet

Liite 1. Haastattelukyselyn vastaukset

22



Liite 1. Haastattelykyselyn vastaukset

Onko sinulla kokemusta tdysin virtuaalisen kurssin suorittamisesta?

11 responses

® Kylia
QE

Kéayttokokemus kilpailevasta oppimisymparistésta (Moodle)

11 responses

@ 0-6kk

@ 6Kk - 12kk

@ 12kk - 24kk

@ Yli kaksi vuotta
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Mika on mielestdsi Moodlen paras ominaisuus?

11 responses

Kaikkien tietojen I0ydettavyys samasta paikasta.
Tehtavien palautus.

Se, kun joillain kursseilla nékee oikeasti, kuinka monta prosenttia on kurssista suorittanut, seka helposti nakee mita
tehtavia ei ole viela tehnyt.

Kalenteri
Ajoitetut tehtavien palautuslaatikot

Tehtavien palautus ryhmissa (Vain yhden ryhman jasenen tarvitsee palauttaa, mutta kaikki ryhman jasenet nakevat,
ettd tehtdva on palautettu)

Moodlen aikajana palautuksille

Moodlessa on helppo loytda kurssit

Kaikki kurssit samassa paikassa ja selkeat palautuskansiot kurssien tehtaville
Aikajana (deadlinet) idealtaan, ei toteutukseltaan.

Selkeat tehtdvien ohjeet ja palautuskansiot.

Mitd ominaisuutta jaat kaipaamaan?

11 responses

Yhdenmukainen tietojen jarjestely kursseittain.
Kurssindkyman muokkaus

Se, ettd sama ominaisuus olisi kaikilla kursseilla automaattisesti. Ja sita, ettd etusivun kurssindkymaa pystyisi
muokkaamaan, suoritetut pois nakyvista, tarkeimmat ensimmaiseksi, yms.

Kurssien lajittelua

Kursseille ilmoittautumista ja kurssisaltoihin tutustumista

Yhtendiset kurssiaikataulut

Selkeytta kurssinakyman muokkaamisesta

Deadline-kalenteria

Selkedmmat kurssisivut (tietoa vaikea 16ytaa)

Muokattavuutta. Mahdollisuus esimerkisi poistua kaydyilta kurssialueilta, klikata ryhmatoina tehdyt deadlinet
aikajanalta pois, kamalan taustakuvan vaihtaminen pois. Kurssialueen rakentamiseen tulisi olla tietty ja sama
pohja, jota opettajat kayttavat.

Fttei Mnndle kaatuisi niin helnnsti
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Miten arvioisit sivun asettelua?

11 responses

4 (36.4%)

3 (27.3%) 3 (27.3%)

1(9.1%)
0 (0%)
0 |
1 2 3 4 5
Johdonmukainen
Todell \% . .
odella sekava ja selke

Ovatko painikkeet ja linkit sielld missa niiden olettaisi olevan?

11 responses

4 (36.4%)

3 (27.3%)

2 (18.2%) 2 (18.2%)

0(0%)
0 |
1 2 3 4 5
Ei lainkaan Juuri oikeassa
paikassa

Millaiseksi koit kurssin aloittamisen?

11 responses

6
5 (45.5%) 5 (45.5%)
4
2
0 (?%) 0 (?%) 1(9.1%)
0
1 2 3 4 5
Todella vaikeaksi Erittain helpoksi
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Miten kurssin sisdlto ja aihe ovat ymmarrettavissa?

11 responses

6
4
3 (27.3%)
2
0 (0%) 0(0%)
0 | |
1 2 3
Todella vaikeasti

Kuinka ymmarsit kurssin osaamistavoitteet?

11 responses

2 (18.2%) 2 (18.2%) 2 (18.2%)

Todella vaikeasti

Miten ymmarsit kurssilla edistymisen?

11 responses

6
4
2
0 (0%) 1(9.1%) 1(9.1%)
0 |
1 2 3
Todella vaikeasti
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Miten arvioisit palvelun helppokayttdisyytta?

11 responses

10.0
9 (81.8%)

75

5.0

25
0.0 0 (?%) 0 (?%) 1(9.1%) 1(9.1%)

' 1 2 3 4 5.,
Todella Erittain
vaikeakayttdinen helppokéayttéinen

Mika oli ensivaikutelmasi Edisty.fi sivun auetessa?

11 responses

Mielyttavan selkea.

Yksinkertainen ja siisti ulkoasu

En ihan ymmartanyt, mika oli sivun tarkoitus.

Hyva, silla se oli yksinekertainen.

Kuvan tulkinta-kurssin avauskuva suurennuslasihdiskasta oli hiukan luotaantyontava
Ihan asiallisen nakdinen

Selked, tyylikds, ammattimainen

Sivusto naytti todella simppelilta ja sen ulkomuoto oli yhtendinen varien kanssa.
Kayttoliittyma selked ja tilava

Sivusto ei ulkoasultaan eroa muista sivustoista. Etusivu ei ndyta siltd, ettd kyseessa olisi virtuaalinen
oppimisympadristo. Sivusto voisi ihan hyvin olla Pertin autokorjaamo tai Paulan kampaamo.

Kyseinen sivu oli hyvin tehty ja selked. Tiedonhakeminen oli helppoa.
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Mika oli mielestasi parasta Edisty.fi oppimisymparistossa?

11 responses

Verratuna Moodleen todella simppeli, toisin en ole kayttanyt edisty.fi -palvelua useamman kurssin kanssa.
Edistyminen kurssin sisalla on todella selke&ta, mika on hyodyllista.

Edistymisen seuranta

Edistyminen nakyi selkedsti.

Rajoitettu varien kaytto ja selva fontti.

Kurssin alkusivun sisallysluettelo

Visuaalisuus (kuvat)

Kuvien hyédyntaminen tekstin tukena

Sen helppokaytttisyys ja ominaisuuksien toimiminen

Kurssin etenemisen seuranta

Moodleen verrattuna huomattavasti modernimpi fiilis. Ohjausnakyma sivusto vaikuttaa hyvalta.

Sivun selkeys ja tiedon |0ytamisen helppous.

Mika oli mielestési huonointa Edisty.fi oppimisympéristossa?

11 responses

Ennen ilmoittautumista ensimmaiselle kurssille en ymmartanyt, miksi ilmoittautua, kun kurssin materiaali on
muutenkin nakyvissa.

Tekstin maara

Kun kurssin osion merkitsi suoritetuksi, siirtyy nakyma takaisin sivun ylareunaan, eika ylhaalta ole mahdollista
painaa itsedan seuraavaan osioon, vaan tdytyy scrollata alas padstakseen eteenpain.

Kun osion merkitsi suoritetuksi, se vain hyppasi sivun alkuun menematta automaattisesti seuraavaan osioon.
Merkitse valmiiksi -napin erottaminen seuraavaan siirtymisesta

Kuvat ja tekstit oli aseteltu hieman sekavasti ja ei-johdonmukaisesti

Osa osuuksista hieman suppeita

En itse kokenut, etta sivustolla oli "huonoa” asiaa. Ehka vdahan skaalaantumisongelmia?

Kurssille iimottautuminen hieman haasteellista (ilmottatumisnappi liian alhaalla sivulla)

Vérimaailma ei tunnu olevan yhtenevdinen (ominaisuudet -sivu).

Mielestani oppimisymparistossa ei ollut mitdan huonoa.
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1-3 kehitysideaa, miten kehittéisit palvelua

11 responses

Pdanavigoinnin rakenne kaipaa mielestani logiikkaa. Miksi foorumit ovat napit "ohjausnakyma" alla? Sivulla
‘ominaisuudet” sijoittaisin toiminnallisuuden ja palvelumallin esittelyn ennen tekniikan esittelya.

Jotain tehtdvia testaamaan oppimista
*Sind merkitsi osion suoritetuksi." - Kielioppi. Seuraavaan osioon voisi pddsta myos sivun yldreunasta.

1. Osion suorittamisen merkinta siirtdisi seuraavaan osioon.
2. Kuvien ja tekstin asettelu synmetrisemmin.

1. Tekstin palstoitusta voisi miettid, esim. "mitd on kuvan lukeminen" sivun leveat palstat ovat raskaita. 2. Alhaalla
voisi olla mahdollisuus my6s "merkitad valmiiksi ja siirtya seuraavaan’, ettei sivua tarvitse scrollata alas uudestaan.

1. limoittaudu nappi voisi olla paremmin nakyvilla.

2. Tehtavien palautus.

3. Merkitse valmiiksi -ominaisuus tuntuu turhalta varsinkin, jos osio on lyhyt.
Kurssin edistyminen esim. prosentteina jatkuvasti helposti nakyvissa

Lisaa ominaisuuksia!

1. limottatumisnappi ylemmas 2. *Oppimisnakymaan" valikko missa pystyy navigoida kurssin sisallon vélilla (talla
hetkelld mahdollisuus siirtya vain edelliseen tai seuraavaan osioon)

Mita opit tandan kokeillessasi Edisty.fi oppimisymparistda?

11 responses

Opin sen, etta aina on parantamisen varaa, jos kysyy toisen mielipidetta.

Alypuhelinten kamerat ovat jo uskomattoman laadukkaita

Internet on taynnd vaarennettyja kuvia =)

En ole kovin kiinnostunut kuvataiteen teoriasta.

Pari asiaa kuvan tulkinnasta

Kappale kuvamanipulaatiosta ja sen vaikutuksista oli mielenkiintoinen ja opettava
Hyvia tietoja kuvista

Kurssin sisallon ja materiaalin pystyy oikeasti esittdmaan selkedmmin ja johdonmukaisemmin mita esim.
moodlessa :)

Opiskelijoilla on toivoa. Moodle tulisi korvata asap esimerkiksi Edisty palvelulla.

Miten tulkita erilaisia kuvia, videoita ja maalauksia.
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