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Abstrakt
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visar sig reflektera varderingar dar starkande av deltagarnas personliga valmaende
genom skapande star i fokus.
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1. Inledning

For ganska nara ett ar sedan utexaminerades mina kara klasskamrater i en vacker
ceremoni. Det var stort, att vara fyra intensiva ar tillsammans nu kommit till ett slut. Men
nar vi at upp vara ihopspelade pengar' nere vid stranden sa konstaterade vi att vi anda
inte var s& kanslosamma som vi kanske forvantat oss. Vi hade genom vara studier
kommit sa langt att vi boérjade ha en aning om hur lite vi visste och hur mycket det fanns
att forsoka forstd. Dagen kandes inte sa mycket som ett slut som en ny fas i vara
respektive resor.

Min resa fortsatte ytterligare ett ar, och jag berattar om delar av den i denna uppsats.

En tusenkonstnar ar en “mycket driftig person, som klarar det mesta™. En “Jack of all
trades” ar snarare en mangsysslare, som kan lite grann om olika saker. Stammer den
beskrivningen pa mig och min verksamhet pa dramafaltet?

“Som scenkonstpedagog® har du inom teaterbranschen stora mdjligheter att arbeta pa en
bred bas som professionell "teatermakare”. Du kan Vélja att arbeta konstnérligt som
skadespelare och regissor fér tilldmpad teater eller fokusera pé pedagogiska processer
och anvédnda teaterns medel for utbildning, fortbildning, personlighetsutveckling och
konfliktlésning. ... Samtidigt som vi ldgger stor vikt vid ensemblearbete erbjuds du tillfalle
for att utveckla din personliga konstnérliga identitet och profil.”

Som man kan lasa av programbeskrivningen ar Novias scenkonstutbildning synnerligen
mangsidig, och varje studerande har mdjlighet att rikta in sig mot det som intresserar
mest. Jag beskriver i detta slutarbete nagra jobbitillfallen efter studierna och forsoker
sammanfatta hur jag valjer att arbeta med drama- och dansundervisning, ljus, regi,
tillampad teater och skadespeleri. Vilka utmaningar méter en dramainstruktor i sitt arbete?

2. Dramapedagogik

Pa dramapedagogikens stjarnhimmel lyser namn som Heathcote och Hornbrooke,
Lipschitz och Ross. Diskussionen om dramapedagogikens nytta och mal har varit och ar
fortsattningsvis intensiv. Ska den vara politisk och stdda demokrati? Eller ska den stéda
individens sjalsliga utveckling? Har den ett obestridligt, konstnarligt egenvarde? Ska den
beframja studien av andra skolamnen? Svaren pa de har fragorna varierar bade med
tiden och beroende pa vem som férsdker besvara dem. Och darfér varierar aven
metoderna.

Fran dessa foregangare, och av andra nutida pedagoger lanar jag och justerar efter
behov. Att upptacka metoder som fungerar for mig ar en utveckling som standigt pagar

1 Vi gjorde under varen pa bestéllning en pjas om kommunikationsproblem

2 Se lanken i kallférteckningen

3 | mitt fall dramainstruktdr. Utbildningens innehall férandrades 2017 att innehalla 60 sp
pedagogiska studier.



och ar férknippad inte enbart med mitt kunnande utan dven med en gryende insikt om vad
jag hoppas uppna. Det ar i hdgsta grad en personlig, utmanande och spannande resa.
Har tar jag upp nagra exempel pa mina egna trevande artag pa detta eviga hav av
mojligheter och insikter.

2.1 Konst i kasernen

Vasa stad ordnar genom Taikon grundldggande konstundervisning. Deras sommarlager
Konst i kasernen erbjuder barn mojligheten att prova pa olika konstformer som t.ex.
teater, arkitektur, handarbete, dans, keramik, cirkus och bildkonst. Jag anlitades for att
undervisa teater for tva olika aldersgrupper, pa bade finska och svenska.

2.1.1 Planering

Jag fick lagerschemat och &vrig information av lagerledaren en och en halv vecka fére
lagret. Pga. mina andra arbetsuppdrag var jag forhindrad att delta i infotillfallet for
personalen men fick den noédvandiga informationen da jag veckan fére Ilagret
brainstormade ihop ett paket med dramadvningar tillsammans med de tva andra
dramalararna. Tanken var att kunna ge ett likartat kursinnehall for de olika grupperna.
Malet for vart arbete tycktes sjalvklart - att Iata deltagarna fa prova pa drama och teater.

Deltagarna pa konstlagret delades in i elva grupper, atta for barn i aldern 7-9 ar och tre for
10-12-aringar. | forhallande till det klassrum jag blev tilldelad var grupperna lagom stora:
mellan 10 och 14 barn. De hade med sig en assistent som var narvarande en del av
lektionstiden och kunde hjalpa till med olika saker. Under tva lagerveckor skulle jag arbeta
med atta av grupperna tva ganger 2 V2 timme, totalt alltsa 40 timmar dramaundervisning.

2.1.2 Anpassning och utveckling

Att dra lektionerna var en utmaning som kravde all min koncentration och tankeférmaga.
Den forsta grupptraffen kandes som ett misslyckande. Jag anvande for mycket tid pa olika
uppvarmningsovningar nar barnen egentligen ville ha mer teatralt arbete. Nar jag forsokte
anpassa mig efter deras dnskemal blev de lite mer engagerade men vi hann den gangen
inte gbra nagot riktigt meningsfullt arbete, delvis pga. tidsbrist. Jag upplevde att barnen
inte fick den kansla av kreativ gladje och 6kat sjalvfortroende som jag dnskade att de
skulle fa. Efter denna forsta lektion insag jag att jag maste se var gemensamma planering
mer som en resurs for att ha en chans att framgangsrikt kunna anpassa undervisningen
efter grupperna.

Det var forst efter min FEMTE lektion som jag &ntligen nadde framgang. Andéa kan jag inte
ta at mig hela aran - gruppdynamiken och intresset fran barnens sida spelar stor roll.
Grupperna bestod ju av barn som kanske inte kdnde nagon annan i sin egen grupp, eller
bara nagra f4. Och man bér komma ihag att en del av barnen deltog i konstlagret for att
de ville prova pa nagot annat konstnarligt omrade an teater, t.ex. keramik. Nagon kanske
deltog ofrivilligt for att deras foraldrar bestamt det.



Vid det har laget hade jag lyckats gallra bort nagra évningar som inte intresserade
deltagarna. Jag gick modigt med pa att prova ett av deltagarnas forslag for att visa
respekt for deras kunnande och for att de skulle kdnna sig delaktiga var lektion. Jag
provade ocksa en lek som blev méakta populéar: Varulv®.

Trenden med mer framgangsrika lektioner fortsatte under aterstoden av lagret. Jag
beskriver nagra av de popularaste dramadvningarna i min dvningsbilaga®*.

2.1.3 Sceniska dvningar

Efter ett par dagar hade jag borjat forsta att barnen ville kla ut sig och skapa egna sma
pjaser istallet for att bara gora lekar och Ovningar. Darfor férdelade jag mera tid fill
sceniskt arbete - ungefar halva lektionstiden (75 min). Jag delade in deltagarna i fyra
grupper - i borjan slumpmassigt men senare sa att de sjalva fick valja vem de ville arbeta
med. Med tanke pa den korta arbetstid vi hade fann jag det fordelaktigt att barn med
liknande smak och visioner fick arbeta tilsammans. Detta minskade pa konflikterna inom
grupperna och dkade darfér deras tidseffektivitet.

Grupperna fick varsitt hérn med en skarm (och darfér tva ingangar till “scenen” framfor
skarmen) och jag justerade stralkastarna i taket for att ge varje horn ett eget scenljus. Sa
fick deltagarna sjalva skapa scener begransade av 3-4 villkor som t.ex. “det ska finnas en
berattare”, “nagon maste stalla en fraga till publiken”, “tva personer vill ha samma féremal”
osv. Jag lat aven deltagarna dra nytta av av Taikons rekvisita- och kostymfoérrad men satt
aven dar en begransning sa att varje deltagare fick anvanda sig av tva-tre saker eller
plagg. Begransningar kan fungera som stimuli till kreativa I6sningar. Barnen alskade att
utforska forraden och anvande en hel del av arbetstiden till att grava i dem. Jag insag att
rekvisitan och kostymerna var en viktig och inspirerande del av deras upplevelse pa
dramalektionerna.

2.1.4 Aventyr inomhus

Min sista lektion pa Konst i kasernen blev ocksa mitt magnum opus. Eftersom mitt arbete
pa konstlagret skulle bli en del av det du laser just nu bevitthnade Novia Scenkonsts
utbildningsansvarige, Gabriele Alisch, kulmen av min anpassningsprocess.

Gruppen jag arbetade med var samma svensksprakiga grupp pa femton elever i aldern 7-
9 ar som jag hade forsta dagen pa lagret. Det kdndes fint att nu f4 ge dem en battre
lektion an férsta gangen, genom att nu kunna erbjuda 6évningar som jag visste att
fungerade och var omtyckta.

Under dagarnas gang hade jag utvecklat ett litet system for planering och efteranalys® sa
att jag skrev planeringen till vanster och genomférandet till hoger. Jag anvande + for att

4Se bilaga 1
5Se bilaga 2
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markera att nagon 6vning varit extra uppskattad av gruppen, 0 om om den inte vackte
kanslor for eller emot och - om den var oomtyckt.

Jag drog Tungmordare® som uppvarmning for att alla andra grupper tyckt om den har
leken. A-gruppen var inget undantag - vi lekte den tre ganger men da var det annu atta
stycken som ville vara detektiv. Jag 6vertalade dem att lamna leken for att ocksa hinna
gora annat.

Pantomimtavlingen® tog en stund att forklara och jag demonstrerade ocksa sjalv med
ordet “apa”. Barnen tyckte tavlingen var sa rolig att de ville géra den ett varv till.

Efter att vi tavlat satt vi oss ned och diskuterade om vad en aventyrare ar. Vad har de pa
sig? Vad har de for saker? Vad gér en aventyrare? Kanner nagon till en san? Ar det nan
skillnad mellan flickor och pojkar vad galler att vara aventyrare?

Den sista frdgan var stalld av nyfikenhet - jag ville héra om barnen anammat
samhallsnormer i den har fragan. S& var lyckligtvis inte fallet men jag skulle kanske haft
ett tillfalle att stéda tanken om att alla kan géra och for fa ga in for den karriar de dnskar
sig, oavsett kon.

Nar vi kommit in i aventyrandets tankevarld lite lat jag barnen ga och leta reda pa lite
kostymer och rekvisita at sig. | klassrummet fick jag da en ingivelse och drog det langa,
svarta draperiet runt halva rummet. Det fick bli en spannande tunnel, och nar aventyrarna
kommit igang lite 14t jag barnen ga igenom tunneln en at gangen eller i par. Sa satt vi oss
ned tillsammans vid lagerelden (ett av barnen hamtade pinnar som vi kunde kasta pa) och
pratade lite om vara aventyr.

Sen blev det matpaus och jag stddade upp rummet for nasta grupp, glad och stolt éver en
bra forsta lektion men fylld av nervositet och spanning for vad som skulle komma att vara
det verkliga eldprovet, aventyret utomhus.

2.1.5 Aventyr utomhus

Jag visste redan pa forhand att denna sista dag pa konstlagret skulle bli annorlunda an de
andra. Pga. schematekniska orsaker hade vi under var andra lektion inget klassrum att
vara i - darfér maste vi vara utomhus. Men vad skulle man kunna goéra dar?

22-tiden kvallen innan vankade jag omkring i skymningsljuset pa Taikons gard och tankte.
Jag hade en pockade kansla av att jag inte skulle vara ndjd med min insats om jag inte till
fullo nyttjade de mojligheter som utomhusmiljon erbjod. Ett daghem verkade pa garden sa
dar fanns bl.a. en klatterstallning, flera trad, en liten gunga, en stor gunga, en sandlada,
en bred kant langs hela husvaggen (ungefar en meter fran marken) som var stor nog att

ga pa.

6Se bilaga 1
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Min idé var att gora en aventyrsbana, i form av ett processdrama’ dar jag dels spelar
rollen som deltagare och dels andra roller i aventyrets olika etapper. Jag satt uppe sent in
pa natten och planerade, och nar deltagarna nasta dag pabdrjade sin 45 minuter langa
matpaus efter var forsta lektion skred jag genast till verket och bdrjade stalla i ordning.
Jag visste att jag maste anvanda varenda minut val for att ha en chans att hinna
forbereda.

Pa en grind pa garden knét jag fast snéren som jag satte fast ett hanglas i, hittade en
akrobatikmatta for utomhusbruk och placerade den som skydd pa ett stalle dar kanten
ldngs husvaggen kom lite val hogt ovanfér marken, spande mellan traden upp ett rep,
goémde fyra “skatter” i sandladan, gémde “slutskatten” i en pase pa klatterstallningen, satt
tejp med de fyra vaderstrecken pa en slags gunga, drog lite linjer pa marken och gjorde i
ordning mina olika férkladnader.

Min planering for dventyrsbanan kan man se i min planeringsbilaga®.

Da jag arbetar med vissa dramapedagogiska metoder, t.ex. som larare-i-roll® i ett
processdrama, sa upplever jag ibland att jag maste goéra ett slags trossprang och ge mig
han for att kunna lyckas med lektionen. Sa var det atminstone denna gang. | mitt férhojda
varande fylls jag av gladje och lekfullhet och en énskan om att barnen ska fa en rolig
upplevelse. Min energinivd (och sannolikt pulsen) hodjs, mina tankar blir skarpare och jag
bibehaller pa nagot satt i mina roller ett dubbelperspektiv sa jag kan ta hansyn till vad som
som sker bland deltagarna. | detta tillstdnd ar jag, enligt mig sjalv, den basta
dramapedagog jag kan vara.

Aventyrsbanan gick som jag hade planerat, barnen verkade tycka om den och Novia
Scenkonsts utbildningsansvarige, Gabriele Alisch gav mig positiv kritik. Ett teatertekniskt
amne som vi diskuterade just den har dagen var mitt satt att ga in och ut ur roller. Etti var
bransch vedertaget satt ar att vanda sig bort d@ man byter mellan karaktarer och sig sjalv.
Jag anvande mig inte av den tekniken utan férandrade bara min rést och kroppshallning
(och ibland huvudbonad) utan att vanda mig bort. Speciellt utomhus nyttjade jag aven min
positionering och barnens fokus for att mer obemarkt kunna vaxla roller. Gabriele ansag
att det fungerade val bade i min inomhus- och utomhuslektion.

2.1.6 Uppvisning

Det hade bestamts att konstlagret skulle avslutas med en gemensam uppvisning for
barnens foraldrar. Vi som undervisade drama alades att skapa ett program som alla
grupperna skulle upptrada med tilsammans ute pa garden - utan att grupperna fick
mojlighet att 6va tillsammans! Det orsakade en del huvudbry men vi hittade pa en slags
koreografi:

7 Braanaas (2008) s. 329-331 och lanken i kallférteckningen
8 Se bilaga 2
9 Rasmusson och Erberth (2016) s. 32 samt Braanaas (2008) s. 261
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1. Varje grupp springer i tur och ordning ut ur Taikon-byggnaden.

2. Varje grupp har ett eget satt att rra sig, och egna ljud.

3. Varje grupp tar éver klatterstallningen pa garden och jagar bort den grupp som var
dar fore.

4. De som jagas bort forflyttar sig till forutbestdmda samlingspunkter dar de star och
ser ledsna ut.

5. Den sista gruppen hamtar de andra grupperna och sa samlas ALLA vid
klatterstallningen.

Jag gjorde mitt basta men lyckades inte sa bra med att engagera barnen i att hitta ett
grupptema med gangstil och late. Min gissning var att barnen upplevde det som for
barnsligt och inte heller var intresserade av att visa upp nagot. En av de andra
dramalédrarna sa dock att han inte hade haft problem med motivationen i sina grupper sa
kanske jag bara inte hittade ratt satt? Jag tycker i alla fall att dvandet fér uppvisningen
upptog lektionstid som kunde anvants till nagot mer uppskattat, t.ex. att arbeta med
barnens scener.

Nar man arbetar med dramagrupper kommer fragan om en slutprodukt eller uppvisning
ofta upp. Vem ar det som 6nskar en sddan? Arbetsgivaren, lararen eller deltagarna? Vad
galler Konst i kasernen var det arbetsgivaren som pa forhand bestallde en uppvisning och
slog fast ramen for den. Hade det att géra med PR och image utat eller hade nagon gjort
antagandet att alla barn skulle fa en positiv upplevelse av ett gemensamt upptradande?

Jag forstar att en del dramaledare valjer att utmana sina elever for att sporre dem Htill
utveckling. Sa har fallet varit i min egen utbildning pa Novia. En slutprodukt eller
uppvisning kan vara ett verktyg i det sattet att arbeta, nagot som pressar eleverna att
arbeta hart eftersom de oftast inte vill misslyckas infér en publik.

Nar jag arbetat med barn har jag valt att utga mer fran deras onskningar an fran mina
egna. Jag vill sta till tjanst for att ge dem fardigheter och méjligheter att férverkliga sina
idéer. Mognar sedan en 6nskan hos deltagarna om att visa upp en slutprodukt sa férsoker
jag mojliggdra ocksa detta. | kapitlet “Dramaklubb fér AK6” berér jag en uppvisning dar
motivationen slutligen kom att ligga i deltagarnas egen 6nskan om att visa upp sitt arbete.

2.2 Indigo

Redan i januari boérjade jag arbeta tre eftermiddagar i veckan pa Folkhalsans
eftermiddagsklubb Indigo. Eftersom jag ocksa jobbat dar aret efter att jag avslutade mina
kurser sa fortjanar klubben sin plats bland mina nedtecknade erfarenheter.

Indigo-klubben ar en (mestadels) svensksprakig, positiv och kreativ miljo. Det ar en plats
till vilken skolbarn kan komma utan att de maste anmala sig pa forhand. Olika arskurser ar
valkomna olika dagar och antalet ledare varierar mellan tva och fem, antalet barn mellan
20 och 60. Det finns inte sa manga ledda aktiviteter - det skulle ocksa vara lite svart att
organisera eftersom barnen kommer och gar som de Vvill. | stallet erbjuder vi olika
mojligheter till egen aktivitet: t.ex. sporta, leka, pyssla, mala, spela data- eller
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sallskapsspel, ata mellanmal, lasa, gora laxor eller gymnastisera. De vuxnas funktion ar
huvudsakligen att tillhandahalla méjligheterna och évervaka detta livfulla virrvarr av barn.

2.2.1 Valkomsthalsning

En del barn rusar till Indigo fran skolan, mana om att vara forst pa plats. Da sitter jag ofta
vantande och spelar gitarr i soffan som vetter mot ingangen. Jag hélsar barnen valkomna
pa mitt lekfulla satt (ibland med musikackompanjemang och ibland medan jag ordnar
deras klader och vaskor) och med tiden har en slags rituell halsningsfras utvecklats:

“Vélkommen till Indigo - vérldens bésta klubb (som heter Indigo)!”
Frasen muterar ibland lite och prdvas i olika former. Nu senast spelade jag:

“Vélkommen till Indigo, Indigo, Indigo. Vdlkommen till Indigo - véridens bésta klubb!” (Mel:
Lilla snigel akta dig)

sa att jag varierade mellan tva tonarter (C-dur och D-dur). Det var belénande att marka
hur en del barn ville sjunga med.

En gang var jag inte pa jobb och da hade ett av barnen kommit fram till var ansvariga
ledare och lite sarat fragat varfér ingen halsat. Efter det har alla ledare anammat den har
lilla ritualen att halsa individuellt pa varje barn pa detta satt nar de kommer. Nagra barn
protesterar lite for syns skull och sager att det ar en 16jlig hdlsning men deras leenden
avslojar att de egentligen ar glada éver den. Min erfarenhet ar att var halsning skapar
trygghet och en kansla av att vara sedd och valkommen.

Om nagot av barnen annu som vuxen tilsammans med en Indigo-van kommer att tanka
pa den har halsningen sa vet jag att jag lyckats géra mitt avtryck har i varlden.

2.2.2 Moten

Indigovarandet innebar ett dubbelperspektiv dar jag har klubbledarens roll men ocksa till
storsta delen kan vara mig sjalv. Jag kan skifta mellan att halla ordning och vara lite
strang dar det behdvs och sedan slappa fram av min lekfullhet och delta en i en stund av
lek. Jag ar medveten om att jag ar en vuxen férebild och hoppas bredda barnens syn pa
hur en vuxen far vara.

Jag vardesatter min tid pa Indigo av olika orsaker - framst for att jag genom lek och
diskussioner far méta barn och uppleva bekantskaper och ibland vanskaper med dem.
Deras energiska varande ger mig lite extra energi och gladje att ta med i vardagen.
Dessutom ar det intressant att fa ta del av och férhalla mig till de trender som dessa yngre
generationer identifierar sig med. T.ex. har jag fatt bevittha ett utbrett intresse for
akrobatik och parkour som inte mig veterligen férekom nar jag var barn. Jag har ocksa fatt
se den japanska serieestetikens popularitet samt hur barn filmar sig sjalva och lagger upp
klippen i olika tjanster for att den vagen fa uppmarksamhet. Att bli medveten om de
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senaste barn- och ungdomstrenderna hjalper mig i min forstaelse for de unga manniskor
jag arbetar med.

Pa Indigo forsoker jag ge av min tid dar jag behovs och stravar efter att behandla barnen
rattvist. Det ar ibland problematiskt eftersom en del vill leka eller rita med mig pa tu man
hand men vi séllan ar sa manga ledare i forhallande till antal barn och utrymmen att jag
kan ge en langvarig uppmarksamhet. Det ar lite ledsamt eftersom jag garna skulle vilja
umgas med barnen mer helhjartat.

2.2.3 Spel, sport och lekar

Séa gott som alla barn som kommer till Indigo har en smarttelefon med olika spel. Manga
spelar mycket pa telefonerna nar de ar pa klubben men det ar dven en social aktivitet
eftersom de via sina natverkskopplade telefoner kan spela i samma spel. Men barnen
behdver ocksa fa réra pa sig och alla som suttit pa rad och tittat pa sina skarmar springer
och hoppar ocksa sig svettiga i sport och lek.

Som sagt forsOker vi ledare pa Indigo erbjuda barnen olika alternativa
eftermiddagssysslor. Pa garden leker barnen Kirkkis™ eller Zombiehippa', eller spelar
Schack med de meterhéga Schackpjaserna. Jag ar garna ute om det behdvs och barnen
ber mig nastan alltid att delta i deras lekar, vilket jag ocksa gor. Samtidigt ar det mitt
ansvar att bedéma risker och begransa lekarna for att inte nagon ska fara illa.

Inne i stora salen bygger barnen koja, spelar pingis, dvar danskoreografier eller utfor
hisnande akrobatiska saltomortaler...men den mest populara sporten som manga ser fram
emot ar Kodda' Jag aterintroducerade Kodda pa Indigo efter att ha blivit pamind om den
under Scenkonstutbildningen. Min klass anvande ofta oss av den som uppvarmning. Det
ar en valdigt svettig sport med ganska enkla regler.

Ar det manga deltagare i matchen (tidvis s& manga som 25 barn samtidigt) s& kan nagon
av ledarna agera domare. Fordelen med att ha en domare ar att det inte blir gral mellan
deltagarna angaende om man blivit brand eftersom domaren blir foremal for kritiken
rérande domslut.

Jag har anda boérjat experimentera med att lata barnen sjalva vara domare. Behovet
uppkom da en deltagare fick raseriutbrott éver mina (férstéas ibland felaktiga) domslut och
vi kom OGverens om att han skulle fa prova domarskapet for att battre forsta svarigheten i
att doma ratt, och att aven sta pa sig da spelarna kritiserar domsluten. Han skétte sin
domaruppgift val och insikterna gjorde det lite lattare fér honom att beharska sin ilska da
domaren domer till hans nackdel.

En malsattning fér mig nar jag arbetar med barn ar att de sjalva ska kunna det som
behdvs for att leda eller organisera en aktivitet. En slags “empowerment” kunde man
kanske saga, dar idealet ar att jag som ledare inte behdvs. Med det i atanke har jag borjat

10 Se bilaga 1
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lata barnen kandidera till domarskapet och lata den med flest roster fa agera domare,
med mig som ledare som mestadels passiv 6vervakare pa sidolinjen.

Inomhus finns ocksa gitarrer och ett piano. Barnen 6évar pa det ibland men slar nagon
tankldst pa tangenterna sager jag “det ar ett instrument, ingen leksak”. Kravet ar att man
maste forsdka lyssna och vara medveten om vad man gér med instrumentet.

Indigo har flera sallskapsspel i sitt lilla férrad och ett “knep” som jag anvander mig av for
att introducera dem (med forhoppningen att barnen ska stirra mindre pa sina telefoner) ar
att jag tar fram spelet och satter mig ned och pillar pa det. Ibland racker det for att nagon
nyfiken ska komma fram och spela med mig. Sedan tar det inte lange innan nagon annan
dyker upp, och da kan jag ge plats till den personen for att sjalv ga och se till nagot annat.
Med den har metoden har jag introducerat atminstone tre sallskapsspel'.

Den av mina insatser pa Indigo som jag kanske ar mest stolt éver ar nar jag pa sommar-
och hdstlovsklubbarna iscensatte Hotellmérdar-leken enligt samma koncept som jag
anvant mig av pa Konst i kasernen. Jag utvecklade den genom att lata deltagarna foresla
en annan miljo: istallet fér hotell inredde vi utrymmet som ett kryssningsfartyg! | salen vi
anvande fanns ljudsystem, projektor och en projektorduk. Jag fick stor nytta av detta for
miljoskapandet da jag hittade en lamplig havsvideo pa Youtube. Dessa tekniska
hjalpmedel hjalpte naturligtvis till att stéda fiktionen.

Den har omfattande dramaleken (mycket att férbereda med maéblering, utkladning etc)
vackte positiva reaktioner ocksa hos en del av husets évriga personal som bevitthade
nagot av den. Jag upplevde att jag som ganska ny i huset ovantat forbattrat min relation
till en dverordnad genom att jag pa detta synliga satt visat mitt satt att arbeta med barn.

2.3 Dramaklubb for ak 6

Pa sommaren 2018 blev jag bjuden till en gardsfest hos ett par vanner i var dansférening.
En kvinna fragade mig vad jag holl pa med i livet och spetsade 6ronen da hon fick hora att
jag hade studerat' pa Novias Scenkonstlinje. Hon visade sig vara larare i grundskolan
och ville garna att jag skulle dra en dramaklubb p& deras skola. Det drdjde inte lange
innan rektorn kontaktade mig i just det arendet. Gor man bra ifran sig pa ett omrade kan
det anda Oppna dorrar till ett annat!

En dramaklubb, vad goér man dar? Det enda jag visste var jag skulle arbeta med
sjatteklassister och att rektorn garna sag att vi visade upp nagot pa julfesten. | Ovrigt
skulle jag fa préva mig fram. Eftersom jag under bérjan av hésten var upptagen med att
skadespela i dramaguidningen Syksy Harfin tilalla pa Brage friluftsmuseum™, sa avtalade
jag med skolan om att starta klubben férst den 8:e oktober. Det innebar tio klubbtillfallen
om 1% timme innan julfesten.

11 Pentago, Handpulsen och Lojliga familjerna
12Kurserna var avklarade, slutarbetet ogjort
13Se kap. 4.2
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2.3.1 Forberedelser

Under min utbildning pa Scenkonstlinjen blev jag lard att foérbereda
undervisningsutrymmet fore lektionen borjar. Detta ar nagot som jag inser nyttan av och
aven tycker ar ganska roligt. Alla utrymmen ar olika och bjuder pa olika mdjligheter och
utmaningar, ibland ocksa éverraskningar.

Klubben skulle verka i skolans gymnastiksal och som de flesta andra gymnastiksalar hade
den har lysror i taket. Jag ogillar sjalv det harda, kalla ljuset (som inte sa sallan ocksa
blinkar distraherande om nagot ror eller glimtandare skulle behdva bytas). Jag tror att
lysrorsljuset gor det svarare for oss att slappna av och fa kontakt med oss sjalva, svarare
att hitta valbehag i vart varande. Kanske ar det sa att vi manniskor genom artusenden
vant oss vid varmare ljus, som eld- och solsken. Eller ar det s& att lysréren genom sin
narvaro i skolor och kontor blivit forknippade med prestationskrav och sittande arbete?
Hur som helst forsokte jag férbereda vart arbetsutrymme genom att hitta alternativa
ljuskallor som kunde bidra till en god atmosfar for vart dramapedagogiska arbete.

Gymnastiksalen var belagen pa 6vre vaningen i skolbyggnaden som stod pa andra sidan
vagen om nagra laga vaningshus. Vid ena kortsidan fanns en upphdéjd scen. Salen hade
stora, hdoga fonster med lattskdtta gardiner. Jag 6ppnade gardinerna for att slappa in lite
skymmande eftermiddag och pa sa vis klarade vi oss med ett par taklampor som var en
del av den fasta scenbelysningen i salen.

En dramainstruktér behover kunna vara flexibel och anpassa sig efter de mojligheter som
finns dar man arbetar. Jag rekognoserade i utrymmena och hittade bl.a. féljande saker
som vi senare hade nytta av:

e Nagra flyttbara sma kulisser/scenografiska element som anvants i nagon gammal
skolproduktion

En fruktansvart tung, vikbar skarm

Fyra parkannor och ett par halvsondriga stativ

Ett stort ljusbord

Ett piano

En scen, till 95% fylld med staplade stolar

Flyttbara trappor vid scenen

En del scenklader och rekvisita som anvands vid Lucia och julpjaser

Ett forrdd med idrottsutrustning

2.3.2 Vara forsta lektioner pa hosten

Under hosten hade jag pa klubbarna mellan atta och tio sjatteklassister med varierande
erfarenhet av drama. Deras skoldag slutade samtidigt som klubbtiden bérjade. Jag besl6t
att senarelagga var gemensamma klubbstart med tio minuter sa att barnen skulle fa ata
frukt och ha lite fritid att vara stilla eller rora pa sig efter eget behov. Oftast var det dock
bara ett par som tog frukt med sig till klubben medan de flesta ville springa omkring i salen
och leka (sakert skont om de suttit pa sina stolar stérsta delen av morgonen och
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formiddagen). Férhoppningsvis hjalpte denna lilla tidsjustering eleverna att orka arbeta
produktivt tillsammans efter skoldagen.

Jag kande inte barnen, och de kande inte mig. Jag behévde fa pejl pa vad de kunde och
ville och ledde darfor under vara tre forsta traffar dramalekar och -Gvningar' uppblandade
med lite sceniskt arbete. Jag valde att géra sadant som varit populart t.ex. pa Taikons
konstlager eller da jag som regiassistent dragit ensembledvningar at Korsholms teater.

Det hande sig ett par ganger att man fran skolans sida glomt att informera mig eller
deltagarna om viktiga andringar. T.ex. fann jag en mandag da jag anlande att Wasa
Teater holl pa att plocka undan efter en turnéférestalining som de spelat i gymnastiksalen.
Da fick jag be om att f& anvanda ett klassrum i stéllet. En annan gang hade skolan glomt
att informera eleverna att klubben boérjat igen efter deras lov, och ytterligare en annan
gang hade skolan glémt att informera mig att det inte var nagon klubb. Detta ar vardag for
en dramainstruktdor som arbetar med skolor, och man far lov att anpassa sig efter
ovantade andringar sa gott man kan.

Roérande skadespelarteknik under hdsten forsokte jag plocka ut évningar och teman ur
min utbildning pa Novia som skulle vara eleverna till nytta i deras skapande av sina
julpjaser:

Berattare / narrator

Publikinteraktion

Gang (karaktar)

Réststyrka och magstéd

Positionering pa scen

Vanda sig mot publiken da man talar

Sensmoral / budskap (6veruppgift)

Struktur: bérjan - mitten - slut (dramaturgisk bage)
Tragedi eller komedi (genré)

Det var forst under den fjarde klubbtraffen som vi bérjade arbeta med vad som kunde bli
sma pjaser att visa upp pa julfesten.

2.3.3 Julpjaser

Jag lat eleverna sjalva dela in sig i tvd grupper som bdrjade planera var sin pjas. Jag
anvande mig i igen av “Scener med villkor” som jag prévat pa Taikon. Tanken ar att satta
nagra ramar for scenen eftersom total frihet kan goéra det svarare att komma igang. Dartill
ar det intressant att lata grupperna titta pa varandras arbete och se hur man pa olika satt
arbetat med samma begransningar. Scenvillkoren urvattnades under processens gang till
féljande: pjasen ska vara 15-30 minuter lang, en tomte ska finnas med och man far ha
musik och ljudeffekter om de gors live.

14Se bilaga 3
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Ursprungligen hade jag tankt att atminstone den ena gruppen skulle framféra sin pjas pa
golvet men eftersom vi bara hade en (tung) skarm att anvanda for in/utgangar ledde det
till att bada grupperna ville spela pa gymnastiksalens scen. Jag delade in salen m.h.a. en
nedfallbar mellanvdgg och sa turades grupperna om att 6éva vid scenen. Under
ovningarna forsdkte jag ge tips om hur man kunde ratta olika problem gallande t.ex.
positionering, roststyrka, timing eller da nagot stjal publikens fokus.

Naturligtvis gav jag ocksa positiv feedback och uppmuntran pa det som var bra och
deltagarnas individuella framsteg. Jag kunde se en utveckling i t.ex. hur vissa blev alltmer
medvetna t.ex. om att 6ppna upp till publiken och bli modigare i sina uttryck. Sa
smaningom |at jag ocksa grupperna visa forst scener och sedan hela pjaserna at
varandra, sa att de kunde ge (och fa) feedback om vad som var bra, eller 6verhuvudtaget
om vad publiken férstod av handlingen. En viktig del av dramaundervisningen ar att inte
bara sjalv agera utan ocksa forsta och formulera det man far se.

2.3.4 Pianot

Den ena gruppen ville garna anvanda sig av salens piano i sin forestallning. Det var dock
last med ett hanglas sa jag gick till kansliet och bad om nyckeln. Rektorn ville forst inte ge
den till mig med motiveringen att barnen da bara skulle leka och skada pianot. Hon
understrok att jag inte behéver ga med pa allt eleverna énskar sig. Jag svarade att jag inte
kan motivera ett foérbud att anvanda pianot om jag inte vet vad det ar eleverna dnskar géra
med det. Jag fick slutligen lana nyckeln och det visade sig att en av eleverna var duktig pa
att spela. De skulle alltsad kunna skapa livemusik till sin pjas.

Som dramaledare vill jag helst aldrig sédga “nej, det ar omdjligt” utan férsoker hitta ett satt
att forverkliga deltagarnas idéer. Sedan kanske det anda blir en kompromiss, for att mina
resurser eller tiden begransar oss eller for att jag vill att deltagarna ocksa lar sig nagot
nytt. Den dar kompromissen kan ge upphov till daligt samvete for mig: tar jag for daligt
vara pa deras entusiasm for nagot visst och styr dem for mycket mot vad JAG anser att ar
larorikt for dem?

Det kan vara bra att komma ihag att andra pedagoger utan insyn i dramapedagogers
arbetsmetoder kan ha svart att forsta vad vi behdver for att framgangsrikt kunna arbeta
med vara grupper. Det galler att sta pa sig och vid behov forklara varfér man behover
tillgang till nagot specifikt till sin lektion.

2.3.5 Scenljus
| oktober 2018 deltog jag i en fortbildning™ riktad till de Osterbottniska

ungdomsféreningarna och sommarteatrarna. Dar foreldste Kalle Teir om scenljus och
ljussattning men vi gjorde inget praktiskt.

15 APSCEN, arrangerad av Svenska Osterbottens Ungdomsférbund
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Pa dramaklubben liksom pa Taikon tyckte jag att det var en god idé att anvanda mig av
scenljus sa fort som mojligt nar eleverna bérjade arbeta med sina pjaser. Da resten av
salen hdljs i dunkel finns det ocksa farre visuella distraktioner och jag marker en 6kad
koncentration i det sceniska arbetet. Kanske ar det sa att ljussattningen paminner om den
pa en teater och deltagarna inser att de sa smaningom kommer att visa upp sitt arbete
infor publik. Eller sa stoder ljuset helt enkelt den sceniska atmosfaren och goér det lattare
for deltagarna att férdjupa sig i fiktionen. Detta stdmmer atminstone om man jobbar med
processdrama.

Till vara klubbtillfallen slapade jag alltsd nu med stor mdda fram stativ, kablar och fyra
parkannor'® for att bilda mig en uppfattning om vilka mojligheter det fanns att ljussatta
pjaserna. Det stora ljusbordet lamnade jag darhan, det skulle tagit pa tok for lange att
rigga upp det varje gang - jag tankte att det kunde racka att vid behov sla pa och av
enskilda stralkastare medelst en brytarférsedd skarvsladd. Efter en del experimenterande
kom jag fram till att alla stralkastare behdvdes for att knapphandigt (tilsammans med de
fasta takljusen samt en rad med sma, dimbara lampor ovanfor scenen) belysa en
forestallning.

Bada pjaserna hade nattscener till vilka det skulle passa bra med blatt ljus. Pga. att alla
stralkastare behovdes for “dag’-ljuset sa skulle det kravas att under en forestallining
smidigt vaxla en stralkastare fran vitt ljus till blatt och tillbaka igen. Men jag hade inga
blaljusfilter eller ramar att fasta dom med. Sa vad goéra? Sadana har problem uppkommer
nu och da och det finns olika tdnkbara I6sningar som alla garna far vara gratis eftersom
det inte finns nagon budget. Som dramainstruktér maste vara pahittig och handig.

Jag drog nytta av mina kontakter och skaffade fram blaljusfilter, men kunde konstatera att
ramarna jag fatt lana var for stora. D& beslot jag att helt strunta i blaljuset och lésa
atminstone en av “natt’-scenerna pa ett i mitt tycke ganska gediget teatersatt: da
personerna pa scen skulle lagga sig fick en av dem stracka sin hand bakom draperiet for
att till synes slacka lampan medan en annan skadespelare som stod i kulisserna stangde
av de sma takljusen som belyste scenen uppifran. Pa sa vis blev det mérkare medan man
anda sag (tack vare parkannorna) samtidigt som scenens HANDLING i samband med
ljusforandringen etablerade nattens intrade. Och omvant pa “morgonen”.

2.3.6 Framflyttat

Arbetet med pjaserna framskred men annu en bit in i december var de langt ifran fardiga.
Det stod klart fér mig att de inte skulle vara uppvisningsklara till julfesten - vi hade inga
avbrottsfria genomdrag och speciellt den ena gruppen brottades med att skapa ett
fungerande slut pa sin pjas. Barnen var anda ivriga pa att fa visa sina pjaser for publik sa
jag avtalade med skolan om att eventuellt ha forestallningar EFTER julfesten (fére
jullovet) sa att vi pa det viset skulle kunna fa kunna fa ett extra évningstillfalle. Tyvarr hann
vi inte utveckla pjaserna tillrackligt den gangen heller men skolan gick med pa att ge oss
fyra klubb-6vningar till i januari for att sedan forhoppningsvis kunna visa upp vart arbete.

16 En typ av stralkastare
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2.3.7 Forestallningskvall

Det var tydligt for mig att vi inte kunde visa pjaserna for skolans alla elever. Det fanns
ingen laktare och barnens (mikrofonlésa) rdéstanvandning var forstds inte pa en
professionell skadespelares niva - de skulle inte kunna goéra sig hérda till salens bortre
vagg. Jag tyckte ocksa att en sddan schemateknisk anstrangning fran skolans sida och en
sadan publikmangd implicit skulle stalla ett kvalitetskrav pa forestallningarna som vi inte
kunde uppfylla. Jag beslot darfor att Iata deltagarna sjalva bjuda vanner och familj som de
ville visa sina pjaser fér. En onsdagkvall i slutet av januari var det dags. Femtiotalet gaster
anlande och rektorn stod vanligt nog till tjanst med lite saft- och tebjudning i korridoren,
tillfallet till ara.

Jag var ganska nervOs for hur skolan och féraldrarna skulle bedéma var dramaklubb
utifran det de skulle fa se: tva pjaser som i mitt tycke var knappt halvfardiga. Gasterna och
rektorn hade inte haft insyn i processen och den personliga utveckling deltagarna gjort.
Och just den ar enligt mig betydligt viktigare an en enskild forestallning.

Min férhoppning var att féraldrarna som kom skulle f& en gemytlig, lite annorlunda kvall
dar de avslappnat kunde méta varandra (och rektorn) och diskutera fére och mellan
forestallningarna. Om jag lyckades skapa en kravlds, bekvam atmosfar skulle kanske
publiken kunna gladjas med barnen utan orimliga foérvantningar pa kvalitén i
forestallningarna.

Efter att ha hjalpt publiken tillrdtta sa att gamla som unga kunde sitta bekvamt sa nara
spelutrymmet som mdjligt, antrade jag golvet tillsammans med mina sma adepter och
presenterade mig. Jag efterstravade att kdnna kanslan jag forsékte foérmedla: ingen
nervositet, nyfikenhet, frihet fran prestationskrav. Jag slappte fram vad charm jag besitter
och skamtade lite grann, fick genmale fran publiken som redan var pa gott humor efter att
ha minglat en stund i korridoren.

Efter den forsta forestallningen (som gick bra) skickade vi ut publiken och byggde om
scenen lite. | den andra pjasen anvande vi oss av scentrappan som gick att ta isér och
flytta. Rektorn hade varit ganska skeptisk nar hon kring Lucia-6vandet fick reda pa att vi
anvande oss av trapporna - de maste lasas fast ordentligt nar de laggs tillbaka for att inte
vara farlica att betrdda. Jag hoppades att hon nu sag att de skapade en intressant
scenbild och var varda att anvanda sig av som separata och flyttbara element.

Den andra forestallningen gick ocksa bra och jag och barnen stallde oss ater pa golvet for
att tacka for oss. Jag valde nu att saga nagra ord om dramaklubben men framforallt
berémma barnen for deras fokuserade och engagerade arbete. D& hande nagot jag inte
forvantat mig.

Rektorn, som jag upplevde att under hdsten sett dramaklubben mest som ett ndodvandigt
ont, hade tidigare latit mig forsta att det inte skulle bli nagon fortsattning pa klubben. D6m
om min férvaning da hon nu tillkdnnagav infér Gud och féraldrar att om jag bara hade
mojlighet att fortsatta s& skulle hon fran skolans sida ordna finansieringen! Rektorn
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berattade sedan for mig att hon i skolan sett en forbattring i samvaron bland klubbens
elever och jag fick ocksa hoéra att hon férvanats over ditintills okédnda sidor hon sett hos
eleverna som i forestallningarna vagat uttrycka sig med gusto.

Efter forestallningarna kom en av foéraldrarna personligen och tackade mig och sa att det
varit en sa mysig stamning under kvallen. Jag visste da utan minsta tvivel att vi lyckats fa
kvallen till det jag hoppades att den skulle vara. Triumf!

2.3.8 Varterminen

Nar dramaklubben efter en paus'” fortsatte i mitten av mars hade jag fatt en elev till och
forlorat tre. Alla flickorna, som redan haft svart att hinna delta under hésten, hade valt att
prioritera andra fritidsaktiviteter pa mandagseftermiddagarna. Men de kvarstadende
deltagarna var ivriga att fortsatta - eleverna hade knappt hunnit 6ver tréskeln innan de
ivrigt pratade om att géra en ny pjas som skulle utgéra prolog till den forra.

Det har skapade ett dilemma for mig - & ena sidan ville jag ta deras entusiasm och
kreativitet tillvara och lata barnen gora det de helst ville. Men a andra sidan insag jag att
det skulle bli minst lika svart, om inte svarare, att hinna fa ihop tva nya pjaser i tid till
skolavslutningen - innan juluppvisningen hade vi haft totalt fjorton klubbtraffar, men under
varen skulle vi ha atta, denna inraknad.

2.3.9 Ordlos teater

Jag forsokte hitta en kompromiss: i stallet for att géra pjaser i den omfattningen som vi
gjort innan skulle vi nu arbeta med flera enskilda scener som begransades av olika
skadespelartekniska teman. | barnens tidigare pjaser hade de lagt vikt vid texten och att
lara sig sina repliker. For att visa dem att man teater inte kraver ord beslot jag att det
forsta temat for varterminen skulle vara “ordl0s teater”. Fysisk teater ar troligtvis en
vanligare benamning for detta men eftersom mitt kunnande dar ar begransat sa tycker jag
att min beteckning passar battre. Det ligger narmare till hands att saga att vi tagit bort talet
an att pasta att vi lagger in specifika kroppsliga tekniker hamtade fran nagon speciell
tradition.

Jag gjorde jag vad jag kunde for att lata eleverna bekanta sig med mimande och
gruppstatyer'® och lat dem sedan i grupper skapa ordlésa scener. De fick visa sitt arbete
at varandra och vi diskuterade - men har fick jag stoppa de som nyss visat sin scen fran
att forklara hur de TANKT och i stéllet lara dem att lyssna pa publiken, som fick beratta
vad de SETT.

17 Medan jag styrde ljuset pa West side story
18Se bilaga 2 samt bilaga 3, sid 9-10
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2.3.10 Tempo(-rytm)

| vart nasta tema for scenframstéallning experimenterade vi med att skapa karaktarer
genom att utdka vart kroppsliga uttryck. T.ex. bad jag alla att forsoka roéra sig som
aldringar, hitta pa ett namn till sin karaktar och interagera. Jag placerade ocksa en stol
och en boll pa golvet sa att deltagarna ocksa skulle ha lite rekvisita att interagera med.

For mig var det i detta skede ganska sjalvklart att arbeta med olika
improvisationsévningar. Det var en kompromiss mellan deltagarnas énskan att skapa
egna pjaser, var tidsbegransning i form av antal klubbtraffar och min férhoppning om att
mojliggora nya fardigheter i skadespeleri. Enligt mig ar barnen redan kreativa genier i sin
egen ratt och den fantasifullheten kan komma fram da de lever sig in i arbetet pa ett
lekfullt satt. Ett steg tillbaka fran att granslost “leka” teater ar improvisation, dar jag
bestdmmer hogst en handfull av lekens regler. Jag kanske har en vag aning om
skadespelarhantverket som vi tillsammans kan utforska men langt viktigare ar att barnen
far den frinet de behdver for att arbetet ska kadnnas lekfullt och motiverande.

Efter att barnen provat pa att skapa en egen aldring gjorde vi en improvisationsévning
som jag lanade fran min egen utbildning pa Scenkonstlinjen. Jag byggde en “bank” av tre
stolar och satt en tidning pa den. Jag forklarade att det var dagens tidning med de
senaste nyheterna som nagon lamnat efter sig. Tva aldringar skulle narma sig banken
fran varsitt hall, och bada ville ha tidningen. Vad skulle handa?

Vart improviserande med dessa foérutsattningar gav tillfalle till en diskussion om (yttre)
tempo. Skulle vi fa en intressantare scen om den ena karaktaren var langsam och den
andra snabb? Jag valde att inte ta upp eller anvanda mig av tempo-rytm-begreppet® for
att inte gora det for svart fér mina unga deltagare. Vi har sa kort tid tillsammans sa jag
maste valja vad jag tror att kan vara lattillgangligt och anvandbart fér den typ av scener
jag sett att de ar intresserade av.

Vi gjorde bank-scenen pa nytt men nu bad jag den ena av eleverna att istallet spela en
stressad affarsman. Efter varje improvisation (som varade 2-3 minuter) bad jag de som
spelat beratta hur de upplevde utmaningen och de som tittat att beratta vad de tyckte att
fungerade bra. “Bra” for mina elever ar oftast nagot de tycker att ar komiskt men jag
uppmuntrar dem att beskriva VAD det ar som hander da nagot blir komiskt, for att gora
dem medvetna om de olika elementen i scenerna.

For att vidare utforska detta med yttre tempo bad jag deltagarna spela hyperaktiva,
nyfikna fyraaringar. Jag tog aven sjalv tillféllet i akt att delta i detta energiska lek och bus,
for att fa en delad upplevelse att diskutera kring. Ibland kan det vara hjalpsamt att delta for
att hjalpa deltagarna “slappa loss” och inte vara sa medvetna om att de blir observerade.
Denna grupp var dock sa bekvam med mig att mitt deltagande inte av den orsaken skulle
varit nédvandigt. Efterat bad jag deltagarna satta ett varde mellan 1 och 10 pa vilket yttre

19Stanislavskij (1986), s. 96-102
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tempo de tyckte de hade haft. P4 detta satt hoppades jag 6ka deras medvetenhet om
mdjligheten att styra sitt yttre tempo.

2.3.11 Scenisk fantasi

Vi fortsatte improvisera men jag andrade pa scenférutsattningarna och férsokte mig pa en
lite svarare 6vning for tva som vi ocksa gjort under min studietid:

Bada skadespelarna skulle hitta pa ett problem till sina karaktarer. Sedan fick de varsitt
foremal av mig. Karaktarerna i scenen skulle métas m.h.a. foremalen hitta pa en 16sning
pa den andres problem (dvs. scenen skulle fa ett lyckligt slut). Jag hade tagit med mig
nagra féremal hemifran for detta andamal: en plastflaska med ett papper i, en pirathatt,
en sapbubbelblasare osv. Jag lat mig inspireras av linjerna pa gymnastiksalsgolvet och
bestamde att miljon var en 6de 6. Nu fick eleverna skapa sina karaktarer friare men i
samma anda som tidigare: den ena skulle ha ett lagt yttre tempo, den andra ett hogt.

Vi spelade ett par scener pa den 6de 6n och sedan lat jag publiken ge foérslag pa vilken ny
miljo vi skulle spela i och vilka karaktarer som skulle finnas i den. Trots att eleverna hade
lite svart att forsta uppgiften med att I6sa varandras problem sa gjorde de intressanta och
pahittiga saker pa scen som fungerade bra och jag kunde beromma dem for.

2.3.12 Yxmordare till vardags

Nar barn far hitta pa sjalva hander det ibland att de dramatiserar (komiskt, atminstone
med denna grupp) ett allvarligt &mne som de behdver behandla. T.ex. fick jag veta att en
eller flera av de 11-12 ar gamla eleverna i denna grupp flera ganger sett pa
filmatiseringen av Stephen Kings The Shining? som har en angiven aldersgrans pa 16 ar.
Jag kunde se att atminstone en av eleverna bade pa senhdsten och varen garna ville gora
scener innehallande med en psykopatisk yxmordare.

Det ar enligt mig inget onormalt att vilja fa utlopp fér intryck och tankar som man blivit
chockerad av. Pa en dramalektion under en vuxens ledning kan detta ske pa ett tryggt
satt och forhoppningsvis aven ge upphov till givande diskussioner. Jag tycker inte att man
som ledare ska censurera olika ord och uttryck som i de vuxnas varld anses tabu. Det
viktiga fér mig som dramaledare ar att vara lyhérd och hjalpa barnen arbeta med det som
de VILL arbeta med. Jag ar ju dar fér deras skull.

| slutet av varens tredje klubbtraff tog vi ett avslutande méte. Jag erkande att det har var
min forsta dramaklubb och att jag garna ville veta om de tyckte att vi hade meningsfulla
aktiviteter pa klubben. Eleverna sa att klubben var bra men att de garna ville arbeta mera
med egna scener i mindre grupper, som da vi gjorde de ordldsa scenerna.

201980, regisserad av Stanley Kubrick
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2.3.13 Varens sista scener

Den hér feedbacken fick mig infér nasta klubbtraff att ta kontakt med dramaklubben via
var Whatsapp-chatt. Dar bad jag eleverna rosta for om de (igen) ville spela Varulv eller
gora scener - och de rostade till min forvaning for det senare. Darfor beslot jag att de
skulle fa goéra sadana, denna gang begransade av tempo-rytm som vi prévat pa lektionen
- karaktarerna i scenerna skulle ha sinsemellan olika yttre tempo. Andra begransningar
var att de bara fick anvanda stolar samt ETT annat foremal som rekvisita. Musik eller ljud
var tillatet, live eller inspelat.

Deltagarna delade sjalva in sig i tva grupper. Den ena gruppen (fem elever) anvande sig
av omkring tjugo (!) stolar for att inreda en snabbmatsrestaurang och valde ett foremal
som en av eleverna hade med sig den dagen - en hamburgare gjord av papper och papp.
Den har gruppen kallar jag Stolgruppen. Den andra gruppen (tre elever) ndjde sig med
fem stolar for att skapa en tagvagn och bestamde sig for att anvanda en tidning, kanske
inspirerade av bank-6vningen fran gangen innan. Den har gruppen kallar jag Taggruppen.

2.3.14 En viktig insikt

Nasta gang vi traffades hade jag planerat in ett par skadespelarévningar igen, for att
stdda elevernas arbete med scenerna. Den ena O&vningen ar en klassisk
improvisationsdvning som kallas Liftaren och i den andra utforskar man att utfora en
handling med olika tempo-rytm.

Ovningarna lyckades inte s& bra den har dagen - barnen var lite otaliga och ville jobba
med scenerna, inte gora dvningar. Nar vi efter halva lektionen bérjade med scenerna fick
jag veta att samma elev i stolgruppen som hade gjort pappburgaren hade satt tva timmar
pa att tillverka mer rekvisita - en bricka med en hel snabbmatsmaltid, och en huvudbonad
till kassoéren!

Jag var verkligen hapen 6ver denna ovantade dedikering till scenarbetet. Jag fick lov att
dndra pa reglerna s& att grupperna fick ha TVA féremél férutom stolarna.

Nar vi samlades i slutet av lektionen for att diskutera dagens arbete sé fick jag en djup
insikt - jag hade begatt ett fundamentalt misstag!

Anda sedan starten pa hosten hade det varit sjalvklart fér mig att dramaklubben skulle
handla primart om skadespeleri men nar jag intervjuade eleverna om hur de upplevt
dagens skadespelarévningar sa visade det sig att atminstone fér tre av klubbens
deltagare sa var inte skadespelandet det viktigaste! En tyckte bast om att kla ut sig, en
annan ville goéra nagot med musik i relation till teater och en tredje ville tillverka
scenografil

Ack, att en sa har viktig insikt kan komma sahar sent. Jag bad om ursakt for att jag varit
sa snav i min syn pa vad var dramaklubb skulle vara, och utlovade bot och battring.



25

2.3.15 Tva sista lektionerna

De tva sista lektionstillfallena
gjorde vi inga fler &vningar
(férutom kodda som uppvarming)
och jag lat grupperna arbeta med
sina scener. Stolgruppen
utvecklade  sin scen med .
kostymering, musik och ny,
hemlagad rekvisita. Jag hjalpte |
Taggruppen hitta ett o
bakgrundsljud som passade till
tagvagnen och de tog hittade pa
ett interaktivt grepp dar de staller
en fraga till publiken som
paverkar hur scenen slutar.

Barnen skulle sakert garna ha arbetat annu nagra ganger med sina scener. Jag tror att
med vytterligare fyra 6vningar kanske vi kunde ha ordnat en ny uppvisning. Men jag bjod i
stallet pa saft och munkar och tackade for var tid tilsammans. Hoppas jag ser dem igen
pa (eller vid) en teaterscen nagonstans. Nagra hade redan bestamt sig for att lagga upp
en science-fiction-pjas hemma pa garden i sommar.

2.4 Jag som dramalarare

2.4.1 Praktiskt

Nar jag borjar en lektion undersoker jag utrymmet en stund innan eleverna anlander. Det
har hant sig att jag upptackt utrustning eller nagon annan mdéjlighet som jag har kunnat
anvanda mig av i vart arbete. Jag gar ocksa igenom belysningen och anvander helst
naturligt ljus i den utstrackningen det ar majligt.

Jag tar en liten samling med deltagarna i borjan av lektionen och later dem sitta som de
vill, men i en ringliknande form, bara alla kan se och hdra varandra bra. Samlingen ar ett
bra tillfalle att kolla upp om alla mar bra, om det hant nat sarskilt och sdga nagot om
dagens planerade aktivitet.

Det ar viktigt att komma ihag namnen pa deltagarna i en dramagrupp som man arbetar
med. Det underlattar individuell handledning och ett personligt forhallande till varje
deltagare. Till hjalp for detta kan man anvanda sig av olika namnlekar men ar tiden
begransad, deltagarna manga och det bara ar fraga om en eller tva grupptraffar maste
man géra en avvagning.

Jag deltar garna i en gemensam uppvarmning med eleverna - min kropp behdver ocksa
réra pa sig och var delade upplevelse har ett egenvarde for vart arbete. Dessutom
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forbattrar den kommunikationen d& man under uppvarmningen far anvanda varandras
namn.

Min dramaundervisning hittills har i stort sett handlat om att ge deltagarna tillfalle att 6va
sin kreativitet. Det har kanns allt viktigare ju aldre de blir. Jag forsoker leda dem att
utforska vissa sceniska tekniker och ger stdéd och tips om vad de kan prova nar de goér
sina sma pjaser, for att t.ex. rada bot pa nat logiskt fel i deras berattelse, motverka att
nagon stjal fokus, blockerar pa scen m.m.

Som dramalarare vill jag vara uppmuntrande. Jag férsdker se deltagarnas individuella
framsteg och om de samarbetar bra med varandra och med mig, och berébmmer dem for
det jag upptacker. Jag vill att de ska kénna gladjen i att ha lyckats med nagot, gjort
framsteg. Jag vill visa min egen gladje och tacksamhet fér att de anstréanger sig i de
uppgifter jag ger dem. Men jag maste ge dem val avvagda uppgifter som de kan klara -
om inte samma dag sa kanske nasta gang.

| slutet av en lektion diskuterar vi vad vi gjort och vart vi &r pa vag nasta gang.
Deltagarnas feedback ar vardefull, fér den goér det mdjligt fér mig att anpassa min
planering for att de ska fa goéra sadant som kadnns meningsfullt.

2.4 .2 Filosofiskt

Dagligen star det i nyheterna om hur de som vagar kdmpa fér sanning, manskliga
rattigheter och miljon fangslas, torteras och mérdas medan de skyldiga gar fria.
Demokratin i varlden tycks vara pa tillbakagang - maktmissbrukande stater och féretag blir
battre pa att manipulera informationen och tysta de som opponerar sig. En procent av
jordens befolkning ager 6ver halften av jordens resurser. Kriminella gang och religiésa
fanatiker utnyttjar oskyldiga. Miljarder kd&nnande och tankande arter utnyttjas och
misshandlas, forlorar sina hem eller utrotas helt. Manniskoslaktet ar sa primitivt och
egoistiskt att det kanske inte ens fortjanar att raddas?

Att lasa om vad som pagar runt om i varlden inger en viss kansla av maktléshet. Jag har
ingen tro pa tro att man med dramapedagogiska metoder kan avhjalpa denna granslésa
ondska som manniskan ensam ar ansvarig till. S& vad kan jag géra?

En genomsyrande princip i allt mitt pedagogiska arbete ar att jag vill att mina deltagare
ska ma bra. Barn och aven vuxna kan kanna sig otillrackliga, t.o.m. vardelésa da de inte
nar upp till samhallets (eller féraldrarnas) forvantningar pa dem. Jag tycker att dessa krav
ofta ar orealistiska och vill hellre sla ett slag for psykiskt valmaende som grund for ett
framgangsrikt liv.

Jag vill ge mina deltagare mojligheter att bidra med sin egen unika insats i ett gemensamt
arbete, att fa uttrycka sina idéer och visioner. Jag hoppas att de upptacker nagon ny
fardighet som engagerar dem, kanske nat som de marker att just de ar bra pa. Jag
hoppas att de kan fa battre sjalvfértroende och sjalvinsikt. Kanske nagon genom
gestaltande arbete far ftillfalle att behandla nagot som oroar dem, t.ex. féraldrarnas
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skilsmassa eller en skrackfilm de sett. Jag tycker att den konstnarliga processen och
deltagarnas personliga utveckling ar viktigare an nagon slutprodukt.

Att ma bra, eller atminstone battre. Kanske nagot ont den har vagen kan foérhindras, eller
nagot gott skapas som har betydelse atminstone for just de deltagare jag arbetar med.
Kanske ar det sa att jag har en latt dragning till en terapeutisk anvandning av drama, men
det ar ett omrade som jag inte utbildats i.

En av de mest grundlaggande tvisterna inom dramapedagogiken i grundskolan har varit:
ska man arbeta med drama som konstform eller som ett pedagogiskt verktyg fér andra
amnen? Nils Braanaas tar i sin bok Dramapedagogisk historie og teori?' upp pedagogerna
Malcolm Ross och Gavin Bolton som forkampar for dessa tva synsatt.?

Av dessa tanker jag mer likt Ross - jag intresserad av att mdjliggéra deltagarnas
personliga utveckling mer an av att valja ut samhallsfenomen at dem att understka - min
utgangspunkt ar att de redan ar experter pa sitt eget liv och vilka teman de behéver arbeta
med. Men, jag ar inte frammande for att anta en stark ledarroll om det kravs for att kunna
arbeta produktivt, och jag ar intresserad av mojligheterna till gemensamma upplevelser
genom metoder som ligger narmare Bolton (och Cecily O’Neil®®), som t.ex. larare-i-roll.

3. Regi
3.1 Regiassistent pa Sound of music

Pa varen boérjade Korsholms Teater att ladda fér sommarens produktion - Sound of
music®. Jag anlitades som regiassistent (oaviénad) och skulle dven vikariera regissor
Malin Olkkola, alumn fran Novia Scenkonst, da hon var borta. Jag satt med pa
kollationeringen och fick t.o.m. ndjet att lasa Max Detweiler, Georg von Trapps van och en
fryntlig opportunist med hjartat i all hemlighet pa ratta stallet. Han ar den karaktar i pjasen
som jag finner mest intressant.

Att vara regiassistent under repetitionsperioden innebar bl.a. att halla kontakt med
skadespelare, organisera manuslasning vid sidan om d& nagon scen dvades, satta upp
lista 6ver rekvisita som maste anskaffas, koka kaffe, dra korta uppvarmningar, se pa
ovningar och ge synpunkter till regisséren och hoppa in pa scen da nagon skadespelare
saknades (vilket hande ofta).? Tillsammans med de 6vriga pa teatern arbetade jag ocksa
med att bygga scenografi pa talko.

21 Braanaas (2008)

22 Braanaas (2008), s. 312-313

23 Braanaas (2008), s. 329-332

24Manus av Howard Lindsay och Russel Crouse, musiken av Richard Rodgers, sangtexter av
Oscar Hammerstein

25 Mina mest minnesvarda inhopp var da jag ett par ganger fick spela Abbedissan och fick positiv
feedback bade pa sang och rollgestaltning - jag som aldrig forr spelat en kvinnoroll.
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Denna var bad regisséren mig att planera och dra en traff med skadespelar- och
ensembledvningar® pa Korsholms vuxeninstitut. Nar jag kom till vart utrymme sa
undersokte jag det for att se vilka mdojligheter det kunde erbjuda - och jag hittade ett
redskapsférrad med manga bollar. Nagon av deltagarna (som bestod av bade vuxna och
barn) kommenterade intresserat bollarna. Det fick mig att spontant bestdmma att vi skulle
anvanda dem till en lek som jag en gang fatt delta i pa lagstadiet. Man delar helt enkelt in
sig i tva lag och malet ar att forsdka rulla bollarna sa att s& manga som mojligt ar pa
motstandarnas sida! Det blev en perfekt uppvarmning: enkelt att forsta, latt att komma
igang, lite tokroligt med olika slags bollar och svettigt och stojigt for alla, oavsett alder och
kondition.

Jag vikarierade Malin ocksa tva andra ganger under varvintern nar vi fortfarande holl till i
Korsholms vuxeninstitut. En av gangerna var min uppgift att 1ata ensemblen fordjupa sig i
sina roller. Vi anvande oss av tekniken “Roll pa vagg” dar man pa ett stort papper ritar
konturerna av sin kropp och sedan fyller figuren med yttre och inre egenskaper, hdmtade
fran rollens beskrivning i manuset samt sina egna tolkningar. For biroller med
knapphandiga beskrivningar i manuset uppmuntrade jag skadespelarna att sjalva forsdka
utveckla en idé om vem karaktaren kunde vara och skriva in nagot av det.

3.1.1 Vikarierande regissor

Nar repetitionerna kommit igadng pa Baskasvallen i Korsholm vikarierade jag Malin vid tre
repetitionstillfallen. Dar férde jag noggranna anteckningar som jag sedan mejlade till
henne men jag boérjade tvivla pa att hon hann lasa dem eftersom hon var sa upptagen.
Darfér provade jag att istallet lasa in dem pa datorn genast jag kom hem fran évningen
och skicka dem till henne via Whatsapp. Malin uppskattade att kunna lyssna pa mina
kommentarer pa det viset, sa det ar ett verktyg for samarbete som kanske blir aktuellt att
anvanda igen.

3.1.2Scen 9

Malin erbjéd mig regiansvar for den inledande scenen efter pausen. | denna scen
atervander Maria (M) upprord till klostret och moéter Abedissan (A). A talar med M och
sander henne ater till Von Trapp, sa att hon dar ska kunna bejaka sin karlek till honom.

Under perioden 27.5-19.6 fick jag fem enskilda tillféllen pa totalt sju timmar att regissera
den har scenen. Sedan ansag Malin att scenen var pa sa god vag att den inplanerade
arbetstiden fick ga till andra scener i stallet. “Min” scen 6évades da som en del av de
allmanna genomdragen av akterna och sedan hela pjasen.

26Se bilaga 5
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3.1.2.1 Koreografi

Jag hade arbetat med scenen en eller tvd ganger nar Johan Sundqvist (som var sang-
och musikansvarig) till min stora forskrackelse upplyste mig om att scenen skulle inledas
med flera minuter musik! Jag hade varit sa fokuserad pa taldelen som beskrevs i manuset
att jag hade forbisett att det har faktiskt var en musikal och att vi maste skapa en
koreografi med alla nunnorna! Hur skulle vi hinna BADE med det och resten av scenen pa
den korta dvningstid vi hade?

Regissor Malin ar ganska van att géra den har typen av masskoreografier och var till stor
hjalp med att sla upp en ram for hur den skulle se ut. Vi ville gestalta klostermiljon - en
vanlig dag da nunnorna skoter sina olika sysslor: handarbetar, hamtar vatten, undervisar
botanik, tvattar klader osv.

Jag tanker ibland pa Stanislavskijs senare fokus pa fysiska handlingar. Nar jag regisserar
vill jag garna underlatta for skadespelarna att agera i sina karaktarer genom att pa scen
placera relevant rekvisita. Deras agerande med eller inspekterande av dessa foremal goér
det lattare for dem (hoppas jag) att flytta fokus fran inlarda repliker till att utforska
utrymmet MELLAN replikerna, dar deras karaktarer kan fa liv. Detta ar ofta nagot som
forbises av amatdrskadespelare. Darfor uppmuntrade jag skadespelarna att sjalva préva
olika handlingar och skaffa den rekvisita som behdvdes for det.

Jag hjalpte till att korrigera nagot logiskt fel; t.ex. kunde ju nunnorna inne i klostret inte se
genom “vaggen” att Maria atervant, utan nagon maste ga och beratta féor dem! Och HUR
reagerar nunnorna nar hon stormar tillbaka till klostret? Marias ingang stallde vi efter
musiken som overgar till att bli hogenergisk, nastan kabaréaktig. Jag instruerade
nunnorna att “Ta in musikens energi, spring omkring lite grann som yra héns och prata
med varandra! Sék efter henne! Vart for hon?”

Jag ville ocksa forsdka hjalpa skadespelarna med mindre roller att mejsla ut sina
karaktarer utifran deras experiment pa scenen. T.ex. lade sig skadespelare C ner pa
graset vilket féranledde mig att sdga nagot i stil med: “Bra! Intressant att du lade dig ner!
Men vad tror du: varfor lagger sig nunnan ner pa marken? Vill hon njuta av
naturupplevelsen och vila lite?”. Stanislavskij anvande sig av aktiva verb for att hjalpa sina
skadespelare att hitta handlingar som ledde dem framat mot karaktarens mal. | detta
exempel kan man saga att “lagga sig ner” ar ett aktivt verb medan “njuta” och “vila” i sjalva
verket ar malet. Jag kunde kanske anvant mig av 6ppnare fragor som “Vad tanker hon?”
och “Vad stravar hon efter?” men med tanke pa var knappa évningstid var det befogat att
via mina ledande fragor styra riktningen for karaktarerna och scenen.

Sedan blir nasta fraga: hur reagerar de andra? Finns det nagon vars personlighet och mal
star i konflikt (konflikt ar som bekant en beprévad ingrediens for intressant teater) med
denna njutande, vilsamma? Nagon som vill patvinga henne en annan arbetsmoral? Jo, D
(en annan nunna) far komma och argt stélla ned sin hink med vatten och skalla p& henne!
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Detta ar tvivelsutan mitt favoritstalle i koreografin. D férbattrade smaningom handlingen
genom att stélla ned hinken allt kraftigare och dartill skvatta vatten pa C med fingrarna.
Men det var inte slut dar! Under forestallningarna fortsatte flickorna att 6ka kraften pa
detta stalle sa att D redan halvvags in i spelperioden smallde ned hinken med sadan kraft
att det skvatte upp som en veritabel FONTAN och fick mig som satt flera rader upp pa
l&ktaren att rygga tillbaka i fasa och fortjusning. Sedan HALLER hon resten av vattnet pa
den vilande nunnan som sékert inte har svart att spela sin forskrackelse!?

Handlingens 6verdrivna storlek stred mot situationens logik... Det ar som att nastan bryta
den “fjarde vaggen”, for man tilldter sig nagot som man privat valdigt garna vill gora, trots
att man fortfarande ar i karaktar. Det ar som en halsning till publiken att “Har spelar vi med
gladje, och vi ar modiga nog att vaga avvika fran det forvantade, atminstone nagon
enstaka gang!”.

En sak som kanske kunde utvecklats ar i slutet av koreografin da Maria atervander till
klostret. Jag tycker att hennes ilska inte riktigt stammer dverens med sinnesstamningen
fore (i slutet av akt 2) och efterat (i talscenen med Abbedissan). Ar hon arg pa nunnorna
for att de ar nyfikna? Det fanns tyvarr inte tid for mig att bade upptacka och forséka
atgarda det da vi jobbade med koreografin.

3.1.2.2 Karnan

De tva huvudrollsinnehavarna i denna scen var A (som Abbedissan) och B (som Maria).
Den forra stod forsta gangen pa teaterscenen medan den senare hade en hel del
erfarenhet som skadespelare och sangartist. Bada dvade och spelade oavlonat vid sidan
om arbetet, liksom de 6vriga pad sommarteatern. Malin hade gjort kloka rollbesattningar -
A:s och B:s ganska olika personligheter kontrasterade pa ett fint satt. A rorde sig med en
elegant vardighet medan B sprudlade av energi i sin yvighet och explosivitet.

Jag ansag relationen (enligt manuset) mellan Abbedissan och Maria vara en karleksfull
sadan, den mellan mor och dotter. Abbedissan sag i Marias ungdomliga livsgladje sig
sjalv som ung, och dnskade Maria ett lyckligare liv &n hon sjalv fatt...eller atminstone att
Maria skulle fa traffa sina egna val utan att forhasta sig. Darfér maste vi hitta ett satt att
gestalta stunder av fortrolighet och varme som Abbedissan aldrig skulle tillata sig med de
andra nunnorna.

3.2.1.3 Abbedissan

Abbedissan ar en slags administrativ chef pa klostret. | scen 9 sitter hon och skriver i en
bok. Men vad skriver hon med? Sett till tiden pjasen utspelar sig skulle hon kanske kunnat
ha en kulspetspenna. Men jag kande starkt att en fjaderpenna skulle passa battre har
eftersom den symboliskt visade pa ett alderdomligt och enkelt leverne, samtidigt som
fijadern skulle synas betydligt battre for publiken an en kulspetspenna.

27Jag forstar i denna dag inte hur de kunde lyckas med detta utan att forstéra mikrofonen och
sandaren
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A hade i borjan svart att hitta nagot i Abbedissan att identifiera sig med - bade karaktarens
alder och religiositet var henne frammande men aven den egna modersrelationen var
annorlunda an den jag ville leda henne att framstalla i pjasen. Hon kande sig heller inte
fran bodrjan bekvam med fysisk berdring som enligt mig var viktig for att uttrycka
karaktarernas inbdrdes forhallande. A hade svart (férklarade hon senare) att kanna tillit i
dessa partier, vilket ocksa kom fram i en rostdvning da vi jobbade med interferenston®
med slutna 6gon. Dessa svarigheter ar i mitt tycke normala eftersom vi under varen inte
alls jobbat med fysiskt, tilitsbyggande ensemblearbete (kanske en brist som borde
atgardas i fortsattingen?).

Novia Scenkonsts utbildningsansvariga, Gabriele Alisch, som var pa plats for att granska
mitt arbete foreslog ett par kommunikationsévningar som beframjade kontakten mellan
kvinnorna. Den ena var Spegling®® och den andra gick ut pa att lasa scenens repliker
medan man hela tiden hade fysisk kontakt med sin motspelare. A har efterat berattat att
hon just da inte var sa fortjust i évningarna, men senare forstod deras varde och hur de
hjalpte henne i rollarbetet. Ocksa det att vi gjorde ‘“italienare” i scengenomdragen dar
skadespelarna fritt fick 6verdriva bade rést och rérelser hjalpte bada skadespelarna att
hitta ratt i sitt varande pa scen.

Efterat kunde man aldrig trott att A kdmpat med dessa svarigheter - jag spricker av
stolthet och gladje varje gang jag tanker pa hur hon utvecklades, évervann problemen och
gjorde en fantastiskt fin rollgestaltning och sanginsats som Abbedissan!

3.2.1.4 Maria

B kunde sina repliker redan tidigt i processen. Hon levde for att spela sin roll, och bade
sang, energi och kroppslig gestaltning var fantastiska. Hennes vilja att géra en oftrglémlig
pjas smittade av sig ocksa pa de dvriga i teatern. | tidigare musikalstudier hade hon vant
sig med att arbeta under svara férhallanden och aven goéra ovanligt snabba och smidiga
kladbyten - nar hon Iamnar klostret i borjan av pjasen gors ett kladbyte bakom kulisserna
medan hon sjunger! B:s professionalism marktes ocksd pa hennes skicklighet att
omedelbart omsatta mina instruktioner i handling, och pa hur hon kunde improvisera i
scenen i stallet for att bara upprepa.

En av B:s egenheter lag i hennes eget satt att tala. Hon talade ibland valdigt snabbt vilket
kunde gora det svart att forsta vad hon sade. Hon hade ocksa en tendens att tala med
rikssvensk brytning, men vande sig av med det efter att Malin anmarkte pa saken. Ett
annat problem var textférstaelsen och rytmiseringen av replikerna, nagot som jag som
regissor kunde hjalpa till med lite.

Ett besvarligt stalle var féljande replik. Abbedissan ber Maria: “Beratta mitt barn” och
Maria svarar:

28 Se bilaga 1
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“Birgitta sa att jag var ... och att hennes far var ... och sen stod han dér ... och vi tittade
pa varandra... och jag kunde knappt andas. Da fbrstod jag att jag inte kunde stanna.”

Jag forsokte instruera B att Iasa meningen med nya ansatser, nagot i den har stilen:

“Birgitta sa att jag var ... / Och att hennes far var ... / Och sen stod han dér ... / Och vi
tittade pé varandra... och jag kunde knappt andas. / D& férstod jag att jag inte kunde
stanna.”

Da det 1at som att B anda sade sin replik som en enda sammanhangande tanke forsokte
jag uppmana henne att gora forflyttningar pa scenen med varje ansats men det hjalpte
anda inte riktigt.

Tyvarr blev jag aldrig helt néjd med hur den har repliken framférdes. Med mera tid hade vi
sakert kunnat fa ocksad den att fungera. Men, & andra sidan vill jag inte vara nagon
marionettregissor. Det basta ar om forstdelsen for en text kommer fran skadespelaren
sjalv, och kan man inte hjalpa skadespelaren darhan sa ar det battre att atminstone for
stunden fokusera pa nagot annat som ar lattare att atgarda. Sa undviker man ondédig
frustration som hammar arbetet - och med god tur s kommer forstéelsen av sig sjalv bara
den far mogna nagra natter i skadespelarens undermedvetna.

En annan replik, dar jag gav ett forslag som B implementerade mycket val, ar stallet nar
Maria just rusat fram till Abbedissan och knabdjande tagit hennes hand:

“Jag é&r fardig i vilket 6gonblick som helst att avge mina I6ften om fattigdom, lydnad
och...kyskhet.”

Jag bad B satta en betoning pa det sista med tanken att just detta var en stor uppoffring
som Maria egentligen var ledsen Over att behdva goéra. Jag féreslog ocksa att B skulle
vanda sitt huvud mera mot publiken med blicken i fjarran da hon sager kyskhet. Resultatet
blev precis vad jag dnskade mig.

Ett av mina favoritstallen i “min” scen hittade B pa helt sjalv da vi experimenterade under
repet. Abbedissan sager “satt dig” och drar fram en stol. Maria ser inte stolen utan satter
sig istallet pa sin egen kappsack. Jag sag omedelbart att just den har biten var ett riktigt
guldkorn som vi skulle behalla i pjasen. Jag tror att det ar komiskt eftersom det ar ovantat
och ett litet missforstand som alla kan kanna igen sig i. Det ar ocksa roligt att bara den
ena parten forblir medveten om missférstandet som pagar vid sidan om den réda traden i
karaktarernas repliker. Novia Scenkonsts utbildningsansvariga, Gabriele Alisch sag for
egen del en koppling till Marias undertext - eftersom hon satter sig pa kappsacken vill hon
omedvetet inte tillbaka till klostret, utan tillbaka till Von Trapp.
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3.2.1.5 Margaretta

Nunnan Margaretta finns med som bifigur under taldelen av scen 9. Hon har egentligen
ingen verklig uppgift som driver pjasens handling vidare - hon informerar helt enkelt
Abbedissan om att Maria ar tillbaka, att hon ar upprord och att hon begar audiens.

Visserligen kanske Margaretta hjalper till att fungera som “sekreterare” och pa sa vis
bygga Abbedissans status - man maste boka in ett méte for att fa traffa henne. Men ville
man spara pa tid och skadespelare hade man troligtvis kunnat stryka Margaretta i
manuset i denna scen. Dock tilldter det licenstyngda manuset knappast strykningar och
forandringar, och pa Korsholms Teater stravar man efter att behalla ocksa mindre roller s&
att de som vill dva sin scenvana ska kunna fa géra det.

Jag var i alla fall glad over att E som Margaretta fanns med i bérjan av den taldelen av
scen 9. Har fanns en mojlighet - hon star och lyssnar pa den forsta delen av Abbedissans
och Marias samtal. Men hur férhaller Margaretta sig till det? Jag tankte mig att hon var
valdigt nyfiken pa vad som hant, liksom alla nunnorna i klostret. S& jag uppmanade E att
maka sig allt narmare, for att tjuvlyssna. Det sag bra ut och i nasta forslag sa bad jag
henne att komma sa nara bakom ryggen pa Abbedissan sa att nar hon med sin replik
“Tack syster Margaretta, ni kan ga nu.” vill skicka bort Margaretta s& blir hon dverraskad
av att hon plotsligt star sa tatt inpa henne.

Jag bad E stanna i trappan pa vag ner, for att gora ytterligare ett forsok att tjuvlyssna.
Men Abbedissan kanner forstas sina nunnor och vet att Margaretta ar nyfiken av sig, sa
jag bad Abbedissan vanda sig om for att kontrollera att Margaretta verkligen HAR
avlagsnat sig, vilket hon slutligen ockséa gor, paskyndad av en strang harkling.

Det finns mycket att upptacka mellan raderna i ett manus och just det har stallet, med
Margarettas handlingar i all sin enkelhet och reaktionerna pa dem tycker jag ar riktigt
teaterguld. Och publikens skratt gav mig ratt.

3.2 Jag som regissor

Titeln pa detta kapitel later 6vermodig. An s& lange kan jag inte slanga mig med en sadan
titel men jag har axlat regissorens roll nagra dagar. Det gav mersmak samtidigt som jag
var lattad nar Malin Olkkola atervande till rodret.

En av mina styrkor &r att jag &r bra pa gruppkommunikation och planering. Ar jag
inblandad i en produktion vill jag se effektiva natverksverktyg for natkalender, chattar,
grupper och gemensamt verktyg for manusskrivning pa distans. | Sound of Music var det
andra som var bra pa den har biten ocksa sa jag behévde inte reda i det sa mycket.

Min storsta och férsta foérebild vad galler regi ar naturligt nog min larare pa
Scenkonstlinjen, Gabriele Alisch. Av henne har jag férutom en viss ordning och reda lart
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mig vikten av delaktighet. Jag fick som skadespelare/elev pa skolan mgjlighet att prova
olika idéer som dok upp under repetitionerna och kunde darigenom ibland bidra med
nagot fruktbart och pa sa vis 6ka min kansla av delaktighet i vart arbete. Jag 6nskar ge
samma frihet till de skadespelare jag arbetar med (sa lange jag far det sista ordet).

Under mitt tredje ar pa Novias Scenkonstlinje arbetade vi med regissér Rasmus Slatis?°
med verket Kung Oidipus som grund. Den typ av teater som Rasmus ville gbéra ar
svargripbar foér mig och var arbetsprocess hade kunnat vara svarare an vad den var. Jag
kanner mig tacksam mot honom for hans milda satt att leda oss dit han dnskade, och
hoppas att jag kan vara pa ett liknande, medmanskligt satt gentemot de jag regisserar.

Jag stravar efter att vara uppmuntrande och ge positiv energi till skadespelarna. Hellre an
att ta upp alla sma problem varav vissa av skddespelarna kanske sjalva lI6ser med tiden
sa fokuserar jag hellre pa de mer avgérande problemstallningarna - i detta fall att skapa
en trovardig relation mellan Abbedissan och Maria.

Det finns en tradition pa Korsholms Teater som lyder att nar man bérjar spela for publik
bér regissoren lyfta sin hand fran det hela och lata skaddespelarna spela efter eget huvud.
Det hanger val iofs. ihop med att regisséren anses ha gjort sitt arbete och far ga vidare for
att fortjana sitt uppehalle nagon annanstans. Jag tycker egentligen inte om denna kutym
eftersom jag anser att processen med pjasen inte slutar férran man spelat den sista
forestaliningen. Som regissor vill jag fortsattningsvis vara en del av processen och stddja
mina skadespelare genom att se sd4 manga forestallningar som mojligt och ge feedback
efterat, precis som man goér vid genomdragen.

4. Upptradanden §
4.1 Topelius och flickan

En dag pa senvaren fragade Kalle
Halmén, alumn fran Novia Scenkonst om
jag ville géra en dramavandring pa
Stundars tillsammans med honom. Aret
innan hade han, jag, Sini Moilanen och
Felix Haggblom (dven de alumner) =
tilsammans skapat och spelat en i mitt
tycke alldeles fantastisk dramavandring
dar med temat Finland 100 ar. Nu hade
Stundars inte rad att igen anstélla fyra
skadespelare men val tva. De hade klokt nog valt Kalle som den ena men utéver det ville
de ha...en flicka. Stundars hade bestamt att forestdllningen skulle heta “Topelius och
flickan” och sa stod det &ven i deras marknadsféring. Men Stundars hade inte kunnat hitta

29 Skadespelare, regissor och dramapedagog: se lanken i kallférteckningen
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nagon “flicka”, och det kunde inte Kalle heller. Sa han fragade alltsa mig och jag tackade
ja.

Vart uppdrag var alltsa att under namnda titel skapa en 35-50 minuter lang dramavandring
om Zacharias Topelius. Men bade jag och Kalle var anlitade av Taikon att dra drama-
resp. cirkuslektioner pa deras konstlager® i juni. Dessutom var jag regiassistent med
regiuppdrag pa Korsholms teater®'. Vara arbetsuppdrag gjorde att vi inte hade tid att borja
skapa var dramavandring fore den 18:e juni. Premiaren skulle ga av stapeln den 3:e juli.
Vi hade femton dagar pa oss.

Tva veckor att forska, planera, skriva manus, skaffa klader och rekvisita, éva pa plats och
lara oss allt utantill. P4 svenska och finska. Hade min arbetspartner varit nagon annan
hade jag nog tankt mig for bade en och tva ganger innan jag tagit mig an detta. Men jag
har stor respekt for Kalles kunnande och arbetsmoral, och vi uppskattar bada en viss
lekfullhet i spraket. Nu kande jag en for mig lite ovanlig tillférsikt till att vi tillsammans
skulle klara det har.

4.1.2 Forsta veckan, efterforskningar

De forsta dagarna var Kalle upptagen med nagot sa vi jobbade pa varsitt hall. Jag gick till
biblioteket, letade mig fram till hembygdsavdelningen och bdrjade pl6ja igenom litteraturen
av och om Topelius. Mitt huvudfokus var forstas “flickor”. Vilka kvinnor hade figurerat i
hans liv? | samlingen “Fastmanbrev i urval”*? kunde vi ga rakt till kallan och lasa en del av
Topelius brevvaxling. “Flickan fran Kahra™? var ett i var korta process sent fynd men
Oppnade upp berattelsen om Greta. Kalle djupdok i olika kallor pa Internet och genom vart
alskade arbetsverktyg Google Documents® boérjade vi bygga upp en tidslinje over
Topelius liv for att kunna fa ordning pa de viktigaste handelserna och personerna.

Vi gjorde sommarens forsta bestk pa Stundars och tittade pa platser och byggnader. Vi
behdvde hitta en samlingspunkt dar Kalle kunde musicera aven om det var daligt vader.
Vi ville ocksa géarna att vandringen skulle ske pa en del av omradet vi inte anvant oss av i
var férra vandring. Tolv dagar tills premiaren.

4.1.3 Manus

Atta dagar fore premiéren bérjade vi skriva pa manuset. Det som slar mig nér jag tittar pa
den forsta versionen® ar hur nara den redan da var det slutliga manuset. Det mesta fanns
med, bara med vissa saker i lite annan ordning och vissa “darlings” som vi blev tvungna
att stryka®® for att inte pjasen skulle bli for lang.

30Las mer om det i kap. 2

31Las mer om det i kap. 3

32 Av Paul Nyberg

33 av Arne Tdérnudd

34Mojliggor parallellt skrivande pa distans i samma dokument och kommentarer i marginalen

351 Google Documents kan man ga tillbaka i dokumentets utvecklingsfaser via verktyget for
versionshantering

36 las: moérda
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4.1.4 Flickan

Fragan om vilka karaktarer vi skulle spela orsakade en hel del huvudbry. Vem skulle vara
Topelius och vem skulle vara flickan? Eller skulle vi bada spela Topelius? Skulle vi hoppa
in och ut ur vara roller eller inte? Och om nagon av oss spelade en kvinna, skulle vi spela
naturalistiskt eller karikerat? Den dar sista fragan oroade mig lite, for skam till sagandes
har jag fortfarande inte pa fullt allvar behévt forsdka spela en kvinna pa scen.

Vi tog fasta pa fragan om vem som skulle spela vad och gjorde det till en diskussion
mellan oss i pjasen. Eftersom vi tog upp det i borjan blev det lite “Brechtiskt™’ - vi erkande
genom en spelad konflikt att vi skulle spela olika roller..men vi hade samtidigt redan
BORJAT spela och tagit pa4 oss roller som var en slags sceniska forhdjningar av oss
sjalva. Det klassiska greppet att borja och sluta pa samma vis finns aven i var pjas, da
fragan om vem som ska spela vad kommer upp igen precis fére var avslutande scen.

Angaende rollférdelningen blev det sa att Kalle spelade Topelius och jag hans basta van
Hindrick, som intressant nog ocksa ar tatt féorbunden med tva av kvinnorna i Topelius
karlekslivs treenighet. Vi fick hjalp av sommarjobbarna pa Stundars som spelade en av
dem (Greta) i en scen, och pa slutet byter vi roller sa att jag far spela Topelius och Kalle
Topelius blivande fru Emilie.

4.1.5 Klader och rekvisita

Stundars har tva sma kladférrad dar vi hittade en del scenklader som passade. Resten
tog vi hemifran eller fick lana fran Korsholms teater. Kalle kladde sig i svart, kanske for att
spegla den allmanna bilden av Topelius som akademiker. Jag valde att kla mig i bruna
och groéna farger med en kack seglarmdssa for att markera det sangviniska lynnet hos min
rolifigur Hindrick och géra honom mer jordndra. P& pressbilderna ar vi dock bada
svartkladda - da hade jag annu inte hittat mina slutgiltiga rollklader.

Vad galler rekvisitan s& var det inte sa varst manga saker vi behdvde: en gitarr med
fodral, en dagbok, tva trasvard (plus ett i reserv), en fiol med fodral och en skylt.

Kalle hade redan en fiol men kopte en billig, begagnad akustisk gitarr for att inte hans
egen dyrare skulle fara illa. Jag skaffade dagboken i en bokhandel och trasvarden och
skylten tillverkade vi hos mina féraldrar.

37 Berthold Friedrich Brecht (1898-1956) ar kand for mig som en regissér som gjorde pjaser dar
man visade att det “bara var teater” for att publiken skulle kunna halla en viss emotionell distans
och reflektera intellektuellt 6ver innehallet.
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4.1.6 Andra veckan (sista veckan)

Under den andra veckan bérjade vi oftast arbeta sent pa férmiddagen. Vi repeterade pa
Stundars varje dag, uppskattningsvis 18 timmar mandag till 16rdag jamte atta timmar
manusskrivande och Topeliusforskande. Luncherna pa AA var navet i var tidtabell. Dar
forsokte vi njuta av dagen genom att spela kort vid sidan om tallrikarna. Vara langluncher
sager kanske nagot om hur vi ville arbeta. Nar vi spelade kort sa tankte vi heller inte pa
nagot annat. Det blev en skdn paus for huvudet nar resten av dygnet gick at till att arbeta
med och tdnka pa var dramavandring.

4.1.7 Draken och en hurrvil

| bérjan av var forestalining deklamerar Kalle vad som visar sig vara Topelius forsta saga,
“Draken” medan jag som “mig sjalv” forsdker hjalpa Kalle att “spela” handelseforloppet i
dikten. Jag har en kansla att den har delen skulle ha varit battre om jag skickligt kunnat
mima den. Men jag ar ratt vardelds pa att mima sa i stallet gjorde jag/vi nastan tvartom,
dvs. spelade den lite lekfullt men valdigt klumpigt (det kan jag). Jag tankte att vi skulle fa
publiken att slappna av och samtidigt roa dem genom klichéartat dverspel. Jag forsdkte
ocksa fa det att se ut som om jag improviserade mina lama fysiska tolkningar i stunden,
for att understryka att vi forsokte oss pa nagot oplanerat.

| lasningen ger Kalle mig (enligt dikten) en orfil sa jag “tumlar i forsen”, dvs. jag faller av
scenen. Jag tyckte vart inboérdes forhallande skulle vara roligare och att min reaktion
efterat skulle vara mer logisk om den har orfilen skulle se akta ut. Kalle var tveksam men
gick anda med pa att lata mig prova. | en forestallning forsdker jag darfor lyfta upp min
hand mot ansiktet sa att Kalle kan traffa den och skapa ljudet och illusionen av att jag
verkligen far en small med handflatan. Jag utforde tyvarr detta ganska felaktigt, men
resultatet maste anda ha blivit trovardigt eftersom ett litet barn bdrjade grata och
eskorterades bort av sin foralder! Vi hade sallan sa sma barn i publiken och tanken att det
vi gjorde pa scen kunde vara skrammande for nagon hade aldrig slagit mig! |
fortsattningen lat jag (med viss besvikelse) Kalle ge mig “daliga” orfilar som inte skramde
nagon.

4.1.8 Trakappsduellen och att variera sina repliker

Idén till trakappsduellen kom plotsligt till mig da vi utforskade museiomradet pa Stundars.
Jag undrade vilka lekar Zacharias och Hindrick kunde ha lekt som barn i en naturnara
milj®, och kom att tanka pa trasvarden jag sjalv lekt med nar jag var liten.

Min ursprungliga idé var att std uppe vid kvarnen och utmana Topelius pa duell vid
“Dédens kvarn” men Kalle ansag att det var mer praktiskt att halla det vid banken med
tanke pa publiken och deras mdjlighet till att se och héra. Han hade kunskapen om hur
man latt koreograferar en trakappsduell, det tog inte lange fér honom att drilla mig i hugg
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och pareringar. Under forsta genrepet med publik gick Kalles alltfér tunna kdpp av men vi
fortsatte spela och publiken trodde att det var planerat!

Jag fullkomligt alskar hur vi skrivit replikerna i forhallande till vara rollbyten da duellen
borjar. Jag forsdker Overraska publiken genom att byta roll till Hindrick och utmana
“Pegasenhjalm” pa duell. P4 det har stallet forsdker ocksa Hindrick lite skdmtsamt
forolampa sin van for att egga honom att anta utmaningen. Jag tyckte om att variera mina
forolampningar®® som ibland kunde bli ganska menlGsa, sarskilt pa finska som jag inte
beharskar sa bra. Kalle ar fortfarande “sig sjalv’ nar han kommenterar mina férsok Hill
frackheter. SEDAN byter han roll till Topelius och antar utmaningen.

Ett annat stélle som jag smaningom bdrjade variera repliken pa var da Hindrick férsoker
distrahera Zacharias, precis fore jag attackerar med ett slag overifran. Jag boérjade ta in
sadant som verkligen fanns i narheten: “Titta, en traktor!”, “Titta en kraka!” eller “Titta, en
deltagare i dramavandringen!”, vilket roade publiken. Sa pa detta satt lekte jag ocksa med
att antyda att vi bara spelade vara roller, samtidigt som vi spelade dem.**

4.1.9 | dansens virvlar

Vi ville garna ha lite publikinteraktion i var forestallning. Boken “I dansens virvlar’* gav
oss insikt i det sallskapsliv som Topelius garna deltog i och gav oss idén att beratta om
det samtidigt som vi bjuder publiken att ta sig en vals, ackompanjerad av Kalles utmarkta
fiolspelande.

Jag stéllde mig till forfogande som danspartner och de ganger som en eller flera gaster
dansade blev det en uppsluppen stamning. Jag tror dansupplevelsen gav vara gaster
nagot ovantat och positivt under vandringen. De ganger som ingen ville dansa sa fortsatte
vi helt enkelt vidare till nasta scen.

| dansdelen var jag sarskilt néjd 6ver att ha kommit pa idén att placera en bank att stalla
mot husvaggen. Jag ville att vara aldre deltagare skulle fa en chans att satta sig ned och
vila lite, och det var ocksa nagot vara deltagare sedan sade sig uppskatta.

38Att variera sig i vissa detaljer ar ett bra satt att hitta spelgladje tilsammans och jag drar mig till
minne ett kart stille i Korsholms teaters uppsattning av Tokstollar och Hogfardsblasor da jag
spelade en scen med bl.a. Jahorina Kolppanen. Jag kom in pa scenen med ett glatt “DAR &r du ju
mitt hjartas...” och sa fyllde jag i med det tokigaste och roligaste jag kunde komma pa for dagen i
ett forsoék att bringa henne ur fattningen och samtidigt roa publiken.

39Bade jag och min medspelare ar intresserade av att géra ovantade kopplingar mellan scenens
och publikens verklighet. Vi brukar vi sammanfatta sddana grepp med ordet “meta”. Lads mer om
det pa lanken i kallférteckningen

40 Av Gunnel Biskop
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4.1.10 Tidslinjen

Jag kanske bor namna var lilla lek med Topelius kronologi eftersom det var en av
detaljerna som fick berébm av publiken. Jag ber helt enkelt Kalle lasa upp nagot ur
Topelius dagbok men eftersom det handlar om nagot som utspelar sig TIDIGARE an vad
vi just talat om, ber jag Kalle forflytta sig lite bakat pa stigen vi gatt. Sedan kommer han
progressivt narmare i takt med att han laser sig framat i dagboken.

Vi har i den har delen av var vandring under kanske tjugo minuter etablerat att vi ror oss
framat i Topelius liv. Det ar en accepterad del av hur vandringen “fungerar” och
understryks av var skylt “Tre ar senare—” vid sidan av stigen nar vi gar fran “dans”-delen
till detta stalle.

Darfér overraskar det publiken att vi hoppar tillbaka i tiden och roas av var nitiskhet da jag
ber Kalle forflytta sig for att tidshoppet skall vara mdjligt. Vi ser ocksa till publikens
bekvamlighet - DE behover inte flytta sig utan vi gér oss besvaret for deras skull. Att ga
emot publikens férvantningar, dvs. att éverraska, ar enligt mig en viktig komponent i att
géra bra teater.

4.1.11 Finska

Att arbeta med drama pa finska har lange varit en skrack for mig, eftersom jag inte
beharskar spraket sa val. Men da jag under varen 2018 som en del av mina studier drog
dramadvningar pa finska sa upptackte jag att jag anda klarar mig nagorlunda pa det andra
inhemska. Nagot tag senare fick jag det bekraftat pa Taikons konstlager dar jag hade
finsksprakiga barngrupper. Det ar inte latt, men det gar.

Att skadespela pa finska ar ytterligare nagot annat. Beroende pa karaktaren och
situationen blir trovardigheten lidande om man inte kan uttrycka sig korrekt, och det kan
jag séallan eftersom jag inte beharskar grammatiken.

| praktiken blev det sa att Kalle stédde mig under forestallningen om jag kom av mig med
finskan. Visst sade jag sakert en massa tokigheter men han hjalpte mig att trana bort
atminstone de allra varsta.

4.1.12 Ringar pa vattnet

En av Stundars sommarjobbare, Sandra Holmqvist, blev under en av vara vandringar
inspirerad att skriva en dikt*’ med vilken hon vann en tavling arrangerad av Svenska
Osterbottens litteraturséliskap r.y. Holmqvist hade fascinerats av nagot som Kalle och jag
upptackt da vi forskat om Topelius: namligen att han vardesatte sin vanskap med Hindrik
mer an sin karlek till kvinnor som de bada foralskat sig i.

41Se lanken i kallférteckningen



40
4.2 Det hostas pa Harf

| augusti ringde Brage friluftsmuseum och fragade mig om jag skulle vilja spela drangen
Jussi i en finsksprakig dramavandring for skolelever*? - Syksy Harfin tilalla. Jag tackade
nej eftersom jag inte ar bekvam med att skaddespela pa finska och for att jag tyckte att jag
hade tillrackligt att géra med jobb och slutarbete. En manad senare kontaktade min
klasskamrat Matilda Anttila mig. Hon hade engagerats fér dramavandringen och fragade
om jag anda inte ville vara med, da muséet annu inte hittat nagon att spela Jussi. Da
andrade jag mig och tackade ja till uppdraget.

Premiaren for dramavandringen skulle vara den 27.9 vilket gav mig nio dagar att fa
scenklader och lara mig replikerna. Under den perioden jobbade jag ocksa deltid pa
Folkhalsan, Arbis, Ritz Lindy Hoppers och Ritz. Till all lycka avbokade var forsta skolgrupp
och premiaren flyttades fram nagra dagar. Da hann jag 6va lite mer.

4.2.1 Jussi

| min del av vandringen méter jag publiken da jag brakande och knakande bland buskar
och trad backar ut fran bakom en jordkallare dar jag utrattat mina behov. Matilda som piga
har baddat for motet genom att prata om nan underlig skogstomte som nyligen siktats pa
garden. Pigan kallas sedan ivag av husmor och stackars korthuggna Jussi ldmnas i
sticket med publiken. Vad ska han goéra?

Jussi bjuder in barnen att se vad han har fér hander vid fiskestugan. Inne brinner eld i
spisen och rok stiger ur skorstenen. Han visar pa ett (malatet och dammigt, gammailt) nat
som han “haller pa att reda ut’ sa det ar klart for nasta fisketur. Han berattar en del om
fiskafanget i fiskelag, om saljakt, fiskestugor och om tillverkning av krut.

Som rekvisita hade jag pase grovsalt och en burk med saltad strdomming som jag “héll pa
att salta”. Det fanns en tung salbdssa som jag kunde férevisa och ett par torra, gamla
salskinnsskor.

Jussis repliker®® var skrivna i princip som en monolog, utan publikinteraktion. | en
dramavandring med barn ar det enligt mig dénskvart att interagera med barnen, svara pa
deras fragor och gora karaktaren mer levande. Pa ett sprak jag inte beharskar ar detta
besvarligt, varfor jag ocksa ogarna tar roller pa finska - det ar svart nog att memorisera
sina repliker.

Icke dess mindre lyckades jag gradvis fa min del av vandringen mer levande. | stallet for
att lasa texten rakt av stallde jag pa lampliga stallen fragor till barnen* som forde oss
vidare. Nar jag pratade om salbdssan erbjod jag dem att komma och kanna hur tung den
var. Kanske nagon vill smaka pa saltkornen eller lukta pa strdommingarna?

42 Manus av Lotta Ventus
43 Se bilaga 4
44 Markerade med rétt i bilagan
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Eftersom jag hade fiskestugan till mitt férfogande var det ifall vadret var daligt ocksa
mojligt att ta in publiken dar. Jag provade det atminstone en gang av ren nyfikenhet, for
att fa reda pa om och hur scenen skulle forandras.

Nar jag tanker tillbaka pa min roll som Jussi ar jag stolt dver min insats och glad dver att
ha fatt vara ute pa en sa naturnara plats och saga farval till sommaren. Men jag kande
mig alltid l1attad da min medskadespelare dok upp for att féra publiken vidare.

4.3 A murder mystery

Min dansférening Ritz Lindy Hoppers ordnar i december ett arligen aterkommande
danslager pa Norrvalla i Vora. Lagret haller hog standard och har fatt internationellt
erkannande — varje ar vallfardar ett par hundra dansare dit for att i tre dagar agna sig at
swingdanser. Lagret brukar ha ett tema som nar sin kulmen i en maskerad. Ar 2018 var
temat “A murder mystery”. Jag hade ombetts ordna nagot slags teatraliskt framtradande
att krydda lagret med. Jag oroade mig mycket for detta och grunnade pa vad och hur jag
kunde leverera det som 6nskades.

Lérdag morgon steg jag upp tidigt och sminkade mig. Jag gjorde morkt runt 6gonen for att
fa mig att se bade plagad, skrammande och valdigt trétt ut. Jag anvande konstblod som
jag applicerade rikligt pa en slarvigt knappt kragskjorta och mig sjalv. Byxorna tog jag bort
och en scarf fick tjdna som munkavle, hart spand mellan éver- och underkaken. Min
kompanjon hamtade ett spannrep fran sin bil och knét det runt magen pa mig. Jag knot
silvertejp runt handlederna och rev av den sa att det skulle se ut som om jag brutit mig
loss.

| gymnastiksalen var lagret samlat for att fa information. PI6tsligt kommer jag krypande pa
alla fyra mitt in bland lagerdeltagarna. En kvinna som sitter pa golvet skriker nar hon far
se mig. Jag stirrar vildogd pa deltagarna, ropar dampat och obegripligt och pekar
uppfodrande pa lagerledaren som star ute pa golvet, férsoker fa dem att forsta att HON ar
ansvarig for detta. Plotsligt borjar nagon (min kompanjon) hala mig tillbaka till
omkladningsrummet via spadnnremmen som hanger bakom mig. Jag tjuter i panik, och
férsvinner.

Jag var ganska n6jd med detta framtradande, speciellt som det var improviserat. Men om
vi hade hunnit dva detta en gang innan hade min kompanjon haft lugn att slappa mig
langre ut i salen innan han drog mig tillbaka. Som det blev nu var det bara kanske en
tredjedel av deltagarna som kunde se mig innan jag férsvann igen.

4.4 Prisutdelningen

Jag blev tillfragad om jag kunde vara programvard pa Ritz Holiday Show 2018 som gick
av stapeln i mellandagarna. Genast jag fick hora att fotografen Johan Hagstrom skulle
tilldelas Ritz kulturpris blev jag intresserad och boérjade planera prisutdelningen.
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Jag gjorde en fragesport och skrev ihop nagra ledtradar. Planen var att be Johan komma
och fotografera pa evenemanget och lata det langsamt ga upp fér honom att det var HAN
som var kvallens hedersgast! Tyvarr hade han blivit sjuk pa en utlandsresa och kunde inte
delta, men jag holl prisutdelningen som planerat iallafall.

Jag ville ha mina ledtradar pa ett papper men tankte att det pappret garna kunde fa se lite
stiligare ut an ett vanligt A4. Sa precis innan evenemanget pa Ritz fick jag en spontan idé
att klistra in pappret med ledtradar i en tidning och sedan spela lite teater pa scenen for
att se om jag kunde vacka publikens intresse.

Nar publiken strommade in i salen satt jag och “laste” tidningen och tittade nu och da
férundrat upp som om jag inte kunde tro vad som stod i den. Min klasskamrat Kalle
Halmén alskar att experimentera med hur lange man kan dra ut pa en handling och vilka
kanslor det kan vacka i publiken. Kanske han hade en del i min inspiration har.

Efter ett tag, nar tillrackligt manga gaster kommit in i salen gick jag fram till mikrofonen
och bdrjade (improviserat) prata dels med publiken och dels med min van Valter Lidsle
som stod langst bak och skétte ljuset och projektorn. Jag latsades att morgondagens
tidning pa nagot underligt satt hamnat pa scenen och att det i den stod att Ritz delat ut ett
kulturpris pa Holiday Show.

Nar jag sedan bérjade lasa ledtradarna maste ju alla forsta att jag bara latsats hitta
tidningen s& da dvergick jag mer till att vara mig sjalv. Dvs. lite mindre férundrad bara och
med min entusiasm och latta forhojning.

Visst ar jag lite stolt dver att jag planerade prisutdelningen och ocksa vagade improvisera
pa scen!

4.5 Audition, Snurr pa Socis

Nagonstans i flodet i mina sociala medier akte en annons férbi och fangade min
uppmarksamhet. Féreningen Teater Alandica pa Aland skulle satta upp en pjas - Snurr pa
Socis. Pjasen hade urpremiar 1991 och utspelar sig pa 1920-talet. De var intresserade av
att fa skadespelare med danskunskaper, narmare bestdmt i dansen Charleston. Jag
beslot att skicka in en ansdkan och blev inbjuden pa provlasning. Eftersom jag pga. jobb
inte kunde &ka ner till Aland och delta i den fick jag géra provléasningen pa distans.

4.5.1 Dans

Teatern delgav mig ett klipp med en danskoreografi som jag skulle foérsdka upprepa. Det
var lite svarare an jag tankt mig - speciellt “poserna” var besvarliga att bestamma och lara
mig gora smidigt. Man fick géra vilka poser man ville och jag valde jag att gora lite
lekfullare (och mindre stilrena) sadana for att sannare uttrycka min egen lekfullhet och
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intresse av att experimentera i dansen. Total traningstid inkl. filmande var tva sessioner
om sammanlagt 1h 20 min.

4.5.2 Scener

Regissbéren hade mig i atanke for tva roller och skickade manus pa ett par scener. Jag
fragade runt efter nagon som kunde agera medskadespelare och fick kontakt med en
teaterintresserad man som da var klient pa Féregangarna®. Tack vare mitt volontararbete
pa Ritz fick jag anvanda scenen dar konstnadsfritt. Pa knappa tva timmar larde vi oss vara
repliker och bandade in de tva scenerna. | en av dem har karaktaren jag spelade en kort
monolog, som jag tolkade vand ut mot publiken. Innan min spelpartner dok upp
aterupptackte jag en glémd njutning i att utforska texten, genom att préva olika satt att
lasa den hdgt och koppla den till rérelser.

4.5.3 Hur gick det sen?

En knapp vecka senare fick jag meddelandet att av 58 sdkande till 22 roller (inkl. dansare)
sa hade jag valts ut att spela dansaren Bob (talroll) och en bréllopsgast. Jag bérjade
forhandla om IOnevillkoren for mitt deltagande men tyvarr kunde vi inte hitta hitta
samforstand i den fragan, mest for att foreningen hade sa sma ekonomiska resurser till
sitt férfogande. Férhoppningsvis kan jag se en forestallning nasta vinter och fa reda pa
vad jag gatt miste om.

4.6 Jag som skadespelare och medskapare

Nar jag sokte in till Scenkonstlinjen sa var det till stor del for att jag ville veta om jag hade
en skadespelare inom mig. Nu vet jag mer om det, och Scenkonstresan har gett mig
erfarenheter jag svarligen kunnat forestalla mig. Nagra fa har jag skrivit om i den har
uppsatsen.

Innan jag gar in pa vad som kan sdgas om mig sa maste jag mota Olle i grind*: ja,
naturligtvis vet jag att jag inte ar nagon utbildad skadespelare! Det har ar en alltid
aterkommande hjartefraga for de i teaterfaltet som har en fullvardig skadespelarutbildning
- man fér inte kalla sig skéddespelare om man inte &r utbildad till det!

Jag anmaler avvikande asikt. Vill man vara stolt 6ver sin utbildning och facktillhérighet ar
det klart att man ska man vara det - men saknar man en skadespelarutbildning och
likafullt star pa scen och gestalta en roll - sa ar man enligt mig just skadespelare i den
produktionen.

Har hor jag min osynliga meningsmotstandare kontra med nej, da &r man
amatorskadespelare!”. Javisst. Det ar klart att det finns en skillnad mellan amatorer och

45 Resurscentret Féregangarna ar en ungdoms- och arbetsverkstad

46 Nej, jag tanker inte mota mig sjalv. Det ar ett uttryck.
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proffessionella. Men jag anvander oftast ordet “bil” i stallet for “bensinbil” eller “dieselbil”.
Det ar lattast sa, det lampar sig for syftet.

“Det finns ingen legitimation for att kalla sig skadespelare, det &r ingen skyddad term. Alla
maénniskor kan kalla sig skadespelare. Men om du anses vara det i andras égon beror pa
om du anses ha uppnatt vissa kvalitetsmatt helt enkelt.” - Kent Sjostrém, docent i teater
vid Lunds universitet.*’

Citatet belyser att det aven bland yrkesfolket finns sadana som kan tanka sig att inte
forutsattningslost koppla titeln till de med en skadespelarutbildning. Battre ar i mitt tycke
snarare att se till skadespelarkunnandet, som kommer av hart arbete och erfarenhet.

4.6.1 En glad amator

Vad galler hart arbete finns det riktigt ambitidsa skadespelare som lever sig in i sin roll
dygnet runt®®, eller anstranger sig for att behéarska sitt yttre in i minsta detalj**. Men jag har
inte ambitionen att bli professionell - jag ar amatér, och ndjer mig med det.

Ett kdnnetecken pa en amatdrskadespelare, pastar jag, ar dennes rollgestaltningar alla
liknar varandra. Eftersom man inte ar sa skicklig pa att beharska sin kropp, sin rost, sina
tankar och kanslor sa forblir rolltolkningarna ganska nara det egna jaget. Men det ar inte
sa illa - varje manniska har anda sin unika person att visa upp pa teaterns scen. Det kan
vara kart for publiken att se hur en fér dem kand amatoér tacklar en roll i en ny produktion.
Nar den scenkonstnaren gatt ur tiden finns det ingen som till fullo kan ersatta honom eller
henne. Liksom var och en av oss.

Vad galler skadespelarkunnande sa har jag en god textforstaelse och en kansla for rytm i
replikskiften. Jag finner njutning i att utforska replikerna i ett valskrivet manus men stravar
efter struktur och improvisation, kontakt med motspelaren hellre dn exakt definierade
repliker och rorelser. Impulser ar ett nyckelbegrepp i mitt scenarbete och
viewpointévningarna pa Scenkonstlinjen 6kade min medvetenhet om dessa. Min otranade
rost bar ganska val men det finns mycket rum for férbattring, speciellt vad galler uttal. Jag

har en tendens att sluddra, sarskilt pa “r’:en.

Under en utvecklingsprocess har jag manga egna idéer som jag garna vill prova. Jag
tycker att det ovantade ar ett viktigt element i bra teater, och ett satt att skapa nagot
ovantat ar att medvetet bygga upp en férvantning hos publiken fér att sedan bryta mot
den. Jag uppskattar publikinteraktion och inser mdjligheterna att anvanda mig av det,
speciellt da jag spelar for barn.

Jag tycker om att experimentera (lite) med ord och handlingar aven efter premiaren, for att
halla scenerna levande och se om de kan férbattras. Jag har fatt héra att jag njuter av att

47 Se lank i kallférteckningen
48 Method acting, T.ex. Nicolas Cage
49 Character actor, t.ex. David Suchet
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spela teater och kanske ar detta en del av amatdren i mig. Ordet harstammar ju fran
latinets amare® - att alska.

Min asikt om politisk dramapedagogik som nagot mestadels fruktlost stracker sig aven Hill
politisk teater. Performance och postdramatik ar oftast for konstigt for mig, det ter sig
snarare som satt att hantera sin egen mentala ohalsa. Jag ser och spelar helst komedi
och fars - livet ar tragiskt nog utan att man ska behéva sucka och grata sig igenom ocksa
en teaterforestallning. Och jag spelar helst utomhus fér det ar skénare att vara ute i
naturen an instangd i en kvav, svart |ada.

Nar jag tilsammans med Kalle skapade var Topeliusvandring jobbade vi under strang
tidspress. Att vi alls lyckades berodde till stor del pa att vi kunde kommunicera och
organisera oss, och hitta fungerande verktyg for att samarbeta pa distans. Det ar A och O
att fa informationen att flyta sa att man kan hitta gemensam arbetstid. Jag ar bra pa den
har planeringstekniska biten.

Svagheter da? Som amatoér har jag svag kroppskontroll. Jag har en tendens att réra pa
mig fér mycket da jag pratar, och géra gummiliknande, inexakta rorelser med armarna.
Det ar lattare for mig att vara glad pa scen an att vara ledsen - jag har inte mycket évning i
att nd mina negativa kanslor i rollarbetet och att fa dem att na publiken.

Jag har aven ett grundlaggande handikapp i min ganska svaga fascination fér olika
fardigheter, som nekar mig den ndédvandiga motivationen och uthalligheten till att sjalv
bemastra dem. Fardigheter, vika de an ma vara - cirkuskonster, teckning,
instrumentspelande eller sommande, ar livsviktiga kunskaper som vidgar skadespelarens
mdjligheter att bidra till en produktion.

5. Ljusa stunder

5.1 Gubbrockarnas julkonserter

Fredagen 7.12 spelade bandet Gubbrockarna pa Ritz den férsta av sina tre julkonserter:
“Rocking around the Christmas three™'. Da arbetade jag i 6vre baren pa samma stalle
och njoét av konserten. Jacob Léflund som ansvarar for ljus och ljud pa Ritz fragade mig
om jag ville hoppa in som ljusoperator pa de tva ovriga konserterna nasta dag. Jag
tackade ja for att det 1at bade roligt och intressant (senare upptéckte jag att jag aven fick
betalt).

Konserterna spelades under samma period som Wasa Teater gav Gambamark pa Ritz. Vi
anvande oss darfor av samma ljusrigg men det blev inte sarskilt mycket tid foér mig att 6va
mig pa den. Just innan konserten blev jag snabbt visad reglagen och datorn som styrde
projektorn. Tuta och kor!

50 Se Wikipedia
51 sic
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Koncentrationen var total. Jag féljde med det som skedde pa scenen, stdmningen och
dynamiken i latarna. Har hade jag nytta av min via dansen lange slipade kansla for hur
aldre rock- och swinglatar ar uppbyggda. Jag kande mig som nagot av en bildkonstnar
eftersom jag kunde “mala” scenen med de olikfargade ljusen och aven delvis styra hur de
skulle réra sig. Men flera ganger var jag sa uppslukad av detta ljussattnings-sceniska
tdnkande att min chef som satt vid ljudbordet diskret fick paminna mig att aven byta bild
pa datorn (projektorn).

Dagens forsta konsert gick bra for min del, den andra annu battre. Min chef var néjd och
jag hade fatt uppleva nagot nytt - att improvisera ljuset till en konsert!

5.2 West side story

Framgangen pa Gubbrockarnas julkonserter gjorde att jag ett par manader senare
anlitades att hjalpa till med ljuset pa repetitioner samt sex férestallningar av West Side
Story, i Karleby och Jakobstad. Till skillnad fran konserterna pa Ritz dar jag anvant
reglagen var ljusen nu till stérsta delen forprogrammerade. Mitt jobb var i princip att trycka
pa knappen som bytte fran ett ljuslage till nasta men jag hade bara tre dagar (rep och
genrep) pa mig att skota ljusen och samtidigt dva mig i mina stick. Det var mig till hjalp att
jag kunde narvara vid repetitionerna ett par dagar innan vi fick ljusen pa plats.

Pa premiaren i Karleby gjorde jag ett allvarligt misstag jag sent ska glémma.
Forestallningen var nastan slut. Jag hade dittills skétt min uppgift perfekt och vantade pa
det allra sista sticket, en visuell signal som ljudteknikern skulle ge till mig da han slog pa
det sista ljudklippet. Vi kastade en blick pa varandra och viskade “snart”, lite nervosa
eftersom det var ett knepigt stick for oss bada, ett som regisséren poangterat att det var
kritiskt att vi lyckades med. Da ljudteknikern visade vad jag uppfattade som “nu” med
handen sa tryckte jag pa knappen pa ljusbordet som skulle gora att ljusen vaxlade fill
nasta installning, en langsam fade to black.

Men. Jag insag efter en sekund att nagot var fel! Ljudklippet hade inte startat, jag skulle
inte trycka annu! Ljudteknikern hade gett signalen for tidigt! | panik forsokte jag med en
annan knapp pa ljusbordet backa i ljusinstallningarna men tryckte i misstag till fel knapp
sa att ljusen hoppade framat ytterligare ett steg. Nu slog salljusen pa for fullt och
mardrommen var ett faktum. Samtidigt som paniken tilltog tryckte jag febrilt pa knapparna
for att hitta tillbaka till det ratta ljuslaget medan ljusen 6msom tandes och slacktes.

Det kan inte ha tagit mer an 3-4 sekunder i ansprak innan jag hittat ratt igen. Men det var
valdigt langa sekunder. Tack vare att jag anda hade en viss manuell kontroll lyckades jag
sedan dimma ljusen sa att det anda tajmade ratt med ljudklippet.

Regissdren hade pa sin plats i publiken genomgatt samma lidande som jag sjalv men
PASTOD &tminstone att jag som genom Guds forsyn lyckats tajma ljuskaoset s& att det
stdmde med ljudet. | efterdiskussionen klarnade det att ljudteknikern bestamt sig for att
visa inte ETT tecken utan for tydlighetens skull TVA som dessutom var snarlika: “snart”
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och “nu”. Att missforstandet alls kunnat uppkomma kan delvis skyllas pa tidtabellen som
gett oss sa fa tillfallen att dva med teknik innan premiaren.

5.3 Ljusa tankar

Vad lar jag mig av detta? Jo, de manuella reglagen ar ljusteknikerns basta van. Aven om
man anvander sig av forprogrammerade ljus maste man atminstone ha en master fade
och garna lite mer an sa att skéta en kris med. Ju fler manuella reglage man har (om man
vet hur man anvander dem), desto battre kan man anpassa sig efter det som sker pa
scenen och dra nytta av sitt konstnarliga 6ga.

For att ha battre mojligheter att ordna fungerande belysning da jag jobbar
dramapedagogiskt har jag sedermera inforskaffat en egen, portabel Gobo-stralkastare
med USB-adapter for datorstyrning. Jag ser en majlighet i att ha nagra olika stralkastare
och hyra ut dem och mina tjanster som ljustekniker for enklare sceniska produktioner. Det
skulle ge mig fler tillfallen att utforska ljussattningar.

6. Dans och danskurser

Att undervisa dans ar bland det basta jag vet. Och det visste jag inte forran ganska sent i
livet. | hogstadiet var jag den som gomde mig pa toaletten for att undvika de obligatoriska
ringlekarna infér och under julfesten. Som 29-aring flyttade jag till ett litet 6samhalle pa
Aland och nar det stamdes upp till byafest gick det inte langre att komma undan. Byns
underskéna ungmoar bjod upp till logdans och nagonstans i dansens virvlar bérjade det
ga upp for mig att det kanske anda kunde finnas en viss tjusning i det hela.

Fem ar senare flyttade jag ater till Vasa och traffade en gammal studiekamrat som akt upp
fran Helsingfors for att g& pa danslager. Dansen hette Lindy Hop och jag blev lockad med
pa en prova pa-timme. Tre larare undervisade oss tva nyfikna elever och efter det var mitt
intresse definitivt vackt. Under de kommande tva aren tog jag privatlektioner och gick pa
de lokala danskurserna. Min tydligen medfédda bojelse for detta fysiska uttryck (och ett
behov av fler forare pa kurserna) gav mig mojlighet att ga tre kurser samtidigt - 4,5h dans i
ett strack.

Nar jag smaningom blivit tillrackligt modig i mitt dansande besoékte jag workshopar bl.a. pa
Aland och i Helsingfors. Jag blev den férsta fran Vasa att upprétta kontakter till féreningen
Swingum i Umed med vilken vi nu har ett fruktbart utbyte. Jag deltog ocksa i det
internationellt betydelsefulla danslagret i Herréang i Sverige, dar tusentals dansare fran
hela varlden méts varje sommar.

6.1 Undervisa Lindy hop

Sa smaningom bdrjade jag undervisa Lindy hop; lasaret 2018-2019 tillsammans med min
fijarde lararpartner, dramapedagog Anna Weidinger. Danskurserna ar for mig alltid
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veckans hojdpunkt. Dar, kanske mer an nagon annanstans lyckas jag med att ge av min
positiva energi till deltagarna och m.h.a. musiken bjuda dem pa en rolig upplevelse. Jag
vet genom min egen erfarenhet att pardansen vi lar ut for de flesta ger kraft och
valmaende. Det kan foréandra deras liv!

De tva féregaende aren hade jag kunnat njuta av min inofficiella roll som huvudlarare pa
nyborjarkursen, dar jag ganska langt hade friheten att planera och dra lektionerna efter
eget huvud. Upplagget med en huvudlarare som gor planeringen anammade jag efter att i
bérjan av min danslararkarriar ha undervisat med Sabine Mickelsson. Da var det hon som
var den erfarna och jag som kommenterade planeringen.

Hosten 2018 var jag, som alltid med en ny lararpartner, lite orolig for att Anna (i s.f. med
ratta) skulle begara mer inflytande och att jag skulle behdéva forsvara och kanske
kompromissa med mina prioriteringar i undervisningen. Hon 14t mig i bdrjan leda som jag
ville men kom s& smaningom med forslag som hon tyckte kunde férbattra vara lektioner.
Det mest synliga exemplet pa det ar en kort uppvarmning med solokoreografier som hon
ledde i bdrjan av lektionen. Den var omtyckt hos eleverna och blev en del av
lektionsupplégget. Under iasaret hittade vi en fungerande klassrumsdynamik och fick
positiv feedback for hur vi arbetade tillsammans nar vi undervisade.

6.2 Byta partner

Eftersom vi bada har dramapedagogisk utbildning kdndes det naturligt att métas i en
professionell diskurs om vara respektive metoder, synsatt och prioriteringar. En foreteelse
som vi diskuterade mycket var det faktum att de flesta av deltagarna pa varens
nyborjarkurs bara ville dansa med danspartnern de anmalt sig med. Det ar helt naturligt i
bdrjan, men sa smaningom brukar de flesta bli modigare och utnyttjar méjligheten att 6va
ocksd med andra. Enligt mig paskyndar detta forstdelsen av dansen och ocksa norm i
swingdanskretsar.

Att fa ville byta gjorde ocksa att de férare som saknade danspartner fick vanta pa att fa
dansa (med Anna, som var med som féljare) mer an de annars skulle behdvt. Jag nojde
mig med att varje lektion uppmuntra till méjligheten att byta danspartner men viktigare for
mig var respekten fér deltagarnas integritet - jag skulle aldrig tvinga dem att dansa med
en frammande manniska om de inte sjalva ville det.

Annas synsatt var annorlunda. Hon sag situationen som ett problem som inte fick besta
och forsokte hitta ett satt att fa eleverna att dansa mer med varandra. Infér var femte
lektion kom vi 6verens om att hon skulle leda en dramapedagogisk 6vning dar deltagarna
star pa tva led och ger knuffar i luften mot olika kroppsdelar pa personen som star mitt
emot, som reagerar. Jag skulle kanske inte sjalv dragit en 6évning som lag sa utanfér vad
jag antog var kursdeltagarnas forvantningar pa kursen, men oévningen skapade en hel del
munterhet och fungerade darfér som en icebreaker. Dock I6ste den inte “problemet” utan
det tog annu nagra lektioner innan ett eller tva par blivit sd bekvama att de bdrjade dansa
med andra.
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6.3 Ansiktet utat

En annan sak vi diskuterade som kanske kastar ljus Over mitt satt att anta lararrollen ar
fragan om hur vi skulle hantera meningsskiljaktigheter under lektionen. Fér det mesta lat
vi bli att kommentera varandras mindre lyckade infall under lektionstid (och jag vet att jag
hade sadana). Men en gang sade Anna nagot om vad vi larde ut som jag upplevde sa
felaktigt att jag ndédgades saga att jag kanske inte helt holl med henne men att vi inte ska
ga djupare in pa det just dar och da (eftersom det skulle bromsat upp det vi héll pa med).

Anna upplevde det som negativt att jag ifragasatte henne pa detta vis infor eleverna och
jag tvingades tanka Over var jag stod i denna fraga. Sattet att halla en enad front s.a.s.
“for barnen” ar, tror jag, ett ganska vedertaget satt da man undervisar i par. Pa sa vis
behaller man en (synbar) expertis och sakerhet och riskerar inte att forlora sin auktoritet.

Efter att ha funderat pa saken kom jag fram till att jag inte VILL vara en auktoritet pa
sadana villkor. Jag foreslog for Anna att hon 6ppet far ifragasatta det jag lar ut om hon ar
av annan asikt och att l1ata mig géra detsamma sa att vi gemensamt med eleverna kan
undersOka nagon viss teknik som det rader oklarhet kring. Jag ser ett varde i att lara
tilsammans med och ocksa av vara elever for att pa det sattet géra dem delaktiga, och
jag vill erkanna var granserna for mitt kunnande gar. Med var andra danskurs (niva 2) fick
jag snart tillfalle att omsatta denna filosofi i praktiken. Den gangen var det en elev som
ifrdgasatte hur jag férlangde en kortare tur och vi maste ta en gemensam stund dar jag
fick prova framfor och diskutera saken med med gruppen for att alla skulle fa ge sin syn
pa problemet.

6.4 Jag som danslarare

Av de som boérjade pa nybdrjarkursen hosten 2018 sa fortsatte nastan alla till nasta niva.
Det ganget ar nu efter bara ett ar (24 lektioner) duktigare an kanske nagon grupp innan.
Deltagarna och gruppens dynamik har mycket att géra med detta, men lika mycket tror jag
det ar ett tecken pa att det lektionsupplagg och den danspedagogik jag slipat pa i fyra ar
faktiskt fungerar ganska bra. Liksom bland mina tidigare grupper finns har deltagare vars
liv forandrats genom dansen och det unika, personliga uttryck de upptackt i sig sjalva.

Jag vill att mina elever ska

Kanna att de lyckats med nagot

Tycka att det ar roligt att dansa

Fa kanna att de fatt dansa tillrackligt

Fa héra musik

Vaga experimentera sjalva

Kunna vara sjuka/borta en lektion utan att missa nagot nytt

Nar jag undervisar forsoker jag
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Se vad eleverna gor

Uppmuntra dem da jag ser att de gor framsteg eller vagar improvisera

Tacka gruppen for deras engagemang och harda arbete

Inte prata for mycket

Ge eleverna tid att dansa vad och hur de vill i bérjan och slutet av lektionen

Ta upp saker som jag upptacker till diskussion

Att inte ha for brattom framat - man maste inte hinna med allt som star i planen
Respektera deltagarnas tid och halla mig till avtalad lektionstid

Vardesatta elevernas idéer och férslag och anpassa undervisningen efter dem

Den har tva punktlistorna kan tyckas sjalvklara for en dramainstruktor men &aven
professionella danslarare kan tanka annorlunda. Ett vanligt upplagg bland de som
undervisar internationellt ar att de pa férhand har bestamt ett mal med helgens
undervisning: att lara ut ett material som blir del av en koreografi. Koreografin ska
eleverna sedan dansa i slutet av workshopen och ibland ocksa upptrada med fér de
ovriga pa danslagret. Problemet med ett sddant upplagg ar att lararna da kanske inte
anpassar sitt material efter verkligheten pa kursen, och eleverna kan kanna (pa ett
negativt satt) att de inte kan paverka kursinnehallet. Lyckas de inte géra framsteg i takt
med lararnas plan kan de bli frustrerade.

Andra larare har frangatt detta koreografibaserade upplagg. T.ex. pa Ritz Winter Hop
2018 undervisade Claudia Fonte och Ali Taghavi om skapande av rytmer i dansen pa ett
satt som kandes friare och mer undersékande.

Ett annat problem som jag sett bland danslarare ar att man gar déver tiden for att man vill
hinna med allt som man pa forhand planerat, och sedan avslutar lektionen kanske utan att
alla elever hunnit lyckas med det man héller p4 med. Risken med det ar att det finns
elever som lamnar lektionen med en negativ (sjalv)kansla. Sa finns det larare som
forklarar sa detaljerat och ingdende och sa garna demonstrerar att eleverna far sta tysta
och vanta, ibland sa lange som tio minuter innan de sjalva far forsdka sig pa den aktuella
tekniken. Sadana lektioner har i allmanhet valdigt mycket prat och valdigt lite fri dans och
musik. Enligt mig Iar man sig mer av att sjalv agera an att bara titta.

Sist av allt kan jag namna att jag forsoker ha kontakt med eleverna via var grupp pa
sociala medier. Dar kan jag stalla fragor om t.ex. sadant vi gjort och fa feedback pa om de
tyckte om det eller inte. Det hjalper mig med planerandet infér nasta lektion.
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7. Sammanfattning

Nar jag skriver detta har ett ar gatt sedan larjungarnas sista maltid jag namnde i
inledningen. Mitt femte ar av utmaningar och erfarenheter har inte varit latt. Tidspressen
har ibland varit extrem, som i Topelius-vandringen, och att planera och dra dramalektioner
pa finska har varit utmanande p.g.a. mina blygsamma sprakkunskaper. Som dramaledare
kanns det ofta som att jag fumlar i mérkret eller i stunden maste uppfinna det jag behdver
utan att veta om det ska fungera. Men, nar jag nu ser tillbaka pa hur det gick kan jag vara
nojd, stundvis stolt 6ver det jag lyckats ro i land.

Det brukar vara kutym att man i uppsatsens slut atervander till fragorna som stalldes i
bérjan. En sadan var: vilka utmaningar méter en dramainstruktér? Vilka utmaningar har
jag moétt under aret?

7.1 Dramainstruktorens vardag

Dramainstruktdrens liv ar ibland valdigt intensivt, ibland ganska lugnt. Det ar vanligt att
man jobbar projektbaserat och det syns ocksa i det lapptacke av uppdrag och arbeten jag
namnt har (ett och annat jobb har jag t.o.m. tackat nej till for att fa& mer tid till skrivarbetet).
Denna ekonomiska berg- och dalbana foérsoker de som ar aldre pa faltet s& smaningom
jamna ut, senast nar de har barn och familj att férsorja.

En dramainstruktor maste vara uppfinningsrik och flexibel - vad gér man nar man fem
minuter innan dramalektionen far veta att man inte far det utrymme man var utlovad? Eller
hur anpassar man sig da tekniken inte vill samarbeta? Ett lekfullt och kreativt sinnelag
racker langt men aven nar man planerat nagot i férvdg kan dramapedagogiskt arbete
forutsatta att man sjalv ger sig han at fantasin for att inspirera deltagarna att gora
detsamma.

Ibland staller arbetsgivaren svaruppnaeliga énskemal om en slutprodukt. Ta reda pa
varfor (om) slutprodukten ar viktig for arbetsgivaren. Gar det att férhandla om formen?
Kommer tiden att racka till? Det kan vara en god idé att lata arbetsgivaren narvara pa
nagon 6vning, for att 6ka hens forstaelse for den typ av dramaarbete man haller pa med.

Finska kan vara utmanande om man ska undervisa, och nar en ska memorera replikerna
till en roll. Det har ocksa hant att jag fatt spela pa engelska utan att vi pa férhand évat in
det. Flexibilitet, som sagt. Olika sprak ar kanske det viktigaste man éverhuvudtaget kan
lara sig, det ger oanade mojligheter i livet.

En dramainstruktér behéver skapa god kontakt med manniskorna som man arbetar med.
Det innebér att lara sig allas namn, vilket kan vara extra svart om man t.ex. undervisar
manga eller stora dramagrupper under kort tid. Man maste ocksa vara uppmarksam, for
att se deltagarnas individuella framsteg och svarigheter.
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7.2 A jack of all trades

Ar jag en dramainstruktér? Inte annu. Men under ett ar har jag arbetat som dramalarare,
(amator)skadespelare pa dramaguidningar, (hjalp)regissor, ljusoperator, programledare,
eftis- och lagerledare samt danslarare. Nog maste val anda det motsvara de mangsidiga
arbetsmajligheter som utlovas i Scenkonstlinjens programbeskrivning?

En karriar som dramainstruktor eller -pedagog kan bdérja sahar. Med tiden blir de flesta
klarare 6ver vad de tycker om och ar bra pa och bérjar fokusera sina anstrangningar -
nagon blir skadespelare, nagon regissor, en annan dramalarare osv. Ser jag bara pa min
egen klass sa har de flesta stakat ut en hdgst personlig riktning och gett sig ivag pa olika
aventyr. Det aterstar att se om jag sjalv hittar en nisch pa dramafaltet som jag vill fordjupa
mig i, eller for evigt forblir denna mangsysslare som kan lite av varje.

7.3 Insikter

Arets mangsysslande har gett f& nya insikter. En sadan ar dock att jag behéver bredda
min syn pa dramalektioner lite da jag arbetar med barn: alla ar inte dar for att skadespela!
En annan insikt ar att akta mig for att spela valdsamma scener da det finns sma barn i
publiken. Styrandet av ljusreglagen har gett mig en paminnelse om ljusteknikerns
mojlighet att inte bara verkstalla férprogrammerade ljus utan faktiskt vara en medskapare i
ensemblen. Mitt undervisade med partner har fatt mig att fundera 6ver vilken typ av
auktoritet jag vill vara, dvs. en som kan vara dppen med sina tillkortakommanden och inte
stalla sig sa hogt 6ver deltagarna.

7.4 Mitt satt

“

| programbeskrivningen star ocksa “..erbjuds du tillfélle for att utveckla din personliga
konstnérliga identitet och profil.” Har jag en sadan? Nar jag nu forsdker se pa mina
arbetsuppdrag och vad som kunde vara gemensamt sa finns det nagot som jag tycker mig
skonja...individens valmaende.

Nar man forsoker utvecklas och modigt ger sig pa nagot konstnarligt, t.ex. att skadespela
eller dansa sa finns det en risk for (férhoppningsvis tillfalliga) motgangar och kanske ett
sjalvupplevt misslyckande. Speciellt barn kan dessutom ha forvantningar fran foraldrar,
skola och samhallet pa vad de maste géra och klara. Uppnar man inte eller vill inte uppna
forvantningarna sa kan det leda till att en negativ sjalvkansla.

Det finns nagot i omvarldens orealistiska forvantningar och en manniskas nedvarderande
av sig sjalv som goér mig ledsen. Framom néagot konstnarligt slutmal vill jag stdéda
individens egen utveckling och utforskande av sina resurser och mdjligheter. Jag vill vara
uppmuntrande och fa de jag arbetar med att se sina framsteg och kunna kanna sig stolta
Over sina anstrangningar.
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bilaga 1

Spel och dramaovningar

Innehallsforteckning

Uppvarmning
Evighetskodda (Brannboll)
Flygande mattan
Knuten

Skadespelarteknik
Roskisfantasileken
Forma tillsammans (gruppstaty)
Osynliga sakladan
Pantomim-tavling
Spegling
Interferenston

Improvisation och spel
Kyrkratta (Kirkkis)
Zombiehippa
Tungmdrdare (Blinkmdrdare)
Varulv (Mafia)

Dramatiserade forberedelser
Regler
Hotellmoérdare
Forberedelser
Spelet borjar
Rattegang

0O N NO O o a OB~ W W wWww N N = =

G O G
-~ O O O ©



Uppvarmning

Evighetskodda (Brannboll)

Typ: Fysisk uppvarmning, koordination och observation

Summering: Traffa andra med bollen sa de maste satta sig vid sidan om, men de far
komma ut pa plan igen om du brand. Den som blir ensam pa plan utan att nagon kan bili fri

vinner.

Rekvisita: Boll som inte ar for tung eller hard. Man ska tala att fa den kastad i huvudet.

Forberedelser: Avgransa ett utrymme enligt mangden deltagare och ta bort allt 5mtaligt.
Ga igenom reglerna och kom 6verens om eventuella regelvariationer. Valj en domare om
du tror att en sadan behdvs.

Regler:

Far man tag i bollen far man bara réra sig sa att ena foten ar “fast” i golvet.
Genom att kasta bollen pa dina motspelare, sa “branner” du dem.

Traffar pa huvudet raknas inte.

De som ar branda maste flytta sig till sidan av spelplanen och far inte réra bollen.
Om en spelare blir brand sa befrias alla som den har brant.

Tar nagon lyra sa blir den brand som kastade bollen.

Ar det tva personer pa planen sé& far de passa at sig sjalv via vaggarna.

Regelalternativ:

1.

2.

Dela in spelplanen i tva zoner m.h.a. t.ex. ndgot streck pa golvet. De som ar
branda ar fria att kasta fran sin sida om de lyckas fa tag pa bollen.
Team

a. Man far ha en (eller tva, bestam) lagkamrater.

b. Man far inom laget passa till varandra under spelets gang. Passningen gar
via golvet - kastar man direkt pa sin lagkamrat sa blir den brand (eller sa
blir man sjalv brand om hen tar en lyra).

c. Man far inte byta lagkonstellationer under matchens gang.

d. Ar en laglés spelare ensam pa planen mot ett lag far den ensamma
spelaren passa at sig sjalv via vaggarna.

Snalla lyror: om man tappar bollen men fangar den igen foére den ror golvet sa
raknas det andd som en lyra.

Skydd: Man kan ha olika madrasser och kuddar pa planen som man kan ta upp
eller ta betackning bakom - men om bollen traffar skyddet nar man rér i det sa blir
man brand. Denna regel brukar krava att man har en skarpsynt domare.

Anvand tva eller fler bollar samtidigt.

Man far aven kasta upp bollen &t sig sjalv och sla den, som i handboll.



Kommentarer: Pa Indigo spelar vi sa att deltagarna kan komma och ga som de tycker.
En match varar dar oftast 30-60 minuter varpa vi tar paus lika lange sa att vara
klubbdeltagare far maéjlighet att anvanda salen till annat.

Flygande mattan

Typ: Gruppdynamik/ensemble
Summering: Deltagarna ska vanda mattan utan att réra vid golvet.

Rekvisita: En matta som ar stor nog for alla i gruppen att sta pa, men inte s mycket
stdrre an det.

Utforande: Placera mattan pa golvet, be deltagarna stalla sig pa den och las upp
berattelsen som kan lata ungefar sahar:

“Ni ér pa resa pa en flygande matta. Plétsligt bérjar mattan tappa héjd, nagot ar fel! Ni
ringer tillverkaren via nédtelefonen och far veta att ni maste starta om mattans motor, men
det enda séttet att gbra det pé ar att vdnda mattan upp och ner! Kan ni vdnda mattan upp
och ner utan att ndgon faller av?”.

Kommentarer: Man kan naturligtvis dramatisera évningen lite mer an sahar om man har
tid, men i grunden ar det en samarbetsévning som fungerar som en “icebreaker” - man
kommer i narkontakt med de andra deltagarna eftersom det &r ont om utrymme pa
mattan.

Nar jag skulle géra denna 6vning pa Taikon fick jag lana en fin, rdd matta av mina (alltid
lika stdédjande) foraldrar men det visade sig att den var lite for liten och gick bara att
anvanda med de allra minsta grupperna. Men Flygande mattan var en popular évning i
grupperna med lagom antal deltagare.

Knuten

Typ: Gruppdynamik/ensemble
Summering: Deltagarna bildar en knut av sina kroppar och maste sedan I6sa den

Utforande: Deltagarna staller sig i en tat cirkel, blundar och stracker fram sina hander.
Ledaren hjalper varje deltagare att hitta ett par andra hander att halla i och sa far alla
Oppna ogonen. Deltagarna ar nu fast i en slags knut och maste klura ut hur de ska dppna
den utan att slappa greppet om varandras hander.



Skadespelarteknik

Roskisfantasileken

Typ: Improvisation och mim

Summering: Deltagarna agerar med t.ex. en sopkorg sa att deltagarna férstar vad den
“ar’ i den mimade kontexten.

Utférande: Man kan anvanda sig av en tom sopkorg som man staller mitt pa golvet.
Deltagarna gar i tur och ordning fram till den och agerar (genom att rora vid den eller inte)
som om den var nagot annat. De Ovriga deltagarna ser pa och ska forsoka gissa vad
roskisen ar.

Forma tillsammans (gruppstaty)

Typ: Gruppdynamik, staty
Summering: Gruppen bygger en staty (eller tavla) av sina kroppar

Utforande: | den har évningen ber ledaren deltagarna forma en staty av nagot, t.ex. ett
flygplan. Regeln &ar att alla maste réra i nagon annan sa att alla bildar en
sammanhangande enhet.

Variation: Nar deltagarna lyckats med ledarens forslag kan man ta med aven en stol som
raknas som en “person” i gruppen. Deltagarna far nu sjalva vélja vad statyn ska forestalla.
En deltagare vantar utanfor och blir sedan bjuden att komma in “pa musem” och betrakta
statyn/tavlan och hdgt fundera kring vad den férestaller.

Kommentarer: Man maste oftast uppmana deltagarna att forsOka halla sina

ansiktsuttryck eller positioner eftersom det kan vara nara till skratt, speciellt da
“museibesdkaren” gar runt och tittar.

Osynliga sakladan

Typ: Observationsférmaga, fantasi, mim
Summering: Latsas ta ut nagot ur en (osynlig) lada. De Ovriga gissar vad det ar.

Regler:
1. Nar du far “ladan” kan du vid mottagandet med handerna visa om ladan krymper
eller vaxer.
2. Oppna locket.



3. Mima vad du énskar ta ut och foérhall dig till eller agera med det. Var inte radd for
att visa kanslor med ditt ansikte om det hjalper dig.

4. Lagg tillbaka det du tagit ut i ladan.

5. Stang locket och rack ladan vidare.

Utforande pa Konst i Kasernen: Jag kom pa att anvanda den réda mattan (som jag
anvande i Flygande mattan) som en samlingsplats i bdérjan av lektionen. Den skapade
kanslan av hemtrevnad och vi satte oss runt den i en cirkel. Allmant féredrar jag att sitta
pa golvet tilsammans med deltagarna hellre an att sta i sar fran dem.

En morgon pa Konst i kasernen introducerade jag denna Osynliga saklada pa féljande
satt: jag forhojde mitt varande i meningen att jag satt lite rakare, “6ppnade” mitt ansikte
och 14t min energi och gladje 6ver att f& dela denna roliga lek lysa ut ur 6gonen. Mina
rorelser blev kontrollerade, avsiktliga.

Sa forestallde jag mig att det fanns en liten |1ada pa golvet. Jag sokte de andras blickar
och lat dem ordl6st forsta att jag sag den. Sedan “tog jag upp” ladan och éppnade den
och plockade ut en glasstrut. Jag slickade pa glassen och tyckte den var god, men satte
den tillbaka i ladan.

Sedan fragade jag barnen vad det var jag hade plockat ut, och de visste forstas. Jag
forklarade att jag ger ladan vidare och da far den som tar emot lddan med sina hander
visa om den blir mindre eller storre.

Jag valde att prova den har évningen for att f4 in mera fysiska/ordlésa évningar, for att
den ena eleven som inte talade majoritetsspraket skulle kunna delta med samma
forutsattningar som de andra. Samma dag gjorde jag av denna orsak aven en
Pantomim-tavling.

Pantomim-tavling

Typ: Samarbete, mim, fantasi, tavling

Rekvisita: Lappar med ord, mdjligtvis instrument

Summering: Charader men med ett eller tva ord i stéllet fér en mening
Regler:

1. Dela in deltagarna i lag

2. Lat grupperna valja lagnamn

Lagen behdver bestamma nagot ljud som de latt kan goéra - finns det maojlighet kan
de fa varsitt instrument men de maste vara latta att fa ljud ur.

Ledaren delar ut varsitt ord till lagen som viskande far diskutera lite kring ordet

Da ett lag mimar sitt ord sa far de andra grupperna gissa genom att gora sitt ljud.
Gissar laget fel far de inte gissa igen pa samma ord.

Gissar laget ratt far BADE de och gruppen som visat poang.
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Utforande pa Konst i Kasernen: Vissa manniskor stimuleras av tavlande och det var
spannande att kunna fa med ocksa det i mina lektioner pa Konst i kasernen.

Jag lat deltagarna rakna till fyra och delade pa sa vis in dem i fyra lag, noga med att inte
lata bastisarna stalla sig pa “ratt” stalle nar de upptéackt vad jag héll pa med. Lagen fick
satta sig i varsitt horn.

Nu fick jag anvandning for fyra bilder jag klippte till redan infér min och Kristian Nordblads
praktik tidigare pa varen: en gron fisk, en gul bil, en orange giraff och ett blatt apple. Min
tanke var da att varje grupp (nar vi arbetade med statyer) skulle fa sitt namn efter bilden.
Vi anvande oss aldrig av bilderna, dels for att vi var utomhus och de skulle ha blast bort,
dels for att det kdndes som om de var overflédiga med de aldre barnen. Men desto
gladare var jag nu for att de fanns tillhanda och inspirerade mig till hur jag skulle dra
denna tavling.

Jag lade fram bilderna pa mattan och Iat lagen rusa fram och vélja en av dem. Lagen fick
sjalva beratta vad de tyckte bilden liknade (“Vihred valaskala” osv.) och jag lat min
assistent anteckna det pa pa ett stort papper for poangrakning.

Sedan lade jag fram fem “instrument” pa mattan: en cykeltuta, en gul gummihéna med
tuta, en kazoo, tva halvor av skalet till en kokosnét och en bla leksakstrumpet av plast. Sa
fick grupperna igen rusa fram och valja varsitt “instrument”.

Jag delade ut en lapp per grupp med ett ord eller tvd som t.ex. “fotbollsmatch”, “kbpa
glass”, “bli vaccinerad”, “aka hiss” och sa fick grupperna i tur och ordning mima det som
stod pa deras lapp. Den réda mattan kom ocksa val till pass har da den bildade en naturlig
mittpunkt och uppvisningsplats. Ibland tog nagon listig grupp i sitt mimspel hjalp av den
rektangel som mattan bildade.

Den har tavlingen var ganska popular och man kan kanske ocksa hoppas pa att gladjen

over framgangarna skapade nya positiva band mellan de deltagare som inte kande
varandra fran tidigare.

Spegling

Typ: Kommunikation, kontakt
Summering: Kopiera din partners rorelser

Utforande: Stall er mitt emot varandra, en ror sig langsamt och den andra gér samma
rorelse med sin egen kropp.

Kommentar: Ovningen brukar géras i par men man kan ocksa vara flera an en som foljer.



Interferenston

Typ: Réstovning
Summering: Hitta och undersék ditt naturliga rostlage

Utforande: | denna évning jobbar man individuellt. Man valjer en plats dar man vill sta,
sluter 6gonen, tar nagra djupa andetag. Man kan t.ex. hdja pa axlarna och sedan slappa
dem nagra ganger, for att kdnna att armarna verkligen hanger slappt vid sidan. Man later
munnen falla upp, utan anstrangning och bdrjar forsiktigt leta efter ett ljud vid den langa
utandningen, som kanske later lite som ett stdnande. Ljudet ska uppsta utan anspanning i
halsen, dvs. da stdmbanden ar avslappnade. Detta ljud ar interferenstonen, och later olika
for olika manniskor.

Man kan vidare forestalla sig sin kropp som ett tomt skal med en liten, gyllene kula inuti.
Kulan snurrar runt i horisontalplanet “pa insidan av kroppen” i samband med att man
producerar interferenstonen och letar sig sakta fran huvudsvalen anda ned till tarna. Om
man vill kan man lata kroppen sakta svaja runt mittaxeln, utan att man lyfter pa fotterna.

Improvisation och spel
Kyrkratta (Kirkkis)

Typ: Utomhusspel
Summering: En letar, resten gdmmer sig

Utforande: Den som ska leta blundar och raknar vid “boet”, t.ex. ett trdd. De andra
gdmmer sig pa ett pa férhand avtalat omrade. Om den som letar ser nagon maste den
springa till boet och ropa den personens namn, da ar den fasttagen och maste ga till boet.
Om nagon som goémt sig hinner till boet fore tagaren kan den ropa “alla fria” och da maste
tagaren rakna igen. Nar alla blivit fasttagna blir den som férst blev tagen den nya
kyrkrattan.

Kommentarer: Det kan vara klokt att satta en grans for hur manga ganger man kan gora
“alla fria”, t.ex. tva ganger. Annars kan den som ar tagare tycka att det inte ar roligt langre.

En del spelar ocksa detta spel sa att om man nar tradet och ropar sitt eget namn sa ar
man skyddad och kan inte bli tagare i nasta omgang.

Zombiehippa

Typ: Utomhusspel

Summering: En variant pa kull



Utforande: Tva tagare borjar som zombies och ska sténande och slapande (man far ga
raskt men inte springa) forsdéka fanga nagon av de andra spelarna. Om nagon blir tagen
férvandlas aven de till en zombie. Spelet ar slut nar alla &r zombies.

Tungmordare (Blinkmaordare)

Typ: Koncentration, observation
Summering: Mordaren vill mérda oupptackt medan detektiven férsoker hitta mérdaren

Utférande: Man bestammer tillsammans vem som ska vara detektiv. Ledaren ber hen ga
utanfoér och vanta, sa att detektiven inte kan se vem som valjs till mérdare. Deltagarna
satter sig i en ring och sluter 6gonen och ledaren gar runt langs utsidan av cirkeln. Med
sin rost vaver hen en kort berattelse t.ex. om en mork, regnig natt nar alla sover utom
Tungmordaren som satt och planerade sina ondskefulla dad.

Ledarens berattande doljer ev. ljud som uppkommer da en mérdare valjs ut, genom att
ledaren ritar ett “x” pa en deltagares rygg. Ett vanligt satt att leka ar ocksa att ledaren drar
enkla streck pa ryggarna till de som ar “vanliga” manniskor. Jag forenklade genom att

Idmna bort den delen.
Nar alla har sina roller “gryr en ny dag” och detektiven far komma in och stalla sig i mitten
av cirkeln. Ingen utom detektiven far sdga nagot men Tungmordaren ska forsdka “moérda”
andra genom att titta pa nagon och stracka ut sin tunga. Den som ar mérdad kan da gora
nagot ljud och falla bakat. Den ar da ute ur leken och kan backa ut lite fran circkeln och
titta pa.
Detektiven har tre gissningar att gissa vem som ar moérdaren.
Variationer:

e Om detektiven gissar fel sa “dor” den personen som hen gissat pa.

e Det vanligare sattet att leka tycks vara att ledaren i borjan valjer ut en detektiv

genom att rita en ring pa ryggen pa den man valjer, och ett rakt streck pa de som

varken ar detektiver eller mérdare.
e Man kan aven leka sa att alla gar omkring fritt i rummet efter att alla fatt sina roller.

Varulv (Mafia)

Typ: Rollspel
Summering: Varulvar mot bybor - vilket lag vinner? Och vem ar det den pastar sig vara?

Rekvisita: Kortlek, ev. ljudsystem och stamningsljus



Kommentarer: Under mitt férsta studiear pa Scenkonstlinjen hade vi en utmarkt kurs som
gick ut pa att prova olika lekar och spel. Varulv var en av dem och ar troligtvis mer kand
som Mafia. Skillnaden ar helt enkelt att man da har ett annat tema; noir och inte fantasy.

Varulv/Mafia ar ursprungligen ett sallskapsspel mer an en dramadvning men pa
Scenkonstlinjens premiarfester fick jag delta i forsok att dramatisera spelet.
Scekonstalumn Axel Hanses var en minnesvard spelledare som gjorde stamningsfull
musik pa sin gitarr ndr han promenerade runt cirkeln pa golvet, och Scenkonsteleverna
var intresserade av att hitta pa olika karaktarer med rost, kroppssprak och minspel.

Utforande:

Dramatiserade forberedelser

Nar jag drar Varulv med barn sa samlas vi forst pa golvet och jag delger dem miljon: en
avlagsen by langt uppe bland bergen. Jag fragar om vilka personer som kunde bo i en
sadan by - vilka yrken kunde vara aktuella? Barnen ger olika forslag (t.ex. borgmastare,
byfane, smed, hemlds, brandman, prast osv.) och efter en stund ber jag dem fundera pa
vilken karaktar de skulle vilja vara i den byn.

Har vi tillgang till kostymering och/eller rekvisita ber jag eleverna valja ett eller tva plagg
eller saker som passar till den karaktar de vill spela. Beroende pa hur mycket tid man har
till sitt forfogande kan man nu lata de olika karaktarerna roéra sig i utrymmet, halsa pa
varandra, hitta en gangstil, ett satt att prata osv. Med en grupp pa Taikon gjorde vi
improviserade moten sa att tva karaktarer kom fran varsitt hall och méttes i mitten.

Regler

| Varulv sa finns det tva lag - bybor och varulvar. Varulvarnas mal ar att férska mérda alla
bybor och bybornas ar att férséka hanga alla varulvar. Det ar spelledarens (min) uppgift
att forsOka gora jamna lag genom att bestdmma ett Iampligt antal varulvar, oftast tva eller
tre.

Rollerna lottas ut och jag anvander mig garna av spelkort for detta. Min tanke bakom det
ar att géra spelet latt for barnen att spela sjalva - alla brukar ha en kortlek hemma och da
ar kanske troskeln lagre for att satta igang. Spelarna satter sig i en ring, spelledaren delar
ut ett kort per person. Alla tittar i smyg pa vad de fatt och gémmer sedan undan kortet.
Spelkorten:
e Spaderkort (alltsd svarta kort, ovantat manga barn visste inte vad spader ar!) ar
varulvar.
e Hijarterkort (dvs. réda) med laga val6rer ar “vanliga” bybor.
Hjarterkort med bilder innebar att man har speciella krafter:
o Hijarter dam ar siaren, med makt att fa veta nadgon bybos sanna natur.
o Hijarter kung ar den goda héaxan/trollkarlen/magikern, som kan beskydda
nagon fran att bli mérdad av varulvarna.



Spelet gar i olika turer: dag/natt/dag/natt osv. For att ingen genast ska falla ut brukar jag
gora sa att spelet borjar med “en helt vanlig dag”. Spelarna (som alla verkar vara vanliga
bybor) far prata lite med varandra. Man kan t.o.m. |ata dem stiga upp och réra pa sig lite
om man har tid fér improvisation.

Spelledaren kan med fordel arrangera belysningen sa att man kan vaxla till skum
belysning pa “natten” och ljusare belysning pa dagen. Finns det stralkastare ar det utmarkt
att lata ljuset falla pa cirkeln dar deltagarna sitter, sa att de som fallit ur spelet kan titta pa
fran dunklet utanfor cirkeln utan att distrahera de som annu ar med i spelet.

Sa blir det natt. Spelledaren instruerar alla att satta sig sa att de inte sitter for nara
varandra, och att sluta sina 6gon. Har ar det bra att satta pa lite kuslig musik for att délja
eventuella ljud som uppkommer da nagon roér pa sig. Jag har hittat en Cluedo-spellista pa
Spotify som jag brukar anvanda mig av.

Spelledaren narrerar och skapar stamningen. Forkortat brukar jag sdga nat i stil med “Det
var en moérk och regnig natt. Det var en kuslig natt. Men byborna sov tryggt i sina séangar
for de visste inte att byn hade infekterats av ondskefulla varulvar! Varulvarna far nu éppna
sina 6gon och titta pa varandra utan att sdga nagot.”

Har ber spelledaren varulvarna att gemensamt valja ut ett sovande offer att mérda, genom
att alla pekar pa samma person. Sedan far de igen stdnga sina 6gon.

“Plétsligt vaknade hédxan och 6ppnade égonen. Hen kdnde i de magiska energierna att
négot var fel. Det fanns en plétslig svart och farlig ondska mitt ibland dem i den lilla byn.
Héxan stod pa det godas sida och ville skydda byborna. Men héxan hade bara kraft att
skydda en bybo som hen tyckte sérskilt mycket om.”

Har ber spelledaren haxan (genom att peka) valja en spelare (men inte sig sjalv) att
beskydda med sina magiska krafter. Sedan far haxan sluta sina 6gon igen och fortsatta
“sova’.

Spelledaren instruerar siaren att 6ppna 6gonen. “Siaren kande pa sig att nagot ondskefullt
var i goérningen. Men hen visste inte vem eller vad som var kallan till det onda. Darfor
anvande siaren sina magiska spakrafter till att undersdka nagon i byn som verkade
misstankt.”. Har ber spelledaren siaren att utan att sdga nagot peka pa nagot annan som
den vill veta om den &r en varulv. Om den spelaren AR en varulv nickar spelledaren tyst
och om den inte ar det sa skakar spelledaren pa huvudet. Siaren far sluta sina égon igen.

Da gryr en ny dag! Och med stor dramatik kan spelledaren beratta om nan blivit mérdad.
Om héaxan beskyddat samma person som varulvarna valt ut - sa har ingenting hant!

Beroende pa om nagon ar mordad eller inte sa vet nu byborna att det finns varulvar mitt
ibland dem. Ar ingen déd sa far spelledaren lata det bli natt igen och processen upprepas,
men om nagon HAR dott sa far den avlagsna sig fran ringen och tyst titta pa lite pa
avstand, och far inte prata med de andra.



Ar nagon mordad maste byborna nu diskutera sinsemellan. Nagon av dem (eller nagra!)
ar en varulv och maste hangas! Diskussionen leder till en omréstning dar byborna valjer ut
vem de ska hanga. Spelledaren raknar ner 3-2-1 och sa pekar alla samtidigt pa den de
rostar pa. Spelledaren raknar rosterna och den som fatt flest roster ar ute ur spelet och
maste avsloja sitt kort.

S4& blir det natt igen och spelet fortsatter tills antingen alla varulvar eller alla riktiga bybor
ar doda.

Hotellmordare

Typ: Rollspel

Summering: Leka “hotell” -> men vad hander da personal och gaster bérjar d6 under
mystiska omstandigheter?

Rekvisita: Kostymering, mdbler - allt man kan lagga handerna pa for att inreda ett hotell
och lata deltagarna kla ut sig. Ljudsystem.

Kommentarer: Denna lek larde jag mig pa en fodelsedagsfest dar scenkonstalumn Tomi
Korhonen ledde den. Jag provade den sjalv forsta gangen med en grupp pa Konst i
Kasernen-lagret, men gjorde den da valdigt omfattande vad gallde moblering och
kostymering.

Utforande pa Konst i Kasernen:

Forberedelser

Vi byggde tillsammans upp ett hotell. Jag slapade in en del mobler fran korridoren, en
skarm fran ett annat rum (vi hade totalt tva) och barnen hdmtade fran Taikons foérrad
mangder med rekvisita som behdvdes. Vi anvande malartejp for att markera olika
utrymmen och hade saledes: en foajé, ett rum for sakerhetsvakter, en toalett, ett hotellrum
pa nedre vaningen, ett kdk, en reception, ett hotellrum pa évre vaningen, hotelldirektérens
rum pa Ovre vaningen, ena stadarens skrubb, andra staddarens skrubb, galgar fér gasterna
att hanga av kladerna pa.

Eleverna fick skapa sina egna karaktarer - gaster och personal. Det blev: tva stadare, en
kock, en receptionist, hotelldirektor, tva sakerhetsvakter, en tokig jagare, en
hotellmaskot/inkastare och tva turister samt deras tonariga turist-dotter.

Vi byggde upp hotellet under den forsta lektionens sista halvtimme. Eleverna var valdigt
ivriga och engagerade. Jag upptackte att de aven varit i rummet under lunchen och agerat

i sitt hotell.

Spelet borjar
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Nar vi var redo att bérja delade jag slumpmassigt ut lappar at de tolv deltagarna med
siffrorna 1-11 samt en lapp med bokstaven “M”. Sedan fick gasterna anlédnda en och en
och agera i hotellet. Maskoten som statt vid dérren kom ocksa ordentligt in i utrymmet da
alla gasterna anlant. Jag satt mig nara datorn och kunde saledes se till att det fanns
mystisk mérdarmusik (“Cluedo playlist” pa Spotify) med lamplig ljudvolym. Jag gjorde med
rosten aven ljud till “hissen” da deltagarna akte upp och ner.

Efter kanske 10 minuters hotell-lek sa ropade jag ut det foérsta numret och streckade aven
Over detsamma pa en papperslapp. Den som hade numret jag ropade skulle hitta ett
lampligt satt att “d6” pa och sa skulle de andra forstas reagera pa det.

Sa “dog” gaster och personal mystiskt, en efter en med lagom langa intervall..jag mattade
sa gott jag kunde (och lyckades bra) for att det inte skulle bli for stokigt men sa att vi anda
skulle hinna stada undan sen. De som dott blev bortslapade till ett lampligt stalle vid bortre
vaggen dar det fanns ett draperi. Darifran kunde de kika fram och se pa forestallningen,
fast de var doda.

| nagot skede sankte jag ocksa belysningen och sa att det blev kvall fér att ge
skadespelarna i hotellet lite inspiration till nya handlingar. Jag uppmuntrade dem ett par
ganger med instruktioner att vara lite mer radda och misstanksamma, lata hotelldirektéren
vara mer upproérd dver hotellets rykte.

Nar det bara fanns tre “levande” skadespelare kvar pa scenen (varav en var mérdaren,
men jag visste inte vem eftersom jag delat ut lapparna i blindo) s& antrade jag sjalv
scenen som poliskommissarie. Jag pastod att jag fatt rapporter om att manniskor doér pa
hotellet, upptackte ett lik och s& hoppade jag ganska abrupt till rattegdngen och hojde
ljuset igen. Den har évergangen kunde sakert goras lite smidigare om man har mer tid pa
sig. T.ex. kunde polisen kanske vara en av gasterna ocksa och darfor inte kunna vara en
av de som blir moérdade.

Rattegang

Under rattegangen stallde jag upp de tre Overlevande: staderskan, en av turisterna och
hotelldirektéren. De som doétt fick komma fram och agera jury. Jag som aklagare (njutande
i fulla drag) fick forsdka hitta pa motiv for var och en utgdende fran deras roller och
handlingar, och anklaga dem for att vara mordare. De i sin tur fick forsvara sig. Det gick
ganska smidigt och bra fast vi inte har hade bestamda talturer.

Juryn fick slutligen résta pa vem de trodde att var mérdaren och jag férkunnade domen
(hittade denna gang pa att hon maste se pa gamla tv-serier tills 6gonen torkade ut). Jag
bad henne att sdga vad det stod pa hennes lapp..och det visade sig att juryn démt FEL
person! Den riktiga mérdaren var stadaren.

Stadaren spelades handelsevis av den ena av de elever som var valdigt verbal,
snabbtankt och teaterintresserad - hon berattade att hon forsokt gora scenen battre
genom att latsas forgifta folk i smyg. Det var ett bra tips - vet man att man &r mérdare sa
kan man just gora sa tycker jag, hitta ett pa ett satt hur man som sin karaktar i smyg kan
morda de andra.
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Efter domen samlades vi i ring och diskuterade lite - var det nagot som var daligt, nagot
som inte funkade? Nagot som var kul, nagot som funkade bra? De som “d6tt” hade inte
haft trakigt som jag befarade, de hade tyckt att det var kul att se pa fran draperiet. Turisten
tyckte det var roligt att std som anklagad i domstolen.

Att stada undan gick valdigt effektivt med gemensamma krafter - jag tror att pa tio minuter
sa hade vi aterstallt allt som tagit en halvtimme att bygga upp.
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4.6.2018 Grupp A, traff 1

Tid: 9-12:15

Plats: Taikon, sal 2

Assistent: C

Deltagare: Grupp A, 15 svensksprakiga elever i aldern 7-9. Tva pojkar, resten flickor.

Samling i korridoren - Mia gav info till barn och féraldrar- kan ha gatt in pa lektionstid, jag
hade inte sa bra koll.

Lektion 1, 90 min:
Uppvarmning (60 min)

Presentation av mig och C som kollar narvaron via en lista
Namnlek med boll (utvidgade till tva bollar)

Anglar & demoner 3ggr

Ornen kommer (10 min)

Magiker, jatte, dvarg 5 ggr

o=

Scener i grupper om tre (30 min)
paus 45 min
Lektion 2, 60 min

1. Scener i grupper om tre (forts, 30 min)
2. Uppvisning, planering (30 min)

Atergivning

Jag inférde namnleken for jag tycker det behdvdes, dels for deltagarna men ocksa for
mig. Det gick valdigt langsamt att bygga upp mdnstret, vissa deltagare tog abnormt med
tid pa sig att saga sitt namn och kasta bollen. En av dem kan jag tanka mig att har IP, men
resten av de som var langsamma vet jag inte varfor de var det.

Anglar och Demoner var samma sak. Det tog extremt léange fér vissa att vélja ndgon och
satta handen pa huvudet. Efter att ha lekt leken tre gnger var jag anda inte saker pa att
alla forstatt reglerna och gjort ordentligt.

| Ornen kommer anvande jag néstan lika manga hula-hula ringar som det fanns “faglar”.
Det kanske forlangde leken onddigt lange for trots att jag flitigt tog bort inte bara en ring
mellan “6rnvarven”, utan ocksa tva, sa var érnen ganska langsam och faglarna valdigt bra
pa att rymmas flera i en ring. Som musik anvande jag Wagners Ride of the Valkyries men
Mia kom sedan och sa till mig att jag hade haft musiken fér hogt sa den hade stort
gruppen i stuga 1.



Sist lekte vi Magiker, jatte, dvarg och barnen var ganska med pa den men nar jag
fragade om de ville géra den en sjatte gang eller ga vidare till nat annat sa ville alla anda
ga vidare.

Under uppvarmningen klagade barnen pa att de ville gora teater i stallet for lekar och jag
improviserade en diskussion dar de fick beratta vad teater var; “man far en roll”, “teknik”,
“rost”, “klader” och till slut fick jag med Cs hjalp ocksa “man anvander kroppen”. Jag
argumenterade for att kroppen ar vart verktyg da vi gor teater och det ar bra att vi roér pa
oss och lar oss anvanda den pa olika satt. Hur som helst fick jag insikten att barnen tyckte
uppvarmningen var mestadels onddig och de ville hellre ga framat mot “riktigt”

teaterarbete.

Nar vi borjade jobba med scener sa delade jag in deltagarna i fem grupper om tre enligt
“sta i cirkel och rakna 1-5”. Reglerna var féljande: varje grupp fick gora en liten teaterscen
om vad de vill, de far anvanda rekvisitaforradet och kladférradet. Det far garna vara
humoristiskt och om grupperna vill ha tips och vagledning kan man fraga mig.

Grupperna var relativt motiverade, det var forstas roligt att kld ut sig och leka med
rekvisitan. En grupp kom ganska snabbt och bad mig ge tydligare ramar for dem att jobba
inom. Jag gav ramen som lite foérenklat var “nagon ska kdpa nagot och nagot blir tokigt”
och det hjalpte dem att komma igang.

Nar de gjorde sina scener bad jag dem bestamma bdrjan-mitten-slut.

Det blev paus och manga av barnen at i salen. Jag tror jag nasta gang ber dem ata i
korridoren eller utomhus sa behdver jag inte sopa s& mycket smulor.

Vi fortsatte med scenerna och det dék upp bekymmer: ett stackars, sétt barn satt lite vid
sidan om sin grupp - nagot var fel. Jag satt mig ned och pratade och det kom fram att hon
tyckte det var hemskt att upptrada och hon ville inte gbra det - hon tyckte mer om att
pyssla och var pa lagret for att fa syssla mera med den konstformen. Jag svarade att jag
inte skulle tvinga henne att upptrada och |6ste situationen pa sa vis att hon blev regissoér
for sin grupp. Tyvarr hann hon inte sa langt med det innan tiden var slut. Den har gruppen
hade en minimal scen som bara var att nagon skét med en pilbage och sa gick de tva
skadespelarna bort bakom skarmen.

| en annan grupp hade man tappat intresset for sin idé trots att man tyckt den var bra i
borjan. Ingen ville langre gbra den och alla i den gruppen var ganska flegmatiska och
besvikna. Den gruppen upptradde inte med nagot.

De tre andra grupperna visade upp sina scener men deras sceniska prestationer var
svaga. Framférallt var volymen lag och de tankte nastan undantagslost inte pa att spela
for publiken (trots mina paminnelser). Ofta skymde de varandra.

Efter att alla som hade nat att visa, visat sd samlades vi och jag forklarade vad
uppvisningen gar ut pa. Vi borjade testa olika gangstilar i salen for att bestdmma vad
gruppen ville vara. Efter att vi testat katter, ninjor, faglar, flygplan och sakert nat till sa
rostade vi och “akrobater” fick flest roster. Pga tidsbrist borjade vi inte hitta pa nat ljud till
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detta utan jag uppmanade bara barnen att ta med nat plagg eller nat féremal som de
tycker ar akrobatigt, till nasta traff med mig.

Sedan gick vi ut pa garden och samlades pa deras starttrappa. En dansgrupp évade pa
garden med hoég musik sa vi hade inte mojlighet att réra oss till och kring fortet. Jag nojde
mig med att bara forklara konceptet med uppvisningen och gruppen valde en “gratplats”,
gungbradan narmast mitteningangen. (hmm, far se till att publiken ger lite plats dar).

Analys

Det kanns som en misslyckad lektion. Jag upplever det sa for att jag inte lyckades ge alla
barnen kanslan av att ha lyckats med sina uppgifter, att vara glada nar de lamnar
lektionen. Det vi gjorde var for svart for dem, och jag lyckades inte i tid upptacka och ta
hansyn till flickan som inte ville upptrada.

Med nasta grupp maste jag ha lite kortare uppvarmning och pa nagot satt at alla ge
tydligare ramar (kanske t.om. repliker) och en tydlig struktur ifall vi igen ska jobba med
scener i mindre grupper. Kanske alla far samma ramar och sa ser vi vad grupperna hittar
pa inom dem.

5.6.2018 Grupp C, traff 1

Tid: 9-12:15

Plats: Taikon, sal 2

Assistent: E

Deltagare: Grupp C. 13 st finsksprakiga elever i aldern 7-9 varav tva st tvasprakiga, en
svensksprakig. Tva pojkar, resten flickor.

- inte populart
0 ok
+ omtyckt lek/Gvning

Lektion 1, 90 min:
Uppvarmning (45 min)

Presentation av mig och E som kollar narvaron via en lista
(0O)Namnlek med rérelse

(0)Amdba

(-)Tre saker

(-)Bestamt antal gar

(0) Nej, jassa ja

(+)Flygande mattan

(+)Knuten

© NN =



(0)Scener i mindre grupper (45 min)
e En narrator, resten djur
e Gorensaga

Lektion 2, 60 min:

1. (0)Planera uppvisningen
2. (+)Blinkmordare

a. En valjs till detektiv, detektiven far tre gissningar

b. Ledaren véljer mérdare genom att rita “x” pa dens rygg. Ovriga far ett rakt

streck.

c. Moérdar genom att racka ut tungan

d. Gissar detektiven fel sa dor den som hen gissar pa
3. (0)Scener i mindre grupper

a. Ett plagg eller en sak per person

b. Far garna handla om nagon hjalte och/eller bov

c. Narrator ar inte ett maste

Analys

Den har gruppen var mer verbal och sjalvsaker an den jag hade igar. Lite besvarligt da en
deltagare var svensksprakig men jag loste det genom att alltid ha henne i en grupp dar det
fanns en tvasprakig och genom att 6versatta at henne da det behévdes.

Améba blev kanske onddigt komplicerad, aven om jag tycker det ar ratt att ge deltagarna
medskapande genom att lata dem paverka evolutionsordningen. Idag blev det
amdba-groda-kameleont-6rn-apa-manniska.

Tre saker var latt for de flesta den har gruppen, men jag fick kdnslan av att det ar en for
statisk évning - barnen behdéver réra pa sig mer.

Bestdmt antal gar var en for trakig évning for barnen, men de allra flesta gjorde sitt basta
for att fullfélja den. Jag modifierade dvningen efter behov sa att man gav vidare “gaendet”
via blicken och sa att man maste prata medan man rérde sig.

Nej, jassa, ja blev en dvning dar deltagarna bara satt och pratade i par. Det engagerade
dem inte egentligen for att dvningen inte hade nagon kroppslig dimension.

Flygande mattan var popular, barnen ville géra den en gang till. Men mattan jag anvande
ar i minsta laget fér denna grupp, en flicka “féll av” och var ledsen och ville inte vara med i
andra forsoket. Jag anvander i fortsattningen min matta med en grupp som ar hogst 12
pers 7-9-aringar eller 10 pers 10-12-aringar.

Knuten var lite svar att fa en start pa eftersom barnen var sa pratiga och okoncentrerade.
Men de tyckte om dvningen och ville géra den en gang till.

Djurscenerna funkade ganska bra, en tydlig och bekant struktur for alla deltagare.



Den har gruppen valde att vara hastar nar vi dvade uppvisningen utomhus.

Jag valde att ta med Blinkmérdare som uppvarmning eftersom barnen fragade efter den
och det var en lek som jag 6vervagt sjalv ocksa. Barnen skulle garna lekt den annu mer
men jag drog en grans sa att vi kunde ga vidare till mer teatraliska saker.

Det blev tajt med att hinna visa scenerna pa slutet men alla hann och det sista alla fick
géra var att fora bort det de anvant. Grupperna hade riktigt bra scener men gruppen som
hade lite problem med sin scen hade problem for att de hade en pojke med
koncentrationsproblem (men som var helt vettlést bra pa akrobatik sag jag pa garden)
liksom en av pojkarna i grupp A.

Den har lektionen var mer lyckad an den igar, men vissa av mina dramadvningar var
ointressanta for barnen. Vi maste forsoka arbeta mer fysiskt.

6.6.2018 Grupp B, traff 1

Tid: 9-12:15

Plats: Taikon, sal 2

Assistent: Kjell och E

Deltagare: Grupp B. 15 st svensksprakiga elever i aldern 7-9 varav varav sju pojkar.

- inte populart
0 ok
+ omtyckt lek/6vning

Lektion 1, 90 min:

Presentation av mig och Kjell kollar narvaron via en lista
(0)Namnlek med rérelse
(0O)Amoba
(+)Knuten
(+)Roskisfantasileken
(0)Scener i mindre grupper (45 min)
a. En narrator, resten djur
b. Gobr en saga
7. Borja planera uppvisningen

o0k wN=~

Lektion 2, 60 min:

1. (O)Planera uppvisningen, utomhus

2. (0)Scener i mindre grupper
a. Tva plagg eller saker per person
b. Far garna handla om nagon hjalte och/eller bov
c. Narrator ar inte ett maste



Analys

En besvarlig grupp pga flera stérande och okoncentrerade pojkar. Manga onddiga fragor
och diskussioner och formaningar fran mig som maste upprepas. Jag hade kortare
uppvarmning idag och fann att det blev 10 minuter dver av forsta lektionen. Jag bérjade
da diskutera uppvisningen med barnen.

Vissa glémde (i misstag eller med flit?) bort vilken grupp de blivit indelade i - borde jag
arbeta med farger i stallet for siffror?

Det skulle vara battre att avklara uppvisnings-planeringen under forsta lektionen, eftersom
scenerna med rekvisita i andra lektionen kraver ndstan hela timmen.

Den har gruppen valde faglar som uppvisnings-djur och deras gratplats ar gungbradan
bakom fortet.

Alla grupper hann inte visa sina scener, jag lovade att de som vill ska fa visa nasta gang.

7.6.2018 Grupp D triff 1

Tid: kl 9-12:15

Plats: Taikon, sal 2

Assistent: Joona

Deltagare: Grupp D. 12 finsksprakiga elever i aldern 7-9 varav varav fyra pojkar.

Vad vi gjorde
Lektion 1 (60 min)

1. (-)Flygande mattan (10 min)

2. (0)Roskisfantasileken (10 min)

3. (+)Knuten (10 min)

4. (0)Scener med djur och narrator (30 min)

Lektion 2 (90 min)

1. (0)Planera uppvisning (20 min)
2. (+)Blinkmérdare

3. (+)Scener med rekvisita (60 min)
4. (+)Forma tillsammans (10 min)

Blev lite 6verraskad Over att det var 60+90 istallet for tvartom, men jag fann mig anda.

Flygande mattan failade tyvarr ordentligt for att den var alldeles for liten X-p. Valdigt
raddigt att goéra scener med barnen. Jag gjorde denna gang ett experiment i
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rekvisita-scenerna satillvida att barnen sjalva fick bilda grupper. Da gick alla fyra pojkar i
samma grupp, Vvilket kanske var bra eftersom de var mer pd samma vaglangd vad galler
tema och intresse. De hade dock tydliga samarbetsproblem, ropar mycket och lyssnar
daligt pa varandra.

7.6.2018 Grupp | traff 1

Tid: 12:30-15:45

Plats: Taikon, sal 2

Assistent: C

Deltagare: 12 svensksprakiga elever i aldern 10-13 varav varav fem pojkar.

Vad vi gjorde
Lektion 1 (90 min)

(0)Anglar och demoner (10 min)
(+)Forma tillsammans (10 min)
(0O)Rutan (5 min)

(O)Planera uppvisning (10 min)
(+)Scener med rekvisita (35 min)
(0)Drottning (10 min)

o0k wN =

Lektion 2 (60 min)

1. (O)Planera uppvisning (10 min)
2. (+)Varulv (40 min)
3. (+)Blinkmdrdare (10 min)

Den har gruppen lyckades jag béttre med &n nagon annan grupp tidigare. Antligen
uppnadde jag kanslan att alla var glada och upplyfta nar de gick hem. Varulv var den stora
vinnaren, alla tyckte att det var den basta leken och vill hemskt garna géra den igen nasta
gang vi traffas.

Ett av barnen, L, kanner jag till fran tidigare. Han ar och var ocksa idag lite problematisk
da han mer an barn i gemen ar intresserad av svordomar, gallskrikande, vald och alkohol.
Hans bror var dock med och hdll efter honom lite. Jag var orolig hur det skulle ga for Ls
grupp nar de borjade arbeta med scener men gruppmedIErna hade tdlamod med honom
och han sjalv 6verraskade mig verkligen genom att gora riktigt bra ifran sig da de gjorde
sin scen. Han vaxlade mellan att vara narrator och spela sin roll och gjorde det klart och
tydligt! Alla tre scen-grupperna gjorde bra arbete och det var redigare i rummet an nar det
varit fler och yngre elever.

| stallet for att gora roskisévningen som jag tankte forsokte jag ta tillvara en elevs forslag
och energi sa vi provade en for mig helt obekant dramalek som heter “drottning” och gar
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till sahar, inklusive mina pa plats gjorda modifikationer:

“Drottningen” (eller kungen) sitter pa sin tron och kallar in den som star forst i ledet. D
hittar pa ett namn at den personen. Drottningen staller fragor om ett och annat och
personen ska svara - om personen skrattar eller tvekar sa skjuter drottningen den. Om
drottningen skrattar sa far personen som utfragas skjuta den och blir sjalv drottning/kung.
Eller sa sager drottningen bara “bra” och later personen ga sist i ledet, oskjuten.

Leken var bra men det blev lite for mycket vantande i ledet med s& manga personer.
Leken skulle fungera battre med t.ex. 3-6 personer.

| dagens andra del valde jag att goéra “Varulv’-leken istallet fér min planerade
“Hotell-mordar’-lek. Orsaken var att jag kan Varulv battre och var ratt saker pa att det
skulle vara populart. Vi forsokte dramatisera leken genom att alla fick ta en huvudbonad
och skapa en karaktar i byn. Jag forsokte ocksa fa igang samtalet mellan karaktarerna
mellan varven men den delen lyckades inte sa valdigt bra.

8.6.2018 Grupp C, traff 2

Tid: 9-12:15

Plats: Taikon, sal 2

Assistent: E

Deltagare: 14 st finsksprakiga elever i aldern 7-9 varav fyra tvasprakiga, en
svensksprakig. Tva pojkar, resten flickor.

Lektion 1 (90 min)

Samling (5 min)
(+)Osynliga sakladan (10 min)
(+)Evolution/Amdba (10 min)
(-)Joo, tehdaan se! (5 min)
(O)Planera uppvisningen (langst bort, hastar, sandladan) (15 min)
(+)Pantomim-tavling (45 min)

a. Tre lag (alla har nan ljudsignal)
Varje lag far ett ord sa kér man en omgang. Det lag som leder far bérja.
Gissar man ratt far bade det lag som gissat en poang OCH de som visar
Dela ut nya ord.

ok wN =

oo o

Lektion 2 (60 min)

1. (-)Samurai / ha-ho-hi (10 min)

2. (+)Scen med rekvisita (skriv pa stort papper) (50 min)
a. Det finns ett foremal som en eller flera vill ha
b. Nan fragar nagot av publiken
c. Nagon ar gammal



Analys

Min plan var att gora lite mer fysisk teater idag - dels for att det ar bra i sig men dels ocksa
for att motverka det att den svensksprakiga eleven har ett handikapp pga. spraket. Det var
bra att ta Osynliga sakladan precis i borjan da alla var samlade pa golvet och ganska
lugna. Jag lyckades fanga deras uppmarksamhet och alla tyckte nog att évningen var lite
intressant.

Den réda mattan som var for liten fér “Flygande mattan” har visat sig vara ett gott redskap
att skapa en samlingsplats i utrymmet. Det har ocksa anvants i vissa 6évningar och scener.

Evolution/Amdba tog jag pa begaran for det var en elev som tyckte om den. Idag blev det
amoba-katt-hund-hast-manniska :)

“Ja, det gor vi” eller “Joo, tehdaan se” var inte sa popular.

Pantomimtavlingen var dagens stora, spannande experiment. Grupp C delade in sig i tre
lag och jag fick anvandning for de farggranna lapparna jag gjorde till mina och Kickes
statydvningar tre veckor tidigare. Lagen fick vélja en lapp och jag kallade dem darefter:
“Oranssi kirahvi, Vihrea kala, Sininen ananas”. De fick ocksa valja ett foremal att gora ljud
med, jag hade tagit hemifran: gula gummikycklingen, cykeltuta, kokosnétshalvor och en
bla plastklarinett.

Som tur var hade jag gjort sma lappar fardigt (som jag hade tankt anvanda ftill
Mordarhotellet som jag inte testat annu) och jag hann skriva nagra ord pa dem innan
lektionen boérjade. Assitent E hjalpte till med att gora fler ord under tavlingen och hon var
ocksa den som fixade fram tusch och stora papper at mig att halla poangrakningen pa.

Tavlingen motiverade grupperna och gjorde det lite spannande. Grupperna gjorde helt
okej pantomimer och tavlingen fick utgéra stoérsta delen av den forsta lektionen.

| lektion 2 prévade jag for forsta gangen hi-ha-ho/Samuraj. Min férhoppning var att
forbattra rostanvandningen i scenerna genom att hjalpa barnen vaga goéra hoéga ljud med
sina roster. Leken misslyckades praktigt trots att E kunde den och hjalpte mig. Barnen var
inte tillrackligt koncentrerade, eller hade bara svart att forsta den.

Scenerna gjorde vi denna gang sa att barnen hade vissa kriterier som skulle fyllas i sina
scener. Efter att de visades upp stdmde vi av med publiken och kollade om de lyckats
uppfylla villkoren, och jag gav lite feedback pa nat annat ocksa.

8.6.2018 Grupp K, traff 1

Tid: kl 12:30-15:45
Plats: Taikon, sal 2



Assistent: E
Deltagare: 15 st finsksprakiga elever i aldern 10-13. Fyra pojkar, resten flickor.

Lektion 1 (90 min)

Samling
Osynliga Iadan (10 min)
Pantomim-tavling (30 min)
Scener med rekvisita (50 min)
a. Nan som fragar nagon av publiken
b. Nan som ar gammal
c. En sak som en/flera vill ha
d. Tva plagg / pers, tva saker / grupp.

oo n =

Lektion 2 (60 min)

1. Scener med rekvisita forts. (30 min)
2. Planera uppvisning (15 min)
3. Blinkmdrdare (15 min)

Analys

Jag ville préva pantomim-tavlingen ocksa med dem eftersom jag hade allt som behdvdes i
klassrummet: lagskyltarna, ordlapparna, poangpappret och tuschen, ljudmanickerna -
darfor frangick jag ganska langt min ursprungliga planering fér grupp K.

Grupp K var en valdigt tystlaten grupp nar jag traffade dem. Vi gjorde Osynliga sakladan
och sedan boérjade vi faktiskt genast med Pantomim-tdvlingen utan destomera
uppvarmning. Under tavlingen bdrjade grupperna vakna till liv i sakta mak men de kom
forst igang pa riktigt nar de fick bérja gbra scenerna - jag lat grupperna dela in sig sjalva i
fyra och pojkarna var da sjalva i en grupp..jag har borjat tdnka att det ar ganska bra
egentligen. Samarbetet ar smidigare och grupperna produktivare nar de kan paverka vem
de jobbar med.

Alla grupper producerade scener, de fick éva lite efter lunch ocksa innan de visade upp
dem. Jag hamtade en stege och anstrangde mig lite for att rikta stralkastarna och skapa
battre scenljus till oss. Liksom med grupp C fragade jag publiken om de tre villkoren for
scenerna och gav varje grupp nagot tips om nagot man kunde tédnka mer pa, eller ros for
nagot som funkade bra. (naturligtvis tittade jag och assistenten aven pa gruppernas
arbete under processen och hjalpte aven da).

Uppvisningsdelen ute gick ganska snabbt att organisera, eftersom grupp K inte behdver
nagot gratstalle. De hade lite svart att komma pa ett ljud men de ville réra sig som

“autister” med armarna svangande bakom och framfor kroppen.

| slutet hann vi gora lite Blinkmordare, ett sakert kort da alla grupper tycks tycka om det.
Jag tog fasta pa elevernas idéer har och provade aven en modell av leken dar man inte
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utser nagon separat detektiv utan dar alla ror sig kring i rummet och har en méjlighet att
gissa vem mdrdaren ar.

Eleverna var glada och noéjda efter lektionen och fragade nar vi skulle traffas igen.

11.6.2018 Grupp B, traff 2

Tid: kl 9-12:15

Plats: Taikon, sal 2

Assistent: Kjell och E

Deltagare: Grupp B. 15 st svensksprakiga elever i aldern 7-9 varav varav sju pojkar.

Det var den har gruppen dar, pga. dalig tidsplanering av mig, inte alla hann visa sina
scener. Jag lovade att de tva grupperna skulle fa visa sina scener denna gang.

Lektion 1 (90 min)

Samling (5 min)

(0)Osynliga Iadan (10 min)
(0)Hajen kommer (10 min)
(0)Ova uppvisningen (15 min)
(0)Pantomim-tavling (40 min)

o bbb

Lektion 2 (60 min)

1. (0)Scener med rekvisita och villkor
a. Staller en fraga till publiken
b. En aldring
c. En sak som tva vill ha

Den har gruppen var minst lika besvarlig som férra gangen. Allt tog valdigt lang tid pga.
pratiga och klangiga pojkar, onddiga fragor och mycket olydnad t.ex. vad det galler att lata
min rekvisita vara. En av gruppens sma rastlésa genier ville veta hur Taikons
rekvisita-mobiltelefon sag ut inuti, s& han och en annan kille slog sénder mobilen med ett
kvastskaft med féljden att golvet fylldes av harfina glasskarvor. Det tog tid att torka upp,
hitta dammsugare och dammsuga. Ingen respekt for Taikons egendom och kunde inte
forutspd glasskarvorna. En annan pojke saboterade for sitt lag i Pantomim-taviingen
eftersom han var missndjd dver att de andra i laget var flickor.

Det ar en lattnad fér mig att slippa undervisa de dar pojkarna igen.

11.6.2018 Grupp J, traff 1
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Tid: kl 12:30-15:45

Plats: Taikon, sal 2

Assistent: E

Deltagare: finsksprakiga elever i aldern 10-13

Lektion 1 (90 min)

Samling (5 min)

(0)Osynliga ladan (10 min)
(+)Angels & Demons (10 min)
(0O)Uppvisningen (15 min)
(+)Pantomim-tavling (40 min)

o wbd =

Lektion 2 (60 min)

1. (+)Scener med rekvisita och villkor (60 min)
a. Staller en fraga till publiken
b. En aldring
c. En sak som tva vill ha

Ocksa en ganska jobbig grupp. Mycket tid gick till spillo fér att pojkar inte kommer in pa
lektion, inte kommer med i ringen, inte lyssnar etc. Vi blev ocksa avbrutna under forsta
lektionens bdérjan d& Taikons vaktmastare kommer in i klassen med order om att ta ett
gruppfoto. Det tog inte sa lange (5-10 min) men avbrét den koncentration pa évningen
som jag forsokte bygga upp. Jag hade heller inte fatt nagon information pa férhand om att
gruppen skulle fotograferas, sa jag kunde inte pa férhand férbereda mig pa tidsforlusten.

Andra lektionen bérjade tio minuter senare an planerat eftersom vissa elever var sena och
aven daliga pa att satta sig i ring och sluta prata med varandra. Jag gjorde ocksa ett
taktiskt misstag da jag erbjod eleverna att sjalva valja ett av kriterierna som scenen maste
uppfylla (jag var beredd att byta ut “en aldring” mot nagot av deras forslag). Eleverna
kunde dock inte enas om nagot forslag sa jag anvande anda min standardmodell men tog
en liten tidsforlust aven dar.

Eleverna ville inte dela in sig i mindre grupper trots min rekommendation pa att man skulle
vara farre an fem (fler an tre gor bara planeringsprocessen langsammare). Eleverna ville
dock inte anpassa sig efter detta och eftersom jag inte orkade kabbla med dem och E
aven tog dem i férsvar sa lat jag dem géra som de ville.

E ar en knepig assistent. Jag har kanslan av att hon hellre vill vara deltagare, som om hon
var ett barn i en vuxens kropp. Hon leker garna da hon borde koncentrera sig pa att hjalpa
mig att organisera gruppen och jag har aven kommit pa henne med att std bakom en
skarm och skriva pa sin telefon mitt under pagaende lektion dad hennes koncentration
borde vara péa eleverna. Till skillnad fran t.ex. C sa tror jag inte hon ar riktigt mogen sin

uppgift.
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12.6.2018 Grupp F, traff 1

Tid: kl 9-12:15

Plats: Taikon, sal 2

Assistent: S

Deltagare: 11 finsksprakiga elever i aldern 7-9, bara flickor.

Lektion 1 (90 min)

—

. (0)Samling (10 min)

2. (0)Osynliga ladan (10 min)
3. (0)Stolstaty (halva gruppen ute, halva inne) (15 min)
a. Stolen kan vandas hur som helst
b. Titta max 1 min
c. Beskriva vad det forestaller
d. Kopiera
4. (0)Pantomim-tavling (40 min)
5. (+)Forma tillsammans special stol version (10 min)

Lektion 2 (60 min)

1. (0)Scener med rekvisita och villkor (60 min)
a. Staller en fraga till publiken
b. En aldring
c. En sak som tva vill ha

Den har gruppens assistent kom férst in halvvags in i lektionen. Hon hade kanske kunnat
upplysa mig om det jag missat - att den har gruppen borde ha haft lunch tidigare (60+90).
Det blev en 90+60 traff i stallet.

Intressant att fa arbeta med en en grupp med bara flickor. De var sjalva glada 6ver att inte
ha pojkar i sin grupp. Dynamiken var en aning annorlunda - visst var vissa av dem ocksa
lite okoncentrerade eller omotiverade men anda pa en annan (lagre) niva an de dito pojkar
jag sett i andra grupper. Mycket mindre stérande beteende.

Jag beslot denna gang att testa tva grejer som Titte gjort med sina grupper: namnlappar
pa malartejp och stolstaty. Namnlapparna fungerade inte sa bra: jag upptackte att man
dels behover en sax for att klippa av tejpen snyggt och dels en tusch for att texten ska
synas da man satter tejpen pa kladerna.

Stolstatyn fungerade sadar. Forsta gruppen som var ute hade valdigt svart att komma
ihdg hur statyn sett ut fast de fatt titta pa den atminstone en minut. Eller kanske det
berodde pa ett par markligt passiva (introverta) flickor i den gruppen? Jag forsokte
kompensera da grupperna bytte om sa att alla betraktare valde en person vars plats de
fick inta d& statyn upplostes. Det gick lite battre, men pga. ganska sval entusiasm for den
har évningen gick jag vidare till pantomim-tavlingen.
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| Pantomimtavlingen var det igen ett par flickor i ett lag som betedde sig mycket markligt.
De ville i det laget tydligen inte ha nagot instrument eller géra nagot gruppljud. Det tog
5-10 minuter innan jag fick dem att varma upp till idén att de skulle klappa med handerna
da de ville gissa. Men sen var de nog med i tavlingen som alla andra. Men de kunde i
gruppen da jag fragade inte forklara varfor de inte pratade med varandra eller med mig -
den enda som sa nagot dar sa bara “jag vet inte”. Konstiga vibbar.

| slutet av forsta lektionen hade jag tankt géra dvningen “forma tillsammans” men jag tog
fasta pa ett forslag fran en av eleverna - hon hade en idé som Iat som nagot i stil med min.
| hennes version skulle hela klassen goéra en stolstaty och jag skulle komma in och titta pa
den och gissa vad det var. Vi gjorde detta tre ganger och statyerna de producerade var
mycket battre an de vi gjorde innan, speciellt en av dem var valdigt sinnrik tyckte jag, vad
galler hur de var ihopkopplade med varandra. S& Stolstaty-6vningen blev inspriration till
en 6vning som engagerade gruppen - de fick dgarskap i leken.

| slutet av timmen kom Tor och fotograferade gruppen. Han var hygglig och hade radslagit
med mig om den basta tidpunkten att komma och fotografera. Men hans kamera
kranglade sa jag tog bilden at honom med min sa att barnen skulle fa ga pa lunch.

Den andra lektionen besl6t jag, klok av mina erfarenheter, att ga direkt pa scendvningen
(eftersom den alltid tar s& mycket tid i ansprak). Jag gav samma scenvillkor som jag gett
de andra grupperna och lat flickorna sjalva dela in sig i mindre grupper. Deras
kladprovande tog kanske langre an vanligt och det blev sa lite tid med évande att jag
besl6t att grupperna far repetera och visa sina scener nasta gang.

Det har var den forsta gruppen som jag inte satte tid pa att planera uppvisningen alls med.
Det kommer ocksa att vara en viktig sak att fa gjort nar vi traffas igen.

12.6.2018 Grupp |, traff 2

Tid: kl 12-13:45

Plats: Taikon, sal 2

Assistent: C

Deltagare: 12 svensksprakiga elever i aldern 10-13

Lektion 1 (90 min)

1. (+)Samling med musik (10 min)
2. (0)Stolstaty (halva gruppen ute, halva inne) (10 min)
a. Stolen kan vandas hur som helst
b. Titta max 1 min
c. Beskriva vad det forestaller
d. Kopiera
3. (0)Uppvisningen (10 min)
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4. (+)Pantomim-tavling (30 min)
5. (+)Mordarhotell (30 min)

Lektion 2 (60 min)

1. (+)Mordarhotell (50 min)
2. (+)Blinkmérdare (10 min)

Den har gruppen har atminstone tva valdigt kapabla och teaterintresserade barn. Deras
engagemang paverkar ocksa de Ovriga. En kille som annars skulle kunna vara
problematisk har ingen forstarkning av sin negativitiet i den har gruppen. Hans bror hjalper
till att fa honom vara lite mer ordningssam.

Assistent C var valdigt trott nar vi bérjade (hon tar sitt jobb pa allvar och ger av sin
koncentration och narvaro at ungarna ser jag aven utanfér mina lektioner) och hoppades
lite pa skamt att vi kunde bérja med avslappning. Jag hade datorn kopplad till ljudsystemet
sa jag uppmanade barnen att hitta en egen plats i rummet att sitta eller ligga pa och sa
lyssnade vi tillsammans pa Van Morrisons “Into the mystic”.

Det var ett ganska skont satt att bérja och jag bytte nagra ord med eleverna och kollade
laget. L sa att han var pa daligt humor och inte var sa sugen pa att arbeta med teater. Han
var mycket riktigt osamarbetsvillig atminstone under stolstaty-6vningen som jag provade
igen och foérstorde lite stdmningen och arbetsgladjen dar.

Barnen mindes ganska bra sina uppgifter i fredagsuppvisningen, vi kom ocksa 6verens
om att man garna far kla sig i vitt och svart.

Under forsta lektionen da vi hade pantomim-tavliing dok en fotograf #2 upp (kanske fran
Vasabladet?) och meddelade att han skulle fotografera gruppen nar de arbetade, vilket
han da fick gora. Grupperna var ganska taggade pa Pantomim och det var mycket jamnt
mellan de tva grupper dar de mest teaterintresserade barnen var med.

Den har gruppen fragade valdigt entraget om att igen spela Varulv som vi gjorde senast.
Jag kande dock lite samvetspress pa att gora nagot mer sceniskt med dem vilket fick mig
att ta steget till att prova nagot helt nytt. Vi gav oss pa att géra Tomis Hotellmdrdar-lek
som han drog pa Gabys 60-ars kalas pa Merenkyntajat.

Vi byggde tillsammans upp ett hotell. Jag slapade in en del mobler, en till skdrm och
barnen hamtade mangder med rekvisita som behdvdes. Vi anvande malartejp for att
skapa ytterligare rum och hade saledes: en foajé, ett rum for sakerhetsvakter, en toalett,
ett hotellrum pa nedre vaningen, ett kok, en reception, ett hotellrum pa dvre vaningen,
hotelldirektérens rum pa ovre vaningen, ena stadarens skrubb, andra stadarens skrubb,
galgar for gasterna att hanga av kladerna pa.

Eleverna fick skapa sina egna karaktarer - gaster och personal. Det blev: tva stadare, en

kock, en receptionist, hotelldirektor, tva sakerhetsvakter, en tokig jagare, en
hotellmaskot/inkastare och tva turister samt deras tonariga turist-dotter.
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Vi byggde upp hotellet under den férsta lektionens sista halvtimme. Eleverna var valdigt
ivriga och engagerade. Jag upptackte att de aven varit dar under lunchen och agerat i sitt
hotell. Mia fragade om jag kunde anvanda lektionstid till att fa eleverna att posera fér annu
en tredje fotograf. Jag avbojde for att vi annars inte skulle hinna géra var Hotell-6vning
och det var skont att Mia respekterade det. Overhuvudtaget kénner jag mig lite férargad
Over alla fotografer som springer (eller skulle vilja springa) pa lektionerna - det bara stor
undervisningen.

Nar vi var redo att borja delade jag ut lappar at var och en med siffrorna 1-11 samt en lapp
med bokstaven “M”. Sedan fick gasterna anlanda en och en och alla agera i hotellet.
Maskoten kom ockséa in da alla gasterna anlant. Jag satt mig nara datorn och kunde
saledes se till att det fanns mystisk mérdarmusik (Cluedo playlist pa Spotify, mest
Sherlockmusik) med lamplig ljudvolym. Jag gjorde med munnen aven ljud till hissen da
folk akte upp och ner.

Efter kanske 10 minuter sa ropade jag ut det forsta numret och streckade aven 6ver
detsamma pa en papperslapp for att battre ha koll pa hur manga som fanns kvar (vilket
jag iofs nog ocksa sag med 6gonen i rummet). Den som hade numret jag ropade skulle
hitta ett lampligt satt att d6 pa och sa skulle de andra férstas reagera pa det.

Sa “dog” gaster och personal mystiskt, en efter en med lagom langa intervall..jag mattade
sa gott jag kunde (och lyckades bra) for att det inte skulle bli for stokigt men sa att vi anda
skulle hinna stada undan sen. De som dott blev bortslapade till ett lampligt stalle vid bortre
vaggen dar det fanns ett draperi. Darifran kunde de kika fram och se pa forestallningen,
fast de var doéda.

| nagot skede sankte jag ocksa belysningen och sa att det blev kvall fér att ge
skadespelarna i hotellet lite inspiration till nya handlingar. Jag uppmuntrade dem ett par
ganger med instruktioner att vara lite mer radda och mistdnksamma, lata hotelldirektoren
vara mer upproérd dver hotellets rykte.

Nar det bara fanns tre “levande” skadespelare kvar pa scenen (varav en var mérdaren,
men jag visste inte vem eftersom jag delat ut lapparna i blindo) sa antrade jag sjalv
scenen som poliskommissarie. Jag pastod att jag fatt rapporter om att manniskor doér pa
hotellet, upptackte ett lik och s& hoppade jag ganska abrupt till rattegangen och hojde
ljuset igen. Den har évergangen kunde sakert goras lite smidigare om man har mer tid pa
sig. T.ex. kunde polisen kanske vara en av gasterna ocksa och inte kunna vara en av de
som blir mérdade.

Under rattegangen stallde jag upp de tre Overlevande: staderskan, en av turisterna och
hotelldirektéren. De som doétt fick komma fram och agera jury. Jag som aklagare (och
njutande i fulla drag) fick férs6ka hitta pa motiv fér var och en och anklaga dem for att vara
moérdare - de i sin tur fick forsvara sig..det gick ganska smidigt och bra fast vi inte har
hade bestamda talturer.

Juryn fick slutligen résta pa vem de trodde att var mérdaren och jag férkunnade domen
(hittade denna gang pa att hon maste se pa gamla tv-serier tills 6gonen torkade ut). Jag
befallde henne att sdga vad det stod pa hennes lapp..och det visade sig att juryn domt
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FEL person! Den riktiga mordaren var stadaren.

Stadaren spelades handelsevis av den ena av de elever som var valdigt verbal,
snabbtankt och teaterintresserad - hon berattade att hon férsokt gora scenen battre
genom att latsas forgifta folk i smyg. Det var ett bra tips - vet man att man ar mérdare sa
kan man just gora sa tycker jag, hitta ett pa ett satt hur man som sin karaktar i smyg kan
modrda de andra.

Efter domen samlades vi i ring och diskuterade lite - var det nagot som var daligt, nagot
som inte funkade? Nagot som var kul, nagot som funkade bra? De som “détt” hade inte
haft trakigt som jag befarade, de hade tyckt att det var kul att se pa fran draperiet. Turisten
tyckte det var roligt att std som anklagad i domstolen.

Att stada undan gick valdigt effektivt med gemensamma krafter, jag tror att pa 10 minuter
sa hade vi aterstallt allt som tagit en halvtimme att bygga upp. Det blev tid till att spela
Blinkmordare (eller i vart fall: tungmdérdare) som eleverna sa garna ville. De tvd som var
snabbast att markera fick vara poliser i de tva ganger vi spelade. Jag malade kryss pa
ryggen pa ett par elever som haft en mer lagmald roll i gruppen och lat dem har ha
initiativet.

| slutet av timmen var L besviken och lite arg for att han inte fatt vara moérdare under de
tva ganger jag traffat gruppen. Jag forsokte trésta honom med att vi kunde leka
Blinkmordare om jag traffar honom pa Folkhalsan i host.

13.6.2018 Grupp D, traff 2

Tid: kl 9-12:15

Plats: Taikon, sal 2

Assistent: J

Deltagare: Grupp D. 12 finsksprakiga elever i aldern 7-9 varav varav fyra pojkar.

Plan Forverkligande

Lektion 1 (60 min) Lektion 1 (60 min)

1. Samling (5 min) 1. (0)Samling (10 min)

2. Planera uppvisningen (10 min) 2. (0)Planera uppvisningen (10 min)

3. Stolstaty dar en gar ut och ska 3. (+)Pantomim-tavling (40 min)
komma in och gissa (10 min)

4. Pantomim-tavling (35 min) Lektion 2 (90 min)
Lektion 2 (90 min) 1. (0)Ova entréer (30 min)
a. Alla far stiga fram i en
1. Ova entréer och sortier (10 min) Oppning mellan draperiet,
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a. Alla far komma fram bakom gbra nagot t.ex. halsa och

en skarm sedan ga vidare.
b. Presentera sig b. Forst pa ett osakert satt
c. Gatillbaka igen c. Sedan pa ett sjalvsakert
2. Ova entréer vid dorren (10 min) satt
3. Ova fokuspunkt (10 min) 2. (0)Scener med rekvisita och villkor
a. Delainipar (60 min)
b. Skicka ut assistent a. Staller en fraga till publiken
Sitt pa golvet och prata sa att de maste svara pa
med varandra den
d. Fokuspunkt till ena i paret: b. En som &r glad de andra ar
dorren ledsna el en som ar ledsen,
e. Assistenten kommer in de andra glada
4. Scener med rekvisita och villkor c. Enbank
(60 min)

a. Staller en fraga till publiken
sa att de maste svara pa
den

b. En som &r glad de andra ar
ledsna el en som ar ledsen,
de andra glada

c. Enbank

5. Blinkmoérdare (15 min)

Jag borjade med att igen lata barnen skriva sitt namn pa tejpbitar och satta pa sina klader.
Det tog en stund med bara en tusch och tejprulle men jag tror det verkade lugnande for
eleverna att fa sitta och prata en stund innan vi satt i gang.

Pantomim-tavlingen fungerade ganska bra férutom att tva av pojkarna (Oscar och Vilho)
kom fram och tog pa mina instrument innan jag gett tillatelse till det. Tydliga tecken pa att
inte kunna beharska sina impulser. Jag lat da de grupperna som vantat och lyssnat vara
de som fick valja forst.

Som bekant fran férra gangen var det har en valdigt rastlés grupp. Tre pojkar stod for det
mest stérande beteendet (springa omkring, gdmma sig, prata, leka, ta mina saker, hoppa
ut genom fonstret) vilket gjorde att allt tog langre an det skulle behdva ta. Efter otaliga
tillségelser bad jag till slut tvd av dem att stanna i soffan i korridoren en stund tills de
lugnat ner sig medan vi andra dvade klart entréerna. Aven da kunde de inte hélla sig fran
att rycka i dorren.

Pga tidsforlusterna hann vi inte se pa entréer sa mycket som jag hade tankt, och inte
Overhuvudtaget pa fokuspunkter.

Min tanke med att se pa ingangar (och utgangar och fokuspunkter om vi hade hunnit) var
att ge eleverna mer verktyg att arbeta med d& vi skulle géra scener under den andra
lektionen. Pga. oredan tror jag inte de kunde ta till sig sa mycket av det jag hoppades lara
dem och jag noterade inga speciellt tydliga entréer under deras scener.
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Att under den andra lektionen forklara reglerna for scenerna tog ocksa en andlost lang tid
pga. att eleverna hela tiden ville prata med varandra i stallet for lyssna pa mig.

Det finns elever i den har gruppen som goér évningarna ordentligt och som sakert skulle
vara intresserade av teater, men deras inlarningsmaijligheter férstérs av andras stérande
beteende. Nar vi gjorde scener lat jag dem sjalva dela in sig i grupper for att ens lite
motverka detta.

Pojkgruppen var den som férst borjade arbeta med sin scen och de som férst var fardiga.
En annan grupp hade, visade det sig, en valdigt lang scen (15+ min) och jag maste tyvarr
till slut avbryta dem fér att ge den sista gruppen majlighet att visa sin (om resten ville se,
eftersom vi gick pa overtid).

13.6.2018 Grupp J, traff 2

Tid: kl 12:30-15:45

Plats: Taikon, sal 2

Assistent: E

Deltagare: 12 finsksprakiga elever i aldern 10-13, ca halften pojkar.

Plan Utforande
Lektion 1 (90 min) Lektion 1 (90 min)
1. Samling (5 min) 1. (0)Samling (10 min)
2. Uppvisningen (10 min) 2. (0)Stolstaty, en ute och far gissa
3. Stolstaty, en ute och far gissa (10 (30 min)
min) a. Stolen kan vandas hur som
a. Stolen kan vandas hur som helst
helst 3. (0)Uppvisningen (10 min)
4. Gor bykaraktarer 4. (+)GOr bykaraktarer (20 min)
a. Yrke, gang, tal a. Tvaplagg
b. Huvudbonader b. Yrke, gang, tal, alder, namn
5. lhmissusi (45 min) 5. (+)Tva karaktarer mots (20 min)
6. Ova entréer och sortier (10 min) a. Tvaled
a. Alla far komma fram bakom b. Tva kommer fran varsitt
en skarm hall, méts och interagerar
b. Presentera sig
c. Gatillbaka igen Lektion 2 (60 min)
7. Ova entréer vid dérren (10 min)
8. Ova fokuspunkt (10 min) 1. (+)lhmissusi (60 min)
a. Delainipar
b. Skicka ut assistent
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c. Sitt pa golvet och prata
med varandra

d. Fokuspunkt till ena i paret:
dorren

e. Assistenten kommer in

Lektion 2 (60 min)

1. Scener med rekvisita och villkor

(55 min)
a. Enbank
b. En glad resten ledsna eller
tvartom

c. En berattare
d. En fraga till publiken (vanta
pa svar)
2. Blinkmordare (15 min)

Vi borjade lugnt med tejprulle och namn igen men det var sedan svart att fa gruppen att
samarbeta. De kom ingenstans med stolstatyn och jag markte en tendens att de
hégljudda pojkarna som aven sinsemellan hade svart att fokusera dominerade situationen
och flickorna stéllde sig vid sidan om och ville ogarna delta, jag fick ndn kommentar om att
pojkarna snarare betedde sig som djur &n som manniskor. For att rada bot pa problemet
erbjod jag gruppen att ha en regissor och en driftig pojke tog pa sig ansvaret. Under hans
detaljstyrande ledning borjade statyn formas, aven om det gick valdigt langsamt. Det var
en varld ifran den samarbetsnivd som jag sett med den yngre grupp F da de gjorde
samma 6vning.

Vantande utanfor klassrummet stallde sig assistenten E kritisk till min Stolstaty-6vning,
som hon ansag foér svar foér denna grupp. Jag forsvarade mig med att jag sett andra
grupper klara évningen och att den darfér borde vara maojlig ocksa for denna grupp. E
gjorde ett motférslag och beskrev en 6évning dar en person staller sig pa golvet och goér en
abstrakt, upprepad rérelse, en annan gar in och lagger till en annan upprepad rérelse och
en tredje staller sig och forsoker forklara vad det ar for en maskin och vad den kan
anvandas till. Det ar i sig en bra évning men jag ville inte avbryta det arbete som pabdrjats
och hade férhoppningen att gruppen skulle utvecklas lite om jag lat dem arbeta lite till med
Stolstatyn. Es forslag har ocksa nackdelen att det endast ar tre-fyra personer at gangen
som arbetar, medan alla (utom den som vantar utanfér) ar engagerade i
Stolstaty-6vningen.

Jag fick ga emellan och minska pa detaljstyrningen - “regisséren” hade satt en grund med
nagra personer och jag uppmanade de andra att tanka lite sjalva och koppla ihop sig med
resten av statyn. Det tog anda tid och var valdigt hogljutt och kaotiskt pga. mangas
ointresse men de lyckades till slut och nar E kom in och beskrev det hon sag (en kejsare
som skyddades av sina livvakter da han utsattes for ett uppror) var det tydligt att barnen
hade gjort en ganska bra staty.
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Vi bytte tittare och regissor och gjorde statyn ytterligare tva ganger. Under 6vingen var det
en elev som ville géra en lek som heter “snabbast i vastern” eller nat ditat. For att inte
distrahera honom och de andra fran Stolstaty-arbetet bad jag assistent E forklara leken at
mig utanfor klassrummet medan gruppen byggde sin staty.

Leken gar till s att en star i mitten och resten runt om. Den som ar i mitten “drar” och
“skjuter” pa nagon som duckar och sa skjuter de tva som star pa varsin sida om den
personen pa varandra. Jag fragade E om hon ansag att leken hade ett teatervarde och
hon medgav att den nog skulle passa bast som uppvarmning. Eftersom vi redan férlorat
sa mycket tid och jag anvande Stolstaty-Ovningen som uppvarmning, beslét jag har att
neka forslaget. Nar vi samlades efter stolstatyn tog jag upp elevens forslag och férklarade
varfor jag den har gangen férkastade det. Om jag skulle arbeta med gruppen igen skulle
jag dock anvanda mig av évningen som uppvarmning med dem.

Jag 6vade uppvisningsgangen (Zombieninjor) med eleverna bade inomhus och pa garden
men nar vi gick in fran att ha gatt igenom det sa var jag radvill. Vi hade anvant betydligt
mer tid &n jag tankt mig och jag hade svart att se vilket som var nasta logiska steg, da vi
bara hade sadar 45 minuter kvar av den forsta lektionen. En del elever ville géra scener
som vi gjorde forra gangen men jag hade ju planerat att géra Varulv med dem, vilket jag
var ganska saker pa att de skulle tycka om.. Att éva ingangar skulle skjuta forbi malet lite.

S& jag improviserade. Ater tog det valdigt lang tid att forklara at eleverna pga. deras
standiga avbrott men jag bad dem tanka pa en liten by nagonstans hogt uppe bland
bergen och fragade vilka som kunde bo i en san by, vilka yrken som fanns dar. Jag
bérjade fa férslag och sa lat jag eleverna ga och valja tva plagg/person och kla ut sig fill
karaktaren de beskrivit.

Nar eleverna kom tillbaka fick de forst ga runt i rummet, experimentera for att hitta en
gang, tanka pa hur de lat, vad de hette, hur gamla de var. Jag lat aven assistenten delta
for att jag visste att hon garna ville och fér att jag ville att ocksa hon skulle vara glad.
Dessutom tankte jag att hon kanske kunde stdda barnen genom exempel.

Nar alla var pa plats delade jag gruppen i tva led och Iat dem moétas i sina karaktarer pa
det viset att de moéttes pa scenen och var pa vag at olika hall. Resten fick vara publik och
se pa. Nar alla varit uppe en gang lat jag de som ville ga upp och méta nagon en gang till.
Vi prévade ocksa lite vad som hande med tre personer, och vad som hande da Es
karaktar blev knockad och Iag kvar.

Sa blev det lunch och jag kdnde mig ndjd och glad éver tidsanvandningen och det
engagemang som de flesta eleverna nu visade i det vi gjorde.

Under lektion tvd medan eleverna tog pa sig sina rollklader anvande jag skarmar, stolar
och ljus for att skapa ett spannande utrymme at oss. Jag samlade alla och forklarade
reglerna till Varulv - det tog frustrerande lange och eleverna hade valdigt manga fragor,
vissa som jag fick svara pa flera ganger. Nar vi bérjade sa fick vi avbryta och bérja om for
att en elev hade tydligen inte sett att den hade ett svart kort i stallet for ett rott.
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Nagon elev bad att jag skulle stanga av den spannande musiken (Scary instrumental
music, Youtube) men det visade sig att det var for att hon blev full i skratt. Men nar
hennes skrattattack gatt éver kunde jag anvanda musiken fritt under spelets gang.

Andra gangen gick det battre och jag upplevde att eleverna gjorde spelet ordentligt, utan
att fuska. Det var ganska fa bybor i liv innan de fick kal pa den sista varulven, men
byborna vann alltsd denna gang. Aven héar fick jag orsak att kdnna mig nojd for jag
prickade tiden perfekt och E sa at mig efterat att jag hade gjort det bra, att det varit
“intensivt”. Eleverna verkade ocksa valdigt ndjda, vilket jag nastan raknat med. MEN -
man vet aldrig hur det ska ga och det har var faktiskt forsta gangen som jag forsokte dra
Varulv pa finska!

14.6.2018 Grupp F, traff 2

Tid: kl 9-12:15

Plats: Taikon, sal 2

Assistent: S

Deltagare: 11 finsksprakiga elever i aldern 7-9, bara flickor.

Planering Genomforande
Lektion 1 (60 min) Lektion 1 (60 min)
1. Samling (10 min) 1. Samling (5 min)
2. Lannen nopein (10 min) 2. (0)Lannen nopein (10 min)
a. Sitter i en ring, sheriffen a. Sitter i en ring, sheriffen
star i mitten star i mitten
b. Drar, skjuter och en ska b. Drar, skjuter och en ska
ducka eller aker ut ducka eller aker ut
c. De pa varsin sida om den c. De pa varsin sida om den
som lyckas ducka ska sédga som lyckas ducka ska saga
den andras namn, den som den andras namn, den som
ar sist aker ut ar sist aker ut
3. Reserv: Springtéavling dar den som 3. (O)Planera uppvisningen (10 min)
dr langsammast leder och vinner 4. (+)Ova scenerna (30 min)
(10 min)
4. Reserv 2: Swish bang boing Lektion 2 (90 min)
5. Planera uppvisningen (15 min)
6. Ova och visa scenerna (25 min) 1. (+)Ova och visa scenerna (30 min)
(kan ev. ga dver pa lektion 2) 2. (+)Gor bykaraktarer (30 min)
a. Tva-tre plagg
Lektion 2 (90 min) b. Yrke, gang, tal, alder, namn
3. (+)RO6r oss i rummet, moter
1. GOr bykaraktarer (20 min) varandra, improviserar (30 min)
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a. Tva plagg
b. Yrke, gang, tal, alder, namn
2. Tva karaktarer moéts (20 min)
a. Tvaled
b. Tvd kommer fran varsitt
hall, méts och interagerar
3. Varulv (50 min)

Assistent S kom en halvtimme sent igen, kanske det ar precis som det skall vara? Jag
behdvde hur som helst inte henne, i den har gruppen har jag klarat mig ganska bra ensam
ocksa.

Jag testade for forsta gangen “Lannen nopein” med den har gruppen. Nagra hade lekt den
forut och kunde hjalpa mig lite med hur det skulle ga till. Nar jag beskrev den senare at
assitent E sa hon att hon lekt den bara sa att de som ar pa varsin sida ska skjuta mot
varandra och se vem som ar snabbast. Jag tror jag foredrar den med namn fér da ar det
svarare och man lar sig samtidigt allas namn.

Barnen var ivriga pa att arbeta vidare med sina scener sa vi gjorde det. De hade mycket
att 6va - en flicka var borta och nagon som inte var med férra gangen var med nu..sa det
andrade gruppkonstellationerna litet. Jag tittade pa scenerna och gav feedback om
positionering. Nar barnen gor scener tanker de sallan pa att de ska visas upp - de leker
och tanker bara pa de deltagare som ar just dar och da. Det mest markbara resultatet ar
att eleverna oftast talar med valdigt lag volym pa scen.

Jag andrade mig under pausen angaende min planering: barnen var kanske for sma for
att spela Varulv anda. Det kunde vara skrammande for nagon. Sa vi skapade vara
bykaraktarer och improviserade i grupp. Nan var stddare och stddade i skolan, nan var
katt, nan var mamma, nan var barn/elev, nan var en tant, nan var frisérens assistent, nan
var kattens agare etc. L som valdigt garna ville ha en frisérsalong fick ocksa ha det mha.
ett par stolar, en borste och en spegel fast jag forst tankt att vi later bli rekvisita och
specifika platser for att spara tid. Efter en stund av allmanna moéten tog Keksi som ar en
handlingskraftig elev tag i situationen och skapade en gemensam héandelse (hon var
lararinna pa byskolan och det skulle var nan slags uppvisning/avslutning med tarta - och
sa stal nan tartan och den blev en himla fartfylld jakt pa tjuven.

Jag var sjalv med i improvisationen och spelade en laspande prast. Jag gick omkring och
pratade med alla.

14.6.2018 Grupp K, traff 2

Tid: kl 12:30-15:45
Plats: Taikon, sal 2
Assistent: E
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Deltagare: 15 st finsksprakiga elever i aldern 10-13. Fyra pojkar, resten flickor.

Planering Genomforande
Lektion 1 (90 min) Lektion 1 (90 min)
1. Samling (10 min) 1. Samling (5 min)
2. Forma tillsammans: flygplan, 2. (O)Forma tillsammans: flygplan,
elefant (10 min) elefant (15 min)
3. Stolstaty, en ute och far gissa (15 3. (0)Uppvisningen (10 min)
min) 4. (+)GOor bykaraktarer (20 min)
a. Stolen kan vandas hur som a. Yrke, gang, rost, namn,
helst alder
b. Assistenten ute forsta b. Tva-tre plagg, kanske en
gangen sak
4. Uppvisningen (10 min) 8. (0)Presentera i cirkel, vem &r man?
5. Gor bykaraktarer (20 min) (10 min)
a. Yrke, gang, rost, namn, 9. (+)Interagera  fritt, halsa pa
alder varandra (10 min)
b. Tva plagg 10. (+)Gang: ga Over scenen langs
6. Moten: karaktarerna moter langsidan, med karaktarens gang
varandra (langsidan denna gang?) (10 min)
(20 min) 11. (0)Méten:  karaktarerna  moter
7. Reserv: 6va ingangar (rédd, stolt) varandra (20 min)
12. (O)Fritt interagerande (5 min)
Lektion 2 (60 min)
Lektion 2 (60 min)
1. Varulv (60 min)
2. (+)Varulv (55 min)

Gaby var med och betraktade mig under den har grupptraffen. Det gick bra, jag tankte inte
sa mycket pa att hon var dar utan kunde vara som jag brukar. Jag presenterade henne
kort i borjan sa de visste vem hon var och varfér hon var dar.

Gruppen hade lite samarbetsproblem under “forma tillsammans”, men fast det gick lite
langsamt sa lyckades de anda forma det de skulle. Ett par flickor som var motorer {ill
flygplanet ville satta till en rérelse dar, men de gjorde det pa tva olika satt - snyggt! Och en
paminnelse att man kan ha en rorelse ocksa i statyn.

Vi ovade fredagsuppvisningen en gang ute och gruppen hittade dven pa nagot slags
stridsrop.

Barnen var ivriga pa att gora sina bykaraktarer och de gjorde mycket fina gangar som de
visade upp i tur och ordning. Lite skrammande var O:s karaktar Bob The Builder som var
deprimerad och sjalvmordsbenagen och farlig. Han verkade sjalv tycka att det var en rolig
karaktar att spela. Jag delade in gruppen pa varsin sida av rummet och sen fick man
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komma fran varsitt hall och halsa och métas i mitten. Det fungerade sadar, nagra vagade
inte men jag tvingade dem inte. Assistent E var ocksa en karaktar.

Andra lektionen tog jag tid pa mig att forklara Varulv-reglerna. Vi startade om ett par
ganger (en gang ville O inte vara varulv och visade ocksa sitt kort at sin granne i misstag),
en annan gang visste inte en spelare att den var varulv) innan vi kom igang pa riktigt och
spelade i den har gruppen med fyra varulvar.

Jag lyckades tajma spelet ganska bra och byborna vann dven denna gang. Med fem
minuter kvar skulle vi kanske haft tid fér en valdigt kort avslutande diskussion men jag
valde att i stallet Iata dem fora bort sina scenklader och avsluta for att luften i rummet var
ganska dalig pga. avloppsarbeten pa garden.

15.6.2018 Grupp A, traff 2

Tid: 9-12:15
Plats: Taikon, sal 2
Assistent: C

Deltagare: Grupp A, 15 svensksprakiga elever i aldern 7-9. Tva pojkar, resten flickor.

Planering

Genomforande

Lektion 1 inne (90 min)

Samling (5 min)

Blinkmordare (15 min)
Pantomim-tavling (30 min)
Diskussion: vad ar en aventyrare?
(5 min)

5. Skapa egna aventyrare - tva
plagg/person eller ett plagg och en
sak (35 min)

a. Ga omkring, prata med
varandra om era senaste
aventyr - skryt s& mycket
som mojligt!

b. Jag ger en boll till en av
deltagarna - om nagon vill
ha den sa rér man i den
och sa& maste man forklara
at de andra varfér man
behdver den

o n =

Forbered Aventyrsbana (45 min)

Lektion 1 inne (100 min)

Samling (5 min)
(+)Blinkmordare (15 min)
(+)Pantomim-tavling (35 min)
(0)Diskussion: vad ar
aventyrare? (5 min)

5. (+)Skapa egna aventyrare - tva
plagg/person eller ett plagg och en
sak (40 min)

a. Ga& omkring, prata med
varandra om era senaste
aventyr - skryt sd mycket
som mojligt!

b. Aventyra i tunneln

c. Samlas kring brasan och
beratta lite vad ni sett

oD~

en

Férbered Aventyrsbana (45 min)

Lektion 2 ute (50 min)

1. (+)Aventyrsbana (40 min)

25



min)

Lektion 2 ute (60 min) 2. (-)Uppvisningen (5 min)
3.

. Aventyrsbana (30 min)

3.

4,

Reserv: Forma tillsammans, pa graset (10

Reserv: Swish bang boing (10 min)
Reserv: Har de nan lek?

(-)Avslutning (5 min)

Vill de andra pa banan, géra en
ny? (15 min)

Uppvisningen (10 min)

Avslutning (5 min)

Plan fér aventyrsbanan, skriven natten innan:

Aventyrsbana

1. Kolla om nan har ont och inte kan klattra? Den kan isf. vara i slottet och bli raddad
om den hellre vill, eller hjalpa jattarna

2. Genom “djungeln”

3. (Byt roll till jatten) - passera gungorna. Nar alla passerat kan jag byta till &ventyrare
igen och félja med dem.

4. Kilattra langs kanten till mittdorrens trappa

5. Assistenten ar dar och aventyrarna maste vinna i sten-sax-pase (en av dem mot
jatte-assistenten) for att komma vidare - annars maste de springa till
huvudingangen-trappan och férsdka igen

6. Nar de vunnit fortsatter de langs kanten till trappan langst bort och assistenten
flyttar sig med gruppen for att férsékra sig om att ingen slar sig ihjal

7. Det ar lite hogt har efter trappan men aventyrarna maste ta sig en och en till
staketet tills de alla ar pa/vid staketet. (Kanske det finns en lattare védg gjord av
cykelstéllningar och en matta under).

8. Nar alla kommit till staketet ar de i den sovande jattens rike och assistenten blir
ocksa aventyrare. Harifrdn behdver de komma vidare men dorren ar last. Nyckeln
finns under den sovande jatten. De maste férsdka ta nyckeln men om han vaknar
till och ser nagon réra sig sa maste de ga tillbaka till staketet (“mormors nycklar”).

9. Nar de 6ppnat grinden maste de ta sig vidare MEN precis utanfor grinden ar ett
stort stup (asfalten). Har kan man goéra en bro genom att en och en halla i
varandras armar och komma langre och langre tills en rér i tradet pa andra sidan.

10. Fran tradet kan de folja ett streck eller ett snore eller ett rep till sandladan. Pa
stubben vid sandladan sitter en varelse som retas med aventyrarna da han sager
att han vet vagen vidare.

11. Sandladsgubben kan ga med pa att beratta hur de kommer vidare om de sjunger
en sang

12. Sen hittar Sandladsgubben pa annu en utmaning - de maste hitta hans fyra

hemliga saker i kvicksanden
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13. Om nagon gar i sandladan=fastnar i kvicksanden sa behdvs det tva for att dra loss
den igen

14. Nar Sandladsgubben fatt sina saker ar han ndjd och skickar barnen vidare till
“kompassen”: “Sitt pa 6st och sitt pa vast, da klarar ni er allra bast. Om ni sannar
mina ord sa ga fran syd 6ver mot nord!”

15. Nar barnen passerat Sandladsgubben kan han bli en aventyrare igen

16. Lite streck fran kompassen till tradet och fran tradet till gungbradan. Har ska
barnen ga éver gungbradan, EN i taget! Assistenten kan hjalpa om det behdvs.

17. Fran gungbradan till nasta trad och fran tradet pa nat underligt vanster till slottet
och sa ar man antligen framme och kan hitta skatten! Skatten som ar frukt kanske
om jag hinner kdpa den och stoppa den i en vaska.

Jag forsokte géra mig pamind om barnens namn da C kollade namnlistan. Det blev en
grej och barnen ville testa mig om jag lart mig namnen. Det var valdigt svart eftersom det
skedde ett par stérande moment da Tor kom in och skulle bdrja ta loss na ljudsystem (jag
bad honom komma d& vi hade paus) och William kom sent till lektionen. Sa jag var ratt
usel pa namnen men larde mig anda nagra fa: (Eevi, Ellen, Alva, Nova, Sampo, William,
Bianca...atminstone).

Jag lekte Blinkmordare (tungmdrdare) som uppvarmning for att alla andra grupper tyckt
om den har leken. A-gruppen var inget undantag - vi lekte den tre ganger men da var det
annu atta stycken som ville vara detektiv. Jag 6vertalade dem att ldmna leken for att
ocksa hinna géra annat idag.

Pantomim-leken tog en stund att férklara (demonstrerade ocksa sjalv med ordet “apa”)
men barnen tyckte den var ganska rolig. Nar jag fragade om de ville kéra ett varv till sa
ville de det.

| slutet av pantomimleken insag jag att jag gjort ett tankefel - lektionen slutade ju inte
11:15 utan 10:30. Jag fragade Mia om jag fick férlanga den foérsta lektionen med tio
minuter och forkorta den andra med tio, och det fick jag.

..8a vi hann gora lite i alla fall. Vi satt oss ned och diskuterade vad en aventyrare ar. Vad
har de pa sig? Vad har de for saker? Vad gor en dventyrare? Kanner ni till ndgon san? Ar
det nan skillnad mellan flickor och pojkar vad galler &ventyrare?

Nar vi kommit in i tankevarlden lite 1at jag barnen ga och leta lite klader och saker at sig. |
klassrummet fick jag en ingivelse och drog det langa, svarta draperiet runt halva rummet.
Det fick bli en spannande tunnel, och nar aventyrarna kommit igang lite (jag spelade
halvhjartat med i en roll som ett 2000 ar gammalt talande trad) lat jag barnen ga igenom
tunneln en &t gangen eller i par. Sa satt vi oss ned tillsammans vid lagerelden (ett av
barnen hamtade pinnar som vi kunde kasta pa) och pratade lite om véara aventyr.

Sen blev det paus och jag stadade upp rummet for Tittes grupp.
Under pausen hade jag fullt upp fran boérjan till slut med att skapa aventyrsbanan. Jag
knot snéren som jag kunde satta fast laset i, hittade en uteakromatta, knét upp ett rep som

mina foraldrar kom med, gomde skatter i sandladan, gomde skatten i en pase pa
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klatterstallningen, satt tejp med vaderstracken pa “kompassgungan”, drog lite streck pa
marken och gjorde i ordning mina olika mdssor.

Aventyrsbanan gick valdigt bra, barnen verkade tycka om det och Gaby gav mycket
positiv kritik. Pa slutet blev det lite mindre tid an jag tankt (pga. att vi lanade tid till férsta
timmen) sa vi hann inte se pa uppvisningen sa mycket som jag ville, och barnen hann inte
I6sa stjarnpusslet som jag satt i tygpasen. De fick dock behalla pusslet, att I6sa eller att ha
som minne. Det blev heller inte nagon avslutningsdiskussion och det var allmant rorigt
eftersom det kom ut andra grupper pa garden och bérjade stimma runt och 6va sitt infér
uppvisningen samma dag.
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Lektion 1, 8.10

Total tid: 90 minuter

Synopsis: Forsta traffen, uppvarmning, teaterlekar, story till férestallningen
Laxa: Karaktarer till varulvs-byn

Efter lektionen:

Gymnastiklektionen slutade kl 12, sa jag hade en kvart att forbereda utrymmet.
Gymnastiklararen lat mig anvanda gymnastikforradet och rektorn var pa plats och hjalpte
mig reda ut belysningen - nasta gang ska vi se om vi kan fa stralkastare i bruk ocksa.
Takbelysningen var valdigt stark sa jag 6ppnade gardinerna for att fa in det naturliga
ljuset, och anvande sa lite av takbelysningen som mdjligt.

Barnen kom direkt fran sin lektion som slutade 14:15. En lang skoldag fér dem mao. Jag
uppmanade dem att ta med sig nagon frukt som de kan ata under samlingen.

Det var alltsa forsta métet med gruppen. 12 barn kom dit och de var glada och positiva till
att prova pa teater. Jag gjorde mitt basta for att lara mig deras namn och var pa god vag
da lektionen slutade. De flesta hade inga specifika férvantningar pa klubben, en del tankte
att vi skulle géra en julpjas. Manga hade gatt pa dramaklubb via skolan tidigare. Lararen
for en av de klubbarna heter kanske Cajsa nanting?

Barnen var forstaeligt en smula vilda och busiga men de skarpte sig nog nar jag vanligt
bad dem att inte stéra de andra.

Jag hade lask med mig till cocktailpartyt, det var uppskattat och kanske nog ocksa
behdvligt for att barnen skulle fa lite ny energi till eftermiddagen.

| slutet av lektionen fick alla séga ett ord eller en mening om klubben. De allra flesta tyckte
det var kul, bra, ok. Ett par stycken gav valdigt positiv feedback. Blev glad av da Aspelin
sa nat i stil med “Det basta jag nansin gjort” :)

Planering

Forverkligande

Samling (10 min)
e Presentera mig
e Namn och teatererfarenhet?
(pratboll?)

julfesten

Uppvarmning (10 min)

e Vad ska vi gora i kursen? Mal:

Samling (15 min)
e Presentera mig
e Namn och vad man tror kursen
handlar om
e Erfarenhet av teater

Uppvarmning (10 min)

e (+)Angels and demons




e Angels and demons
e Reserv: Kodda

Koncentration (om behovs)
e Blink(tung)mdrdare
Teaterlek (30 min)

e Coctailparty
o Allafar en roll att satta i
pannan
o Garin pa partyt, tar en
drink
o Pratar med varandra och
samtidigt forsoker man lista
ut vem man sjalv ar
m Stall fragor
e Coctailparty version 2
o Alla har sin roll sjalv
o Ska forsoka lista ut vem
andra ar

Scener med villkor (30 min)

e Delainigrupper om tre eller fyra
e Alla gor en egen scen
o Villkor:
m En berattare
m Tva personer vill
gora nagot pa olika
satt ELLER tva
personer vill ha
samma sak
m  Nagon stéller en
fraga till publiken

Laxa tills ndasta gang (10 min)

e Hitta pa en karaktar och ta med ett
eller tva plagg och kanske en sak

Koncentration (15 min)
e (+)Blink(tung)mérdare
Teaterlek (25 min)

e (+)Cocktailparty
o Allafarenroll att satta i
pannan
o Garin pa partyt, tar en
drink
o Pratar med varandra och
samtidigt forsoker man lista
ut vem man sjalv ar
m Stall fragor
e (+)Cocktailparty version 2
o Alla har sin roll sjalv
o Ska forsodka lista ut vem
andra ar

(+)Scener med villkor (20 min)

e Delainigrupper om tre
e Alla gbr en egen scen
o Villkor:
m En berattare
m Tva personer vill
gora nagot pa olika
satt ELLER tva
personer vill ha
samma sak
m Nagon stéller en
fraga till publiken

Avslutning (5 min)

e Ett ord eller mening, vad tyckte ni
om klubben?

e Laxa: Hitta pa en karaktar som bor
i en avlagsen by i sibirien, och ta
med ett eller tva plagg och kanske
en sak som stdder den

e Laxa: bra att ta med tomtemdssa,
kommer sakert att behdvas




Lektion 2, 22.10

Total tid: 90 minuter

Synopsis: Samling, uppvarmning, fortsatta med scenerna och visa upp, éva

by-karaktarerna

Efter lektionen:

Innan lektionen tog jag och rektorn en titt pa ljusutrustningen. Det var tdmligen klent med
ljusgrejer, tveksamt om vi alls har ndgon nytta av det.

Nan var borta och nan var ny men i stort sett var alla pa plats som var pa plats férra
gangen. Jag fragade om de ville fortsatta éva och visa sina scener och da det var flera

som ville det sa gjorde vi det.

Barnen jobbade i fyra grupper och jag sag ett genomdrag / grupp och gav feedback pa
positionering och publikkontakt. Barnen visade upp sina scener och vi diskuterade dem

lite.

Sedan fick de 6va pa att gad omkring med sina karaktarer och forsdka hitta en rost till dem.
Jag uppmuntrade kort till att lata nan viss kroppsdel leda i gangen. Barnen pratade med

varandra och improviserade i salen.

Planering

Forverkligande

e Samling (10 min)
o Barnen far ata frukt om de
har med
e 14:25 Uppvarmning (15 min)
o Kodda med sitta pa golvet
da man ar brand?
o Annars ring pa ring-lek eller
Samurai
e 14:40 Ova och visa upp scenerna
fran forra gangen (30 min)
o En berattare
o Tva personer vill géra nagot
pa olika satt ELLER tva
personer vill ha samma sak
o Nagon staller en fraga till
publiken
e 15:10
Varulv-karaktarsforberedelser (10
min)

e Samling (10 min)

o Bara en eller tva hade frukt
men det tog tid for alla att
anlanda till salen. Berattade
om dagens program.

e 14:25 Uppvarmning (15 min)

o Kodda med sitta pa golvet
da man ar brand

o Annas hularing pa ringen

e 14:38 Ova och visa upp scenerna
fran férra gangen (47 min)

o En berattare

o Tva personer vill géra nagot
pa olika satt ELLER tva
personer vill ha samma sak

o Nagon staller en fraga till
publiken




o Hitta karaktaren o 15:25
m Gang Varulv-karaktarsforberedelser (10
e Prova lata min)
en kroppsdel o Hitta karaktaren
leda m Gang
m ROst e Prova lata
e Prova olika en kroppsdel
roster leda
e 15:25 Mébten (20 min) m ROst
m Karaktarerna e Prova olika
kommer fran varsitt roster
hall och méter e 15:40 samling (5 min)
varandra
m Det finns ett foremal
som bada vill ha?
m Bada vill sitta pa
samma stol?
e 15:40 Samling (5 min)

Lektion 3, 29.10

Ta med: rekvisita, mattan, skracksmink, tusch, papper

Kommentarer:

Rektorn hade glémt att informera mig om att Wasa teater gav en forestallning i
gymnastiksalen. Den slutade 14:15 (i verkligheten var barnen ute 14:25) och de behdvde
halva salen (den sidan med scenen) i 45 minuter for att réja undan. Jag besl6t att i stallet

anvanda ett klassrum.

Fyra deltagare var borta sa vi var en aningen mindre grupp. Tva av deltagarna maste ga
15:35.

Varulv var uppskattat. Barnen forstod reglerna och blundade ordentligt pa “natten”.

Plan Forverkligande
e Samling (10 min) e Samling (10 min)
o Barnen far ata frukt om de o Barnen far ata frukt om de
har med har med
e 14:25 Uppvarmning (10 min) e 14:25 Uppvarmning (10 min)
o Swish-bang-boing o (0)Swish-bang-boing
o 14:35 Karaktarsmaoten (25 min)




e 15:00

e 15:40

Kom fran varsitt hall

Prata - bejaka

Ova prata framat, publiken

langre bak

Varulv (40 min)

Haxan -> Tomte formagan

att skydda andra

Siare -> Detektiv formagan

att se vem som ar vad
Samling (5 min)

m Variationer: Vora,
Simpsons
14:35 Karaktarsmoéten (15 min)
Kom fran varsitt hall
Prata - bejaka
Ova prata framat
Hur reagerar man pa ett
foremal pa marken
m Pennvasare
m Lik
Begravning
o Hall tal om den som dott
15:00 Varulv (40 min)
o Haxan -> Tomte formagan
att skydda andra
o Siare -> Detektiv féormagan
att se vem som ar vad
15:35 Samling (5 min)
o Pratade om vad vi goér
nasta gang

O O O O

Nasta gang:

Dela in i tva grupper
Bdrja planera och 6va en julférestalining som ar 15 min

O

o

Vad ska vi ha med?

Lektion 4, 5.11

Hur gick det: Sagan lyckades bra, barnen lyssnade uppmarksamt och vi hade en bra (men
kort) diskussion om sensmoral.

Testade lite lampor och majligheter, diskuterade strukturen for pjaserna, dvade Samurai
(ingen utveckling for de tystlatna..annu), delade in i tva grupper som bérjade 6va och
planera.

Samling (10 min)

o

Barnen far ata frukt om de har med

14:45 Teori

o

o

Beratta gamle man-sagan
m Vad ar SENSMORALEN?

Vad vill vi att publiken ska tédnka pa? (sensmoral?) Har vi nat viktigt vi vill

beratta?




o Borjan - mitten - slut

o Vad ar det for skillnad mellan tragedi och komedi?
e Uppvarmning (10 min)

o Samurai
o Arbeta
Dela in i tva grupper, ungefar lika stora
Scenografi: nagot bakom?
Kan vi spela fér mindre grupper?
Spela sa folk sitter runt omkring?
Meta: kan vi lura publiken att tro att det som hander inte ar en del av
forestallningen?
o Vilka saker ska vi ha med?

m  Nan gang under forestaliningen kolmorkt

e Ficklampor?
Hur ska vi fa med publiken, interaktivt?
En tomte
Kan vi gora nagot som publiken inte forvantar sig?
Narrator?
Langd pa forestaliningen? 15-30 minuter
Musik - om man gor den live. Ljudeffekter?
m Staty / frys?

e 15:40 Samling (5 min)

O O O O

Lektion 5, 12.11

14:25 kom vi igang och jag berattade kort om vad vi gjorde férra gangen for L som nu
kommit tillbaka efter sin konvalencens.

Vi korde “Samurai” som fungerade betydligt battre denna gang.

Jag prévade en 6vning som jag hittade pa, dar en star pa scenen och resten sitter i andra
andan av den stora gymnastiksalen. Jag bérjade/demonstrerade genom att beratta nagot
jag sett/gjort idag. Jag tog lite pauser i rést och rorelse och vande mig ibland da jag tog ny
ansats. Sedan lat jag de som ville ga upp pa scen och beratta nagot, och vi som satt sa
lyssnade. Sedan fragade jag om de som lyssnade hade kunnat héra den som var pa
scen. Vi horde alla som provade men jag hoppas med denna dvning sa tankefroet att
spela for och tala mot publiken.

Grupperna jobbade intensivt med sina respektive férestallningar ca 50 minuter. Jag
experimenterade med parkannorna men det ar otillrackligt att ha bara tva stycken, gar inte
att tacka in alla spelytor som behovs.

Man kunde tanka sig att ha takbelysningen pa nar det ar dag och parkannorna nar det ar
natt. Behdver provas.



Eventuellt kan man ocksa gora sa att rigga alla parkannor till EN forestallning och koéra
den tva ganger for skolans elever (hélften av eleverna at gangen), rigga om, och sedan
kora andra forestallningen.

Pa slutet gav jag laxan att strukturera forestallningen i scener, skriva ned dem och meijla
till mig. Forsta steget till att fa ett slags manus.

e Samling (10 min)
o Barnen far ata frukt om de har med
e Uppvarmning
o Sta pa scen beratta till publiken langst bak om nagot som du sett idag.
e Arbeta
o Fortsatt arbeta i samma grupper
e 15:40 Samling (5 min)

Lektion 7, 26.11

Scenkonstalumn Tobias Klemets vikarierade forra gangen och det hade gatt bra. Den har
lektionen var ganska langt oplanerad. Jag printade ut och tog med mig en
improvisationsévning som gar ut pa att skapa scener utan att anvanda ord. Jag ville att
eleverna skulle tanka lite pa mojligheterna som mer stillavarande eller t.o.m. statiska men
framfor allt ordiésa scener kan ge.

Nar vi boérjade insag jag dock att vi genast maste borja arbeta med forestallningarna for att
hinna framat med dem, s& det blev ingen 6vning.

Eleverna 6vade i sina tva grupper i varsin ande av salen. Men nu har de bestamt sig for
att bada grupperna vill upptrada pa scenen, vilket kommer att férsvara évandet eftersom
grupperna da maste turas om.

| slutet av lektionen visade Koja-gruppen en scen ur sin pjas och vi gav lite feedback pa
den. Roligt att se hur en av eleverna hittat ratt volym. Barnen at motiverade och
intresserad av teater.

Lektion 14, 18.3

14:25-15:45 (1h 20 min)
Behdver: Spelkorten, hogtalare

1. Traff - vad vill ni géra under varen? Vad hoppas ni pa? (10 min)
2. Uppvarmning - kodda (15 min)



3. Hitta pa karaktar med rosten, ga omkring och prata med varandra
4. Rostimpro - gor en scen (15 min)

a. Morkt

b. Sitt pa golvet

c. Berattatillsammans

d. Narrator?
5. Varulv

a. Vilka karaktarer kan finnas?

b. Utveckla en karaktar med en annorlunda rost

c. Halsa pa andra, anvand din rost

Reserv:

Gruppstaty
d. En gar ut och de som ar kvar bildar en gruppstaty sa att alla rér i nagon
annan
e. Den som gatt ut kommer in och kommenterar statyn, som om den var pa
ett museum.
f. Statyn far innehalla en stol

Rapport

Traff

Kodda

Mimdvning - kdnslominne och visa med mim, diskutera vad vi ser
Gruppstaty

Kodda med statyvariation

ok wbd =

Skolans rektor blev tagen pa sang nar jag anlande. Hon hade (igen) férsummat klubben
och bad om ursakt for att hon inte tankt pa att informera eleverna om att klubben var idag.
Hon sprang runt i skolan och lyckades hitta fem pojkar som deltog i klubben och nu ville
fortsatta, men halften av eleverna var inte pa plats.

Jag kande mig lite radvill eftersom gruppen var for liten for att kunna spela Varulv som jag
hade planerat. Jag borde ha tankt pa att planera reservaktiviteter for en mindre grupp.

Jag markte direkt pa barnen att de var ivriga pa att géra nya pjaser. De hade en idé till en
handelse som skulle utspela sig fére deras forra pjas och de ville sikta pa en ny
uppvisning i slutet av varen.

Jag tog namnen pa de som var narvarande och de som de visste att skulle komma nasta
gang, for att fa en dversikt pa hur manga deltagare det fanns.

Jag fragade barnen om de haft nagon gymnastik idag - de hade de inte och da jag
fragade om de ville varma upp med Kodda sa var de genast ivriga pa det (jag hade min
boll med).



Efter Koddan lat jag alla ta en stund sjalv och tdnka pa nagot tillfalle da de blivit glada. En
elev pastod att han aldrig ar glad och da bad jag honom vélja nagot tillfalle da han blivit
arg eller ledsen i stallet. De skulle fundera sjalva lite pa hur de kunde visa dessa tillfallen
med mim till sina kamrater.

Efter 5 min beténketid/6vningstid satte vi oss tillsammans och deltagarna visade i tur och
ordning sina mim-berattelser. Jag bad askadarna beratta vad de sett och férsokte hjalpa
dem att fasta uppmarksambhet vid vissa saker “Sag ni vad han gjorde med handerna dar?”
eller “Vande han sig at sidan? Vad hande sedan?”. Sist fick den som visat beratta vad den
forsokt formedla. Pa begaran mimade ocksa jag en berattelse som de fick analysera pa.

Efter detta gjorde vi gruppstaty-6vningar. En skickades ut at de 6vriga gjorde en
gruppstaty med hjalp av en stol. Sedan slappte jag in den som varit utanfér och den fick
“ga pa museum” och beratta vad den sag. Jag uppmanade eleverna att forsoka halla sina
miner och attityder, sa att den som kom in fick kdnna av "kanslan” i statyn.

Gruppen gjorde en staty tillsammans som jag fick titta pa. Sedan gav jag dem tva ord att
gora tillsammans: flygplan och elefant. De jobbade bra tillsammans som grupp.

Efter detta var jag lite radvill igen. Vi hade en kvart kvar och jag berattade lite om hur jag
beslutat géra med kursen:

Ingen uppvisning (fast jag forklarade inte varfor: troligtvis skulle vi inte hinna..jag vill ha
mer kontroll dver tiden och mindre prestationspress)

Vi gor kortare scener/pjaser om 2-5 minuter med olika teman. Det forsta temat kommer att
vara att gora en pjas utan ord men dar man nog far anvanda sig av olika ljud.

Jag fragade barnen vad de ville gora de sista 15 minutrarna och de ville spela mera
Kodda. Ett av barnen kom pa en bra ide": blir man traffad sa fryser man i en staty i 10
sekunder. Senare andrade vi till att man kan radda den som blivit staty genom att satta sin
hand pa dens axel och rakna till fem sekunder. Vi lamnade det 6ppet om man maste frysa
i den form som man ar i da man blir traffad, eller om man far valja.

Lektion 15, 25.3

14:25-15:45 (1h 20 min)
Plan

1. Traff

a. Gor en Whatsapp-grupp

b. Sista klubben ar 13.5

c. Kanske inget nasta gang eller vikarie
2. Fryskodda som uppvarmning
3. Pantomim-tavling
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4. Borja med ordlésa scenerna

Rapport

1. Traff
a. Ta telefonnummer till Whatsapp-grupp
b. Sista klubben ar 13.5
c. Kanske inget nasta gang eller vikarie
Fryskodda som uppvarmning
Gruppstatyer x 3
Pantomim-tavling
Borja med ordldsa scenerna

ok wN

Sju elever pa plats idag, en av dem var forsta gangen pa dramaklubben. Vi gjorde tre
gruppstatyer a la museum sa att de som inte var pa forra klubben tur vis fick ga ut och
komma in och titta pa statyn. Barnen var lite rastlésare an férra gangen sa det tog lang tid
att gora statyerna. Darfér bad jag dem valja en regissér som organiserade och bestamde
om hur statyn skulle se ut. Jag regisserade den tredje statyn och hjalpte eleverna placera
sig som om de hangde i en lang kedja langs en klippvagg. En del av barnen hade garna
gjort mera statyer men jag ansag att det var dags att fortsatta.

Pantomim-tavlingen var en stor succeé. Jag hade glémt mina “laglappar” (olika fargers
figurer) hemma sa jag bad i stallet lagen att valja lagnamn genom att sdga en farg och ett
djur. Barnen ville ha fler omgangar men jag avslutade tavlingen sa att det var jamnt mellan
de tva ledande lagen. En av deltagarna sade sig ha svart med att férlora och kan bli pa
daligt humor av tavlande sa det var nog bra att vi inte fortsatte tills det fanns ett vinnarlag.

Efter pantomimtavlingen samlades vi och jag sa att de nu visat att man mycket val kan
gora sig forstadd utan att anvanda ord. Jag lat dem dela in sig sjalva i grupper (det blev
samma som i Pantomimtavlingen) och gav dem i uppgift att borja skapa en ordlés scen pa
hogst fem minuter. Man fick anvanda instrument eller musik fran telefonen men inte géra
ljud med munnen.

Grupperna jobbade bra och far fortsatta och férhoppningsvis visa scenerna nasta gang vi
traffas.

Lektion 16, 1.4

14:25-15:45 (1h 20 min)
Plan
1. Traff
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a. Nan som vill med i Whatsapp-gruppen?
2. Fryskodda som uppvarmning (15 min)
a. Stanna i den position man ar da man blir traffad
3. Ljuddvning (10 min)
Satt oss i cirkel och slut 6gonen
Regn - fingrar mot golvet
Vind -> storm
Nagon ar en dérr som slar
e. Nagon ar en hund

aoow

4. Skapa ordldésa scenerna (20 min)
5. Visa ordlésa scenerna (10 min)
6. Blodpotatis
7. Gor en gruppscen, de som inte for tillfallet skadespelar far géra ljud med munnen
a. Kan man anvanda statyer?
Rapport
1. Traff

a. Nan som vill med i Whatsapp-gruppen?
2. Fryskodda som uppvarmning (15 min)
a. Stanna i den position man ar da man blir traffad
b. En boll befriar
c. Bada bollarna branner
Skapa ordlésa scenerna (40 min)
Visa ordlésa scenerna (10 min)
5. Blodpotatis (15 min)

W

Sju elever narvarande. Varmde upp med kodda och provade idag att ha tva bollar. | forsta
varianten av det sa friande den ena (blaa) bollen om man kastade den pa nan som blivit
en “staty”. Sen testade vi mer traditionell kodda sa att man blir befriad om den som har
brant en blir brand. Men bada bollarna brande.

Barnen jobbade fint i tva grupper med sina ordlésa scener. Jag hade med nagra sma
instrument men den ena gruppen kom fram till att de inte behdvde néagra. Vi anvande oss
bara av fonsterljus idag och jag grupperna att positionera sin publik sa att fonsterljuset
belyste skadespelarnas ansikten. Den ena gruppen atminstone var inte sa mottaglig for
detta tank - viktigare for dem ar att fa spela sina scener pa scenen i gymnastiksalen. De
tycks gilla den framst eftersom dar finns in/utgangar pa sidorna. Barnen har annu inte fatt
upp 6gonen fér mer Brechtisk teater men det har ar ingen fraga som jag behéver l6sa nu.
Forhoppningsvis leder deras intresse for teater dem att se forestallningar dar de kan se
hur proffsen I6ser fragorna pa olika satt. Vi har ju dessutom nu en Whatsapp-grupp dar
jag kan tipsa dem om pjaser som kunde vara bra att se.

Barnen visade sina scener for varandra och jag tyckte vi hade en bra diskussion dar de
blev annu lite battre pa att svara pa “Vad sag ni?” aven om jag fick be nagon av de som
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just visat sin férestallning att inte genast férklara hur de TANKT nér de gjorde scenen utan
i stallet lyssna pa vad publiken berattar. Jag stallde ocksa fragan till publiken sedan att
vad skulle de ge for forbattringsforslag - vad behdver vara klarare for att man som publik
ska forsta vad som hander? Har var det t.ex. nan elev som stuckit fram sitt huvud genom
draperiet under forestallningen vilket distraherat publiken. En annan som gatt ut fran
scenen men sedan satt sig ned pa golvet istallet for att anvanda samma vag som den
kommit in. Den andra scenen var en atergivning av en yxmaérdar-scen i “The Shining” och
vi diskuterade att trots att den var kand och klar fér eleverna som visade upp den sa var
mycket oklart for oss som tittade. Varfér skulle t.ex. en man som sovit ruset av sig plotsligt
yxmorda ett par lekande ungar? Problemet med att visa upp ett brottstycke utan ett
tillrackligt “fore” som forklarar personerna.

Som beldning foreslog jag att vi skulle leka Blodpotatis. Jag forklarade reglerna och hade
med mig dgonbindlar och Folkhalsan-huvor. Barnen lekte leken ordentligt men den som
var Blodpotatis fick korn pa en annan och bada sprang i vadlig fart i riktning mot dorren,
med paféljden att han som var Blodpotatis slog huvudet, troligtvis i ett handtag (hogre
upp) i doérren.

Han borjade grata av shocken och smartan. Jag tog en titt och sag att det blodde i pannan
men holl mig lugn och sa nagot for att trésta och lugna honom. Jag gick ner efter férsta
hjalp-vaskan och nar jag kom upp vilade killen pa golvet annu men hade aterfatt lugnet.
Saret hade slutat bldda men jag putsade hans panna lite med antisept och satt ett plaster

pa.

Jag tanker, att han i nedre kanten av 6gonbindeln maste sett nagot av sina fotter for att
kunna springa sa sjalvsvadligt som han gjorde. Eller var han bara sa dumdristig eller
omedveten om sin egen hastighet? Det var ater en laxa for mig att barn kan géra
ogenomtankta saker och det blev ett lite snopligt slut pa var dramaklubb denna gang.

Lektion 17, 8.4

14:25-15:45 (1h 20 min)

Min plan denna gang ar att lamna de ordlésa statyerna och secenerna och bdérja arbeta
med roster och kroppshallningar. Jag tdnker mig att vi ror oss mot scenisk improvisation
men jag maste forsdka ta hansyn till att jag arbetar med barn och fa med lite lekfullhet
ocksa. En del av barnen vill sakert spela det utlovade Varulv-spelet redan nu men jag tror
jag pantar pa det till nasta gang sa att flera far mojlighet att vara med.

Plan
1. Traff
2. Kodda

3. Hitta karaktarer (ta in ett par stolar, tidning, boll, annat?)
a. Pensionarer
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b. Babyn
c. Barn
d. Djur
e. Vuxna
f.

Kvalitéer: nyfikna, glada, ledsna, arga, férslag?
g. Andra forslag?
4. Improscener
a. Dejt (2 pers)
b. Tva personer (med olika tempo) vill ha samma sak
c. Forhor (3 pers)
d. Tva problem, tva saker (2 pers)

Rapport

1. Traff
2. Kodda (tva team, tre solo, tva bollar)
3. Hitta karaktarer
a. Aldringar
4. Improscen - tidning och bank
a. Tva aldringar méts vid en parkbank, bada vill ha tidningen - vad hander?
b. En aldring och en som har brattom
5. Hitta karaktar
a. Hyperaktiv, nyfiken 3-4-aring
6. Improscen - tva problem tva saker. Miljo: 6de 6
a. Tva personer med tva problem, I0ser varandras problem
7. Improscen - ett problem, tva saker. Miljé: kryssningsfarja
8. Improscen - forhor
a. Forhorsledare, misstankt, sekreterare
b. Forhoérsledaren hotar med “Boris”
9. Slutmoéte

Nu har aven den tredje flickan slutat dramaklubben pga. andra fritidsaktiviteter. Hon var
annars nog intresserad av teater och riktigt duktig tyckte jag. Sa idag hade jag sex pojkar.

Vi hann med ganska manga improscener tyckte jag, och vi hade korta diskussioner efter
varje. | princip fragade jag skadespelarna om hur de upplevde att spela scenen och om
nagot var sarskilt svart. Sa fragade jag publiken om de sett nagot de tyckte var extra bra
eller roligt.

Vi diskuterade lite olika (yttre) tempo och nyttan av att ha kontraster mellan karaktarer
med olika tempo.

Vi hann t.o.m. valdigt kort borja skrapa pa olika nivaer pa scen da jag gav anvisningen att

nagon av skadespelarna i Forhdrs-improvisationen hela tiden maste sitta. Nivaer (sitta,
ligga, sta) ar nagot jag tycker vi kan utforska och éva oss i senare.
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Jag pratade lite med barnen och fragade om de gillade det vi gjort idag och om det ar sant
som de vill géra pa dramaklubben. En av eleverna sa att han slutat med teaterkursen pa
Taikon fér han tyckte att de lekte for mycket dar medan han ville géra mer seriost
teatrande. Eleverna tycker att vi haller pa med ratt saker men 6nskade att vi skulle géra
mer scener i mindre grupper, av typen som vi gjorde med den ordlésa teatern.

Lektion 18, 15.4

14:25-15:45 (1h 20 min)

Vi rostade lite pa Whatsapp om vad vi skulle gora idag, och barnen valde enhalligt att géra
scener i sma grupper, framom Varulv-spelet! Sa da gor vi scener!

Plan
1. Traff
2. Kodda

3. GOor scener i mindre grupper
a. Varje person ska ha olika tempo
b. Ska vi ha nagot tema eller helt fritt?
c. Roliga scener?
4. Reserv:
a. Gor scen med sitta-ligga-sta

Vi prévade kodda med tre bollar samtidigt. Forst i lag och sedan alla mot alla. Kodda ar en
mycket popular uppvarmning i gruppen. D som slog sig forra gangen kom och meddelade
att han inte kunde delta idag for att han skulle till en kompis, men kommer nasta gang vi
traffas. Roligt att han vill vara med anda fast han slog sig.

Deltagarna delade in sig i tva grupper: en med fyra pers och en med tva. De bérjade goéra
varsin scen dar de fick anvanda valfritt antal stolar och ett foremal. Jag hade med mig
nagra féremal hemifran men ena gruppen ville ha en tidning (inspirerade av forra veckans
improdvning, gissar jag) och andra gruppen ville ha nagot pappersféremal (liknade nagot
man far mat i fran en snabbmatsrestaurang) som de hade med sig sjalva och var populart
for dagen.

Den ena gruppen behdvde hjalp med att utveckla sin idé. De hade en idé om att ha en
gammal/langsam karaktar och en ung/snabb som méts vid ett bord. Jag stallde fragor
som: “Kanner de varann?” “Var finns bordet nagonstans?” for att hjalpa dem hitta en
tydligare ram for scenen.

Den andra gruppen fick for sig att anvanda inte mindre an 26 stolar i sin scen, for att géra
miljon till en restaurang. De hade fina element i scenen, jag gillade speciellt nar den som
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stod i kassan stirrade langt pa en gamling som valdigt langsamt narmade sig dérren och
kom fram till kassan.

Jag hjalpte grupperna med lite positionering och gav tips om hur de kunde vanda sig mot
publiken mera i sina scener.

Intressant nog ville inte grupperna visa scenerna at varandra annu, de tycks vara
kvalitetsmedvetna och vill jobba vidare med sina scener lite till.

Rapport

1. Traff
2. Kodda 15-20 min
3. Gor scener i mindre grupper
a. Varje person ska ha olika tempo
4. Rulla dacket
5. Efterprat

Lektion 19, 29.4

Planering

Samling
Uppvarmning
o Kodda
Improdvning
o Liftaren (fyra stolar, foraren ut en in, de tre i bilen harmar)
Jobba med scenerna
o Ett féremal
o Bara stolar som dvrig rekvisita
o Hitta ett yttre tempo for varje karaktar (hall i ett omrade pa skalan)

Reserv: Samurai

Ovningen med “liftaren” fungerade sadar. Vi gjorde den med tal men det kanske hade
varit battre att gora den ordldst. Blev lite val hossligt och rorigt. Barnen hade klart en
dragning till att géra den mer komplicerad och teatral an den var amnad att vara - med
liftare som dor etc.

Ovningen med fénstret och tempo hade jag kunnat Iamna bort, den passar inte sa bra fér
barn eftersom man jobbar sjélv och bara ska fokusera pé sig sjalv. Atminstone tva av
barnen fragade bada under férra évningen och denna om vi skulle jobba med scenerna.

Efter uppvarmning och évningar hade vi en halvtimme kvar att jobba med scenerna, men
jag lat det ga lite 6ver tiden for att barnen s& garna ville 6va mer.
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Barnen éverraskade mig da E tillverkat en hel snabbmatsmaltid av papp, riktigt fin! Han
hade satt typ tva timmar pa att géra det, och en fin bitrddesmoéssa at Tim. De ar tydligt
intresserade av att jobba med scener med olika komponenter, inte bara
skadespelarteknik.

| efterdiskussionen kom det fram att ett av barnen vill jobba mer med rekvisita och
scenografi, en annan vill géra med med musik och en tredje vill kla ut sig mera. Jag
forklarade att vi jobbat mycket med skadespelarteknik nu..men jag maste tanka om tror
jag, och bredda min tanke om vad dramaklubben ska vara for att alla ska kanna att de far
goéra meningsfull verksamhet. Istéllet for att ga vidare till nya scener och
skadespelartekniker, kunde vi satta mer tid pa att utveckla vara nuvarande med
scenografi och ljud/musik.

Rapport
e Samling
Uppvarmning

o Kodda
e Improdvning
o Liftaren (fyra stolar, foraren ut en in, de tre i bilen tar harmar)
e Tempodvning
o Sitt pa en stol i salen, férestall dig ett fonster, ga fram till fonstret i olika
tempon
e Jobba med scenerna
TVA féremal
Bara stolar som 6vrig rekvisita
Hitta ett yttre tempo for varje karaktar (hall i ett omrade pa skalan)
Karaktarerna far vaxla tempo med varandra, om det behdvs

o

O

o

Lektion 20, 6.5

Uppvarmning, jobba vidare pa scenerna. Taggruppen kanske vill ha musik?

Tva ur taggruppen var borta, den tredje tittade pa nar andra gruppen évade och var
ganska ivrig med att ge regiférslag. Han bérjade bryta i scenerna for att ge sina forslag sa
stolgruppen bad honom att ge dem pa slutet sa att de kunde koncentrera sig pa att géra
genomdragen.

Stolgruppen hade gjort mer rekvisita pa egen tid! Fina grejor, men jag far toja lite pa
begransningarna.
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Lektion 21, 13.5

Uppvarmning med kodda. Grupperna arbetade vidare med sina scener. Taggruppen
hittade pa ett publikinteraktivt grepp med tva olika slut och Stolgruppen hade gjort annu
mer rekvisita (en “vinylspelare” med hemligt fack for telefon!). Bada grupperna fick visa sitt
arbete at varandra och fa feedback fran publiken. Jag bandade scenerna med telefonen
sa grupperna skulle kunna fa klippen som minne.
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bilaga 4
Syksy Harfin tilalla, Jussis del

Ursprungligt manus av Lotta Ventus

Renki: Jassoo, onkos lapset tulleet kylaltad? Tulkaa vain 1ahemmaksi. Selvittelen
tassa verkkoa, se on tehtava joka kerta kun on ollut kalassa. (nayttaa miten

tehdaan)

Nyt syksylld kun sadonkorjuu on ohi alkaa silakan kalastus. Silloin mennaan
venekuntina kalaan. Kylan talot yhdessa omistavat veneen ja joka talosta tulee
mies mukaan. Tahan aikaan vuodesta voi saada paljon silakkaa. Silakka sitten

suolataan tallaisiin pyttyihin. Suolattuna silakka sailyy yli talven.

Kun ollaan kalassa viivytdan poissa vain lyhyt aika, mutta talvella joskus
helmi-maaliskuun aikaan lahtevat venekunnat hylkeenpyyntiin hyljeveneella.
Kevatjailla sitten viivytaan monta kuukautta ja asutaan veneessa. Joskus yovytaan
tallaisissa kalamajoissa, joita on siella taalla saarissa. Mukaan otetaan paljon
syotavaa ja lamminta vaatetta. Ja sitten on valkoiset vaatteet, joita pidetaan kun
ammutaan hylkeita. Niin elaimet eivat erota ampujaa lumesta. Tiedattekds mita
varten hylkeitd ammutaan? Ei lihan vuoksi vaan nahan ja rasvan. Hylkeennahasta
voi tehda kenkia ja laukkuja ja rasva nahan alla keitetdan oljyksi. Oikein hieno 6ljy
voidaan vieda ihan Pariisin kaupunkiin, missa sitten tehdaan jotakin
"kosmeetikkaa”, mitdhan semmoinen sitten on. Ja loppu 0&ljy voidaan kayttaa

lamppudljyna talvipimealla.

Mutta ei niita hylkeita ammuta ilman pyssyja ja ruutia. Ennen kuin saa pyssyn
paukkumaan tarvitaan ruutia ja sitd varten tarvitaan salpietaria. Ja sitad taas
saadaan kun kerataan lehman pissat ja pissamullat talteen ja

keitetddn vakevaksi. Se taas on iso homma eikd sovi herkkdnenaisille. Keitos

sitten myydaan Ostermyyraan ruutitehtaalle tuonne Seindjoen suunnalle.



Bearbetat manus

Jassoo, onkos lapset tulleet kylalta? Tulkaa vain lahemmaksi. Selvittelen tassa

verkkoa, se on tehtava joka kerta kun on ollut kalassa. (nayttaa miten tehdaan)

Nyt syksylla kun sadonkorjuu on ohi ollaan aloiteltu silakan kalastus. Menemme
venekuntina kalaan.. Tiedattek6 muuten mita venekunta on? No, se on kun kylan

talot yhdessa omistavat veneen ja joka talosta tulee yksi mies mukaan.

Tahan aikaan vuodesta voi saada paljon silakkaa. Silakka sitten suolataan
tallaisiin pyttyihin. Suolattuna silakka sailyy yli talven. Ja sehan on hyva etta se

sailyy, etta meilla olisi talvella jotain sy6tavaa, eikd vain?

Kun olemme kalassa vivymme poissa vain lyhyt aika, mutta talvella joskus
helmi-maaliskuun aikaan lahdemme venekuntien kanssa hyljeveneella
hylkeenpyyntiin! Sitten asumme veneessa jopa kuukausia. Joskus yovytamme
tallaisissa kalamajoissa, joita on siella taalla saarissa. Mukaan otamme paljon
syotavaa ja tietenkin lamminta vaatetta. Ja pitaa olla valkoiset vaatteet! Tietaako

joku miksi?

Niin, etta hyljet eivat huomaa meita kun lahestymme! Ettei ne voi erota meita

lumestal

Tiedattek6s muuten mita varten hylkeita ammutaan? Ei lihan vuoksi vaan nahan ja
rasvan! Hylkeennahasta voi tehda kenkia ja laukkuja ja rasva nahan alla keitetaan
Oljyksi. Oikein hieno 06ljy voidaan vieda ihan Pariisin kaupunkiin, missa sitten
tehdaan jotakin krosmeetikkaa”...mitahan semmoinen sitten on. Ja loppu Oljy

voidaan kayttaa lamppudljyna talvipimealla.

Mutta ei niitd hylkeita ammuta ilman pyssya. Ja ennen kuin saa pyssyn
paukkumaan tarvitaan ruutia! Ja etta saisi ruutia tarvitaan salpietaria! Ja sita taas

saamme kun keraamme lehman pissat ja pissamullat talteen ja keitamme sita



vakevaksi. Se taas on iso homma eikd sovi herkkanenaisille. Keitos sitten

myymme Ostermyyraan ruutitehtaalle tuonne Seindjoen suunnalle.



bilaga 5
Ensembledvningar pa Korsholms Teater

Ovningstillfalle: 17.4.2018
Plats: Korsholms vuxeninstitut, spegelsalen

Narvarande: 12 barn och vuxna + jag
Franvarande: 6 barn och vuxna

Ja, det gor vi!

Nagon ger ett forslag, t.ex. “Ska vi grava en jattestor grop!”
Alla andra svarar: “Ja, det gor vi!” och sa rusar man tillsammans till ett nytt stalle och
boérjar utan prat att mima rérelsen tills nan kommer med ett nytt forslag.

Namnlek (alla)
Med boll — kasta och sag ditt namn, etablera monster. Level 2: ror pa er.
NamnZombie (alla)

En ar zombie och narmar sig A. A tittar pa B. B raddar A genom att sdga dennes namn
och Zombie far ga till ndgon annan.

Tre saker (alla)

Alla: "Tre saker (klapp), tre saker (klapp), tre saker (klapp)”
A: "Tre saker som du gdmmer under din sang!”
B: Sager tre saker, vilka som helst

Ramsan upprepas och fragan gar vidare.
Rutan (alla)

Ruta pa golvet. Ga in i rutan och gor/sag nagot, ga ut.



Ingang (alla)
Préva pa olika satt att komma in genom dorren.

Besokare pa festen (alla)

Alla far en lapp dar det star vem de ar. Man haller sin lapp i pannan sa att andra kan se
den och sa gar man runt och pratar med folk. Stéller fragor och konverserar utifran vad
det star pa deras lapp.

Malet ar att férsdka klura ut vem man sjalv ar.

Version 2: Var och en hittar sjalv pa en beskrivning (ex. stressad, kleptoman, snall, trétt)
till sig sjalva och férsoker agera enligt den.

En gar (alla)

Bara en person far ga at gangen — nar den stannar fortsatter bara EN person ga. Overlat
gaende genom att skapa 6gonkontakt innan man stannar.

Version 2: Tva personer som gar pratar/sjunger/gor ljud.
Saker som nagot annat (alla)

Nagra foéremal pa golvet. Agera med féremalet som om det var nagot annat an det ar och
de andra far gissa vad man forsoker visa.

Bara fragor (par)
Bestam vilka ni ar och varfér ni méts. Improvisera en scen dar ni bara far stalla fragor.

Bilscen-familj-impro

Ta fram fem stolar och placera dem som en bil. Fyra skadespelare satter sig i bilen. De ar
t.ex. en familj (bestam vilka roller) som ar pa vag pa picknick. Det finns en ledig plats i
bilen.

Ledaren ropar stopp och publiken far ge en kansla till en av skadespelarna. Scenen
fortsatter.

Ledaren introducerar en liftare, men vem ar det?



