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Opinndytetydn aiheena oli kehittad VideoVisit Oy:lle web-sovellus. Kohderyhména toimivat vanhukset ja muistisai-
raat ihmiset. Sovelluksen tarkoituksena oli tuottaa videopohjaisia ilmoitus- ja muistutusviesteja. Toiminnallisuuk-
siin kuului ennalta suunnitellun paivaohjelman ndyttdminen selainpohjaisessa kayttdliittymassa ja kayttdjan vas-
tausten tallennus yrityksen tietokantaan. Videoviestit oli nauhoitettu ennalta prototyyppia varten suunnittellun

paivaohjelman mukaisesti ja ne oli maara nayttda kayttajalla paivaohjelman mukaiseen kellonaikaan.

VideoVisit Oy:lla oli olemassa oleva tietokantapalvelin ja back end jota hyddynnettiin sovelluksen kehityksessa.
Tietokantana toimi MySQL, back end kielend PHP ja data migraatiokirjastona Doctrine.
Olemassa olevaan kantaan tuli tehda tietokantasuunnitelma uusia tauluja varten ja back endiin piti luoda modelit

tietokantakyselyita varten. Front endia varten taytyi kirjoittaa uusi REST API rajapinta yirtyksen back endiin.

Front end toteutettiin React]S kielelld. Kayttdja tunnistautui Axioksen kautta API rajapinnan yli yrityksen back en-
diin, josta hanelle noudettiin kyseisen paivan ohjelma JSON muodossa. Palautunut ohjelma siirrettiin Reduxin tie-
tovarastoon. Javascriptilld haettiin seuraava ohjelman mukainen video. Jos yksikaan video ei ollut kaynnissa, lai-

tettiin sovellus stand-by-tilaan. Videoiden avulla kerattiin kdyttajasta tietoja, jotka tallennettiin yrityksen tietokan-

taan. Valmis projekti kadnnettiin Webpackin avulla yhdeksi tiedostoksi.

Lopputuloksena syntyi selainpohjainen sovellus, jonka avulla vanhuksia ja muistisairaita ihmisia voitiin muistuttaa
ja tiedottaa padivan tapahtumista. Sovellus pystyi toimimaan itsenaisesti tai verkkosivulle upotetuna komponent-

tina.
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TERMIT JA LYHENTEET

Tassa kappaleessa kasitelldan opinndytetyohan liivyia kasitteita ja termeja.

React]S

Javascript kirjasto, joka on kehitetty kayttoliittymien rakentamista varten. Sen yllapitajana toimii Fa-
cebook. (Wikipedia, React]S)

Javascript

Pddasiassa web-ymparistdssa kaytettava dynaaminen komentosarjakieli.

Javascriptia kdytetadan myos palvelinten verkko-ohjelmoinnissa. (Wikipedia, Javascript)

Redux
Ennustettava tilamaaritelma Javascript sovelluksille. (Redux, About)

ES6
ECMAScript on ohjelmointikieli madritelma, jonka on standardoinut Ecma International. Numero 6
tarkoittaa, etta kyseessa on standardin kuudes versio. (Wikipedia, ES6)

HTTP
Hypertext Transfer Protocol on palvelinten ja selainten kdyttama tiedonsiirtoprotokolla. (Wikipedia,
HTTP)

Node.js
Avoimen lahdekoodin Javascript runtime-ymparistd. Sen avulla voidaan kirjoittaa Javascript koodia
palvelimella. (Wikipedia, Node.js)

Axios

Promise pohjainen HTTP asiakasohjelma selaimelle ja Node.js ohjelmointikielelle. (Github, Axios)
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Webpack

Avoimen ldhdekoodin Javascript-pohjainen sovellus, jonka avulla paketoidaan ja yhdistetdaan erilaisia
kirjastoja moduuleiksi. (Wikipedia, Webpack)

Babel
Avoimen lahdekoodin Javascript-kaantajd, jota kaytetdan web-sovelluksissa. (Wikipedia, Babel)
Sass
Syntactically awesome style sheets on tyylitiedostokieli, joka kdannetadn Cascadin Style Sheets kie-
lelle. Sen avulla luodaan tyyleja web-pohjaiselle sovellukselle. (Wikipedia, Sass)
NGINX
Yksi maailman suosituimmista WWW- ja proxy-palvelimista. (Wikipedia, NGINX)
PHP
Ohjelmointikieli, jota kdytetdan erityisesti palvelinymparistdssa. Sisaltéa myods laajan luokkakirjaston.
Lyhenne tulee sanoista ‘Hypertext preprocessor’. (Wikipedia, PHP)
Doctrine
Kokoelma erilaisia PHP-kirjastoja, joiden paapaino on tietokannan varastoinnissa ja objektien arkis-
toinnissa. (Doctrine Project, Doctrine)
REST
Representational State Transfer on HTTP-protokollaan perustuva arkkitehtuurimalli ohjelmointiraja-
pintojen toteuttamiseen. (Wikipedia, REST)
API
Application programming interface on ohjelmointirapapinta. Sen avulla voidaan maaritelld kuinka eri
ohjelmat voivat tehda pyyntdja ja vaihtaa tietoja eli keskustella keskendan (Wikipedia, API)
Vagrant

Avoimen lahdekoodin sovellus, jonka avulla voidaan luoda ja yllapitda virtuaalisia kehitysymparistéja.
(Wikipedia, Vagrant)
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VirtualBox
Kayttojarjestelmien ja ohjelmian virtualisoimiseen suunniteltu sovellus. Se tukee léhes kaikkia PC-
pohjaisia kayttéjarjestelmia. (Wikipedia, VirtualBox)

Back end

Palvelumalli, jonka avulla web- ja mobiilisovellukset voivat yhdistda palvelunsa serveriin ja API-raja-
pintaan. (Wikipedia, Back end)

Front end

Sovelluksen nakyva kerros, jossa sijaitsee kayttoliittyma. Hakee palvelimelta tietoja ja esittda sen

kayttajalle. (Wikipedia, Front end)

VAU

Opinndytetydsta kaytettiin tilaajayrityksen sisalla projektinimea ‘VAU'. Raportissa viitataan usein

*VAU'-termiin, mika on lyhenne virtuaaliavustajasta. Virtuaaliavustaja on videokomponentti, joka

toistaa kayttdjalle hanelle maaratyn padivaohjelman.
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2 JOHDANTO

Opinndytetyon tilaajana oli VideoVisit Oy. Ty0 toteutettiin vuosien 2018 ja 2019 valisena aikana. Ta-
voitteena oli luoda vanhuksille ja muistisaraille ihmisille kohdistetu web-sovellus. Kotihoidon piirissa
olevat vanhukset tarvitsevat apua jokapadivaisissa askareissa. Hoitajat eivat pysty olemaan aina ldasna
varmistamassa, etta vanhukset muistavat sydda ja ottaa heille maaratyt ladkkeet. Kotihoidossa ole-
vien vanhusten valvonnan tueksi on tarve kehittda sovellus. Sovelluksen tarkoitus oli tuottaa kaytta-
jalle videopohjaisia ilmoituksia ja muistutusviesteja. Videoiden sisdltd suunniteltiin paivéaohjelma for-
maattiin. Paivaohjelma koostui ajastetuista videoviesteistd, joiden avulla kdyttajastd kerattiin tietoja.
Tiedot tallennettiin yrityksen tietokantaan raportointia ja tiedon analyosintia varten. Tydssa hyédyn-
nettiin tilaajan jo olemassa olevaa back end ympéristéa. Back end oli toteutettu PHP-ohjelmointikie-
lelld ja tietokantamigraatiot Doctrine kirjaston avulla. Tilaajan back endiin tehtiin suunnitelma uuden
API rajapinnan ja ja tietokantataulujen integroimiseksi. Front end toteutettiin ReactJS-ohjelmointi-
kielelld ja siind hyddynnettiin valmiita komponenttikirjastoja, kuten ‘Material-Ul’ ja ‘ReacPlayer’. So-
velluksesta haluttiin taysin itsendinen komponentti, jonka voisi upottaa asiakkaan verkkosivustolle.
Valmis sovellus kadnnettiin Webpackin avulla yhdeksi Javascript-tiedostoksi, joka sisalti koko projek-

tirakenteen.
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3 SUUNNITTELU

Ennen kehitystytn aloitusta tuli laatia suunnitelma prosessista, tietokannasta, kayttoliittymasta ja

sovellusprototyypin pdivaohjelmasta.

3.1 Prosessikuvaus

Opinnaytety6 koostui neljasta eri osasta: Kayttdjan laitteesta, tilaajan portal-palvelimesta, tietokan-
tapalvelimesta ja pilvipalvelusta (KUVA 1). Prosessi lahti liikkeelle kdyttajan laitteesta, kun sovellus
avattiin selaimessa. Tama voidaan jakaa viiteen eri vaiheeseen. Ensimmaisessa vaiheessa kayttajan
selain lahetti HTTP pyynndn API-rajapinnan avulla portal-palvelimelle. Palvelin tunnisti kayttdjan ta-
man ldhettaman hash stringin avulla, jonka jdlkeen noudettiin tietokannasta kayttajalle maaritetty
paivaohjelma. Tulokset palautuivat tietokannasta palvelimelle, joka valitti ne edelleen JSON muo-
dossa kayttajan selaimelle. Front end haki paivan seuraavan videon palautuneiden tietojen listalta.

Kun ohjelman oli maara alkaa, niiin se striimattiin pilvipalvelun ylitse kdyttdjan ruudulle.
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KUVA 1. Prosessikuvaus
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Tietokantasuunnitelma

Opinnaytetyt6ta varten tuli suunnittella yrityksen olemassa olevaan tietokantaan sovelluksen maari-
telman mukaiset taulut. Suunnitelmassa keskeisimmaksi tauluksi muodostui ‘question_group’-nimi-
nen taulu (KUVA 2). Sinne luotiin ryhmat, joiden avulla voitiin yhdistaa joukko haluttuja tapahtumia
yhden nimikkeen alle. Kantaan luotiin ryhma jokaista viikonpadivaa kohden. Lisaksi luotiin ns. paivit-
tainen ryhma, jonka sisaltamat tapahtumat toistuvat jokaisena viikonpadivana.
‘User_question_group’-taulun (KUVA 2) tehtdva oli nimeta kullekin kayttajdlle hanelle maaratyt ryh-
mat, seka sitoa kyseinen ryhma tiettyyn ajankohtaan.

‘Question_group_question’-taulu puolestaan yhdisti tapahtuman tiettyyn ryhmaan.

‘Question’-taulu sisélti itse tapahtumat ja kysymykset, joita kayttajalle haluttiin esittda. Kysymys piti
voida tarvittaessa asettaa ryhman oletuskysymykseksi ‘default_question’ kentan avulla. Oletus kysy-
mys tarkoitti tapahtumaa, mika kayttajalle ndytettiin, kun yhtdan ajastettua tapahtumaa ei ollut
kaynnissa.

‘User_question_answer’-tauluun oli tarkoitus tallentaa kaikki kdyttajien vastaukset heille tapahtuman
yhteydessa esitetysta kysymyksista.

*Question_relative-tauluun voitiin tallentaa tapahtumaan liittyvén videon sijainti pilvipalvelimella,

valinnainen tekstiviesti, kuittaus tapahtuman alkamisesta ja omaiseksi maaratyn henkilon id-tunnus.
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ser_id
i i ser_relative_id
company_id
answer_options user_relative_id
default_question question_id
name time_sent
machine_name time_received

bmpany_id

er_id
end_date_pattern_id

ackend_time_pattern_id

(O backend_time_pattern_id

KUVA 2. Pdivaohjelman tietokantasuunnitelma

3.3 Kayttolittyma

Kayttoliittyma tuli suunnitella selainpohjaiseksi. Sen piti olla responsiivinen ja helposti muokattavissa
oleva, mahdollista jatkokehitysta varten. Kayttoliittymaan UI-suunnitelmasta piirrettiin mallikuvat
Adobe XD-ohjelmalla (KUVA 3). Videotapahtumien tuli olla keskeisessa osassa kayttolitymaa, mutta

tilaa piti silti jattad mahdollisille laajennuksille.
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Hei jumppatuockiosi alkaa. Liity tasta

< v B A

KUVA 3. Kayttoliittyman UI-suunnitelma.

Paivaohjelma

Opinnaytety6n paivaohjelmaksi valittiin yksinkertainen malli (KUVA 3), jonka avulla oli helppo esitella
sovelluksen keskeisimpid toiminnallisuuksia. Tapahtumia oli kolmenlaisia: IImoituksia, muistutuksia
ja stand-by-tapahtumia.

IImoitusten suurin eroavaisuus muistutuksiin oli se, etta ne eivat sisaltaneet kysymyksia. Niiden
avulla kayttajaa pyrittiin muistuttamaan syomisista ja ladkkeenottamisista. Ilmoitukset odottivat ai-
noastaan kdyttajan kuittausta viestin lukemisesta.

Muistutukset olivat tapahtumia, joidenka avulla kayttajista ja heidan hyvinvoinnistaan voitiin kerata
tietoja erilaisten kysymysten muodossa.

Stand by tarkoitti hetked, jolloin ruudulla ei py6rinyt mitdan ajastettuja tapahtumia.

Opinnaytety6n paivaohjelman suunnitelma sisalti yhdeksan ajastettua tapahtumaa pitkin paivaa. So-
vellukselle oli tarve kehittaa tila, mika aktivoituisi, kun yksikdan tapahtuma ei olisi kdynnissa. Tassa
tilassa kayttaja voisi itse aktivoida ohjelman koskettamalla tai klikkaamalla ruutua.

Prototyyppiversiota varten luotiin viikon jokaiselle paivalle sama ohjelma.
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Maanantai

Aamunavaus

Ladkkeenotto & aamupala

Tiistai

Aamunavaus

Laakkeenotto & aamupala

Stand by - aamu
Lounasaika

Oletteko muistaneet sy6da?

Stand by - aamu
Lounasaika

Oletteko muistaneet sy6da?

14.00
15.00
16.00
17.00
18.00 Oletteko muistaneet syoda?
19.00

20.00

Stand by - iltapdiva

Paivallinen

llitapala

22.00 Hyvaa yota!
23.00

Stand by - Y0
24.00

~.L Oletteko syoneet jo iltaladkkeen? Oletteko syoneet jo iltaladkkeen?

Stand by - iltapdiva

ENVEN T

Oletteko muistaneet syoda?

llitapala

Hyvaa yota!

Stand by - Yo

Erilaisia viestityyppeja:

Ajastettuja tapahtumia
limoitukset

1 Aamunavaus

2 Aamupalan aika

3 Keskipaiva & lounasaika

4 |ltapaiva ja valipala

5 lltapala

6 Laakkeenotto

7 Hyvaa yota

Nailla kerataan tietoja
Muistutukset
oletteko jo syoneet aamupalan ?
oletteko jo ottaneet aamulakkeen?
Oletteko jo syoneet lounaan ?
Oletteko jo syoneet paivallisen ?
Oletteko jo ottaneet iltaladkkeen ?

KUVA 3. Opinnaytety6ta varten suunniteltu paivaohjelma
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4 TOTEUTUS

Opinnaytety6ta kehitettiin vuosien 2018 ja 2019 valisena aikana. Tyon tilaajan kanssa pidettiin ker-
ran viikossa valikatsaus, jossa kaytiin lapi tyon etenemisen vaiheita. Seuraavissa kappaleissa kasitel-

laan toteutuksen etenemista aihe kerrallaan.

4.1  Kehitysymparisto

Tietokanta rakennettiin ensin lokaaliin ymparistéon kehitysty6ta varten. Lokaalin ymparistodn tuli vas-
tata yrityksen tuotannon ymparistéd. Sen avulla oli turvallista kehittaa ja testata projektia opinnayte-
tyon aikana. Kehitysymparisténa toimi vagrantin avulla luotu Ubuntu 16.04 Server, johon oli asen-
nettu NGXIN, MySQL ja PHP. Serveria kdytettiin komentorivin kautta ssh-yhteyden vylitse. Serveri

asennettiin omalla koneella olevalle VirtualBoxille (KUVA 4).

§ Oracle VM VirtualBox Manager = O X

File Machine Help

{} :9' :Detailsus\: ? - Egg =

New Settings Discard Start ”  Machine Tools  Global Tools
=l | windows 10 [E] General [E] preview a
Wi (@ Powered Off T

. Name: videovisit-xenial

Ubuntu 18.04.1 Operating System: Ubuntu (64-bit)
Q) powe m System

&, videovisit-xemal Base Memory: 1024 MB - - "
b S Aborted Boot Order: Hard Disk, Optical videovisit-xenial
Acceleration:  VT-x/AMD-V, Nested
Paging, PAE/NX, KVM
Paravirtualization

Display

Video Memory: 8MB
Remote Desktop Server Port: 5970
Video Capture: Disabled

Storage

Controller: IDE Controller
Controller: SATA Controller
SATA Port 0: ubuntu-16.04-amd64-disk00 1.vmdk (Normal, 40.00 GB)

(B Audio

Host Driver: Windows DirectSound
Controller:  ICH AC97

@P Network

Adapter 1: Paravirtualized Network (NAT)
Adapter 2: Paravirtualized Network (Host-only Adapter, 'VirtualBox Host-Only Ethernet v

KUVA 4. Ubuntu Server asennettuna VirtualBoxille
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4.2 Doctrine

Valmis viikko-ohjelman suunnitelma kirjoitettiin ylos tietokannan datatiedostoon. Taman jdlkeen tie-
tokantasuunnitelman taulut kirjoitettiin Doctrinen skeematiedostoon (KUVA 5). Seuraavaksi tieto-
kanta tuli rakentaan uudelleen, jotta opinndytetyon taulut ja testidata ilmestyisivat lokaalin kehitys-
ympapristén MysSQL tietokantaan.

Tata varten tuli kirjautua ssh-yhteyden avulla palvelimella ja Doctrinelle syotettiin komento: ‘PHP
doctrine-cli build-all-reload’.

Doctrine tuhosi ensin vanhan tietokannan, jonka jalkeen kanta rakennettiin uudelleen aiemmin muo-
katun skeematiedoston mukaisesti. Taman jalkeen Doctrine syo6tti tietokantaan tietoa datatiedoston
avulla.

Lopuksi kirjauduttiin viela palvelimen MySQL tietokantaan ja testattiin yksinkertaisella haulla pdiva-
ohjelman olemassaolo (KUVA 6).
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true
true
integer(10)
integer(10)
integer(10)
timestamp

timestamp
string(1000)
string(1000)

true
true
integer(10)
integer(10)
integer(10)
integer(10)

true
true
integer(10)
integer(10)
integer(10)
timestamp
integer(2)

KUVA 5. Ote Doctrine skeemasta.
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Kuva 6. MySQL tietokannan testaus. ‘Question_group’-taulun sisaltd

4.3 Mallit

Jokaista tietokannan uutta taulua kohden kirjoitettiin PHP:lla model eli mallitiedosto (KUVA 7). Nai-
den mallien avulla Doctrine suoritti tauluun kohdistuvat tietokantahaut.

Tiedosto oli kdytanndssa PHP-luokka, jonka sisdltamat funktiot suorittivat MySQL-kyselyita.
Funktioita kutsuttiin controller-tiedostosta kasin kayttdjan lahettdmien API-kutsujen mukaisesti. mal-
lit suorittivat haun ja palauttivat sen tulokset controller-tiedostolle.

GetRows-funktion avulla (KUVA 8) kayttdjalle haettiin tietokannasta hanelle asetettu pdivaohjelman
tiedot. Oletuksena funktio palautti kannasta koko viikon ohjelman. Funktiolle oli tarve kirjotitaa tuki
erilaisia suodattimia varten. Suodattimien avulla voitiin hakea esimerkiksi vain tietyn paivan ohjel-
man.
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public static function insert($data)

{
f (lempty($data[‘'companyId’']) && !empty($data[‘userId’']) && !empty($data[ 'name’']))

i
f
1

$question = new Model_ VauQuestionGroup();
$question->user_id = $data['userid’'];
$question->company_id = $data['companyId'];
$question->default_group = $data['defaultGroup’];
$question->name = $data[ 'name'];

$question->save();

return $question->get('id');
1
J

return false;

KUVA 7. Insert funktion avulla voidaan lisata ryhmia tietokantaan.
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public static function getRows($filters)

{

$q = Doctrine_Query::create()

->select('vauqg.id, vauqg.user_id, vauqg.company_id, vauqg.default group,
vauqg.name, vauuqgg.id,
tp.id, tp.show_mon, tp.show_tue, tp.show wed, tp.show_thu, tp.show fri,

tp.show_sat, tp.show_sun')

->from( 'Model_VauQuestionGroup vauqg')

->innerJoin( 'vauqg.VauUserQuestionGroup vauuqg ON (vaugg.id =
vauuqg.vau_question_group_id)"')

->innerJoin('vauuqg.TimePattern tp ON (vauuqg.time_pattern_id = tp.id)");

if (lempty($filters))

1
!
L

if (lempty($filters['id']))

$q->andWhere('vaugg.id IN (?)', $filters['id']);
if (lempty($filters['user_id']))
$q->andWhere('vaugg.user_id IN (?)', $filters['user_id']);

if (lempty($filters['companyId']))
{

$q->andWhere( 'vaugg.company_id IN (?)', $filters['companyId']);

}

if (isset($filters['defaultGroup']))
{
$q->andWhere( 'vauqg.default_group = ?', $filters['defaultGroup']);

}

it (isset($filters['dayOfWeek']))

{
$q->andWhere('tp."' . $filters['dayOfWeek'] . ' = ?', true);

$result = $q->fetchArray();
return $result;

KUVA 8. GetRows-funktion avulla noudetaan kdyttajén pdivaohjelma

4.4  Controller-tiedosto

Jotta kayttdjan selain pystyisi ottamaan yhteyden yrityksen palvelimeen, tuli tata varten kehittaa
uusi API rajapinta. Tata varten luotiin uusi controller-tiedosto (KUVA 10).

Controller on PHP-luokka, jonka sisdltdmat funktiot maarittavat pyynndt, joita selain voi palvelimelle
esittda HTTP-requestin muodossa.

Luokka sisaltad myds init-funktion, joka ajetaan ensin, aina kun kayttdja lahettad pyynnon palveli-
melle. Init-funktion avulla tunnistetaan kayttdjan oikeudet suorittaa komentoja palvelimen API-raja-
pinnassa.

Kayttajan tunnistautuminen tapahtui Doctrinen ylitse tietokantahaulla, jossa verrattiin kayttajalta
saatua hash-tunnistetta tietokannasta I6ytyvaan hash-tunnisteeseen. Hash-tunniste annetaan vain
tilaajayrityksen tietokantaan rekisterdidyille kayttdjille. Opinndytetydssa oletetaan, ettd kayttdja on

jo aiemmin tunnistaunut yrityksen sivustolle ja saanut tata kautta haltuunsa sovelluksen kayttéon
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vaadittavan hash-tunnisteen. Tunniste salattu merkkijono, joka muodostetaan kayttajalle, kun ha-

nelle on myodnnetty oikeudet sivuston kayttéon. Tunniste sydtetdan muuttujana sivustolle opinndyte-

tyon alustavaan scriptaan (KUVA 9).

'E html>

charset="utf-8">
><%= htmlWebpackPlugin.options.title %></

</
type="text/javascript” src="./assets/bundle.js"></

i{_‘]:il MO

KUVA 9. Sovellus alustetaan kutsumalla vau-nimista funktiota.

Mikali tietokanasta l6ytyi kdyttdjan hash-tunnistetta vastaava kayttaja, niin annettiin hanen jatkaa
API rajapinnan kayttéa.
Mikali kayttdjan lahettdma hash-tunniste ei vastannut yhtaan tietokannasta 16ytyvaa tunnistetta, niin

estettiin API:n kaytto ja lahetettiin kdyttdjalle tasta palautuksena virheilmoitus.
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<?php

class Api VauController extends App Controller_Action

{

public function init()

{

parent::init();
$this-> helper->layout->disablelayout();

if ($this->getRequest()->isPost())

$post = $this->getRequest()->getPost();
$rawPostData = false;
$this->postData = $rawPostData !== false ? $rawPostData :
$user = false;
if (!empty($this->postData['hash']))
i
$user = Model User::getByEcareHash($this->postData['hash'], true);

else if (lempty($this->user->id))

$user = Model User::getUserData($this->user->id);

}
if ($user)
$this->APIUser = $user;

else

{

$this-> helper->json(array(‘error' => "NO_ACCESS'));
1
J

KUVA 10. API rajapinnan madarittava controller-tiedosto.

Pdivaohjelman hakua varten kirjoitettiin controller-tiedostoon funktio nimelta ‘getdailyroutinesAction’
(KUVA 11). Funktion otti vastaan tiedon sen hetkisesta viikonpdivasta. Viikonpadivaa kaytettiin
‘getRows’-mallifunktion tietokantakyselyssa palauttamaan oikean paivan ohjelma.

Kun ‘getRows’-funktio palautti kyselyn tuloksen, niin sen sisaltdmat ryhmat kaytiin yksitellen 1api.
for-loopin avulla. Opinndytetydssa jokaiselle paivalle oli maaritelty kolme eri ryhmaa: Paivaa osoit-
tava ryhma, stand by-ryhma ja joka paiva toistuva ryhma. Kullekin ryhmalle haettiin kannasta siihen
kuuluvat kysymykset samalla tapaa kuin aiemmin, eli kutsumalla kohteen taulua vastaavaa mallitie-
dostossa sijaitsevaa funktiota. Taman jalkeen haun tulokset palautettiin kayttdjan selaimeen JSON-

muodossa.
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$question_groups = Model VauQuestionGroup::getRows($filters);

for ($1 = 0; $i < sizeof($question_groups); $i++) {
$question_group_questions_filter['vauQuestionGroupId'] = $question_groups[$i]["'id’

$question_group_questions = Model VauQuestionGroupQuestion::getRows($
question_group_questions_filter);

$question_groups[$i][ 'question’] = [];
foreach($question_group_questions as $key => $question_group_question) {

$question_filter['id'] = $question_group_question['vau_question_id'];
$question_groups[$i][ ‘question'] = array_me ($question_groups[$i][ ‘question’
, Model VauQuestion::getRows($question_filter));

$question_group_question_time_pattern_filter['vauQuestionGroupQuestionId'] = $
question_group_question['id'];

$question_group_question_time_pattern =
Model VauQuestionGroupQuestionTimePattern: :getRows($
question_group_question_time_pattern_filter);

$question_groups[$i][ 'question’][$key][ 'backend_time_pattern'] =
Model _TimePattern::getTimePatternForVau($
question_group_question_time_pattern[0][ 'time_pattern_id'], true)[0];

$question_relative_filter['vauQuestionId'] = $question_group_question['
vau_question_id'];

$question_groups[$i][ 'question’][$key][ 'question_relative'] =
Model VauQuestionRelative: :getRows($question_relative_filter)[0];

$question_groups[$i][ 'question’][$key][ 'default_question'] = (int)$
question_groups[$i][ 'question'][$key][ 'default_question'];
$question_groups[$i][ 'question'][$key][ ' 'answer_options'] = (int)$
question_groups[$i]['question'][$key][ 'answer_options'];
$question_groups[$i][ 'question’'][$key]['id'] = (int)$question_groups[$i][
question'][$key]['id'];
}

F s
$this-> helper->json(array('data’ => $question_groups, ‘user_id"' => $filters['user_id'

)

KUVA 11. ‘getdailyroutinesAction’-funktio.

Webpack

Front end toteuttiin selainpohjaisena web-sovelluksena React]S ohjelmointikielen avulla.

Tyylitiedostot luotiin Sass-kielella. Kaytetyt kielet ja kirjastot kannettiin Webpackin avulla selaimen ymmarta-
maan muotoon ja paketoitiin lopuksi yhdeksi ‘bundle.js’ tiedostoksi. Jotta Webpack osasi asettaa oikeat
kaantdjat eri kielille, niin piti sitd varten kirjoittaa oma Webpack asetustiedosto (KUVA 12).

Asetustiedosto kay lapi projektin sisdisia tiedostopaatteita ja osoittaa niille oikeat loaderit.

Esimerkiksi React]S kaannetaan Babel loaderin avulla.
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const path = require('path');

const pjson = require('./package.json"');

const BundleTracker = require('webpack-bundle-tracker');
const HtmlWebpackPlugin = require('html-webpack-plugin');
const webpack = require('webpack');

const Promise = require('es6-promise-promise');

module.exports = {

entry: ['./src'],
modul
rules: [

{

test: /\.s?[a|c]ss$/,
loaders : [
‘style-loader’,
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'css-loader?modules&importLoaders=1&localIdentName=[name]-[local]-[hash:base64]&sourceMar

‘postcss-loader’,
‘sass-loader’
1
b
test: /\.js$/,
exclude: /node_modules/,
use: [
‘babel-loader’,
‘eslint-loader’
]
}J {
test: /\.(pnglipg)$/,
loader: 'url-loader?limit=8192"'
by il
test: /\.svg$/,
use: [{
loader: 'babel-loader’
}) {
loader: 'react-svg-loader'’
]
}

]

}J
re

solve: {

modules: [
path.resolve(__dirname, 'src'),
‘node_modules'

Kuva 12. Webpackin asetustiedosto.

NPM

Ennen kayttoliittyman kehitystydn aloitusta tuli ensin asentaa projektin vaatimat NPM-paketit. Asen-
nus tapahtui luomalla ‘package. json’-tiedosto (KUVA 13), johon tuli kirjoittaa kaikkien vaadittavien
pakettien nimi ja haluttu versionumero. ‘package. json’-tiedostoon maaritettiin myos projektin kayt-

tamat kaynnistys-, testaus- ja rakennuskomennot. Taman jalkeen madaritettiin koodin syntaxin laatua

valvovat ‘eslint’ asetukset.

Lopuksi NPM:lle annettiin kdsky asentaa vaaditut riippuvuudet komentokehotteen kautta suoritta-

malla ‘npm install’ — kdasky. Asennuksen jdlkeen sovellus voitiin kdynnistda Webpackin avulla suorit-

tamalla ‘npm start’ komento.
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"name”: "VAU Prototype”,
"version": "0.0.1",
"description”: "VAU Prototype”,
"main”: "index.js",

"repository "git@git.videovisit.mobi:videovisit/vau.git”,
"scripts”: {
"start”: "webpack-dev-server --hot --inline",
"build”: "webpack -p --config webpack.config.js",
“test": "jest”
|
"author": "Joonas Hakkarainen",
"license™: "MIT",
"eslintConfig": {
"extends": [
"airbnb-base",
"eslint:recommended”,
"plugin:react/recommended”
1,
"env": {
"browser”: true
s
"plugins”: [
"react™
1,
"parserOptions™: {
"ecmaFeatures”: {
"Jsx": true

“no-console"”: 0,

"import/no-extraneous-dependencies”: 0,

s
"settings": {
“import/resolver™: {
"webpack™: {
"config": "webpack.config.js"

‘import/extensions”: O

KUVA 13. Ote ‘package. json’ asetuksista
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4.7 Redux

React]S tarjosi ainoastaan komponenttikohtaisen tilanhallintajérjestelman.
Sovelluksen kehitysty6ta varten haluttiin ottaa kayttodn koko ohjelman laajuinen tilanhallintajérjes-
telma. Tata varten oli olemassa Redux-niminen kirjasto.

Redux voidaan jakaa karkeasti kolmeen osaan, jotka ovat: action, store ja reducer.

4.7.1 Store

Store sisalti Reduxiin tallennetun tilan, eli staten. Tila oli muuttumaton objekti, mika takoitti sita,
etta sita ei voida muuttaa, vaan storen paivitys palautti aina uuden tilan.

Ty6ta varten sovellukselle kirjoitettiin oletustila (KUVA 14), mika aktivoitui, kun sovellus kaynnistet-
tiin. Talla tavoin sovellus saatiin toimimaan, ennen kuin palvelin palautti tiedon paivaohjelmasta.
Kaikki palvelimelta palautunut tieto tallennettiin storeen, josta se saatiin sovelluksen kayttéon yhdis-

tamalla React komponentti Reduxiin.

export default function vau(state
loading: false,
data: null,
error: null,
videoBaseUrl: null,

triggerQuestion: [],
defaultTemplate: {
id: -1,
message: "Hei, kosketa minua jos haluat apua”,

backGround: 'anna',
answer_options: 1,
}
}, action) {
switch (action.type) {
case FETCH_VAU_QUESTIONGROUPS_SUCCESS:
return {
- . . State,
data: action.payload,
loading: false

KUVA 14. Storen oletustila.
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4.7.2 Action

Actionin tehtdva oli lahetda pdivityskomentoja reducerille. Komennot sisaltivat tyypin ja valinnaisen
datan. Paivaohjelman hakua varten luotiin ‘fetchVauQiestionGroups’-niminen funktio (KUVA 15).
HTTP requestia varten kaytettiin axios-nimista HTTP-client sovellusta. Axios ldhetti pyynnon portal-
palvelimen controllerltiedoston funktiolle, joka palautti tietokannasta saadun padivéaohjelman. Saatu
onnistunut tulos otettiin kiiinni then-metodi avulla, josta se lahetettiin edelleen reducerille.

Mikali palvelin palautti virheen, niin saatiin siita tieto catch-metodin avulla, josta valitettiin mydskin
tieto reducerille.

export function fetchVauQuestionGroups(hash, dayOfWeek) {
return (dispatch, getState, {api}) => {
return api

.post('/vv/api/vau/getdailyroutines', gs.stringify({
‘hash': hash,
‘dayOflleek"' : dayOfWeek

1)

.then(response => dispatch({
type: FETCH_VAU_QUESTIONGROUPS_SUCCESS,
payload: response.data.data,
data: response
)
.catch(err => dispatch({type: FETCH_VAU_QUESTIONGROUPS_FAILED, payload:

KUVA 15. Async action, joka noutaa paivdohjelman palvelimelta

4.7.3 Reducer

Reducer otti vastaan actionin lahettdmat tiedot. Action sisalti type- ja payload-muuttujat. Type-
muuttujan avulla voitiin nimeta actionin Iahettama tapahtuma. Tama mahdollisti sen, etta tietoa voi-
tiin suodattaa nimen perusteella oikean reducerin kasiteltavaksi. Storen tilaa paivitettiin switch-lau-
seen avulla (KUVA 16). Uutta tietoa ei tallenneta vanhan paalle, vaan state-objektista palautetaan
kokonaan uusi versio, johon paivitetty tila on tallennettu. Kullekin hetkelle saatiin siis luotua oma
kopio sen hetkisesta storen tilasta. Storen tilan muutosta pystyttiin seuraamaan lineaarisesti se-
laimesta kasin. Tama helpotti testausta ja vianmaaritysta.
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},_actiﬂn) {
switch (action.type) {
e FETCH VAU QUESTIONGROUPS SUCCESS:

return 4

st
data: action.payload,
loading: false

FETCH_ VAU _QUESTIONGROUPS STARTED:
return {...state, loading: true}
e FETCH VAU QUESTIONGROUPS FAILED:

error: action.payload,
loading: false

1
¥

KUVA 16. Ote reducerista.

4.8 ReactlS

Projektissa kayettiin React]S versiota 16.8.6. Reduxin store kiinnitettiin Reactls komponentteihin,

mika lisasi sen Reactin elinkaariseurannan piiriin. Seuraavissa kappaleissa kasitelladn tydssa kaytet-

tya React API: a.

49 Life cycle

React Component API:n metodeja kutsutaan ‘life cycle’-metodeiksi, silla ne kdytdnndssa kuvaavat
komponentin sen hetkisen elinkaaren tilaa. Naitd metodeja ovat esimerkiksi:
componentDidMount, componentDidUpdate ja render. Aina, kun jokin Reactin life cyclen piirissa
oleva muuttuja tai state paivittyy, niin komponentti renderéi itsensa uudestaan automaattisesti.
Kayttajalle tama nakyy sivun paivityksend. Opinndytetydssa hyddynnettiin nditd metodeja seuraa-

valla tavalla

4.9.1 ComponentWillMount

‘Component will mount’ tarkoittaa hetked, kun React lataa komponentin. Tama tapahtuu yleensa

ainoastaan kerran, kun uutta komponenttia alustetaan. Viimeisimpien React]S paivitysten myoéta
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componenWillMount-metodi on vanhentunut ja luokan constructor-metodia suositellaan kaytetta-

vaksi sen sijasta. Opinnaytetydssa kuitenkin kaytettiin viela componenWillMount-metodia (KUVA 17).
ComponentWillMount-metodin avulla kutsuttiin fetchUserModules-API-funktiota Reduxin actions tie-
dostosta. Lisaksi storeen tallennettiin sovelluksen vastaanottama hash-tunniste ja videoiden pilvipal-

velun url-osoite.

componentWil1Mount() {
const {
setHash,
setVauVideoUrl,
startFetchinglUserModules,
fetchUserModules
} = this.props.actions;

setHash(this.props.hash});
&

setVauVideoUrl(this.props.videoBaselrl);
tartFetchingUserModules();
setTimeout(() => {
if (this.props.user.modules.data === null) {
fetchUserModules();
1
}, 3000);

KUVA 17. componentWillMount-metodi

4.9.2 ComponentDidUpdate

React kutsuu componentDidUpdate-metodia aina kun komponentti on paivittynyt. Sen avulla kehit-
taja voi suorittaa komponentin paivitysten valissa vaadittavia tarkituksia.

Opinnaytetytssa componentDidUpdate-metodin avulla tarkkailtiin, oliko sovelluksen lataus valmiina,
eli voidaanko latauspalkki poistaa ja sovellus nayttad. Lataus katsottiin valmiiksi, kun storesta I6ytyi
kaikki tarvittavat tiedot sovelluksen kdynnistymiselle. Lataus merkittiin valmiiksi paivittamalla kom-

ponentin oman tilan muuttujan ‘isLoadingComplete’ arvoa (KUVA 18).
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entDidUpdate() {
if (islLoadingComplete(this.props) === true && this.state.isloadingComplete === false) {
this.setState({
isloadingComplete: true

if (this.props.user.modules.data !== null && this.state.isloadingComplete === false) {
this.getModuleApiData();

KUVA 18. componentDidUpdate-metodi tarkistaa onko sovelluksen lataus valmis.
4.9.3 Render

Render-metodin avulla (KUVA 19) voitiin maarittda mita kayttaja nakee, eli se sisdltda komponentin
visuaaliset osat. Visuaalisia osia ovat HTML-elementit ja mahdolliset alikomponentit.

Render kirjoitettiin palauttamaan, joko ‘GridUI’-komponentti eli kayttoliittyma, tai latauspalkki. Ja-
vascriptin ‘ternary operator’ ilmaisun avulla kayttajalle naytettiin latauspalkki, mikali lataus oli kes-
ken, tai kayttoliittyman sisdltdva ‘GridUI'-komponentti, mikali lataus oli valmis. Header komponentin

haluttiin aina olevan nakyvilla, jonka vuoksi se sijoitettiin ‘ternary operator’-ilmaisun ulkopuolelle.

render() {
return (|
< className={styles.boilerplates}>
< controls={this.props.app.settings} />
{this.state.islLoadingComplete ?

(

layout={this.props.app.layout}
data={this.renderModules()}
settings={this.props.app.settings}

size={70} />

KUVA 19. Render-metodi.
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4.10 Komponentit

Reactin renderditdvat osat koostuvat komponenteista. Komponentti on luokka tai funktio, joka pa-
lauttaa html-elementin, minka React lisda domiin. Reactissa komponetteja ei jQuerylle tyypilliseen
tapaan yleensa piiloteta, kun ne halutaan poistaa kayttoliittymasta, vaan ne poistetaan suoraan do-
mista irroittamalla komponentti render-metodista.

Opinndytetydssa kaytettiin kolmea padgkomponenttia: lataus-, video- ja ‘App’ eli sovelluksen alusta-

vaa komponenttia.

4.10.1 Constructor
React]S komponentit kirjoitettiin luokkapohjaisiksi. Luokille luotiin constructor-metodi, mika kaytan-
nossa alusti luokan ja asetti sille oletusparametrit.

Opinnaytety6ssa constructor-metodiin lisattiin komponentin tila-muuttuja ja kiinnitettiin komponen-
tin kayttamat funktiot luokan 'this’ -kontekstiin (KUVA 20).

export class App extends Component {

{uﬂStruEtﬂr(ﬂrﬂﬂs} {

super({props);

this.renderModules = this.renderModules.bind(this);

this.getModuleApiData = this.getModuleApiData.bind(this);
state = {

oadingComplete: false

KUVA 20. App-komponentin constructor metodi.

4.10.2 Progress

Latauskomponentin (KUVA 21) kehityksessa kaytettiin hyvaksi Material-ui-nimistd komponenttikirjas-
toa. Material-ui:n kirjastosta haettiin ‘CircularProgress’-niminen valmis komponentti, joka palautti
ympyran muotoisen latausindikaattorin.

Latauskomponentin ainut tehtava oli palauttaa ‘CircularProgress’-komponentti ennaltamaariteltyjen

asetuksien perusteella. Asetuksia olivat: vari, luokan nimi ja koko.



4.10.3 Video
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import React, { Component } from '*Par+ 3
import PropTypes from 'prop-type

import CircularProgress from

import styles from './Progress

export default class Progress extends Component {

constructor(props) {
super(props);

render() {
return (
< className={styles.container}>

rc:lt:r*:-f';“f-"-'1
classhName=|
size={this.p

Progress.propTypes = {
size: PropTypes.number.isRequired

KUVA 21. Luokkapohjainen latauskomponentti.

Videokomponentti renderéi mediasoittimen. Opinndytetydssa kdytettiin 'ReactPlayer’-nimista NPM-
pakettia, joka sisalti valmiin komponentin videon toistamista varten (KUVA 22). Taman avulla kaytta-
jalle toistettiin paivan tapahtumiin liittyvat videot. Mediasoittimelle maariteltiin kdyttéon vield halutut
hallintapainikkeet, tapahtumatoiminnot, luokan nimi ja toistettavan videon osoite pilvipalvelimella.
Videon osoite eli komponentin ‘url-muuttuja muodostettiin Amazon S3 pilvipalvelun perusosoitteesta

ja kantaan tallennetun videon nimesta.
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render() {

const

className={styles.videoplayer}
url={url}

playing={playing}
controls={controls}
loop={loop}

muted={muted}

volume={volume}

onReady={() => this.onReady()}
onClick={() => this.onPause()}
onEnded={() => this.onEnded()}
onPlay={() => this.onPlay()}

KUVA 22. Video-komponentin render metodi.

Komponentille tuli suunnitella kaksi eri tilaa: Stand-by- ja videotila. Stand-by-tilassa taustalla on vi-
deon sijasta valokuva (KUVA 23), jota klikkaamalla kayttdja pystyi itse aktivoida videon. Itse akti-
voidulla videolla kayttajalta kysytdan, tarvitseeko han apua. Keskustelua ohjataan kayttajan vastaus-

ten perusteella ja vastaukset tallennetaan tietokantaan

%, 5% VIDEO
= VISIT

Hei, kosketa minua jos haluat apua

s

KUVA 23. Videokomponentin stand-by-tila
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Videotila kdynnistyi automaattisesti, kun paivaohjelmaan merkitty tapahtuma alkoi.

Sovellusta varten oli paivaohjelmaan suunniteltu muistutus ladkkeen ottamisesta (KUVA 24). Videolla
‘Anna’-niminen avustaja kysyi, onko kayttaja muistanut ottaa aamuladkkeensa. Taman jalkeen vi-
deon padlle tuotiin alue, jossa sama asia kysytdan tekstimuodossa. Kayttdjalta pyydettiin vastausta
kysymykseen hymynaamojen muodossa.

Mikali kayttaja ei vastannut kysymykseen kolmen minuutin kuluessa, niin siirrettiin tapahtuma jo-
noon 15:sta minuutin ajaksi. Tdman jalkeen tapahtuma esitettiin kayttdjalle uudestaan.

Kaikki vastaukset tallennettiin palvelimelle kdyttdajan seurantaa varten. Myos tieto vastaamatta jatta-
misestd tallennetiin palvelimelle.

Vastaustietojen avulla omainen tai hoitaja voisi seurata kayttajan paivan etenemista ja yleista tilaa.

%, 3% VIDEO
= VISIT

Huomenta, oletteko jo ottaneet aamulaakkeen?

KUVA 24. Muistutusvideo
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5 YHTEENVETO

Opinndyty6n tavoitteena oli luoda VideoVisit Oy:lle videopohjaisia ilmoituksia tuottavat web-sovellus,
vanhusten ja muistisairaiden tueksi. Tavoitteisiin paastiin ja sovellusta aletaan pilotoida yrityksen

toimesta. Kehitystyo ei ole valmis ja sita jatketaan opinndytetyén jalkeen.

Opinndytetyon jatkokehitys alkaa paivittamalld font end uusimpaan React]S versioon. Myds back

end muutetaan vaihtamalla yrityksen portalin tilalle websocket serveri, joka tulee toimimaan front
endin ja nykyisen back endin valissa. Tama poistaa muun muassa selaimen tarpeen lahettaa HTTP
pyyntdja palvelimelle tietyn valiajoin. Pdivaohjelman suunnittelu ja laatiminen vaatii myos erillisen

tyokalun. Tama tehdaan erillisena projektina jatkokehityksen yhteydessa.

Tydn kehitys ei pysynyt aikataulussa, vaan venyi muiden tydpaineiden takia. Maaraajasta pystyttiin

kuitenkin joustamaan, eika viivastymisesta koitunut ongelmia.

Huonoa projektissa oli front endin kehitys vanhan React]S version paalle. Osa kdytetyistd meto-
deista on vanhentunut, eika niiden kayttéa enaa suositella. Taman vuoksi tyd joudutaan kehitta-
maan osittain uusiksi, kun React]S paivitetddn uusimpaan version. Projektissa kytkettiin myds ldhes
kaikki komponentit kiinni Reduxiin, mika on jdlkeenpdin ajateltuna tarpeetonta. Riittdisi, ettd vain
yksi paakomponentti yhdistetdan Reduxiin ja sen tilaa jaettaisiin eteenpadin sen kautta alikomponen-

teille.

Hyvaa projektissa oli kehittda sovellus modulaariseksi. Tdma mahdollistaa sen, etta sovellus ei ole
sidottu mihinkdan olemassa olevaan sivustoon, vaan se voidaan ottaa vapaasti kdyttéon halutussa

ympdristossa, esimerkiksi upotettuna asiakkaan verkkosivulle.

Projektin kehitystyd oli erinomainen oppitunti fullstack koodarille. Ohjelmointikielet ja tekniikat kehit-
tyvat jatkuvasti ja kehittdjan taytyy pysya niissa mukana. Projektia aloittaessani en tiennyt viela
React hooksien olemassa olosta, mutta nyt jos tekisin projektin uudestaan kirjoittasin sen taysin

hook-pohjaiseksi ilman luokkapohjaisia komponetteja.
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