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1. Inledning

I dagens affirsvérld dr det sa gott som en nodvindighet for alla foretag, oberoende av
storlek, att ha en webbsida som fungerar som marknadsforingskanal och allmén

informationskanal fran foretaget till nuvarande samt potentiellt nya kunder.

Dock har inte alla foretag den kunskap eller tillrdackliga resurser for att anstidlla en person
med ritt kunskap for att aktivt kunna halla sina webbsidor uppdaterade. CMS (Content
Management System) och specifikt WCM (Web Content Management) system gor det
mojligt for anvidndare utan tidigare erfarenhet inom omradet att redigera och hantera

innehallet pa webbsidor.

Mitt examensarbete #r ett utvecklingsprojekt med mal att skapa ett fran grunden
skraddarsytt enkelt, anvindarvéinligt WCM-system for foretaget Karis Kassa & PC F:ma.

Systemet skall integreras och gora deras sidor dynamiska.

Pa marknaden finns en méingd féardiga 16sningar for att skapa sidor fullstdndigt baserade pa
ett WCM-system, men genom att anvidnda ett skriddarsytt paket tror jag att man far ett
enklare och smidigare system som tillfredsstéller och passar foretaget utan att bli onédigt

resurskrivande eller komplicerat.

Motivationen till arbetet hidrstammar fran mitt personliga intresse att anvinda PHP och
MySQL for ett sadant hdr projekt och fran min vilja att gora ett praktiskt betonat arbete
som mitt examensarbete. Jag tror att pa detta sitt kan jag tydligast visa mina kunskaper

inom omradet samt pa bésta sétt ocksa ldra mig mera under processen.

Arbetet bestar av tva delar, i borjan presenteras teorin bakom de programmeringssprak jag
anvéander och i den andra delen berittar jag med hjdlp av beskrivningar, kodexempel och
illustrativa skdrmbilder om hur systemet ser ut och fungerar fran bade kodnivan samt

slutanvindarens perspektiv.



1.1. Bakgrund

1.1.1. Uppdragsgivare

Uppdragsgivaren till detta arbete #r Kenneth Wikgren som #r ansvarig foretagare pa Karis
Kassa & PC F:ma. Nir jag presenterade idén for honom var han genast positivt instéilld och

intresserad av arbetet, eftersom behovet av ett sadant system var aktuellt.

1.1.2. Om foretaget

Karis Kassa & PC ér ett litet foretag som grundades 2004 och som finns pa Baljars
industriomrade i Karis. I borjan saluférde man frimst kassamaskiner. 2008 bérjade man i

huvudsak salufora betalterminaler till aterforséljare och slutkunder.

Foretagets affirsidé har #ndrat riktning fran det ursprungliga; ar 2004 da foretaget
grundades verkade det framst som aterforsiljare till Oy WiKe Ab och saluforde de
kassamaskiner som Oy WiKe Ab importerar fran Tyskland. 2008 dndrade Karis Kassa &
PC sin riktning till att ha betalterminaler (bank och kreditkorts — apparater) som sin
huvudsyssla. Karis Kassa & PC har nu aterforséljare runt om i Finland som salufor
betalterminaler av olika modeller. Karis Kassa & PC samarbetar i sin tur med Rahaxi Oy
som importerar de olika modellerna av betalterminaler. Konceptet bakom den nya typen av
betalterminaler dr att fungera i realtid och forbéttra sidkerheten i betalkortstrafiken.
Produkterna har ocksa visat sig vara hallbara, vilket givetvis dr en fordel for foretaget.

Karis Kassa & PC strivar efter att snabbt ge service till kunderna.



1.1.3. Bakgrund om uppdraget

Ungefir ett ar innan jag borjade med detta examensarbete i november 2009, borjade jag
skapa de nuvarande webbsidor som Karis Kassa & PC F:ma anvinder sig av, meningen
med dessa var att skapa sidor som var lite mer utfyllda dn de tidigare, som bara bestod av
en sida med logo samt kontaktuppgifter. Sidorna jag skapade var enkla men omdjliga att
uppritthalla utan kunskap i HTML och FTP, dérfor anlitades jag i fortséttningen att gora

andringar och uppdateringar pa sidorna.

Redan i detta skede kom idén om att skapa ett system med vars hjilp de sjdlva skulle
kunna uppdatera webbsidorna, men jag hade ont om tid att arbeta med sadant privat pa
sidan om arbetet och skolan. Men nir tiden var inne for mig att borja fundera pa

examensarbetet var det hir ett naturligt projekt att ta itu med.

1.2. Definitioner

I detta kapitel berittas det kort om de olika programmeringssprak och koncept jag har

anvint. I kapitel 2. Teori berittar jag mera ingaende om dem och deras historia.

1.2.1. PHP

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) ér ett skriptsprak som exekveras pa webbservern
istéllet for att exekveras pa anviandarens maskin. Detta betyder att all data som behandlas
exekveras innan det visas for anvidndaren sa all output som gors av PHP blir slutligen
HTML-kod, dérfor &r PHP-koden osynlig for anvdndaren och anvindarens webblidsare och

lases endast av webbservern. (Ullman 2002, s. X)



1.2.2. SQL och MySQL

SQL (Structured Query Language) idr ett standardiserat sprak for att hamta, modifiera och
spara data i en databas, SQL anvinds i det flesta storre databaser diribland MySQL.
(Ullman 2002, s. 184) MySQL ér virldens mest populdra databashanterare baserad pa
Oppen killkod och anvinds vildigt ofta i kombination med PHP och andra skriptsprak pa
webbservers. (What is MySQL?, 2010)

1.2.3. JavaScript

JavaScript dr som namnet antyder ett skriptsprak som till en vis del delar struktur och
syntax med programmeringsspraket Java men som till skillnad till PHP inte exekveras pa
servern utan pa anviandarens maskin. Med hjélp av JavaScript kan man gora webbsidor
mycket mer dynamiska och interaktiva, som exempel kan man ha webbsidor att reagera pa

musklick eller generera felmeddelanden. (Hagberg & Hellstrom 2002, s. 403)

1.2.4. Web Content Management system (WCM)

WCM-system dr webbapplikationer presenterade 1 HTML och mycket ofta gjorda i
kombination med PHP, SQL-databas samt JavaScript. De skapas for att personer skall
kunna skapa, redigera och radera innehall pa webbsidor utan erfarenhet av HTML, PHP
eller databaser. Texten och/eller innehallet som skall redigeras eller skapas presenteras
istdllet i en "What You See Is What You Get’-editor (WYSIWYG-editor) som de kan

arbeta med.

1.3. Avgrédnsningar

1.3.1. Krav

Krav pa mitt WCM-system ir foljande; alla sidors innehall pa de tva sprak som webbsidan

finns Oversatt till skall kunna redigeras, nya produkter skall kunna ldggas till, gamla
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produkter skall kunna tas bort, existerande produkter skall kunna redigeras, produktbilder

skall kunna modifieras och laddas upp.

1.3.2. Restriktioner

Den enda restriktionen som stélldes var att allt skulle kunna implementeras pa foretagets
nuvarande webbserver. Detta krivde att ett avtal pa en MySQL-databas lades till i deras

existerande kontrakt med deras serverleverantor.

1.4. Problem

1.4.1. Anvandarvanlighet

Nir vi talar om anvindarvénlighet syftar jag inte sa mycket pa att de administrationssidor
som skapas ser bra ut, utan pa att sidorna skall kunna anvindas utav anvindare som inte
har erfarenhet att arbeta med varken webbprogrammering eller WCM-system. Min
utmaning blir inte bara att skapa ett WCM-system fran grunden, utan att ocksa skapa ett
system som kénns tryggt att anvdnda och som i sig sjilvt dr sa logiskt uppbyggt fran

anvindarens synvinkel att chansen for att géra nagonting fel dr minimal.

1.4.2. Sakerhet

Eftersom webbsidan &r en av foretagets viktigaste kanaler till sina kunder ar det extremt
viktigt att ingen obehorig far tillgang till de redigeringsmojligheter som byggs eller far
atgang till att forstora eller redigera data i databasen. Darfor dr det ocksa en utmaning att
implementera sidkerhetsatgirder bade med hjdlp av anvidndarnamn och l6senord samt

genom att forhindra atkomst till databasen med hjilp av SQL-injektions- skydd.



2. Teori

I detta kapitel berittas mer ingaende om det olika programmeringssprak och koncept som

anvands.

2.1. PHP

PHP (som ursprungligen var PHP/FI och stod for Personal Home Page tools / Forms
Interpreter) skapades av Rasmus Lerdorf 1995 och bdrjade som ett enkelt verktyg vars
uppgift var att logga besokare pa Lerdorfs CV. Lerdorf skapade PHP endast for sina egna
andamal, men efter som tiden gick och han lade till mer och mer funktioner, sa som
databaskontakter, och slutligen sldppte det som oppen kéillkod sa tog PHP fart och borjade

anvindas och vidareutvecklas av andra webbutvecklare.

PHP/FI 2.0 kom ut i slutet av 1997 efter en lang rad betaversioner och hade vid det laget en
foljeskara av tusentals anvidndare och tiotusentals ’domain” som anvénde sig av PHP.
Redan aret dérpa, 1998, slipptes PHP 3.0 som var en fullstindig omskrivning av hela
systemet, i denna version kan man kénna igen syntaxen fran moderna PHP. Pa hojden av
sin popularitet hade PHP 3.0 tiotusentals anvidndare samt hundratusentals webbsidor som
anvidnde sig av denna. 2000 sldpptes den slutliga versionen av PHP 4.0 som forbittrade
PHP 3.0:s kidrna med prestandaforbittringar samt bittre kompabilitet med tredjeparts
databaser och moduler. Den nuvarande versionen, PHP 5.0 bygger starkt pa PHP 4.0 med
ett stort antal forbdttringar och funktionalitet, nuvarande anvindare/webbutvecklare
uppskattas vara hundratusentals samt 20 % av Internets webbsidor, det vill sdga flere

miljoner webbsidor, som koérs med PHP. (History of PHP, 2010)

PHP kan anvindas pa manga olika sitt, inte bara pa webbsidor utan ocksa for bland annat
skrivbordsapplikationer om man sa vill. Dock &r det absolut vanligaste sittet att anvinda
PHP att skriva det in i existerande HTML-dokument for att utdka deras funktion. Som
tidigare skrevs dr PHP ett skriptsprak som exekveras pa webbservern istillet for att
exekveras pa anviandarens maskin. Detta betyder att all PHP-kod som exekveras, behandlas
innan HTML-koden lédses och visas for anvandaren, darfor ar PHP-koden osynlig for
anviandaren och anvindarens webblédsare och ldses endast att webbservern. Detta betyder

att ocksa kénslig information kan sparas i PHP-kod utan att riskera att nagon kan ldsa den



utan att ha tillgang till filerna direkt pa webbservern. PHP &r ett mycket kraftfullt sprak
men &r trots det mycket enkelt att ldra sig. Om man inte dr bekant med PHP och vill ldra
sig sa dr en bra utgangspunkt att besoka PHP officiella manual pa nitet pa adressen
http://fi2.php.net/manual/ ddr man kan lédra sig mera och se pa exempel pa hur man kan

installera och anvianda PHP. (What is PHP?, 2010)
Ett mycket enkelt exempel

Kod 1. PHP exempel.

<html>
<head>
<title>PHP Test</title>
<?php S$text_hello = ”"Hello World!”; 2>
</head>
<body>
<?php echo $text_hello; 2>
</body>

Vad som forsiggar hir ar att vi sparar texten "Hello World!” inne i en variabel som vi sedan
skriver ut senare i HTML-koden med hjilp av ’echo’. Webblisaren ser aldrig PHP-koden

utan far detta som svar av webbserver:

Kod 2. PHP exempel B resultat.

<html>
<head>
<title>PHP Test</title>
</head>
<body>
Hello World!
</body>

2.2. SQL och MySQL

SQL ir ett standardiserat sprak for att hdmta och modifiera data i en databas, SQL
utvecklades av Donald Chamberlin och Raymond Boyce pa IBM under 70-talet for att
anviandas for att hidmta, manipulera och spara data med ett relations
databashanteringssystem som IBM utvecklade samtidigt. Dels for att relationsdatabaser
blev mycket populira och for att SQL slog igenom sa starkt sa har sedan dess sa gott som
alla relationsdatabaser anvént sig av SQL for databashantering och gjort kombinationen

relationsdatabas + SQL till en av det mest dominerande databaslosningar.
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En orsak till att det blev sa populért var att det byggdes for att likna det Engelska spraket sa
mycket som mojligt och dr diarfor latt att ldra sig. Som ett praktiskt exempel kan vi sdga att

vi vill fa information om Per fran ett medlemsregister, skulle vi kunna skriva:

Kod 3. SQL exempel.

select * from Members
where
Members.Name = ’Per’;

Forklarat star det att; vdlj all (*) den information fran tabellen "Members’ dér virdet i
kolumnen Name’ dr lika med Per. En mera invecklad forfragning skulle kunna vara dér
alla medlemmars telefonnummer vars namn borjar pa S hamtas. (SQL, Relational database,

Wikipedia 2010)

MySQL ér i detta sammanhang den databashanterare som jag har anvidnt mig av i detta
projekt och som namnet antyder anvinder den sig av fragespraket SQL. MySQL ir
virldens mest anvianda databashanterare baserad pa 6ppen killkod och anvénds vildigt ofta
i kombination med PHP och andra skriptsprak for att skapa en webbplatshelhet. MySQL
utvecklades av den finlandssvenske Michael Widenius och svenske David Axmark och

slapptes 1996 som 6ppen killkod.

2.3. JavaScript

JavaScript dr som PHP ett skriptsprak (som trots sitt namn inte har nagon relation med
programmeringsspraket Java). Men till skillnad fran PHP exekveras koden inte pa serven
utan i anvindarens webblisare. I diverse webblédsare finns sa kallade JavaScript-motorer.
En version av JavaScript som exekveras pa webbservern finns ocksa men anvinds valdigt
lite pa grund av PHPs popularitet. JavaScript utvecklades for Netscape webbldsaren av
Brendan Eich pa datida Netscape Communications Corporation och genom Netscape
datida popularitet fick de andra den tidens stora webblésare stod for JavaScript och idag
aterfinns stod for JavaScript i alla moderna webblidsare. JavaScript utvecklas
fortsdttningsvis av Mozilla Foundation, kidnd fér Mozilla Firefox webblidsaren, dir ocksa

Brendan Eich arbetar sedan 2005.



JavaScript har en stor midngd olika anvandningsmdjligheter men anvéands primirt for dessa

tre funktioner:

- Pop-up fonster eller lador

- Validering av data som skickas in av anvindare i formulér (t.ex. kolla att e-post
adresser 4r ritt formulerade)

- ”mouse-over” effekter

- Ajax (ett nytt sétt att anvdnda gamla tekniker for att skapa nya sorters dynamiska
sidor)

Till skillnad fran vad namnet skulle kunna antyda liknar JavaScript-syntaxer mera C-kod

an Java.

Nedan dr exempel pa lite JavaScript-kod, denna kod skulle forst visa en dialogruta dér det
fragas av anvidndaren "Hur gammal dr du?” med mdjligheten att skriva in ett svar och
klicka OK eller Cancel. Om anvindaren skriver in exempelvis ”21” och viljer OK stidngs

rutan for att ersittas med en annan ruta som sager

Kod 4. JavaScript exempel.

<script type="text/javascript">

var age = prompt ("Hur gammal dr du?")
alert("Din alder 4r "+age)

</script>

Din alder &r 21

Cancel

Bild 1. JavaScript-exempel.



10

3. WCM Systemet

Grunden till WCM-systemet dr som tidigare nimnts det existerande webbsidor som jag
skapade 2009, detta betyder i praktiken att sidornas utseende inte har @ndrat fran en vanlig
besokares synvinkel. All funktionalitet som har tillforts under detta utvecklingsprojekt syns

endast ndr man loggar in sig som en administrator.
Det som har tillforts kan sammanfattas som foljande

Funktionalitet for att:

- Loggain
- Logga ut
- Bytaldsenord
- Skapa nya produkter
- Radera existerande produkter
- Editera innehallet pa:
o Existerande sidor
o Existerande produkter

Allt detta genom en WYSIWYG-editor for att underlitta redigeringen for personer utan

HTML-kunskap.

Nedan ser ni en illustration forverkligad 1 CmapTools Over mitt Web Content

Management-system.

Sidinneh8ll|—— - Lagars i ¢———|Produktinformation |

Databas-servern | €——— Finns pd * Redigering WYSIWYG-aditor
<«——[WYSIWYG-editor]

*  Nytt inneh3ll
Databasen [€— y

A \
Radering
av Ger tillgéng till
o produkter
Lases in fran
WWW innehallet ———p Genom inloggning —p| Administratorsfunktioner

Finns pa
¢ Produkt

bilduppladdning

WWW-servern

Bild 2. Systemkarta.



11

3.1 Databas-strukturen

Databasen bestar av foljande totalt 14 tabeller:

Tabell 1. Alla tabeller i databasen.

Table kontakt
index_fi products
index_sv produkter
login tilaus
ajankohtaista tuotteet
aktuellt yhteytta

bestallning yritys
foretaget

Bland dessa finns tre olika typers tabeller; login, products samt alla andra som bildar den

tredje.

3.1.1 Login-tabellen

Login-tabellens struktur samt innehallsexempel ser ut som foljande:

Tabell 2. Logintabellens struktur och innehall.

Field Type Collation Attributes Null Default Extra
username varchar(30) utf8_general_ci No  None
password varchar(40) utf8_general_ci No  None

— [ — username password

2t X test_usr Sbaa61e4c9b93f3f0682250b6cf8331b7eebBfdB

Som vi kan se bestar tabellen helt enkelt av tva filt, ett for anvindarnamnet (username)
samt losenordet (password). Losenordet sparas via PHP-kod (se kapitel 3.2) som SHAI-
hash och i exemplet ovan har ordet “password” haschats till SHAI. Lingden pa
16senordsfiltet, max 40 tecken, &ar for att en SHA1-hash alltid blir 40 tecken oberoende av

hur langt 16senord som haschas.



3.1.2 Products-tabellen

"Products’-tabellens struktur ser ut som foljande:

Tabell 3a. Products-tabellens struktur.

Field Type
id int(11)
name_fi text
hame_sv text
left_fi longtext
left_sv longtext
right_fi longtext
right_sv longtext

category text

Collation

latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci

latin1_swedish_ci

Attributes

Null
Mo

No
No
No
No
No
No
No

Default
MNone

Nane
None
None
None
None
Nane

None
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Extra
AUTO_INCREMENT

’id’-faltet dr en automatiskt okande siffra, varje ny produkt som ldggs till i systemet far

alltid en ny forut oanvind siffra som ’id’. Detta har stor betydelse i det hir, och manga

andra system, eftersom flere funktioner och koder dr beroende av att kunna identifiera

vilken produkt som anvéndaren vill manipulera.

I falten name_fi’ och 'name_sv’ sparar produktens namn pa finska respektive svenska.

Fiélten ’left/right_fi/_sv’ sparas produktbeskrivningen for produkterna, left eller right

indikerar pa vilken sida av webbsidan texten kommer, hogra eller vinstra, i HTML-kod.

Det sista féltet ’category’ sparar information om vilken kategori produkten hor till, detta

for att den skall kunna placeras under ritt rubrik pa produktsidan.



"Products’-tabellens innehall ser exempelvis ut som foljande:

Tabell 3b. Products-tabellens innehall.

id name_fi

1 Hypercom
P1100 Pinpad

2 Hypercom
T2100
Maksupaite

3 Hypercom
T4220
Maksupaite

right_fi

<h2>Tekniset tiedot<br
=
<br />

</h2>...
<h2>Tekniset
tideot</h2=>

<p=<strong>Paino:
<ls...
<h2>Tekniset tiedot
</h2>

<p=<strong>Paino...

Hypercom P1100
Pinpad

Hypercom T2100
Betalterminal

Hypercom T4220
Betalterminal

name_sv left_fi

<h1> Hypercom P1100
Pinpad</h1>
<h3>ltse n&au...

<h1> Hypercom T2100
Maksup&auml;&auml;te</h1>

<h1> Hypercom T4220
Maksup&auml;&auml;te
</h1>...

right_sv

<h2>Teknisk
information<br />
<br [>
<.

<h2>Teknisk
information</h2>
<p=<strong>Vikt:...

category

betalterminaler

betalterminaler

<h2>Teknisk
information </h2>
<p><strong>V...

betalterminaler

left_sv

<h1> Hypercom P1100
Pinpad</h1>
<p><strong>Er...

<h1> Hypercom T2100
Betalterminal</h1>
<p=><st...

<h1> Hypercom T4220
Betalterminal</h1>
<p=<st...
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3.1.3 Tabellerna for webbsidor

De resterande tabellerna har alla de diverse sidornas innehall i sig, dessa dr ocksa
namngivna efter de olika sidorna (utan .php-dndelsen) for att skapa ett logiskt
sammanhang. Tabellen for den finska index.php-sidans struktur samt innehalls ser ut

exempelvis som foljande:

Tabell 4. Tabellen for index_fi.php sidans struktur och innehall.

Field Type Collation Attributes Null Default Extra
left longtext utf8_general_ci No  None
right longtext utf8_general_ci No  MNone
— [ — left right
S X <hi» <h2>

Karis/Karjaan <a
Kassa &amp; href="ajankohtaista.php">Ajankohtaista</...
Pc T:mi</h1>
<p>...
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3.2 Inloggning (login.php fére inloggning)

Inloggningen sker sa att anviandaren navigerar till login.php och om hon inte &r fran forut

inloggad presenteras hon med foljande inloggningsformulir.

Anvindarnamn:

L&senord:

| Login |

Bild 3. Inloggningsformuliiret.

I Kod 5 kan vi se att inloggningsformulédret skrivs ut endast om sessionsvariabeln
"logged_in’ dr lika med falsk och att ndr formuléret skickas kallar det pa sig sjlv.

session_start(); startar sessionshanteraren sa att sessionerna kan sparas och kollas.

Kod 5. koden for inloggningsformuliiret.

f—

session_start();

2.
3. if($_SESSION['logged_in'l == 0) {

4. echo

5. "<form id=\"login\" name=\"login\" method=\"post\" action=\"login.php\">

6. Anvindarnamn:<br /> <input type=\"text\" name=\"username\" id=\"username\" /> <br
1. I>

8. Losenord:<br /> <input type=\"password\" name=\"password\" id=\"password\" /><br />
9. <input name=\"login\" type=\"submit\" value=\"Login\" />

10.</form> ";

11.}

I nésta steg har vi kallat pa login.php och skickat de data som vi behdver for att gora var
inloggning. Denna kod kollar om rétt anvandarnamn samt 16senord som skickats stimmer.
Det forsta som gors dr det vi ser i Kod 6., functions.php inkluderas for dir finns bland

annat koden for anslut(); funktionen som med hjélp vi ansluter till databasen.

Kod 6. koden for att viilja databas.

1. include("functions.php");
2. anslut();
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Koden for anslut();-funktionen ser ut som nedan, dock har jag av sdkerhetsskil bytt ut
virdena i de variabler som anvénds, funktionen kallas pa varje sida eftersom varje sida i

mitt system anvinder sig av databasen pa ett eller annat sitt.

Kod 7. Anslut-functionen.

function anslut()
A
. $host ='211.166.211.36:3306';
4. $database = 'kassajapcdb’;
6. $user = 'username’;
7. $pass = 'password';
8. $conn = @ mysql_connect ("$host", $user, $pass)
9. or die ("Kunde inte ansluta till MySQL-databasen pa '$host' som anvéndare '$user'.");
10. mysql_select_db("$database", $conn) or die("Kunde inte vilja databas.".mysql_error());
11.}

W -

Nista steg dr att hamta de existerande uppgifterna fran databasen, detta gors med att sitta
upp en $query-variabel som innehaller SQL-kommandot som skickas till MySQL-
databasen. I klarsprak star det att den skall vélja fdltet username’ och *password’ fran

tabellen ’login’.

Kod 8. SQL-kommandot.

1. $query="SELECT ‘“username’, “password” FROM "“login"";

Efter detta anvinds $query-variabeln for att skicka forfragan till databasen samt spara
resultat som fas, detta gérs med PHP-funktionen mysql_query(); som sparar resultatet av

forfragningen i variabeln $result.

Om Resultatet av SQL-kommandot blev en eller flere “rader” sa skall innehallet i faltet
fran tabellen i fraga vid namn ’username’ sparas som en variabel vid namn $username_db
samt filtet "password’ sparas i $password_db. Om mot férmodan inget resultat fas, skrivs
"No Records Found’ ut pa sidan, detta frimst for debugging vid utvecklingen eftersom

koden alltid skall resultera i dessa tva rader i vanliga fall.

Om tabellen login skulle se ut som i Databas 2 i kapitel 3.1.1 sa skulle vi fa detta som

resultat efter att Kod 8 exekverats:

$username_db = test_usr
$password_db = 5baa61e4c9b93f3f0682250b6¢f8331b7ee68fd8
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Kod 9. SQL-resultatet hiimtas och sparas.

1. $result = mysql_query($query) or die('Queryproblem: ' . mysql_error() . '<br />Executed
2. query: '. $query);

3. if (mysql_num_rows($result) >='1"){

4. while ($row = mysql_fetch_assoc($result)){

5. $username_db = $row['username'];

6. $password_db = $row|['password'];

7.}

8. Jelse{

9. echo 'No records found."; }

Det sista steget r att jaimfora anvindarnamnet och 16senordet som himtas fran databasen
med det som skickats av anvindaren via formuléret. I raderna 1-2 sparas anvdandarnamnet i
$username_post och 16senordet i $password_post. $_REQUEST variablerna har sparats
automatiskt nédr formuliret skickades, deras namn; *username’ respektive 'password’ har
skapats enligt de id som formularfilten hade, se Kod 5 (t.ex. id="username").
mysql_real_escape_string dr ett sitt att undvika att nagon obehérig person skriver in PHP,
SQL eller potentiellt nagon annan kod i ett forsok att fa servern att exekveras koden.
Exempel skulle t.ex. vara att nagon sitter anvindarnamnet till DROP TABLE LOGIN;

som potentiellt skulle radera hela login-tabellen fran databasen och forstora systemet.

If-satsen jamfor foljande pa rad 4; om $username_db matchar $username_post samt om
$password_db matchar en SHA 1-haschad $password_post sa dndras pa rad 6
sessionsvariabeln "logged_in’ till 1 den blir alltsa med andra ord sann. && betyder att bada

pastaendena maste vara sanna for att If-satsen skall vara sann.

Kod 10. SQL resultatet hiimtas och sparas.

1. $username_post = mysql_real_escape_string ($_REQUEST['username']);

2. $password_post = mysql_real_escape_string ($3_REQUEST['password']);

3.

4. if(Susername_db == $username_post && $password_db == SHA1($password_post) ){

$_SESSION['logged_in'] = 1;
}

Nowm
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3.3 Inloggning (login.php efter inloggning)

Nu nir sessionsvariabeln ’logged_in’ dr sann sa ser samma login.php-sida ut pa foljande

satt:

Administratorsmeny:

Till huvudsidan
Skapa nv product

Logga ut
Byt losenord:

Nuvarande 1§senord:
Nytt 16senord:
Bekrifta nytt 1senord:

Skicka

Bild 4. login.php efter lyckad inloggning.

Efter lyckad inloggning Gppnas flere alternativ som kan goras, allt visas nu med samma
teknik som i Kod 5 forutom att If-satsen kollar om virdet dr sant. Huvudsidan och
skapandet av en ny produkt tas upp i ett senare kapitel medan har forklaras hur

utloggningen och ldsenordsbytet fungerar.

Som vi kan se 1 koden nedan ir forsta delen av utloggningen inte mer speciell dn en link

till login.php med en extra variabel tillsatt, nimligen ?logout=1.

Kod 11. Utloggningsvariabeln siitts.

1. echo "<p><a href=login.php?logout=1 \"target=\"_parent\">Logga ut</a></p>";

Variabler som skapas genom ldnkar med ldnk.php?variabellnamn=virde ar $_GET
variabler och kan anvindas for att fora information till en sida fran en annan eller i det hir
fallet for att indikera att nagonting har gjorts. I nedanstaende Kod 12 sa ser vi hur den

anvands just hir.
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Varje gang sidan laddas kollar If-satsen om variabeln $_GET[ logout’] &r lika med 1. Om
detta dr fallet forstors alla variabler och deras viarden genom den inbyggda PHP-funktionen
session_destroy(); och da viktigast for oss i detta fall ocksa variabeln
$_SESSION['logged_in'] som skapades vid en lyckad inloggning. Efter detta omdirigerar

webbldsaren till indexsidan av webbplatsen och utloggningsprocessen ér slutford.

Kod 12. Utloggningsvariabeln anvinds och forstor alla sessioner.

1. if($_GET['logout'] == 1){

2.

3. session_destroy();

4 die("<meta http-equiv=\"refresh\" content=\"0;url=index.php\">");
5 }

Nedan kan vi se hur formuléret for 16senordsbyte dr uppbyggt, grunden dr samma i Kod 5.
Dock ir skillnaden att formuléret kallar pa en annan sida istillet for login.php, ndmligen
change_psw.php. Notera ocksd namnen pa filten; old_psw for det nuvarande 16senordet

och new_psw_1 och new_psw_2 for att spara och bekrifta det nya losenordet.

Kod 13. Formuliiret for att byta losenord.

1. echo "<p><b>Byt 16senord:</b><br /></p>";

2.echo "

3. <form id=\"change_psw\" name=\"change_psw\" method=\"post\" action=\"change_psw.php\">

4. Nuvarande 16senord:<br /> <input type=\"password\" name=\"old_psw\" id=\"old_psw\" /> <br />

5. Nytt 16senord:<br /> <input type=\"password\" name=\"new_psw_1\" id=\"new_psw_1\" /><br />

6. Bekrifta nytt 16senord:<br /> <input type=\"password\" name=\"new_psw_2\" id=\"new_psw_2\" /><br />
7. <input name=\"login\" type=\"submit\" value=\"Skicka\" />

8. </form>

9."

)

3.3.1 Byta l6senord (change_psw.php)

I change_psw.php méts vi med de bekanta session_start();, functions.php-inkluderingen
och databasanslutningen anslut(); fran Kod 6, samt nedanstaende kod som vi pa basen av
foregaende exempel kan lista ut att dirigerar till framsidan om man inte dr inloggad. Jag
anvinder denna kod pa alla sidor som bara inloggade anvindare skall ha atkomst till

(forutom login.php av naturliga skél).
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Kod 14. Inloggningskontroll.

1. if($_SESSION['logged_in'] != 1){
2. die("<meta http-equiv=\"refresh\" content=\"0;url=index.php\">");
3.}

Det som sker i denna sida dr for det forsta samma sak som vid inloggningen, det nuvarande

16senordet himtas och sparas i en variabel som hir dr $psw_db.

Kod 15. Nuvarande losenordet himtas.

1. $query="SELECT ‘“username’, ‘password” FROM "login"";
2.

3. $result = mysql_query($query) or die('Queryproblem: ' . mysql_error() . '<br />Executed
4. query: ' . $query);

5. if (mysql_num_rows($result) >="1"){

6. while ($row = mysql_fetch_assoc($result)){

7. $psw_db = $row['password'];

8.}

9. }Jelse{

10. echo 'No records found.';

11.}

Steget ddrpa hamtas de véirden som skickades av formuléret for 16senordsbyte och sparas i
vanliga PHP-variabler och det nuvarande l6senordet haschas till SHA1 innan det sparas i

variablen $old_psw.

Kod 16. Variabler sparas.

1. $old_psw = mysql_real_escape_string(SHA1($_REQUEST(['old_psw']));
2. $new_psw_1 = mysql_real_escape_string($_REQUEST['new_psw_1']);
3. $new_psw_2 = mysql_real_escape_string($_REQUEST['new_psw_2']);

Sista steget &r en relativt lang If-sats som vi hér bryter ner i flere delar. Sjédlva jaimforandet

som bestimmer om If-satsen dr sann eller falsk dr foljande:

empty();-funktionen kollar om de variabler som dér anges dr tomma, nir ett utropstecken
finns fore funktionen betyder det i klarsprak att om variabeln INTE dr tom sa gar det
igenom, detta for att man inte skall kunna ha ett tomt I6senord. Vidare maste det nuvarande
l6senordet som anvédndaren skickat via formuléret sjalvklart stimma Overens med det som

har hamtas fran databasen, detta jamfors med $psw_db == $psw_old. Till sist maste ocksa
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det nya losenordet ha skrivits likadant i bada filten for att undvika att anviandaren skriver

fel 16senord av misstag, detta kollas genom att jamfora $new_psw_1 och $new_psw_2.

Kod 17. If-statsen, kontrolldelen.

1. if(lempty($new_psw_1) && lempty($new_psw_2) && $psw_db == $old_psw && $new_psw_1 == $new_psw_2)

Om If-satsen &r sann exekveras koden nedan. Som forut definieras en $query-variabel for
att skickas till databasen, dock i detta fall anvindes PHP-funktionen sprintf(); for att fa en
variabel in i variabeln. Enkelt forklarat byts %s mot en SHAl-hashad $new_psw_2
variabel sa att SQL-kommandot som skickas ivig ser ut som foljande: ” UPDATE “login®

SET “password™ = '5baa61e4c9b93f..." "~

Kod 18. If-statsen, koden som utfors del 1.

1. $query = sprintf("UPDATE “login" SET “password" = '%s"",

2. SHA1($new_psw_2));

3.

4. mysql_query($query) or die('Queryproblem: ' . mysql_error() . '<br />Executed query: ' . $query);

Sista delen dirigerar till login.php?password_change=win, om If-satsen diremot blev falsk

exekveras else, och dirigerar till login.php?password_change=fail

Kod 19. If-statsen, koden som utfors del 2.

1. die("<meta http-equiv=\"refresh\" content=\"0;url=login.php?password_change=win\">");
2. }else die("<meta http-equiv=\"refresh\" content=\"0;url=login.php?password_change=fail\">");

For att se vad $_REQUEST variabeln som skapades i slutet av foregaende kod gor sa gar
vi tillbaka till login.php. Hér kan vi se att om koden gar igenom sa skrivs det ut som ett
meddelande at anvindaren att l19senordsbyte lyckades, om diaremot If-satsen inte gick

igenom skriver koden ut att det misslyckades. Se exempel pa nésta sida, Bild 5.

Kod 20. If-statsen, koden som utfors del 3.

1. if($_GET['password_change'] == "win"){
echo "<p><b>Losenords byte lyckades!</b></p>";

}else if($_GET]['password_change'] == "fail"){
echo "<p><b>Losenords byte misslyckades!<br /></b></p>";

NhA WD
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Nuvarande lsenord: Nuvarande lsenord:
Nytt 16senord: Nytt 16senord:
Bekrifta nytt 16senord: Bekrifta nytt 16senord:

Losenords byte lyckades! Losenords byte misslyckades!

Bild 5. Lyckat och misslyckat losenordsbyte.

3.4 Frontend

3.4.1 Index och andra sidor

Sidorna med information for besokare ir relativt enkla, de bestar av en eller tva HTML
<div> taggar dar texten placeras. I den tidigare icke dynamiska versionen av dessa sidor
fanns all information direkt i HTML-dokumenten, forsta steget 1 min arbetsprocess var att

fora 6ver all information till databasen, nésta steg var att fa ut informationen.

Framsida Produkter Aktuellt Foretaget Ta Kontakt Bruksanvisningar Bestallning

Karis/Karjaan Kassa & Pc F:ma Aktuellt
Karis Kassa & Pc grundades ac_'r_2004 och till foretagets R
verksamhet hér framst férsaljning av betalterminaler. Sirreme e T

Dessutom salufor vi kassamaskiner, kassa-/affars-system samt

datorer, PC-kassor och tillbehér ach program till dessa. T4220 ADSL 24,80€ innehSller MVS

23% per manad.( Inneh3ller maskin
+ alla avgifter). Hyrestid 36
manader, v3lj vid bestillnings
formularet.

Var framsta samarbetspartner dr Rahaxi Processing Oy ach vi
salufér Hypercom-/Thyron-betalterminaler och
OTI-betalkortsprogram. Karis Kassa & Pc verkar ocks3 som
leverantdr av Quorion kassamaskiner / kassasystem.

Bild 6a. Sida med tva stycken <div> tagar.

Framsida Produkter Aktuellt Faretaget Ta Kontakt Bruksanvisningar Bestallining

Aktuellt

Erbjudande

T4220 ADSL 24,80€ innehdller MVS 23% per manad.
(Innehaller maskin + alla avgifter). Hyrestid 36 manader, valj
vid bestillnings formularet.

Bild 6b. Sida med en <div> tag.

Dessa <div> taggar dr namngivna enligt deras position pa sidan, ”left” och “right”, om vi

ser tillbaka till kapitel 3.1.3 och ser pa bilden Databas 4 sa aterfinner vi ”left” och “right”
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som tabellnamn. Dessa tabeller har som innehall den HTML-kod i sin helhet som forut
fanns mellan <div> taggarna, pa detta sitt dr den slutliga HTML-koden som visas for

anvindaren identisk med den som fanns fore Overforandet till databasen.

Det som alltsa sker dr att vi med hjélp av PHP ldser dessa left- och right-tabeller ifran
databasen och placerar dem in 1 respektive <div>-taggar, nedan kan vi se forsta delen av
denna process. Som vi ser gors ingenting mer komplicerat i det hér skedet dn att vi skriver
ut resultatet av funktionen db_right(); (fér vinster <div> anvinds db_left();). Som vi ocksa
ser anger vi ocksa ett virde som funktionen skall anvidnda, index_sv, hur detta virde

anvinds ser vi i Kod 21b.

Kod 21a. Himtning av HTML-kod del 1

. <<div> id="right">

. <?php

. echo db_right('index_sv');
7>

. </<div>>

Funktionen vi anropar finns i functions.php som precis som i tidigare exempel inkluderas
med include("../functions.php"); 1 borjan av sidan. Som vi ser dr det en mycket liknande
databasforfragan som vi tidigare anvint oss av, storsta skillnaden att virdet $source himtas
fran dar funktionen anropas, i detta fall index_sv som sitts in fore FROM i SQL
kommandot. En db_left();-function finns ocksa och som namnet antyder hdmtar den
informationen fran left-tabeller, pa detta sétt hdmtas ritt information fran ritt plats och vi
kan ateranvidnda funktionerna pa alla sidor genom att byta ut db_right(‘index_sv'); till
exempelvis db_left(' ajankohtaista'); for att fa ut informationen till den finska ”Aktuellt”

sidan.

Kod 21b. Himtning av HTML-kod del 2

1. function db_right($source)
2.
3. $query="SELECT ‘right' FROM "".$source."™";

4. $result = mysql_query($query) or die('Queryproblem: ' . mysql_error() . '<br />Executed query: '.
$query);

5. if (mysql_num_rows($result) >="1"){

6. while ($row = mysql_fetch_assoc($result)){

7. return $row['right';

8. mysql_close();

9.}

10.}else{

11.return 'No records found.";

12.}

13.}
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3.4.2 Produktsidor

Produktsidorna fungerar lite annorlunda @n de andra sidorna, eftersom produkterna hir
dynamiskt maste hamtas och skrivas ut beroende av hur manga produkter som finns, samt

placeras ut under ritt kategori. Pa bilden nedan ser vi hur den finska produktsidan ser ut:

Maksupddtteet Maksupddte
Korttipaate
Hypercom P1100 Pinpad

Tuotevalikoimaan kuuluvat myés

Hypercom T2100 Maksupdste Hypercomin monipucliset, nopeat
sekd helppo kayttdset
CREON GPRS Maksupsite maksupdatteet.

Kaikki maksupiitteet ovat EMV-

H T4220 Mak Sat i . ~== .
YDEMCOm SKeUbaStE sertifioidut ja he toimivat joko ADSL

£2100 OTI PC PINPAD tai GPRS yhteyden kautta.
Hypercom maksupaate vhdistettyna

Kassakoneet Rahaxi palveluun tarjoaa seuraavat
etuuksia:

Quorion CR-20 Kassakone

- Tapahtumat reaaliajassa
- PATU- koodeja ei tarvita en3ia

Quorion CR-1020 Kassakone - Ilmainen asiakaspalvelu 7 paivaa

Bild 7. Finska produktsidan.

Om vi gar tillbaka till kapitel 3.1.2 och ser pa bilderna Databas 3a och 3b sa kan vi se att
varje produkt har ett unikt ”’id” samt en kategori som det hor till, "category”. Med hjilp av
dessa kan vi hamta och skriva ut dem samt sitta dem under rétt rubrik. Som vi kan se i
koden nedan sa anvinder vi dn en gang av en liknande SQL-forfragning som vi anvént oss
av tidigare. Pa rad 3 kan vi se att vi begér id och det finska produktnamnet fran products-
tabellen ifran databasen pa alla rader som har betalterminaler som kategori. Pa rad 6-7
definierar vi att koden pa rad 8-9 skall skrivas ut lika manga ganger som vi far rader ut av
SQL-kommandot, medan rad 8-9 i sin tur skriver ut en link med produktnamnet som
linkens namn medan lidnken ldnkar till exempelvis produkter_show.php?source_id= med

produkternas unika id efter.

Exempelvis om vi har produkter a, b och ¢ med ett unikt id som &r 1, 2 och 3 skulle koden

skriva ut:
<a href="produkter_show.php?source_id=1&source_lang=fi" target="_self">a</a>
<a href="produkter_show.php?source_id=2&source_lang=fi" target="_self">b</a>

<a href="produkter_show.php?source_id=3&source_lang=fi" target="_self">c</a>
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Som vi kan lista ut behdvs denna source_id och source_lang-variabler for att visa korrekt
produktinformation med hjilp av source_id och pa ritt sprak med hjilp av source_lang,

efter att man klickat pa en ldnk.

Kod 22. Produktnamn och linkning.

. <h1>Maksup&auml;&auml;tteet</h1>

. <?php

. $products="SELECT "id", “name_fi* FROM “products WHERE category='betalterminaler";

. $result = mysql_query($products) or die('Queryproblem: ' . mysql_error() . '<br />Executed query: '.
. $query);

. if (mysql_num_rows($result) >='1"){

. while ($row = mysql_fetch_assoc($result)){

. echo "<p><a href=\"produkter_show.php?source_id=".$row['id"]." &source_lang=fi\"

. target=\"_self\">".$row['name_fi']."</a>";

O 01NN B~ W=

3.4.3 Produkter (produkter_show.php)

Denna sida anvinder sig av source_id och source_lang som vi definierade i foregaende
kod-exempel for himta korrekta data fran databasen. Som vi redan vet ifran kapitel 3.1.2
sa har varje produkt ett unikt id, denna id far vi overford fran produktlistan genom
source_id fran lianken. Varje produkt har ocksa filt vid namn left_fi, right_fi, left_sv och

right_sv som innehaller produktinformation for vinster och hoger pa finska eller svenska.

Sa som i de andra sidorna placeras nedanstaende kod in i antingen left eller right <div>
taggar, men fore det definierar vi nya variabler som vi hamtar fran $_GET-variablerna vi
far utav lanken. Pa rad 4-5 ser vi ocksa ett nytt sétt att anvinda variabler, vi klistrar ihop
“right_"” med $source_lang-variablen genom att anvinda en punkt. Sa att om $source_lang
innehaller ”fi” sa kommer $right och $left att innehalla “right_fi” respective “left_fi” som

varden.

Kod 23. Nya variabler utav $_GET.

1. $source_id = $_GET]('source_id'];

2. $source_lang = $_GET]['source_lang'];
3.

4. $right = "right_".$source_lang;

5. $left = "left_".$source lang;
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Standard SQL-forfragan anviands och med hjilp av det tidigare definierade variablerna
$source_id och $left himtas den ritta informationen och skrivs ut. SQL-kommandot viljer
$left, som har virdet left_fi inuti sig, alltsa den vénstra delen av produktinformation fran
en produkt som har $source_id med en matchande siffra ifran databasen och skriver ut

denna.

Kod 24 Hamtar produktinformation.

1. $products_left="SELECT "$left’, “id* FROM ‘products WHERE id='$source_id"";
2. $result = mysql_query($products_left) or die('Queryproblem: ' . mysql_error() . '<br
3. />Executed query: ' . $query);

4. if (mysql_num_rows($result) >="1"){

5. while ($row = mysql_fetch_row(Sresult)){

6. echo $row[0];

7.1}

Samma kod anvinds for hogra <div>-taggen med skillnaden att $left byts ut med $right
och en liten bit kod sitts in for att hamta ritt bild fran webbservern, men mer om bild-

himtningen i ett senare kapitel om bilduppladdning.

3.5 Backend

3.5.1 Innehallshantering av index och andra sidor

Nir vi nu har sett hur systemet for att himta innehall fran databasen &r nésta steg att
mojliggora redigering av denna information, efter att man loggat in (se Kapitel 3.2 - 3.3)
och navigerar som inloggad anvéndare till exempelvis den finska index-sidan mots man av

foljande extra lankar:

Kulut). Vuokra aika on 36 Kuukautta,
valitse tilaus lomakkeella t3ma
kohta (Lisdasetuksia).

Meidan pddasiallinen vhteistyd kumppani on Rahaxi Processing
0Oy ja markkinoimme Hypercom-/Thyron-maksupaitteitd seka
OTI- maksupaatechjelmisto. Karjaan Kassa & Pc toimittaa
my&s Quorion kassakoneita & kassajarjestelmia.

Edit...
Edit...

Bild 8. ’Edit...’ linkar.
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Dessa lidnkar dr dolda for icke inloggade anvindare med samma system som i login.php, if-
sats som kontrollerar om $_SESSION[’logged_in’] dr sann. Det viktiga i koden finns pa
rad 3, en HTML-ldnk med tre stycken $_GET-variabler, ndmligen source_fi, source_sv
och field. source_fi och source_sv har sidans namn som virde, och pa samma gang
tabellens namn i databasen eftersom dessa alltid dr samma, medan field helt enkelt
innehaller left eller right beroende vilken <div>-tag dessa ldankar hénvisar till. Denna kod,

modifierad, finns pa alla sidor didr en administratorsanviandare skall kunna redigera

innehallet.

Kod 25. Linken for produktredigering.

. if($_SESSION['logged_in'] == 1){
. echo "<br>
. <a href=\"../edit_form.php?source_fi=index_fi&source_sv=index_sv&field=left\"

. target=\"_self\">Edit...</a>

",
s

}

N W~

Som vi kan se i koden ovan skickar lanken oss till edit_form.php med tidigare ndimnda
variabler med sig. Dessa anvinds av edit_form for att Idsa in rétt information och for att
skicka den vidare och uppdatera den pa ritt stillen i databasen, sjdlva
redigeringsformuléret ser ut som foljande efter att vi klickat pa den vénstra Edit... linken

pa den finska index sidan:

Elkaia @ 4 EEE & sk i e
B I U = X x* =i E E=== & HEO
sad: =  Rubrik1 - T¥psnitt e . - AT |

Karis/Karjaan Kassa & Pc T:mi|

Karjaan Kassa & Pc on perustettu vuonna 2004 ja yrityksen toimenkuvaan kuluu
maksupéatteiden myynti seka markKinointia. Myymme myds kassakoneita, kassa-/
myymalajarjestelmia seka tietokoneita, PC-kassoja seka tarvikkeita ja ohjelmia.

Meidan pasasiallinen yhteistyd kumppani on Rahaxi Processing Oy ja markkinoimme

Hypercom-Thyron-maksupaatteita seka OTl- maksupdateohjelmisto. Karjaan Kassa & Pc
toimittaa myos Quorion kassakoneita & kassajarjestelmia.

body h1

Karis/Karjaan Kassa & Pc F:ma

Karis Kassa & Pc grundades ar 2004 och till féretagets verksamhet hor framst férsaljning
av betalterminaler. D 1 salufor vi kassamaskiner, kassa-/affars-system samt
datorer, PC-kassor och tillbehdr och program fill dessa.

Var framsta samarbetspartner ar Rahaxi Processing Oy och vi salufdr Hypercom-Thyron-
betalterminaler och OTl-betalkortsprogram. Karis Kassa & Pc verkar ocksa som leverantor
av Quorion kassamaskiner / kassasystem.

Bild 9. Redigeringsformuliiret.
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Det som vi ser pa Bild 9 utgor ett kdrnkoncept i mitt arbete, en anvindare utan HTML-
kunskaper presenteras med ett vénlig och littanvind WhatYouSeelsWhatYouGet-editor
och kan snabbt modifiera och spara dndringarna med nagra klick med musen. Bade den
finska och svenska koden lédses in for att minska pa de antal steg anvdndaren maste ta for

att slutféra processen.

Lat oss se hur denna editor dr uppbyggd, allt borjar med att de $_GET-variabler fran Kod
25 lases in och sparas i nya. $_SESSION-variablerna definieras for att anvéindas vid nista
steg da allt skall sparas in i databasen, mer om detta senare, medan de vanliga PHP-
variablerna anvénds hdr och nu for att hamta HTML-koden fran databasen och lédsa in

denna i redigeringsfilten.

Kod 26. Nya variabler.

1. $_SESSION['source_fi'] = $_GET]['source_fi'];
2. $_SESSION]['source_sv'] =$_GET]['source_sv'];
3. $_SESSION[field'] = $_GET](field'];

4.

5. $source_fi = $_GET]['source_fi'];

6. $source_sv = $_GET]['source_sv'];

7. $field = $_GET['field'];

Hir definierar vi tva stycken SQL-syntax, en for den finska och en for den svenska delen

av datan.

Kod 27. SQL-syntax.

1. $query_fi="SELECT "left’, ‘right’ FROM "".$source_fi."";
2. $query_sv="SELECT "left’, ‘right' FROM *".$source_sv."";

Sjdlva databasforfragningen for finska delen ser ut som foljande, i koden finns ocksa den
svenska versionen som ser identisk ut forutom att alla fi byts ut mot sv, dessa platser &r
markerade med fet stil i koden nedan.

Kod 28. SQL-syntaxen exekveras.

. $result = mysql_query($query_fi) or die('Queryproblem: ' . mysql_error() . '<br
. I>Executed query: '. $query_fi);

. if (mysql_num_rows($result) >="1"){

. while ($row = mysql_fetch_assoc($Sresult)){

. $left_fi = $row(['left'];

. $right_fi = $row['right'];

}

}

I I N N O S
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Nir informationen dr hamtad fran databasen exekveras foljande if-satser for att definiera
variabler som kommer att ldsas in i redigeringstextrutorna, $data_fi och $data_sv blir i

bada tillfidllena definierade, skillnaden dr endast i1 vad for virden de far.

Kod 29. Nya variabler.

1. <form method="post" ACTION="update.php">
2. <textarea name="editor_fi" cols="125" rows="25"><?php echo $data_fi ?></textarea>
3. <textarea name="editor_sv" cols="125" rows="25"><?php echo $data_sv ?></textarea>

Dessa variabler ldses in i tva textfilt i ett vanligt HTML-formulér, editor_fi och editor_sv
som innehaller finska HTML-koden respektive den svenska, genom att anvinda PHP echo-
funktionen och anropa data_fi och data_sv-variablerna fran Kod 29 som deras

ursprungsvirden.

Kod 30. Formuldiret for redigering.

1. if($field == 'right){
$data_fi = $right_fi;
$data_sv = $right_sv;
-}
. if($field == 'left"){
$data_fi = $left_fi;
$data_sv = Sleft_sv;

00 N oL W

Sa hir langt skulle resultatet for anvindaren vara tva vanliga textfilt fulla med HTML-kod,
detta skulle fungera om systemet var dmnat for anvindare med HTML-kunskap, men som
fallet 4r sa har slutanvindarna ingen HTML-kunskap. Som redan tidigare nimnts och som
vi sag pa Bild 9 anvinds ett WY SIWYG-editor for att konvertera HTML-koden till det

visuella resultatet som anvéindaren ser.
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For att astadkomma detta har jag anviant mig av CKEditor, en sammanstillning av
JavaScript for att bilda en WYSIWY G-editor. Koden nedan, placerad innanfér <form>-
taggen, visar hur vi konfigurerar for att effektivt byta ut textfilt i Kod 30 mot CKEdtior-
falt, pa rad 2 kan vi se att vi hdnvisar till det forsta textféltet i formuléret vi skapade
tidigare i Kod 30. En identisk CKEditor JavaScript-kod exekveras efter denna for att ocksa

ersitta editor_sv.

Kod 31. CKEditor.

p—

. <script type="text/javascript'>
2. CKEDITOR.replace( 'editor_fi',
3.

4. sharedSpaces :

5.4

6. top : 'topSpace’,

7. bottom : 'bottomSpace’

8

s

Jag gar inte desto djupare in i CKEditor men kan varmt rekommendera det for personer
som behover en WYSIW YG-editor i sina webbsidor, CKEditor ar enligt mig kraftfullt och

l4tt att konfigurera, for mer information om CKEditor ga till http://www.ckeditor.com/

3.5.2 Innehallshantering, lagring av data (update.php)

Denna update.php-sida dr som change_psw.php endast till for att spara data och har
mycket lite i form av innehall som anvindaren ser. Som vanligt sitter vi upp en SQL-
syntax, med UPDATE uppdaterar vi information i databasen istéllet for att 1agga till rader,
och for att fa in variabler anvinder vi oss igen av sprintf();-funktionen, denna gang
anvinder vi oss av hela tre variabler och som vi kan se dr de tva $_SESSION variabler vi
definierade 1 Kod 26. source_fi berittar vilken sida som skall uppdateras, field vilket filt
och editor_fi &r redigeringsfiltet varifran det anvéndaren redigerade plockas ut. I sidans
kod finns ocksa $query_sv SQL-syntaxen som gor samma sak men med de svenska

variablerna.

Kod 32. Lagring av redigerade data.

1. $query_fi = sprintf("UPDATE “%s" SET “%s" = "%s"",
2. mysql_real_escape_string($_SESSION['source_fi']),
3. mysql_real_escape_string($_SESSION['field']),

4. mysql_real_escape_string($_REQUEST(['editor_fi']));
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Till sist exekveras $query_fi och $query_sv med mysql_query()-functionen och lagringen
till databasen dr slutford, ett kort meddelande informerar anvindaren att atgdrden har

lyckats.

3.5.3 Innehallshantering av produkter, redigering

Genom att bygga vidare pa koden i Kod 22 och placera innanfor den bekanta
if($_SESSION[’logged_in’]-kontrollen, en ldnk till edit_form_update_product.php med en
$_GET-variabel “source” som har som virde produkternas id fran databasen, far vi ett
enkelt sitt att veta vilken produkt anvindaren vill redigera. Denna ldink kommer alltsa

under varje produkt och variabeln har alltid den produktens unika id som virde.

Kod 33. Produktredigerings link.

1. <a href=\"../edit_form_update_product.php?source=".$row|['id"]."\"
2. target=\" self\">Edit...</a>

Quornon CR-1020 Kassakone
Edit...
Radera...

Quorion CR-1240 Kassakone
Edit...
Radera...

Bild 10. Redigerings- och borttagningslinkar.

Genom att klicka pa denna “Edit...”-link f6rs anvindaren till ett redigeringsformulir
vildigt lika den i1 Kapitel 3.5.1 Bild 9 (edit_form_update_product.php), dock med
skillnaderna att det finns fyra stycken huvudredigeringsformulir (dessa dr, som forut,
sammankopplade med CKEditor), en for varje sida (left och right) for varje sprak, samt

inkludering av nedanstaende delar som torde vara sjalvforklarande (Bild 11 och 12).
Finskt namn:

Quorion CR-1040 Kassakone

Svenskt namn:
Cluorion CR-1040 Kassaregister

Bild 11. Finska och Svenska produktnamn.
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Kategori:

- betalterminaler] » |

betalterminaler
kassareqister

tillbehar

Bild 12. Val av produktkategori.

Hiamtningen av informationen till produktredigeringsformulidret sker pa samma sitt som i
Kapitel 3.5.1, dock sjélvklart med andra och flere variabler. Dock &r det forsta vi gor att
gora om $_GET-variabeln med produktens unika id till en $_SESSION-variabel och en
vanlig variabel, for att som forut anvinda den forsta i nidsta steg av processen och den

andra i denna kod.

Kod 34. Nya variabler.

1. $_SESSION['source']l = $_GET]['source'];
2. $source = $_GET]['source'];

SQL-syntaxen hamtar all information som finns i produkttabellen, forutom den unika id
som vi redan vet och faktiskt anvinder i denna syntax for att bara himta information om

den produkt anvédndaren har valt att redigera.

Kod 35. SQL-syntaxen.

1. $query="SELECT “name_fi", ‘name_sv", “left_fi", “left_sv", "right_fi", “right_sv",
2. “category’ FROM “products WHERE "id" = ".$source;

Foljande steg &r sjdlvklart att anvinda $query-variabeln ovan for att himta och lagra

informationen fran databasen i variabler. Fran rad 5 till 11 kan vi se alla dessa variabler.

Kod 36. Hamtning fran databasen.

1. $result = mysql_query($query) or die('Queryproblem: ' . mysql_error() . '<br />Executed
2. query: '. $query);

3. if (mysql_num_rows($result) >='1"){

4. while ($row = mysql_fetch_assoc(Sresult)){
5. $name_fi = $Srow['name_fi'];

6. $name_sv = $row['name_sv'];

7. $left_fi = $row['left_fi'];

8. $Sleft_sv = $row['left_sv'];

9. $right_fi = $row['right_fi'];

10 $right_sv = $row['right_sv'];

11 $category = Srow['category'];
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Efter detta kommer HTML-formulidrkoden, allt som behover goras &r att med $echo
funktionen skriva in alla variabler pa deras ritta platser som i exemplet nedan. Resultatet
av detta dr att anviandaren far ett redigeringsformuldr med de aktuella virdena fardigt

ifyllda och klara for redigering och lagring.

Kod 37. En del av HTML-formuldiret.

1. <input name="name_fi" type="text" value="<?php echo $name_fi ?7>" size="50" />

Nir anvindaren klickar pa Spara-knappen fors all formulirdata till update_product.php dir
for det forsta en SQL-syntax for varje félt i formulédret definieras, i exemplet nedan
uppdateras det finska namnfiltet. Med hjdlp av $_REQUEST-variabeln hidmtar vi
formuldrdata fran name_fi-filtet, och med $_SESSION-variabeln som vi gjorde i Kod 34

vet vi vilken produkt som skall uppdateras.

mysql_real_escape_string, som jag anvint tidigare i vissa exempel, anvinder jag for att
anvindaren inte av misstag skall kunna lagra data som skulle tolkas av databasen som
SQL-kommandon. Denna funktion dr frimst tidnkt for att forhindra SQL-injektioner, med
andra ord med eftertanke formulerad kod med mal att forstora eller fa atkomst till en
databas. Dock har jag i mitt system endast login-formulédret som &r kopplat till databasen

som en anvéndare har atkomst till utan att vara inloggad.

Kod 38. En SQL-syntax for finska namnfiiltet.

1. $name_fi = sprintf("UPDATE “products’ SET “name_fi* = '%s' WHERE "id" = '%s"",
2. mysql_real_escape_string($_REQUEST|['name_fi']),
3. mysql_real_escape_string($_SESSION]['source']));

Kod 39. SQL-syntaxen for det finska namnfiltet exekveras.

1. mysql_query($name_fi)

Efter detta meddelas anvdndaren att uppdateringen har lyckats och skickas tillbaka till
produktlistan.

3.5.4 Innehallshantering av produkter, nya produkter

Fran administratorsmenyn samt pa produktsidorna visas en ldnk at inloggade anvindare for
att skapa en ny produkt. Forsta steget i denna process dr en formulirsida identisk med den
vi har 1 Kapitel 3.5.3 med den skillnaden att ingen existerande data ldses in utan alla falt ar

tomma, sidan dr forutom inloggningskontrollen, ren HTML. Sedan nér anvindaren fyllt 1
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namn, produktbeskrivning samt valt en kategori for produkten och klickat pa spara skickas

all den information till new_product.php dér all information sparas.

Skillnaden mellan denna SQL-syntax och det andra &r att vi inte uppdaterar (UPDATE)
existerande data i databasen, utan vi ldagger till (INSERT INTO) data, koden nedan kanske

ser komplicerad ut vid forsta anblick men dr egentligen ingenting nytt.

Med ”INSERT INTO “products™ viljer vi helt enkelt vilken tabell vi arbetar med. Vérdena

2

efter detta, ” “id", "name_fi", “name_sv'...” motsvarar det kolumner vi har i tabellen
products. Sedan har vi VALUES och ett kommaseparerat virde for varje kolumn, varje
virde har samma position i strangen som kolumnen, lika som varje %s motsvarar en

$_REQUEST-variabel som vi hiamtar fran formuliret.

Kod 40. SQL-syntaxen for en ny produkt.

1. $query = sprintf("

2. INSERT INTO “products” (Cid’, “name_fi", ‘name_sv", left_fi’, “right_fi", "left_sv", ‘right_sv", “category")
3. VALUES (NULL, '%s', '%s', '%s', '%s', '%s', '%s', '%s");",

4. mysql_real_escape_string($_REQUEST['name_fi']),

5. mysql_real_escape_string($_REQUEST['name_sv']),

6. mysql_real_escape_string($_REQUEST('editor_left_fi']),

7. mysql_real_escape_string($_REQUEST]('editor_right_fi']),

8. mysql_real_escape_string($_REQUEST['editor_left_sv']),

9. mysql_real_escape_string($_REQUEST('editor_right_sv']),
10.mysql_real_escape_string($_REQUEST('category']));

SQL-syntaxen exekveras, anviandaren far ett meddelande att produkten har sparats och
omdirigeras till produktlistan didr den nya produkten nu finns och kan hanteras pa samma

sétt som alla andra produkter.
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3.5.5 Innehallshantering av produkter, borttagning

Den sista menyalternativet, sa som vi kan se pa Bild 10, &r att radera produkter. Genom att
anvinda en $_GET-variabel med produktens unika id som virde sdkerstiller vi vilken
produkt som anvindaren vill radera.

Kod 41. Produktraderingslink.

1. <a href=\"../delete_product_confirm.php?source=".$row['id']."\"
2. target=\" self\">Radera...</a>

Pa delete_product_confirm.php anvinder vi JavaScript for att fa upp en dialogruta dar vi
bekriftar att anvindaren verkligen vill radera produkten. Om anvéndaren svarar nekande
dirigeras hon tillbaka till produktsidan, om svaret dr jakande fortsitter sidan med PHP-
koden som dirigerar till delete_product.php med dn en gang en $_GET-variabel, i detta fall

har som virdet den $_GET-variabel som vi definierade i Kod 41 ($row['id']) .

i"_i Yill du verkligen radera denna produlkt?

[

Bild 13. JavaScript-dialog.

Kod 42. Kod for JavaScript bekrdiftelsen

. <script type="text/javascript'">

<!--

. var answer = confirm ("Vill du verkligen radera denna produkt?")
. if ('answer)

. window.location="sv/produkter.php"

A -->

. </script>

. <?php

. die("<meta http-equiv=\"refresh\"
10.content=\"0;url=delete_product.php?source=".$_REQUEST('source']."\">");
11.7>

delete_product.php innehaller i stort sett bara nedanstaende SQL-syntax, som vi kan gissa
utgaende fran "DELTE FROM?” raderar denna syntax den produkt som anvindaren valt,
efter att produkten raderats visas ett meddelande at anvéndaren och hon dirigeras sedan till

produktlistan.



35

Kod 43. SQL-syntaxen for att radera produkter.

1. $query = sprintf("DELETE FROM “products WHERE “products™."id" = %s;",
2. $_REQUEST]('source']);

3.

4. mysql_query($query);

3.5.6 Innehallshantering av produkter, bildhantering

Bildhantering bygger pa att ldsa och ladda upp vanliga bildfiler till webbservern, allt
genom PHP. For att ldsa in bilder for anvidndaren anvénder vi oss av nedanstaende kod.
Som vi ser anropas en $row-variabel som vi har definierat med en SQL-syntax, mera
specifikt @r det den unika produkt id:n som vi anvinder. Alltsa om en besdkare skulle vara
inne pa en produkt med id numret 3 skulle koden visa bilden ”3.jpg” fran

/images/products/ mappen pa webbservern.

Kod 44. PHP-koden for att visa en produktbild.

1. echo "<img src=\"../images/products/".$row[1].".jpg\"/>";

Fran en inloggad anvindares synvinkel visas det en “Ladda upp bild...” under varje bild

eller om det inte finns nagon bild syns ldnken dér bilden borde vara.

Ladda upp bild...

Teknisk information
Bild 14. Ladda upp bild-linken.

Koden nedan borde vid det hér laget vara ganska sjdlvforklarande, ligg marke till att vi

redan hir anger namnet for den blivande bilden.

Kod 45. PHP-koden for uppladdningslinken.

1. echo "<br> <a href=\"../image_upload.php?source=".$row[1].".jpg\"
2. target=\"_self\">Ladda upp bild...</a>";
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Pa rad 1 definierar vi med var $_GET-variabel en $_SESSION-variabel for att overforas

till nésta sida, denna sida som vi kan se fran formulidrkoden &r upload_file.php.
Sjélva formuliret ser vildigt enkelt ut for anvandaren.

Kod 46. Kod for bilduppladdning.

1. $_SESSION['image_name'] = $_GET]['source'];
2.

3. <form action="upload_file.php" method="post"
4. enctype="multipart/form-data">

5. <label for="file"></label>

6. <input type="file" name="file" id="file" />

7. <br />

8. <input type="submit" name="submit" value="Spara" />
9. </form>

[ Browse |

| Spara |

Bild 15. Bilduppladdning.

Nedan i kodexemplet kan vi se att vi definierar en $name-variabel som anvinder sig av
$_SESSION-variabeln som vi definierade i foregaende kod. Raderna efter detta anvinds
for att kontrollera att bara .jpg-filer tas emot, om nagot annat en .jpg-filer laddas upp visas

ett felmeddelande.

Kod 47. Bildhantering, validering.

. $name = $_SESSION['image_name'];

.if (($_FILES["file"]["type"] == "image/jpeg") Il ($_FILES["file"]["type"] ==
. "image/pjpeg"))

{

if ($_FILES["file"]["error"] > 0)

{

echo "Error: " . $_FILES["file"]["error"] . "<br />";

}

O 00 NG A L=
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Pa rad 1. flyttas (eller sparas) den uppladdade filen till images/products/ pa webbservern
och far sitt namn fran $name-variabeln, t.ex. om vi skulle arbeta med en produkt med

nummer 13 som unikt id skulle $name-variablen ha 13.jpg som vérde.

Raderna 3-6 anvénder jag mig av White Hat Web Designs PHP-klass Simplelmage (se
bilaga 1.) for hantering av storleken av bilden. Rad 3 skapar vi en ny instans av
SimpleImage(); klassen och kallar den $image. Rad 4 anvinder vi SimpleImage(); klassens
load-funktion for att ldsa in bilden i fraga. Rad 5 anvinder vi resizeToWidth for att dndra
bildens bredd till 200 pixlar, koden berdknar automatiskt ut vad hojden skall vara for att
behalla bildens proportioner. Slutligen pa rad 6 sparas den modifierade bilden och med
detta dr bildhanteringsdelen klar, anvidndaren far ett bekriftelsemeddelande att bilden har

laddats upp och omdirigeras till produktsidan.

Kod 48. Bildhantering, flyttning och storleksdndring.

1. move_uploaded_file($_FILES["file"]["tmp_name"], "images/products/" . $name);
2.

3. $image = new SimpleImage();

4. $image->load('images/products/.$name);

5. $image->resizeToWidth(200);

6. $image->save('images/products/'.$name);
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4. Avslutning

Nér jag skriver denna avslutning har mitt system varit i anvdandning hos foretaget redan
nagra manader och systemet har visat sig uppfylla de krav som stélldes vid bestéllningen.
Trots det har forslag pa forbittringar och nya funktioner senare kommit fram, eftersom
detta projekt gick sa pass vil ser jag fram emot att fortsétta jobba pa systemet och fortsitta

fordjupa mina fardigheter pa samma gang.

Motgangarna var fa, det storsta problemet som uppkom var att implementera min plan pa
att spara ocksa produktbilderna direkt in i databasen. Efter manga timmars arbete utan att
gora nagon framgang gav jag upp och dndrade min implementation av bildhanteringen till
den som jag hir tidigare presenterat. Nér jag tinker bakat ser jag nu ocksa att databasen i
sig sjélv skulle kunna forenklas betydligt, slutfunktionaliteten skulle vara den samma, men

kodskrivningen skulle for mig personligen ha varit lattare.

Med detta arbete kan jag stolt sdga att jag har kunskap och know-how for att genomfora att
sadant hir projekt, under projektets gang forkovrade jag mig samt skaffade ny kéinnedom
om PHP, HTML, SQL och JavaScript och anviinde denna till att skapa det system som jag

hir skrivit om. Grunden till alla dessa fick jag fran de kurser jag gatt i skolan.

I framtiden kan jag gott tinka mig att jobba med liknande projekt.
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Bilaga 1. White Hat Web Design, SimpleImage PHP klass

http://www.white-hat-web-design.co.uk/articles/php-image-resizing.php

<?php

/*

* File: Simplelmage.php

* Author: Simon Jarvis

* Copyright: 2006 Simon Jarvis

* Date: 08/11/06

* Link: http://www.white-hat-web-design.co.uk/articles/php-image-resizing.php
*k

* This program is free software; you can redistribute it and/or

* modify it under the terms of the GNU General Public License

* as published by the Free Software Foundation, either version 2

* of the License, or (at your option) any later version.

%k

* This program is distributed in the hope that it will be useful,

*but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

* MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
* GNU General Public License for more details:

* http://www.gnu.org/licenses/gpl. html

%

*/
class Simplelmage {

var $image;
var $image_type;

function load($filename) {
S$image_info = getimagesize($filename);
Sthis->image_type = $image_info[2];
if( $this->image_type == IMAGETYPE_JPEG ) {
$this->image = imagecreatefromjpeg($filename);
} elseif( $this->image_type == IMAGETYPE_GIF ) {
$this->image = imagecreatefromgif($filename);
} elseif( $this->image_type == IMAGETYPE_PNG ) {
$this->image = imagecreatefrompng($filename);
/
/
function save($filename, $image_type=IMAGETYPE_JPEG, $compression=75,
Spermissions=null) {
ifl $image_type == IMAGETYPE_JPEG ) {
imagejpeg($this->image, $filename,$compression);
} elseif( $image_type == IMAGETYPE_GIF ) {
imagegif($this->image, $filename);
} elseif( $image_type == IMAGETYPE_PNG ) {
imagepng($this->image, $filename);
/

ifl $permissions != null) {



chmod($filename,$permissions);

/

/
function output($image_type=IMAGETYPE_JPEG) {

if( $image_type == IMAGETYPE_JPEG ) {
imagejpeg($this->image);

} elseif( $image_type == IMAGETYPE_GIF ) {
imagegif($this->image);

} elseif( $image_type == IMAGETYPE_PNG ) {
imagepng($this->image);

/

/
function getWidth() {

return imagesx($this->image);

/

function getHeight() {
return imagesy($this->image);

/

function resizeToHeight($height) {
$ratio = $height / $this->getHeight();
Swidth = $this->getWidth() * $ratio;
Sthis->resize($width,$height);

/

function resizeToWidth($width) {
Sratio = $width / $this->getWidth();
Sheight = $this->getheight() * $ratio;
Sthis->resize($width,$height);

/

function scale($scale) {
Swidth = $this->getWidth() * $scale/100;
Sheight = $this->getheight() * $scale/100;
Sthis->resize($width,$height);
/
function resize($width, $height) {
Snew_image = imagecreatetruecolor($width, $height);

imagecopyresampled($new_image, $this->image, 0, 0, 0, 0, $width, $height, $this-

>getWidth(), $this->getHeight());
Sthis->image = $new_image;
/
}
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