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Insindoritydssa oli tarkoituksena kehittéa yritykselle koodipohja, jolla uudistetaan yrityksen
olemassa olevia palveluita. Tyon tarkoituksena oli toteuttaa usealle verkkopalvelulle yhte-
nainen koodipohja, jota on helppo yllapitaa. Myds uusien palveluiden lisddminen haluttiin
nopeasti toteutettavaksi. Tydssa opittuja tekniikoita oli tarkoitus hyddyntad muissakin tule-
vissa projekteissa.

Koska uudistus koski koko palvelun toimintaa, insindorityo rajattiin selainpuolen teknologi-
oihin, joihin kuuluivat Vue-ohjelmistokehys ja Vue-suunnittelujarjestelmé. Naiden liséksi
keskityttiin silhen, mitka asiat vaikuttavat koodipohjan yllapidettavyyteen ja miten koodi-
pohjaa nailla teknologioilla kehitettiin. Koodipohjaan kehitettiin modulaarinen rakenne, el
koodipohjassa oli palvelukohtaista koodia ja kaikkien palveluiden kayttssa olevaa koodia.
Vue-suunnittelujarjestelmaa kaytettiin yleisten Vue-komponenttien jakamiseen palveluun
npm-pakettienhallinnan kautta, ja logiikka pidettiin selainpuolen koodipohjassa.

Uusien kokonaisuuksien toteutuksen aikana huomattiin monia asioita, joita pystyttiin pa-
rantamaan etenkin asioiden nimeamisissa seka suunnittelujarjestelman ja selainpuolen
koodipohjan vélisen kehittamisen valilla. Naihin ongelmiin saatiin paljon parannuksia ai-
kaan erilaisilla skripteilld ja séantéjen sopimisilla. Kun ensimmainen palvelu oli melkein val-
mis, toteutettiin samaan koodipohjaan toinen palvelu, jonka aikana huomattiin lisda puut-
teita koodipohjan rakenteessa. Kuitenkin lopputuloksena ongelmista huolimatta saavutet-
tiin jarjestelmalle asetetut tavoitteet ja koodipohjaa voidaan hyddyntd& muidenkin palvelui-
den uudistamiseen. Teknologioista opittiin paljon hyvia asioita, ja koodipohja saatiin hel-
pommin yllapidettavaksi selainpuolen koodipohjan edetessa.

Avainsanat Vue.js, Vue.ds, yllapidettavyys
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The main purpose of this final year project was to create a codebase for multiple web-
services. These webservices are hosted by a company and services contain a wide range
of Finnish laws and statutes. The key features when developing the codebase was to have
a codebase that is easy to maintain, and which scales well. Also learning new technologies
for future purposes was important.

This final year project focuses mainly on front-end technologies and how they are used in
this codebase. Technologies that were used in this project are Vue framework and Vue De-
sign System. Vue framework handled all the logic how data flows in this codebase and the
connections to API. Vue Design System contained components that showed data in user
interface and Design System was connected to Vue framework via npm.

In conclusion, the codebase had two working webservices with unique user interfaces alt-
hough they used the same codebase. Working with multiple services at the same time and
connection the connection between Vue framework and Vue Design System caused plenty
of issues. These problems were resolved with scripts and other methods depending on the
issue. In the end improvements in the codebase made maintainability better and the new
technologies embraced could be used in future projects.

Keywords Vue.js, Vue.ds, Maintainability
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Lyhenteet ja kasitteet

Angular Javascript-ohjelmointikieleen perustuva ohjelmistokehys, jolla voidaan ke-

hittdd myods selainpuolen kayttéliittymia.

API Rajapinta, jonka kautta data kuljetetaan tietolahteen ja palvelun valilla.

DevTools  Selaimeen integroitava kehittdjatyokalu, jonka avulla pystytdan tarkastele-
maan Vue-komponenttien tapahtumia ja tilanhallintaa.

ESLint Javascript-koodin muotoilua varten rakennettu tyokalu, jolle voidaan aset-
taa sdantoja siita, miten koodi tulee muodostaa.

JSX HTML tyyppinen lisdosa Javascript-ohjelmointikieleen. Sen avulla voidaan
kirjoittaa HTML-koodia, joka kdaannetaan Javascript-ohjelmointikieleksi.

npm Sovellusrekisteri, pakettienhallintajarjestelma ja asennustytkalu.

React Javascript-ohjelmointikieleen perustuva kirjasto, jolla voidaan kehittaa se-

lainpuolen kayttdliittymaa.

SCSS Tiedostolyhenne Sass-tyylitiedostoista. Esiprosessoitua CSS-koodia,

jonka tarkoitus on helpottaa CSS-koodin kirjoittamista.

TestCafe Testiautomaatiokirjasto, jonka avulla voidaan kirjoittaa ja ajaa verkkopalve-

luun kytkettyja testeja.

Vue.ds Vue-ohjelmistokehyksen paalle rakennettu suunnittelujarjestelma.

Vue.js Vue-ohjelmistokehys. Tarkoitettu verkkosivujen kayttéliittymien kehittami-
seen.

Vuex Yhteinen tilanhallintajarjestelma4, jolla voidaan jakaa kaikille komponenteille

sama muuttujan arvo.
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1 Johdanto

Insin6oritydn tarkoituksena oli kehittaa usean palvelun koodipohja uusilla selainpuolen
teknologioilla. Insindorityod tehtiin osana isompaa palveluiden uudistusta suomalaiselle
yritykselle, silla Edita Publishing Oy:n yllapitamaét lakiverkkopalvelut haluttiin nykyaikais-
taa.

Edita on sisallontuottajayritys, jolla on paljon lakiin liittyvia verkkopalveluita. N&ihin pal-
veluihin kuuluvat Edilex ja siitd johdetut Plus-palvelut. Jokainen néaista palveluista sisal-
téaa paljon Suomen lakiin liittyvia sdadoksia ja muita oikeudellisia aineistoja. Plus-palve-
lulla tarkoitetaan sellaista palvelua, jossa on asiakkaan haluamat lait ja saaddkset mu-
kana. Asiakkaalle annetaan mahdollisuuksia paattaa, miten palvelua raataléidaan asiak-

kaan kayttoonsa sopivaksi. (1.)

Insin6oritydna toteutettiin selainpuolen koodipohja usealle palvelulle, ja siihen on tarkoi-
tus lisata muita Plus-palveluita. Mukana olevat Plus-palvelut ovat Headpower ja Rajalex.
Molemmissa on yrityksen ty6tehtaviin sopeutuvia ajantasaisia saadoksia, uutisia ja muita

kokonaisuuksia. (1.)

Toteutukseen valittiin uusia teknologioita, joista selainpuolella olevia teknologioita kasi-
tellaan tassa insindoritydossa. Naita teknologioita ei ollut aiemmin kaytetty Editan projek-
teissa, minka takia niita ehdotettiin insin6orityén aiheeksi. Paatin valita jarjestelman se-
lainpuolen opinnaytetydn pohjaksi, silla teknologiat ovat kiinnostavia enka ollut niita
aiemmin kayttanyt.

Jarjestelman tarkoituksena oli saada kaikki Plus-palvelut uusittua mahdollisimman va-
halla vaivalla ja tarvittaessa kehittdd uusia palveluita samoilla tekniikoilla ja uutta osaa-
mista hyodyntamalla. Tulevaisuudessa uusien teknologien oppimista hyddynnetaan Edi-
lex-palvelun uudistamiseen osa kerrallaan. Jarjestelméasséa kaikki pienemmat palvelut

haluttiin yhteiseen koodipohjaan.
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2 Selainpuolen kehitystavat

2.1 Selainpuolen teknologiat

Plus-palveluiden uudessa jarjestelmassa kaytettavien teknologioiden maara oli suhteel-
lisen suuri. Kuitenkin tassa insindoritydssa keskitytaan selainpuolen teknologioihin, jotka
ovat nimeltdaédn Vue.js ja Vue.ds. Ne molemmat pohjautuvat Javascript-, CSS- ja HTML-
ohjelmointikieliin. Molemmat ovat varsin tuoreita teknologioita, mutta kasvavassa suosi-

ossa kehittajien keskuudessa.

Vue-ohjelmistokehys

Vue on Javascript-ohjelmointikieleen pohjautuva ohjelmistokehys, jonka ensimmainen
versio julkaistiin vuonna 2014. Vue saa paivityksid saanndllisesti, ja sen suosio on ollut
nopeassa kasvussa viime vuosina. Vastaavanlaisia kirjastoja tai ohjelmistokehyksié ovat
React ja Angular. Naistd vanhin on Angular, joka on julkaistu vuonna 2010, ja siihen
tulleet paivitykset ovat muokanneet sitd enemman tai vahemman samankaltaiseksi kuin
Vue tai React. React julkaistiin vuotta aiemmin kuin Vue, ja Reactin suosio on ollut suurin
kaikista kolmesta eri vaihtoehdosta. (2.) Insin60ritydssa paadyttiin vaihtoehdoista huoli-
matta kayttamaan Vue-ohjelmistokehysta. Sitd pidettiin yksinkertaisimpana ja ryhman
tekijoiden taustojen perusteella nopeimpana teknologiana opetella. Kuvassa 1 esitetdén
Vue-kehyksen suosion kasvu viime vuosina muihin vastaavanlaisiin tekniikoihin verrat-

tuna.
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Kuva 1. Vue-ohjelmistokehyksen suosion vertailu muihin teknologioihin Github-tdhtien avulla

A3).

Vue-komponentin voi rakentaa monella eri tavalla, mutta kaikista vaihtoehdoista paadyt-
tiin kayttamaan Single File Component -rakennetta. Single File Component eli yhden
tiedoston komponentti on Vue-kehyksen kasite Vue-komponentista, jossa ovat HTML,
CSS ja Javascript samassa tiedostossa. Rakenteessa HTML kirjoitetaan template-tagien
sisdéan, Javascript tulee tuttujen script-tagien siséén ja CSS laitetaan puolestaan style-
tagien sisdan. (4.) Kuvassa 2 on yksinkertainen yhden tiedoston komponentti.
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® Hello.vue

Hello.vue

<template>

<p>{{ greeting }} World!</p>

</t 1te>

< t>
module.exports = {

data: function () {

greeting: 'Hello’

yle scoped>
{
font-size: 2em;
text-align: center;
}
</st

Kuva 2. Esimerkki Vue-kehyksen yhden tiedoston komponentti -rakenteesta (4).

HTML-elementteihin voi kytked toimintalogiikkaa v-direktiivien avulla. V-direktiivit sisal-

tavat Angular-kirjastosta tuttuja ominaisuuksia, esimerkiksi if-lauseiden ja for-silmukoi-

den tekemiseen. Nailld saadaan tehtya esimerkiksi dynaamisesti muuttuvia listoja ja

maaritettyd ehtoja mita elementteja naytetdan tietyissa tilanteissa. (5.)

Komponenttien valinen kommunikointi tapahtuu ominaisuusarvojen avulla, ja niiden

suunta on aina vanhemmilta lapsille. Komponenttia, joka siséltaa alikomponentteja, kut-

sutaan vanhemmaksi, ja alikomponentteja kutsutaan lapsiksi. Jos halutaan lapselta 1a-

hettaa takaisin informaatiota, kaytetddn emit-tapahtumaa. Naiden kahden erilaisen kom-

munikaatiotavan avulla voidaan suurin osa toiminnoista toteuttaa. (6.) Yhteisen tiedon

jakaminen kuitenkin on helpompi toteuttaa kayttamalla Vuex-kirjastoa, silla vuex on

suunniteltu juuri siihen tarkoitukseen.
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Vuex

Vuex on Vue-komponentteja varten lisatty ylimaarainen kirjasto ja silla pystyy jakamaan
kaikille komponenteille yhteisia tiloja eli yhteisia data-arvoja. Komponentit pystyvét luke-
maan yhteisesta datatilasta asioita. Tama on hyodyllinen toiminto esimerkiksi kayttoliit-
tyman kielen kirjaamiseen ja rajapintakutsujen kayttamiseen, silla jokaisella komponen-
tilla on mahdollisuus lukea vuex-tilasta arvoja. (7.) Kuvassa 3 esitellaan tarkemmin, mi-

ten Vue-komponentit keskustelevat vuex-kirjaston tilan kanssa.

Backend AP|

Kuva 3. Vuex-kirjaston jaettu tilanhallinta toimintalogiikka (7).

Vue-suunnittelujarjestelma

Vue-suunnittelujarjestelma on Vue-ohjelmistokehysté varten luotu tydkalu (8). Suunnit-
telujarjestelmalla tarkoitetaan kokonaisuutta, jolla voidaan suunnitella, toteuttaa ja kehit-
taa tuote. Tassa tapauksessa tuotteena ovat usean palvelun kayttéliittymat. Suunnittelu-
jarjestelman tarkoitus on keskittaa kayttdjarjestelman tyévaiheet yhteen kokonaisuuteen.
(9.) Kayttoliittyman toteutusta varten Vue-suunnittelujarjestelma antaa kattavat tyokalut
elementtien, isojen mallikokonaisuuksien rakentamiseen. Myds dokumentaatio saadaan

lahelle lopputoteutusta, silla suurin osa dokumentaatiosta luodaan koodin sekaan
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lisattavilla kommenteilla. (10.) Kuvassa 4 on oletusndkyma, johon jokainen Vue-suunnit-

telujarjestelma avautuu ensimmaista kertaa asennettuna.

Vue Design System

Getting Started

Getting Started

Vue Design System is an open source tool for building Ul Design Systems
with Vue,js. It provides you and your team a set of organized tools,
patterns & practices that work as the foundation for your application
development.

You're looking at Vue Design System’s demo documentation and component library. It serves as a resource
that helps to define a common visual language for our applications. Everything you see here is editable in
Markdown format. To change or remove this content, see /docs/getting-started.md. The component status list
you see below is auto generated by Vue Design System. To edit how it's formatted, see

)cs/components/status/Components.vue.

Kuva 4. Oletusnakyma kehitysymparistéon asennetusta Vue-suunnittelujarjestelmasta.

Suunnittelujarjestelmad hyddyntad Vue-komponenttirakennetta, ja yksinkertaisimpia
komponentteja kutsutaan elementeiksi. Elementit vastaavat rakenteeltaan HTML-ele-
mentteja hyvin pitkalti, mutta sisaltavat raataloidyt tyylit ja toiminnallisuudet. Raataldidyt
tyylit ja teksti saadaan aikaiseksi kayttamalla suunnittelumuuttujia. Tassa insindoritydssa
keskitytaan suunnittelujarjestelman toiminnallisuuksista suunnittelumuuttujiin, element-
teihin ja malleihin. (11.) Kuvalla 5 voidaan havainnollistaa rakennetta, jota suunnittelu-

jarjestelmassa kaytetaan.
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Template

Pattern
Element
Token

Kuva 5. Vue-suunnittelujarjestelman rakenneosat (11).

Suunnittelumuuttujat ovat suunnittelujarjestelmén pienempia rakenneosasia, ja ne toimi-
vat samalla tavalla kuin muissakin kielissa muuttujat toimivat. Esimerkiksi niiden avulla
voidaan nimeté variyhdistelmia tai asioiden kokoluokkia. Niiden tarkoitus on korvata ko-
vakoodatut arvot ja jakaa elementeille arvoja tyylien maarittdmiseen. (12.) Elementti voi
olla esimerkiksi tyylitelty painike. Siind on jo jonkin verran toiminnallisuuksia esimerkiksi
painallustapahtumia, ja se voi lahettaa tai vastaanottaa tietoa vanhemmiltaan. Vanhem-
mat yleensa koostuvat useasta elementisté ja siten luovat mallikokonaisuuden. Malliko-
konaisuudeksi voidaan kutsua esimerkiksi elementeista rakennettua listaa, jota voidaan

kayttaa palvelussa sellaisenaan. (13.)

Suunnittelujarjestelméassa Vue-komponentin rakenteeseen voi lisétd docs-tagit, joiden
siséan kirjoitetaan JSX-koodia. JSX-koodi saa kuvan 6 dokumentaation painikkeet na-

kymaan samalla tavalla kuin ne nakyisivat palvelun rakenteen sisalla.
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Button

Buttons are generally used for interface actions. Suitable for all-purpose use. Defaults to appearance that has
white background with grey border. Primary style should be used only once per view for main call-to-action.

oy [ T

‘—IDDL-‘“Lt putton m m
Loading...
PROP NAME TYPE DEFAULT REQUIRED DESCRIPTION

href string il When setting the button's type ta a link, use this option to give a href.
ium The size of the button, Defaults to medium, small, medium, large

state string Wil Manually trigger various states of the buttan. hever, active, focus

submit string wll Set the button's type to “submit”

type string 1 The html element used for the button. button, &

variation string wll Style variation to give additional meaning. prinary, secondary

Kuva 6. JSX-koodista generoitu komponentin dokumentaatio kehitysympériston Vue-suunnitte-
lujarjestelmassa.

JSX on HTML-tyyppinen kirjoitustyyli Javascript-ohjelmointikielen sisalld, ja se kdanne-
taan mydhemmin puhtaaksi Javascript-ohjelmointikieleksi. JSX mahdollistaa HTML- ja
Javascript-kielien kirjoittamista samaan aikaan ja siten nopeuttaa kehittdmista. (14.)
Ominaisuudella saadaan samaan aikaan hyva dokumentaatio suunnittelujarjestelman
sisélle, ja kayttoliittyman suunnittelija voi kehittdd omia komponentteja suunnittelujarjes-

telmassa ja jakaa valmiita komponentteja eteenpain.

2.2 Skaalautuvuus ja yllapidettavyys

Pitkakestoisissa projekteissa tasapainoillaan yllapidettavyyden ja skaalautuvuuden va-
lilla. Skaalautuvuus verkkopalvelua kehittaessa on sita, etta koodipohjassa on arkkiteh-
tuuri, johon voidaan laajentaa ominaisuuksia samanlaisella koodirakenteella. Yllapidet-
tavyydelld tarkoitetaan, ettd koodiin on helppo tehda muutoksia ja sitd on helppoa ym-
martdd. Skaalautuvuus tuo paljon omia asioita, jotka monimutkaistavat rakennetta, ja

siten yllapidettavyys yleensa heikkenee. (15.)
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Skaalautuva koodipohja yleenséa sisaltdd modulaarisen rakenteen, eli siind on kokonai-
suuksia koodille, joita voidaan liséta ja poistaa. Koska jarjestelmaan on tarkoitus liséta
tulevaisuudessa useita eri palveluita, koodista taytyy tehda modulaarista, jotta voidaan

hy6dyntéaa mahdollisimman paljon samaa koodia.

Yllapidettavyyteen vaikuttaa moni asia, jotka helpottavat koodin seuraamista ja kehitta-
mista. Siihen vaikuttavat muun muuassa muuttujien ja funktioiden nimeamiset ja yksin-
kertaiset ja lyhyet funktiorakenteet. (16.) Koodin lisaksi yllapidettavyyteen vaikuttaa se,
kuinka hyvin paatokset ja toteutukset on dokumentoitu. Dokumentaatio pitdd kuitenkin
olla myds helposti yllapidettavaa, eli vain tarkeimmat ominaisuudet ja paatokset kuuluvat
hyvaan dokumentaatioon. (15.)

Koodia tehdessa on aina parantamisen varaa, mutta koodista ei kannata tehda liian mo-
nimutkaista, jos monimutkaisuuteen ole erityista tarvetta. Yksinkertaista koodia on hel-
pompi ymmartaa ja siihen voi tehda lisdyksia jalkikateen paremmin kuin monimutkaiseen
koodiin. Koska jarjestelmdéan halutaan useita palveluita samaan koodipohjaan, on tar-
keéé, ettda saadaan koodista mahdollisimman helppoa kehittda eteenpain. (16.) Kuvassa

7 on tiivistettyna asiat, jotka vaikuttavat yllapidettavyyteen ja skaalautuvuuteen.

Maintainability

Scalibility s tedkoNE o SRt

Kuva 7. Yhteenveto yllapidettavyydesté ja skaalautuvuudesta (15).
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3 Kehittamistapojen suunnittelu

Plus-palveluiden uudesta jarjestelmasta oli tarkoituksena kehittdd mahdollisimman pit-
kaikdinen pohja monelle olemassa olevalle verkkopalvelulle ja myds potentiaalisille uu-
sille palveluille. Tekniikoiden valinta oli tehty jo etuk&teen ja oli valittu, mink&lainen ra-
kenne halutaan koodipohjalle. Jarjestelméassa oli tarkoitus pitda koodi yllapidettavana ja
skaalautuvana. Ensimmainen palvelu, joka toteutetaan alustalle, siséltaa vain muutamaa
lakiaineistoa, ja sen takia siitd oli helpoin aloittaa. Myds jarjestelman laajuus oli tassa

vaiheessa hieman epéselvd, samoin tarvittavien ominaisuuksien maara.

3.1 Jarjestelman rakenne

Jarjestelmaéan kuului insin6oritydn osuuden liséksi palvelinpuoli, josta tuotiin jokaiselle
palvelulle omat dokumentit. Dokumentit ovat naissd palveluissa rakenteeltaan tarkasti
maariteltyja lakiteksteja. Dokumentit haettiin latausskriptien avulla ja tallennetaan Elas-
ticsearch-hakumoottorin sisélle. Elasticsearch on hakumoottori, johon voidaan tallentaa
kaikentyyppisté dataa ja hakea nopeasti sen sisalta (17). Sieltd data kuljetetaan rajapin-
nalle ja sen kautta selainpuolen kaytt6on. Insindoritydssa keskityttiin kuitenkin selain-

puolen rakenteeseen ja siihen, miten se on rakennettu.

Selainpuoli oli jaettu kahteen osaan. Vue-suunnittelujarjestelma oli omana kokonaisuu-
tena ja se jaettiin palvelimen selainpuolen koodille npm-pakettienhallinnan kautta. Npm-
pakettienhallinta on suuri sovellusrekisteri, jolla voidaan jakaa kirjastoja ja muita ohjel-
mointiin liittyvia asioita (18). Selainpuolen koodi kaytti suunnittelujarjestelman kom-
ponentteja samalla tavalla kuin tavallisia Vue-komponentteja. Selainpuolen koodissa tuli
huomioida, miten usean koodipohjan koodi jaetaan ja mitka asiat kuuluivat yleiselle puo-
lelle ja mitka asiat olivat palvelukohtaisia asioita. Kuvassa 8 esitellaan koko jarjestelman

yleisrakenteen tarkeimmat osa-alueet.
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Datan Vue-suunnittelujar-

lataus-skriptit Elasticsearch jestelma

Rajapinta Verkkopalvelut

vuex/axios

Kuva 8. Plus-palveluiden uuden jarjestelman rakenteen hahmotelma.

Vue-suunnittelujarjestelman koodi oli suunniteltu silla tavalla, ettd komponentteja voi-
daan hyddyntaa muihinkin tarkoituksiin. Tama tarkoittaa, ettd komponenttien piti olla
mahdollisimman vahan riippuvaisia niihin annettavasta datasta. Silloin logiikka taytyy si-
joittaa selainpuolelle sijoitettuun koodiin. Datan haku ja sen lahettaminen eteenpain kom-

ponenteille paatettiin toteuttaa ominaisuusarvojen avulla.

3.2 Dokumentointi

Jarjestelméan eri vaiheiden ja paatoksien dokumentaatio oli hyvin tarkeaa, silla tekijat
saattavat vaihtua nopeasti ja tieto unohtuu, jos sité ei kirjata mihinkdan. Dokumentaatiota
tehdessa kuitenkin pitdd muistaa, etta jarjestelmaén tulee viela paljon muutoksia, joten
liian tarkasti ei kannata lahtea dokumentoimaan toimintaa tai koodia. Dokumentaatio al-
koi jo suunnitteluvaiheessa ja silloin kerattiin maarittelyja, joiden mukaan haluttiin toteut-
taa jarjestelmé. Palvelu, jota lahdettiin kehittAmaan, on olemassa oleva palvelu. Taméa
vaihe jaa melkoisen lyhyeksi, silld suurimmalla osalla oli selke& suunnitelma siita, miten
jarjestelmaa voitiin alkaa kehittdd. Dokumentaatiolla saadaan parhaiten tieto leviamaan

kehittgjien kesken ja myods uusille tekijéille.
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Jarjestelman koodipohjan edistymista ja koodia on tarkoitus dokumentoida monin erilai-
sin tavoin. Jira-palvelulla voidaan hallita koko jarjestelméan toteutusputkea, ja tassa insi-
nodritydssa sita kaytettiin padasiassa kokonaisuuksien jakamiseen pienempiin osiin.

Myds jarjestelman kokonaisvaltaista edistymista voitiin seurata Jira-jarjestelmalla. (19.)

Selainpuolen koodin dokumentaatiota varten Vue-suunnittelujéarjestelméassa komponent-
tien JSX-koodilla tuotettu dokumentaatio katsottiin riittavaksi. Git-versionhallinta on tyo-
kalu, joka sisaltaa kaikki tarpeelliset tyokalut koodin jakamiseen ja versioiden yllapitami-
seen, ja seuraamiseen. (20.) Jarjestelmassa silla jaetaan koodi kaikkien yhteiseen ke-
hittamiseen seka se toimii myds eraanlaisena dokumentaationa koodista. Koodin sekaan

lisataan tarvittaessa myos kommentteja, jotta koodin ymmartaminen helpottuisi.

Jira-kortit haluttiin kytked samalla tavalla koodiin kuin aiemmissakin palveluissa. Kortin
tiedot kirjoitetaan Git-lahetysviestiin muodossa jarjestelman nimen lyhenne isoilla kirjai-
milla, minka jalkeen tulee yhdysmerkki ja tehtavan numero. Lahetysviestin pitdd myos
kuvata mahdollisimman selkeasti, mita koodiin toteutettiin tehtavasta, ja sen pitda olla
myds sopivan lyhyesti kirjoitettuna. Talla tavalla pystytddn seuraamaan paremmin versi-
onhallinnassa olevia muutoksia ja tarkastelemaan Jira-kortista, mita kaikkea oli suunni-
teltu toteutettavaksi ja vastaako koodi suunnitelmaa. Komennolla gitk saadaan kuvan 9
mukainen listaus kaikista Git-versionhallinnan mukaisista muutoksista lahetysviestei-

neen.

{O—{dewelop remotes/origin/develop| KORE-423 Fix quick search document loading
KORE-423 add languages filter for previous/next document fetch

Remove description text from guest front page

KORE-431: Add authentication redirect after login

Remove unused import

Update edita-ds dependency

KORE-423 fix next/previous search result language selection

Kuva 9. Havainnollistus Git-lahetysviesteista.

Kaikkia pienid korjauksia varten ei ole jarkevaa tehda Jira-korttia, joten sellaiset korjauk-
set voidaan kirjata versionhallintaan ilman Jira-tietoja kuten kuvasta nakyy. Jira-korteille
maaéritettyjen tehtdvien kokoluokka vaihteli huomattavasti, silla tehtavien laajuutta ei
voitu etukateen arvioida. Tarkeintd on, ettéa lahetysviesti on selkea ja siitd kay ilmi, mita

on tehty.
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3.3 Koodin yhteiset saannot

Jarjestelmaa kehitettdessa on tarkead, etta kaytetaan samoja nimityksia ja merkintata-
poja, jotta koodi on yhtendista ja siistida. Nimeamisessa pitaa olla erityisen huolellinen,
ettei kayteta liilan yleisia termeja. Esimerkiksi pelkastaan sana “lista” ei valttamatta ole
tarpeeksi kuvaava termi, jos silla tarkoitetaan jotain tiettya listaa. Kuvaavampi nimi on
esimerkiksi dokumenttilista, jonka nimesta selviaa, ettd listassa kasitelladn dokument-
teja.

Kehittamistapojen yhdistamiseen on olemassa tydkaluja, joista paadyttiin kayttamaan
ESLint-kirjastoa. ESLint on Javascript-ohjelmointikieltéa varten rakennettu saantokirjasto,
jonka avulla voidaan kertoa milla tavalla koodin pitaé olla rakennettu (21). Naita saantoja
voi myds itse muuttaa omien tottumusten mukaisiksi. Kehittamistapojen yhdistdminen
haluttiin erityisesti mukaan, silla aiemmissa projekteissa oli toteutustavoissa monenlaisia
ratkaisuja ja siten koodin rakenteesta tuli epdselvaa. ESLint-saantdjen avulla ohjelmoin-
tieditori pystyy huomauttamaan virheistéa ja ehdottamaan oikeaa toteutustapaa. Ehdo-
tukset auttavat yleensa korjaamaan koodin oikeanlaiseksi jo tekovaiheessa, ja niiden
aktiivisella korjaamisella valtytaan tilanteen pahentumiselta. ESLint-virheilmoitus néakyy
esimerkiksi Visual Studio -editorissa kuvan 10 mukaisella tavalla.

Activities Visual Studio Code ~ ma 19:25
(_) @ labour-court.js - Korento - Visual Studio Code
~ File Edit Selection View Go Debug Terminal Help

|‘P EXPLORER ) Wrapper.v Js document.js Js labour-court |

1
“~ OPENEDITORS 1UNSAVED

=
B
@
9
@

Kuva 10. ESlint-virheilmoitus Visual Studio Code -kayttoliittyméassa.
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3.4 Testaus ja koodikatselmointi

Toimintojen testaukseen oli tarkoitus tehd& automaattisesti generoituja testeja TestCafe-
kirjastolla. TestCafe on tydkalu, jolla voidaan kehittaa testeja kaikkiin insindorityon toi-
minnallisuuksiin (22). Tarkeimpi& ominaisuuksia varten kuitenkin tehdé&n samalla kirjas-
tolla raataloityja testeja, jotta ne varmasti toimivat oikein. Automatisoidut testit on helppo
rakentaa uudelleen, jos koodipohjaan tulee muutoksia. Tarkemmat testit kannattaa kui-
tenkin rakentaa vasta, kun jarjestelméan runko alkaa olla valmis, jotta valtytaan turhalta

testien uudelleen kirjoittamiselta.

Testiautomaation lisdksi haluttiin jokainen Jira-kortin tehtava testata my®ds manuaali-
sesti. Manuaalisen testauksen alustavasti hoitaa se, joka on itse kehittanyt kyseisen toi-
minnallisuuden, minka jalkeen sen voi siirtda Git-haaraan. Git-haarasta viedaan uusin
versio palvelimella olevaan kehitysymparistoon, ja sen kautta testaaja paasee testaa-
maan oikeassa ympadristdssd. Jos ominaisuus on kunnossa, voidaan siirtda Jira-kortti
valmiiseen tilaan. Toiminnallisuudesta l6ytyvan virheen takia tehtéava voidaan kuitenkin
palauttaa takaisin kehittgjdlle korjattavaksi. Monivaiheisen testauksen tarkoituksena on
vahentaa vikojen paatymistéa loppupalveluun ja nopeuttaa vikojen I6ytymista. Nopea vian
tiedostaminen helpottaa myds korjaamista, silla kehittajalla on tuoreessa muistissa se,

mit& asioita koodipohjassa on muutettu.

Suurimmissa muutoksissa kaytetaan jonkintasoista koodikatselmointimenetelmda. Koo-
dikatselmoinnilla tarkoitetaan, ettd joku muu kuin koodin kirjoittanut lukee koodin lapi.
Tassa vaiheessa voidaan esittaa kysymyksia toteutustavoista, mutta tarkeinta on saada
tieto muutoksista leviamaan. Koodin lapikdymisessd huomataan varhaisessa vaiheessa,
jos jokin asia on epaselvasti tehty tai jotain tilannetta ei ole otettu huomioon. Koodikat-
selmointia voisi hyddyntdd myds useammin, mutta sitd ei koettu tarpeelliseksi tdman

jarjestelméan kehityksen aikana.
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4 Selainpuolen toteutus

Jarjestelman insindoritydosuutta lahdettiin toteuttamaan ottamalla mukaan yksinkertai-
nen uusittava verkkopalvelu, jonka ominaisuuksien mukaan suunnitelmat tehtiin. Ryh-
man kayttoliittyman suunnittelija ja yksi ohjelmoija kehittivat jarjestelmén koodipohjan
rungon. Muiden tekijéiden mukaan tullessa huomattiin nopeasti, etta olisi ollut parempi,
ettd useampi ryhman jasen olisi ollut alusta asti mukana paatoksien teossa. Padosa tar-
vittavista muutoksista taytyi kuitenkin tehda funktioiden ja kasitteiden nimeamisiin. Esi-
merkiksi sanan "section” kayttdé koodissa monen erilaisen osion nimedmiseen aiheutti
huomattavaa sekavuutta uusien tekijdiden ndkdkulmasta. Se saattoi tarkoittaa lakitekstin

osaa tai sivun eri osia, ja silla oli myds nimetty reittimaarittelyiden konfiguraatioita.

4.1 Toteutettavat kokonaisuudet

Muiden kehittdjien tullessa mukaan kehittam&éan taytyi keksia keino, miten saadaan
mahdollisimman nopeasti edistettya selainpuolen eri osa-alueita. Selainpuolen kehitta-
mista pilkottiin pienempiin kokonaisuuksiin, jotta saatiin jokaiselle tekijalle jokin alue, jota
lahted kehittamaan. Selkeitd isoja kokonaisuuksia olivat navigaatiot, dokumenttindkyma,
hakutoiminnot ja listaukset. Jokainen ominaisuus vaati kuitenkin, etté rajapinnasta saa-

daan jotain oikeaa dataa, jonka avulla voidaan rakentaa kokonaisuudet oikein.

Navigaation tarkeimmat osat ovat palvelussa ylanavigaatio ja sivupalkki, joiden kautta
voi selailla erilaisia lakialueita. Navigaatioissa kaytettiin Vue-kehyksen reititysta. Reitityk-
sen avulla toteutettiin myds sivujen asetukset, jotta tiedetaan mita asioita voidaan kulla-
kin sivulla nayttad. Tama kuitenkin toi huomattavia haasteita uusille tekijoille ymmartaa,
mista ja miten tiedot tulevat komponenteille kaytettaviksi. Kuvassa 11 on alustalla toteu-

tetun palvelun paanavigaatio.

ETUSIVU LAINSAADANTO UUTISET HALLITUKSEN ESITYKSET EHS-SAADOSSEURANTA

Kuva 11. Plus-palvelun navigaatiokomponentti.
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Seuraava selkea kokonaisuus on listaukset, ja niitdkin pystyttiin jakamaan erityyppisiin
listauksiin. Listauksissa otettiin huomioon eri dokumenttityypit ja se mité tietoja niista ha-
lutaan nayttad. Jokaista listaa varten taytyi suunnitella, voidaanko jotain olemassa ole-
vaa listaa hytdyntaa vai ovatko listat niin erilaisia, ettei niitda kannata tehda samaan kom-
ponenttiin. Listauksia palvelussa on monenlaisia eri tarkoituksiin, vaikka ne kayttavat

samoja komponentteja. Kuvassa 12 on yhden dokumenttityypin listausrakenne.

EHS documents

Ympéristonsuojeluasetukseen lisattiin paastokattodirektiivin mukaiset ekologista vaikutusseurantaa koskevat vaatimukset

3/201%4 Valtioneuvoston asetus ymparistonsuojelusta

Valtioneuvoston asetus ym Iojelusta annetun 1 asetuksen mu

YVA-lain litteen hankeluetteloa uudistettiin

7 Laki ymparistovaikutusten arviointimenettelysta

Laki ym Itusten arvioir annetun lain litteen 1 muuttamisesta

Ympéristénsuojelusta annettua asetusta péivitettiin uuden iimoitusmenettelyn johdosta
3/2014 Valtioneuvoston asetus ympansmnsum]s\us[a

019 Valtioneuvoston asetus ymparistonsuojelusta annetun valtioneuvoston asetuksen muuttamisesta

Kuva 12. Kaikissa insint6rityon palveluissa kaytettava listaus suunnittelujarjestelmén puolelta.

Taman palvelun dokumenteilla on monenlaisia rakenteita, ja ne haluttiin yhtenaistaa
kayttamalla mahdollisimman paljon samoja komponentteja. Kenttien yhtenaistaminen to-
teutetaan jo datan latausvaiheessa palvelinpuolella. Tamén on tarkoituksena helpottaa
samojen komponenttien kayttdmista dokumentin rakentamiseen. Myés dokumenttien pi-
tuudet vaihtelevat hyvin paljon, joten joitakin dokumenttityyppeja varten tuotiin myoés si-
sallysluettelot, joiden avulla navigointi dokumentin sisélla helpottuu. Dokumenttien ra-
kenne vaatii paljon suunnittelua, jotta komponentteja voidaan hyédyntaa mahdollisim-
man hyvin, vaikka rakenteet olisivat erilaisia. Kuvassa 13 on valittuna iso dokumentti,

johon on haluttu mukaan sisallysluettelo.
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SENRRIL T ) viltekortti 5 Ruotsiksi & Tulosta

105A 1 tuku
YLEISET SKANNGKSET 588/2013
BUOSA o -ou Sghkomarkkinalaki
Biosk ST - | s ] oo | cramins § opimes | svomuines | osomssnsupes | vimacs |
SAHKGNTUOTANTO JA -TOIMITUS
IV 0SA 11-12 luky
SAHKOMARKKINOIDEN TOIMIJOIDEN . N
VELVOLLISUUDET Eduskunnan paatoksen mukaisesti saadetaan:
V OSA 13 tuku e
SAHKOSOPIMUKSET | OSA YLEISET SAANNOKSET
VI 0SA 14 - 15 luku . . . . .
VALVONTA JA SEURAAMUKSET 1 luku Tavoite, soveltamisala ja maaritelmat
VIl 0SA 16 - 17 luku .
ERINAISET SAANNOKSET 1§ Tavoitteet

Muutossaadosten voimaantulo ja soveltaminen - . . " . - 2 el e 4
L 1mom. Taman lain tarkoituksena on varmistaa edellytykset tehokkaasti, varmasti ja ympariston kannalta kestavasti toimiville

isille ja alueellisille sahk kkinoille seka Euroopan unionin sahkon sisamarkkinoille siten, etta hyva sahkon
Luku Pykala toimitusvarmuus, kilpailukykyinen sahkén hinta ja kohtuulliset palveluperiaatteet voidaan turvata loppukayttajille. Sen

saavuttamisen ensisijaisina keinoina ovat terveen ja toimivan taloudellisen kilpailun turvaaminen sahkon tuotannossa ja
toimituksessa seka kohtuullisten ja tasapuolisten palveluperiaatteiden yllapitaminen sahkoverkkojen toiminnassa.

2.mom.  Sdhkoalan yritysten tehtaviin kuuluu huolehtia asiakkaittensa ja verkkonsa kayttdjien séhkonhankintaan liittyvista palveluista

seka edistaa omassa ja naiden toiminnassa sahkon tehokasta ja saastavaista kayttoa.

2§ Soveltamisala

1.mom. Tata lakia sovelletaan sahkomarkkinoihin, joilla tarkoitetaan sahkon tuotantoa, tuontia, vientia ja toimitusta seka

sahkonsiirtoa ja -jakelua. Lain Il osan seka 7 ja 12 luvun sa@nndksia ei sovelleta intoon,
2.mom.  Lain verk Itijaa koskevia sa ksia sovelletaan | ista sahk kkotoimintaa harjoittavaan
inkei joittajaan, jolla on i sijaitsevaa sahk kkoa, jollei Energi inavirasto ole
paato anvapauttanut i i a.

3.mom. Lain vahittdismyyjda koskevia saannoksid sovelletaan sahkontoimittajaan, joka toimittaa sahkéa jakeluverkonhaltijan
jakeluverkon kautta valittomasti loppukayttajille, jollei jaljempana toisin saadetd.

3§ Madritelmat

1mom. Tassa laissa tarkoitetaan:

1) sihkéverkolla toisiinsa liitetyista sahkoj i ko ista seka kayttoa ja sahkoverkkopalveluiden
tuottamista palvelevista muista sahkolaitteista ja sahkolaitteistoista, jarjestelmista ja ohjelmistoista muodostettua
kokonaisuutta, joka on tarkoitettu sahkon siirtoon tai jakeluun;

Kuva 13. Plus-palvelun yleinen dokumenttirakenne ja sisallysluettelo.

Lakitekstien selaaminen on varsin tydlasta, ja sen vuoksi haluttiin tehokas hakumoottori,
eli Elasticsearch, jonka avulla voidaan hakea tiettyja dokumentteja nopeasti ja helposti.
Hakulomakkeita oli kahdentyyppisid, pikahaku ja tarkennettu haku. Pikahakuun haluttiin
hakuehdotukset mukaan ja tarkennettuun hakuun yleiset hakutoiminnot kuten haku kai-
killa sanoilla ja haku ilman sanoja. Elasticsearch-hakumoottorista ei vield tdssa vai-
heessa ollut tarpeeksi kokemusta, joten naiden toiminnallisuuksien kanssa haluttiin
my0s testata miten hyvin hakumoottori 16ytaa dokumentteja suomenkielisilla hakusa-
noilla. Yleisten hakuehtojen lisdksi haluttiin omia rajauksia, joita lahdettiin toteuttamaan
dokumenttityyppirajauksella. Kuvassa 14 on tarkennetun haun lomakerakenne.
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ETUSIVU LAINSAADANTO UUTISET HALLITUKSEN ESITYKSET EHS-SAADOSSEURANTA

Hakusanat Aineisto
Kaikilla sanoilla Kaikki
Hakusana Lainsaddantd
Milla tahansa sanoilla Uutiset
Hakusana Hallituksen esitykset
Tasmaélliselld fraasilla EHS-sddddsseuranta
Hakusana
Ilman sanoja
Hakusana
Kielet HAE
Kaikki

Suomi

Ruotsi

Kuva 14. Tarkennettu hakulomake kokonaisuudessaan.

4.2 Palveluiden yhteinen koodi

Selainpuolen yhteiseen koodiin kuuluivat kaikki rakenteisiin liittyvéat osat ja datan hakuun
liittyvat osat. Alkuun yhteisen koodin puolella oli asioita, jotka kuuluivat enemman palve-
lukohtaiseen koodiin, mutta niité siirreltiin sopivissa valeissa pikkuhiljaa oikeille paikoille.
Mahdollisimman paljon logiikkaa haluttiin yleiselle puolelle, jotta koodia pystytaan pa-

remmin jakamaan palvelukohtaisiin koodeihin.

Koodipohjan monimutkaisimmaksi kokonaisuudeksi osoittautui sivujen reititys, jota pitkin
paatettiin tuoda suurin osa sivujen asetuksista. Tahan ongelmaan ei kuitenkaan viela ole
keksitty parempaa ratkaisua, ja se on liian suuri kokonaisuus tehda uudelleen, joten sita
taytyy pikkuhiljaa parantaa. Vaihtoehtoja parantamiseen ovat tiedon levittaminen siita,
miten tama kokonaisuus toimii, ja samalla koodin selkeyttaminen kohdista, joissa se on
hieman epéselvaa. Yllapidettavyyden kannalta tAman alueen parantaminen on tarkeaa,
mutta palvelun toimintaan vaikuttavat asiat taytyy toteuttaa ensisijaisesti. Jokainen reitti
siséltaa oletusmaéarittelyt ja samankaltaisen rakenteen, ja oletusmaarittelyistd saadaan
kaikki materiaalikohtaiset ra&taloidyt maarittelyt. Kuvassa 15 on erdan dokumenttityypin

reittimaaritys.
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Reititykset jakavat tietoa selainpuolen sivuille, ja sivut rakennettiin isoina komponentti-

kokonaisuuksina. Kokonaisuudet koostuivat sivujen vaihtuvista osista, joita kutsuttiin

k&aarekomponenteiksi. Nimedmisessa haluttiin kayttdd jotain muuta sanaa kuin sivu,

koska kaikki komponentit eivét olleet sivuja vaan pienempia osia sivuista, ja siksi paa-

dyttiin kdare-sanaan. Naméa komponentit siséltavat kaiken sivulla vaadittavan logiikan, ja

ne kayttavat paljon erilaisia Vue-suunnittelujarjestelman komponentteja. Naista kaare-

komponenteista jaettiin ominaisuusarvojen avulla dataa suunnittelujarjestelméan puolelle

hyoddyntéden aikuiselta lapselle-tekniikkaa. Lapsikomponenteilta tuotiin dataa takaisin

pain kayttgjan syotteiden mukaisesti emit-tapahtumilla. Komponenttien valista datan siir-

toa selainpuolella tehtiin hyvin paljon, silla komponentteja ketjutettiin toisiinsa paljon.

metropolia.fi
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Dataa vietiin yleensa aina Vue-suunnittelujarjestelméan elementti komponenteille asti.
Kuvalla 16 pyritddn havainnollistamaan kdarekomponenttien kytkenta isommasta koko-

naisuudesta pienempaan.

v Ready. Detected Vue 2.6.10 A mponent: 4O Vuex % Events 4 Routing v M Performance [ Settings @  C Refresh
SidebarMaterial

v props

active: "statuteConsolidated.index”
anchor: "*
hasSearch: false
hasSubsection: true
hasUpdateInfo: true

» items: Array[5]

» materialType: Array[1]

0: "statute-consolidated”
» optionsMaterialJumpTo: Object
» section: Object

¥ =Ca tal

» <SidebarMaterial> = swmb v subsubsection: Object

» <MainContainer enabled: true

translate: false
uilanguage: "fi"
updateInfo: "Séadésmuutoksia seurattu s@ddokseen 207/2019 saakka, julkai

v data

» $route
allwords: "

v computed

hasJumpToChapter: true
hasJumpToDocument: true
hasJumpToNumber: true
hasJumpToSection: true
hasJumpToYear: true

¥ Sattrs

Kuva 16. Selainpuolen yleinen komponenttirakenne.

Vue-suunnittelujarjestelman kaikki komponentit ovat yhteisessa koodissa kaytettavissa,
mutta niiden tyylit vaihtelevat palveluittain suunnittelumuuttujien ansiosta. Suunnittelu-
muuttujissa on myads yleiset ja palvelukohtaiset rakenteet, jotta saadaan palveluille kayt-
t6On omia tyylimuutoksia. Kaikki muu on pystytty toteuttamaan kayttamalla samoja ylei-

sid komponentteja.

Nimeamiseen Vue-suunnittelujarjestelméan komponenteissa kaytettiin logiikkaa, jossa al-
kuosa kertoo, mihin ominaisuuteen se liittyy, ja loppuosa millainen komponentti on ky-
seessd. SearchSuggest- ja SearchSuggestList-komponenttien nimista nakyy, etta alku
kertoo, mihin ominaisuuteen komponentit liittyvat, ja jalkimmaisessa nimessa kerrotaan
mik& osuus ominaisuudesta on kyseessa. Tdma nimeamistapa katsottiin hyvaksi, silla
listoja ja muita komponentteja tehtiin suhteellisen paljon ja haluttiin jo nimessé kertoa
mahdollisimman yleisesti ja tarkasti, mitd komponentti tekee. Nimista myds nakee, mitka

komponentit kuuluvat yhteen.
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Osa suunnittelujarjestelman komponenteista on rakenteeltaan yleisia, jotta niitd voidaan
hyddyntéaa monissa eri paikoissa. Esimerkiksi navigaatioita varten suunniteltu BaseNav-
komponentti siséltad monia erilaisia tyyleja, joilla saadaan komponentti toimimaan erilai-
siin navigaatiotoimintoihin. Yleisissa komponenteissa kuitenkin on huomattavasti enem-
man koodia, jotta ne toimivat oikein erilaisissa tapauksissa. Yleisien komponenttien ra-
kentamisessa kannattaa kiinnittda huomiota siihen, milloin eriyttdd omaksi komponen-
tiksi samankaltainen toiminto. Esimerkiksi navigaatiokomponentissa voitiin hyddyntaéa
samaa navigaatiota monessa eri paikassa ja kuvassa 17 on pari esimerkkié siita, miten

komponentille on méaaritelty eri tyylit.

Global navigation

. LABELHOME | LABELSTATUTECONSOLIDATED [EELIIRVIREFULIESN LABEL.GOVERNMENTBILL | LABEL.EHSDOCUMENT _

Extra navigation

LABELKEYWORDS  LABEL.INSTRUCTIONS

Kuva 17. BaseNav-komponentin kaksi erilaista tyylirakennetta.

Jotta komponenteille saadaan dataa, sitéd on haettava rajapinnasta. Tata toteutusta var-
ten otettiin kayttdon vuex. Vuex-kirjastolla saatiin katevasti kaikki rajapintakyselyt yhte-
naistettya ja samalla helposti kaikkien kdarekomponenttien kayttoon tarvittaessa. Koska
samaa dataa haetaan monesta komponentista samalla funktiolla, on hyva kayttaa jaet-
tua tiedostoa, jossa kaikki nimet on méaaritelty. Monessa kohtaa nimen maaritteleminen

heikentaa yllapidettavyytta ja yhteisella maarittelytiedostolla saadaan parannettua ylla-
pidettavyytta.

Méaarittelytiedostoja on yleisessa koodissa paljon, silla jokainen dokumenttityyppi tarvit-

see oman maarittelyn. Maarittelyissa kerrotaan mm. dokumenttien tyyppi, kieli ja yleiset
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asetukset, joita listauksiin ja sivunavigaatioon tulee mukaan. Nama maarittelyt ovat niita,
jotka paatettiin vieda reitityksen mukana komponenteille. Niiden takia reitityksesta tuli
tavallista monimutkaisempaa hahmottaa, ja niistd on myds kytkdksia palvelukohtaiseen

koodiin. Kuvalla 18 havainnollistetaan yksinkertaisen maarittelytiedoston rakennetta.

config » materia
port { merge } fro ;
import defaultConfig from "./configuration/default'

description:
languages:
configuration: merge(
listing: {
caption:
title:

type:

N,

Kuva 18. Yksinkertainen méaarittelytiedosto yhdelle materiaalille.

4.3 Palvelukohtainen koodi

Jokaisella palvelulla on ominaisuuksia ja asioita, jotka nakyvat vain kyseisen palvelun
alla. Taman takia paatettiin tehd&d modulaarinen rakenne, jotta voidaan hyddyntaa mah-
dollisimman paljon koodia yhteisell& puolella. Palvelukohtaiseen koodiin tullaan sijoitta-
maan kaikki ominaisuudet, joita halutaan réataloida. Palvelun koodi sisaltaa valmiin poh-
jan mukaisen rakenteen, johon tuodaan erilaisia raataloitavia ominaisuuksia maarittely-
tiedostoista. TAma osuus haluttiin pitdd mahdollisimman suppeana ja tuoda palveluille

kaikki ominaisuudet yleiselta puolelta.

Palvelukohtaista koodipohjaa varten rakennettiin skripteja, joiden avulla saadaan uusi

palvelukohtainen koodipohja oletusasetuksilla. Skriptien on tarkoitus pitdd jokaisen
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palvelun koodipohja samanlaisena, mutta tata ei aina yllapidetty ja sieltd saattoi puuttua
uusimpia ominaisuuksia. Kuitenkin puutteita on helpompi korjailla kuin rakentaa liian mo-

nimutkainen valmis koodipohja.

Palvelukohtainen koodi siséltaa paaasiassa maarittelytiedostoja, silla suurin osa logii-
kasta on yleisella puolella. Maarittelytiedoissa otetaan yleiselta koodipuolelta tarvittavat
reittimaarittelyt, jotka halutaan mukaan palveluun, ja maaritella&n, mita asioita naytetaan
eri tavalla. M&arittelyissa voidaan myods muuttaa yleisid méaarittelyja, jos jokin asia halu-

taan toteuttaa eri tavalla kuin mahdollisissa muissa palveluissa.

Kuitenkin logiikan toimimiseen tarvitaan yleiset Vue-kehyksen omat maéarittelyt, jotka
mahdollistavat kaikille komponenteille Vue-kehyksen toiminnallisuuksia. Muun muassa
Vue-reitityksen ja Vue-suunnittelujarjestelman kayttéonotto tehdaan taalla. Kaikki yleiset

asiat tuodaan npm-pakettienhallinnan kautta, kuten myos Vue-suunnittelujarjestelma.

Suunnittelujarjestelma kayttaa semanttista versionhallintaa, jonka mukaan npm osaa la-
data viimeisimméat muutokset. Semanttinen versionhallinta tarkoittaa sita, etta version-
hallintaan annetaan versionumeromerkinta, joka on muotoa x.y.z. X tarkoittaa aiemman
toiminnallisuuden rikkovaa ominaisuutta, y tarkoittaa isoa muutosta, ja z tarkoittaa pienta
muutosta. Semanttista jarjestelmaa varten suunnittelujarjestelman koodi pitdé paketoida

dist-kansioon build-komennolla ja vieda versionhallintaan versiomerkinnan kanssa.

Taman jalkeen pitdd antaa palvelukohtaisen koodin puolella npm install edita-ds -ko-
mento, minka jalkeen uudet muutokset ovat palvelukohtaisessa koodissa mukana. Pal-
velukohtaisessa koodissa suunnittelujarjestelman komponentit on otettu kaytt6én kah-
della rivilla koodia main.js-tiedostossa esimerkkikoodin 1 mukaisesti, minka jalkeen niita

ei tarvitse enaa uudelleen tuoda jokaiseen komponenttiin erikseen.

import DesignSystem from "edita-ds/dist/rajalex/rajalex.js"
Vue.use (DesignSystem)

Esimerkkikoodi 1. Vue-suunnittelujarjestelma kayttéén main.js-tiedoston kautta.
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4.4 Kehittamisen esimerkkivaiheet

Jokaista ominaisuutta varten taytyi suunnitella ensimmaiseksi, kuuluuko ominaisuus ylei-
sen vai palvelukohtaisen koodin puolelle. Jos asiasta ei ollut viela varmuutta, tehtiin to-
teutus yleiselle puolelle. Jokainen ominaisuus sisaltaa logiikan ja tyylirakenteen, mutta
logiikka oli palvelun koodipuolella ja samaan aikaan saatettiin toteuttaa suunnittelujér-
jestelmén puolelle valmista komponenttia. Tassé kuitenkin kommunikaatio ja tyoskente-
lytapojen hiominen oli tarkeaa, silla tydvaiheissa oli paljon asioita, jotka eivét aluksi toi-

mineet tarpeeksi ketterasti.

Hakua toteuttaessa tarvittiin monenlaisia komponentteja, joiden koko vaihteli kd&rekom-
ponentista aina yksinkertaisimpiin painikekomponentteihin. Toteutuksen tekijalla on hyva
olla kattava pohjatieto, milla tavalla koodipohja on toteutettu. Uusien tekijoiden tullessa
kehittamaan uusia ominaisuuksia huomattiin monia puutteita dokumentaatiossa ja tiedon
leviamisessa. Tietoa kuitenkin saatiin kehittamisen yhteydessa tuotua uusille tekijéille ja
dokumentaatiota parannettua huomattavasti. Kun koodipohjasta oli selvitetty mité kom-
ponentteja voidaan hyddyntaa esimerkiksi hakutoimintoja varten, voitiin alkaa kehittaa

jotain tiettya haun ominaisuutta.

Komponentin logiikan kehitys

Ominaisuuden rakentaminen aloitettiin luomalla palvelun koodipohjaan komponentti,
joka oli tarkoitus jalkeenpdin siirtda suunnittelujarjestelman puolelle. Taméntyyppinen
kehittaminen otettiin kayttdon sen takia, ettei tarvinnut jokaisen muutoksen jalkeen siirtaa
koodia suunnittelujarjestelmén versionhallinnan kautta npm-pakettina palveluun kaytet-
tavaksi. Palvelun koodipohjassa komponenttiin tehtéavat muutokset nakyivat suoraan, ja

sitd on helpompi sen takia kehittaa.

Logiikan tuomista komponentin kayttdon joutuu paljon miettiméén, silla lahes jokainen
toiminto on méaariteltavissa ja kaikissa palveluissa on eroja toteutuksessa. Maarittelytie-
dostoihin tuli paljon asioita, joissa kerrotaan, naytetaankoé kehitettya ominaisuutta vai ei
taman dokumenttityypin yhteydessa. Esimerkiksi jokaisella dokumenttityypilla ei valtta-
matta ole siséllysluetteloa, joten sisallysluettelokomponentin taytyi olla maariteltavissa,

naytetaanko sitd vai ei, kun ollaan tietyn dokumenttityypin nakymassa.
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Komponentin rakentamiseen kaytettiin joko HTML-elementteja suoraan tai valmiita kom-
ponentteja suunnittelujarjestelmén puolelta. Niiden avulla rakennettiin perusrakenne
komponenttiin ja voitiin maaritella paremmin, mihin ominaisuusarvoista tuleva data vie-
daan. Ominaisuusarvojen pitaa olla mahdollisimman yleisia rakenteeltaan, jotta kompo-
nentti voidaan siirtaé lahes sellaisenaan suunnittelujarjestelmaan. Komponentin tarvitta-
vien tietojen haku suoritettiin joko vuex-tilahallinnan kautta tai maarittelytiedostoista kaa-

rekomponentin sisalla. Nama tiedot annettiin komponentin omiin ominaisuusarvoihin.

Komponentti suunnittelujarjestelmaén

Kun logiikka saatiin toimimaan palvelun siséisessd komponentissa, se voitiin siirtaa
suunnittelujarjestelman puolelle. Suunnittelujarjestelméan puolella saatettiin haluta pilk-
koa komponentti pienempiin osiin, jotta toteutus on tarpeeksi yleisesti toteutettu. Myos
toiminnallisuus saattoi menna rikki, kun rakennetta muutettiin oikeantyyppiseksi, minka
jalkeen jouduttiin tekeméaan korjauksia logiikkaan asti. Kuitenkin jos saatiin komponentin
rakenne aiemmin oikeaksi, komponenttiin voitiin samanaikaisesti lisata tyyleja suunnit-
telujarjestelman puolella. Tyyleja varten kaytettiin SCSS-tyylitiedostoja, joiden avulla voi-
daan kayttaa funktioita ja muuttujia tyylien mukana (23). SCSS on hyddyllinen suunnit-

telujarjestelman suunnittelumuuttujien tuomiseen tyylitiedostojen kayttoon.

Koska suunnittelujarjestelméan ei tuotu logiikalla dataa, tarvittiin testidataa jostakin.
Tama data tuotiin kopioimalla selainpuolelle tuleva data json-tiedostoon, josta se voi-
daan tuoda suunnittelujarjestelman komponentin kayttdon. Nama json-tiedostot tallen-
nettiin suunnittelujarjestelmaén, jotta niitd voidaan kayttaa hyddyksi mydés mydhemmin.
JSX-koodilla voidaan lukea tiedosto ja antaa siitd oikeat osat komponentin luettavaksi

koodiesimerkin 2 mukaisesti.

<docs>
T ysx
const searchSuggestions = require ("@/examples/searchSuggestList.json")
<SearchSuggest
:suggestion-groups="searchSuggestions"
@clearSuggest="clearSuggest"
/>

</docs>

Esimerkkikoodi 2.  JSX-koodi suunnittelujarjestelmé&n dokumentaatiota varten.
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Jotta suunnittelujarjestelmaan viety komponentti nakyisi palvelussa oikeassa paikassa,
taytyy suunnittelujarjestelma vieda npm-pakettienhallinnan lapi. Lapivientiin ensim-
maiseksi vietiin muutokset Git-versionhallintaan, ja sinne luotiin merkki, jonka mukaan

npm osaa hakea ja asentaa oikean version.

Kun kokonaisuus on kehittdjan puolesta valmis ja toimii omassa kehitysympéristossa,
voidaan vieda koodi versionhallintaan ja sieltd testipalvelimelle, jossa testaaja paasee
testaamaan. Tarvittavat tiedot ominaisuudesta ja siitd miten sen pitéisi toimia, laitetaan
Jira-korttiin ja kortti viedaan eteenpdin testaajalle. Tasta testaaja tietaa, ettd ominaisuus
on valmis ja se voidaan manuaalisesti testata. Jos tehtavassé on viela puutteita, laitetaan
tehtava takaisin kehittdjan ratkaistavaksi. Valmiiseen ominaisuuteen tehdéaéan myos tes-

tiautomaatio, jotta tiedetaan, jos ominaisuus hajoaa tai muuttuu.
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5 Selainpuolen tulokset
5.1 Selainpuolen kehityksen havainnot

Koodialustan valmistuessa ldydettiin paljon asioita, joita voidaan parantaa, etenkin siina
vaiheessa, kun ryhmaan lisattiin tekijoitd. Asioita saatiin hyvin ratkottua, kehittdminen
saatiin helpommaksi ja koodin yllapidettavyytta saatiin parannettua. Jarjestelman koko-
naisuus oli varsin laaja, ja siina uusittiin kaytanndssa koko dataputki uusilla tekniikoilla.
Uusista tekniikoista Vue-kehys taipui tarpeisiin varsin hyvin ja silla saatiin toteutettua
kaikki ominaisuudet mité haluttiinkin toteuttaa. Palvelun rakenne saatiin pidettya koossa,
vaikka komponentteihin jakaminen ei aina ollut selkedd. Kuvassa 19 on alustan ensim-

maisen palvelun etusivu, jossa on monenlaisia komponentteja.

——— Kirj2udu ulos
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Kuva 19. Jarjestelméalla toteutetun Plus-palvelun etusivu.
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Kehityksen kulku oli hieman vaihtelevaa, silla datamallien suunnittelu palvelun haku-
moottorille jai vahaiselle. Data haluttiin nopeasti selainpuolen koodin kasiteltavéaksi, jotta
saatiin jotain konkreettista nakyviin ja testattua Vue-kehyksen ominaisuuksia. Datamallit

rakennettiin sitd mukaa, kuin saatiin asioita oikeille paikoille kayttéliittymassa.

Palvelu kuitenkin vaatii viela parannuksia, jotta silla voidaan korvata olemassa oleva
vanha palvelun versio. Palvelu annettiin testattavaksi asiakkaalle, jotta asioita voidaan
hienosaataa. Vanhaan versioon ndhden muutokset ovat huomattavia, ja koodipohjaa
saatiin nykyaikaistettua hyvin. Kuitenkin uusi koodipohja tarvitsee viela paljon muutoksia,
jotta siitda saadaan todellinen hyoty. Koska Vue-suunnittelujarjestelmé on erillinen osa
eika osa koodipohjaa, sitd voidaan hyddyntad myds vastaavanlaisissa palveluissa ja ot-
taa kayttoon myds muihin palveluihin esimerkiksi Edilex-palveluun.

Kehityksen aikana dokumentointitapoja kehitettiin eteenpain, ja tarkeimmaksi dokumen-
taatioksi osoittautui readme-tiedostot jarjestelman osien juurikansioissa. Siella oli katta-
vat ohjeet jarjestelméan osien kehittamiseen seka kehitysympariston yllapitoon liittyvia
asioita. Myods suunnittelujarjestelmalla kehittdmisen hitauden ratkaisuun kehitetyt skriptit
vahensivat koodin kdédnnosaikoja useita minuutteja, joten siitdkin oli suuresti hyodtya yl-

lapidettavyyden parantamisessa.

5.2 Jatkokehitys

Jarjestelméan kehityksessa opittuja taitoja on tarkoitus hyédyntaa muissakin palveluissa,
joita Edita Publishing Oy yllapitaa esimerkiksi Edilex-palvelun uusimiseen. Edilex-palve-
lua ei kuitenkaan rakenneta samaan koodipohjaan Plus-palveluiden kanssa. Myds koo-
dipohjaan lisdtddn monia samanlaisia palveluita ja tarkoituksena olisi saada ne mahdol-

lisimman vahalla tydlla valmiiksi asti.

Uudet palvelut samaan koodipohjaan

Kun ensimmaéinen palvelu oli loppusuoralla, alettiin rakentaa uutta palvelua mukaan,
jotta voidaan paremmin reagoida koodipohjassa oleviin puutteisiin ja ongelmiin. Alussa
ei tiedetty minkalainen rakenne tulee olemaan, eika voitu kehittdd samanaikaisesti use-

aan palvelua. Palvelukohtaisen koodipohjan rakentaminen skriptien avulla osoittautui
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hankalammaksi, silla oletus koodipohjasta puuttui huomattavasti maarittelytiedostoja
eika niiden kayttoa ollut vahaan aikaan testattu. Ongelmakohtiin lisattiin virheenhallintaa,

jotta uuden palvelun kehittdmisessa ei jouduta tutkimaan samoja ongelmia uudelleen.

Uuden palvelun oletuskoodipohjaan liséttiin ensimmaisend Vue-suunnittelujarjestelman
riippuvuuden vaihtaminen, koska suunnittelujarjestelmaan kehitettiin myds modulaari-
nen rakenne. Suunnittelujarjestelman rakenteessa tuodaan oikeat suunnittelumuuttujat
palveluun, kun se ladataan palvelun koodipohjaan npm-pakettina. Oletuksena uuteen
palveluun suunnittelujéarjestelméssa otetaan samat tyylit, minka jalkeen kayttoliittyman

suunnittelija suunnittelee ja muokkaa niita palveluun sopivaksi.

Maarittelytiedostojen logiikkaan jouduttiin tekemaan paljon muutoksia, silla jokainen sivu
oli toteutettu sisaltamaan vain yhden dokumenttityypin kerrallaan. Tatd mahdollisuutta ei
ollut otettu huomioon ensimmaista palvelua tehdessa, ja tamé mahdollisuus pitaa olla
monessa muussa palvelussa mukana. Maarittelytiedostojen logiikan muutokset vaikut-
tavat aina kaikkien alustan palveluiden toimintaan, joten my®ds ensimmaisen palvelun

toiminta on testattava ja varmistettava, etta asiat toimivat oikealla tavalla.

Kuvassa 20 on toinen samalla koodipohjalla toteutettu palvelu. Kuvan sivulla on useam-
pia dokumenttityyppeja viety samaan listausrakenteeseen ja tuotu suodatinominaisuus,
jotta voidaan eritella dokumenttityyppejad halutessa. Ulkoisesti muutos ei nayta kovin
isolta, mutta logiikan muutos oli yllapidettavyyden kannalta varsin hankala hahmottaa.
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Kuva 20. Toinen Plus-palvelu samassa koodipohjassa.

Vaikka selainpuolen perusrakenne saadaan nopeasti kokoon ja siten katevasti yllapidet-
tavaksi, tallaiset pienet asiat, joita ei ole suunniteltu jarjestelmaa tehdessa, voivat aiheut-
taa paljon lisda tydmaaraa. Kuitenkin alustaan on mahdollista liséta palveluita, ja kun sita
parannetaan saanndéllisesti toimimaan paremmin, voidaan saada hopeammin tehtya uu-

sia, koska kaikki tarvittavat ominaisuudet on toteutettu valmiiksi.

Edilex-palvelun uudistus

Edilex on mittakaavaltaan laajempi kokonaisuus kuin raataloitavat Plus-palvelut. Edilex-
palvelun koodipohjassa on paljon asioita, joita halutaan tehda uudelleen, ja uudet onnis-
tuneet palvelut osoittavat, ettd Edilex olisi mahdollista myds uudistaa samoilla teknologi-
oilla. Koska jarjestelmassa toteutetussa koodipohjassa huomattiin datamallien kanssa
ongelmia, halutaan Edilex-uudistus aloittaa kehittamalla datamallit ja Elasticsearch-ha-
kumoottori riittdvan hyvaén kuntoon. Taman jalkeen voidaan pohtia, miten selainpuolen

kayttoliittyman osia voidaan hyddyntaa Edilex-palvelun uudistuksessa.

Edilex sisaltdd samoja dokumenttityyppeja, joten siind voidaan hyvin hyddyntdd Vue-
suunnittelujarjestelman komponentteja ja kayttdd niitd omassa koodipohjassa. TallGin

saataisiin kehitystd nopeammaksi, silla komponentteja olisi jo valmiiksi rakennettu
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oikealla rakenteella. My6s kaikkia elementtitason komponentteja voidaan vapaasti hy6-

dyntaa Edilex-palvelussa.

Komponenttien lisaksi halutaan kayttaa uusia tekniikoita, joita kehityksen aikana on
opittu kayttamaan paremmin. Uusissa tekniikoissa on kaytetty monenlaisia toimintata-
poja, ja niistd halutaan ottaa kayttdon eniten hyotyé tuovat toiminnot. Tekniikoiden ja
toimintatapojen yhdistaminen helpottaa pidempiaikaista yllapitoa. Kaikkia palveluita ke-
hittdd sama kehitystiimi, joten samalla tavalla toteutetut asiat on helpompi muistaa ja

ongelmien etsiminen helpottuu, kun rakenteet eivat paljoa eroa toisistaan.
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6 Yhteenveto

Plus-palveluiden uutta jarjestelmaa aloitettaessa ei viela tiedetty, millaisella se aikatau-
lulla saadaan valmiiksi ja mita esteita tulee vastaan. Tyon aikana uudistettiin kokonai-
suudessaan vanha jarjestelma tietoldhteesta palvelun kayttliittymaéan asti, kaikki raken-
neosaset. Insindoritydn osuudessa tehtiin paaasiassa Vue-kehysta ja Vue-suunnittelu-
jarjestelmaa. Palveluiden uudistuksessa haluttiin saada sama koodipohja kaikille Plus-

palveluille ja nopeuttaa uusien palveluiden toteutusta.

Jarjestelman suunnitteluun olisi voinut kayttdd enemman aikaa, etenkin siihen, missa
rakenteessa data tuodaan palveluun. Kuitenkin kehittdmisessa saatiin korjattua ongel-
mia nopeasti tehdyilla korjauksilla ja kehittaminen helpottui huomattavasti. Naihin ongel-
miin ei olisi pidempi suunnittelu auttanut. Koodipohjan kehittamisessa huomattiin myos,
ettd dokumentaatio ja tiedon levittaminen muiden kehittgjien tietoon on hyvin tarkeaa,
jotta kehittaminen olisi nopeaa. Yhteisien sdéntdjen sopimisessa huomattiin, etta sopi-
minen kannattaa tehda hyvissa ajoin, jotta koodiin ei tule epaselvasti nimettyja funktioita

ja tiedostonimia.

Koodipohjan ensimmaisen palvelun kokonaisuus saatiin suurimmalta osalta valmiiksi, ja
toinen palvelu saatiin myds hyvélle alulle. Niit on tarkoitus vield hienosdataa ja testata,
jotta ne voidaan julkaista asiakkaiden kayttéon. Plus-palveluiden uudistaminen on hy-
vassa vauhdissa, ja lisda uudistettavia palveluita on tulossa. Viela ei tiedetd, auttaako
yhteinen koodipohja usean palvelun kehityksen nopeuttamiseen, silla toisen palvelun ai-
kana oli viela paljon asioita, joita ei ollut otettu huomioon. Yhteisen koodipohjan kanssa
my06s maarittelytiedostojen maara on suuri ja niiden yllapitaminen vaatii paljon pohjatie-

toa koko jarjestelman rakenteesta.

Uusien teknologioiden kayttamisen opiskelu onnistui varsin hyvin ja opittiin paljon uutta
siitd, miten niiden avulla voidaan kehittaa tulevia projekteja paremmin. Mutta Vue-suun-
nittelujarjestelman tuomia hyotyja ei viela suuremmin pystytty kayttamaan, silla kaikki
palvelut ovat samassa koodipohjassa ja npm-pakettienhallinnan kautta tuominen hidas-
taa kehitysta. Jatkossa voidaan suunnittelujarjestelmén komponentteja hyodyntaa Edi-
lex-palvelun uudistuksessa, joten silloin vasta tiedetddn, onko suunnittelujarjestelman
kayttd hyodyllista.
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