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Miten pk-yritys voi

hyodyntaa VR/AR-teknologiaa
lilketoiminnassaan?
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Tuotantosolun kayttda on tehokasta kouluttaa virtuaalitodellisuudessa

(Kuva: Janne Kapela)

irtuaalitodellisuus  (VR)

seka lisatty todellisuus

(AR) ovat voimakkaas-

ti yleistyvia teknologioita

valmistavassa teollisuu-

dessa. VR-lasien kehittymisen myo6ta

markkinoille on tullut useampia eri lai-

tevalmistajia ja laitteistojen hinnat ovat

laskeneet kuluttajatasolle. Teknologia

on tarjonnut yrityksille mahdollisuu-

den kehittaa uudenlaisia toimintatapo-

ja. Suunnannayttajina toimivat suuret

yritykset, jotka ovat havainneet tekno-

logian tarjoamat edut ja sulauttaneet
sen osaksi omaa liikketoimintaansa.

Seinajoen ammattikorkeakoulus-

sa aloitettiin vuoden 2019 alussa Ete-

|la-Pohjanmaan liiton rahoittama Mo-
biili VR/AR pk-teollisuudessa —hanke.
Hanke toteutetaan yhdessd Tampe-
reen yliopiston kanssa ja sen tarkoi-
tuksena on tarjota teknologiatietoutta
seka konkreettisia esimerkkeja, miten
pk-yritys voi hyddyntaa VR/AR-tekno-
logiaa omassa liiketoiminnassaan.
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