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Taman opinnaytetyon tavoitteena oli suunnitella ja valmistaa kurkea esittava maskottipuku
partiolippukunnalle. Tydn toimeksiantaja oli Varsinais-Suomessa toimiva Auran Erakurjet
ry. Toimeksiantaja muodosti kurkipukutydryhman, jonka kanssa yhteistydssa maariteltiin
maskottia koskevat toiveet ja tavoitteet.

Auran Erékurjet ry on Auran kunnassa partiotoimintaa jarjestava partiolippukunta. Maskotil-
la haluttiin ensisijaisesti vahvistaa lippukunnan sisaista yhteishenkea, mutta myoés esitella
toimintaa harrastuspaikkakunnalla sekd herattdd huomiota partiotapahtumissa.

Opinnaytety6n produktiivisen osan ydin oli luoda kurkea esittdva maskottipuku. Aiheeseen
perehdyttiin tarkastelemalla kuvia olemassa olevista lintupuvuista kuva-analyysia sovelta-
en. Liséksi ty6ssa perehdyttiin partiokulttuuriin. Suunnitteluprosessissa korostuivat puvun
ilmaisevuus, toimivuus ja estetiikka, jotka ovat Jo Kallalin ja Jane Lambin (1992) kehitta-
man kayttajalahtdisen TIE (FEA)-mallin kulmakivet. Opinnaytetydn rajaus, eli lippukunnan
pukua koskevat toiveet ja tavoitteet selvitettiin ryhmahaastattelulla. Haastattelussa saatujen
tietojen pohjalta taydennettiin TIE-malliin opinnaytetyon suunnittelukriteerit.

Koska maskotti on koko harrastusyhteison yhteinen keulahahmo, haluttiin kaikille yli 15-
vuotiaille lippukuntalaisille antaa mahdollisuus vaikuttaa lopputulokseen. Alustavista luon-
noksista muodostettiin kyselytutkimus, joka jaettiin lippukunnan keskusteluryhmiin. Vasta-
usten pohjalta suunniteltiin ja viimeisteltiin luonnos kurkimaskotista. Valmistusvaihe eteni
pohjarakenteiden kehittamisesta prototyypin sovituksiin ja lopulta puvun osien valmistami-
seen ja kokoamiseen. Suunnittelun eri vaiheissa ty6ta arvioitiin aiemmin tadydennetyn TIE-
mallin kriteereilld, jotta kaikki mallin osat tayttyisivéat valmiissa tydssa.

Kurkimaskotti koostuu puolinaamiosta, irtojaloista, turnyyristé ja tunikamaisesta keskivarta-
losta, jossa on siivet. Kurjen hdyhenpeite on toteutettu maskottipuvussa tyllirdyheldilla.
Valmiin puvun toimivuutta, ilmaisevuutta ja esteettisyytta arvioitiin yhdessa lippukunnan
edustajien kanssa. Maskotti taytti sille TIE-mallissa asetetut suunnittelukriteerit ja asiakas
oli tyytyvainen lopputulokseen. Maskottipuku oli toimiva ja kaytanndéllinen kokonaisuus, jos-
sa on huomioitu kokonaisvaltaisesti asiakkaan toiveet ja tavoitteet. Maskotti on visuaalisesti
nayttava, ja se edustaa hyvin lippukunnan tyylia.

Asiasanat

FEA-malli, maskotti, el&inpuku, partio, kurki




South-Eastern Finland
University of Applied Sciences

Author (authors) Degree Time
Minttu Makila Bachelor of Culture November 2019
and Arts
Thesis title
76 pages
Designing and executing crane mascot for a scout troop 11 pages of appendices

Commissioned by

Auran Erakurjet ry

Supervisor

Seija Kiuru-Lavaste, Senior Lecturer

Abstract

The objective of this bachelor’s thesis was to design and execute a mascot costume for
scout troop Auran Eradkurjet. The first priority of the costume was to be practical and recog-
nizable as a crane. Crane is a symbolic bird for the troop and it is also seen in the insignia
of the troop. The purpose of the mascot costume was to strengthen the team spirit among
the group increase visibility in the area, and promote scout events. One of the main design
challenges was that the costume would be used by various people in events held both in-
doors and outdoors.

The Conceptual Framework for Apparel Design, also known as FEA model, was developed
by Jo Kallal and Jane Lamb in 1992. The FEA model incorporates all the main design fac-
tors such as function, expressiveness and aesthetics in one model. The core of the FEA
model is the consumer and the consumer’s surrounding culture. The design process em-
phasized the needs and wishes of the client, but also the cultural context of the user. In this
case culture stands for the scout culture. In this thesis, - the FEA model was adapted to a
unique garment design process. Auran Erékurjet formed a project group to represent them
as the commissioner. The background information about the commissioner was gathered
by interviewing the group. Preliminary ideas were presented to all scout leaders through a
survey and the prototype design was created according to the answers.

During the design process and the production it was important to consider the FEA model
and evaluate the created design according to the research factors. The final costume con-
sists of a mask, a tunic, separate feet and a bustle. In the end, the mascot was evaluated
by the project group. The feedback was positive and the mascot fulfilled all the require-
ments in the FEA model. The mascot was functional yet visually elaborate. It was also seen
representing Auran Erakurjet well.
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1 JOHDANTO

Opinnaytetyoni aihe on kurkimaskotin suunnittelu ja valmistus partiolippukunta
Auran Erakurjet ry:lle. Lippukunta oli harkinnut maskotin teettamista jo muu-
taman vuoden ajan. Ehdotin kevaalla 2019 partiolippukunnalle, etta voisin
suunnitella ja valmistaa maskotin opinndytetydnani. Vastaanotto oli innostu-
nut. Auran Erakurkien maskotti tulee esittamaan kurkea, puvun suunnittelussa
tulee erityisesti huomioida puvun kayttéymparisto ja toiminnan luonne, jotta
lopputulos olisi onnistunut ja kestava. Maskottipuku muodostaa opinnaytetyoni

produktiivisen osan.

Maskotteja kaytetaan usein yritysten tai tapahtumien markkinoinnissa erityi-
sesti lapsille suunnatusti. Maskotti ei kuitenkaan aina ole markkinoinnin valine,
vaan se voi olla myds joukkueen tai harrasteyhteisén onnenkalu tai tunnelman
nostattaja. Myos kurkimaskotin tavoitteet ovat immateriaalisia, eik& niinkaan
taloudellisia. Kurkimaskotilla halutaan ensisijaisesti herattaa ja ilmaista lippu-
kunnan sisdista yhteishenkead. Maskotin toivotaan myos lisdavan nakyvyytta

harrastuspaikkakunnalla.

Maskotit ja elainpuvut ovat minulle uusi aluevaltaus, joten lahtokohtaisesti
kaikki aiheeseen liittyva tulee olemaan minulle uutta. Minua kiinnostaa eri-
koispukujen valmistaminen ja suunnittelu, joten maskotti on hyva tapa paasta
kokeilemaan omaa luovuuttani ja kehittaméaan taitojani. Harrastan itse partiota
ja olen aiemmin suunnitellut lippukunnalle muutamia logoja ja printteja, joten

yhteisty6 lippukunnan kanssa on entuudestaan tuttua.

Maskottipuvun suunnittelusta ja valmistusprosessista kertovia opinnaytetoita
ei ole monia. Aiheellisesti Iahin on Mikkelin ammattikorkeakoulusta valmistu-
neen Tiina Peramaan opinnaytetyd (2005) "Susi Hukkanen — Susipuku vuok-
rakayttoon Artistiasu oy:lle”. Peramaan opinnaytetydssa kasitellaan osittain
samoja teemoja esimerkiksi vaihtuvan kayttajan suhteen, seka pukuhuollon
mahdollisuuksista maskottipuvussa. Toinen maskotin suunnittelua kasitteleva
opinnaytety6 on Satakunnan ammattikorkeakoulusta valmistuneen Joni Syva-
sen (2011) "Maskotin luominen Vahax valottaa 2011 - lasten ja nuorten valo-
kuvafestivaalille”. Syvasen opinnaytetyon suunnitteluprosessissa pohditaan

maskotin lahestyttavyytta seka ilmaisevuutta. Kolmas aihetta sivuava opinnay-
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tetyd on Mikkelin ammattikorkeakoulusta Mira Rokkasen (2007) "Kuvasta
nayttamolle — Gorgo-hahmojen tydstaminen”. Rokkasen opinnaytetydssa val-
mistetaan patsashahmoja teatteriesitykseen. Pukujen suunnittelussa painote-

taan nayttelijoiden mukavuutta ja liikuntakykya nayttamolla.

Tutkimustyon tavoitteena on suunnittelu- seké valmistusprosessin oppiminen
ja ymmartaminen. Kaytan suunnitteluprosessissa apunani Jane Lambin ja Jo
Kallalin (1992) kehittam&a vaatesuunnittelun kehysmallia, jonka Ritva Kos-
kennurmi-Sivonen (2002a) on suomentanut TIE-malliksi. Suunnitteluvaihee-
seen sisaltyy asiakkaan toiveita kartoittava ryhmahaastattelu, seka lippukunta-
laisten mielipiteita selvittava kyselytutkimus. Suurin osa valmistusvaiheen tut-
kimusmateriaalista tulee dokumentoimalla omaa tydskentelyani ja edistymis-

tani eri tyovaiheissa.

2 YHTEISTYON LAHTOKOHDAT
2.1 Auran Erakurjet ry

Opinnaytety6n toimeksiantaja on Varsinais-Suomessa toimiva partiolippukun-
ta Auran Erakurjet ry. Lippukunta tarkoittaa paikallista partioyhdistysta, joka on
osa alueellista ja valtakunnallista partio-organisaatiota. Jokainen lippukunta
noudattaa samaa partio-ohjelmaa, mutta lippukunnilla on omia erityispiirteita,
joita voidaan soveltaa partio-ohjelmassa. (Organisaatio s.a.) Auran Erakurjet
on toiminut Aurassa vuodesta 1946 alkaen, aluksi erillisina tyttd- ja poikalip-
pukuntina, myéhemmin vuodesta 1977 alkaen yhdistyneena sekalippukunta-

na. (Historia s.a.)

Auran Erékurjissa on noin 130 jasenta. Partiotoiminta on ensisijaisesti koh-
dennettu lapsille ja nuorille, mutta liséksi lippukunnassa toimii myos sisupar-
tioryhma, joka on erityistukea vamman, pitkdaikaissairauden tai muun ominai-
suuden takia tarvitsevien ryhma (Sisupartio s.a.). Liséksi lippukunnassa toimii
aikuisryhma niille, jotka ovat joskus harrastaneet partiota tai haluavat aloittaa
sen aikuisialla. Lapsille ja nuorille suunnattu toiminta on viikoittaista ja ohjat-
tua, vanhemmille partiolaisille toimintaa on vahan harvemmin. Toimintaa voi-
daan suunnata myos lippukunnan ulkopuolelle esimerkiksi alueellisiin, valta-

kunnallisiin tai jopa kansainvalisiin tapahtumiin. Lippukunta on myds aktiivi-
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sesti mukana jarjestamassa yhteisia tapahtumia alueen muiden lippukuntien

kanssa.

Auran Erakurkien lippukunnan johtajisto koostuu vapaaehtoisista nuorista ja
aikuisista partiolaisista, jotka jarjestavat viikoittaista ohjelmaa ryhmille, seka
yhteista toimintaa koko lippukunnalle partiovuoden aikana. Lippukunnan hal-
linnollista puolta hoitaa hallitus, joka suunnittelee budjetin ja vuotuisen toimin-
nan rungon. Myo6s Auran Erdkurjien hallituksen jasenet ovat vapaaehtoisia ja

paaasiassa entisia tai nykyisia ryhmanjohtajia.

Auran Erakurkien lippukunnan hallitus on méaéaritellyt neljan hengen tyéryhman
toteuttamaan kurkimaskottia. Suunnitteluvaiheessa kayn ryhman kesken dia-
logia puvun yksityiskohdista ja siihen kohdistuvista toiveista, tarpeista ja aja-
tuksista. Koska kyseessa on tiivis harrastusyhteisd, maskottipuvun malli tai
sen osat hyvaksytetd&dn suuremmalla joukolla ennen valmistusprosessin aloit-

tamista.

2.2 Opinnaytetydn tavoitteet

Opinnaytetytn tavoitteena on suunnitella ja valmistaa kurkea esittava maskot-
tipuku, joka on uskottava, mutta lasten tapahtumiin soveltuva ja helposti |&-
hestyttava. Puvun tulee myos olla rakenteeltaan ja pintaratkaisuiltaan niin ai-
kaa kuin kulutusta kestava. Puku joutuu kovalle kaytolle, silla sita tullaan kayt-
tamaan seka kaupunkiymparistossa ettd metsassa. Myos kayttomukavuudes-
sa pyrin huomioimaan itsendisen liikkumisen ja mahdollisuuden sosiaaliseen
kanssakaymiseen. Materiaaleissa ja rakenteissa pyrin huomioimaan puku-

huoltoa, ilmasto- ja lampdolosuhteita seka sailytysmahdollisuuksia.

Partio on tunnettu vahvasta yhteishengesta, joka osaltaan mahdollistaa suuri-
en tapahtumien jarjestdmisen vapaaehtoisvoimin. Lippukunnassa yhteishen-
kea pyritddn kohottamaan yhteisilla perinteilla, merkeilla ja tunnuksilla. Vuo-
den kohokohta on partioparaati, jossa yleensa lippukunnilla on mukana viireja
ja ryhmien omia maskotteja. Erityisesti viimeisten parin vuoden aikana mas-

kotteja on ndkynyt osana tapahtumien ja toiminnan markkinointia.



9

Opinnaytetyoni maskotin on tarkoitus lisaté lippukunnan siséista yhteenkuulu-
vuutta, sek& nakya lippukunnan ulkopuolelle mainoksena ja osana positiivista
partioimagoa. Nayttavyyden ja uskottavuuden lisdksi puvun suunnittelussa on
tarkeaa huomioida puvun kayttdympaéristo ja vaihtuva kayttdja. Puvun tulee
olla sopiva kayttajasta riippumatta, eika kurjen tunnistettavuus saa karsia.
Méaarittelen asiakkaan kanssa yhdessa tietyn kokohaarukan, jonka mukaan
kulloinenkin kayttgja valitaan. Lippukunnalla ei ole entuudestaan maskottia,
josta ottaisin tydhoni mallia, vaan suunnitteluprosessin taustalla tulen hyddyn-

tamaan lippukunnan tunnuksissa esiintyvaa kurki-siluettia.

Ty6n painotus on produktiivinen, sill& lopputulos on kurkimaskottipuku. Suun-
nitteluvaiheessa tulen tekemaan eri materiaali- ja rakennekokeiluja paastak-
seni haluttuun lopputulokseen. Alkuvaiheessa tyd muodostuu taustatyosta,
kuvien analysoinnista ja lahinna kirjallisesta aiheeseen perehtymisesta. Suun-
nittelu- ja valmistusvaihe ovat tuotannollisia vaiheita, joissa keskustelen lippu-
kunnan kanssa ja hyvaksytan valintoja ja ideoitani heille. Puvun suunnittelu ja
valmistus tapahtuvat syksylla 2019 ja puvun ensimmainen kayttotilaisuus on
joulukuussa 2019. Maskottipuvun valmistukseen on alustavasti budjetoitu 200

€, jonka mukaan lahden suunnittelemaan puvun materiaaleja ja rakenteita.

3 TUTKIMUSASETELMA
3.1 Kasitekartta

Kasitekartta on tehokas tapa jasennella ajatuksia helpommin luettavaan muo-
toon. Kasitteiden keskinen suhde kay selvemmin esille kasitekartasta kuin
kirjoitetusta tekstista. (Ahlberg 2015, 45 - 49.) Méaérittelen kasitekartassani
(kuva 1, sivulla 10) viisi suunnitteluprosessiin eniten vaikuttavaa aihekokonai-
suutta, seka niihin vaikuttavia osatekijoita. Kasitekarttaa luetaan keskelta ede-
ten kohti reunoja. Osa ulkoreunojen kasitteista on liitetty toisiinsa korostaak-

seen niiden valisia suhteita.
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Kuva 1. Kasitekartta (Makila 2019)

Kasitekartan (kuva 1) keskella on opinnaytetydn ydin, eli kurkimaskotti par-
tiolippukunnalle. Siita haarautuvat viisi tarkeinta kasitetta, jotka tulee huomioi-
da suunnittelu- ja valmistusprosessissa. Suunnittelutyon taustalla vaikuttavat
puvun tavoitteet, eli yhteishenki, nakyvyys ja imagon nostatus. Puvun kohde-
ryhmaa ovat lapset ja nuoret. Kohderyhma painottuu kasitteena puvun tavoit-
teiden ja partion kesken. Muita kasitteita partioon harrastuksena liittyen ovat
partioperinteet, arvomaailma, edustustehtavat seka leirit ja maasto. Harras-
tuksen luonne asettaa ensimmaisen kriteerin kaytettavyydelle, jotta pukua
voidaan kayttaa kaikissa partiotapahtumissa, maskotin on pystyttava liikkku-

maan ja ndkemaan itsenaisesti.

Kaytettavyyteen liittyvat myos keveys ja mukavuus, yhteiskayttd, pukuhuolto,
sailytysmahdollisuudet ja kestavyys. Visuaalisuuteen taas liittyvat uskotta-
vuus, ilmaisevuus, ihmishahmon erottuminen puvusta, lippukunnan tunnukset,
l&hestyttavyys ja tarkeimpana kurjen tunnistettavuus. Kaytettavyys ja visuaali-
suus tulee huomioida tarkasti valmistettavassa puvussa, silla niin puvusta

saadaan asiakkaalle mieluinen ja toimiva kokonaisuus.
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Viimeisenda, muttei vahaisimpana maskottipukuun vaikuttaa valmistus. Valmis-
tus konkretisoi kaikkien edella mainittujen kasitteiden vaikutuksen suunnitel-
tuun pukuun, mutta myds valmistukseen liittyvat tekijat tulee huomioida ja en-
nakoida suunnitteluprosessissa. Puvun valmistuksen alustava budjetti on 200
€, muita tarkeimpia valmistuksessa huomioitavia tekijoita ovat tydtekniikat ja
materiaali- seka rakenneratkaisut. (Kuva 1, sivulla 10.)

3.2 Viitekehys

Viitekehys havainnollistaa tiivistetysti opinnaytetyoni teoreettisia lahtokohtia
(Anttila 2006, 167 - 169). Viitekehyksessa (kuva 2) kuvaan suunnittelu- ja
valmistusprosessiin vaikuttavien tekijoiden suhdetta ja asemointia ratkaistavan

tutkimusongelman suhteen.

Puvun
estetiikka ja

toimivuus

Kurkimaskotin

suunnittelu ja
valmistus

Partio-
toiminta

Kuva 2. Viitekehys (Makila 2019)

Kuvion (kuva 2) keskitsséa on tutkimusongelma kiteytettyna, eli kurkimaskotin
suunnittelu ja valmistus, ymparilla ovat tarkeimmat prosessissa huomioitavat
tekijat. Kolmion kannan muodostavat partiotoiminta seka resurssit; ne ovat
raamit, josta suunnitteluty6 aloitetaan. Raamien pohjalta hankitaan suunnitte-
luun ja valmistukseen tarvittava taustatieto ja lahtdasetelma. Kolmion kérjessa

ovat puvun estetiikka ja toimivuus, jotka kiteytyvat tutustuttaessa syvemmin
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toiminnan luonteeseen ja puvulle asetettuihin tavoitteisiin. Estetiikka ja toimi-
vuus ovat suunnitteluprosessin ratkaistavia tekijoita. Resurssit osaltaan rajaa-
vat ja mahdollistavat materiaali- ja rakenneratkaisuja seka yksityiskohtia mas-

kotin suunnittelussa ja valmistuksessa.

3.3 Tutkimuskysymykset

Lahestyn tutkimusongelmaani tutkimuskysymysten avulla. Paatutkimuskysy-
mykseni on: "Miten suunnittelen ja valmistan kurkimaskotin Auran Erakurjet
ry:lle?” Paatutkimuskysymys keskittyy suunnittelu- ja valmistusprosessin ha-
vainnointiin ja oppimiseen. Tarkennan paakysymystéa kahdella alakysymyksel-
14, joista ensimmainen on: "Miten haivytan ihmishahmon kurkihahmoon mas-
kottipuvussa?” Ensimmainen alakysymys ohjaa tarkastelemaan kurjen tunnis-
tettavuutta, esteettisyytta ja mittasuhteita maskottipuvussa. Toinen alakysy-
mys: "Miten huomioin mukavuuden, kestavyyden ja pukuhuoltomahdollisuudet
kurkimaskotin suunnittelussa?” kasittelee tarkemmin suunnittelijan ratkaistavia

toiminnallisia tekijoita.

3.4 TIE-mallin soveltaminen maskottiprojektissa

Saadakseni vastauksen tutkimuskysymyksiin hyddynnan tutkimusmenetelma-
na Jane Lambin ja Jo Kallalin alun perin kehittaméaa, Ritva Koskennurmi-
Sivosen (2002b) suomentamaa TIE-mallia ja sen prosessikaaviota (kuva 3,
sivulla 13). Koska TIE-malli on luova ongelmanratkaisumalli, jossa vaatteen
suunnitteluprosessia lahestytddn ongelman nakdkulmasta, sopii se hyvin tut-
kimusongelmani ratkaisemiseksi. TIE-malli on suunniteltu alun perin erityis-
vaatteiden suunnittelun tueksi, mutta se on myos sovellettavissa kaikenlaisten
vaatteiden suunnitteluun. (Lamb & Kallal 1992, 42.) Maskottipuku on erikois-
puku, jossa tulee huomioida visuaalisuuden liséksi monia kaytannon tekijoita,
jotta puvusta tulee kayttokelpoinen. TIE-malli sopii hyvin maskotin suunnitte-
lun pohjaksi, silla sen ydinajatus on huomioida suunnitteluprosessissa toimi-

vuus, ilmaisevuus ja estetiikka tasapuolisesti. (Koskennurmi-Sivonen 2002a.)
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Ongelman Alustavat Suunnitelman Prototyypin
tunnistaminen ideat  [~™| hiominen =%  kehittely

Toimeenpano

Kuva 3. TIE-malli ja prosessikaavio Ritva Koskennurmi-Sivosen mukaan, Kallalin ja Lambin

alkuperaisesta FEA-mallista (Koskennurmi-Sivonen 2002b)

Ongelmaa lahestytaan TIE-mallin ytimesta kasin, eli kaikki alkaa kayttajasta.
Menetelma perustuu siihen, etta suunnittelu on kayttajalahtoista ja pyrkii sel-
vittamaan ja huomiomaan kayttajan kontekstin, tarpeet ja toiveet osana suun-
nitteluprosessia. Kayttaja voi tarkoittaa yhta tai useampaa henkilda, riippuen
siité, suunnitellaanko tuotetta yksil6llisesti vai suurempaan levitykseen (Kallal
& Lamb 1993, 254).

Mallin ydinta eli kayttajaa ymparoi kulttuuri. (Kuva 3.) Ymmartaakseen kaytta-
jaa ja vaatteen tarkoitusta, suunnittelijan tulee perehtya kayttajaa ymparoivaan
kulttuuriin, silla kulttuuri vaikuttaa siihen, mita kayttajan piirissa pidetaan esi-
merkiksi soveliaana ja hyvaksyttavana. (Lamb & Kallal 1992, 43.) Kulttuuri
tarkoittaa tydssani partiokulttuuria ja partioperinteita, joita avaan tarkemmin
luvussa 4. Suunnittelutyén onnistumiseksi suunnittelijan on tarkeaa ymmar-
taa, missa kulttuurissa ja ymparistossa pukua tullaan kayttamaan ja millaisia

ajatuksia puvulla halutaan ilmaista (Kallal & Lamb 1993, 254).



14

Kuvassa 3 (sivulla 13) havainnollistetaan TIE-mallin asettumista ja vaikutusta
suunnitteluprosessin eri vaiheisiin. Prosessikaavio etenee selkedasti vaihe vai-
heelta kohti valmista tuotetta. Ongelman tunnistamisvaiheessa selvitetdéan
asiakasprofiili (Lamb & Kallal 1992, 44), eli asiakkaan toiveet ja ajatukset val-
mistettavasta tuotteesta. Opinnaytetydssani muodostan asiakasprofiilin ryh-
méahaastattelun pohjalta, perehdyn my6s partiokulttuuriin, sen arvomaailmaan
ja perinteisiin. Liséksi teen taustatutkimusta olemassa olevista lintupuvuista
kuva-analyysia soveltaen. Pyrin koko prosessin ajan dokumentoimaan tyds-
kentelyni vaiheita, seka taydentaméaan tyopaivakirjaa etenemisesta, vaiheista

ja asiakkaan ajatuksista prosessin eri vaiheissa.

Prosessimallin mukaan projekti lahtee etenem&én alustavien ideoiden pohjal-
ta, jolloin kaydaan keskustelua asiakkaan kanssa ja vertaillaan parhaita rat-
kaisuja. Kurkipuvun alustavat ideat tullaan esittelemaan lippukuntalaisille ky-
selytutkimuksen muodossa. Kyselytutkimuksesta seuranneiden keskustelujen
ja huomioiden pohjalta valittuja suunnitelmia parannellaan ja tehddan materi-
aalivalintoja seka tarkistetaan, etta budijetti on riittava. Suunnitelman viimeis-
ten muokkauksien jalkeen alkaa puvun valmistus, myos valmistusvaiheessa

tehdaan materiaali- ja rakennekokeiluja.

TIE-mallin prosessimallista (kuva 3, sivulla 13) on nahtavissa, etta se on toi-
miva menetelma sarjatuotannon tuotekehittelyssa, silla toimeenpano alkaa
prototyypinviimeistelyn ja arvioinnin jalkeen. Prototyypin kehitysvaihetta voi-
daan kuitenkin soveltaa ja verrata kasityotuotteen valmistukseen (Kosken-
nurmi-Sivonen 2002a). Sovellan siis tydsséani prosessimallia niin, etta proto-
tyypin kehittely on korvattu tuotteen valmistusvaiheella, jonka jalkeen valmista
kasityotuotetta arvioidaan. Nain ollen toimeenpanovaihetta ei huomioida
omassa prosessissani. On kuitenkin huomioitavaa, ettd koko prosessin ajan
tapahtuu arviointia. Jokaisessa prosessin vaiheessa tulee analysoida TIE-
mallin tavoitteiden toteutumista omassa tydssa. Viimeisessa arviointivaihees-
sa analysoidaan tavoitteiden toteutumista valmiissa tydssa yhdessa asiakkaan
kanssa. (Lamb & Kallal 1992, 45.)
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4 PARTIO KULTTUURINA

Kulttuuri voidaan tavallaan ajatella elamantapana, silla kulttuuri pohjautuu
opittuihin ajattelu- ja toimintatapoihin. Perinteet, elintavat ja kehonkieli ovat
kaikki osa opittua kulttuuria. Ensisijaisesti kulttuurin ymmarretaan tarkoittavan
esimerkiksi kansallista kulttuuria (esimerkiksi suomalainen kulttuuri, venalai-
nen kulttuuri) mutta kulttuuria muodostuu my6s pienemmassa mittakaavassa
ja pienemmissa ymparistoissa. Kulttuuri on aina kollektiivinen ilmi6, sill& kult-
tuuri kehittyy saman sosiaalisen piirin henkildiden kesken, esimerkiksi kau-
pungissa, tyopaikassa tai opinnaytetyoni tapauksessa harrastusyhteisossa.
Kaikissa sosiaalisissa piireissa on sama tausta-ajatus, ryhma ihmisia jakaa
samat asenteet, arvot ja kaytannot — saman kulttuurin. (Mitéa on kulttuuri?
2018.)

Kulttuuri jakautuu nakyviin ja ndkymattdmiin osiin, nakyvaa on toiminta, perin-
teet, pukeutuminen ja ihmisten valinen vuorovaikutus, kaikki ne tekijat, joita on
helppo havainnoida toimintaa seuraamalla. Nakymatonta kulttuuria ovat taas
esimerkiksi arvopohja ja paamaaréat. (Mita on kulttuuri? 2018.) Partion arvot ja
paamaarat on maaritelty ja kirjattu Suomen partiolaisten peruskirjassa. Sel-
ventadkseni partiokulttuuria avaan lippukunnan kaytantoja ja perinteitd, seka

sivuan tiivistetysti partion arvomaailmaa.

Lukiessani Lambin ja Kallalin artikkelia (1992) TIE-mallista, kiinnitin huomiota
vaihtoehtoisiin lahestymistapoihin kulttuuriin tutustumisesta. Jos kayttajaa ym-
pardiva kulttuuri ei ole entuudestaan tuttu, yksi tehokas tapa tutustua siihen,
on kayttaa esimerkiksi paiva havainnoiden tuotteen kayttoymparistoa. Yksi
vaihtoehto olisi siis, ettéa osallistuisin johonkin partiotapahtumaan ymmartaak-
seni paremmin puvun kayttdymparistoon liittyvia tekijoita. Tassa tapauksessa
en kuitenkaan tee niin, silla minulla on 16 vuoden partiotausta, joten peruste-

len osan tekemistani havainnoista pitkélla partiotaustallani.

Partio organisaationa on nuorisoliike ja kasvatusorganisaatio, joka pohjautuu
vapaaehtoisuuteen. Partion keskeisin kohderyhma on 7 - 20-vuotiaat lapset ja
nuoret. Viime vuosien aikana partio on paivittanyt imagoaan ja pyrkinyt kehit-
tyma&n ajan hengen mukaiseksi organisaatioksi. Suomessa on talla hetkella

noin 65 000 partiolaista. (Mitd on partio? s.a.) Partio on maailmanlaajuinen
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nuorisoliike ja kasvatusjarjestd. Partion pyrkimys on kasvattaa vastuuntuntoi-
sia ja itsenaisia nuoria kansalaisia. Suomessa kaytetty partio-ohjelma on
Suomen oloihin suunniteltu malli maailmanlaajuisesti kaytdssa olevasta par-

tiomenetelmésta. (Partiokasvatus s.a.)

Partiossa on paljon yhdistavia perinteitd, yhtena esimerkkina sisaruspiiri. Aina
partiokokoontumisen jalkeen on sisaruspiiri, jossa kaikki osallistujat rauhoittu-
vat ja keraantyvat viela ennen laht6a yhteen, lausuvat perinteisen lorun ja sen
jalkeen yhteinen kokoontuminen paattyy. Tarkoitus on lopettaa kokoontumi-
nen yhdessa niin, ettd kaikki ovat lasna hetkessa. Sisaruspiiri on voimakkaasti
yhdistava perinne ja yhteiset tavat vahvistavat yhteishenkeé. Partio on tiivis
yhteiso ja partiossa tarkeimpiéd arvoja ovat yhdessa tekeminen ja toisten tu-

keminen, ilman pelkoa ep&onnistumisesta.

Partiolaiset pukeutuvat edustus- ja juhlatilanteissa partioasuun. Partioasuun
kuuluu esimerkiksi partiohuivi, partiopaita, vy seka baretti tai nuoremmilla
partiolaisilla vaiski. Vaiski nimityksena on lyhenne Vainamaisen lakista, paahi-
neend vaiski on sini-valkoinen muinaissuomalainen kalottilakki. Vaiski on saa-
nut inspiraationsa 1920-luvulla Akseli Gallen-Kallelan Aino-triptyykin Vaina-
moisen paahineesta. Partiopaidan voi myds halutessaan korvata partiomekol-
la. Paitaan tai mekkoon kerataan merkkeja, suoritetuista ohjelmista, kursseis-
ta, leireista ja tapahtumista. Lisaksi merkeista kay ilmi esimerkiksi misséa pain

Suomea partiota harrastaa ja missa lippukunnassa. (Kuva 4.)

Kuva 4. Auran Erakurjet partioparaatissa 2018 (Kuusisto 2018)
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Vuoden juhlavin partiotapahtuma on partioparaati (kuva 4, sivulla 16), joka
jarjestetaan kerran vuodessa. Auran Erakurjet osallistuu paraatiin Turussa.
Paraatissa partiolaiset pukeutuvat parhaimpiinsa ja mukaan voidaan ottaa
esimerkiksi ryhmien omia viireja. Kevaalla 2019 Auran Erékurjet otti kayttoon
sulat, jotka kiinnitettiin osallistujien baretteihin ja vaiskeihin, pyrkimyksena oli
vahvistaa lippukunnan sisaista yhteishenkea ja yhtenaistaa lippukunnan pa-

raatiasuja persoonallisesti.

Myd6s kurkimaskotti on tarkoitus ottaa mukaan paraatiin kevaalla 2020. Jotta
kurki sopisi viela paremmin osaksi lippukunnan paraatikokoonpanoa, tulee
maskotillekin joitakin partiopuvun osia. Yleisimmin partiolaisen tunnistaa par-

tiohuivista, josta voi paatella partiolaisen lippukunnan.

Auran Erékurjet tekee yhteistyota eri paikallisten tahojen kanssa. Suurimman
yhteistybkumppanit ovat Auran seurakunta ja Auran kunta. Maskottipuvulla
haluttaisiin siis tuoda lisaa nakyvyytta yhteisissa tapahtumissa kuten esimer-
kiksi Auran kunnan harrastemessuilla, joulun avauksessa ja markkinoilla. Lip-
pukunnan omia perinteikkaita tapahtumia ovat muun muassa lippukunnan yh-
teiset leirit, retket, aloitustapahtumat ja joulujuhla. Viime vuosina lippukunta on
panostanut voimavaroja perinteisten tapahtumien uudistamiseen ja paivittami-
seen. Maskottipuvusta halutaan osa lippukunnan vuotuisia perinteita ja sen

toivotaan saavuttavan lippukunnan jasenten suosio ja hyvaksynta.

Kaikki kurkimaskotin edustustehtavat eivat ole viela varmoja, mutta kurki halu-
taan mukaan mahdollisimman moniin tapahtumiin, jotta jasenet tottuisivat sii-
hen ja maskotille olisi todistetusti kayttdd. Alustavan suunnitelman mukaan
maskotti esiintyy sosiaalisen median lisaksi ainakin paraatissa, joulujuhlassa,
aloitustapahtumassa, omalla keséleirilla, sekda muissa mahdollisissa, koko

lippukunnan yhteisisséa tapahtumissa.

5 MASKOTIT

Maskotti voi lahtokohtaisesti esittaa mita tahansa yritykselle tai yhteisolle tar-

keda asiaa, se voi olla esimerkiksi elain, ihmishahmo, kasvi tai vaikka tuote.
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Erityisesti yrityksilla voi nahda yrityksen tuotteita esittavia maskotteja, usein
maskottipuvut valmistetaan yrityksen tai yhteison valmiin logon tai piirretyn
hahmon pohjalta. Maskotin muoto valitaan kayttotarpeiden mukaan, jos mas-
kotin on tarkoitus puhua, jatetdan kayttajan kasvot yleensa nakyviin. (Hahmo-
puvut ja maskotit s.a.) Yksi maskotin tarkeimmisté piirteista on tunnistetta-
vuus, maskotin tulee olla tunnistettava keulahahmo yhdistykselle tai yrityksel-
le. Toinen tarke& piirre on maskotin mieleenpainuvuus, onnistunut maskotti
jaa katsojan mieleen positiivisesti. Maskottien mahdollisuudet ovat lahes rajat-
tomat, joten selvitdn osana taustatutkimusta, millaisia toteuttamismahdolli-

suuksia lintupuvut tarjoavat.

5.1 Lintupuvut

Kuva-analyysia on kaytetty yleisimmin taiteen analyysissa, mutta sité voi so-
veltaa myds esimerkiksi lintupukujen analyysiin. On kuitenkin huomioitava,
ettd analyysi toimii ainoastaan tavoitteellisesti ja suunnitelmallisesti suoritettu-
na, eika se voi perustua ainoastaan intuition pohjalta tehtaviin johtopaatoksiin.
Kuva-analyysin tulos on aina subjektiivinen, silla kuvan tulkitsija lahtee aina
likkeelle omasta tieto- ja taitotaustastaan. (Anttila 2006, 366 - 367.)

Sovellan kuva-analyysia osana lintupukujen taustatutkimusta. Rajaan kuva-
analyysin kuvan kohteen analyysiin, eli kohteen ymparist6a tai esimerkiksi
kuvan yleista tunnelmaa ei huomioida osana analyysia. Jotta kuva-analyysi
olisi tavoitteellista ja suunniteltua, olen rajannut etukateen kuvista tarkastelta-
vat tekijat. Analysoin kuvamateriaalia erilaisista lintupuvuista ja arvioin kuvien
pohjalta hahmopukujen osia, rakennetta, tunnistettavuutta ja ilmaisevuutta.
Hyddynsin analysoitavia kuvia myéhemmin ryhmahaastattelun virikemateriaa-

lina kuvaamassa erilaisia maskottipukutyyppeja.

Ensisijaisesti jaan lintupuvut karkeasti kolmeen itse maarittelemaani ryhmaéan
helpottaakseni omaa ajatustyotani. Ryhmat ovat: maskotit, tanssi- ja teatteri-
puvut seka teatterinuket. Olen valinnut kuvamateriaaliksi paaasiassa tyy-
lisuuntien aariesimerkkeja. Maskotit kattavat tdssa yhteydessa kaikki sellaiset
peittavat puvut, joissa ihmishahmo ei selkeésti erotu lintuhahmosta. Maskotti-

puvuissa pyritadn myds useimmiten kiltin oloiseen ja lapsille sopivaan lempe-
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aan lopputulokseen. Esimerkiksi Artistiasun valmistama Pop-pankin papukai-
jamaskotti on lempeailmeinen maskotti (kuva 5).

Kuva 5. Pop-pankin maskotti (Elainhahmot s.a.)

Papukaijapuku (kuva 5) muodostuu suuresta paasta, joka tukeutuu olkapaille.
Puvun kayttaja nékee papukaijan avoinnaisen suun kautta, puvun kayttgjan
nakokyky on siis rajoittunut. Puvussa on kiinted keskivartalo, johon kuuluvat
pyrsto ja kasin liikutettavat siivet. Kiintea keskivartalo tarkoittaa, ettd puvun
alla on jonkinlainen tukirakenne, joka pitdd pukua muodossa. Papukaijapu-
vussa keskivartalo on pydristetty ja muokattu aavistuksen alapainoiseksi, jotta
muoto muistuttaisi enemman lintua kuin ihmistd. Papukaijan jalat muodostuu
kevyesti topatuissa oransseissa housuissa ja jalkineissa. Koska maskottipu-

vusta on hankala nahda, maskotti tarvitsee saattajan.

Puvun pinta on vihre&a tekoturkista, joka toimii hyvin hdyhenpeitteena papu-
kaijan ollessa ihmisen mitoissa. Papukaija on olemukseltaan mukavan oloinen
ja helposti [ahestyttava, puvun tyylisuunta on sarjakuva- tai piirroshahmomai-
nen. Tyylille ominaista ovat suuret kiltit silmat sek& pytreéat pehmeat muodot.
Maskotti on selkeasti tunnistettavissa papukaijaksi, silla siind on kaikki papu-
kaijalle ominaiset elementit ja toteutus on kaikin puolin tasapainoinen koko-

naisuus.
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Tassa tapauksessa rajaan maskotteihin myds niin sanotut kevennetyt maskot-
tipuvut, joissa puvun kayttajan nakokykya ei ole rajoitettu, vaan kasvot naky-
vat osana pukua (kuva 6). Kasvojen nakyminen tekee puvusta helpommin
lahestyttavan myo6s pienempien lasten nakokulmasta. Kevennetty puku on
myds puvun kayttgjalle useimmiten mukavampi vaihtoehto, sen kanssa on

helpompi liikkua itsenéisesti ja kommunikoida ihmisten kanssa.

Kuva 6. Papukaijapuku, jossa kasvot nakyvat (Papukaija asu s.a.)

Pilailupuodin papukaijapuku muodostuu tunikamaisesta hupparista, jossa on
hihojen tilalla siivet, huppu on papukaijan paa ja tunikan takahelma muodos-
taa pyrston. Pop-pankin maskotin sijaan pilailupuodin versio ei ole kiinteara-
kenteinen vaan kevyt ja pehmea, silla keskivaratalo muodostuu ainoastaan
kankaasta. Puvussa ei ole tukirakennetta muualla kuin korkeintaan papukaijan
paassa, muuten puvun muoto tulee pelkastaan puvun kaavoituksesta. Papu-
kaijapukuun kuuluu myos jalkineet tai kengan paalle puettava rapyléaosa. Pu-
vussa kayttaja nakee hyvin ja liikkuminen on helpompaa kuin kiinteassa mas-

kottipuvussa, silla puku ei muuta vartalon mittasuhteita radikaalisti. (Kuva 6.)

Pilailupuodin puvun tunnistettavimmat papukaijalle ominaiset elementit ovat
puvun varitys ja nokan muoto. Puvun osien, kuten esimerkiksi siipien suhde

vartalon kokoon on myds sopiva ja se luo puvulle enemman uskottavuutta.
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Toisaalta on myds maininnan arvoista, etta puvun pitka malli luo vaikutelman,
etta kayttgjan jalat olisivat lynyemmat, ja samalla lahempéana papukaijan oikei-
ta jalkoja. Myds pilailupuodin puku suurine silmineen on enemman sarjakuva-
piirroshahmotyylia, kuin aitoa papukaijaa jaljittelevaa tyylia. Puku on myos
helposti lahestyttava, ehké jopa humoristisen oloinen. Tiivistetysti maskottipu-
vut ovat siis yleensa kokopukuja, joissa on huomioitu ja pyritty toteuttamaan
mahdollisimman laajasti halutun eldimen muotoa ja visuaalisuutta, kuitenkin

pitden silmalla, ettei puvusta tule esimerkiksi pelottavaa.

Toinen tyyliryhmé on tanssi- ja teatteripuvut, joille tunnusomaista on helpompi
likkuvuus ja ihmishahmon hyédyntaminen visuaalisesti osana lintuhahmoa.
Yksi ryhman erityispiirre on myés maskeeraus osana esiintymisasua. Valitsin
analyysin kohteeksi vanhan japanilaisen perinnetanssin "Shirasagi-no Mai” -
esiintymisasut. Tanssijat esittavat valkoisia kurkia (kuva 7), kyseinen tanssi
juontaa juurensa 1000 vuoden paahan ja sita esitetdén Japanissa Senso-ji

temppelin ymparistossa kahdesti vuodessa (Plester s.a.).

Kuva 7. Japanilainen tanssipuku, Shirasagi-no Mai (Plester s.a.)
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Japanilainen tanssipuku muodostuu kurjen paata esittavasta paahineesta,
valkoisesta peruukista, hennosta maskeerauksesta, japanilaisista historiallisis-
ta perinnevaatteista seka siivista, jotka ovat tuettu olkapaille ja sidottu valkoi-
silla liinoilla tanssijan keskivartaloon. Suurikokoiset siivet levittyvat ja menevat
kokoon tanssijan kaden liikkeitd myotaillen. Siivet ja kurjen paa ovat molem-
mat kiinteita, siivet ovat niin ohutta kangasta tai paperia, etté auringon valo
kajastaa niista lapi. Kurjen tunnistettavat elementit ovat tdsséa tapauksessa
pitkdkaulaisuus, sirous ja suuret sulkamaiset siivet, jo naista elementeista kat-
soja tunnistaa linnun olevan juuri kurki. Vaikka kaikki osat vaikuttavat jaykilta,
kokovalkea kokonaisuus luo tunnelman hennosta ja herkasta kurjesta. Puvun
osien tyyli on myos todenmukaisempi kuin aiemmin kasiteltyjen maskottipuku-
jen, vaikka ihmishahmo nakyy ja on merkittdva osa pukua. (Kuva 7, sivulla
21.)

Tanssi- ja teatteripukuryhmaa yhdistavat erityisen tarkasti huomioitu toiminnal-
lisuus seka nayttavyys. Linnun tunnistettavimpia elementteja liioitellaan ja luo-
daan illuusio lintulajista. Tanssi- ja teatteripuvut ovat l&ahtokohtaisesti luovia
kompromisseja, joiden suunnittelussa on painotettu kaytannallisyytta. Koska
teatteripuvun kayttbymparisto ja -tilanne ovat eri kuin maskoteilla, tanssi- tai
teatteripuku voi olla tunnelmaltaan mitéa tahansa, se voi esimerkiksi pelottava,
surullinen iloinen tai herkka. Teatteri- ja tanssipuvut suunnitellaan esityksen ja

juonen ehdoilla.

Kolmas tyylisuunta on teatterinuket, teatterinukkeja on monenlaisia aina lan-
goilla ohjailtavista marionettinukeista varjoteatterin varjonukkeihin (The Pup-
pet s.a.). Esimerkkina teatterinukesta kaytan Leijonakuningas musikaalin Za-
zu-hahmo (kuva 8, sivulla 23). Teatterinukella tarkoitan hahmoa, jota liikutel-
laan omana erillisena kokonaisuutena, ja henkil® joka ohjailee nukkea, voi olla
esimerkiksi omissa vaatteissaan. Teatterinuket ovat yleisia nukketeatterissa.
Leijonakuningas musikaalissa on useita hyvia esimerkkeja teatterinuken ja
puvustuksen tietoisesta yhdistamisesta, vaikka leijonakuningasta ei lasketa
nukketeatteriesitykseksi. Valitsin lintupukuja kasittelevaan analyysiin teatte-
rinukke-Zazun, silla se edustaa taysin erilaista |ahestymistapaa maskottipu-

kuihin.
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Kuva 8. Zazu-hahmo Broadway-musikaali Leijonakuninkaassa (The Lion King from Screen to
Stage 2011)

Zazu on teatterinukke, jota nayttelija liikuttelee kasillaan. Nayttelija itse esittaa
toista hahmoa, joten nukke voi kdyda esimerkiksi dialogia nayttelijan esitta-
man hahmon kanssa. Nostan teatterinuken yhdeksi elainpuvun muodoksi, silla
siina puvun kayttaja nakyy aivan eri lailla ja omaksuu erilaisen roolin kuin
muissa puvun muodoissa. Zazu on kiintearakenteinen lintunukke, johon on
liitetty keppi, jolla voidaan liikutella linnun paata. Toisella kadella nayttelija pi-
taa kiinni kahvasta linnun jalkojen takaa. Linnun tunnistettavuuden arviointi on
sindnsa hankalaa, silla Zazun hahmo perustuu Leijonakuningas-elokuvan
hahmoon, joka on itsesséén jo suhteellisen kaukana esittamastaan sarvinok-

kalinnusta. (Kuva 8.)

Tunnistettavuudesta huolimatta Zazu on mittasuhteiltaan ja pintamateriaalil-
taan aidoimman nakoinen lintu, silla siina ei ole tarvinnut pohtia ihmiskehon
mittasuhteita puvun yhteydessa. Jos teatterinukketyyppia haluaisi soveltaa
kurkimaskottiin, puvun kayttgja voisi olla oma itsensa ja kantaa mukanaan

kurkinukkea.
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5.2 Kurki

Aloitin maskotin suunnittelun perehtymalld maskottipuvun ytimeen, eli kurkeen
lintuna. Eero Murtomaki (2010) on koonnut Kurkirannikko-kirjassaan ottami-
aan luontokuvia seka uskomuksia ja kansantarinoita kurjista. Useimmissa ta-
rinoissa korostuu kurkien ryhméahenki ja lojaalius, jotka sopivat hyvin maskotin
taustatavoitteisiin. Murtomaen kirjan avulla saa kokonaisvaltaisen kuvan kur-
jen ulkonaodsta. Kurki on asiakaslippukunnalleni symbolinen eléin. Asiakkaan
puolesta visuaalisena lahtokohtanani toimii Auran erakurkien huivimerkin kur-
kisiluetti (kuva 9). Toinen selke& visuaalinen taustamateriaali on lippukunnalle
luomani juhlavuosilogo (kuva 10), jossa kurki esiintyy hieman eri tavalla kuvat-

tuna.

Auralaista partiotoimintaa
jo vuodesta 1946

Kuva 9. Auran Erakurkien huivimerkki Kuva 10. Auran Erékurkien 70-

(Laaksonen 1995/1996: Makila 2015) vuotisjuhlavuosilogolla ja tekstilla (Makila
2016)

Auran Erakurkien huivimerkin (kuva 9) symboliikkaa on avannut Suomen par-
tiomuseon arkisto: "Merkin lintu on eteenpain matkaava kurki. Alhaalla virtaa
Aurajoki, joka on tarkea elementti lippukunnan toiminnassa.” (Historia s.a.)
Kurki on pitkdkaulaisena ja pitk&jalkaisena siro, mutta suurikokoinen lintu.
Tunnusomaisia piirteité ovat kaula, jalat ja suuret siivet, jotka my6s korostuvat
kaikissa lippukunnan tunnuksissa (kuva 9 ja kuva 10). Kurjen kuvissa korostuu
myos kurjelle ominainen porheé pyrsto (kuva 11, sivulla 25), jonka haluan yh-

distaa osaksi kurkimaskottia.



25

Kuva 11. Kurki (Muukkonen s.a.)

Kurjen vartalon varitys on paaasiassa vaaleanharmaa ja kurjen paa on musta-
puna-valkoinen (kuva 11). Suomessa elavan kurjen korkeus on 96 - 120 cm ja
siipien karkivali voi olla 1,8 - 2,2 metrid. (Valkama s.a.) Kurjen mitat sellaise-
naan eivat asetu ihmisen mittoihin, vaan osien suhdetta taytyy hieman sovel-
taa. Luonnostelin kuvaparin, jossa kuvaan kurjen vartalon suhdetta ihmisvar-
taloon. Vasemmanpuoleisessa kuvassa olen suhteuttanut kurjen vartalon
alustavasti niin, etta ihmisen jalat voisivat toimia kurjen jalkoina, mutta kuiten-
kin niin, etta kurjen paa ei jatkuisi kymmenia sentteja ihmisen paan ylapuolel-
le. (Kuva 12.)

Kuva 12. Luonnos Kkurjen ja ihmisen mittasuhteiden eroista (Méakila, 2019)
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Toisessa luonnoksessa olen suhteuttanut ihmishahmon lippukunnan huivi-
merkin kurkisiluetin kanssa, jotta kurjen siipien oikea mittakaava tulisi selvaksi
(kuva 12, sivulla 25). Jos haluan sailyttaa kurjelle tyypilliset mittasuhteet, tulisi
puvussa esimerkiksi siipien karkivalin olla 168 cm pitkalla henkil6lla noin kol-
me metri&, mika ei ole kaytanndllista toiminnan kannalta. Lisaksi valtavat siivet
lisdisivat huomattavasti puvun painoa. Joudun siis tekemé&an suunnitelmassa
kompromisseja kurjen mittasuhteiden kanssa, jotta puku asettuisi tunnistetta-
vasti mutta kaytannollisesti inmisen paéalle.

6 KURKIMASKOTIN SUUNNITTELU
6.1 Ongelman rajaaminen

Ensimmainen prosessin vaihe on ongelman tunnistaminen ja rajaaminen. On-
gelman tunnistaminen alkaa ongelman luonteen maarittelysta, tyon rajaukses-
ta ja kayttajan tarpeiden selvittdmisesta. (Lamb & Kallal 1992, 44.) Kayttaja on
mallin ydin, kayttdja on tassa tapauksessa niin puvun kayttaja kuin myos koko
lippukunta. Kurkipukua ei suunnitella puvun ensimmaisen kayttajan mielty-
mysten mukaiseksi, vaan lippukunnan edustajien toiveiden, ajatusten ja tar-

peiden mukaan.

Ryhmahaastattelu
Selvitin ryhmahaastattelun avulla asiakkaan toiveita ja ajatuksia kurkipuvusta.
Ryhmahaastattelu sopi menetelména tilanteeseen erinomaisesti, silla Auran

Erakurkia edustaa useampi henkil6. Haastattelu jarjestettiin 2.9.2019 Aurassa.

Haastateltava ryhméa on muodostettu lippukunnan johtajiston jasenista, jotka
ovat kiinnostuneita maskotista ja haluavat vaikuttaa sen suunnitteluun. Ryh-
man jasenet tuntevat toisensa entuudestaan. Ryhma muodostuu lopulta itseni
mukaan lukien neljasta henkilosta. Haastattelijana pyrin toiminnallani keven-
tamaan ja ohjailemaan alkutilannetta, jotta kaikki uskaltaisivat ilmaista mielipi-

teensa avoimesti.

Ryhméahaastattelussa fokusryhma, eli paikalle kokoontuneet henkilot, keskus-

televat ennalta maaritellysta aiheesta ja tarkoituksena on koota keskustelijoi-
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den henkilokohtaisia kokemuksia ja ajatuksia aiheesta (Anttila 2006, 198).
Ryhmahaastattelu on tutkijan ohjaama vuorovaikutuksen muoto (Pietila 2017),
jossa mina haastattelijana, pyrin saamaan ryhmalta vastauksia ja nakemyksia

ennalta maariteltyihin aiheisiin.

Monidanisyys on tunnusomaista ryhmahaastattelulle, ja se tekee menetelméas-
ta tilanteeseen ideaalin haastattelumuodon. Olen kiinnostunut kuulemaan
useiden henkildiden mielipiteita, tulkintatapoja ja mahdollisesti myds argumen-
taatiota maskottiaiheesta. Haastattelijan asema on ryhméhaastattelussa eri-
lainen, silla ryhmahaastattelu ei noudata selkeaa kysymys-vastaus-formaattia,
vaan siind haastattelijan tehtdva on enemmankin tukea eri ndkdkantoja ja
varmistaa nain omalta osaltaan, etta kaikki aanet tulevat kuulluiksi vuorovaiku-

tustilanteessa. (Pietila 2017.)

Olin valmistellut keskustelua varten teemarungon, jossa ovat aiheet, joihin
kaipaan erityisesti mielipiteita ja vastauksia. Teemarunkona kaytettiin alusta-
vaa kasitekarttaa. (Liite 1.) Virikemateriaaliksi olin etsinyt kuvia olemassa ole-
vista lintumaskoteista helpottamaan keskustelua ja haastateltavien ymmarrys-
td puvun mahdollisuuksista. Haastattelu tallennetaan aanitteena ja haastatte-
lun aikana kerataan muistiinpanoja mahdollisista liséhuomioista. (Pietila
2017.)

Lahdimme kasittelemaan kasitekartan kohtia yksi kerrallaan aloittaen puvun
tavoitteista ja lahtokohdista. Keskustelun ytimena nousi esille halu luoda lip-
pukunnalle uusia perinteita ja kasvattaa yhteishenkea. Uusien yhdistavien pe-
rinteiden luonti ja kehittdminen on myos ollut osa lippukunnan tavoitteita jo
useamman vuoden ajan. Lippukunta haluaa myo6s valittaa ulospain hyvaa yh-
teishenked. Keskustelussa hieman naureskeltiin, kun mainitsin kasitekartan
kohdan "uskottavuus”. Haastateltavat kyseenalaistivat aluksi puvun tuomaa
uskottavuutta ja puvun kommentoitiin olevan mahdollisesti joidenkin lippukun-
talaisten mielesta "nolo”, samalla jo toinen keskustelija kuitenkin totesi puvun

laht6kohtaisesti olevan suunnattu innostamaan lapsia.

Keskustelu eteni luontevasti ja kun lapset nousivat keskustelun aiheeksi, oh-
jasin keskustelun "partio harrastuksena” -kasitteen piiriin. Lapset ovat partio-

toiminnan keskiossa, silla partiossa luodaan toimintaa lapsille ja nuorille, Au-
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ran Erakurkien partioryhmill& on yhteista toimintaa keskendan ja useissa eri-
ikaisten ryhmissa on esimerkiksi sisaruksia, joten lippukuntalaiset tuntevat
toisensa suhteellisen hyvin. Siitéd huolimatta johtajat haluaisivat nostattaa lip-
pukunnan sisaista yhteenkuuluvuuden tunnetta. Haastattelussakin partion tar-
keimmaksi arvoksi nousivat yhdessa tekeminen ja toisten tukeminen, joten

me-henki on tarkein tekija huomioida puvun tavoitteissa.

Maskotti sai keskustelun aikana useita uusia edustustehtavia, silla keskuste-
lun edetessa lippukuntalaiset olivat entista innostuneempia maskotista. Mas-
kotille halutaan mahdollisimman paljon edustustehtavia, jotta siihen totuttaisiin
ja se olisi innostava ja odotettu asia lippukunnan tapahtumissa. Edustustehta-
vien myota keskustelu ohjautui itsestaan puvun toiminnallisiin mahdollisuuk-
siin. Puvusta ei haluta jaykkaa lintuhahmoa, vaan lahinna mukavan ja kevyt,
pieneen sailytystilaan sopiva kokonaisuus, jossa puvun kayttaja pystyy lahes
normaaleihin toimiin ja sosiaaliseen kanssakadymiseen muiden ihmisten kans-

sa.

Ihmishahmon halutaan siis erottuvan kurkihnahmosta, puku pyrkisi siis luo-
maan illuusiota oikeasta kurjesta, lahinna soveltamalla kurjen tunnusomaisia
osia, muotoja ja mittasuhteita. Sailytysmahdollisuudet heréattivat pohdintoja
puvun kuljetuksesta esimerkiksi leirille ja keskustelussa paadyttiinkin yksimie-
lisesti pieneen tilaan menevaan pukuun, jota voidaan esimerkiksi kuljettaa ja
sailoa muovilaatikossa tai pukupussissa. Lippukunnan tunnuksista kurjelle

halutaan ainakin partiohuivi, jotta se olisi viela selkedmmin osa lippukuntaa.

Budjettia emme tassa vaiheessa sivunneet keskustelussa muuta kuin mainin-
nan verran, silla sen merkitys korostuu enemman suunnittelu ja valmistusvai-

heessa.

TIE-mallin soveltaminen omassa prosessissani

Haastattelun pohjalta muodostin asiakasprofiilin. Olen taydentanyt TIE-malin
sovellettua versioita omaan suunnitteluprojektiini liittyvin avainsanoin. Haastat-
telulla selvitetyt asiakkaan toiveet ja tavoitteet muodostavat suunnitteluprojek-
tin perustan (Kallal & Lamb 1993, 255). Kokosin haastattelussa saamani tiedot
TIE-malliin toimivuuden, ilmaisevuuden ja esteettisyyden alle. (Kuva 13, sivul-
la 29.)
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Kuva 13. TIE-mallin toteutuminen omassa prosessissani (Makila 2019)

TIE-malliin tAydentamani avainsanat (kuva 13) eivat yksin valttamatta riita sel-
vittamaan taysin, miten mikakin termi liittyy kurkipukuun, joten avaan seuraa-

vaksi termien merkityksia yksi aihealue kerrallaan.

Toimivuus kasittelee kaytdnnon asioita, jotta puvun kaytto olisi mahdollisim-
man vaivatonta, lahtékohtaisesti suunnittelijan tulee huomioida puvun muka-
vuus, riittdvan helppo pukeminen ja riisuminen seké puvun suojaavuus (Kallal
& Lamb 1993, 255). Omassa projektissani toimivuus tarkoittaa esimerkiksi
juuri puettavuutta ja riisuttavuutta, puku tulee suunnitella niin, ettéa sen puke-
miseen ei mene lilkaa aikaa, eika riisuminen olisi lilan vaivalloista. Sailytys-
mahdollisuudet taytyy ottaa huomioon jo puvun rakenteissa, silla lippukunnalla
ei talla hetkella ole tilavia sailytysmahdollisuuksia puvulle. Puku tulee suunni-
tella pieneen tilaan sopivaksi.

Vaatehuollon ja korjauksen toteutettavuus tulee huomioida valitessa materiaa-

leja ja rakenteita. On kiinnitettava huomiota puvun likaantuvimpiin ja kuluvim-
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piin osiin, ja suunnitella ne niin, ettd ne voidaan korvata tarvittaessa uudella
osalla. Kestavyys taas ohjaa harkitsemaan materiaalivalintoja ja mukavuus
ohjaa lahinna rakenteiden suunnittelussa. Materiaalit ja rakenteet tulee harkita
tarkkaan, silla ne vaikuttavat suoraa puvun kuumuuteen, painoon, hiostavuu-
teen, seka sddnkestavyyteen. Yhteiskaytto, istuvuus ja liikkumismahdollisuu-
det liittyvat tiiviisti toisiinsa, silla puku tulee suunnitella niin, etta kayttajan vaih-
tamien ei aiheuta ongelmaa kurjen tunnistettavuudessa esimerkiksi huonon
istuvuuden takia. Liikkkumismahdollisuudet tulee myds huomioida I&ahtokohtai-

sesti osana puvun mukavuutta.

lImaisevuus on termeista hankalin, se tarkoittaa asioita, joita puvulla halutaan
valittéda ja symbolisoida sanattomasti. lImaisevuus liittyy tiiviisti kulttuurikon-
tekstin ymmartamiseen. (Kallal & Lamb 1993, 255). limaistaviksi termeiksi
olen listannut yhteishengen, puku edustaa koko lippukuntaa ja sen olisi tarkoi-
tus toimia lippukuntaa yhdistavana tekijana ja yhteishengen kohottajana. Mas-
kotin esisijainen kohderyhma on lapset joten puvun tulee olla helposti lahestyt-
tava ja omalla tavallaan suloinen. Puku ei saa olla liian pelottava. Toisaalta
lippukunnassa on paljon nuoria ja aikuisia mukana, joten puvun tulee olla us-
kottava ja hyvan maun mukainen. Listasin malliin myos asiakkaan eli Auran
Erakurjet, silla maskotista halutaan lippukunnan nakéinen, maskotin halutaan

kuvastavan lippukuntaa ja sen jasenia.

Kolmantena olen koonnut esteettisyyteen liittyvia termeja. Esteettisyys tarkoit-
taa visuaalisesti nahtavia tekijoitd, joita kayttajaa ymparoivassa kulttuurissa
pidetaan kauniina ja ihailtavina. (Kallal & Lamb 1993, 255). Estetiikkaan kuu-
luvat puvun muodot. On tarkeda huomioida kuinka tarkasti muodot jaljittelevat
kurkea. Myods materiaalin liikkuvuus vaikuttaa maskotin kokonaiskuvaan, liik-
kuvat kevyet materiaalit korostavat linnun siroutta, kun taas paksummat mate-
riaalit tekevat puvusta jaykan myds visuaalisesti. Myos sommittelulla on merki-
tysté esteettisyyden kannalta, sommitteluun kuuluu muun muassa kurjen var-
talon suhteutus ihmisvartalolle, seka linnun tunnistettavien osien ratkaisut pu-
vussa. Jos lahdetaan tavoittelemaan aidonoloista kurkea, tulee huomioida
hoyhenpintaa kuvaava pintatekstuuri, silla hdyhenet ja sulat eivat ole kestava
tai helppohoitoinen ratkaisu maskotti puvussa. Maskeeraus on mahdollinen

lisdys, jos ihmishahmoa halutaan haivyttaa vield entistd enemman kokonai-
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suudessa. Kaikki esteettiset tekijat vaikuttavat yhdessa kurjen tunnistettavuu-

teen.

6.2 Alustavat ideat

Ongelman rajaamisen jalkeen lahdin piirtdm&&n luonnoksia ja ideoimaan eri-
laisia ratkaisuja puvun mallista, pitden mielessa TIE-mallin suunnittelukriteerit.
Ryhmahaastattelussa paadyttiin rajaamaan toteutus kevytrakenteisiin pukui-
hin, joita voidaan sdilyttaa pienissa tiloissa ja joiden kanssa voidaan liikkua ja

toimia itsenaisesti. Luonnostelin aluksi muutamia pukukokonaisuuksia ensim-

maisten ideoiden pohjalta (kuva 14).

Kuva 14. Alustavia luonnoksia kokonaisuudesta (Makila 2019)

Ensimmaisisséa luonnoksissa pyrin kehittelemaan erilasia siipi- ja paamalleja
(kuva 14). Pian ryhméakeskustelun jalkeen selvisi, ettei alustavien mallien poh-
jalta voida jarjestaa lippukunnan johtajien yhteista keskustelutilaisuutta niin,
ettd olisin itse esittelemassa malleja. Lippukunnan kokousaikataulu ei sopinut
yhteen omien tyévaiheideni kanssa. Johtajiston halutaan kuitenkin ottavan
osaa suunnitteluvaiheeseen, silla puku on koko harrastusporukan yhteinen, ja
kaikkien mielipiteet halutaan huomioida pukua suunniteltaessa. Ongelman
ratkaisuksi kehitettiin kyselytutkimus. Kyselytutkimus on hyva ja nopea tapa
saada vastauksia suurelta joukolta, riippumatta heidan aikatauluistaan tai
asuinpaikoistaan (Perkid & Valli 2015, 109 - 110).

Esittelin siis maskottipuvun alustavat ideat lippukunnan jasenille kyselytutki-

muksen muodossa niin, etta jokainen voi itsenéisesti pohtia vaihtoehtoja ja
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antaa mielipiteensa luonnoksista. Kyselytutkimuksen jalkeen luonnostelen

lopullisen maskottipuvun suosituimpien vastausten perusteella.

Kyselytutkimuksen suunnittelu

Luonnostelin kyselytutkimuksen runkoa ja kysymyksia. Pyrin tekem&an kysy-
myksista sellaisia, ettd hyotyisin kyselystéa mahdollisimman paljon suunnittelu-
tyon ohella. Kyselytutkimus on maarallinen tutkimusmenetelma, jossa vasta-
ukset saadaan yleisimmin lukuina tai tilastoina, joiden avulla voidaan analy-
soida ja tutkia haluttua ilmiota. Maskottikyselyn paamaara on selvittéaa lippu-
kuntalaisten toiveita kurkimaskotin visuaalisuudesta, seka tehda maskotin
suunnittelusta yhteinen asia, jossa kaikki saavat vaikuttaa lopputulokseen.
Kyselytutkimukselle on tarkeé&a, etté vastaajat ymmartavat kysymykset samal-
la tavalla ja ettéa kysymykset eivat ole vaikeasti ymmarrettavia tai lilan hankalia
vastaajalle. (Kananen 2014, 142 - 156.)

Kyselyn kohderyhma on lippukunnan johtajat, aikuiset ja nuoret yli 15-vuotiaat
partiolaiset. Vastaajien otanta on siis noin 40 henkil6a. Kohderyhma tavoite-
taan valittamalla kyselya lippukunnan WhatsApp -keskusteluryhmissa. Kyse-
lya tehdessa on hyva huomioida kyselyn toimivuus eri laitteilla, joilla todennéa-
koisimmin vastataan kyselyyn (Perkia & Valli 2015, 109 - 110). Vélitystapa
huomioiden on oletettavaa, ettd useimmat vastaajista vastaavat kyselyyn pu-

helimella. Olen huomioinut sen kuvien asettelussa ja kysymyksien pituudessa.

Kyselyn luonteen kannalta ei ole merkityksellista tunnistetaanko vastaaja vas-
tauksista vai voiko kyselyyn vastata anonyymisti, joten yhteisen linkin jakami-
nen on mielestani tehokkain tapa saavuttaa kohderyhma. Linkki on myds vai-
vattomin, jotta kohderyhman henkilét myds vastaavat kyselyyn. Aina on ole-
massa riski, etta linkki jaetaan ryhmien ulkopuolelle tai joku vaaristelee tulosta
vastaamalla useita kertoja, mutta kyselyn aiheen kannalta pidan molempia
virhelahteita suhteellisen epatodennakdisina. (Perkia & Valli 2015, 111 - 115.)

Luonnostelin alustavien pukukokonaisuuksien pohjalta puvun osia, pitden mie-
lessa, ettd mallin valinta suoritetaan osittain kyselytutkimuksena. Minimoidak-
seni vaarinymmarryksen riskin, paadyin esittelemaan puvun osien luonnokset

yhdessa referenssimateriaalia hyodyntéden. Se oli selkeampi tapa ilmaista aja-
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tuksiani ja visioitani, kuin pelkastaan luonnoksen avulla. (Kuva 15.) Kaikki ky-

selytutkimuksen luonnoskuvat 16ytyvat liitteesta 2.

Kuva 15. Luonnoksia erilaisista kurjen péaista (Makila 2019)

Pyrin pitamaan kyselyn osat yksinkertaisina ja lyhyina, jotta kysymyksiin vas-
taaminen olisi miellyttdvaa ja vaivatonta. Yleisin kysymystyyppi on kuvavalin-
ta, jossa vastaajaa pyydetaan valitsemaan itseddn miellyttavin kuva. Kuvava-
lintakysymyksissa puvun luonnokset ovat tarkoituksella eri variaatioita, joten
vastaajan on helppo ymmartaa vaihtoehtojen erot ja mahdollista valita mielui-
sin (kuva 15). Aina on kuitenkin pieni riski, ettd mik&an vaihtoehto ei miellyta
katsojaa, siitd huolimatta en lisdnnyt lomakkeelle ohitusnédppainta. Viimeinen
kysymys on avoin kysymys, jolla haen avoimia kommentteja aiheesta. Avoin

kysymys ei ole pakollinen.

Testasin kyselytutkimuksen ensin pienelle ryhmalle varmistaakseni, etta ky-
symykset ovat selkeita ja kyselyssa ei ole esimerkiksi liian hankalasti muotoil-
tuja kysymyksia tai epaselvia luonnoksia. Pienilla sanallisilla muutoksilla kyse-

ly oli valmis lahetettavaksi vastaaijille.

Kyselyn tulokset

Kyselyyn vastasi 23 henkil6a, eli hieman yli puolet koko kohderyhmasta. Ky-
selyn vastaanotto oli innokasta lippukunnan keskusteluryhmissa. Monet johta-
jat olivat innoissaan saadessaan lisatietoa kurkimaskotista. Esittelen seuraa-

vaksi kysymysten aihealueita ja mita vaihtoehtoja vastaajat valitsivat, lopuksi
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kokoan valitut vaihtoehdot yhteen kuvaan. Ensimmaisesséa kysymyksessa sel-
vitin kuvakollaasin avulla maskottipuvun tyylid. Vaihtoehtoja on olemassa pal-
jon enemmaén, mutta rajasin vaihtoehdot kahteen itsenani eniten kiinnosta-

vaan tyylisuuntaan. Maskottipuvun tyylivaihtoehtoina olivat aidonoloinen ja

sarjakuvamainen kokonaisuus (kuva 16).

Kuva 16. Maskottipuvuntyylia kuvaavat kuvakollaasit (Makila 2019)

Tyylisuuntakysymys (kuva 16) jakoi vastaajien mielipiteita tasaisesti, 61 %
vastaajista paatyi aidonoloiseen maskottiin. Suunnittelutydssa tulee siis huo-
mioida mittasuhteet ja kurjen piirteet tarkasti, jotta puku edustaisi mahdolli-
simman aidonoloista kurkea. Toinen kysymys esitteli erilaisia paavaihtoehtoja,
joita olivat puolinaamio, huppumainen paa, korkea tétteréomainen paahine ja
kasinukke (kuva 17).

4/23 17% 0/23 0%
Kuva 17. Kyselytutkimuksen tulokset kurjen paasta (Makila 2019)
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Naamio sai kyselyssa huomattavasti eniten &énia, 65 % kaikista vastauksista
(kuva 17, sivulla 34). Suunnittelun kannalta naamio on haastava, silla se ei
anna puvulle itsessaan lisapituutta tai korosta kurjen pitkda kaulaa, joka oli
yksi kurjen tunnistettavimmista piirteistd. Seuraava kysymys kasitteli siipimal-
leja. Luonnostelin erilaisia vaihtoehtoja selkaan kiinnitettavien siipien ja tays-
pitkan siipiviitan valilta. Lopulta tavanomaisimmat siipivaihtoehdot (kuva 18)

kokosivat yhteensd enemman aania kuin aaripaavaihtoehdot.

Kuva 18. Kaksi eniten aania kerannytta siipimallia (Makila 2019)

Ylemman kuvan kasivarsiin kiinnittyvat liikuteltavat siivet saivat eniten &ania,
toiseksi eniten aania, yhden aanen erolla, kerasi samojen siipien kevyempi
versio, joka nakyy alemmassa kuvassa (kuva 18). Ajattelin suunnittelijana yh-
distda nama kaksi siipimallia ja suunnitella ndin enemmistoa (13/23 vastaajas-
ta) miellyttavan pukukokonaisuuden. Neljas kysymys kasitteli jalkatyyppeja,
kyselyssa oli kuvat kolmesta erityyppisesta linnun jalasta, joiden ero oli lahin-
na yksityiskohtaisuudessa (kuva 19, sivulla 36).
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Kuva 19. Kyselytutkimuksen jalkavaihtoehdot (Makila 2019)

Kyselyyn vastaajat valitsivat jaloista keskimmaisen, eli valimuotovaihtoehdon
(kuva 19), jossa jalassa on yksityiskohtia, mutta ei kuitenkaan niin paljon, etta
se nayttaisivat taysin aidolta linnulta. Viimeinen kuvakysymys kasitteli kurjen

pyrstoa (kuva 20).

6/23 o ) 26% 17/23 74%

Kuva 20. Pyrstdn kaksi tyylisuuntaa (Méakila 2019)

Olin asettanut pyrstolle kaksi vaihtoehtoista tyylid, toinen yksityiskohtainen,
mutta kaksiulotteinen, toinen kolmiulotteinen ja ilmava (kuva 20). Lahes jokai-
nen vastaaja kannatti kolmiulotteista pérheéé pyrstdda, joka oli myoés lahtokoh-
taisesti aidomman oloinen vaihtoehto. Pyrston tyyli sopii siis hyvin ensimmai-
sessa kysymyksessa valittuun aidonoloiseen tyylisuuntaan. Kokosin yhteen
kuvaan kaikki kyselyssa valitut puvun yksityiskohdat, joista muodostuvat

suunnittelun visuaaliset lahtokohdat (kuva 21, sivulla 37).
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Kuva 21. Kyselytutkimuksessa valitut puvun osat (Makila 2019)

Suunnittelutydn kannalta tulokset (kuva 21) ovat suhteellisen yhteensopivia ja
niiden pohjalta on helppo luonnostella kokonaisuus, joka todennakdisesti miel-
lyttda useimpia lippukuntalaisia. Vastausten perusteella melkein kaikissa ky-

symyksissa lippukuntalaisilla oli paaasiassa yhtenevat mielipiteet.

Asetin kyselytutkimuksen loppuun viela avoimen kysymyksen, jos jollakulla on
joitakin erityishuomioita tai ajatuksia pukuun liittyen. Avoimeen kysymykseen
vastasi viisi henkil6d. Nelja vastausta liittyi puvun ominaisuuksiin ja yksi vas-
taus kyseenalaisti puvun tarvetta, juuri niin kuin olimme pohtineet ryhmahaas-

tattelussa.

Ominaisuuksiin liittyvista vastauksista kahdessa kehotettiin huomioimaan hy-
vat jalkineet, jotta puvun kanssa olisi hyva esimerkiksi kavella paraatissa. Li-
saksi kommentoitiin sdatdominaisuuksia, jotta pukua voisi kayttaa moni eri
ihminen. Kaksi kommentoineista nosti esille myds puvun saankestavyyden
seka lampotilaeroista johtuvan mukavuuden. Avoimen kysymyksen kautta
tulleet vastaukset olivat paaosin asioita, joita olen itse harkinnut jo aiemmin
TIE-mallia taydentdessa. Ainoastaan sateenkestavyys tulee tavallaan uutena
asiana, jonka tarvetta ja toteutusta tulee harkita vield tarkemmin suunnittelu-

vaiheessa.
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6.3 Suunnitelmien hiominen

Alustavia suunnitelmia kehitellessa mietin kurjen vartalon muotojen asettumis-
ta ihmisvartalolle. Paatin kuitenkin jattada keskivartaloa kasittelevan kysymyk-
sen pois kyselytutkimuksesta, silla halusin ratkaista vartalon mallin ja toteu-
tuksen itse. Ensimmaiseksi luonnostelin vartalosta hieman alapainoisen, silla
kurjen vartalon painopiste jaa suhteellisen alas. Kokeilin myds hahmotella kur-
jelle niin sanotun pydrean hanhen rinnan, joka osoittautuikin toimivaksi ratkai-
suksi. Pydristetty rinta luo puvun siluetista siromman ja sita kautta kurjelle

ominaisen muodon. (Kuva 22.)

Kuva 22. Luonnos kurjen vartalon muokkauksesta ihmisvartalolle (Makila 2019)

Pyoristetty rinta auttaa myos asettamaan siivet oikealle kohdalle vartalolla,
myds pyrsto asettuu kauniisti. Jalkimmaisesta luonnoksesta on nahtavissa,
miten rintakeh&n muoto tuo pukuun ryhtia. Asento muistuttaa hieman lentoon
lahtevan kurjen asentoa. Luonnoksesta on arvioitavissa my@s tarvittavan top-

pauksen maara halutun muodon saavuttamiseksi. (Kuva 22.)

Luonnostelin alustavien ideoiden pohjalta yhden pukumallin, jonka esittelin
lippukunnan edustajille. Luonnos toimi pohjana, jota voidaan tarvittaessa
muokata ja kehittad asiakkaan toiveiden mukaan. Lisaksi valmistelin mallin
esittelya varten samasta pukumallista kaksi eri luonnosversioita, joissa erona

on pintamateriaali. Ensimmaisessé luonnoksessa pintamateriaali on poimutet-
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tua tyllig, toisessa pitkékarvaista tekoturkista (kuva 23). Pintamateriaalin valin-
ta vaikuttaa jonkin verran puvun yksityiskohtiin. Esimerkiksi turkiksesta valmis-
tetussa mallissa siivista tulisi levymaiset tasaiset kappaleet, kun taas tylliver-
siossa olisi tarkoitus hyddyntaa tyllin lisaksi eri materiaaleja elavan pinnan
luomiseksi. Esittelin molemmista vaihtoehdoista naytetilkut selventaékseni

visioita asiakkaalle.

Kuva 23. Sama pukumalli, eri materiaaleista (Makila 2019)

Lippukunnan edustajat olivat tyytyvaisia esittamaani luonnokseen puvun mal-
lista (kuva 23) ja lippukuntalaiset kiinnostuivat lahtokohtaisesti enemman tyllis-
ta pintamateriaalina. Keskustelussa myos huomioitiin kyselytutkimuksessa
noussut ajatus sateenkestavyydesta, turkispinnasta nékee, ettéd se on kastu-
nut, tyllistd kastuminen on hankalampi erottaa. Poimutettu tylli myds nayttaa

sulkapeitteeltd enemman kuin tekoturkis.

Kurkipuvun malliksi siis valittiin luonnos tyllilla pinnoitetusta maskotista. Luon-
nokseen ei tullut valintakeskustelussa tai sen jalkeen ulkoisia muutoksia, joten
viimeistelin luonnoksen ja aloitin puvun tydstamisen luonnoksen pohjalta.
Aluksi luonnostelin maskotin valmistamiselle alustavan budjetin (kuva 24, si-
vulla 40).
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Budietti, Maskottipuku 200 €
Pohjarakenne 45 €

- Polyesterivanu

- Vetoketjut, hakaset

- Vedenkestava kangas
Tukikankaat
Lakanakangas

Pohjakangas 60 £
Pintamateriaalit T0£

- Tyl
- Huopa

Naamio 25€&

- Worbla
- Muut materiaalit

Kuva 24. Alustava budjettiarvio (Makila 2019)

Arvioin alustavassa budjetissa kuinka paljon voin kayttaa rahaa pohjaraken-
teeseen, pintamateriaaleihin ja yksityiskohtiin (kuva 24). Budjettiarvioon on
laskettu mukaan ompelulangat, seka muut pientarvikkeet kuten esimerkiksi
kuminauha ja tarranauha. Valmistukseen liittyvia tila- tai laitekustannuksia
budijettiin ei tarvitse sisallyttaa, silla valmistan puvun Kaakkois-Suomen Am-

mattikorkeakoulun Kouvolan kampuksen ompelutiloissa.

7 MASKOTIN VALMISTUS
7.1 Suunnitelman esittely

Toteutettava kurkipuku muodostuu useasta erikseen puettavasta osasta. Kur-
Kipuvun pinta valmistetaan poimutetusta tyllista (kuva 25, sivulla 41). Tyllilla
voi helposti luoda hdyhenpeitettd muistuttavaa elavaa pintaa, joka nayttaa
hyvalta niin kaukaa kuin laheltakin. Tylli on materiaalina halpaa ja helposti ka-
siteltavaa. Jos puvun pinta kuluu tai menee pilalle ajan myota, tylli voidaan
helposti vaihtaa puvun osasta ilman, etta koko kappaletta tarvitsee korvata
uudella. Tylli ei ime vettd, joten se ei kastuessaan lisaa puvun painoa, lisaksi
tiivis royhel6peite itsessédan suojaa pukua kastumiselta. Kaytan puvussa paa-
asiassa kovaa tyllia, silla se ei lahde repeytymaan niin helposti kuin pehmea
tylli. Kaytan kuitenkin pehmeaa tyllia puvun alueilla, jotka saattavat olla koske-

tuksissa ihon kanssa, silla kova tylli voi tuntua epamukavalta ihoa vasten.
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Kuva 25. Puvun pintamateriaali on poimutettua tyllia (Makila 2019)

Vaikka tylli itsess&én on kevyt materiaali, se ei tarkoita, etta puku jaisi silti eri-
tyisen kevyeksi. Tyllista (kuva 25) muodostuva réyhelopinta tarvitsee tukevan
pohjan, jotta puku ei meneta muotoaan kayttssa. Vartalon pohjamateriaalina
kaytan villakangasta, silla villakangas imee kosteutta, eika siksi esimerkiksi
hiosta kaytossa yhta paljoa kuin tekokuitukankaat. Villakangas toimii [ammik-
keena esimerkiksi ulkotapahtumissa, eika puvun alle ei valttamatta tarvitse
pukea paksuja talvivaatteita. Kuvaan luonnoksessa lippukunnalle hyvaksytta-
maani kurkipukua. Luonnoksessa on myo¢s alustavaa hahmotelmaa kurkipu-

vun takaosasta. (Kuva 26.)(Liite 3.)

Kuva 26. Kurkimaskotin luonnos (M&kila 2019)
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Seuraavaksi kayn yksi kerrallaan [&pi suunnitellut puvun osat (kuva 26, sivulla
41) alkaen kurjen paasta. Kurjen paa toteutetaan puolinaamiona, joka jatkuu
hatun tavoin paalaelle. Valitsin hattumaisen rakenteen siksi, ettd se on muka-
vampi ja tukevampi kayttaa, kuin niskaan nauhoilla kiinnittyvd naamio. Lisaksi
hattumaisessa rakenteessa pystyin parhaiten kuvaamaan kurjen paalaen vari-
tysta, silla paalaen punainen varialue on merkittava tekija linnun tunnistetta-
vuudessa. Naamion valkoisissa osissa haluan yhdistaa tylliin valkoisia hoy-
henid, luodakseni yhteyden lippukunnan paraatiasussa kaytettaviin hdyheniin
ja sulkiin. Puolinaamion kanssa puvun kayttaja pystyy ndkemaan ja kommuni-
koimaan normaalisti. Koska kurjen p&a toteutetaan puolinaamiona, pyrin luo-
maan pituusilluusiota naamion takaosan muodolla, seké tumman ja vaalean

varin sommittelulla puvun kaulan ja olkapéiden alueella.

Kurjen rintamuksen pytred malli toteutetaan taytevanulla ja pyrstd muodoste-
taan puvun alle asetettavalla turnyyrilla. Turnyyri on historiallisen alushameen
1800-luvun lopulla yleistynyt muoto, joka kohottaa hametta takapuolen paalta.
(Muoti 2012, 200.) Turnyyrin tukirakenne on kevyt ja se muodostuu useimmi-

ten tukivanteista (kuva 27).

Kuva 27. Kolme esimerkkia historiallisten turnyyrien rakenteista (Bustle s.a.)

Turnyyri (kuva 27) on myds hyva ratkaisu puvun toimivuuden kannalta, silla se
menee kokoon ja joustaa tarpeen mukaan. Vartalon pukeminen tapahtuu kah-
della vetoketjulla, joista toinen on niskassa, jotta kayttgjan paa mahtuu paan-
tiesta. Toinen vetoketju on vasemmassa sivusaumassa. Puvun pukemisessa

ja riisumisessa tarvitaan toisen henkilén apua, silla tylliroyhel6t jadvat helposti
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kiinni vetoketjuun. Vetoketju on kuitenkin parempi ratkaisu kuin esimerkiksi

tarranauha, johon tylli jaisi myds kiinni helposti.

Keskivartalo muodostuu siis tunikamaisesta yldosasta, jossa on pitkat hihat.
Siivet muodostuvat paksusta huovasta muotoilluista sulista, jotka kiinnittyvat
hihan takaosaan. Pintamateriaalina siivissa yhdistellaan huopaa ja tyllia. Huo-
van hyva perusominaisuus on se, ettad ajan mittaan siipien materiaali pehme-
nee ja kuluu kaytdssa, huopaa voidaan kovettaa kankaankovettimella ja nain
ollen voidaan palauttaa alkuperainen jaykkyys ja siiven muoto. Siiven asettu-
misessa hihansuulla tulee huomioida, etté rannetta pitda pystya lilkkuttamaan

vapaasti, jotta kayttaja pystyy toimimaan normaalisti puvun kanssa.

Kurjen jalat muodostuvat housuista ja erillisista jalkateristd. Hankin pukuun
kaupasta kiiltavapintaiset ihonmydtaiset leggingsit, silla haluan jalkoihin nah-
kaa muistuttavan kiiltdvan pinnan. En valmista leggingseja itse, silla kulutus-
tuotteena leggingsit voidaan joutua uusimaan muutaman vuoden véalein. Kur-
jen jalkaterat kiinnittyvat nilkkaan ja ne asettuvat kayttajan oman kengan paal-
le. N&in ollen kurjen jalat eivat vaikuta kayttdjan kavelymukavuuteen esimer-
kiksi partioparaatissa. Jaloissa on tarrakiinnitys, seké kengan alle meneva
kuminauha. On tarkedd huomioida, etta jalat polyyntyvat ja likaantuvat helpos-
ti kaytossa. Jalkoja on pystyttava pesemaan ja huoltamaan ja materiaalit ja

rakenteet tulee valita sen mukaan.

7.2 Puvun osien valmistus

Aloitin puvun valmistuksen lokakuussa 2019, lahdin ensimmaiseksi rakenta-
maan kurjen vartalon muotoa mallinukelle, sen jalkeen valmistin lakanakan-
kaisen prototyypin. Prototyypin muutosten jalkeen aloin jarjestelmallisesti tyds-
tamaan puvun osia yksi kerrallaan. Prototyypin valmistus oli kaikkein hyodylli-
sin vaihe, silla siind huomasin, jos jokin asia visiossani ei toiminut kaytannos-
sd. Lisaksi pystyin hiomaan esimerkiksi puvun valmistusjarjestysta kokemuk-
sieni pohjalta. Kasittelen tarkemmin prototyypinkehitysvaihetta luvussa 7.2.2,

jossa kasittelen laajemmin vartalon valmistusta.

Valmiissa puvussa kayttaja koko asettuu 34 - 40 valille, puku on suunniteltu

noin 160 - 175 cm mittaiselle henkilolle. Kaytin suunnittelun ja kaavoituksen
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apuna Tekstiili ja vaatetusteollisuus ry:n, seka Kuopion yliopiston vaatetusfy-

siologian laboratorion kokoamaan Naisten N-2001 -mittataulukkoa (Merkinnéat
s.a.). Vertailin mittataulukkoa hyddyntaen esimerkiksi hihan pituuksia erikokoi-
silla kayttajilla. Lisaksi yritin arvioida puvulle sopivaa helman pituutta taulukon

avulla.

7.2.1 Naamio

Teatterimaailmassa naamiot voidaan toteuttaa esimerkiksi nayttelijan omista
kasvoista valmistetulle kuolinnaamiolle, ndin ollen naamiosta tulee varmasti
sopiva ja mukava kayttda. Koska maskottipuvulla ei ole yhta selkeaa kaytta-
jaa, kaytin naamion muotoilun pohjana mallinaamiosta tehtya kipsinaamiota.
Tassa tapauksessa mallinaamion kayttd oli mielestéani perusteltua siksi, etta
kurjelle ei tule luonnollisia ihmismaisia kasvonpiirteitd, jotka saavutettaisiin
kuolinnaamiota hyddyntaen. Luonnolliset kasvonpiirteet useimmiten puuttuvat
mallinaamiosta. (Gillette 2008, 489.)

Valmistin kipsinauhasta puolinaamion muotoisen pohjan, jonka hoyrytysvai-
heessa asettelin hattutukin paalle. Naamion pohjamateriaalina kaytin ruskeaa
kovaa huopaa, jota kaytetddn hattujen valmistuksessa. Huopa muotoillaan
hoyryttamalla ja venyttamalla sité hattutukin paalle. Hattutukki muodosti naa-
mion jatkoksi otsan, joka helpotti naamion muotoilua. Kun huopa oli hdyrytetty
haluttuun muotoon, kiinnitin sen tukille nauhalla ja niitella ja annoin kuivua.
(Kuva 28.) Seuraavana paivana irrotin huovan tukilta ja leikkasin sen halutun
muotoiseksi, lisaksi leikkasin naamioon silmanreiat. Kaavoitin naamion jatkok-
si huovasta hatun takaosan, jonka kiinnitin naamion reunaan. Naamion niska-
puolelle leikkasin palan leveda kuminauhaa, joka tekee naamiosta jamakam-

man, mutta antaa sille mydés muutaman sentin saatdmahdollisuuden.

Kuva 28. Naamion valmistuksen vaiheita (Makila 2019)
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Naamion pinta paallystetaan tyllilla, niin kuin muukin vartalo. Kun naamion
pohja oli valmis, paallystin sen mustalla, valkoisella ja punaisella trikookan-
kaalla kurjen paan varialueita jaljitellen (kuva 28, sivulla 44). Naamionpohjaan
ommeltujen trikookankaiden ansiosta paalle ommeltavan tyllin savy sailyy
kirkkaana. Kaytin naamion pinnassa pehmeaa tyllia, jotta se olisi mukavam-
man tuntuinen ihoa vasten. Naamioon tulee mustaa, valkoista ja kahta eri pu-
naista tyllia. Punainen alue tulee eri tylleista siksi, etten ollut tyytyvainen saa-
tavilla oleviin tyllin savyihin, joten tein haluamani sdvyn yhdistellen eri vareja

ompeluvaiheessa.

Kiinnitin naamion etupuolen tyllit kAsin ommellen, jotta pohjalla oleva muotoiltu
huopa ei vioittuisi ompelukoneen paininjalan alla (kuva 29). Réyheldiden om-
pelu trikookankaalle oli helpompaa kuin suoraa kovalle huovalle. Lisaksi kaytin
kasinompelussa apuna kayraa verhoiluneulaa, silla tyllia tuli naamion pintaan
tiiviisti, noin 3-7 mm vélein. Tyllid ommellessa tutkin kuvia linnun sulkien

suunnasta linnun kasvoilla, jotta tylli asettuisi naamiossa luonnollisesti.

Kuva 29. Naamio kasinompeluvaiheessa ja koneompelun jalkeen (Makila 2019)

Aloitin tyllin ompelun silmien ymparilta ja ompelusuunta oli silmien ja nokan
ymparilta poispain. Niskapuolen pinnan ompelin ompelukoneella. (Kuva 29.)
Viimeistelin tyylin ompelemalla tyllisuikaleita varien rajoille, jotta naamion pinta
nayttaisi luonnollisemmalta. Lopuksi viela ompelin valkoiseen tyllin joukkoon

muutamia valkoisia héyhenia.

Kurjen nokan valmistin Worblasta, joka on lammdlla muokattava muovimateri-

aali. Valitsin nokan materiaaliksi Worbla’s Meshed Arts, joka on kestava ja
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tukeva Worbla-tyyppi. silla sen toisella puolella on tihed verkkorakenne. (Wor-
bla-tuotteet s.a.) Valitsin kyseisen Worblan my6s siksi, ettd sen savy oli lah-
tokohtaisesti luonnollisen kellertavéan ruskea, joten muotoilun jalkeen nokkaa

ei tarvitse maalata kokonaan, vaan varjostus ja savytys riittaisivat. (Kuva 30.)

i

Kuva 30. Nokka ennen ja jalkeen Worblan muotoilun (Makila 2019)

Muotoilin pahvista nhaamioon sopivan nokan muotin. Paadyin luonnoksen mu-
kaiseen suhteellisen lyhyeen nokkaan. Muotti kannattaa pinnoittaa kelmulla tai
foliolla, jotta Worbla ei takerru kiinni muottiin. Leikkasin Worblasta pahvinkaa-
van mallisen kappaleen. (Kuva 30.) Worblan muotoilu tapahtuu kuumailma-
puhaltimella, Worbla pehmenee nopeasti muotoiltavaksi eika polta ihoa kos-
kettaessa. Kun Worblaa tyostaa kostutetuilla sormilla, pintaliima ei takerru
ihoon, eika pintaan jaa sormenjalkid. Muotoilin nokan pahvimallin paalle, kun
nokka oli jahmettynyt, kasittelin sen vield uudelleen. Muotoilin nokkaan uria ja
esimerkiksi sierainten painaumat, jotta kokonaisuus olisi luonnollisempi (kuva
31).

Kuva 31. Nokka viimeisteltyna ja kiinnitettynd naamioon (Makila 2019)
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Valitsin nokan savyttamiseen akryylimaalin. Maalasin nokkaan tummempia
varjokohtia ja sieraimet, lisdksi korostin vaaleammilla savyilla nokan korkeam-
pia kohtia. (Kuva 31, sivulla 46.) Nokan kiinnittdmiseen kaytin kontaktilimaa,
liséksi tein jo muotoiluvaiheessa nokan reunaan muutaman pienen reian, jotta
voisin tukea nokan naamioon myds ompelemalla. Kiinnitettyani nokan naami-

oon, viimeistelin nokan kiinnityskohdat tyllill&.

7.2.2 Vartalo ja pyrsto

Aloitin vartalon valmistamisen puvun pohjarakenteista. Costumes and Che-
mistry -kirjassa oli useita vinkkeja pehmustetun taytevartalon valmistamiseen,
paadyin yhdistelemaan kahta eri metodia; polyesterivanua seka muoviluita.
Ensimmaiseksi muotoilin mallinukelle lakanakankaasta puvun peruskaavan
etukappaleen, jonka paalle lahdin asettelemaan vanulevyja kerroksittain niin,
ettd sivuprofiiliin alkoi muodostua pyoreé lintumainen muoto. Kaytin vanulevy-
ja, jotta lopputulos olisi liikkuva ja taipuisa, sekd pehmeéa halatessa. Kaytin
pohjamateriaalina lakanakangasta, silla se ei jousta ja siihen on helppo kiinnit-
taa tukiluut. Tuin rintakehdn muodon muoviluilla, silla ajan mittaan pelkka va-
nutayte kuluu ja latistuu. Tuin rintakehan neljalla vaakasuuntaisesti asetetulla
ja yhdella pystysuuntaisella muoviluulla. Rintakehén tuenta antaa puvulle ryh-
tid ja se myos kannattelee tulevaa pintamateriaalia paremmin kuin vanulevyt
yksinaan. (Moss 2001, 327 - 329.) (Kuva 32.)

Kuva 32. Vartalon tukirakenteen kehitys (Makila 2019)

Muotoilin rintakehaa ja pyrston pohjaa yhta aikaa, jotta puvun kokonaislinja
pysyisi sulavana. Aloitin turnyyrin muotoilun kopioimalla olemassa olevan tur-

nyyrin kaavan. Kuosittelin kaavaa uudelleen saavuttaakseni kaipaamani pyo6-
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reamman ja jyrkemman muodon. Kuvassa 32 (sivulla 47) néakyy, etta aluksi
uudelleen kuosittelemani turnyyri oli tuettu ainoastaan kolmella muoviluulla,
mutta my6hemmin paadyin lisdamaan turnyyriin kaksi uutta luukujaa, jotta

saavuin haluamani pyéreyden ja ryhdikk&d&n muodon.

Kun tukirakenteet olivat valmiit, muotoilin keskivartalon kaavan la-
kanakanakasta nuken ja pohjarakenteiden paalle, sen jalkeen jaljitin kappa-
leista kaavat kaavapaperille. Lisasin kaavaan helmaan pituutta, seka korjailin
muun muassa sivusauman suuntaa. Valmistin prototyypin lakanakankaasta.
Prototyypilla valitsin sopivat vetoketjun paikat ja pituudet, seka korjasin puvun
istuvuutta. Sovitin prototyypin kahdelle ihmiselle, seka erikokoisille mallinukeil-

le saadakseni kasityksen puvun kaipaamista korjauksista. (Kuva 33.)

Kuva 33. Muotoiltu keskivartalo ja sen pohjalta valmistettu prototyyppi, sovitettuna nukelle ja
ihmiselle (Makila 2019)

Sovitusten pohjalta korjasin puvun paantieta ja avasin kadentieta entista
enemman. Lisasin myds hihaan valjyytta seka pituutta, luvussa 7.2.3 kasitte-
len hihaa ja siiven valmistamista tarkemmin. Keskimmaisessa kuvassa nakyy,
ettd paadyin lisaamaan selkaan kuminauhakujan, jotta puku istuisi paremmin
myos pienikokoiselle kayttajalle. Kuminauhakujan ansiosta puku istuu samalla
tavalla koosta riippumatta, lopullisessa versiossa asetin kuminauhakujan
alemmas, kuin prototyypissa. Viimeisesta kuvasta nékyy, etta myos helma
tarvitsi lisdé pituutta, ja sivusauman asentoa piti korjata viela uudelleen. (Kuva
33.) Koska hihat ovat my6s siivet, kasia todennakoisesti liikutetaan normaalia
enemman ja normaalia ylemmas, joten myods helma nousee jonkin verran.
Halusin ehkaistd helman nousemista ja varmistaa, ettd puvun alla oleva tur-

nyyri ei vahingossakaan nékyisi helman alta. Helman pidennyksen lisaksi nos-
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tin paantieta 1,5 cm niin, ettd muodostuu matala pystykaulus, johon voi om-

mella tyllia. Siirsin prototyyppiin tehnyt muutokset paperikaavoihin.

Valitsin pohjakankaan savyn kokeilutilkun avulla, kokeilussa ompelin tylli-
royheloitéd harmaalle, mustalle ja valkoiselle pohjalle, tarkastellakseni milla
pohjavérilla saan aikaan parhaan savyn harmaalle tyllille (kuva 34).

Kuva 34. Kokeilutilkku tyllipinnasta (Makila 2019)

Tyllin sévy oli mielestani paras harmaalla kangaspohjalla. Samalla kokeilulla
(kuva 34) pystyin arvioimaan tarvittavan tyllin maaraa koko puvussa. Pohja-
kankaan naytetilkkujen tilaamisen jalkeen puvun materiaaliksi valikoitu huovu-
tettu villakangas, se on tukeva, mutta mukava paalla (kuva 35). Puvusta ei
tule taysin vedenkestavaa, mutta lisaan olkapaille ja rintakehalle vedenkestéa-
van kangaskerroksen, mukavuussyista en vuorita pukua vedenkestavaksi,
silla puvusta tulisi hiostava ja my6s villan joustavuus ja liikkuvuus karsisivat.

Muita puvun osia ja pintaa voidaan tarvittaessa suihkuttaa vedenkestavalla

suihkeella.

T T

Kuva 35. Miehustan kankaan leikkuu (M&kila 2019)

Leikkasin kaavat villakankaasta (kuva 35) reiluilla saumavaroilla. Leikkasin

tyllista etukateen noin 5 cm leveité kaitaleita, jotka poimutin teollisuusompelu-
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koneen poimutuspaininjalan avulla. Ompelin poimutetut tyllisuikaleet miehus-
tan kappaleisiin noin 1,5 cm taisyydelle toisistaan. Ompelin tyllipinnan p&éasi-
assa kappaleiden ollessa viela irti toisistaan (kuva 36). Tyllipintaa voidaan

ommella lisda ja parannella, vaikka vartalon kappaleet olisi ommeltu yhteen.

Kuva 36. Tyllipinta vartalon kappaleilla (Makila 2019)

Ensimmaiseksi ompelin kappaleisiin kaulan alueen mustaa ja valkoista peh-
meaa tyllid, jonka jalkeen aloin tayttamaan raja-alueita pehmealld harmaalla
tyllilla. Niskan ja kaulan valkoinen ja musta tylli luovat illuusiota pitkasta kau-
lasta, seka johdattavat katseen kohti naamiota. Rinnan paalla vaihdoin tyllin
asteittain kovaan harmaaseen tylliin. (Kuva 36.) Jatin helman viela ompele-
matta, jotta koko puvun helmasta tulisi yhtenainen. Seuraavassa kuvassa ha-
vainnollistan pyrston kehittymista vaiheittain. (Kuva 37.)

Kuva 37. Pyrston kehittyminen vaiheittain (Mékila 2019)

Myds pyrsto alkoi tasaiselta harmaalta pohjalta, jossa tyllirdyhel6t olivat muuta

pukua pidempiéa. Aluksi lahdin lisaamaan pyrston alareunaan mustaa tyllia
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tuomaan syvyytta. Jatin kuitenkin tummien tyllikerrosten valiin muutamia vaa-
leanharmaita royheldita, jotta pyrstosta ei tulisi liian tumma. Kaytin tumman-

harmaata tyllia myos pyrstossa pehmentaakseni varien siirtymaa. Kolmannes-
sa kuvassa kokeilen pyrst6on erimittaisia huopasulkia seka pyrston yhteenso-

pivuutta siiven kanssa. (Kuva 37, sivulla 50.)

Paadyin lopulta yhdistelemaan pitkia ja lyhyité sulkia. Valmistin sulat mustasta
polyesterihuovasta ja tyllista. Kaytan tylliroyhel6d koristeena sulan reunassa.
Kaytin sulissa mustaa ja tummanharmaata tyllia. Erivariset tyllit luovat luonnol-
lisen siirtyman mustan huovan ja harmaan tyllin valilla. Kun olin tyytyvainen
pyrston muotoon, ompelin vield etu- ja takakappaleelle vaaleanharmaan jouk-
koon tummanharmaata tyllid luomaan varjostuksia esimerkiksi puvun kylkiin
(kuva 38).

) *
e N\
Kuva 38. Miehustan kappaleet viimeisteltynd tumman harmaalla tyllill&, kappaleet valmiina
yhdistettaviksi (Makila 2019)

Kun puvun pinta oli valmis, yhdistin puvun osat keskenaan (kuva 38). Yhdistin
vanulevyistd muodostetun rintakappaleen etukappaleelle kiinnittamalla sen
saumavaroihin. Lisdsin myos vedenkestavat kappaleet etukappaleen rintake-
halle ja takakappaleen olille villakankaan alle. Ompelin takakappaleelle niskan
vetoketjun. Yhdistin puvun olkasaumat ja ompelin vetoketjun vasempaan si-

vusaumaan. Sivun vetoketjun vetosuunta on kainalosta alaspain.

Vetoketjuiksi valitsin vahvan muovivetoketjun, jossa hammastus on 7mm le-
ved. Valitsin vetoketjun siksi, ettd muovinen vetoketju on hell tylli& kohtaan,
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eika tylli repeydy tai vioitu helposti, vaikka se hieman jaisikin lukon ja hampai-
den valiin. Vetoketjun jalkeen yhdistin oikean sivusauman ja huolittelin paan-
tien ja helman seké viimeistelin ne tyllilla. Ompelin hihan pyoridlle syétoslan-
gat ja harsin hihan kiinni miehustaan ennen ompelua. Hihan istutuksen jal-
keen ompelin niskaan hakasen ja muotoilin hieman réyhel6ita. Jatin pukuun
reilut saumavarat, jotta puvun istuvuutta ja valjyyttd voidaan muokata tarvitta-

essa.

Koska vartalo muodostuu tunikamaisesta yldaosasta, hankin puvun alaosaksi
kiilltavapintaiset leggingsit. Leggingsit luovat kontrastin runsaalle puvulle. Ha-
luan jalkojen olevan mahdollisimman kapeat muuhun pukuun verrattuna. Leg-
gingsien kiiltavapinta on myos tarked, jotta ne sopivat yhteen suunnittelemieni

jalkaterien kanssa.

7.2.3 Siivet

Kurjen siivet ovat suunnitelmassani osa puvun hihoja. Kaytin hihan kaavana
kaarevan hihan peruskaava ilman ranneketta. Muotoilin hihansuun k&mmen-
seldnpuolelta kolmiomaiseksi, silla se sopi puvun visuaaliseen ilmeeseen. Hi-
han suun muoto auttaa myo6s haivyttamaan vaihtuvan kayttajan kaden pi-
tuuseroja. Lyhemmalla kasivarrella hihan suun muoto ei erityisesti haittaa toi-
mimista, mutta pidemmalla kasivarrella hiha nayttaa sopivan mittaiselta, silla
kolmio peittda lyhyen hihan paljastaman ranteen. Prototyypin sovittamisen
jalkeen paadyin lisddmaan hihaan pituutta, valjyytta, seka 1,5 cm lisaa korke-

utta hihan pyoridlle, jotta hihan ylaosa olisi valjempi.

Hihat ja siipien pohjakangas ovat harmaata polyesterihuopaa, eli eri materiaa-
lia, kuin muu vartalo (kuva 39, sivulla 53). Hihoissa kayttamani huopa on ke-
vyempaa ja polyesterin takia myos kestavampaa kuin vartalossa kayttamani
villakangas. Halusin varmistaa, etta hihasta tulee kestava, silla en ollut varma

kuinka painavat siivista tulisi.



Kuva 39. Hihojen kappaleet ennen ja jalkeen tyllin ompelun (Makila 2019)

Ompelin hihan pohjakankaan tyllilla ennen siipikaitaleen lisdamista tai hihan
sivusauman yhdistamista. Ompelin tyllin kaarevasti niin, etta royheldiden
suunta asettuu kauniisti yhdistyessaan siipikaitaleen hihan takaosaan. Hihan
suulle ommeltu tylli on pehmeéa tyllia, jotta tylli ei tuntuisi teravélta osuessaan
hihan reunan yli iholle. Muuten hiha on pinnoitettu kovalla tyllilla. Jatin hihan
takapuolelta noin 7 cm levean alueen ilman tyllia, silla se hihan osa on jatku-
vassa kontaktissa joko puvun kyljen tai siiven kanssa, joten pinta kuluisi het-
kessé epasiistiksi. Kyseinen kaitale ei mydskaan nay kaytossa, silla siipi peit-

taa sen. (Kuva 39.) Koska polyesteri ei juuri ime kosteutta, otin mallia tekokui-

tuisista urheilutakeista ja kiinnitin kainaloiden alueelle muutaman sirkkaren-
kaan (kuva 40).

Kuva 40. Puvun kainalossa olevat sirkkarenkaat valmiissa puvussa, kuva takapuolelta siiven
alta (Makila 2019)

Sirkkarenkaat (voidaan kutsua myds purjerenkaiksi tai sirkoiksi), ovat pienia
metallisia renkaita, joilla voidaan tehda esimerkiksi huoliteltuja ja kestavia
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"aukkoja” kankaalle (kuva 40, sivulla 53). Sirkkojen tarkoitus on lisata ilman

vaihtuvuutta ja vahent&da puvun hiostavuutta hihojen materiaalin seurauksena.

Tein paperista muutaman sulkakokeilun, joilla hahmottelin sopivaa pituutta ja

muotoa siiven karkisulille. Kokeilin pienemmilla sulilla kerroksellisuutta ja aset-

telua. Paperiversion pohjalta pystyin arvioimaan myos alustavaa kankaan me-
nekkia. (Kuva 41.)

Kuva 41. Siiven karjen hahmottelua seké sulkien leikkuu (Makila 2019)

Alun perin harkitsin sulkien materiaaliksi 4 - 7 mm paksua huopaa, mutta nay-
tetilkkujen tarkastelun jalkeen paadyin kayttamaan noin 1,5 mm paksua mus-
taa polyesterihuopaa kaksinkertaiseksi taitettuna. Valitsin paperimalleista so-
pivimmat sulkamallit ja kaytin niitéd kaavana sulkien leikkuussa (kuva 41). Jotta
sulat sopisivat paremmin yhteen muun puvun kanssa, koristelin sulkien reunat

tai sulkien ruodit tyllirdyheldilla (kuva 42).

Kuva 42. Sulkakokeiluja, kaksi siipisulkaa ja yksi pyrstosulka (Makila 2019)
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Tarkastelin kuvia kurjen siivista ja huomioin siiven selkapuolen olevan har-
maampi ja mustan sulkarajan olevan selke&dmpi kuin etupuolella. Valmistin
erilaisia sulkia (kuva 42, sivulla 54) siiven selk&- ja etupuolelle hyddyntaen
mustaa ja harmaata tylli&. Pyrin siihen, etta sulat muodostavat luonnollisen

varisiirtyman harmaasta tyllista mustiin karkisulkiin.

Sen sijaan, ettéa olisin tydstanyt molempia siipia yhté aikaa, aloitin toisesta sii-
vestd, jotta voin rauhassa kokeilla sulkien ja tyllin asettelua seké siiven raken-
teen toimivuutta kaytannossa. Liitin hihan takaosaan alaspéin levenevan kak-
sipuolisen huopakaitaleen, jonka olin tukenut tukikankaalla. Tein kaitaleen
toiselle puolelle tyllista siiven harmaan selkapuolen ja toiselle puolelle siiven

etupuolen yhdistelemalla sulkia ja tylli& kaitaleelle. (Kuva 43).

Kuva 43. Siiven tukikaitale ja sulkien asettelua (Makila 2019)

Pyrin luomaan sulilla kerroksellisen ja monipuolisen pinnan siiven sisapuolelle.
Oikeanpuoleisessa kuvassa kokeilen sulkien mahdollista asettumista kaita-
leelle. (Kuva 43). Valitsin alimmaiseksi sulkia, joissa oli mustaa tyllia koristee-
na, mita lahempana sulat ovat varien rajapintaa, sitd enemman sulkien koris-
teena on kaytetty harmaata tyllid. Siiven etupuolen pisimmat sulat nakyvét
myos selkapuolelle. Kaytin selkdpuolella paaasiassa pienid sulkia luomassa

kerroksellisuutta. (Kuva 44, sivulla 56.)
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Kuva 44. Siiven selkapuolen yksityiskohtia (Makila 2019)

Kun siiven molemmat puolet olivat valmiit, kiinnitin siipien sulkia yhteen, jotta
siiven rakenteesta tulisi kiintedmpi ja sulat tukisivat toinen toisiaan. Siiven kar-
jen sulat, jotka eivét tukeudu toisiin sulkiin, kovetan kankaankovettimella (Te-

xifix) viimeistelyvaiheessa. (Kuva 44.)

Ensimmaisen siiven jalkeen osasin tehda tarvittavat korjaukset tyojarjestyk-
seen ja toisen siiven valmistaminen oli helpompaa ja nopeampaa. Pystyin te-
kemaan esimerkiksi kaikki tarvittavat sulat yhdelta istumalta, silla tiesin tark-
kaa mitd materiaaleja tarvitsin ja kuinka paljon. Kokeilin valmiita siipia seka
niiden liikkuvuutta ennen siipien kiinnittamista vartalon kappaleisiin. Hihaa so-
vittaessani ja sen toimivuutta arvioidessani huomasin, etta puku tarvitsee eh-
dottomasti mustat sormikkaat, jotta kadet eivat korostu hairitsevasti mustien

sulkien joukosta.

7.2.4 Jalat

Aloitin jalkojen valmistuksen kokeilemalla erilaisia varvastyyppeja, etsin sopi-
vaa toteutustapaa, jossa olisi hieman pintatekstuuria. Koska puvun tyyliksi
maariteltiin aidonoloinen, haluan jalan materiaaliin kiiltoa, jotta jalat yhdessa
kiiltavien leggingsien kanssa muistuttaisivat kurjen nahkaisia jalkoja. Valmistin

varpaiden kokeiluversiot lakanakankaasta (kuva 45, sivulla 57).
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Kuva 45. Varvaskokeiluja lakanakankaasta (Makila 2019)

Kokeilin muutamaa varvasmallia, joissa kahden kangaskerroksen véliin om-
meltiin vanua niin, etta se korostaisi varpaiden tiettyja nivelid (kuva 45). Kokei-
lin my6s yhdistda saumaan terenauhaa tai ompelemalla sauman sisdan pak-
sumpaa nauhaa. Mikaan edell& mainituista kokeiluista ei kuitenkaan tuntunut
oikealta. Paatin kokeilla versioita, jossa jatan nauhan pois sauman sisélta ja
saumat itsessaan kuvaavat varpaiden nivelia (kuvassa 45 toinen vasemmal-
ta), lopputulos tuntui toimivalta. Varpaiden nivelten lisaksi yritin hahmotella
kokeiluissa varpaan karjen suuntaa, paadyin lopulta suuntaamaan karjen

alaspain, jolloin varvas asettuu luonnollisesti jalkineen paalle.

Jalan materiaaliksi valikoitui joustamaton musta tyévaatekangas, joka oli puu-
villa-polyesteri-sekoitetta. Materiaalissa on hieman kiiltava liukaspinta, joka on
helposti puhdistettavissa. Kangas on myds lahtokohtaisesti vetta- ja likaahyl-

kivd. Ompelin materiaaliin suunnittelemani taitteet. Taitteet toimivat hyvin kan-
kaan kiillon kanssa ja rikkoivat tasaista pintaa juuri sopivasti, jotta yksityiskoh-

dat nakyvat, mutta eivéat korostuneet liikaa. (Kuva 46.)

Kuva 46. Varpaiden kangas ompeluvaiheessa (Makila 2019)
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Valmistin varpaiden kanssa samasta kankaasta nilkan ympatrille kiinnittyvan
kaitaleen. Tutkittuani lahemmin kuvia kurjen jaloista huomasin, ettéa kurjella on
kolme etuvarvasta, joista keskimmainen on pidempi kuin kaksi reunimmaista,
lisdksi kurjella on yksi pieni varvas jalan takaosassa. Valmistin kaikki varpaat
samalla tekniikalla, pidemmassa varpaassa on yksi taite enemman ja pienes-
sé varpaassa on ainoastaan kaksi taitetta. Kiinnitin varpaat suoraan nilkkakai-
taleeseen. Kaitale kiinnittyy nilkan taakse tarranauhalla, jossa on saatdvara.
Lisasin vield jalkaan kuminauhan, joka asettuu kengan ymparille, jotta kurjen

jalka ei paasisi likkumaan vapaasti tai valumaan pois jalkapoydan paalta.
(Kuva 47.)

Kuva 47. Kurjen jalan asettuminen kengan kanssa (Makila 2019)

Jalan mallin ansiosta puvun kanssa voi kayttdd omia tummia kenkié, joiden
paalle kurjen jalat puetaan (kuva 47) liséksi jalanmateriaali on erittain helppo-

hoitoinen.

8 VALMIS MASKOTTIPUKU JA SEN ARVIOINTI
8.1 Maskottipuvun esittely

Kurkimaskotti kuvattiin luonnonhelmassa, pyrin valitsemaan kurkimaskottiin
sopivan, luonnollisen kuvauspaikan. Alun perin olisin halunnut kuvata masko-
tin heti arviointipaivana lippukuntalaisten kanssa, mutta kokoonnuimme yh-
teen vasta illalla, joten ulkona oli lian haméaraa kuvan ottamiseksi. Kuvat paa-
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dyttiin ottamaan syksyisessa puistomaisemassa. Lisda suurempia kuvia mas-
kotista l0ytyy liitteesta 4.

Kuvassa 48 nakyy kurkimaskotti viimeisteltynd Auran Erakurkien partiohuivin
kanssa, maskotti on kuvattu samantyyppisessa asennossa, kuin piirtamassani

luonnoksessa. Kuvassa puvun luonnolliset varit pad&sevat oikeuksiinsa ja kur-

jen p&alaen punainen vari loistaa luonnonvalossa.

Kuva 48. Valmis kurkimaskotti (Makila 2019)

Kurjen jalat kiiltavat juuri sopivasti auringossa ja myods kurjen varpaat erottuvat
hyvin mustan kengan paalta. Jalkojen tasainen Kiilto sopii hyvin muuten yksi-
tyiskohtaisen réyhelépinnan rinnalle. My@s siipien mustat huopasulat tuovat
pukuun tasapainoa mattapintansa ansiosta. Sulkien tylliyksityiskohdat yhdis-
tavat sulat osaksi pukukokonaisuutta. (Kuva 48.) Puvun selkapuolella pidem-
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mat tyllirdyhel6t asettuvat saumattomasti lyhyen tylliroyhelon jatkoksi. Siipien
ja pyrston huopaiset sulat luovat yhtenevyytta puvun osien valille. (Kuva 49.)

D& AR

Kuva 49. Maskottipuvun selkapuoli ja pyrstoé (Makila 2019)

Pyrston sulat liikkuvat kavellessa ja tuovat pukuun keveytta ja liiketta. Niin sii-
ven alaspain leveneva muoto, kuin runsaspyrstokin muokkaavat hahmon pai-
nopistetta linnulle ominaisempaan suuntaan ja haivyttavat inmishahmon tun-
nistettavuutta. Pyrston joustavan rakenteen ansiosta puvun kanssa voi vaikka
istua. Kurjen vartalon tyllipinta nayttaa kuvissa luonnolliselta ja pehmealta.
(Kuva 49.) Kokonaisuudessaan puvun tyllipintaan ja sulkien valmistamiseen

kului hieman yli 23 m tyllia.

Kuvassa 50 (sivulla 61) on lahikuva puolinaamiosta. Naamion oikealla sivulla
valkoisen tyllin joukossa on valkoisia sulkia. Naamion varialueet asettuvat hy-
vin yhteen vartalon mustan ja valkoisen varialueen kanssa. Varit luovat hie-

man kaulaa muistuttavaa jatkuvuutta erityisesti edesta katsottuna.
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Kuva 50. Lahikuva naamiosta (Makila 2019)

Kurjen nokan savy on luonnollinen ja nokan muoto on puvun muuhun mitta-
kaavaan sopiva. Naamion pinta nayttaa runsaalta ja yksityiskohtaiselta, erityi-
sesti punaisen varin suhteen varin haivytys on onnistunut hyvin, punainen tun-

tuu katoavan mustan tyllin joukkoon. (Kuva 50.)

8.2 Maskotin arviointi Auran Erdkurkien kanssa

Lahtokohtaisesti jo ennen arvioinnin alkua puku oli tayttanyt jo yhden laht6-
kohtaisista tavoitteistaan; paivaa ennen arviointia lippukuntaa oli lahestytty
Lounais-Suomen partiopiirin piirilehden toimituksesta, he halusivat tehda lap-
sille ja nuorille suunnatun maskotti-haastattelun seuraavaan lehteen. Eli mas-
kotti on herattanyt jo ennen julkistustaan huomiota alueella ja lehtijutun myéta

se tuo lisda nakyvyytta lippukunnalle.

Esittelin valmiin puvun lippukunnan edustajille 31.10.2019, kéavimme arviointi-
keskustelussa lapi TIE-malliin asettamani suunnittelukriteerit (kuva 51, sivulla
62). Keskustelun ydinkysymykset lippukunnan yleisen mielipiteen lisaksi ka-

sittelivat siis puvun toimivuutta, ilmaisevuutta ja esteettisyytta.
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Kuva 51. Arvioinnissa pohdittiin TIE-mallissa jasenneltyjen suunnittelukriteerien tayttymista
(Mékila 2019)

Arviointikeskustelun alussa puin maskottipuvun yhden ryhman jasenen péaalle,
jotta hén voisi arvioida puvun toimivuutta ja mukavuutta tapaamisemme ajan.

Jotta toiminnallinen arviointi olisi luotettava, ja henkil6 ehtisi olemaan puvussa
pidemman aikaa, kuin pari minuuttia, aloitimme keskustelun vastaamalla Lou-
nais-Suomen piirilehden haastattelukysymyksiin ja luomalla maskotille tausta-
tarinan. Samaan aikaan pukua kokeileva henkild kokeili itsendisesti puvulla

istumista ja liikkkumista.

Arviointikeskustelun aloitimme arvioimalla puvun esteettisyyttd. Painokkaim-
min nousi kommentti, ettd puvun tunnistaa kurjeksi. Johdattelin keskustelun
arvioimaan puvun muotoa ja sommitelmaa, itsedni jannitti eniten se, ettei kur-
jen pitka kaula korostu puvussa juuri ollenkaan. Lippukuntalaiset olivat kuiten-
kin tyytyvaisia puvun sommitteluun ja mittasuhteisiin niin paan, siipien kuin
rinnankaaren suhteen. Linnun sivuprofiilia pidettiin uskottavana ja puvun pai-
nopiste muokkasi riittavasti ihmiskehoa, jotta puku muistuttaa enemman lin-

tua.

Visuaalisista tekijoista pyrstd sai eniten huomiota. Pyrstdssa materiaalien ke-
veys ja pitkien sulkien liikkuvuus kavellessa miellytti lippukuntalaisia, silla ne
lisdsivat linnun tunnistettavuutta ja luonnollisuutta. Puvun pintatekstuuri heréatti
halun koskettaa lintua ja nain olleen se tekee maskotista helposti |ahestytta-
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van. Alustavassa suunnittelumallissa mainitsen maskeerauksen, mutta loppu-
tulos ei valttamatta tarvitse maskeerausta, merkittavimpiin edustustehtaviin
kayttajan kasvot voidaan halutuessa maskeerata esimerkiksi mustalla, har-
maalla ja valkoisella. Mutta esimerkiksi leireilla tai metsassa maskeeraus voi-
daan jattaa pois, jotta puku olisi nopeampi vaihtaa esimerkiksi metsassa ilman
peileja.

lImaisevuuden kaikkia osia on viela hieman hankala arvioida, silla kokonais-
mielipide esimerkiksi yhteishengesta tulee selville vasta pitkalla aikavalilla.
Maskotti itsessééan kuitenkin muodostaa yhteishenkea kohottavaa toimintaa jo
tassa vaiheessa, silla arvioinnin jalkeen lippukunta julkaisi maskotin nimikilpai-
lun, jossa jokainen lippukuntalainen saa halutessaan ehdottaa sopivaa nimea
ja lopuksi parhaista vaihtoehdoista aanestetaan. Maskottipukua ei kuitenkaan
paljasteta ennen kuin vasta 13.12. lippukunnan joulujuhlissa, ennen sité jul-

kaistaan ainoastaan kuvia puvun yksityiskohdista.

Keskustelussa paadyttiin kuitenkin siihen, ettd puvun tunnelma on lapsiysta-
vallinen ja helposti lahestyttava. Lahestyttavyytta myos helpottaa se, etta
naamiota voi kayttaa myds hattuna, jos puku vaikuttaa joissain tilanteissa liian
pelottavalta naamion kanssa. Myds maskotille luotu taustatarina ja iloinen ja
leikkis& tapa esiintya tekevat maskotista helposti [ahestyttavan. Pukua kokeil-
lut henkild huomioi, ettd koska pukuun kuuluu kasvot peittdva naamio, puvus-
sa on helppo asettua tiettyyn rooliin. Puvussa on myos paljon yksityiskohtia,
jotka usein kiinnostavat lapsia. Arvioitsijoiden mielesta puku on hyvin toteutet-

tu ja sen mydsta se on myds uskottava ja se edustaa hyvin Auran Erdkurkia.

Paastessamme keskustelemaan puvun toimivuudesta, oli puku ollut kokeile-
van henkilén paalla lahes tunnin ajan. Tunnin aikana puvusta ei tullut negatii-
visia huomioita. Puku istui hyvin ja oli riittavan kevyt ollakseen mukava paalla,
sen kanssa ei tullut lian kuuma siséatiloissa vaikka kayttaja liikkui puvun kans-
sa suhteellisen paljon kokeillessaan puvun ominaisuuksia. Puku ei rajoittanut
likkuvuutta tai nakemista, eika puku hankaloita esimerkiksi kommunikointia
muiden ihmisten kanssa. Puvun kanssa pystyy myos esimerkiksi syomaan tai
juomaan tarvittaessa. Kasia pystyy kayttamaan vaivattomasti, mutta siiven

hahmottaminen esimerkiksi kurottaessa vaatii hetken aikaa totuttelua.
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Rajoitetut sailytysmahdollisuudet pystyin demonstroimaan tuodessani maskot-
tipuvun paikalle yhdessa pukupussissa. Lippukuntalaisten mielesta sailytys-
muoto oli riittava tayttamaan alkuperaiset toiveet. Vaatehuollosta annan lippu-
kunnalle viela kirjalliset kaytto- ja hoito-ohjeet pukua luovutettaessa, jotta puku
kestaisi hyvassa kunnossa pitkaan.

Viimeiseksi arvioimme yhdessa kokonaistyylin onnistumista, silla kyselyssa
maskotin tyylisuunnaksi valittiin “realistinen, mahdollisimman aito”. Lippukun-
talaisen mielesta puku edustaa tyylisuuntaa hyvin ja erityisesti tyllipinta on
onnistunut tekemaan puvusta aidonnékdisen, my6s nokka oli erittéain onnistu-
nut osa pukua. Kokonaisarvio puvusta oli positiivinen ja vastaanotto oli innos-
tunut. Lippukunnan edustajien mielesté puku tayttaa sille asetetut toiveet ja

tavoitteet ja se on kokonaisuutena onnistunut.

8.3 Oma arviointi TIE-mallin toteutumisesta

Olen tyytyvainen maskottipuvun esteettiseen toteutukseen, silld puku on on-
nistunut ja tunnistettavissa kurjeksi. Puvun pintatekstuuri onnistui paremmin
kuin osasin odottaa ja kurjen muoto on riittavan liioiteltu ja karikatyyrimainen
maskottipuvuksi. Erityisesti puolinaamio tekee kurjesta persoonallisen. Jain
kuitenkin kaipaamaan pukuun lisdéd materiaalien liikkuvuutta, joka tekisi pu-
vusta ehkad siromman ja kevyemman oloisen. Erityisesti puvun etupuoli on
mielestani hieman jaykk& muiden osien rinnalla, jaykkyys olisi ollut ehka rat-

kaistavissa esimerkiksi lisdamalla erimittaisia réyhel6itd myos etukappaleelle.

Puvun ilmaisevuus on loppukadessa kayttajasta kiinni, siita miten kayttaja
kantaa pukua ja millaisen tunnelman puku silloin valittaa. Arviointitilanne oli
silmia avaava. Puku herasi kayttajan paalla eri tavalla eloon ja se muuttui siind
hetkessa kurkipuvusta maskotiksi. Onnistuin luomaan helposti lahestyttavan
puvun, joka herattaa mielenkiintoa niin kuvissa kuin julkisella paikalla. Erityi-

sen tyytyvainen olen siihen, etta puku on tyylikas ja uskottava kokonaisuus.

Kun olin yhdistanyt puvun osat, puvun toimivuudessa ilmeni pienia ongelmia.
Puvun puettavuus ja riisuttavuus olivat aluksi haastavia siipien vuoksi, proto-
tyypissa hihan kanssa ei ollut vastaavaa ongelmaa ja maarittelin prototyypin

pohjalta sopivat vetoketjujen pituudet pukuun. Ensimmaisessa sovituksessa
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kuitenkin huomasin, etta niskassa oleva vetoketju tulisi vaihtaa pidempaan,
jotta hihojen riisuminen olisi helpompaa. Vetoketjun vaihdon jalkeen hihojen
kanssa ei ollut endd ongelmaa. Muut tarkeimmat toiminnallisia tekijoita onnis-

tuivat erittain hyvin.

Pyrin suunnittelussa ottamaan huomioon materiaalivalintojen avulla puvun
mukavuuden eri [ampdtiloissa. Lisaksi mietin materiaalien mukavuutta iholla ja
asettelin esimerkiksi pehmeé&a tyllia pukuun pitkéalti sen perusteella, etta onko
alue kontaktissa ihon kanssa. Yksi suuri tekijd mukavuuden kannalta on pu-
vun paino. Puvun pohjarakenteet eivat paina juuri mitdan, joten kaikki paino
tulee villakankaasta, tyllista ja siivistd. Kokonaisuutena valmis puku nayttaa
suhteellisen painavalta, mutta todellisuudessa puvun kokonaispaino jaa noin

kolmeen kiloon.

9 TUTKIMUKSEN LUOTETTAVUUS

Aloitan tutkimuksen luotettavuuden arvioinnin tarkastelemalla kayttamieni lah-
teiden luotettavuutta. Kayttamani tieteelliset |&hteet ovat padasiassa kirjalah-
teitd ja olen pyrkinyt vahvistamaan tiedon valitsemalla teosten uudempia pai-
noksia. Suunnittelun kehysmallin lahteena kaytan alkuperaistutkijoiden artik-
keleita, seka niistd suomennettua versiota. Olen pyrkinyt vahvistamaan tiedot
useampien eri asiantuntijoiden lahteista. Olen my6s huomioinut ensikadenlah-
teet opinnaytetydssani. Vaikka kaytin tydssani useita Internet lahteita, pyrin

valitsemaan lahteet ensisijaisesti asiantuntijasivustoilta.

Vanhimmat kayttamani lahteet ovat TIE-mallia kasittelevat lahteet vuosilta
1992 ja 1993, jolloin kyseinen malli on kehitetty ja otettu kayttdon. Alkuperéai-
set kehittajat eivat kuitenkaan jatkokehittaneet mallia, joten lahteet ovat siina
mielessa viimeisinta tutkimusmateriaalia. Kaytan opinnaytetydssani myos
muutamaa kaanndslahdetta, tutkimuskirjallisuus on yleensa alan asiantuntijoi-
den kdaantamaa, joten luotettavuus sailyy. Esimerkiksi Muoti (2012) on k&an-
ndsteos, mutta kirjan kansilehdell& on tieto, ettéa teokselle on tehty suomenkie-

linen asiantuntija tarkistus, joten teosta voidaan pitda luotettavana lahteena.
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Luotettavuutta voidaan arvioida myds tieteellisesti kahden termin avulla, voi-
daan arvioida tutkimuksen validiteettia ja reliabiliteettia (Anttila 2006, 511).
Kvalitatiivisessa tutkimuksessa reliabiliteetti liittyy aineiston analyysin luotetta-
vuuteen, seka tyon arvioitavuuteen ja uskottavuuteen. Raportissa tulee kayda
iImi selkeasti miten lopputulokseen on paadytty. (Mts. 517 - 518.) Tutkimuksen
reliabiliteetin kannalta olen maaritellyt tutkimuksen nakokulman selkeasti ja
kayttamani kasitteet avataan tekstissa. Olen kuvannut ja selvittanyt prosessin
vaiheita yksityiskohtaisesti. Raportin pohjalta on uskottavaa, etté olen kayt-
tamiani menetelmia hyédyntaen paatynyt esittamiini lopputuloksiin. Olen myds
dokumentoinut yksityiskohtaisesti suunnittelu- ja valmistusvaiheita, seka

avannut tekstissa asiakkaan kommentteja prosessin eri vaiheista.

Luovan tyOn toistettavuutta on vaikea arvioida, sill& tutkijan oma mielikuvitus
ja luovuus muokkaavat lopputulosta, toistettavuus voidaan kuitenkin nahda
my0Os samanlaisen analyysiprosessin lapiviennissa (Anttila 2006, 518). Aiem-
min vertailemissani saman aihepiirin opinnaytetoissa ei ole hyédynnetty TIE-
mallia, sill& niiden tutkimusasetelma on ollut lahtdkohtaisesti erilainen kuin
omassa opinnaytetydssani. Jokainen luova prosessi on uniikki, joten tutkimuk-
sen tuloksi ei voida siina mielessa yleistaa. On kuitenkin mahdollista, etta sa-
moja metodeja hyddyntaen, ja asiakkaan mielipiteet huomioon ottaen, myds
jonkun toisen suunnittelema maskottipuku olisi tayttanyt asiakkaan tarpeet ja

toiveet.

Tutkimuksen validiteetilla tarkoitetaan tutkimusmenetelmien sopivuutta suh-
teessa tutkimuksen tavoitteisiin (Anttila 2006, 512). Opinnaytetydssani keskity-
taan tutkimuksen kannalta merkittaviin asioihin ja valitut menetelmat ovat so-
pivia maariteltyjen ongelmien ratkaisemiseksi. Tutkimus on huolellisesti rajattu
ja tutkimusmenetelmien valinta on perusteltu. Pyrin tarkastelemaan omaa
tydskentelyani ja tuloksia objektiivisesti. Myds tydn lopputulos, kurkimaskotti
on arvioitu perusteellisesti yhdessa asiakkaan kanssa, myos asiakas oli tyyty-
vainen lopputulokseen ja se taytti asiakaan asettamat toiveet ja tavoitteet.

Opinnaytetyoni tulos on siis validi.

Opinnaytetyoni tulos vastasi asiakkaan tarpeisiin. Opinnaytetyossani lahesty-

taan kurkimaskotin suunnittelua ongelman nakékulmasta, joten ratkaisuna
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toimii valmis puku. Puvun suunnittelussa on huomioitu asiakkaan toiveet ja

tarpeet ja maskotti on toteutettu luovasti ja kekselidasti.

10 JOHTOPAATOKSET JA YHTEENVETO

Tutkimukseni ja opinnaytetyoni tavoitteena oli valmistaa kurkea esittava mas-
kottipuku partiolippukunnalle. Lahestyin ongelmaa tutkimuskysymysten avulla.
Paatutkimuskysymykseni oli: "Miten suunnittelen ja valmistan kurkimaskotin
Auran Erakurjet ry:lle?” Paakysymys keskittyy onnistuneen suunnittelu- ja
valmistusprosessin havainnointiin ja ymmartamiseen. Taydensin paakysymys-
ta kahdella alatutkimuskysymyksella joista ensimmainen oli: "Miten haivytan
ihmishahmon kurkihahmoon maskottipuvussa?” Toinen alakysymys oli: "Miten
huomioin mukavuuden, kestavyyden ja pukuhuoltomahdollisuudet kurkimas-

kotin suunnittelussa?”

TIE-mallin avulla pukusuunnitteluprosessissa korostuivat tasavertaisesti toimi-
vuus, ilmaisevuus ja esteettisyys. Suunnittelun alkuvaiheessa asetin kaikki
haastattelussa ja omassa pohdinnassa nousseet arviointikriteerit TIE-mallin
alaotsikoiden alle. Alakysymyksissé esille nousseista aiheista ihmishahmon
haivytys on osa ilmaisevuutta ja esteettisyytta, kun taas mukavuus, kestavyys

ja pukuhuolto ovat osa toimivuutta. Aloitetaan tarkastelemalla alakysymyksia.

Saadakseni vastauksen ihmishahmon haivyttamiseen, tarkastelin kuvamateri-
aalia lintupuvuista ja niiden rakenneratkaisuista. Suunnitteluvaiheessa vertailin
ihmis- ja kurkisiluetteja toisiinsa. Ihmishahmon haivyttamiseen vaikutti puvun
pohjarakenteen huolellinen muotoilu jaljittelemalld kohdelinnun vartalon mallia
ja soveltamalla sita rohkeasti ihmishahmon paalle. Lopulta taustatytn ja poh-

jarakenteen avulla paastiin lintua muistuttavaan lopputulokseen.

Toisen alakysymyksen toiminnalliset kriteerit olivat vain osa monista tekijoista,
jotka ohjasivat materiaalivalintoja ja rakenneratkaisuja. Mutta vastatakseni
tiivistetysti kysymykseen; mukavuus oli yksi tekija, jota painotin erityisesti ma-
teriaaleissa ja puvun leikkauksessa. Mukavuuteen vaikuttaa esimerkiksi puvun
valjyys, hiostavuus, puvunpaino ja peittavyys. Kestavyys puolestaan saavutet-

tiin harkituilla ja laadukkailla materiaalivalinnoilla. Pukuhuoltomahdollisuudet
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ratkaisin tekemalla puvun likaantuvista osista irrotettavia ja pestavia. Lisaksi
suunnittelin puvun rakenteita niin, etta sité voidaan tarvittaessa korjata helpos-
ti. Toisaalta maskottipuvun kestavyyttd ja mukavuutta voidaan arvioida kun-

nolla vasta pidemman kayttékokemuksen myota.

Alakysymyksien vastaukset tulivat siis luonnollisesti osana suunnittelu ja val-
mistusprosessia. Paatutkimuskysymys sai vastauksen prosessin paatyttya.
Prosessin vaiheet etenivat TIE-mallin prosessikaaviota noudattaen ja olen
avannut tyon vaiheet yksityiskohtaisesti opinnaytetydssani. Olen raportoinut
maskotin kehitysprosessia yksityiskohtaisesti ja pyrkinyt perustelemaan teke-
miani valintoja riittavan laajasti. Tyon onnistuminen vaati TIE-mallin suunnitte-
lukriteerien huomioimista ja niiden arviointia prosessin eri vaiheissa. Myos

huolellinen taustatutkimus mahdollisti puvun onnistumisen.

Valmis puku arvioitiin yhdessa asiakkaan kanssa. Puku taytti sille asetetut
tavoitteet, kokonaisuus oli onnistunut ja asiakasta miellyttdva. Kokonaisvaltai-
nen loppukayttajien arviointi tulee vasta pidemmalla aikavalilla. Jotta maskotti
tayttaisi tavoitteet yhteishengen nostattajana, pukua tulisi kayttaa mahdolli-
simman paljon ja useissa partiotapahtumissa, jotta lippukuntalaiset tottuvat
maskottiin ja siita tulee osa toimintaa. Vaikka maskotista halutaan lippukunnan
keulakuva, ei se tapahdu yhdessa yossa, vaan lippukuntalaisten taytyy ottaa
maskotti niin sanotusti omakseen. Marraskuussa 2019 maskotista julkaistaan
yksityiskohtakuvia lippukunnan sosiaalisessa mediassa, jotta jasenten kiinnos-
tus maskottia kohtaan heraisi. Maskotti otetaan kayttéon ensimmaisen kerran

joulukuussa 2019.

Ensisijaisesti tydsta hyotyneita ovat olleet lippukunta ja miné itse opinnayte-
tyon tekijana. Lippukunta sai kauan kaipaamansa maskotin, joka sopii osaksi
lippukunnan imagoa. Maskotin avulla lippukunta voi lisata nakyvyyttaan alu-
eella ja esitella toimintaansa tapahtumissa. Itse hyodyin tydsta oppimiskoke-
muksena ja kehityin suunnittelijana. Opinnaytetyosta voi olla hyotya henkildlle,
joka on kiinnostunut erikoispukujen suunnittelusta. Ty6 kokoaa yhteen masko-
tin suunnitteluprosessin haasteita ja siind huomioitavia tekijoita. Prosessiku-

vaus on sovellettavissa muiden erikoispukujen suunnitteluun ja valmistukseen.
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11 POHDINTA

Yksi maskotin paatavoitteista oli vahvistaa lippukunnan yhteishenkea. Suun-
nittelussa ja valmistuksessa olen huomioinut sen yhdistamalla kurkimaskottiin
lippukunnan yhteisia symboleja, kurjella on esimerkiksi paalaella valkoisia sul-
kia ja kaulassa lippukunnan partiohuivi. Puku on visuaalisesti nayttava, mas-
kotit ovat viela suhteellisen harvinaisia partiolippukunnilla, joten nakyvyys ja

huomio ovat maskotin avulla taattu.

Puvun suunnitteluprosessissa on huomioitu partio harrastuksena ja sen tuo-
mat erityispiirteet puvun kayttotarkoituksessa. Maskottipuku on suunniteltu
kohderyhmaa silmalla pitaen helposti l1ahestyttavaksi ja innostavaksi hahmok-
si. Maskottia ei ole suunniteltu ainoastaan yhteen tai kahteen tilaisuuteen par-
tiovuoden aikana, vaan sen kayttotilanteet ovat suoraan lippukuntalaisista
kiinni. Olen huomioinut suunnitteluprosessissa mahdollisuudet kayttaa pukua
kaikissa harrastukselle tyypillisissa tilanteissa, riippumatta saatilasta tai vuo-
denajasta. Maskotin avulla asiakkaan on mahdollista kehittda ja elavoittaa
toimintaansa esimerkiksi uudistamalla vanhoja perinteita tai luomalla taysin

uusia.

Projektin alussa koin suurimmaksi haasteeksi sen, etta toteutettava elain on
kurki, ajattelin ettéa kurki on muodotaan hankala toteuttaa maskottipukuna.
Toisaalta kurki oli myds juuri se tekijd, jonka takia koin tyon mielenkiintoisena
ja innostavana haasteena. Ryhméahaastattelun jalkeen I6ysimme asiakkaan
nopeasti kanssa yhteisen linjan. Asiakas oli aina tyytyvainen esittamiini luon-
noksiin ja yhteisty6 oli helppoa, silla visuaalinen nakemys oli yhteneva alusta

alkaen.

Koen onnistuneeni projektin aikataulutuksessa kokonaisuudessaan hyvin,
mutta aina on varaa kehittya. Kaytin suuren osan suunnitteluvaiheen ajasta
maskottipukuihin tutustumiseen ja taustojen selvittamiseen, jotta osaisin huo-
mioida erilaisia vaikuttavia tekijoita omassa projektissani. Taustatutkimus teki
koko suunnitteluprosessista helpommin lahestyttavan, sain siité paljon vaihto-

ehtoja ja uusia ideoita puvun toteutukseen.
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Jalkikateen mietittyna kehittamiskohteina olisin mitoittanut puvun toisin, vaikka
lippukunnan kanssa maarittelimme aluksi kokohaarukan, johon puku valmiste-
taan. Olisin voinut suunnitteluvaiheessa lisata pukuun viela enemman valjyyt-

t&, jotta puku sopisi suuremmalle joukolle ihmisia. Lisaksi yhtena jatkokehitys-
kohde maskottipuvussa voisi olla irrotettava ja huollettava vuorikerros. Pukuun
voisi myos liittaa esimerkiksi viela trikookankaisen tuubihuivin, jonka voi pukea
kylmalla saalla niin, etta se peittdd kasvot ja niskan, tuubihuivilla voitaisiin

my0&s korvata maskeerauksen tarve kylmina vuodenaikoina.

Projekti oli erittdin antoisa kokonaisuus. Ty0 oli laajuudeltaan ja vaikeusasteel-
taan juuri sopivan haastava omaan taitotasooni ndhden. Sain hyddyntaa pro-
jektissa lahes kaikkia taitoja, joita olen oppinut opiskeluaikana. Reflektoin tois-
tuvasti omaa tydskentelyani, jotta osaisin toimia entistd paremmin seuraavissa
projekteissa. Olen tyytyvainen lopputulokseen, silla maskotti on onnistunut
hyvin, ottaen huomioon, etten ole tehnyt aiemmin vastaavia projekteja. Erityi-
sen haastavaa oli eri suunnittelukriteerien valilla tasapainoilu. Toiminnallisuus,
iImaisevuus ja esteettisyys linkittyivat suunnittelumallissa vahvasti toisiinsa,
jos suunnitelmaan teki muutoksen yhden kriteerin mukaan, piti heti arvioida

muutoksen vaikutusta toisiin osa-alueisiin.

Opinnaytety6 oli oppimiskokemus ja siitd on paljon hyotya itselleni tyéelaman-
kannalta. Opinnaytetydn myo6ta olen perehtynyt maskottipukuihin ja teatterin
elainpukuihin. Olen oppinut ymmartamaan erikoispuvuille asetettuja erityis-
vaatimuksia niin toiminnallisuuden kuin ilmaisevuudenkin suhteen. Tulen hyo-
dyntamaan opittuja tietoja ja taitoja ammattikentalla omissa projekteissani.
Tyon alussa en osannut edes kuvitella kuinka suuri apu TIE-mallista olisi osa-
na suunnitteluprosessia, mutta vastaavan tyyppisessa projektissa tulen ehdot-

tomasti hyddyntamaan mallia uudelleen.
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