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ALKUSANAT

ami julkaisu syntyi Opetushallituksen rahoittaman Draamatarinat opetuk-

sessa -koulutuksen jélkeen kolmen koulutusryhmén innostavien satujen ja

tarinoiden siivittdmana. Koulutuskerrat sisdlsivat huikeaa heittdytymista,
improvisoinnin iloa, ammatillista pohdintaa, kasvua kasvattajan roolissa ja eldyty-
mista sekd eldmyksellisyyttd aistien maailmassa.

Olemme kerdnneet tdhin julkaisuun matkan aikana koottuja materiaaleja, harjoi-
tuksia ja draamatarinoita innostajaksi jokaiselle draamallisesta toiminnasta kiin-
nostuneelle. Julkaisu sisdltdd myos koulutuksessa mukana olleiden kasvattajien
suunnittelemia omia draamatarinoita.

Suuret kiitokset teille, koulutuksessa mukana olleet kasvattajat! Ilman teita tati
julkaisua ei olisi saatu synnytettyd. Toivottavasti tdstd julkaisusta on iloa las-
ten draamatoiminnasta innostuneille kasvatus- ja opetusalan ammattilaisille ja
opiskelijoille.

Vantaalla 14.11.2019

Anu Hagman ja Anne Eskelinen




Draamatarinat opetuksessa






DRAAMA OPPIMISEN JA KASVUN
MAHDOLLISTAJANA
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Anu Hagman

DRAAMA LASTEN
OPPIMISEN JA KASVUN
MAHDOLLISTAJANA

uistatko sen taianomaisen hetken, kun satu tai tarina vie mukanaan seik-

kailuihin? Tarinat innostavat, kiinnostavat, koskettavat ja niiden kautta

paastdan hauskasti ja turvallisesti harjoittelemaan yhdessa toimimista
ja ongelmanratkaisutaitoja. Tarinoiden ja draaman toiminnallisuuden kautta voi
kaikenikidisend oppia jotain uutta itsestdan, kanssakulkijoista ja maailmasta, jossa
eldd. Pedagogisesta tai kasvatuksellisesta nikokulmasta draama tarjoaa mahdol-
lisuuden oppia jotain uutta itsestd, ryhmistd ja maailmasta, jossa elimme. Koska
draama on luonteeltaan kulttuurisidonnaista, se tarjoaa my6s hyvin kontekstin
toisten ymmartamiseen.

Draamatarinat opetuksessa- tdydennyskoulutuksen teoreettinen viitekehys on vah-
vasti draamakasvatuksessa. Draamakasvatus voidaan nihda opetuksen ja ohjauksen
tyokaluna, jonka avulla voi toiminnan kautta tutkia yhdessa erilaisia asioita ja ilmi-
6itd. Draamakasvatuksen oppimisen kohteet ovat taiteesta oppimisessa, sosiaali-
sissa taidoissa ja itsestd oppimisessa. Usein tyoskentely pitda sisalladn myos jonkin
ajheen tai teeman, jota toiminnan kautta yhdessa tutkitaan ja ihmetelldan.

Draamatyoskentely rohkaisee lasta tutkimaan omaa itseilmaisuaan ja vaikutusta
muihin seki suhdetta itseensd ja muihin. Nain lapsi saa kisitysta siitd, kuinka juuri
hin kommunikoi, ja kuinka muut ymmartivit hintd. Monet draamalliset harjoi-
tukset ovat liikkeeseen ja ddneen liittyvid ja niiden kautta on mahdollista ilmaista
kokemuksia, vaikka osallistujalla olisikin erilaisia kielellisid vaikeuksia. Lapsi tulee
my0s tietoisemmaksi omasta kehollisesta ilmaisustaan ja vahvuuksistaan. Draama
on luonteeltaan my0s yhteistoiminnallista, joten sosiaaliset taidot, yhteistyon ja



empatian kehittyminen tapahtuu luontevasti yhdessa toimien. Roolityoskentelyn
kautta saa oivallusta siitd, milti tilanteet ndyttdytyvit tai tuntuvat jonkun toisen
nikékulmasta ja se mahdollistaa empatian vahvistumisen.

Draaman eris keskeinen erityispiirre ja oppimispotentiaali on juuri tissi rooli-
tyoskentelyssd. Kun draaman osallistuja saa eldytyd jonkun toisen ihmisen tai
olennon tilanteeseen, hin saa samalla eldytymisen kautta uutta ymmarrysta tilan-
teesta. Roolity6skentely antaa mahdollisuuden olla toisen “tennareissa” hetken - ja
saada sitd kautta oivallusta siitd, miltd tilanne ndyttdytyy tai tuntuu toisen nikékul-
masta. Tatd eldytymistd tapahtuu seka itse roolissa ollessa, ettd toisten toimintaa
tai vaikkapa aikuisen esittdmia pehmoeldin-draamaa katsomalla. Roolityoskentely
my6s mahdollistaa jonkin uudenlaisen toimintamallin tai tavan harjoittelua; ryh-
missd usein ujon ja hiljaisen roolin valinneesta voi voi 16ytya rohkea lohikdarmeen
kesyttdja tai “villikosta” herkkd ja empaattinen puoli. Draamatyoskentely tarjoaa
siten my6s mahdollisuuden laajentaa omia tosieldmadin liittyvid ryhmarooleja.
Draamassa voidaan myods opetella erilaisia ongelmanratkaisutaitoja ja toiminta-
malleja yhdessi toisten kanssa. Tunnetaidot ja kaveritaidot olivat vahvasti keskiossa
omassa koulutuksessamme.

Fiktiivinen, tarinallinen konteksti on yksi draaman erityispiirre. Sadun tai tari-
nan kautta voidaan turvallisesti tutkia erilaisia vaikeitakin teemoja, kuten kiusaa-
mista tai erilaisuutta. Draamatarinat opetuksessa koulutuksessa liitimme tietoi-
sesti tarinallisuutta draaman toiminnallisuuteen. Sadut ja tarinat hoitavat lasta.
Ne antavat mahdollisuuden luoda mielikuvia ja auttavat herdttimain ja tunnista-
maan tunteita. Sadut myds ruokkivat unelmia. Hoitava sadun maailma on selkedsti
kuvitteellinen, jolloin lapsi ymmartad, ettei siind ole kysymys todellisesta maail-
masta. Saduissa kuitenkin kohdataan samanlaisia ongelmia, kuin todellisessa ela-
massd. Ndin tarinallinen kehys antaa ratkaisu- ja kdyttaytymismalleja my0s oikeaan
eldmain.

Leikki ja leikillisyys liittyvat myGs luontevasti draamakasvatukseen. Leikki on lap-
selle luontainen tapa tutkia ja jisentdd maailmaa ja omaa paikkaa ja suhdetta siihen.
Draaman maailma tarjoaa leikinkaltaisen fiktiivisen alustan tai tilan asioiden tar-
kasteluun, tutkimiseen ja sitd kautta ymmartdmiseen. Leikillisyyteen kuuluu myés
se, ettd draamaan osallistujat saavat ihmetelld, innostua ja toimia luovassa mieliku-
vitusta kutkuttavassa ilmapiirissi. Draaman maailma kutsuu heittdytymaan yhtei-
seen seikkailuun.

Yhteisen draamakokemusten reflektio ja yhteinen pohdinta ovat my6s olennainen
osa draamaa, toisten nikemykset tai kokemukset saattavat muuttaa tai kirkastaa
omaa ajattelua. Ndin draama rakentaa ymmarrysten siltoja ihmisten viliin.
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Draama varhaiskasvatuksessa

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa (2018) draama on sisillytetty sanallisen ja
kehollisen ilmaisun kokonaisuuteen leikin ja tanssin rinnalla. Pdiviakodeissa draama
on lisna satujen, tarinoiden ja erilaisten draama- ja roolileikkien kautta. Roolileikki
onkin yksi keskeisimmisti asioista, joiden kautta lapsi tutkii ja jisentdd ympéroivaa
maailmaa. Se vaatii kuvittelu- ja suunnittelukykya sekd vuorovaikutustaitoja, jotta
leikki pysyy koossa. Roolileikkien kautta lapset eivit pelkastdan jéljittele todellista
maailmaa vaan tutkivat siihen liittyvia tunteita, toiveita ja suhteita. Alle kouluikais-
ten sekd esi- ja alkuopetusikiisten lasten draamakasvatus voidaan mieltdd ohjatuksi
leikiksi, jolla on pedagogiset tavoitteet. Tarinallisuuden hyodyntdminen, rooleihin
eldytyminen ja kokemusten jakaminen ovat talloin keski6ssa

Draama perusopetuksessa

Perusopetuksessa draama ei ole meilli Suomessa vakiintunut omaksi oppiaineek-
seen, vaikka siitd on kdytykin paljon keskustelua. Sen sijaan draamaa on kiytetty
opetusmenetelmani monipuolisesti esimerkiksi didinkielen ja kirjallisuuden ope-
tuksessa 7o- luvulta lihtien. Vuoden 2014 perusopetuksen opetussuunnitelmassa
draama mainitaan 75 eri kohdassa - seké opetuksen ty6tapojen, ettd oppimisympa-
rist6jen osalta. Draama sopii hyvin my6s ilmiépohjaisen opetuksen toteuttamiseen
ja erilaisten teemojen yhteiseen tutkimiseen. DraamatyGskentely vahvistaa my0ds
osallistujien itseilmaisu- ja vuorovaikutustaitoja, mitki ovat keskeisid hyvinvointia
lisdavid asioita jokaisen eldméssa.

Kuva: Ongelmanratkaisuja etsimdssd (kuvaaja Anu Hagman)



Mika tekee draamasta niin toimivan menetelman asioiden ja
ilmididen tutkimiseen ja sita kautta oppimiseen?

+  Fiktiivinen maailma ja tarinallisuus tarjoavat turvallisen
kehyksen asioiden tutkimiseen ja esimerkiksi
ongelmanratkaisutaitojen vahvistamiseen

« Roolitydskentelyn kautta on mahdollista vahvistaa
empatiaa ja ymmarrysta erilaisista tilanteisiin liittyvista
tunteista ja kokemuksista

« Draaman toiminnallisuus ja kokemuksellisuus vahvistavat
itseilmaisua ja vuorovaikutusta

+ Leikki ja mielikuvituksen kdyttaminen on lapselle
luontainen tapa tutkia asioita ja oppia uutta

Lisatietoa draamakasvatuksesta:

- Airaksinen, R, Okkonen, S. 2006. Teatteria tenaville: Lapsi teatterin
kokijana. Helsinki: Tammi.

«  Hannu Heikkinen: Draaman maailmat oppimisalueina. Draaman vakava
leikillisyys.2002

- Kaartinen, V, Sura, S. 2006. Draama ja kasvatus: opas koulun
draamatyoskentelyyn. Turun opettajankoulutuslaitos.

«  Kotka, R.2011. Tarinat tunteiden tulkkina: toiminnallisia ideoita satujen
ja draaman maailmasta.

«  Erkki Laakso: Draamakokemusten aarella. Prosessidraaman
oppimispotentiaali opettajaksi opiskelevien kokemusten valossa.

. Terhi Martinez-Abarca & Riikka Nurmi: Loikaten leikkiin, rohkeasti
rooliin

- Patari-Rannila, T. 2005. Draamakasvatuksen kasikirja koululaisten
iltapaivatoimintaan

«  Sinivuori, P. &T. 2007. Esiripusta arvoihin : toiminnallinen
draamakasvatuskirja. Jyvaskyla: Atena.

«  Toivanen, T. 2007. Lentoon! Draama ja teatteri koulussa. Helsinki: WSOY.

«  Toivanen, T.. 2010. Kasvuun! Draamakasvatusta 1-8 -vuotiaille. Helsinki:
WSOY.



Anne Eskelinen

TAUSTA JA TARVE DRAAMATARINAT
OPETUKSESSA —KOULUTUKSELLE

aurea-ammattikorkeakoulun yhtend vahvana painopisteeni sosionomikou-
lutuksessa on luovuus ja luovien menetelmien pedagoginen soveltaminen
eri asiakasryhmien parissa tehtavéssa tyossa. Luovat menetelmit tarjoavat
mahdollisuuden kasvun, kehityksen tai kuntoutuksen tukemiseen mielekkailld
tavalla. Sosionomiopiskelija voi Laureassa suunnata opintonsa luoviin menetel-
miin, erimerkiksi draaman pedagogisiin mahdollisuuksiin ja ndin vahvistaa omaa
ammatillisuuttaan. Luovien menetelmien avulla voidaan opettaa, oppia tai tutkia
asioita, vahvistaa itsetuntemusta ja heritelld vuorovaikutukseen. Luovuus ja luovat

menetelmait ovat arvokkaita my0s itsessddn.




Laurean toteuttamissa paidkaupunkiseudun kuntien koulutustarvekyselyissd vuo-
sina 2016 ja -17 tirkeimpind koulutustarpeena varhaiskasvatuksessa seki esi- ja
alkuopetuksessa nahtiin draamaosaamisen vahvistaminen. Niinpd Laureassa lih-
dettiin suunnittelemaan koulutusta, joka vahvistaisi opetushenkil6ston draamape-
dagogista osaamista ja tukisi osallistujien rohkeutta kdyttda luovuutta omassa arjen
ty6ssddn kasvatus- ja opetusalalla. Syntyi Draamatarinat opetuksessa —koulutus,
jossa draamatarinoiden kokemuksellisuus, moniaistisuus, yhteiséllisyys ja tarinal-
lisuus tarjoavat luontevan oppimisympiriston erilaisten asioiden tutkimiseen ja
kehittdmiseen.

Moninaisten lasten tarpeiden huomioiminen on keskeinen haaste tdnd paiviana seké
varhaiskasvatuksessa ettd koulussa. Draamatydskentelylld voidaan vastata ndihin
tarpeisiin, kuten varhaiskasvatus- ja esiopetussuunnitelmissa seki opetussuunni-
telmassa 2016 on tunnistettu. Draaman monipuoliset tyStavat tarjoavat vilineitd
tukea lasten leikkid, mielikuvitusta, ilmaisun eri muotoja, tunnetaitoja seka sosiaa-
lisia taitoja draamatarinoiden kautta.

“Draamatarinat opetuksessa” -koulutuksessa tavoitteena oli oppia tarinoiden ja
draaman yhdistdmistd pedagogiseksi toiminnaksi, joka palvelee varhaiskasvatuk-
sen oppimisen alueita, esiopetuksen oppimiskokonaisuuksia ja 1 -2 luokkien ehey-
tettyd opetusta.

faamatarinat opetttksessa
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Anu Hagman

DRAAMATARINAT OPETUKSESSA —
KAYTANNON TOTEUTUS

aurea-ammattikorkeakoulussa toteutettiin Opetushallituksen rahoittama

viiden opintopisteen laajuinen Draamatarinat opetuksessa —tdydennys-

koulutus vuosina 2018 -2019. Koulutus oli suunnattu varhaiskasvatuksen,
esi- ja alkuopetuksen henkiléstélle. Koulutukseen kuuluva lihiopetus toteutettiin
Vantaan, Espoon ja Hyvinkdan kampuksilla viikonloppuisin. Etdopiskelu tapahtui
verkossa olevan oppimisympiriston kautta; jokaisen ldhijakson jalkeen opiskelijat
toteuttivat lapsiryhmien kanssa jonkun soveltavan draamatehtdvin, ndin halut-
tiin varmistaa koulutuksen hy6dyn juurtuminen osaksi omaa ty6ta alusta pitden.
Osallistujat saivat palautetta kouluttajilta sekd soveltamistehtavistd ettd koulutuk-
seen liittyvistd kirjallisista toistd. Oppimisalusta mahdollisti kivasti mys yhteisen
kokemusten ja ideoiden jakamisen. Osallistujat antoivat kirjallista palautetta jokai-
sen lahijakson jélkeen, niin ettd koulutusta voitiin kehittda ja ideoida osallistujien
toiveiden perusteella eteenpdin.

Koulutuksen rakenne oli jokaisella paikkakunnalla samanlainen. Koulutus toteutet-
tiin viikonloppuisin, perjantai-iltana ja lauantaipdivand. Ndin haluttiin mahdollis-
taa ihmisten osallistuminen koulutukseen.

Ensimmaisessa koulutusosiossa Iloa ilmaisuun! tutustuttiin itseilmaisua, kuunte-
lua ja tunnetaitoja vahvistaviin draamaharjoituksiin seké osallistuttiin ensimmdi-
seen pidempéin prosessidraamaan Kuka lohduttaisi Nyytid. Koska draamatydsken-
tely on luonteeltaan toiminnallista, osallistavaa ja kokemusten jakamisen kautta
oivalluksia tarjoavaa kdytimme paljon aikaa myos ryhmaytymiseen, tutustumiseen
ja yhteisten pelisddntdjen rakentamiseen. Ensimmaisen ldhijakson jilkeen osallis-
tujat tutustuivat draamakasvatuksen tutkimukseen ja soveltamiseen tekemalld kir-
jallisen esseen draamakasvatuksesta sekd aloittamalla ilmaisutaidon vahvistamista
omassa lapsiryhmassi soveltamistehtdvin muodossa.



Kuva: Hemuleitten huvipuisto
(kuvaaja Anne Eskelinen)

Kolmannella ldhijaksolla Mista
on hyvd draamatarina tehty?
tutustuttiin  prosessidraaman
dramaturgiaan ja siihen, miten
herittdd kiinnostus toimintaan
ja miten osallistaa ja jinte-
voittdd yhteistd draamatarinaa
erilaisten tydtapojen kautta.
Opiskelijat ~ aloittivat myos
oman draamatarinan suunnit-
telun esittelemalld 16ytdmidan
satuja ja tarinoita, joita voisivat

Toisen koulutusosion Kiva kaveri! -lihijaksolla kes-
kityttiin lasten kaveritaitoja ja ryhméssa toimimista
tukeviin kokonaisilmaisu-, luottamus-, tunne- ja
vuorovaikutusharjoituksiin ja niiden soveltamis-
mahdollisuuksien pohtimiseen omassa tydssa.
Tutustuimme myo0s lasten tunnetaito-kasvatukseen
ja satujen ja tarinoiden hoitavuuteen pienten teoreet-
tisten katsausten kautta. Pehmoeldinten kanssa teh-
tavit Forum-teatteriesitykset ja tarinateatterin lyhyt-
tekniikat syvensivit kaveritaitojen ja ongelmanrat-
kaisutaitojen vahvistamisen keinoja lapsiryhmissa.
Lahijakson jalkeen verkossa oli omat soveltamisteh-
tavat teemaan liittyen.

Kuva: Apuopet valmiina (kuvaaja Anu Hagman)

hy6dyntdid omissa lapsiryhmissddn. Tutustuimme my6s moniaistisen tilan raken-
tamiseen ja valon ja ddnimaisemien mahdollisuuksiin tarinoiden eldvéittajana.
Rakensimme my®ds yhteisen moniaistisen tilan, jossa toteutimme ystavyytta tutki-

van prosessidraaman Ystdvéni valas. Etdtehtdvina oli tuttuun tapaan soveltamisteh-
tdvd oman lapsiryhman kanssa.

Kuva: Merenalaisessa maailmassa
(kuvaaja Anne Eskelinen)

Neljannelld lahijaksolla Tutkimalla oppii!
tutustuttiin ja tutkittiin osallistujien suun-
nittelemia draamatarinoita yhteistoiminnal-
lisesti. Millaisia teemoja tai oppimiskokonai-
suuksia draamatarinoiden kautta on tarkoi-
tus tutkia — ja miten tyoskentelyn tavoitteet,
dramaturgia ja osallistaminen on aiottu
rakentaa. Osallistujat padsiviat my0s harjoit-
telemaan draamatarinoiden ohjaamista oman

opiskeluryhmén kanssa, saivat antaa ja vastaanottaa palautetta suunnitelmistaan,

mika auttaa oman suunnitelman loppuunsaattamista ja toteuttamista oman lapsi-

ryhmin kanssa. Ohjausharjoittelujen ohella tutustuimme erilaisiin aktiivisuutta ja

arviointitaitoja vahvistaviin ty6tapoihin sekd dokumentoinnin mahdollisuuksiin.

Etitehtdvina oli suunnitellun draamaprosessin ohjaus oman lapsiryhmén kanssa.
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Viidennelld eli viimeiselld 1dhijaksolla esiteltiin omien draamaprosessien ohjausta ja
arvioitiin omaa ja lasten oppimisprosesseja. Tahin esittelytilaisuuteen oli mahdol-
lista kutsua my06s omia tyokavereita tai muita asiasta kiinnostuneita kuuntelemaan
esittelyjd. Lahijaksolla tehtiin myos vield yksi yhteinen prosessidraama, jossa tut-
kittiin erilaisuuden ja kiusaamisen tematiikkaa. Koulutuspdivin paatteeksi Laurean
opiskelijoista koostuva tarinateatteriryhmi tuli tekemain nikyvaksi osallistujien
oppimisprosessia koulutuksesta. Millaisia asioita oli opittu itsestd, ryhmastd ja
draamamenetelmistd koulutuksen aikana. Saimme osallistujilta my6s kirjallisen
palautteen koko koulutuskokonaisuudesta. Viimeisen lahijakson jalkeen oppimis-
alustalle koottiin kaikkien suunnittelemat prosessidraamat seka lahijaksoilla tehdyt
harjoitukset yhteisesti jaettavaksi.

Kuva: Ohjausharjoittelua (kuvaaja Anne Eskelinen)



Kuva: Koulutuksen reflektointia, tarinateatteri (kuvaaja Anne Eskelinen)
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Anu Hagman

PEHMOT APUOPEINA — TUNNE- JA
KAVERITAITOJA OPETTAMASSA

tyoskentelyn tukena. Niitd voisi jopa luonnehtia koulutuksen apuopetta-
jiksi, niin intensiivisesti ne olivat aina ldhijaksoilla paikalla.

K dytimme Draamatarinat -koulutuksessa paljon erilaisia pehmoeldimii

Tassd joitain esimerkkejd pehmojen kaytostd koulutuksen aikana:

Pehmot kuulumisten kertojina

Pehmojen avulla saatoimme kertoa kuulumisiamme vihén etdannytetysti ja huu-
morilla ("tdmai Pupu on vdhin uupunut, kun se on loikkinut koko viikon kokouk-
sista ja opintojaksoista toiseen...”) Pehmot toimivat vallan mainiosti myds aikuis-
ten ryhmassé kuulumisten ja tunteiden sanoittajina.

Kuva: Valmiina kertomaan kuulumisia (kuvaaja Anu Hagman)

20 Hagman & Eskelinen (toim.)



Satukaava

Pehmojen avulla harjoiteltiin satukaavaa, joka on monen klassisen sadun ja draa-
man, kuten my06s prosessidraamantyoskentelyn rakenteena:

- olipakerran... (rakennetaan padhenkil6 ja maailma, jossa se elda)

- joka pdivi se... (rakennetaan konteksti ja sithen liittyvi rutiini)

-+ kunnes erddni pdiviani (rikotaan rutiini, tuotetaan kdanne)

- siitd seurasi, etti... (ja siitd seurasi, ettd... kddnteitd voi tulla useampiakin)

- kunnes viimein... (jonkinlainen ratkaisu aiemmin tuotettuun kédnteeseen |
konfliktiin)

+  tdman tarinan opetus on

Opiskelijat rakensivat satukaavan ympirille hauskoja tarinoita aikuisten elimasta
pehmoeldimilld. Ndin saatiin tyGtapa ja ennen kaikkea pehmoeldinten osaamisre-
pertuaari kivasti nakyvaksi.

Kuva: Satukaavaa harjoittelemassa (kuvaaja Anu Hagman)
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Forum-teatteri

Ehki tirkeimpand tyémuotona har-
joittelimme Forum-teatterin ideaa
pehmoeldinten  avulla.  Augusto
Boalin kehittelemédn Forum-teatterin
idea on esittdd joku yhteisossd oleva
ongelma, johon yleisé etsii erilaisia
ratkaisuvaihtoehtoja.  Yleis6d siis
aktivoidaan etsimddn uudenlaisia
toimintamalleja.  Yleison jdsenet
voivat tulla itse esittdmadén ja kokei-
lemaan ratkaisuvaihtoehtoja, tai he  gyya: Kaveritaitoja Forum-teatterilla

voivat antaa neuvoja ja ohjeita esittd- (kuvaaja AnuHagman)

jalle | esittijille. Esityksen voi toteuttaa

esimerkiksi poytiteatterina pehmoleluilla tai nukeilla tai pahvisilla hahmoilla - tai
sitten eldvilld ihmisilla!

Lasten kanssa toteutetuissa esityksissé aikuisten tehtdvini on toimia ns. Jokerina,
joka virittaa yleison esitykseen, tekee kysymyksia, pysdyttia esityksen ongelmanrat-
kaisukohdassa ja organisoi roolinvaihdot.

Jokerin roolissa ei anneta helppoja tai valmiita ratkaisuja, vaan tuetaan ja kannuste-
taan erilaisten oikeudenmukaisten ratkaisuvaihtoehtojen etsimiseen.

Lahijaksoilla opiskelijat suunnittelivat pareittain tai kolmikoissa pehmoeldimilla
pienii esityksid, joista tuli ilmi joku kaverisuhteisiin liittyvd ongelma ja pulma.
Nidma esitykset ja niihin liittyvat aktivoivat ja yleis6d haastavat kysymykset myos
esitettiin omille opiskelukavereille. Ndin saatiin konkreettisesti tuntumaa seka
Forum-teatterin tytapaan, ettd pehmolelujen hy6dyntimiseen joko omana aihee-
naan tai osana muuta draamatyGskentelya.

Hagman & Eskelinen (toim.)
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Anne Eskelinen

MONIAISTISUUS
DRAAMATOIMINNASSA

oulutuksen yhtena tavoitteena oli tutustuttaa opiskelijat moniaistisuuteen

ja hy6dyntda moniaistisuutta draamatoiminnassa. Laureassa on kehitetty

moniaistisuuteen pohjautuvaa Aistien-menetelmai vuodesta 2007 lihtien.
Menetelmin tarkoituksena on aktivoida eri aisteja ja titd kautta syventaa kisiteltd-
vad aihetta tai teemaa. Aistien-menetelmissi padosassa on fyysisen tilan rakentami-
nen eri aisteja virittden.

Koulutuksen yhteni tavoitteena oli tutustuttaa opiskelijat moniaistisuuteen ja
hy6dyntdd moniaistisuutta draamatoiminnassa. Laureassa on kehitetty moniais-
tisuuteen pohjautuvaa Aistien-menetelmad vuodesta 2007 ldhtien. Menetelman
tarkoituksena on aktivoida eri aisteja ja tatd kautta syventaa kisiteltdvaa aihetta tai
teemaa. Aistien-menetelmissé padosassa on fyysisen tilan rakentaminen eri aisteja
virittden.

Moniaistinen tila voidaan rakentaa luokkahuoneeseen, telttaan tai huoneesta rajat-
tuun tilaan. Tilaan voidaan tuoda aiheeseen liittyvii tavaroita, ddnta tai musiikkia,
kuvia joko projektorilla heijastaen tai yksittdisid kuvia, tuoksuja tai hajuja seka
makuja. Tila rakennetaan yleensa ryhmildisten kanssa yhdessd ja ndin itse raken-
nusprosessi toimii oppimisprosessina. Tilassa ndkyy oman kiden jélki ja se myos
tukee tilan tekijoiden aktiivista toimijuutta ja vahvistaa osallisuutta.

Koulutuksessa tutustuttiin Aistien-menetelméian ja moniaistisen tilan rakentami-
seen kidytdnnon kautta rakentamalla merenalainen maailma. Tilan rakentamiseen
liitettiin my6s muuta luovaa, aisteja virittdvad toimintaa kuten leikkia, liikettd,
kuvallista ilmaisua ja musiikillista ilmaisua. Tilan rakentamisen yhteydessa pohdit-
tiin moniaistisuuden mahdollisuuksia tarinoiden eldvéittdjana. Aistien aktivointi
herkistda meitd kisiteltdvadn asiaan tai aiheeseen ja my6s keskittyminen oppimi-
seen yleensd syvenee moniaistisessa toiminnassa.

Lisdtietoja Aistien-menetelmastd: Rity M., Sivonen S., Saarela J., Laurikainen H.,
tyoryhma. (2015). Aistien-menetelmi (uudistettu painos). Laurea Julkaisut 44.,
Laurea-ammattikorkeakoulu. http://urn.fi/lURN:ISBN:978-951-799-398-2



http://urn.fi/URN:ISBN:978-951-799-398-2

Kuva: Merikilpikonnat (Anne Eskelinen)




Anne Eskelinen

OPPIMISEN ILOA — OPISKELIJOIDEN
KOKEMUKSIA KOULUTUKSESTA

vattajaa eri puolilta padkaupunkiseutua. Koulutukseen osallistujien koke-

mukset draamasta vaihtelivat paljon. Osa koulutettavista oli osallistunut
jo aiemmin draamapedagogisiin opintoihin, osalle koulutus oli ensimmaiinen askel
draaman maailmaan.

D raamatarinat opetuksessa koulutukseen osallistui yhteensa noin 60 kas-

Ensimmaiselld ldhiopetusjaksolla kysyimme jokaisessa koulutusryhméssi osal-
listujien odotuksia koulutusta kohtaan. Odotukset olivat hyvin samansuuntaisia
eri ryhmissa. Toiveena oli saada draamakoulutuksesta tyovalineitd ja uusia, moni-
puolisia tyGtapoja omaan arjen tychon, erityisesti tunnetaitojen, kaveritaitojen ja
vuorovaikutustaitojen tukemiseen eri-ikdisten lasten kanssa. Moni koulutettavista
kaipasi vahvistusta my6s omaan itseilmaisuun seki tukea ja rohkaisua omalle luo-
vuudelle. Koulutuksen toivottiin tarjoavan innostusta, virkistystd ja mahdollisuutta
heittiytya iloisen tekemisen pariin, jossa leikki, hassuttelu ja nauru on sallittua.
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Kuva: Odotukset koulutusta kohtaan (Anne Eskelinen)



uudelleen

Koulutuksen péittyessd loppupalautekyselyssd pyysimme palautetta siitd,
mitkd asiat olivat olleet osallistujien mielestd merkityksellisid koulutuksessa.
Palautteista vilittyi, ettd koulutuksen sisalto oli vastannut koulutettavien odotuk-
sia ja se oli tarjonnut paljon uusia ty6kaluja ja ideoita lasten parissa ty6skentelyyn.
Koulutettavat olivat pystyneet soveltamaan kiytinnon tydssadn Draamatarinat ope-
tuksessa -koulutuksen antia monin tavoin esimerkiksi tunnetaitojen ohjaamiseen.
Draamakoulutus oli antanut voimaa, luovuutta ja innostusta omaan tyéhén ja myos
tyGssdjaksamiseen.

Draamakoulutuksessa tirkeda on turvallisen ilmapiirin luominen ryhmin alkaessa.
Koulutusryhman muodostaminen turvalliseksi, innostavaksi ja kannustavaksi,
niin ettd ryhmaéssa uskalsi kokeilla ja heittdytyd luovuuden vietaviksi, nousi esille
monissa palautteissa. Koulutettavat kokivat oppineensa paljon toisiltaan ja saa-
neensa vertaistukea muilta ryhmiliisilta. Se ettd koulutus pohjautui kokemukselli-
suuteen ja sithen, ettd oppiminen tapahtui yhdessd astumalla draaman maailmaan,
tarjosi vdyldn yhteiseen kokemusten kisittelyyn ja asioiden jakamiseen.
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Kuva: Palautteet koulutuksesta (Anne Eskelinen)
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Anu Hagman

DRAAMATARINOITA OPETUKSEEN

ksi Draamatarinat opetuksessa -koulutuksen keskeisid tavoitteita ja sisal-

t6jd oli prosessidraaman suunnittelu ja toteutus tyossd oman lapsiryh-

min kanssa. Prosessidraamalla tarkoitetaan tyoskentelytapaa -tai muotoa,
johon koko ryhma osallistuu ja jonka aikana voidaan tutkia jotain yhteisesti sovit-
tua teemaa tai asiaa. TyOskentelyn rakentuu fiktiivisen kehystarinan ymparille.
Prosessin aikana voidaan kayttdd hyvin monenlaisia draaman tyGtapoja, yleistd on
kuitenkin aiheen tutkailu roolien kautta eri nikékulmista. Prosessidraama vaatii
ohjaajalta etukiteissuunnittelua hyvin dramaturgian rakentumiseksi, ohjaustilan-
teessa aktiivisuutta ja herkkaa lasndoloa ja tyoskentelyn paattyessd prosessin arvi-
ointia yhdessd ryhmén kanssa. Prosessidraamaan voidaan hyvin liittdd my6s muita
osallistavan draaman genrejé, kuten tarinateatteria tai forumteatteria - tai muuta
luovaa toimintaa, kuten piirtdmistd, maalaamista tai musisointia. Prosessidraama
tarjoaa hyvin kehyksen asioiden ja ilmi6iden tutkimiseen ja erilaisten ongelman-
ratkaisutaitojen vahvistamiseen. Ja nimensa mukaisesti kyseessd on prosessi, jonka
kestoa ja toteutuskertoja voidaan varioida tarpeen ja mahdollisuuksien mukaan
moninaisesti.

Eviitd prosessidraaman suunnitteluun Draamatarinat- koulutuksessa saatiin ensin
osallistumalla itse prosessidraamoihin. Suunnittelua tehtiin toiselta jaksolta alkaen
sekd itsendisesti suunnitellen, ettd ldhijaksolla teorian ja yhteisen keskustelun
kautta kehittden ja verkossa palautetta saaden. Neljannelld lahijaksolla opiskelijat
paasivit myos harjoittelemaan prosessidraaman ohjaamista ohjaamalla toisilleen
kehittelemididn draamatarinoita. Niin saatiin hyvié ideoita ja ty6tapoja yhteisesti
jaettavaksi seka opiskelukavereilta ja opettajilta saadun palautteen ja yhteiskehitta-
misen kautta prosessidraama-suunnitelmat toteuttamiskuntoon.



Opiskelijat antoivat palautetta prosessidraamojen tyGstamisesta:

“lhana kerta, jossa sai kuulla aiemmin opittujen asioiden kdyttod/suunnittelua
kdytdntoon. Parasta oli toisilta saatu palaute ja ideointi.”

“Than parasta jakaa ideoita, inspiroitua ryhmdssd, saada uusia ndkékulmia-
prosessidraamojen yhteistd kehittely”

“Oma suunnitelma selkiytyi ja tarkentui ryhmdn ja ohjaajien ideoiden ja kommenttien
avulla, kiitos siitd! Avoin, kannustava ja rento tunnelma jdlleen kerran!”

Ja miten hienoja prosessidraamoja koulutuksen aikana toteutettiinkaan! Téhén jul-
kaisuun valitettavasti mahtui niistd vain osa. Pyrimme valitsemaan julkaistavaksi
mahdollisimman erilaisia draamoja; osa niistd soveltuu hyvin pienten lasten kanssa
toteutettavaksi, ja osa on selkedsti kouluikiisille suunnattuja.

Ensimmiiset julkaisussa esiteltdvit prosessidraamat ovat sellaisia, joihin koulu-
tukseen osallistuneet kasvattajat | opettajat padsivit itse osallistumaan. Kuka loh-
duttaisi Nyytid -prosessidraamassa osallistujat paasivit tukimaan eristdytymisen,
yksindisyyden ja rohkaistumisen tematiikkaa. Ystavani Valas -prosessidraamassa
tutkimisen kohteena oli ystivyys ja ongelmanratkaisutaidot. Pekka T6pohinta ja
Mauri Mayrikoira -draamassa pohdittiin erilaisuutta ja ongelmanratkaisuja.

Kirsi Tantun prosessidraama Pikku Toukka Paksulainen toteutettiin 1 - 5 vuotiaiden
lasten kanssa. Toteutus on mainio esimerkki siitd, miten tarinallinen kehys mah-
dollistaa hyvin monenlaisen ja pitkijinteisen tyoskentelyn lasten kanssa. Sofia
Konnevaaran prosessidraama Variksenpoika on puolestaan osoitus siitd, ettd tyds-
kentelyn kehyskertomuksena toimii my6s aforismin kaltainen, lyhyt runo, jonka
turvin voidaan tutkailla kaveritaitoja. Piritta Montosen Sateenkaarikalan seikkailut
prosessidraamassa tutkittiin niin ikddn kaveritaitoja ja jakamista sekd kehujen ja
myonteisen palautteen antamista paivikotilasten kanssa.

Draamatarinat opetuksessa
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Sari Kerédsen ja Minna Kouhian draama Kettupartio kasvoi monena péivéna toteutet-
tavaksi metsi- ja elamysseikkailuksi, jonka kautta lapset saivat tutkia seki pelkojen
kasittelyd, ettd ystavyyden voimaa. Anne Pohjan prosessidraama Lohikddrmemaassa
tarjosi tiiviin mahdollisuuden tutkailla kaverin auttamista ja kiusaamisen kisittelya
forum-teatterin keinoin. Anna Kopalina-Kirsin ja Maarit Jaakolan prosessidraaman
taustatarinana oli laulu T6ihin sirkukseen. Sirkusmaailmassa eskarilapset pys-
tyivat tutkimaan tunne-, kaveri- ja yhteistydtaitoja, vahvistamaan omaa ilmaisua
sekd kehollista koordinaatiota. My6s Anitta Jokisen suunnittelema prosessidraama
toteutettiin eskariryhmin kanssa. Erakkorapu etsii kotia - tarinan kehyksessa lapset
pystyivit vahvistamaan tunne- ja kaveritaitojaan sekd pohtimaan kasvuun liittyvia
muutoksia ja niiden kanssa toimimista.

Kaksi tissa julkaistua prosessidraamaa tihtasivat teemojen kisittelyn lisaksi esityk-
sen valmistamiseen pdivakodin juhliin. Pirjo Arvola-Helanderin prosessidraaman
Rauhala kehyskertomuksena oli Paul Mc Courtneyn kirja, ja Maarit Pitkdsen puoles-
taan lapsiryhmaén sadutuksen tuotos. Molempien prosessidraamojen ydinti oli aut-
taa lapsia ymmartdmain esityksen teemoja, rooleja ja heidin pyrkimyksiddn- seka
ennen kaikkea tuoda esityksiin lasten omia ideoita, ilmaisua ja elimyksellisyytta.

Neljd julkaisussa esiteltdvda prosessidraamaa sijoittuvat koulumaailmaan. Anniina
Ajo- Geertsman prosessidraamassa Pieni kuukorppi 1-2-luokkalaiset lapset padsivit
pohtimaan erilaisuuden hyviksymistd, kiusaamisen kisittelyd ja ryhméssd toimi-
mista. Marjo Kuvajan ja Hanna-Mari Jirveldn prosessidraamassa Ruma ankanpoi-
kanen eka- ja tokaluokkalaiset lapset padsevit tutkimaan erilaisuuden, kasvun ja
tunnetaitojen tematiikkaa. Kaisa Peltosen suunnittelemassa prosessidraamassa vii-
desluokkalaiset oppilaat kuljettivat tokaluokkalaisia Olli Oravan syyspuuhat tarinan
kehyksessa koulun ulkoilupéivissa. Oravien tarinan kautta lapset padsivit harjoitte-
lemaan yhteistytotaitoja, liilkunnallisuutta, ongelmanratkaisutaitoja seka pitdimédan
hauskaa. Marita Sirkidn prosessidraamassa Monsteritarina integroidaan draama-
tyoskentelyd viidesluokkalaisten englanninkielen opetukseen - ja samalla tutkitaan
ystivyyden ja yhteenkuuluvuuden teemaa.
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KUKA LOHDUTTAISI NYYTIA
TAUSTATARINA: TOVE JANSSON: KUKA LOHDUTTAISI NYYTIA

PROSESSIDRAAMAN
SUUNNITTELIJA JA
TOTEUTTAJA ANU HAGMAN

CCBY-SA4.0
TEEMA: SOVELLETTAVISSA ERI IKAISTEN KANSSA TYOTAPOJA
YKSINAISYYS, VAIHTAMALLA
SOSIAALISET TAIDOT
TUNNETAITOKASVATUS

KAYTANNON TOTEUTUKSESTA:
PROSESSIDRAAMA TOTEUTETTIIN DRAAMATARINAT OPETUKSESSA KOULUTUKSEN ENSIMMAISELLA LAHIJAKSOLLA.
OPISKELIJAT SAIVAT NAIN TUNTUMAA TARINALLISEEN DRAAMATYOSKENTELYYN.

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

DRAAMASOPIMUS:
DRAAMAN TEEMAT,
OSALLISUUDEN TASOT
YHDESSA KESKUSTELLEN

TURVALLISUUDEN RAKENTAMINEN, LUPA SAADELLA ITSE OMAA OSALLISTUMISTA,
TOISTEN IDEOIDEN VAHVISTAMINEN, YHTEISTYO

LUETAAN / KERROTAAN
KIRJAN ENSIMMAINEN
AUKEAMA; PIKKU NYYTI
ON YKSIN KOTONAAN JA
PELKAA. AANIMAISEMANA
YON AANET JA NYYTIN
TUNNELMAT

AANIMAISEMAT TOTEUTETTIIN KAHDESSA RYHMASSA; PUOLET ISTUU TIIVIISTI
LATTIALLA SILMAT KIINNI ELAYTYEN NYYTIN ROOLIIN, TOINEN PUOLI
RYHMASTA TUOTTAA PELOTTAVIA YON AANIA KEHOLLA, AANELLA JA ERILAISILLA
RYTMISOITTIMILLA. KUN AANET HILJENEVAT NYYTIN ROOLISSA OLLEET VOIVAT
SANOITTAA OMIA AJATUKSIAAN. ROOLINVAIHTO.

NYYTI PAATTAA LAHTEA
MAAILMALLE -
MAAILMALLA
KULKEMINEN.

KAHDESSA RYHMASSA
TEHTY KOHTAAMINEN

/ ROOLINVAIHTO.
ELAYTYMINEN SEKA UJON,
ETTA ROHKEAN ROOLIIN.
ASIAN KATSOMINEN

TOTEUTIMME HARJOITUKSEN JANALLA KAHDESSA RYHMASSA. TOINEN PUOLI OTTAA
ROHKEAN ROOLIN, TOINEN PUOLI UJON JA ARAN JA LAHTEVAT KULKEMAAN TILASSA
KOHTI TOISIAAN. MITEN KOHTAAMINEN MAHDOLLISTUU?

ME TOTEUTIMME TAMAN KAYTTAEN AIKAA; KASVATTAJAN NAKOKULMAA VIRITELLEN,
MITEN LAHESTYA UJOA / ARKAA, MIKA TOIMII?

LASTEN KANSSA VOI TOTEUTTAA MYOS KESKITTYEN UJON JA ROHKEAN ROOLIEN
KOKEMISEEN

PIENI ROOLINVAIHTO
NYYTIN ROOLIIN, JOKA
TARKKAILEE SIVUSTA EIKA
USKALLA MENNA MUKAAN.

/ TARKASTELU

MOLEMMINPUOLISESTI

HEMULEITTEN HAUSKANPITO JA YHTEISTYO LAITTEITA SUUNNITELTAESSA JA TOTEUTETTAESSA.
HUVIPUISTO: KAIKKI PAASIVAT MYOS OSALLISTUMAAN JA KOKEILEMAAN TOISTEN LAITTEITA.
RAKENNETAAN LAITTEITA

PIENRYHMISSA/ TOISTEN ELAYTYMALLA HETKEKSI NYYTIN ROOLIIN PYSTYTAAN TUTKIMAAN
OSALLISTAMINEN. ULKOPUOLISUUDEN TEEMAA

TARINAN ETEENPAIN
KULJETTAMINEN; NYYTI
SAAPUU MERENRANTAAN
JA LOYTAA NAKINKENGAN.
ROOLINVAIHTO NYYTIIN,
YKSINAISYYDEN
KOKEMUKSEN
SANOITTAMINEN

ISTUTAAN PIIRISSA LATTIALLA. VALKOINEN NAKINKENKA KIERTAA OSALLISTUJALTA
TOISELLE. NAKINKENGAN KAUTTA ON MAHDOLLISTA SANOITTAA NYYTIN AJATUKSIA,
TUNTEITA JA OLOJA. VOI MYOS TEHDA JONKUN AANNAHDYKSEN JA ELEEN.
TUNTEIDEN JA YKSINAISYYDEN SANOITTAMISTA, MYOTATUNNON KOKEMISTA
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MITA TEHDAAN

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

NYYTI LAHTEE MERELLE
ETSIMAAN TUITTUA,
KOHTAA SOUDELLESSAAN
MUITA MATKALAISIA.
KOLLEKTIIVISESTI NYYTIN
ROOLI

ROHKEAN JA REIPPAAN ROOLIIN ASETTUMISTA, ERILAISIA HASSUJA TERVEHTIMISIA,

DRAMATURGINEN KAANNE TARINASSA.

VUORILLE SAAPUMINEN,
JANNITYKSEN
TIHENTYMINEN

TARINAN ETEENPAIN KULJETTAMINEN KOKIEN TAI KERTOEN

MORON KOHTAAMINEN JA
TUITUN PELASTAMINEN;
ESITYKSET PIENRYHMISSA

PIENRYHMISSA ESITYSTEN IDEOINTI SIITA, MITEN PIENI NYYTI VOI PELASTAA
TUITUN MORON KYNSISTA. KATSOTAAN ERILAISET VERSIOT

SANA KERRALLAAN
IMPRO: KIRJE TUITULLE.
VIIMEINEN AUKEAMA
LUKIEN TAI KERTOEN

NYYTIN ROOLIIN ELAYTYEN KERROTAAN TARINA MAAILMALLE LAHDOSTA JA
SEIKKAILUSTA. ONNELLINEN LOPPU TARINALLE

KOKEMUSTEN
REFLEKTOINTI HETKEN
MERKITSEMINEN

MIKA KOHTA KENELLEKIN MERKITYKSELLISIN TYOSKENTELYSSA -> KUULLAAN
IHMISTEN ERILAISET KOKEMUKSET JA MERKITYKSENANNOT. KIITOS
OSALLISTUMISESTASI!

Kuva: Hemuleitten huvipuisto (Anne Eskelinen)
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MONIAISTISEN MAAILMAN RAKENTAMINEN
YSTAVANI VALAS-TARINAAN

CCBY-SA 4.0

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

MITA ELAIMIA MERESSA
ASUU? MITEN LIIKKUVAT
MERESSA ASUVAT ELAIMET,
KUTEN MERIHEVOSET

TAI MERITAHDET,

MILTA NAYTTAA
MEDUUSAPARVEN LIIKE?

JAETAAN ERI ELAINROOLIT PIENRYHMILLE. RYHMAT KEKSIVAT, MIKA ON OMAN
ELAIMEN TAPA LIIKKUA RYHMANA YHDESSA. RAUHALLINEN MUSIIKKI SIIVITTAA
PIENRYHMISSA LIIKKUVIA OSALLISTUJIA POHTIMAAN MERENELIOIDEN LIIKETTA.
MUSIIKKI KANNATTELEE JA INNOSTAA KIIHDYTTAMAAN TAI HIDASTAMAAN,
PEHMENTAMAAN TAI VOIMISTAMAAN LIIKETTA. RYHMAT LIIKKUVAT YHTA AIKAA
TAI ERIKSEEN JOKAINEN VUOROLLAAN, NE VOIVAT KOHDATA TOISIAAN JA TUTUSTUA
TOISTENSA TAPOIHIN LIIKKUA. TAVOITTEENA YHTEISTYON HARJOITTELU,
VIRITTAYTYMINEN MERENALAISEEN ELAMAAN.

MUSIIKKIMAALAUSTA
VAIHE 1: HIEKALLA
JA SIMPUKOILLA

POYDALLE ON KIINNITETTY MAALARINTEIPILLA ISO VALKOINEN LITOPOSTER-PAPERI,
JONKA PAALLA LAHDETAAN ENSIN LEIKKIMAAN HIEKALLA JA SIMPUKOILLA. HIEKKAA
ON ETUKATEEN RIPOTELTU PAPERIN PAALLE PIENIKSI KASOIKSI JA HIEKASTA VOI

VAIHE 4: MERISUOLAN
RIPOTTELU MAALAUKSEN
PAALLE

LEIKKIMINEN LAHTEA SORMELLA JA KADELLA TEKEMAAN KUVIOITA PAPERIN PAALLE. HIEKASTA
SYNTYY EHKA ERILAISIA KIEMUROITA JA KUVIOITA, JOKAINEN TEKEE KUVIOITA
OMAN MIELIKUVITUKSENSA JA MUSIIKIN OHJAAMANA. IHASTELLAAN SYNTYNEITA
KUVIOITA YHDESSA. ITSEILMAISUN TUKEMINEN, SILMA- KASI KOORDINAATION
HARJOITTELU, TUTUSTUMINEN ERILAISIIN MATERIAALEIHIN JA PINTOIHIN.

MUSIIKKIMAALAUSTA JONKIN AJAN KULUTTUA ELEMENTTI VAIHTUU VEDEKSI: PESUSIENEN PALASILLA

VAIHE 2: VEDELLA PAPERIA JA HIEKKAA RUVETAAN KASTELEMAAN TASAISESTI. HIEKAN JA PAPERIN VARI

MAALAAMINEN JA MUOTO MUUTTUVAT, KUN NE KOSTUTETAAN KAUTTAALTAAN PUHTAALLA VEDELLA.
ITSEILMAISUN TUKEMINEN, SILMA- KASI KOORDINAATION HARJOITTELU,
TUTUSTUMINEN ERILAISIIN MATERIAALEIHIN JA PINTOIHIN.

MUSIIKKIMAALAUSTA SEURAAVAKSI VESI VAIHTUU VESIVAREIHIN JA PESUSIENILLA TAI SIVELTIMILLA

VAIHE 3: VESIVAREILLA LEVITETTAAN ITSE VALITTUJA VAREJA MARALLE PAPERILLE. SYNTYY ERI VARISIA JA

MAALAAMINEN MUOTOISIA PINTOJA, SILLA JOKAISEN NAKEMYS SOPIVASTA VARISTA ON ERILAINEN.
PAPERI MAALATAAN TAYTEEN VESIVAREILLA JA PAIKKAA VOI VAIHTAA SEKA MAALATA
ITSE VALITSEMAANSA KOHTAAN JOTAKIN UUTTA.

MUSIIKKIMAALAUSTA VARIKKAAN MAALATUN PAPERIN PAALLE RIPOTELLAAN VIELA LOPUSSA KARKEAA

MERISUOLAA. SUOLA SITOO VARIA JA SAA AIKAAN VAIHTELEVAA PINTAA
MAALAUKSEEN. TYO JATETAAN KUIVUMAAN PAIKALLEEN.

LEIKIT MEREN RANNALLA

DATATYKILLA HEIJASTETAAN VIDEOKUVAA MEREN RANNALTA RYHMALAISTEN
TULLESSA TILAAN. VIDEOON LIITTYVAT MERELLISET AANET LUOVAT AITOA
TUNNELMAA JA SIIVITTIVAT AJATUKSET MEREN AARELLE. MINKALAINEN MUISTO
SINULLA ON LEIKKIMISESTA MEREN TAI VAIKKA JARVEN RANNALTA TAI VESILATAKON
AARELTA? PAREITTAIN JUTELLAAN LEIKEISTA JA KATSOTAAN MUISTOJA PAREITTAIN
TEHTYINA PANTOMIIMEINA JA YRITETAAN ARVATA MITA PANTOMIIMI ESITTAA.
YHTEISTYON HARJOITTELU PARIN KANSSA, ITSEILMAISU PANTOMIIMIHARJOITUKSEN
KAUTTA.

TUOKSUPURKIN
TUOKSUN TUNNISTUS
JA MERENALAISEN
MAAILMAN IDEOINTIA.

MERENPOHJALTA LOYTYY PURKKI, JOSSA OLI JOTAKIN, MIKA TUOKSUU
VOIMAKKAASTI. TUOKSU ON EHKA PISTAVA, TOISEN MIELESTA VIRKISTAVA, JOKU VOI
SANOA TUOKSUA VAHVAKSI. MIETITAAN YHDESSA, MIKA TUOKSU ON JA MISTA SE
VOI TULLA. TUOKSU TULEE TERVASTA, JOTA ON ENTISAIKOINA KAYTETTY LAIVOISSA,
JA EHKA MYOS TANA PAIVANA VENEEN TAI LAIVAN POHJAN TILKITSEMISEEN. LAIVA
ON SAATTANUT JOUTUA HAAKSIRIKKOON TAI SE ON VOINUT UPOTA. MILTAHAN
MEREN ALLA NAYTTAA SIINA KOHDASSA, JOHON LAIVA ON UPONNUT? MITA KAIKKEA
MERENALAINEN MAAILMA PITAA SISALLAAN? LAHDETAAN POHTIMAAN MITA
MERENALAISESSA MAAILMASSA VOISI OLLA.
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MERENALAISEN
MAAILMAN
RAKENTAMINEN

RYHMALAISET JAETAAN KOLMEEN RYHMAAN, JOISTA YKSI RYHMA LAHTEE ETSIMAAN
INTERNETIN KAUTTA VIDEOITA MERENALAISESTA MAAILMASTA. TARKOITUS ON
HEIJASTAA SEINALLE VIDEOTYKILLA LIIKKUVAA KUVAA MEREN ALTA. TOINEN

RYHMA RAKENTAA MERENALAISTA MAAILMAA TILAAN TUODUISTA TAI KOULULTA/
PAIVAKODILTA LOYTYVISTA MATERIAALEISTA SEKA REPIMALLA YHDESSA EDELLISENA
PAIVANA MAALATUSTA ISOSTA YHTEISTAIDETEOKSESTA ERILAISIA MERENELAVIA
TAI KASVEJA MERIMAAILMAAN. KOLMAS RYHMA SUUNNITTELEE MERENALAISEN
MAAILMAN AANIMAISEMAN. AANIMAISEMASSA VOI KAYTTAA OMAA AANTA, OMASTA
KEHOSTA TUOTETTUJA AANIA, SOITINTEN JA ERILAISTEN TAVAROIDEN SEKA ERI
MATERIAALIEN TUOTTAMIA AANIA.

TUTUSTUMINEN YHDESSA
TEHTYYN MERENALAISEEN
MAAILMAAN JA

KUN MERENALAINEN MAAILMA ON VALMIS, TUTUSTUTAAN YHDESSA MERENALAISEEN
MAAILMAAN JA IHASTELLAAN, MITA KAIKKEA MERESTA JA MEREN POHJASTA
VOIKAAN LOYTAA. KUULOSTELLAAN MERENALAISEN MAAILMAN AANIMAISEMAA

MERENANTIMIEN SILMAT KIINNI, POHTIEN, MISTA MIKIN AANI VOISI MERENPOHJASSA SYNTYA.

MAISTELU. MERENPOHJALLA ISTUESSAMME VOIDAAN MYOS MAISTELLA ESIMERKIKSI MERILEVAA
TAI MERILEVASTA VALMISTETTUA MISO-KEITTOA JA POHTIA, MILTA MERILEVA OIKEIN
MAISTUU, ONKO SIINA MEREN MAKU, SUOLAN MAKU, ONKO SE PEHMEAA, KOVAA?
PIDATKO SEN MAUSTA?

DRAAMATARINAN LAHDETAAN TYOSTAMAAN YHDESSA RAKENNETUSSA TILASSA ESIMERKIKSI YSTAVANI

TOTEUTTAMINEN VALAS -TARINAA TAI MUUTA TILAAN SOPIVAA SEIKKAILUA.

YHDESSA RAKENNETUSSA

MERENALAISESSA

MAAILMASSA.

Kuvat: Anne Eskelinen
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YSTAVANI VALAS

TAUSTATARINA: SIMON JAMES: YSTAVANI VALAS

CCBY-SA 4.0

OWENSIN JA BARBERIN
ALKUPERAISESTA
SUUNNITELMASTA
MUKAILLUT ANU HAGMAN

TEEMA:
YSTAVYYS, YSTAVYYDEN
MERKITYS LAPSELLE,
ONGELMANRATKAISUTAIDOT

DRAAMAN TAIDOT:

PIIRRETTY ROOLI, AANIMAISEMAT, YHTEISPIIRROS,
KOHTAUKSET / IMPROVISAATIOT, TYHJA TUOLI,
MONIAISTISEN TILAN HYODYNTAMINEN

KAYTANNON TOTEUTUKSESTA:

ALKUPERAISEEN SUUNNITELMAAN ON LISATTY MONIAISTISUUTTA. ENNEN PROSESSIDRAAMAA ON RAKENNETTU
MONIAISTINEN TILA, JOSSA DRAAMATYOSKENTELY TAPAHTUU.

VIDEOSEINA, REKVISIITTA JA AANIMAISEMAT.

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

DRAAMASOPIMUS; MITA
TEEMAA TUTKITAAN,
OSALLISTUMISEN TASO

YHTEINEN SOPIMUS LUO TURVALLISUUTTA JA VAPAUTTAA LUOVUUTTA. TOTEUTETTIIN
YHDESSA KESKUSTELLEN

PAREITTAIN ESITYKSET
SIITA, MITA JA MITEN
OLISI 8 -VUOTIAANA
HALUNNUT LEIKKIA
MEREN RANNALLA

VIRITTAA DRAAMAN KONTEKSTIIN JA PAAHENKILON KOKEMUSMAAILMAAN

PIIRRETTY ROOLI;
MAARITELLAAN YHDESSA
DRAAMAN KEHYS JA
PAAHENKILO

OHJAAJA PIIRTAA FLAPILLE PAAHENKILON JA HANEEN LIITETYT OMINAISUUDET /
LUONTEENPIIRTEET RYHMALTA TULEVIEN IDEOIDEN MUKAISESTI. LAPSI ON MUUTTANUT
VANHEMPIENSA KANSSA PIENELLE MAJAKKASAARELLE

TARINAN KERRONTA
JA AANIMAISEMA;
TAVALLINEN LAUANTAI-
ILTA JA SIIHEN KUULUVAT
AANET

OHJAAJA KERTOO TARINAA TAVALLISESTA LAUANTAI-ILLASTA JA RYHMA LIITTAA SIIHEN
AANIMAISEMAN. (PORTAAT, NARINA, VANHEMPIEN NUKKUMAAN TULO, ULKOMAAILMAN
AANET; TUULI, YOLINNUT, MERI, HIEKAN KAHINA...)

TARINANKERRONTANA
LAPSEN JA VALAAN
KOHTAAMINEN;
MERISEIKKAILUN
KUVITTAMINEN
PIIRTAMALLA. YON
AIKANA? MITA LAPSI JA
TAIKAVALAS KOHTASIVAT

OSALLISTUJAT PIIRTAVAT KUVAN -> KUVAT LIITETAAN YHTEISEEN TARINANKERRONTAAN.
YHTEISEN TARINAN SYVENTAMINEN JA EDELLEEN KEHITTAMINEN, MYOS TULEVIEN
DRAAMATYOSKENTELYN ROOLIEN MAHDOLLINEN RAKENTAMINEN

TARINAN ETEENPAIN
KULJETTAMINEN;
KOLMANTENA YONA VALAS
EI TULLUTKAAN; TYHJA
TUOLI

DRAAMAN OSALLISTUJAT VOIVAT VUOROLLAAN ELAYTYA PAAHENKILON AJATUKSIIN JA
TUNTEISIIN ISTUMALLA TYHJAAN TUOLIIN JA KERTOMALLA JOTAIN.

TAVOITTEENA PAAHENKILON AJATUKSIIN JA TUNTEISIIN ELAYTYMINEN, ERILAISTEN
TUNTEIDEN JA AJATUSTEN SANOITTAMINEN
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MITA TEHDAAN

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

TARINAN ETEENPAIN
KULJETTAMINEN;
KOHTAUSTEN
SUUNNITTELU

JA ESITTAMINEN
PIENRYHMISSA

VAIHTOEHTOISTEN NAKOKULMIEN TUTKAILU JA ESITTAMINEN

- MIKSI VALAS EI SAAPUNUT? MERENALAISTEN / AIKAISEMMIN PIIRRETTYJEN ROOLIEN
HYODYNTAMINEN TARINASSA

- MITEN PERHE / VANHEMMAT REAGOIVAT LAPSEN SURUUN; MITA PAATOKSIA TEHDAAN
- TILANNE 25 V. KULUTTUA; PAAHENKILON JA VALAAN KOHTAAMINEN

NAKOKULMIA VOI VAIHTAA JA PAINOTTAA OSALLISTUJIEN TARPEIDEN MUKAAN; ESIM.
MITEN TILANTEEN VOISI RATKAISTA (MISTA YSTAVA?), TUODA REAALIELAMAAN; MITEN
RIKASTUTTAA IHMISSUHTEITA JNE. OLENNAISTA ON, ETTA PAAHENKILOSTA PIDETAAN
HUOLTA

HETKEN MERKITSEMINEN;
MIKA OLI ITSELLE TARKEIN
KOHTA TYOSKENTELYSSA

OSALLISTUJAT KAVELEVAT SITHEN KOHTAAN DRAAMATYOSKENTELYTILAA, MISSA HE
KOKIVAT JOTAIN ITSELLE MERKITYKSELLISTA TYOSKENTELYSSA. KAIKKIEN KUULEMINEN
KOKEMUSTEN NAKYVAKSI TEKEMISEEN JA SANOITTAMISEEN, ERILAISTEN NAKOKULMIEN
JA KOKEMUSTEN KUULEMINEN

KESKUSTELLEN TARINAN
SOVELTAMIS-
MAHDOLLISUUKSISTA
OMAAN TYOHON

MITA TEHDYSTA VOISIN HYODYNTAA OMISSA LAPSIRYHMISSA JA MITEN? MITA
TYOTAPAA VOISIN SOVELTAA MUUSSA OPETUKSESSA

OHJAAJAN HAVAINTOJA TOTEUTUKSESTA:

TOTEUTIMME YSTAVANI VALAS TARINAN KAIKISSA KOLMESSA KOULUTUSRYHMASSA. KAYTIMME MONIAISTISEN
MAAILMAN RAKENTAMISEEN REILUSTI AIKAA JA KAIKKI TOTEUTUKSET OLIVATKIN TODELLA HIENOJA. PUITTEET, TILAT
JA OLOSUHTEET MONIAISTISEN MERIMAAILMAN RAKENTAMISELLE OLIVAT ERI KOULUTUSRYHMISSA HYVIN ERILAISET,
MAAILMA RAKENTUI JOKAISESSA RYHMASSA ELAVAKSI JA MIELIKUVITUSTA HERATTELEVAKSI KOKONAISUUDEKSI.

OLI MYOS HIENOA NAHDA ETTA, MONIAISTISUUS NAKYI MONEN KOULUTUKSEEN OSALLISTUNEEN OMASSA
PROSESSIDRAAMASUUNNITELMASSA.

Kuva: Merikilpikonnat (Anne Eskelinen)

Kuva: Merihevonen (Anu Hagman)
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TAUSTATARINA: GOSTA KNUTSON PEKKA TOPOHANTA JA MAURI MAYRAKOIRA

PEKKA TOPOHANTA JA MAURI MAYRAKOIRA

CCBY-SA 4.0

PROSESSIDRAAMAN
ALKUPERAINEN
SUUNNITTELIJA MAARIT
HONKONEN,

MUOKKAUS ANU HAGMAN

TEEMA:
YSTAVYYS, YSTAVYYDEN
MERKITYS, ERILAISUUS JA
KAVERIN AUTTAMINEN

DRAAMAN TAIDOT:
LAVASTAMINEN, ROOLITYOSKENTELY,

KAYTANNON TOTEUTUKSESTA:

ALKUPERAINEN SUUNNITELMA ON TEHTY TOTEUTETTAVAKSI ALKUOPETUKSESSA KOLMEN ERILLISEN OPPITUNNIN
AIKANA. TAHAN SUUNNITELMAAN ON KURSIIVILLA KIRJOITETTU KOULUTUKSESSA TEHTY, TIIVIIMPI TOTEUTUS.
ETUKATEISVALMISTELUNA ON KUVATTU KISSAUUTISET TABLETILLE JA TEHTY LEHTILEIKKEET JA MONNIN KIRJE
VALMIIKSI KAYTETTAVAKSI.

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

DRAAMASOPIMUS; MITA
TEEMAA TUTKITAAN,
OSALLISTUMISEN TASO -

TOTEUTETAAN LASTEN KANSSA KESKUSTELLEN KIRJOITTAMALLA NIMET
PAPERISILAKKOIHIN.

YHTEINEN SOPIMUS LUO TURVALLISUUTTA JA VAPAUTTAA LUOVUUTTA. ME KIRJASIMME
SILAKKOIHIN OMAT TAVOITTEET TYOSKENTELYLLE.

PIENRYHMISSA OMAN
KISSAPERHEEN KODIN
RAKENTAMINEN JA
ESITTELY ROOLEISSA
TOISILLE

TILAAN OLI TUOTU KANKAITA JA MUUTA REKVISIITTAA KOTIEN RAKENTAMISTA VARTEN.
VIRITTAA DRAAMAN KONTEKSTIIN JA KISSOJEN KOKEMUSMAAILMAAN

KAUPUNGIN VAARAT
AANIMAISEMANA

AUTOT, KOIRAT, IHMISET
KONTEKSTIN RAKENTAMISTA

OPETTAJA ROOLISSA
PEKKA TOPOHANTANA -
KERTOO PERHEESTAAN JA
KAVEREISTAAN

ME TOTEUTIMME TAMAN TARINANKERRONNALLA.
LASTEN KANSSA ESITTELYSSA VOI KAYTTAA KIRJAN KUVITUSTA

MAURI MAYRAKOIRAN
KIRJE

LUETAAN MAURI MAYRAKOIRAN KIRJE; KOIRALTA PUUTTUU TOINEN KORVA. JA PEKKA
TOPOHANNALTA HANTA

VIAN PIILOTTAMINEN -
HARJOITUS PAREITTAIN

PARIN KANSSA TYOSKENTELY, TOINEN AINA VUOROLLAAN LIIKKUU SITEN, ETTA KOITTAA
PIILOTELLA TOISTA KATTAAN, KORVAA, HANTAA, TOINEN PUOLESTAAN KOITTAA KURKKIA
NAHDAKSEEN SEN.

MILTA TUNTUU, JOS ON JOKU PUUTE, VIKA TAI VAMMA? EMPATIAN KOKEMINEN. ME
TOTEUTIMME AIKUISTEN ELAMAAN SIIRRETTYNA IMPROVISAATIONA.

PEKAN JA MAURIN
YSTAVYSTYMINEN;
PARI-IMPROVISAATIOT
SIITA MITEN TAPASIVAT
JA MITEN HEISTA TULI
KAVERIT

MITEN PEKKA JA MAURI YSTAVYSTYIVAT? ERILAISTEN IDEOIDEN KEKSIMINEN JA MUILLE
ESITTAMINEN.
TARINAN ETEENPAIN KULJETTAMINEN JA ROOLITYOSKENTELY

YSTAVYYSLAULU
JA ENSIMMAISEN
TYOSKENTELYN
PAATTAMINEN JA
PALAUTE HETKEN
MERKITSEMISELLA

ENSIMMAISEN TUNNIN PAATTAMINEN LAULUUN JA HETKEN MERKITSEMISEEN.
PALAUTTEEN ANTAMINEN JA SAAMINEN TYOSKENTELYSTA
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TOINEN DRAAMATUNTI;

MIHIN OLTIIN PAASTY TARINASSA; YHTEINEN MUISTELEMINEN JA SAANTOJEN

DRAAMASOPIMUKSEN KERTAAMINEN

KERTAUS

MITA TEHDAAN TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA
TARINANKERRONTAA; OPETTAJA-ROOLISSA KERTOO TARINAA MONNIN SUHTAUTUMISESTA MAURIIN JA

OPETTAJA PEKKA
TOPOHANNAN ROOLISSA

KYLPYLAREISSUUN

DIA-KUVAT
KYLPYLAKAUPUNGISTA
PIENRYHMISSA TAI
PAREITTAIN

MITA KYLPYLAKAUPUNGISSA TAI RANNALLA VOI TEHDA? OPPILAAT IDEOIVAT STILLKUVAT
PIENRYHMISSA, OHJAA] SANOO SILMAT KIINNI, SILMAT AUKI- OHJEET YLEISOLLE.
KYLPYLAKAUPUNKI-KONTEKSTIN RAKENTAMINEN

KATSOTAAN KISSAUUTISET

TABLETILTA TAI
TIETOKONEELTA

KATSOTAAN UUTISET, JOSSA UUTISTENLUKIJA KERTOO MONNIN TULLEEN
KYLPYLAKAUPUNKIIN JA PAASSEEN KISSASEURAPIIRIIN. JUONEN ETEENPAIN VIEMINEN
JA UUSIEN HENKILOIDEN (MONNIN YSTAVA POHJOLAN KISSA, KAARINA-KISSA JA
PUNAKYNTINEN MIR]AMI) ESITTELY

LEHTIJUTTU PEKASTA JA
MAURISTA
MONNIN TUNTEET

LUETAAN LEHTIJUTTU MONNIN JA PEKAN KAVERUUDESTA.
MONNIN TUNTEIDEN ESITTAMINEN PANTOMIIMILLA TAI PUHEELLA — MISSA JA MITEN
KATEUS TUNTUU JA NAKYY?

KUTSUKORTTI JUHLIIN

KERTOEN TAI OPETTAJA ROOLISSA TYOTAVALLA. MONNI ON KUTSUNUT PEKAN JUHLIIN?
MIKSIKOHAN? UTELIAISUUDEN HERATTAMINEN

HETKEN MERKITSEMINEN

TOISEN DRAAMATUNNIN PAATTAMINEN, MIKA JAI TYOSKENTELYSTA MIELEEN? OMIEN
AJATUSTEN JAKAMINEN, TOISTEN KUULEMINEN

KOLMAS DRAAMATUNTI;

MIHIN OLTIIN PAASTY TARINASSA; YHTEINEN MUISTELEMINEN JA SAANTOJEN

DRAAMASOPIMUKSEN KERTAAMINEN
KERTAUS
KISSASEURAPIIRISSA VOIDAAN TOTEUTTAA ESIM. KOLMESSA RYHMASSA. MITEN MUIDEN KISSOJEN

- PEKAN JA MUIDEN
KISSOJEN ROOLIT,
MITEN ENNAKKOLUULOT
NAKYVAT?

ENNAKKOLUULOT NAKYVAT KAYTOKSESSA JA TOIMINNASSA?
VOIDAAN TOTEUTTAA NIIN, ETTA OPETTAJA ON PEKAN ROOLISSA, TAI ETTA PEKAN ROOLI
AINA VAIHTUU

MONNI KEKSII
KIUSAAMISTILANTEEN.
MINKALAISEN?

IDEOINNIT JA ESITYKSET PIENRYHMISSA. TAI VOIDAAN VAIHTOEHTOISESTI TOTEUTTAA
AIKUISJOHTOISESTI ESIM. RENKAAN HEITTOPELINA, JOLLOIN OPETTAJA KERTOO PEKAN
ROOLISSA ETTEI SAANUT YHTAAN RENGASTA KIINNI.

ESITYKSET PIENRYHMISSA
MAURI TULEE JA
PELASTAA- MITEN?

ONGELMANRATKAISUN IDEOIMINEN PIENRYHMISSA JA MUILLE ESITTAMINEN.
KESKUSTELUA KIUSAAMISESTA JA KAVERIN AUTTAMISESTA

YSTAVYYSPATSAS

PAREITTAIN YSTAVYYSPATSAAN IDEOINTI JA RAKENTAMINEN;
MILLAINEN ON HYVA YSTAVA

HETKEN MERKITSEMINEN,
KOKEMUKSEN ARVIOINTI
KESKUSTELLEN

REFLEKTOIMINEN, TOISTEN KUUNTELEMINEN, OMAN MIELIPITEEN ILMAISU,
ITSEARVIOINTI

OHJAAJAN HAVAINTOJA TOTEUTUKSESTA:

TOTEUTIMME TAMAN PEKKA TOPOHANTA DRAAMAN KAIKISSA KOLMESSA KOULUTUSRYHMASSA.PROSESSI TEHTIIN
YHDEN ILLAN AIKANA, MUTTA SE ON MAINIOSTI SOVELLETTAVISSA KOULUMAAILMAAN / OPPITUNTEIHIN MINNE SE
ON ALUN PERINKIN SUUNNITELTU. TYOSKENTELYYN KUULUVIA KISSAUUTISIA JA LEHTIJUTTUA PEKAN JA MAURIN
YSTAVYYDESTA VOISI HYVIN TEHDA MYOS OPPILAIDEN KANSSA. TEKSTIT LOYTYVAT LIITTEISTA.
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TAUSTATARINA: ERIC CARLE: PIKKU TOUKKA PAKSULAINEN

PIKKU TOUKKA PAKSULAINEN

CCBY-SA 4.0

PROSESSIDRAAMAN
SUUNNITTELIJA JA

TOTEUTTAJA KIRSI TANTTU

DRAAMATYOSKENTELYYN OSALLISTUNEIDEN LASTEN IAT
1-5Vv.

TEEMA:
LASTEN RYHMAYTYMINEN,
MONIAISTINEN TYOSKENTELY
ITSEILMAISUN JA LUOVUUDEN
VAHVISTAMINEN
YMPARISTOKASVATUS

KAYTANNON TOTEUTUKSESTA:
PIKKU TOUKAN TARINAA KULJETETTIIN LASTEN KANSSA USEAMMAN PAIVAN AIKANA PIENISSA TOIMINTATUOKIOISSA.

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

LUETAAN KIRJAN
ENSIMMAINEN SIVU JA
HUOVUTETAAN YHDESSA
PIKKU TOUKAN KOTI,
VIHREA LEHTI.
JOKAINEN LAPSI MYOS
HUOVUTTI ITSELLEEN
YHDEN MUNAN.

YHTEISTYO -> LAPSET HUOVUTTAVAT LEHDEN YHDESSA
MONIAISTISUUS; VILLA, VESI JA SAIPPUA,
TARINAN PAAHENKILOON TUTUSTUMINEN

METSARETKI; LUONNON
AANIEN KUUNTELU

JA MATERIAALIEN
KERAAMINEN METSASTA
MYOHEMPAA KAYTTOA
VARTEN

TARINAN KULJETTAMINEN MUKANA METSARETKELLA,
AKTIIVINEN METSAN AANIEN KUUNTELU, LUONNON MATERIAALIEN AISTIMINEN

METSAN AANIEN
MUISTELEMINEN JA
AANIMAISEMIEN
TUOTTAMINEN OMALLA
AANELLA JA KEHOLLA SEKA
METSASTA KERATYILLA

LUONNONMATERIAALEILLA

OMAN AANEN TUOTTAMINEN, TOISTEN KUUNTELEMINEN, YHTEISEN MAISEMAN
RAKENTAMINEN,

METSASTA KERATTYJEN MATERIAALIEN TUTKIMINEN; MITEN KAPY SOI?
LUONTOSUHTEEN VAHVISTAMINEN

MUSIIKKIMAALAUS; MILTA
METSASSA NAYTTAA

LAPSET MAALASIVAT YHDESSA SUURELLE PAPERILLE METSAN TUNNELMAN JA VAREJA.
YHTEISTYO, KUVALLISEN ILMAISUN VAHVISTUMINEN

KIRJAN TARINAAN
PALAAMINEN

PALATAAN KIRJAN TARINAAN; MUNASTA KUORIUTUI TOUKKA

OTOKOIDEN TUTKIMINEN
METSARETKELLA LUUPPIEN
AVULLA

UTELIAISUUDEN HERATTAMINEN, LUONTO SUHTEEN VAHVISTAMINEN
OTOKOIDEN NIMEAMINEN JA TIEDON HAKEMINEN INTERNETISTA YHDESSA

KIRJAN TARINAAN
PALAAMINEN JA
TEMPPURADAN
RAKENTAMINEN

KIRJAN TOUKKA OLI NALKAINEN JA SE MONGERSI PITKIA MATKOJA ETSIESSAAN RUOKAA.
LAPSET RAKENSIVAT PIHALLE TEMPPURADAN, JOSSA SAIVAT ELAYTYA PIKKU TOUKAN
PITKAAN JA VAIKEAAN MATKAAN RUUAN ETSIMISESSA.

YHTEISTYO JA MOTORISET TAIDOT
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MITA TEHDAAN

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

KIRJAN TARINAAN
PALAAMINEN;
VIIKONPAIVIEN JA

VARIEN NIMEAMINEN,
ERILAISIIN VIHANNEKSIIN,
HEDELMIIN JA MARJOIHIN
TUTUSTUMINEN

VIIKONPAIVIEN OPETTELUA LORUTELLEN JA LAULAEN,

VARIEN NIMEAMINEN PELIEN AVULLA

MONIAISTISUUS; MAKUMAAILMAN JA SANAVARASTON LAAJENTUMINEN
SADONKORJUUJUHLAT; YHTEISOLLISYYS

PIKKUTOUKKA
HERKUTTELEE;

LAPSET ASKARTELEVAT OMAT
HERKKUJAATELOT

JAATELOKIOSKI-LEIKKI

TARINAAN PALAAMINEN;
PIKKUTOUKKA KOTELOITUU

LAPSET RAKENSIVAT OMAT KOTELOT VILTEISTA
RAUHALLISEN MUSIIKIN SOIDESSA TAUSTALLA OLI HYVA RAUHOITTUA TOUKAN
MAAILMAAN

KOTELOSTA KUORIUTUU
PERHONEN;
TANSSI SIFONKIHUIVEILLA

JOKAINEN LAPSI SAA KUORIUTUA KOTELOSTAAN OMAA TAHTIINSA JA TEHDA OMAN
PERHOSTANSSIN HUIVEILLA

TARINAN PAATTAMINEN JA
ARVIOINTI MUISTELEMALLA
JA JUTTELEMALLA

MIKA KAIKKI TEKEMINEN ON JAANYT MIELEEN, MIKA OLI MUKAVAA, MITA HALUTTAISIIN
TEHDA VIELA LISAA?

KASVATTAJAN HAVAINTOJA JA KOKEMUKSIA PROSESSISTA:

TYOSKENTELYA ALOITTAESSANI OLIN HIEMAN SKEPTINEN SIITA MITA NAIN LYHYEEN TARINAAN SAA ”YMPATTYA”.
OLIN TOTAALISEN VAARASSA. TYOSKENTELY ON TEMMANNUT NIIN MINUT KUIN LAPSETKIN MUKAANSA. OLEMME
NAUTTINEET KOVASTI ELAYTYESSAMME MILLOIN TOUKAKSI, MILLOIN PERHOSEKSI. PAAASIALLINEN TAVOITTEENI OLI
SAADA RYHMA PAREMMIN RYHMAYTETYKSI, JA TAVOITE TODELLAKIN TAYTTYI. TYOSKENTELYN EDETESSA RYHMA ON

TIIVISTYNYT.

MYOS VAPAA LEIKKI YHDESSA KOKO RYHMALLA ONNISTUU NYT PAREMMIN.
KOKEMUS OLI POSITIIVINEN JA MIELIINPAINUVA. TASTA ON HYVA JATKAA!!

Kuva: Toukan koti (Kirsi Tanttu)
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VARIKSENPOIKA

TAUSTATARINA: AALE TYNNIN RUNO VARIKSET YOLLA

PROSESSIDRAAMAN
SUUNNITTELIJA JA
TOTEUTTAJA SOFIA
KONNEVAARA

CCBY-SA 4.0
TEEMA: DRAAMATYOSKENTELYYN
LASTEN RYHMAYTYMINEN, OSALLISTUNEIDEN
KAVERITAITOJEN LASTEN IAT
HARJOITTELEMINEN 2-8V.
ITSEILMAISUN JA LUOVUUDEN
VAHVISTAMINEN

KAYTANNON TOTEUTUKSESTA:

VAAKKU-VARIKSENPOJAN TARINAA KULJETETTIIN KAHTENA AAMUPIRIVIRNI'&, NELJAN TUOKION AJAN

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

ALKUKOUKKU
KOKOONNUTAAN PIIRIIN.
KESKELLA PIIRIA ON KASA
RISUJA, VOISIKO SE OLLA
JONKUN PESA? KENEN?

KIINNOSTUKSEN HERATTAMINEN,
YHTEISEEN TOIMINTAAN VIRITTAYTYMINEN

DRAAMASOPIMUS; MITA
ON TARPEEN SOPIA, ETTA
YHTEINEN SEIKKAILU
TARINAN MAAILMASSA
ONNISTUU?

DRAAMASOPIMUS TEHDAAN YHDESSA JUTELLEN JA ASIAT PAPERILLE KIRJOITTAEN.
TURVALLISEN JA OSALLISTAVAN ILMAPIIRIN RAKENTAMINEN.

TILAN LAVASTAMINEN
METSAKSI; JUMPPAMATTO
JOEKSI, KANKAITA,
HERNEPUSSEJA KIVIKSI...

TOIMINTAAN MOTIVOINTI, MIELIKUVITTELUN HERATTAMINEN, DRAAMAN MAAILMAN /
KONTEKSTIN RAKENTAMINEN

SEURAA JOHTAJAA -LEIKKI

DRAAMATARINAN MAAILMAAN SIIRTYMINEN SEURAA JOHTAJAA LEIKIN AVULLA.
KULJETAAN ”METSAAN” SEURATEN JONON ENSIMMAISEN LIIKKEITA. MUSIIKKINA ANSSI
TIKANMAEN ”SAVOLAINEN METSA”

JOO-LEIKKI

VIRITTAYTYMINEN METSATUNNELMAAN JA OSALLISUUDEN VAHVISTAMINEN.
IMPROVISAATIO-HARJOITUS. MITA METSASSA NAHDAAN? JOKAINEN SAA EHDOTTAA JA
LAPSET MUUTTUVAT ESITTAMAAN ASIAA.

AALE TYNNIN LORU

”MYOS VARIKSET YOLLA
NUKKUVAT, KUN ULKONA
LOISTAA KUU, RISUJA SILLA
ON PATJANAAN JA SANKYNA
ON PUU.”

OPETELTIIN LORU KAIKUNA JA KEKSITTIIN LORUUN LIIKKEET,
TARINAAN JA TARINAN HAHMOIHIN / ROOLEIHIN VIRITTAYTYMINEN

MAAILMAN JA ROOLIEN
RAKENTAMINEN:

”OLIPA KERRAN SUURI
METSA, JOSSA OLI SUURI
PUU JA SUURESSA PUUSSA
VARISPERHEEN PESA.”

TUTUSTUTAAN TARINAN HAHMOIHIN.
LIIKUTAAN, AANELLAAN KUTEN ISA- JA AITI-VARIS SEKA VARIKSENPOIKANEN

MITA TEHDAAN

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

YHTEISMAALAUS VARISTEN
KOTIMETSASTA

MAALATAAN ISO YHTEISMAALAUS METSASTA JA KERROTAAN, MILLAINEN VARISPERHEEN
METSA OLI. MUSIIKKI: KARDEMIMMIT INTRODUCING— AHVEN,

MILLA VILJAMAA - VALKEA KUIN LUMI, HOHKA — AURINKOINEN.

TARVIKKEET: AKRYYLI — JA VESIVARIT. ISO PAPERI LATTIALLE.
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ROOLI SEINALLA -
PAAHENKILON, ELI
VARIKSENPOJAN
SYVENTAMINEN

OHJAAJA PIIRTAA KUVAN LASTEN KERTOMIEN KUVAUSTEN POHJALTA MILLAINEN
VARIKSENPOIKANEN ON JA LAPSET KEKSIVAT SILLE NIMEN.

LORU: LEENA PANTSU:

”HAH, HAH, HAA, NAURATTAA, ONPAS MEILLA MUKAVA”

MUIDEN ROOLIEN
LUOMINEN
PEHMOELAIMILLA

YHTEINEN LEIKKI PEHMOELAIMILLA ALKAA. LAPSET VALITSEVAT PEHMOLELUT, JOTKA
OVAT METSANELAIMIA JA KEKSIVAT HAHMOLLE NIMET. TOISTETAAN YHTEISTA LORUA.

VARIKSENPOJAN HUONO
KAYTOS — OHJAAJA
VARIKSENPOJAN ROOLISSA

VARIKSENPOIKA LELUHAHMO TULEE MUKAAN LEIKKEIHIN JA ALKAA MAARAILLA, REPIA
JA SOTKEA MUIDEN LEIKKEJA.
VARIKSENPOIKANEN POISTUU LEIKISTA OMAAN KOTIPESAAN.

(PEHMOVARIS)
AJATUSAANET MILTA TUNTUU, KUN JOKU TULEE JA SOTKEE OMAT LEIKIT. HARMITUKSEN
PEHMOELAIMILLA SANOITTAMINEN

KUUMA TUOLI; AVUN
PYYTAMINEN JA
NEUVOJEN SAAMINEN,

LASTEN VALITSEMA ELAINHAHMO KUUMAAN TUOLIIN:
TUOLISSA ISTUVALTA AUTTAJALTA PYYDETAAN APUA, MITEN TILANNE VOITAISIIN
KAVEREIDEN KANSSA SELVITTAA. HAHMO ANTAA RATKAISUJA.

ONGELMANRATKAISUJEN ONGELMANRATKAISUTAITOJEN JA / TAI AVUN PYYTAMISEN HARJOITTELEMINEN
POHTIMINEN

LOPPURATKAISU: ESITETAAN PEHMOELAIMILLA, OHJAAJA VARIKSENPOJAN ROOLISSA. HARJOITELLAAN
TOTEUTETAAN RISTIRIIDOISTA SOPIMISTA JA ANTEEKSIPYYTAMISTA.

IMPROVISOIDUSTI

PEHMOELAIMILLA TILANNE,
MISSA METSANELAIMET

JA VARIKSENPOIKANEN
KOHTAAVAT.

SEURAA JOHTAJAA -
DRAAMAN MAAILMASTA

DRAAMATARINAN PAATTAMINEN, MUSIIKKINA ANSSI TIKANMAEN SAVOLAINEN METSA

POISTUMINEN
DRAAMATARINAN JUTELLAAN YSTAVYYDESTA JA KAVERITAIDOISTA, MINKALAISIA KOKEMUKSIA LAPSILLA
REFLEKTOINTI JUTELLEN ON TARINAN AIHEESTA SEKA MITEN LAPSET TOIVOVAT, ETTA HAHMOJEN ELAMA JATKUU
JA YSTAVYYSTAULUJA TASTA ETEENPAIN.

ASKARRELLEN

KASVATTAJAN HAVAINTOJA JA KOKEMUKSIA PROSESSISTA: HUOMASIN, KUINKA TARKEAA YHTEINEN LEIKKI OLI
LAPSILLE. LAPSET OLIVAT INNOISSAAN YHTEISESTA OHJATUSTA LEIKISTA. ANNOIN PALJON TILAA LASTEN OMILLE
TARINOILLE, KUN LAPSET KERTOIVAT OMISTA HAHMOISTAAN JA KERTOIVAT VAAKUN NAKEMASTA UNESTA. TARKEAA

OLI, ETTA LAPSET KOKIVAT TARINAN YHDESSA JA HALUSIVAT VIEDA TARINAA SAMAAN SUUNTAAN. JOKAINEN LAPSI OLI

KOKENUT SAMANKALTAISEN TILANTEEN KUIN VAAKKU JA KAIKILLA OLI KERROTTAVAA KOKEMISTAAN TILANTEISTA.

N Kuva: Variksenpoika (Sofia Konnevaara)
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SATEENKAARIKALAN SEIKKAILUT

TAUSTATARINA: MARCUS PFISTER: SATEENKAARIKALA

PROSESSIDRAAMAN
SUUNNITTELIJA PIRITTA
MONTONEN

CCBY-SA 4.0
TEEMA: DRAAMA-
OMASTA JAKAMINEN, TYOSKENTELYYN
MUIDEN HUOMIOIMINEN, OSALLISTUNEIDEN

KAVERI- JA TUNNETAIDOT, LASTEN IAT3 -6V
IHASTELUN KOHTEENA

OLEMINEN

KAYTANNON TOTEUTUKSESTA:

PROSESSIDRAAMA TOTEUTETTIIN KAHDESSA ERI TOIMINTAPKIVKSSA, KAHDEN ERI LAPSIRYHMAN KANSSA.

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

TEHDAAN DRAAMASOPIMUS

YHDESSA KESKUSTELLEN

KESKUSTELLAAN LASTEN KANSSA, MITEN KAYTTAYDYTAAN JA MITA HUOMIOIDAAN
TYOSKENTELYN AIKANA. ILOINEN JA SALLIVA ILMAPIIRI. JOKAINEN SAA TILAA
TYOSKENNELLA. EI JYRATA KAVERIA.

MUKAVA JA TURVALLINEN ILMAPIIRI KAIKILLE

LAVASTETTUUN

TILAAN SIIRTYMINEN,
TAIKAHIEKKAAN
PIILOTETTUJEN AARTEIDEN

ETSIMINEN

TILAAN OLI RAKENNETTU MERENRANTAMAISEMA LATTIAN SINISILLA JA RUSKEILLA
KANKAILLA. KAIUTTIMISTA KUULUI MEREN AALTOJEN AANIA. RANNALLA ON ISOSSA
LAATIKOSSA TAIKAHIEKKAA, JOHON ON PIILOTETTU KIMALTAVIA ASIOITA; PALJETTEJA,
HELMIA JA SIMPUKOITA. AARTEIDEN ETSIMISTA JA NIIDEN IHASTELUA

TARINAN MAAILMAN HERATTAMINEN, DRAAMAN MAAILMAAN SIIRTYMINEN

YHTEISMAALAUS SUURELLE
PAPERILLE MEREN AANIA
KUUNNELLEN.

MAALATAAN SUURELLE
PAPERILLE MEREN VARE]JA.
ENSIMMAISEN
TYOSKENTELYVAIHEEN
PAATTAMINEN

KESKITTYMINEN, YHTEISEN PROJEKTIN ALOITTAMINEN. ISOT PENSSELIT TAI SUMUTUS
PULLOT, EI OLE TARKOITUS TEHDA ISOLLE PAPERILLE TARKKOJA OMIA PIENIA KUVIA.
LOPUKSI LAITOIMME MARKAAN PAPERIIN REVITTYJA SILKKIPAPERINPALASIA. LAPSISTA
OLI KIVA KATSELLA MITEN SILKKIPAPERIN VARI LEVIAA MARKAAN MAALAUKSEEN.

OPETTAJAN VALMISTELUT
SEURAAVAA KERTAA

LEIKATAAN OSASTA YHTEISMAALAUKSESTA PIENIA KALOJA JA LAMINOIDAAN NE.
KALOIHIN LAITETAAN VALMIIKSI NARUT. PAIVAKODIN SALISTA TEHDAAN MERIMAISEMA.

VARTEN. MERESSA ON ”PESAPAIKKAMME”, MISSA TYOSKENTELYN AIKANA KUUNTELEMME SATUA
JA KESKUSTELEMME.

DRAAMATYOSKENTELY SOVIMME, ETTA TYOSKENTELYN AIKANA

JATKUU; 1.KUUNTELEMME OHJEITA JA KAVERIA SILLOIN KUN HANELLA ON PUHEENVUORO.

DRAAMASOPIMUKSEN 2. EI ARVOSTELLA KAVERIN TEKEMISIA TAI SANOMISIA NEGATIIVISESTI.

MUISTIIN PALAUTTAMINEN.

JOKAINEN SAA PIIRTAA
EDELLISELLA KERRALLA
TEHTYYN MERIMAISEMAAN
OMAN MERIMERKKINSA
SOPIMUKSEN SINETIKSI.

3. KANNUSTAMME JA KEHUMME TOISIAMME.

DRAAMAN MAAILMAAN
ASTUMINEN SINISTEN
SIFONKIVERHOJEN LAPI.
SATEENKAARIKALAAN
JA KAVERIKALOIHIN
TUTUSTUMINEN.
ROOLIMERKKINA
LAMINOITU KALA

PIIRIN KESKELLA ON ISO SININEN KEVYT KANGAS, JOTA ALETAAN HILJALLEEN
HEILUTTELEMAAN. TEHDAAN YHDESSA RAUHALLISIA AALTOJA. SATEENKAARI KALA UI
AALTOIHIN. SATEENKAARIKALAN SEURAKSI UI MYOS MAALATUT PAPERIKALAT. AALLOT
VOIMISTUVAT JA LAANTUVAT VUORONPERAAN. LUETAAN KIRJASTA AUKEAMAT 1-2.
LAPSET SAAVAT VALITA ITSELLEEN OMAN KALAN. KALA RIPUSTETAAN ROOLIMERKIKSI
KAULAAN.
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MITA TEHDAAN

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

MITEN OMA KALA LIIKKUU
/ UI? ELAYDYTAAN OMAAN
ROOLIIN,

TANSSIA JA LIIKETTA
MERIMUSIIKIN TAHTIIN

MIETITAAN MITEN KALAT VOIVAT LIIKKUA. JOKAINEN SAA KEKSIA ITSELLEEN KALA
TAI MUUN MERENELAVAN LIIKKEEN JA KERTOA HALUTESSAAN MIKA MEREN ELAVA ON.
LIIKUTAAN MERESSA MUSIIKIN TAHTIIN.

OPETTAJA ROOLISSA
SATEENKAARIKALANA
ESITTELEE YLPEANA
OMAA KIMALTAVAA
KAULANAUHAA. SITTEN
LAPSET SAAVAT ELAYTYA
SATEENKAARIKALAKSI

LAPSET SAAVAT VUOROTELLEN KOKEILLA KAULAANSA KIMALTAVAA HELMINAUHAA JA
SAAVAT NAIN VUOROLLAAN ESITTAA SATEENKAARIKALAA. LAPSET YKSITELLEN SAAVAT
NAYTTAA MUILLE KALANSA LIIKEHDINTAA JA ME MUUT KEHUMME HANEN LIIKETTA,
OLEMUSTA, KAUNEUTTA. HARJOITTELEMME KEHUMISTA/KANNUSTAMISTA JA MYOS
NIIDEN VASTAANOTTAMISTA.

TARINAAN PALAAMINEN;
LUETAAN SATUA ETEENPAIN

TARINEN ETEENPAIN KULJETTAMINEN

FORUM-TEATTERIA
PEHMOKALOILLA;
SATEENKAARIKALA EI JAA
OMASTAAN JA JAA LOPULTA
YKSIN

FORUM-TEATTERI AIKUISEN VETAMANA. TOISET PYYTAVAT SATEENKAARIKALALTA
SUOMUJA JA SATEENKAARIKALA KIELTAYTYY ANTAMASTA JA ON TYLY. TOISET JATTAVAT
SATEENKAARIKALAN YKSIN. MILTA SATEENKAARIKALASTA TUNTUU? MITA OLISI VOINUT
TEHDA TOISIN? KUKA? KESKUSTELUA JA POHDINTAA

TARINAAN PALAAMINEN;
SATEENKAARIKALA HAKEE
NEUVOJA VANHALTA,
VAHAN PELOTTAVALTA
MUSTEKALALTA.

LEIKITAAN LEIKKI PIENET KALAT.
”PIENET KALAT UIVAT AI AI, PIENET KALAT UIVAT AI AI,
PIENET KALAT UIVAT AI AI, EIKO TULE HAUKI EI KAI
(PIENET KALAT LUIKERTELEVAT MAHALLAAN. KAI -SANALLA JAHMETYTAAN. LIIKKUJAT
MUUTTUVAT MYOS HAUEKSI.) JANNITYKSEN KOKEMINEN

OPETTAJA ROOLISSA
SATEENKAARIKALANA
MIETTII MITA TEHDA,
ALUKSI EPAROI,

MUTTA RUPEAA SITTEN
JAKAMAAN SUOMUJAAN
(TIMANTTITARROJA)
LAPSILLE

”MUTTA.. LAHJOITTAA SUOMUJANI? KAUNIITA SAIHKYSUOMUJANI? EI IKINA! EI!
KUINKA VOISIN OLLA ONNELLINEN ILMAN NIITA? (SATEENKAARIKALA EPAROL.. )

JOSPA MINA IHAN PIENEN SUOMUN LAHJOITTAISIN, VAIKKA KOKEEKSI. NO JAA,

EHKAPA EN HAVIA SIINA MITAAN. (SATEENKAARIKALA ALKAA VAROVASTI JAKAMAAN
SUOMUJAAN LAPSILLE) NO TASSA, ANNAN TAMAN SINULLE. OUTO TUNNE VALTASI
SATEENKAARIKALAN. SATEENKAARIKALA JAKOI SUOMUJA KAIKILLE JA HYMY VAIN NOUSI
NAAMALLE. TUNTUUPAS TAMA JAKAMINEN HYVALTA. MINULLE TULI HYVA MIELI JA
KYLLAPAS TAALLA NYT KIMALTAA KAUNIISTI.

TARINAN PAATTAMINEN
LUKEMALLA. LEIKITAAN OMA
SOVELLUS LEIKISTA PIENET
PINGVIINIT

OTETAAN YHTEINEN LOPPULEIKKI ”PINGVIINIT”. MUUTETAAN SE KALAT RIUTALLA.
MUSIIKKI SOI JA KALAT UIVAT. MUSIIKIN LOPUTTUA KALAT KIIRUHTAVAT RIUTALLE.
RIUTTOJA VAHENNETAAN JA KALAT TUNKEVAT YHDESSA SAMALLE RIUTALLE. KUINKA
MONTA KALAA LOPULTA MAHTUU SAMALLE RIUTALLE? PELAAJAT EIVAT TIPU PELISTA VAAN
ANKEAVAT SAMALLE RIUTALLE SOVUSSA.

YHTEISHENKI, HAUSKUUTTELU

PROSESSIN REFLEKTOINTI
KESKUSTELLEN

MILLAISTA OLI TEHDA YHTEISTA TARINAA? MIKA OLI HAUSKAA? JANNITTAVAA?
VAIKEAA? MITEN YHTEISTYO SUJUI?

KASVATTAJAN HAVAINTOJA JA KOKEMUKSIA PROSESSISTA:

MIELESTANI TAMA PROSESSIDRAAMATARINA ONNISTUI TODELLA KIVASTI. SE ITSEASIASSA YLITTI ODOTUKSENI. MINA
EN VOINUT OLLA VARMA, MITEN LAPSET SUHTAUTUVAT TOIMINTAAN, SILLA TYOSKENTELIN ITSELLENI SUHT  VIERAIDEN
LASTEN PARISSA. TOIMINNAN TAVOITTEET TOTEUTUIVAT HYVIN JA TOIMINNAN RUNKO PYSYI SUUNNITELMAN
MUKAISENA. OLI KUITENKIN KIVA HUOMATA, MITEN KAKSI RYHMAA PAINOTTI JA MUOKKASI TOIMINNASSA HIUKAN
ERIASIOITA. JA TUOKIOISTA TULI RYHMAN NAKOISET. LAPSET ELIVAT TUOKION MUKANA HYVIN INTENSIIVISESTI JA
JAKSOIVAT KESKITTYA TOIMINTAAN KOKO TUNNIN AJAN. TOIMINTA ITSESSAAN EI TUOTTANUT HAASTEITA.
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KETTUPARTIO

TAUSTATARINA: REKA KIRALY: PIENI SUURI TARINA YSTAVYYDESTA

CCBY-SA4.0

PROSESSIDRAAMAN
SUUNNITTELIJA JA
TOTEUTTAJA SARI KERANEN
JA MINNA KOUHIA

DRAAMATYOSKENTELYYN OSALLISTUNEIDEN LAPSET
OLIVAT 4 - 6 VUOTIAITA

TEEMA:
PELKOJEN KASITTELY,
YSTAVYYDEN VOIMA

KAYTANNON TOTEUTUKSESTA: KETTUPARTIO TOTEUTETTIIN OSITTAIN METSASSA JA OSITTAIN SISATILOISSA NELJANA
ERI PAIVANA / TOIMINTAKERTANA. ALKUPERAINEN SUUNNITELMA ELI JA LAAJENI TOTEUTUKSEN MUKANA LASTEN
INNOSTUKSESTA JOHTUEN - JA JATKUU EHKA EDELLEEN...

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

DRAAMAN MAAILMAAN
ASTUMINEN, OPETTAJALLA
KETTUHATTU

KIINNOSTUKSEN HERATTAMINEN,
YHTEISEEN TOIMINTAAN VIRITTAYTYMINEN, KETTUHATTU TOIMII MERKKINA SIITA, ETTA
YHTEINEN TARINA JA DRAAMATYOSKENTELY ON ALKANUT.

LAPSET ETSIVAT PAREITTAIN
METSAAN PIILOTETTUJA
ELAINKORTTEJA;
ELAINSUUNNISTUS

TARINAN ELAINHAHMOIHIN TUTUSTUMINEN.
TOIMINTAAN MOTIVOINTI, MIELIKUVITTELUN HERATTAMINEN, DRAAMAN MAAILMAN /
KONTEKSTIN RAKENTAMINEN

METSASTA LOYTYY KETUN
KIRJOITTAMA KIRJE

KIRJEESSA KETTU KUTSUU LAPSIA LUOKSEEN YOKYLAAN. TARINAN SYVENTAMINEN,
JANNITYKSEN KASVATTAMINEN.

KETUN PESAN ETSIMINEN
METSASSA,
KETTUPARTIO-
TUNNUSHUUDON
KEKSIMINEN

KETUNPESA LOYTYI, MUTTA KETTU EI OLLUTKAAN KOTONA. TAHANASTISEN
TYOSKENTELYN PAATTAMINEN YHTEISEEN, LASTEN IDEOIMAAN KETTUPARTIO- HUUTOON

KIRJAN LUKEMINEN
SISATILOISSA,

TARINAN MAAILMAAN PALAAMINEN, OPETTAJA LUKEE KIRJAN LAPSILLE KETTUHATTU
PAASSAAN SEURAAVANA PAIVANA RYHMATILASSA

AANIMAISEMAT, KETUN
JANNITYS JA PELKO

KETTUA JANNITTAA OLLA YOKYLASSA JA KETTU KUUNTELEE YON AANIA.
AANIMAISEMIEN TOTEUTTAMINEN KAHDESSA.

KOPKOP- KUKA SIELLA —
IMPROVISAATIO, LAPSET
ESITTAVAT ERILAISIA
HAHMOJA ILMAN PUHETTA

TARINASSA OVELLE KOPUTETAAN. LAPSET SAAVAT YKSITELLEN MENNA OVEN TAAKSE,
KOPUTTAA JA TULLA HALUAMASSAAN ROOLISSA SISALLE. ROOLIT ESITETAAN ILMAN
PUHETTA, MUUTA SAAVAT ARVATA KUKA TULEE MYOS YOKYLAAN.

TARINAN ETEENPAIN
KULJETTAMINEN /

AMPIAISTEN SAAPUMISTA HUNAJAPURKILLE KUVATAAN TANSSIMALLA JONOPEILINA /
”SEURAA JOHTAAJA” TYYLIIN.

LUKEMINEN, JOKAINEN SAA VUOROLLAAN JOHTAA TANSSIA, MUUTA SEURAAVAT.

AMPIAISET KEHOLLINEN ILMAISU, OMAN VUORON ODOTTAMINEN, LIIKKEEN PEILAAMINEN.
HUNAJAPURKILLA - MUSIIKKINA KIMALAISTANSSI

JONOPEILI

KIRJAN LUKEMINEN TARINAN ETEENPAIN KULJETTAMINEN JA PAATTAMINEN. KIRJA LOPPUU KOHTAAN, JOSSA
LOPPUUN ELAIMET OVAT PUUSSA JA MIETTIVAT MITEN SIELTA VOISI PAASTA POIS
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MITA TEHDAAN

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

PELOISTA JA JANNITYKSESTA
KESKUSTELEMINEN, OMIEN
PELKOJEN PAPERILLE
MAALAAMINEN

LASTEN KANSSA JUTELLAAN PELOISTA JA JANNITYKSESTA, KAIKKI SAAVAT KERTOA MIKA
HEITA JANNITTAA JA MAALATA LOPUKSI OMAN PELON TAI JANNITYKSEN PAPERILLE.
TUNTEIDEN SANOITTAMISTA JA KASITTELYA / ULKOISTAMISTA MAALAAMISEN KAUTTA

TARINAAN PALAAMINEN
YHTEISELLA METSARETKELLA

OPETTAJALLA ON TAAS KETTUHATTU JA LAHDETAAN YHDESSA ETSIMAAN SOPIVAA
PAIKKAA, JOSSA VOIDAAN MIETTIA MITEN TARINA PAATTYY / MITEN ELAIMET SAADAAN
PELASTETUKSI PUUSTA

ONGELMANRATKAISUN
IDEOINTI JA ESITTAMINEN
PIENRYHMISSA

LAPSET SAIVAT MIETTIA PIENRYHMISSA, MITEN ELAIMET PELASTAUTUVAT PUUSTA JA
ESITTAA SEN SITTEN TOISILLE MAAHAN KAATUNEEN PUUNRUNGON PAALTA.

KETTUPARTIO-HUUTO
PAATTAA TYOSKENTELYN

LAPSET ETSIVAT VAHAN AIKAA KETTUA, JOTA EI KUITENKAAN NAKYNYT. METSARETKEN
PAATTAMINEN YHTEISESTI SOVITULLA TAVALLA

LAPSET HALUSIVAT
KUTSUA KETUN JUHLIIN
JA ASKARTELIVAT
KETULLE KUTSUKORTIN
PELASTUMISJUHLIIN

IDEA KETUN KUTSUMISESTA PELASTUMISJUHLIIN TULI LAPSILTA. HE ASKARTELIVAT
KORTIN, JOKA VIETIIN PAIVAKODIN PIHALLE. JA SIELTA SE SITTEN HAVISI

PELASTUMISJUHLAT
METSASSA, MUKANA OLI
METSAEVAAT.

KETUN KIRJE LAPSILLE

KOSKA ELAIMET SAATIIN PELASTETTUA PUUSTA, OLI JUHLAN AIKA. JUHLAT PIDETTIIN
METSASSA KETUNKOLOLLA. KETTU OLI KIRJOITTANUT KIRJEEN LAPSILLE, JOSSA KERTOI,
ETTA OLI JOUTUNUT LAHTEMAAN KAVERINSA MAJAVAN AVUKSI. KETTU OLI MYOS
JATTANYT LAPSILLE YLLATYKSEN, KETUNKOLOSTA LOYTYI KETTUKARKKI-PUSSI.

TARINAN PAATTAMINEN
JUHLIIN JA EVAIDEN
SYOMISEEN
KETTUPARTIO- HUUTO
PAATTAA YHTEISEN
SEIKKAILUN.

EVAITA NAUTITTAESSA JUTELLAAN SAMALLA LASTEN KANSSA YHTEISESTA PROSESSISTA;
MITA TEHTIIN JA MIKA OLI MUKAVAA TAI JANNITTAVAA.

KASVATTAJAN HAVAINTOJA JA KOKEMUKSIA PROSESSISTA:

HUOMASIN, KUINKA LAPSET INNOSTUIVAT TEKEMISESTA JA OLIVAT TODELLA HYVIN KAIKESSA MUKANA. YHTEISTYO
SUJUI HYVIN, KUN LIIKUIMME ERI MAASTOISSA JOISSA PIENEMPIEN OLI VAIKEA MENNA, JA ISOMMAT AUTTOIVAT
HEITA. KAIKKI METSASSA TEKEMINEN TUNTUI INNOSTAVAN LAPSIA ENEMMAN KUIN SISALLA. HE KESKITTYIVAT
KAIKKEEN KUITENKIN HIENOSTI.

LASTEN MIELESTA KIVOINTA OLIKIN KETUN ETSIMINEN JA KETUN KODIN LOYTYMINEN SEKA JUHLAT METSASSA.
MUUTAMA LAPSI SANOIKIN, ETTA HE TOIVOVAT, ETTA KETTUPARTIO JATKUU VIELA. JA LUPASINKIN ETTA VARMASTI

JATKAMME.

Kuva: Ketun kirje (Sari Keréinen)
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LOHIKAARMEMAASSA

TAUSTATARINA: JINDRA STRAND UJO LOHIKAARME

CCBY-SA4.0

PROSESSIDRAAMAN
SUUNNITTELIJA JA
TOTEUTTAJA ANNE POHJA

DRAAMATYOSKENTELYYN OSALLISTUNEIDEN LASTEN IAT
4-5V.

TEEMA: KAVERIN
AUTTAMINEN,
ROHKAISEMINEN

KAYTANNON TOTEUTUKSESTA:

PROSESSIDRAAMA TOTEUTETTIIN YHTENA KOKONAISUUTENA LAPSIRYHMASSA. ENNEN DRAAMATYOSKENTELYA OLTIIN
LASTEN KANSSA LUETTU JO KIRJA UJO LOHIKAARME, JOTEN KEHYSKERTOMUS OLI KAIKILLE ENTUUDESTAAN TUTTU.
DRAAMATYOSKENTELYYN MENI AIKAA NOIN 45 MINUUTTIA

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

DRAAMASOPIMUS; MITA
ON TARPEEN SOPIA, ETTA
YHTEINEN SEIKKAILU

JA LEIKKIMINEN
LOHIKAARMEMAAILMASSA
ONNISTUU?

DRAAMASOPIMUS TEHDAAN YHDESSA JUTELLEN JA ASIAT PAPERILLE KIRJOITTAEN.
LAPSET PAINAVAT SORMENJALKENSA SOPIMUKSEEN MERKIKSI TURVALLISEN JA
OSALLISTAVAN ILMAPIIRIN RAKENTAMINEN.

YHTEINEN KASITYS TYOSKENTELYSTA, TEEMASTA JA AJASTA SEKA TILAN KAYTOSTA

ALKUKOUKKUNA DRAAMAN
MAAILMAAN SIIRTYMINEN
AIKUISTEN KASIEN
MUODOSTAMAN PORTIN
ALTA

DRAAMAN MAAILMA / KONTEKSTI,
MUSIIKKIA TAUSTALLA TUNNELMAN LUOMISEKSI

ROHKEUSJUMPPA

LAPSET LIIKKUVAT TILASSA OHJAAJAN OHJEIDEN MUKAAN UJOSTI JA ROHKEASTI SEKA
ERILAISISSA ROOLEISSA; PRINSSINA, PRINSESSANA JA LOHIKAARMEENA.
ROHKEUDEN JA UJOUDEN TUNTEEN TUNNISTAMINEN ITSESSA JA MUISSA

TERVEHTIMISLEIKKI
MUSIIKIN MUKAAN. KUN
MUSIIKKI TAUKOAA, LAPSET
TERVEHTIVAT TOISIAAN
ANNETUN ROOLIN JA
TUNNETILAN MUKAAN

TUNNETILOJEN TUNNISTAMINEN JA ESITTAMINEN,

UJON LOHIKAARMEEN
KIUSAAMINEN;

AIKUISET ESITTAVAT
TILANTEEN
PEHMOELAIMILLA FORUM-
TEATTERINA

AIKUISET ESITTAVAT PEHMOILLA TILANNETTA, MISSA YKSI EI PAASE LEIKKIIN MUKAAN
HAETAAN YHDESSA ERILAISIA TOIMIVIA RATKAISUJA SITHEN, MITA TILANTEESSA VOI
TEHDA.

ETSITAAN RATKAISU, JOHON KAIKKI VOIVAT OLLA TYYTYVAISIA.

KANNUSTUSKUJA

HARJOITELLAAN KIVAN PALAUTTEEN ANTAMISTA JA VASTAANOTTAMISTA. LAPSET
MUODOSTAVAT KAHDESSA RIVISSA KUJAN, JOTA PITKIN JOKAINEN PAASEE KULKEMAAN JA
SAA MUILTA KEHUJA JA KANNUSTUSTA.

52



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

DRAAMAN MAAILMASTA LOPETETAAN LEIKKITUOKIO MENEMALLA POIS LOHIKAARME PORTISTA YHTENA PITKANA
POIS SIIRTYMINEN PITKANA | LOHIKAARMEEN HANTANA. LOPUKSI MUODOSTETAAN PIIRI JA KIITETAAN TOISIAMME
LOHIKAARMEEN HANTANA KATSOMALLA KAVEREITA SILMIIN JA SANOMALLA YHDESSA KIITOS.

AIKUISTEN KASISTA
MUODOSTETUN PORTIN

KAUTTA.
TYOSKENTELYN
PAATTAMINEN
LOPPUKESKUSTELU MIKA OLI LOHIKAARMEMAASSA MUKAVINTA? MITA JAI MIELEEN

KASVATTAJAN HAVAINTOJA JA KOKEMUKSIA PROSESSISTA:
FORUM-TEATTERI OLI INNOSTAVA JA SE ON TOSI OIVALLINEN TAPA KASITELLA ERILAISIA ASIOITA JA ETSIA RATKAISUA
TILANTEESEEN. VAHEMMAN PUHETTA, ENEMMAN TOIMINTAA TOIMII PAREMMIN DRAAMALEIKEISSA.

Draamatarinat opctuksessa 53



TOIHIN SIRKUKSEEN

CCBY-SA 4.0

TAUSTATARINA: FROBELIN PALIKOIDEN LAULU TOIHIN SIRKUKSEEN JA LAULUUN LIITTYVA KIRJA /

LAUNIKSEN KUVITUS

PROSESSIDRAAMAN
SUUNNITTELIJA JA TOTEUTTAJA
ANNA KOPALINA- KIRSI JA
MAARIT JAAKOLA

TEEMA: DRAAMATYOSKENTELYYN OSALLISTUNEIDEN LASTEN
TUNNETAITOKASVATUS, IAT
LIIKUNNAN ILO, 6-7V.

KOORDINAATIO, ROOLIEN

JA TAPAHTUMINEN YHDESSA
SUUNNITTELU, ELAYTYMINEN
JA ONGELMANRATKAISU

KAYTANNON TOTEUTUKSESTA:
PROSESSIDRAAMA TOTEUTETTIIN
VARSINAISTA DRAAMATYOSKENTE

USEAMPANA PAIVANA KAHDESSA ERI PAIVAKODISSA / LAPSIRYHMASSA. ENNEN
LYA LAPSET OLIVAT KUUNNELLEET TAUSTATARINANA TOIMIVAA LAULUNA JA

KESKUSTELLEET LAULUN TARINASTA. KASVATTAJA KUVAA TEHTYJA TYOSKENTELYN VAIHEITA TABLETILLA, KUVIA

VOIDAAN TUTKIA PALAUTTEISSA S

EKA VANHEMPIEN KANSSA PEDAGOGISEN DOKUMENTOINNIN IDEALLA.

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

DRAAMASOPIMUS; MITA
ON TARPEEN SOPIA, ETTA
YHTEINEN SEIKKAILU

JA LEIKKIMINEN
SIRKUSMAAILMASSA
ONNISTUU?

DRAAMASOPIMUS TEHDAAN YHDESSA JUTELLEN JA ASIAT PAPERILLE KIRJOITTAEN.
TURVALLISEN JA OSALLISTAVAN ILMAPIIRIN RAKENTAMINEN.
YHTEINEN KASITYS TYOSKENTELYSTA, TEEMASTA JA AJASTA SEKA TILAN KAYTOSTA

ALKUKOUKKUNA
SIRKUSMAAILMAN YHTEINEN
RAKENTAMINEN VARIKKAILLA
SILKKIHUIVEILLA TILAA
MAALATEN

DRAAMAN MAAILMA 7/ KONTEKSTI,
SIRKUSMUSIIKKIA TAUSTALLA TUNNELMAN LUOMISEKSI

SADUN LUKEMINEN

TARINAN LUKEMINEN, SIRKUSTELTAN KESKELLA ON PUHELIN, KUN SE PARISEE ON
AIKA PALATA TAKAISIN SADUN KUUNTELUUN

NUORALLATANSSIJAAN
TUTUSTUMINEN

LATTIALLA ON HYPPYNARUJA,
JOIDEN PAALLA TEHDAAN
TASAPAINOILUTEMPPUJA

ROHKEUDEN JA TAITAVUUDEN KOKEMUS, VOIDAAN TOTEUTTAA MYOS SEURAA
JOHTAJA-LEIKKINA TAI MUUTEN KAVERIA PEILATEN

MUSIIKKI: SIRCUE DE SOLEIL, ALEGRIA.

PUHELIN SOI! PALATAAN
KIRJAN / TARINAN AAREEN
JA NYT TUTUSTUTAAN
MIEKANNIELIJAAN

TARINEN ETEENPAIN KULJETTAMINEN

MIEKANNIELIJA ON ROHKEA
JA YLVAS JA HASSU. LAPSET
ESITTAVAT TOISILLEEN
MIEKANNIELEMISTA
ERILAISILLA TUNNETILOILLA

PANTOMIIMINA MIEKANNIELIJAN ROOLIIN ASETTUMISTA JA ERI TUNNETILOJEN
ESITTAMISTA

PUHELIN SOI! TAKAISIN
PIIRIIN JA PALATAAN KIRJAN
/ TARINAN AAREEN. NYT
TUTUSTUTAAN JONGLOORIN
ROOLIIN

TARINAN ETEENPAIN KULJETTAMINEN
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MITA TEHDAAN

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

LAPSET ELAYTYVAT PAREITTAIN
JONGLOORIN ROOLIIN; TOINEN
JONKKAA HUIVEILLA JA
TOINEN TUOTTAA TAUSTALLE
MUSIIKKIA / AANIMAISEMAA

JONGLOORAUS HUIVEILLA PARIN KANSSA. YKSI HEITTAA HUIVIA JA TOINEN SOITTAA
KUN HUIVI ON YLHAALLA.

KESKITTYMINEN, KEHON KOORDINAATIO, AANIMAISEMIEN TUOTTAMINEN,
HAUSKUUTTELU

PUHELIN SOI! PALATAAN
KIRJAN / TARINAN AAREEN,
NYT TUTUSTUTAAN PELLEN
ROOLIIN

TARINAN ETEENPAIN KULJETTAMINEN

ELAYDYTAAN PELLEN ROOLIIN,
TUOTETAAN HASSUJA ILMEITA
ILMEENHEITTO- PELIN JA
PARIPEILAUKSEN AVULLA

ILMEENHEITTO-PELI VAATII KESKITTYMISTA. RYHMA ON PIIRISSA, JA HEITTAA
VUORON PERAAN ERILAISIA HASSUJA ILMEITA TOISILLEEN.

ILMEIDEN PEILAUSTA TEHDAAN MYOS PAREITTAIN.

KESKITTYMINEN, HASSUTTELU, ILMEIDEN RIKKAUTEEN TUTUSTUMINEN

PUHELIN SOI! PALATAAN
KIRJAN / TARINAN AAREEN,
NYT TUTUSTUTAAN
LEIJONANKESYTTAJAN ROOLIIN

TARINAN ETEENPAIN KULJETTAMINEN

AANIMAISEMAN TUOTTAMINEN
KAHDESSA RYHMASSA.
ROOLIEN VAIHTAMINEN.

PUOLET LAPSISTA ISTUU LEIKKIVARJON KESKELLA SILMAT KIINNI JA LOPUT OVAT
LEIJONIA YMPARILLA JA LUOVAT AANIMAISEMAA AIKUISEN JOHDATTELEMANA.
JANNITYKSEN TUNTEEN KOKEMISTA, AANI-ILMAISUN VAHVISTAMISTA. TUNTEIDEN
SANOITTAMISTA, ”LEIJONIEN” SILITTELYA.

PUHELIN SOI! PALATAAN
KIRJAN / TARINAN AAREEN, NYT
TUTUSTUTAAN VOIMAILIJAN
ROOLIIN

TARINAN ETEENPAIN KULJETTAMINEN

LIIKKUVA PATSAS PAREITTAIN
TAI KOLMIKOISSA, LAPSET
PAASEVAT ESITTAMAAN
VOIMAILIJOITA

MITEN VOIMAILIJA PULLISTELEE / MAHTAILEE? TOTEUTETAAN TARINATEATTERISTA
TUTULLA LIIKKUVALLA PATSAALLA JA JUMPPAPALLOJA NOSTELEMALLA.
HASSUTTELU, KEHOLLINEN ILMAISU

PUHELIN SOI! PALATAAN
KIRJAN / TARINAN AAREEN,
NYT TUTUSTUTAAN
SIRKUSTIREHTORIN ROOLIIN

TARINAN ETEENPAIN KULJETTAMINEN

SIRKUSTIREHTOORIN ROOLISSA
SAA PAASTA JOHTAMAAN
TOIMINTAA

JOKAINEN LAPSI VUOROLLAAN SAA OTTAA SIRKUSTIREHTOORIN ROOLIN JA KERTOA,
MITA TEHDAAN
JOHTAJUUS

KOKO LAULUN KUUNTELU,
ELAYTYMINEN ITSE VALITTUUN
ROOLIIN JA TANSSIMINEN /
LIIKKUMINEN TILASSA

TARINAN PAATTAMINEN YHTEISEEN HAUSKANPITOON ITSELLE MIELUISASSA
ROOLISSA.

SIRKUSTELTAN PURKAMINEN
HUIVITANSSILLA,
DRAAMATYOSKENTELYN
ARVIOINTI

ARVIOINTIA TEHTIIN YHDESSA KESKUSTELLEN, PEUKKUBAROMETRILLA JA OTETTUJA
KUVIA KATSELLEN. MIKA OLI HAUSKAA, VAIKEAA, JANNITTAVAA, HELPPOA JNE.

KASVATTAJAN HAVAINTOJA JA KOKEMUKSIA PROSESSISTA:

LAPSET OVAT OLLEET INNOKKAISTA TUTKIMAAN ERI ROOLEJA. ETENKIN VOIMAILIJAN ILMEITA JA ELEITA OLI SEKA
HAASTEELLISTA ETTA HAUSKAA ESITTAA KEVYEN JUMPPA PALLON NOSTAMISESSA. MYOS LEIJONANKESYTTAJAN

JA KISSAPETOJEN ROOLEISSA SAI KOKEILLA TUNNETTA JA LIIKUNNALLISIA TAITOJA HYPATESSA RENKAIDEN LAPI.
ERINOMAISIA KONTAKTI JA VUOROVAIKUTUSHARJOITUKSIA. JA LAPSET JAKSOIVAT ODOTTAA VUOROAAN PAREMMIN,
KUIN YLEENSA, KUN TIESI, ETTA OMA VUORO ODOTTAA. TYOSKENTELYSSA OLI ILOA, VAUHTIA, MUSISOINTIA, LIIKETTA,
TANSSIA - ILMAISUA JA JAKAMISTA.
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ERAKKORAPU ETSII KOTIA

TAUSTATARINA: ERIC CARLE: ERAKKORAPU ETSII KOTIA

CCBY-SA 4.0

PROSESSIDRAAMAN
SUUNNITTELIJA JA TOTEUTTAJA
ANITA JOKINEN

DRAAMATYOSKENTELYYN OSALLISTUNEIDEN
LASTEN IAT
6-7V.

TEEMA: YHTEISTYOTAIDOT,
PAATOKSENTEKO,
KAVERITAIDOT (YSTAVAN
SAAMINEN, TURVALLINEN
KOSKETUS), TIETOA MEREN
ELAVISTA, TUNTEET SEKA
KASVU JA MUUTOS

KAYTANNON TOTEUTUKSESTA:

PROSESSIDRAAMA TOTEUTETTIIN YHTENA KOKONAISUUTENA ESIKOULULAISTEN RYHMASSA. TYOSKENTELY KESTI
NOIN 1,5 TUNTIA. SITA EDELLISELLA VIIKOLLA OLTIIN JO NAHTY ERAKKORAVUN ASUNNONHAKU-ILMOITUS, LOYDETTY
SIMPUKOITA JANNITTAVISTA PAIKOISTA JA MAALATTU VEDENALAINEN MAISEMA VIRITTAYTYMISEKSI VARSINAISEEN

TYOSKENTELYYN.

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

LAVASTETTUUN
DRAAMATILAAN SIIRTYMINEN.
DRAAMATYOSKENTELYN
ALOITTAMINEN; MUISTELLAAN
ASUNNONHAKUILMOITUSTA JA
SIMPUKOITA

KIINNOSTUKSEN HERATTAMINEN,
YHTEISEEN TOIMINTAAN VIRITTAYTYMINEN. HAMARA SALI, TYYNYT LATTIALLA
PIENESSA PIIRISSA. ASTIASSA VETTA JA PILLI, JOLLA VOI PUHALTAA KUPLIA.

DRAAMASOPIMUS; MITA

ON TARPEEN SOPIA, ETTA
YHTEINEN SEIKKAILU TARINAN
MAAILMASSA ONNISTUU?

DRAAMASOPIMUS TEHDAAN YHDESSA JUTELLEN JA ASIAT PAPERILLE KIRJOITTAEN.
TURVALLISEN JA OSALLISTAVAN ILMAPIIRIN RAKENTAMINEN.
YHTEINEN KASITYS TYOSKENTELYSTA, TEEMASTA JA AJASTA SEKA TILAN KAYTOSTA

TARINANKERRONTA RAPU-
PEHMOELAIMEN KANSSA

“ERAKKORAVUN ELAMA KOTILOSSA TURVALLISTA, MUTTA SE JOUTUU JATTAMAAN
KOTINSA.” OHJAAJA KERTOO TARINAA ERAKKORAVUSTA PEHMON AVULLA.

ELAYTYMINEN ERAKKORAVUN
ROOLIIN,

PIILOPAIKAN ETSIMINEN,
KUN HAI TULEE (MUSIIKIN
HYODYNTAMINEN)

LAPSET ELAYTYVAT KOLLEKTIIVISESTI ERAKKORAVUN ROOLIIN; MITEN RAPU KULKEE
TAKAPERIN MERENPOHJASSA. TILAAN ON LAVASTETTU MYOS PIILOPAIKKOJA, MINNE
RAVUT PAASEVAT PIILOON KUN HAI TAI MUUT ISOT ELAIMET TULEVAT LAHELLE.
KOLLEKTIIVINEN ROOLI JA PIILOUTUMINEN

TARINAN ETEENPAIN
KULJETTAMINEN “ERAKKORAPU
LOYTAA UUDEN KODIN JA SAA
UUSIA YSTAVIA.”

YSTAVAKSI PYYTAMINEN
KOHTELIAISUUKSIEN
SANOMINEN

LAPSET SAAVAT TIETOA ERAKKORAVUN UUSISTA YSTAVISTA TABLETTIEN AVULLA:
MERIVUOKOSTA, MERITAHDESTA JA KORALLISTA.

JOKAINEN LAPSI NOSTAA UUDEN YSTAVAN VAROVASTI KOTILON SELKAAN.
LAPSET HARJOITTELEVAT KOHTELIAISUUDEN SANOMISTA PAREITTAIN, PYYTAVAT
YSTAVAKSI. AIKUISET AUTTAVAT KOHTELIASUUDEN MIETTIMISESSA.

MERENPOHJALLA ON

RAUHALLISTA; AANIMAISEMAN

RAKENTAMINEN

RAKENNETAAN YHDESSA MERENALAISTA AANIMAISEMAA
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“ERAANA PAIVANA
ERAKKORAPU SAA UUSIA
YSTAVIA.”

LAPSET LEIKKIVAT ROOLEISSA
/ PIENRYHMISSA UUSIEN
KAVEREIDEN KANSSA

MITA JA MITEN VOIDAAN LEIKKIA KAVEREIDEN KANSSA?
MERISIILIIN, ETANAAN JA LYHTYKALAAN TUTUSTUMINEN.

MITA TEHDAAN

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

TARINAN ETEENPAIN
KULJETTAMINEN JA
ONGELMANRATKAISU;
PITAISIKO MUUTTAA VAI EI?
FORUM-TEATTERINA
PEHMOELAIMILLA TAI
KEPPINUKEILLA

“ERAKKORAVULLE TULEE ONGELMA: PITAA TAAS ETSIA UUSI KOTI, MUTTA SE EI
HALUAISI” (SURU YSTAVIEN MENETYKSESTA JA PELKO UUDESTA TILANTEESTA).
MUUTTAA VAI EI? RATKAISUVAIHTOEHTOJEN MIETTIMISTA LASTEN KANSSA

KESKUSTELUT MUUTOKSESTA

MINKALAISIA MUUTOKSIA VOI TULLA / TULEE LASTENKIN ELAMASSA? ESKARIN
PAATTYMINEN, UUSIEN KAVEREIDEN LOYTYMINEN, VANHOJEN HYVASTELEMINEN
JNE...

ERAKKORAVUN UUSI KOTI;
MAJAN RAKENNUS YHDESSA

YHTEISTYOTAIDOT. LAPSET RAKENTAVAT YHDESSA ISON KOTILON JA SISUSTAVAT
SEN. LEIKKIVAT KOTILOSSA.

TARINAN PAATTAMINEN;
YHTEISEN MERIMAISEMA-
MAALAUKSEN VALMISTAMINEN

KESKENERAISEN ASIAN LOPPUUNSAATTAMINEN, MERELLISEN MUSIIKIN
KUUNTELEMINEN,
YHTEISTYOTAIDOT

LOPPUKESKUSTELU

MIKA OLI ERAKKORAPU-DRAAMASSA MUKAVINTA? MITA JAI MIELEEN?

KASVATTAJAN HAVAINTOJA JA KOKEMUKSIA PROSESSISTA:
AIKUISISTA JA LAPSISTA KOKONAISUUS OLI KIVA. KAIKKI LAPSET OSALLISTUIVAT DRAAMAAN. ERITYISEN MIELUISTA
OLI KODIN RAKENTAMINEN. YHDEN LAPSEN SANOIN SIELLA OLI MUKAVA TUNNELMA. LOPUKSI TEHTAVA MAALAUS OLI
MYOS INNOSTAVA. AINOA PUUTE YHDEN POJAN MIELESTA OLI SE, ETTA OLISI VOINUT OLLA JANNITTAVAMPAA.

Kuva: Asunnonhakuilmoitus (Anne Eskelinen)
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RAUHALA

TAUSTATARINA: PAUL MC COURTNEY: PARATIISISAARI

CCBY-SA 4.0

PROSESSIDRAAMAN
SUUNNITTELIJA JA TOTEUTTAJA
PIRJO ARVOLA

DRAAMATYOSKENTELYYN OSALLISTUNEIDEN
LASTEN IAT
6-7V

TEEMA:

OMIEN OIKEUKSIEN
PUOLUSTAMINEN,
ONGELMANRATKAISUTAIDOT,
DRAAMANTAIDOT,
VUOROVAIKUTUSTAIDOT,
LUONNON JA ELAINTEN
ARVOSTUS

KAYTANNON TOTEUTUKSESTA: PROSESSIDRAAMATYOSKENTELYA KAYTETTIIN POHJATYONA NAYTELMAN VALMISTAMISEEN
KEVATJUHLAAN. PROSESSIDRAAMAN AVULLA LAPSET PAASIVAT IDEOIMAAN ESITYKSEN SISALTOA, SAIVAT KOKEMUSTA
NAYTELMAN VALMISTUSPROSESSISTA IDEASTA ESITYKSEKSI. PROSESSIDRAAMA AUTTOI ROOLIEN RAKENTUMISTA JA

TUNNETYOSKENTELYA.

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

DRAAMAN KONTEKSTI,
METSA. OMAN ELAINHAHMON
VALITSEMINEN JA SEN
ESITTAMINEN TANSSIMALLA.
LAPSET SUUNNITTELEVAT
PIENRYHMISSA MITEN OMA
ELAIN LIIKKUU / TANSSII.
OPETTAJA OHJAA POLLON
ROOLISSA TOIMINTAA

TUTUSTUTTAA TARINAN ROOLEIHIN, METSANELAIMET.

LIIKEILMAISUN YHTEINEN SUUNNITTELEMINEN JA MUILLE ESITTAMINEN. OSALLISTUJAT
OVAT RINGISSA, JA OPETTAJA KUTSUU AINA ELAINRYHMA KERRALLAAN ESITTELEMAAN
TANSSIAAN.

MUSIIKKINA POLKKA.

PAAHENKILO VILPERTTI-
ORAVA MUUTTAA METSASTA
KAUPUNKIIN.
AANIMAISEMAN METSAN
JA KAUPUNGIN AANIEN
RAKENTAMINEN.

PUOLET RYHMASTA RAKENTAA KAUPUNKIMAISEMAN AANET, PUOLET METSAN. YKSI
LAPSISTA KULKEE VILPERTTI-ORAVAN ROOLISSA MAISEMASTA TOISEEN.
AANELLINEN ILMAISU, MAAILMAN / KONTEKSTIN JA ERILAISTEN TUNNELMIEN
LUOMINEN, TARINAN SYVENTAMINEN

TEHDAS KAUPUNGISSA

KONEIDEN JA
LIUKUHIHNATYON RAKENNUS

TEHDAAN KONE. JOKAINEN SUUNNITTELEE ITSELLEEN LIIKKEEN TAI LIIKESARJAN, JOTA
PYSTYY TOISTAMAAN PITKAAN. TYOLAISESTA TULEE KONEEN JATKE, OIKEASTAAN KONE
ITSEKIN. TYOTAHTI KIIHTYY NOPEUTUVAN MUSIIKIN MUKAAN.

KEHOLLINEN ILMAISU, TUNTEEN JA TUNNELMAN TAVOITTAMINEN

MITEN ELAIMET OVAT
JOUTUNEET TEHTAASEEN

TOIHIN? IDEOINTIA JA
ESITTAMISTA YHDESSA

IMPROVISOIDAAN YHDESSA TARINOITA, MIKA ELAIMILLA OLI HUONOSTI JA MIKSI HE
JOUTUIVAT KAUPUNKIIN.
ROOLIEN TAUSTOITTAMINEN, KONTEKSTIN SYVENTAMINEN

LOHDUTUSKU]JA RESCUE-
KOIRAN ROOLISSA

JOKAINEN LAPSI VUOROLLAAN KULKEE KOIRAN ROOLISSA LOHDUTUSKUJAN LAPI, JOSSA
KAVERIT SILITTELEVAT, KEHUVAT JA LOHDUTTAVAT KULKIJAA.
LOHDUTUKSEN JAKAMISTA, TUNNELMAN HELPOTTAMISTA

TARINAAN PALAAMINEN;
ELAIMET PAKENEVAT
KAUPUNGISTA JA LOYTAVAT
OMAN PARATIISISAAREN,
JONKA RISTIVAT RAUHALAKSI.
PELASTAUTUMINEN TAPAHTUU
KUUMAILMAPALLOLLA

KERTOEN JA SAMALLA ROOLEIHIN / TOIMINTAAN ELAYTYEN
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MITA TEHDAAN/TYOTAPA TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

”PAHIKSET VASTAAN TAISTELU. PAHIKSET JA HYVIKSET OVAT TOISIAAN VASTAPAATA. HE KEKSIVAT ITSELLEEN

HYVIKSET” TAISTELU ISKULAUSEEN JA ASKEL KERRALLAAN JA VUORONPERAAN LAHESTYVAT TOISIAAN. TAMA

TOTEUTETTIIN OHITANSSI- ON IKAAN KUIN KOREOGRAFINEN TAISTELU.

TYOTAPAA MUKAILLEN.

LOPPUJUHLAN SUUNNITTELU; LAPSET SAIVAT VALITA ITSEAAN KIINNOSTAVAN KOHTEEN JA VALMISTAA

PAHIKSET SAATIIN HAADETTYA | OHJELMANUMERON RAUHALAN VUOSIJUHLAAN.

JA ON JUHLAN AIKA. VALITTAVINA ESIMERKIKSI PATSAS. RUNO. TANSSI. MUSIIKKIESITYS.

ESITYSTEN KATSOMINEN YHTEISTYO JA OMAN LUOVUUDEN KAYTTO ESITYSTEN SUUNNITTELUUN JA TOISILLE
ESITTAMISEEN.

TARINAN YHTEINEN PAATTAMINEN.

KASVATTAJAN HAVAINTOJA PROSESSISTA:
LAPSET OVAT OLLEET MOTIVOITUNEITA JA INNOSTUNEITA KOKO PROJEKTIN AJAN. ESITYS VANHEMMILLE JA SUKULAISILLE
INNOSTAA. LAPSET OVAT OLLEET MUKANA VALMISTAMASSA PEHMOELAIMIA, LAVASTEITA JA MUITA TARVIKKEITA. LAPSILLE
OLI KOKO AJAN MYOS TARJOLLA SELLAISTA TOIMINTAA, JOHON HAN HALUAA OSALLISTUA. RIITTAA, ETTA OLET ELAIMENA
JOUKKOKOHTAUKSISSA, MUTTA JOS HALUAT OLLA ENEMMAN ESILLA, SAAT REPLIIKKEJA TAI MUUTA TOIMINTAA. SAAT
TOIMIA OMALLA LAHJAKKUUSALUEELLA, JOS HARRASTAT VAIKKAPA CHEERLEADINGIA. RYHMASSA ON MYOS ERITYISLAPSIA
JA HE KYKENIVAT OLEMAAN MUKANA PROSESSISSA.

PROJEKTI ON ANTANUT MYOS JATKOTYOSKENTELYMAHDOLLISUUKSIA. OLEMME KASITELLEET KIERRATTAMISTA, MAAPALLON
HYVINVOINTIA JA ITSEKIN SIIVONNEET LAHIMETSAA. OLEMME TUTKINEET VALTAMERTA JA SEN ASUKKAITA. ONHAN
RAUHALA SAARI KESKELLA VALTAMERTA.

ITSE OPIN SEN, ETTA PROSESSIDRAAMA TUKEE ERINOMAISESTI MYOS TYOSKENTELYA, JOKA TAHTAA VALMIISEEN
ESITYKSEEN. KIRJAN TAPAHTUMAT OVAT AUENNEET IHAN UUDELLA TAVALLA, KUIN JOS KIRJA OLISI VAIN LUETTU. VAIKKA
PARATIISISAAREN TAPAHTUMAT VOISI SIIRTAA KUVAKSI IHMISITA, YHTEISKUNNASTA JA AHNEUDESTA, LAPSET KUITENKIN
RAKASTAVAT ELAINROOLEJAAN. ELAINROOLIT MYOS ETAANNYTTAVAT TAPAHTUMIA.

HARJOITUSTEN AIKANA LAPSET IDEOIVAT ITSE TAPAHTUMIA, REPLIIKKEJA. YLIPAATANSA OLI HELPPO NAHDA, MILLAISIIN
ASIOIHIN LAPSET PYSTYVAT. HE MYOS ITSE NAKIVAT, ETTA OSIN HEIDAN IDEOIDEN POHJALTA RAKENTUI NAYTELMA.
HARJOITUKSET MYOS AUTTOIVAT ROOLIN RAKENTAMISTA JA TUNNETYOSKENTELYA. PROSESSIDRAAMAHARJOITUKSET
OHJASIVAT NAYTELMAN RAKENTUMISTA KOHTI TOIMINNALLISUUTTA. MIELESTANI LAPSET OMAKSUIVAT MYOS

ARVOJA, JOTKA KOSKEVAT LUONNON JA ELAINTEN SUOJELEMISTA, RAUHAN SAILYMISTA MAAPALLOLLA SEKA
OIKEUDENMUKAISUUTTA.

Kuva: Pako kuumailmapallolla
(kuvaaja: Pirjo Arvola-Helander)
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HERRA JA ROUVA NAKKI

TAUSTATARINA LAPSIRYHMAN SADUTUS

PROSESSIDRAAMAN
SUUNNITTELIJA JA TOTEUTTAJA
MAARIT PITKANEN

CCBY-SA 4.0
TEEMA: DRAAMA-
LASTEN OSALLISTAMINEN, TYOSKENTELYYN
YHTEISEN TARINAN OSALLISTUNEIDEN
KEKSIMINEN JA SEN LASTEN IAT
NAYTTAMOLLISTAMINEN, 6-7V
TUNNETAITOKASVATUS,
ILMAISUTAITO

KAYTANNON TOTEUTUKSESTA:

PROSESSIDRAAMATYOSKENTELY TAHTASI ALUSTA PITAEN NAYTELMAN / ESITYKSEN TEKEMISEEN PAIVAKODIN JUHLAAN.
ESITYKSEN POHJALLA OLI LAPSIRYHMAN SADUTUKSESTA SYNTYNYT TARINA. PROSESSIDRAAMAA TOTEUTETTIIN USEAMMAN
PAIVAN AIKANA, JOKAISEN HAHMON / TOIMINNAN KEHITTELYYN KAYTETTIIN YKSI DRAAMATYOSKENTELYKERTA.

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

DRAAMASOPIMUS; YHDESSA
KESKUSTELLEN

RYHMAN TURVALLISUUS, LASTEN OSALLISTAMINEN, TIETOISUUS PROJEKTISTA.
TAVOITTEENA LASTEN OMIEN VAHVUUKSIEN JA TOIVEIDEN HUOMIOIMINEN

SADUTUS

OMAN TARINAN KEKSIMINEN YHTEISTYONA ”SEIKKAILU TAIKAMETSASSA” SATU.
NAUHOITETAAN KESKUSTELU, KIRJATAAN MAHD. PALJON SUORIA LASTEN LAUSEITA.
KAIKKIEN KUULEMINEN, HILJAISTEN ROHKAISEMINEN.

AANIMAISEMAN TUOTTAMINEN
YHDESSA LUOTUUN TARINAAN

OPETTAJA LUKEE TARINAA, LAPSET REAGOIVAT PAAHENKILOIHIN ERI SOITTIMIN.
SADUN TARKKA KUUNTELU, MIKA SOITIN KUVAA PAAHENKILOITA? HAHMOJEN KUVAT
SEINALLE + SOITTIMIEN KUVAT+ AANEN VOIMAKKUUS (ESIM PUPU-HILJAINEN SOITIN,
NOIDILLE RUMMUT JNE.)

NOIDAT- KOHTAUKSEN
TYOSTAMINEN

- PIIRRETAAN ISO NOITA+
LISATAAN TIETOJA. JOKAINEN
LAPSI SAA SANOA JOTAIN
NOIDASTA.

NOITA TAIKOO LEIKKI:
NOIDAT LIIKKUU MUSIIKIN
JA TUNNEKORTTIEN AVULLA,
STOP-TAIOTAAN NAUHOILLA
ERI ASIOITA ERI TUNTEILLA
AIKUISEN PAATTAMANA.

SYVEMPI YMMARRYS NOIDAN LUONTEESTA JA MITA TUNTEITA NOIDALLA ON
TAIKOESSAAN. TAVOITTEENA TUNTEISIIN ELAYTYMINEN.

JOKAINEN LAPSI SAA VUOROLLAAN KEKSIA HASSUJA TAI IHMEELLISIA TAIKOJA
OLLESSAAN PAANOITA. KUUNNELLAAN LASTEN JA AIKUISEN TAIKOMISIA ERI TUNTEILLA.
VARIAATIO: LAPSET OVAT VUOROLLAAN PAANOITANA, JOKA TAIKOO MUUT LAPSET
TEKEMAAN ERINAISIA ASIOITA/TEMPPUJA JNE.

MUSIIKKINA ESIM PIRATES OF CARIBIAN TAI STAR WARS MUSA.
KEHOLLINEN ILMAISU, JUMPPANAUHAT JOKAISELLE (PUUTIKKU, JONKA PAASSA
SATIININAUHA)

PUPUT- KOHTAUKSEN
TYOSTAMINEN- YHTEINEN
ASKARTELU, ISO PUPU
PUMPULISTA, KARTONGISTA,
KANKAISTA TMS.

TEMPPUPUPUT: SIRKUSMUSA JA
TEMPUT

OPETELLAAN YHTEISTYONA ISON ASKARTELUN TEKEMISTA, KUKA TEKEE JA MITA.
HARJOITELLAAN ERI TEMPPUJA LASTEN OPASTAMANA, TAUSTALLA SIRKUSMUSIIKKIA.
JOKAINEN SAA OLLA VUOROLLAAN PAATEMPPUPUPU, JOKA ESITTAA TEMPUN JA MUUT
MATKIVAT.

YHTEISTYOTAIDOT, KEHOLLINEN ILMAISU,
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MITA TEHDAAN

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

PUPUT- KOHTAUKSEN EDELLEEN
TYOSTAMINEN;

PELOKKAAT PUPUT: MILTA
TUNTUU KUN PELOTTAA? PUPU
POKSYSSA- HARJOITUS

KUUMASSA TUOLISSA PUPU VASTAA KYSYMYKSIIN PELOKKAANA (PUPUPAAHINE
ROOLIMERKKINA)

”PUPU POKSYSSA-KIERROS”

JOKAINEN SAA PIENEN PEHMOPUPUN JOKA KIERTAA POKSYISSA, JAETAAN OMA PELKO
ALOITTAEN LAUSE ”MULLA OLI KERRAN PUPU POKSYSSA, KUN...”

NOITA JAHTAA PUPUJA - LEIKKI = MUSIIKISSA TAUKO NIIN JAHMETY PUPUNA, YKSI
NOITANA JOKA VIE LUOLAAN, JOS LIIKUT.

JANNITYKSESTA JA PELOISTA KESKUSTELU, TUNTEIDEN SANOITTAMINEN, KEHOLLINEN
ILMAISU

HERRA JA ROUVA NAKKI-
KOHTAUKSEN TYOSTAMINEN
PULLISTELIJAT KEHOTTAVAT
VARTALON TREENAUKSEEN
HRA JA RVA NAKIN
*KUNTOPIIRI, JOKAINEN
VUOROLLAAN KUNTOPIIRIN
VETAJANA.

*TEEMME NAKKIKORUT

*HERRA NAKIN
VALITUSKIOSKI: MIKA MATTAA
JA MISTA ON SYYTA VALITTAA?
TULE KIOSKILLE JA VALITA
KOKO RAHAN EDESTA. MUUT
NAKKIKIOSKI-IHMISET
ANTAVAT TARVITTAESSA APUA
TAI NEUVOJA.

NAKIT JA MUUSI (]YRKI SUKULA) -BIISIN TAHDISSA JOKAISELLA VUORO OPETTAA JOKU
PULLISTELULIIKE TAI ASENTO. KYSELLAAN RINGISSA: MIKSI IHMEESSA PULLISTELET?
TARKOITUS HASSUTELLA JA IRROTELLA YHDESSA! YMMARTAA HRA JA RVA NAKIN
PULLISTELUTARVETTA, TULEEKO OLLA AINA VAHVA JA VOIMAKAS? KESKUSTELU.

KADENTAIDOT, ASKARRELLAAN YHDESSA SYOTAVAT NAKKIKORUT, JOTKA SYODAAN
PULLISTELUJEN JALKEEN

NAKIN VALITUSKISKALLA OLEVALLA ON NAKKIPAAHINE PAASSA.

VARIAATIO LEIKISTA: KOLME ASIAKASTA KERRALLA POYDAN TAKANA, 1 NEGATIIVINEN
VALITTAJA, 1 POSITIIVINEN KEHUJA JA YKSI OMAN ASIAN EDUSTAJA PANTOMIIMINA,
JOKAISELLA OMA LIIKENNEVALOVARI. EDESSA OMA PINO KUVIA TUNNETILOISTA JA
TOINEN PINO KERROTTAVISTA ASIOISTA. OPE NAYTTAA LIIKENNEVALOSTA VARIN,
JOLLOIN SEN VARISEN VUORO ANTAA PALAUTETTA. NOSTETAAN KAKSI KUVAA
KERRALLAAN SEKA YKSI TUNNETILA, JONKA AVULLA VALITUS/KEHU ESITETAAN.

VALITUSKIOSKISSA SAA LUVALLA VALITTAA, OPETELLAAN, ETTA SILLEKIN ON PAIKKANSA
MAAILMASSA. HYVA ON SILTI JATTAA MURHE JA VALITUKSET TAAKSE JA KEKSIA
RATKAISU...

TYTOT- KOHTAUKSEN
POHJUSTAMINEN

LAULUN JA TANSSIN ETSIMINEN
JA TEKEMINEN YHDESSA
YHTEISTYOHARJOITUKSIA

LEIKKIIN MUKAAN HYVAKSYMINEN (MAHTUUKO KAHDEN LEIKKIIN KOLMAS...)

OMAN LAULUN, TANSSIN ESITTAMINEN PIENRYHMISSA (3 LASTA)

KAVERITAIDOT JA ROHKEUS ESIINTYA.

LASTEN TOIVEIDEN PERUSTEELLA VALITAAN VALMIS BIISI TAI TEHDAAN OMA. KEKSITAAN
LIIKKEET.

MISSA ONNISTUIMME;
YHTEINEN KESKUSTELU

MITEN ERI OSA-ALUEET MUODOSTAVAT EHEAN KOKONAISUUDEN NAYTELMAAN?
YHTEISTYO-, TUNNE- JA KAVERITAIDOT KESKIOSSA. HEITTAYTYMISTA, KESKUSTELUA JA
OMIEN IDEOIDEN ROHKEASTI SANOITTAMISTA.

KEHOLLINEN, KADENTAIDOLLINEN, HASSUTTELULLINEN TYOTAPA. MITA OPIMME? MISSA
ONNISTUIMME? MIKA OLI VAIKEAA....

KASVATTAJAN HAVAINTOJA JA KOKEMUKSIA PROSESSISTA:
KOHDERYHMA OLI SIIS ESKARIT, HEITA OLI YHT 21, JA TOIMIMME TOISINAAN YHDESSA JA TOISINAAN PUOLIKKAISISSA
RYHMISSA. INNOSTUS OLI KYLLA SUURTA JA OLIVAT SELVASTI YLPEITA SIITA, ETTA TARINA OLI OMA JA ETTA DRAAMASSA
KAYTETYT HAHMOT OLIVAT JUURI NIITA SADUSTA OTETTUJA!

USEITA JUTTUJA OLTAISIIN TEHTY VAIKKA JA KUINKA, ESIMERKIKSI KUUMA TUOLI, NOITIEN TAIKOMISLEIKIT JA
VALITUSKIOSKI OLIVAT SUOSITTUJA. TYTTOIHIN EMME PEREHTYNEET NIIN HYVIN KUIN OLI TARKOITUS, KEVAAN MUUT
HOMMAT NIELIVAT AIKATAULUSTA AIMO LOVIN.

ESKARIT OLIVAT PROSESSISSA MELKO ROHKEITA JA INNOSTUNEITA, DRAAMA UJUTTAUTUI PUHEISIIN JA LEIKKEIHIN.
LOPPUHUIPENNUS OLI SITTEN NAYTELMAN ESITTAMINEN PAIVAKODILLE JA VANHEMMILLE. SIITA KERASIMME PALJON
KEHUJAJA HYPETYSTA! HOMMA OLI VAIVAN VAARTI, VAIKKA JOSSAIN VAIHEESSA MEINASI HIEMAN JANNITTAA KOKO
PROSESSIN ONNISTUMINEN. UUSI KOKEMUS SIIS!
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PIENI KUUKORPPI

TAUSTATARINA: PFISTER MARCUS: PIENI KUUKORPPI

CCBY-SA4.0

PROSESSIDRAAMAN
SUUNNITTELIJA JA TOTEUTTAJA
ANNIINA AJO-GEERTSMA

DRAAMATYOSKENTELYYN OSALLISTUNEET LAPSET
7-8 VUOTIAITA

TEEMA: ERILAISUUDEN
HYVAKSYMINEN, RYHMAAN
MUKAAN OTTAMINEN,
DRAAMANTAIDOT,
TUNNETAIDOT

KAYTANNON TOTEUTUKSESTA: PROSESSIDRAAMA TOTEUTETTIIN KOULUSSA KOLMEN PAIVAN AIKANA. TYOSKENTELYYN
MENI NOIN SEITSEMAN TUNTIA JA PROSESSISSA OLI POIKKEUKSELLISESTI MUKANA KOLME OPETTAJAA.

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

DRAAMASOPIMUS; MITA TEEMAA
TUTKITAAN JA MILLAISESSA
ILMAPIIRISSA. ESITELLAAN
DRAAMAPROJEKTI — TASTA TULEE
MONIPAIVAINEN JUTTU.

SOPIMUKSELLA LUODAAN YHTEISET RAJAT KAIKILLE. TALLA PYRITAAN
VAHENTAMAAN PELLEILYA JA SITA, ETTA VAIN TIETYT OPPILAAT OTTAVAT LIIKAA
TILAA MUIDEN KUSTANNUKSELLA. ROHKAISTAAN KAIKKIA ILMAISEMAAN
ITSEAAN TURVALLISESSA YMPARISTOSSA. KENENKAAN EI OLE KUITENKAAN PAKKO
OSALLISTUA.

LAMMITTELYA JUMPPASALISSA:
-PEILATAAN TOISEN LIIKKEITA.
-”LENNETAAN”/LIIKUTAAN
ERILAISINA LINTUINA YMPARI
SALIA

- OLLAAN ERILAISTEN LINTUJEN
RYHMIA JA KOHDATAAN MUITA
LINTURYHMIA SALISSA.
-OPPILAAT KYYKISTYVAT
”MUNIKSI” JA KUORIUTUVAT
HILJALLEEN. MISSA MUNA ON
JA MILLAINEN LINTU KUKIN
OPPILAS ON? VESILINTU, KAKI,
MERIKOTKA, PIKKULINTU
PONTOSSA... MISSA LINNUT
ASUVAT JA MILLAISIA NE OVAT +
MITA TUNTEVAT?

-RENTOUTUS

TOIMINTAAN JA DRAAMAN MAAILMAAN VIRITTAYTYMINEN JA AKTIVOITUMINEN.
MITEN LINNUT LIIKKUVAT, KEHOLLINEN ILMAISU

JAETAAN OPPILAAT ESIM JAKOTUNTIRYHMIEN MUKAISESTI.
-KAYTETAAN LINTULAJIKORTTEJA APUNA, ESIM KOLIBRI, KOTKA, PAASKYNEN,
JOUTSEN.

MUSIIKKINA SEVEN DAYS OF WALKING, LUDOVICO EINAUDI:
DAY 2 & 6

...DAY 7 KUORIUTUMISEEN

RENTOUTUSMUSIIKKI: WOODLAND ZEN - TRANQUILITY AT BIRDS SANCTUARY /
BIRDS IN THE FOREST

MENNAAN TAKATILAAN. SIELLA
LATTIALTA LOYTYY HOPEINEN
SULKA LEHTIEN SEASTA. MISTA SE
ON TULLUT? MISSA OLEMME?
LUETAAN KAKSI ENSIMMAISTA
AUKEAMAA. MENNAAN KYYKKYYN
MUNAKSI JA KUORIUDUTAAN.

’KUKKUU’-KAPPALE (MUSA TUNTUU) TAHDITTAA ‘MUNASTA KUORIUTUMISTA’.

KONTEKSTIN JA ROOLIN RAKENTAMINEN, YHTEISEN MAAILMAN LUOMINEN. KORPIN
ASEMAAN ASETTUMINEN

MUUT KORPIT KIUSAAVAT PIKKU
KORPPIA: LAITETAAN PIKKU
KORPPI TYHJALLE TUOLILLE

JA OPPILAAT SAAVAT TULLA
KERTOMAAN, MILTA KORPISTA
TUNTUU.

ENSIMMAISEN
TYOSKENTELYKERRAN
PAATTAMINEN JA PALAUTE

KAYTETAAN VIRKATTUA PIKKU KORPPIA APUNA, JOTTA LASTEN ON HELPOMPI TULLA
SANOMAAN, MILTA KORPISTA TUNTUU.

ASETUTAAN KIUSATUN ASEMAAN JA POHDITAAN MILTA KIUSATUSTA TUNTUU.
TUNTEIDEN SANOITTAMISEN HARJOITTELEMINEN

ENSIMMAISTEN DRAAMATUNTIEN PAATTAMINEN JA ARVIOINTI KESKUSTELLEN.
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MITA TEHDAAN

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

PALATAAN TARINAAN YHDESSA
MUISTELLEN

DRAAMATYOSKENTELYN JATKAMINEN SEURAAVANA PAIVANA

PIKKU KORPPI OPPII LENTAMAAN:
’LENNETAAN TILASSA
INNOKKAASTI JA PYSAHDYTAAN
MUSIIKIN TAUOTESSA
VOITTAJAPATSAIKSI.

LENNETAAN LUOKAN TAKAOSAAN.

TARINAN ETEENPAIN KULJETTAMINEN JA TOIMINTAAN VIRITTAYTYMINEN,
KASITELLAAN MILTA ONNISTUMINEN JA VOITTAMINEN TUNTUVAT.
TUNTEIDEN SANOTTAMISEN HARJOITTELUA

PALATAAN HAMARAAN
TAKATILAAN, JOSSA KUULLAAN,
ETTA KORPPIA YHA KIUSATAAN
JA HAN HARKITSEE KUUHUN
LENTAMISTA KUUN LOISTEESSA:
PUOLET OPPILAISTA TEKEE

YON AANIMAISEMAA TOISTEN
YMPARILLA, VAIHDETAAN OSIA.

TARINAN ETEENPAIN JATKAMINEN TASKULAMPUN VALOSSA.
ASETUTAAN SYVEMMALLE PIKKU KORPIN MAAILMAAN. MITA KORPPI KUULEE
YMPARILLAAN JA MILTA SIITA TUNTUU?

SOITTIMET, SUUT JA KROPAT KAYTOSSA AANIMAISEMAN TEOSSA.

PAATOKSENTEON TUNNELI;
LENTAAKO KUUHUN VAI EI?
TOISEN KERRAN PAATTAMINEN

TOTEUTETTIIN PIIRIMUODOSSA; OPPILAAT KULKEVAT OPETTAJIEN AVUSTAMANA
SILMAT KIINNI ”TUNNELISSA”, JOSSA TOISET ANTAVAT PALAUTETTA
PAATOKSENTEOKSI. JA KYLLA! PIKKUKORPPI PAATTI LENTAA KUUHUN.

VIRITTAYTYMINEN
TYOSKENTELYYN / TAKAISIN
TARINAAN

EI VOI ISTUA TUOLILLE — MIKSI?
ESITETAAN MIIMISESTI

MUUTAMA OPPILAS KOITTI VUOROLLAAN ISTUA TUOLIIN, MUTTEI OPETTAJAN
ANTAMASTA SYYSTA VOINUTKAAN ISTUA SITHEN. MUUT OPPILAAT KOITTIVAT
ARVATA MIKA TUOLISSA OLI VIKANA (SE OLI ESIMERKIKSI KUUMA TAI PELOTTAVA).

TARINA JATKUU: ASETETAAN
KIUSAAJAKORPPI KUUMAAN
TUOLIIN. OPPILAAT TULEVAT
VUOROTELLEN KERTOMAAN
NAAMIO NAAMALLAAN ESITTAEN
KIUSAAJAA. MIKSI HAN KIUSASI
MUIDEN MUKANA EIKA ESTANYT
KORPPIA LENTAMASTA?

KIUSAAJAN ROOLIIN, AJATUKSIIN JA TUNTEISIIN ELAYTYMINEN,
ERILAISTEN TUNTEIDEN JA AJATUSTEN SANOITTAMINEN.

NE, KETKA HALUSIVAT, SAIVAT OTTAA KIUSAAJAKORPIN ROOLIN, JA MUUT
HAASTATTELIVAT HANTA KIUSAAMISESTA.

TARINAN SYVENTAMINEN, KIUSAAJAN MOTIIVIEN KARTOITTAMINEN,
KIUSAAMISESTA PUHUMINEN

KORPPI KAY KUUSSA JA PUTOAA
MAAHAN. HANET LOYDETAAN
MAASTA: MUUT KERAANTYVAT
YHDEN/KAHDEN OPPILAAN
YMPARILLE. KESKELLA OLIJA(T)
NOUSE(E/VAT) JA SANOO: ”HEI
OLEN [X]”. MUUT VASTAAVAT:
”HEI [X]”.

LEIKIN JA TERVEHTIMISIEN KAUTTA KAIKKI SAAVAT KOKEA TULEVANSA
HUOMATUKSI.

ISOSSA RYHMASSA HARJOITUS KANNATTAA TEHDA KAHDESSA PIIRISSA AJAN
SAASTAMISEKSI.

PIKKUKORPIN LOHDUTTAMINEN;
PEHMOKORPPI KIERTAA PIIRISSA
JA LAPSET SAAVAT LOHDUTTAA
SITA

KORPPI TUNSI, ETTA HAN OLI EPAONNISTUNUT: LOHDUTETAAN PIKKU KORPPIA.
POHDITAAN, MITEN TOISTA VOIDAAN ROHKAISTA JA SAADA PAREMMALLE MIELELLE.

TARINAN LOPUKSI ASKARRELLAAN
VAHVUUSSULKIA JA
KIINNITETAAN NE SUUREN
KORPIN SIIVIKSI SEINALLE. MIKA
ON SINUN / YSTAVASI VAHVUUS?

POHDITAAN SITA, MITEN MEILLA KAIKILLA ON OMAT VAHVUUTEMME, JOILLA
POTKIMME PITKALLE.

KIITOS YHTEISESTA TYOSKENTELYSTA, PROSESSIN ARVIOINTI KESKUSTELLEN
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KASVATTAJAN HAVAINTOJA JA KOKEMUKSIA PROSESSISTA:

PIDIN PALJON DRAAMAPROJEKTISTA. OLI ANTOISAA NAHDA OPPILAISTA UUSIA PUOLIA, SEKA KASITELLA KUVAKIRJAA
NORMAALISTA POIKKEAVALLA TAVALLA. PROJEKTI ONNISTUI ERITYISEN HYVIN MIELESTANI SEN TAKIA, ETTA
KAYTETTAVISSANI OLI KAKSI OPETTAJAA. HE AUTTOIVAT JARJESTYKSEN PITAMISESSA, OPPILAIDEN OHJAAMISESSA JA
ESIMERKIKSI KUVIEN OTTAMISESSA, VALAISTUKSESSA JA MUSIIKISSA. YKSIN OLISI OLLUT VAIKEA VENYA KAIKKEEN JA
SAMALLA PITAA OPPILAIDEN KIINNOSTUSTA YLLA.

TOISTEN OPETTAJIEN MIELESTA PROJEKTI OLI ERITTAIN ANTOISA JA ONNISTUNUT, JA PAATIMME, ETTA VASTAAVANLAISIA
PROJEKTEJA KANNATTAA JARJESTAA VASTAISUUDESSAKIN. OPPILAAT PITIVAT ERITYISESTI PIKKU KORPPI -TARINASTA

JA LUKUHETKISTA. OPPILAAT PITIVAT DRAAMAPROJEKTIN AIKAISESTA RAUHALLISESTA JA TOISAALTA JANNITTAVASTA
TUNNELMASTA. HAUSKIMPINA AKTIVITEETTEINA MAINITTIIN ESIMERKIKSI ALUN LENTOHARJOITUKSET,
PAATOKSENTEON TUNNELI JA KIUSAAJA-KORPIN HAASTATTELUT. KAIKKI OLIVAT SITA MIELTA, ETTA HALUAISIVAT
OSALLISTUA PROSESSIDRAAMAPROJEKTIIN UUDELLEEN.

Kuva: Kuukorppi pesdssd (Anniina Ajo-Geertsma)
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RUMA ANKANPOIKANEN

TAUSTATARINA: H.C. ANDERSEN RUMA ANKANPOIKANEN

CCBY-SA 4.0

PROSESSIDRAAMAN
SUUNNITTELIJA JA TOTEUTTAJA
MAR]JO KUVAJA JA HANNA-MARI

JARVELA

TEEMA: DRAAMATYOSKENTELYYN OSALLISTUNEIDEN
ERILAISUUDEN LASTEN IAT
HYVAKSYMINEN, TUNTEIDEN 8-9V.

TUNNISTAMINEN JA
KOKEMINEN, KASVUTARINAN
KOKEMINEN JA
YMMARTAMINEN

KAYTANNON TOTEUTUKSESTA:

PROSESSIDRAAMA TOTEUTETTIIN KOLMEN OPPITUNNIN JA PALAUTETUNNIN AIKANA KAHDESSA ERI KOULULUOKASSA.

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

DRAAMASOPIMUS; MITA

ON TARPEEN SOPIA, ETTA
KAIKILLA ON HYVA OLLA JA ETTA
YHTEINEN SEIKKAILU DRAAMAN
MAAILMASSA ONNISTUU?

YHDESSA KESKUSTELLEN. SOPIMUS KOSKEE KAIKKIA DRAAMATUNTEJA

1.TUNTI - HOYHENET
ALKUKOUKKUNA

JOKAINEN OPPILAS SAA OMAN HOYHENEN JA TEHTAVANA ON SIVELLA SILLA OMIA
KASIA TAI KASVOJA. KUUNNELLAAN CHOPININ KAPPALE MYSTERIOUS FOREST. MITA
SATUJA TIEDATTE, JOSSA ON PAAHENKILONA LINTU? (OIKEA VASTAUS LOYTYI AIKA
PIAN)

VIRITYS TYOSKENTELYYN

MUNIEN HAUTOMINEN

OPPILAAT SAIVAT HUOPAAN KAARITYN MUNAN ”HAUDOTTAVAKSI” KASIEN VALISSA.
PESASSA OLI KUITENKIN YKSI ERILAINEN MUNA.
KONTEKSTIN RAKENTAMINEN

OPETTAJA ROOLISSA -TEKNIIKKA
TARINAN SISAAN ASTUMINEN
OPPILAAT KUORIUTUVIEN
TIPUJEN ROOLISSA, SITTEN
TIPUTANSSI

TOIMINTAAN MOTIVOINTI, MIELIKUVITTELUN HERATTAMINEN, DRAAMAN
MAAILMAN 7/ KONTEKSTIN VAHVISTAMINEN. LINTUJEN / ANKKOJEN FYYSISEN
ILMAISUN ETSIMINEN

KIRJAAN / TARINAAN
PALAAMINEN; ROOLEIHIN;
ANKANPOJAN SOLVAAMINEN
MUIDEN ELAINTEN ROOLISTA
KASIN

OPPILAAT JAETAAN NELJAAN ERI ELAINRYHMAAN JA HE SAAVAT KIRJAN MUKAISET
REPLIIKIT, JOILLA OSOITTAVAT HALVEKSUNTAA ANKANPOIKAA KOHTAAN.
KESKUSTELU KIUSAAMISESTA JA SEN AIHEUTTAMISTA TUNTEISTA

ROOLIN JA TARINAN
POISRAVISTELU

RAVISTELLAAN KEHONOSA KERRALLAAN ROOLIT JA TARINA POIS, PUHUTAAN MITA
ON TARPEEN PUHUA TASSA KOHTAA PROSESSIA

2. OPPITUNTI - HOYHENSIVELY
DRAAMAN MAAILMAAN
SIIRTYMISEN MERKKINA

JOKAINEN OPPILAS SAA OMAN HOYHENEN JA TEHTAVANA ON SIVELLA SILLA OMIA
KASIA TAI KASVOJA. KUUNNELLAAN CHOPININ KAPPALE MYSTERIOUS FOREST.
PALATAAN DRAAMATYOSKENTELYYN

AANIMAISEMA;
PELOTTAVA METSA, SADE JA TUULI

PUOLET OPPILAISTA PEITON ALLA JA TOISET ULKOPUOLELLA TUOTTAVAT
PELOTTAVIA TUULEN, SATEEN JA HUOJUVIEN PUIDEN AANIA. VAIHDETAAN ROOLEJA.
ANKANPOJAN ASEMAAN ASETTUMINEN

JOUTSENTEN SIIPIEN
MAALAAMINEN

TUTUSTUTAAN JOUTSENTEEN SIIPIEN MUOTOON JA RAKENTEESEEN, JOKAINEN
MAALAA JOKO YKSIN TAI KAVERIN KANSSA SUUREN JOUTSENEN SIIVEN, SAMALLA
KUUNNELLAAN JOUTSENLAMPEA
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3. OPPITUNTI
DRAAMASOPIMUKSEN KERTAUS,
HOYHENSIVELY DRAAMAN
MAAILMAAN SIIRTYMISEN
MERKKINA

JOKAINEN OPPILAS SAA OMAN HOYHENEN JA TEHTAVANA ON SIVELLA SILLA OMIA
KASIA TAI KASVOJA. KUUNNELLAAN CHOPININ KAPPALE MYSTERIOUS FOREST.
PALATAAN DRAAMATYOSKENTELYYN

PALATAAN ANKANPOJAN
TARINAAN
KYLMASTA SUOJAAN- HARJOITUS

OPETTAJAN OHJEISTUS: TEHKAA ITSELLENNE SUOJA. SAMASSA SUOJASSA VOI
OLLA USEAMPI, MUTTA ETTE PUHU, KOSKA KYLMYYS ON KANGISTANUT KIELEN.
JOUTSEN KAPERTYY KYLMASSA ITSEENSA. OPE TULEE TAKAISIN JA ANTAA KEVAAN
AANIMERKIN (TRIANGELI). OPE PALAA VASTA KUN ON AIVAN HILJAISTA...

KEVAT SAAPUU- JA MUUT
JOUTSENET. LUETAAN TARINAA
ETEENPAIN JA OPPILAAT
SAAVAT LAHTEA TANSSIMAAN
JOUTSENINA SIIPIENSA KANSSA

“SINA OLET KAIKKEIN KOMEIN”...OPE ANTAA OHJEEN, ETTA LAPSET HAKEVAT
AIEMMIN MAALATUN SIIPENSA JA ISTUVAT PIIRISSA LATTIALLE.

OPE JATKAA TARINAA JA IHAN LOPUSSA HE SAAVAT LEYHYTTAA SIIPIANSA ALHAALTA
IHAN YLOS ASTI, LENTOON LAHTIEN.

ITSEN LOYTAMINEN JA KAUNIINA KOKEMINEN, TARINAN PAATTAMINEN

PROSESSIN REFLEKTOINTI
KESKUSTELLEN JA KIRJALLISEN
PALAUTTEEN KAUTTA

MITA HARJOITUSTA OLI KIVA TEHDA? MITA EI OLLUT HELPPOA TEHDA?
MITA TUNTEITA TARINA HERATTI? MIKA SINUSTA OLI TARINAN OPETUS? MITEN
JAKSOIT KUUNNELLA TARINAA?

OPETTAJAN HAVAINTO]JA JA KOKEMUKSIA PROSESSISTA:

OMAA PROJEKTIA OLI MIELENKIINTOISTA SUUNNITELLA. SUUNNITTELIN PROSESSIN OTTAMALLA HUOMIOON OMAN
LUOKKANI IKATASON. KOULULAISTEN OLI HELPPO ELAYTYA TUTTUUN SATUUN.

RYHMATYOSKENTELY ANTOI MONELLE OPPILAALLE ROHKEUTTA OSALLISTUMISEEN. TYOSKENTELYA RAUHOITTI VALIIN
SIJOITTUVAT LUKUTUOKIOT. OPPILAAT KUUNTELIVAT TARINAA HERKEAMATTA JA TARINAN SURUMIELISYYS TEKI

VAIKUTUKSEN OPPILAISIIN. TARINAN HERATTI LAPSISSA EMPATIAA JA MYOTAELAMISEN KYKYA. YHTEISET HARJOITUKSET
HAASTOIVAT LAPSIA OSALLISTUMAAN JA HE SAIVAT ONNISTUMISEN KOKEMUKSIA. HAVAINTOJA LASTEN INNOSTUKSESTA,
KESKITTYMISESTA, SITOUTUMISESTA: LASTEN INNOSTAMINEN PROSESSIIN OLI HELPPOA JA LAPSET ELAYTYIVAT
PROSESSIN SUURELLA SYDAMELLA. TARINA KIINNOSTI LAPSIA. ERILAISET HARJOITUKSET SAIVAT LAPSET INNOSTUMAAN
AINA UUDESTAAN. VAIKKA TARINA OLI SUURELTA OSALTA SURULLINEN, NIIN HARJOITUKSISSA OPPILAILLA OLI HAUSKAA.
ERITYISESTI TANSSI, MAALAAMINEN, PIILOUTUMINEN, AANIMAAILMA JA HOYHENILLA SIVELY OLIVAT HEILLE SELVASTI
MIELUISIA HARJOITUKSIA. PIILOONKIN SAI MENNA KAVERIN KANSSA

Kuva: Haudottavia munia (Marjo Kuvaja)
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OLLI ORAVAN SYYSPUUHAT

TAUSTATARINA: ANNE RAUNIO JA LAILA NEVAKIVI: OLLI ORAVAN SYYSPUUHAT

CCBY-SA 4.0

PROSESSIDRAAMAN
SUUNNITTELIJA JA TOTEUTTAJA:
KAISA PELTONEN

TEEMA: YHTEISTYE)TAIDOT, DRAAMATYOSKENTELYYN OSALLISTUNEIDEN

VAIHTUVA VUODENAIKA LASTEN IAT: SUUNNITTELUSSA JA OHJAAMASSA
METSAN ELAIMILLE, OLI 20 VIIDESLUOKKALAISTA OPPILASTA, JA
MIELIKUVITTELU JA TOTEUTUKSESSA LISAKSI 25 TOKALUOKKALAISTA
ILMAISUTAITO OPPILASTA

8-12V.

KAYTANNON TOTEUTUKSESTA:

VIIDESLUOKKALAISET OPPILAAT OSALLISTUIVAT PROSESSIDRAAMAN SUUNNITTELUUN OPETTAJAN OHJAUKSESSA.
ASKARTELUOSIOT TOTEUTETTIIN ENNEN VARSINAISTA DRAAMATYOSKENTELYA. VIIDESLUOKKALAISET MYOS OHJASIVAT
PIENRYHMISSA 2. LUOKKALAISISIA HEIDAN OSALLISTUESSAAN DRAAMASEIKKAILUUN. TOTEUTUS TAPAHTUI YHDEN
LIIKUNTAPAIVAN AIKANA KOULUYMPARISTOSSA

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

TAUSTATARINAAN TUTUSTUMINEN
VIIDESLUOKKALAISTEN
OPPILAIDEN KANSSA

ALOITETAAN YHTEINEN SUUNNITTELU; MITA OSIA KIRJAN TARINASTA OTETAAN
LIIKUNTAPAIVAAN? MILLAISIA ROOLEJA JA ROOLIMERKKEJA TARVITAAN?

ROOLIMERKKIEN ASKARTELU
KAHDESSA ERI LUOKASSA
ORAVAT

TAIKATUULET

VIISAAT LINNUT

2. LUOKKALAISET ASKARTELIVAT ITSELLEEN ORAVAPAAHINEET. HE
TULISIVAT OLEMAAN ORAVIEN ROOLISSA DRAAMASEIKKAILUN AJAN. OSA
VIIDESLUOKKALAISISTA TOIMII DRAAMASSA TAIKATUULEN ROOLISSA, JOTKA
KULJETTAISIVAT ORAVIA RASTILTA TOISELLE. HE ASKARTELIVAT ITSELLEEN
KAHISEVAT TUULIHUISKUT. JOKAISELLA RASTILLA OLI VIISAITA LINTUJA
AUTTAMASSA ORAVIA; VIISAAT LINNUT OLIVAT KASINUKKEJA.

SEIKKAILU ALKAA;
2. LUOKKALAISTEN OVENRAOSSA
HEILUU TAIKAHUISKU - ON AIKA
LAHTEA ORAVA SEIKKAILUUN

TYOSKENTELYN YHTEINEN ALOITTAMINEN, 2. LUOKKALAISET OPPILAAT

LAHTEVAT VIIDEN HENGEN RYHMISSA ULOS ORAVAN ROOLEISSA SUORITTAMAAN
TOIMINNALLISIA TEHTAVIA. TARKEIN OHJE OLI: JOKAISELLA RASTILLA OLI VIISAITA
LINTUJA AUTTAMASSA PIENIA ORAVIA TEHTAVIEN RATKOMISESSA.

1.RASTI/ TEHTAVA SANOISTA
TEKSTIKSI

MAAMME-LAULUN SANAT SEKAISIN —”SANOISTA TEKSTIKSI”

2- LUOKKALAISTEN OPPILAIDEN TAVOITTEENA OLI LAITTAA SANAT OIKEAAN
JARJESTYKSEEN JA LAULAA LAULU SEKA TAVALLISESTI, ETTA ORAVA-AANELLA. LAULU
TAPAHTUI SUUREN TAMMEN JUURELLA VIISAIDEN LINTUJEN OPASTUKSELLA

2.RASTI/ TEHTAVA ORAVAHYRRA
VIIDESLUOKKALAISTEN KEKSIMA
JUOKSUPELI

ORAVAHYRRA

LEIKISSA OSA OPPILAISTA SEISOO PIIRIN SISEMMASSA OSASSA, HE MUODOSTAVAT
PUUN. PUUN TAKANA ON ORAVAT ULOMMASSA PIIRISSA JA JOKU PUUN JASENISTA
ANTAA SATTUMANVARAISESTI ORAVALLE KAVYN. ORAVA JUOKSEE PIIRIEN YMPARI JA
ANTAA PUUN PIIRISSA MENOSUUNTAAN SEURAAVALLE. TAMA LAHTEE JUOKSUUN JA
ENSIMMAINEN SEURAA. NAIN MUODOSTUU JONO, JONKA JOHTAJA AINA SAA VALITA
TAHDIN. KUN KAIKKI OVAT JONOSSA, NOSTAVAT PUUT KATENSA YHDESSA OKSIKSI
JA ORAVAT PUJOTTELEVAT JONOSSA SISAAN/ULOS MUUTAMAN KIERROKSEN. PUU
LASKEE KADET ALAS JA ALOITETAAN ALUSTA, KUNNES JOKAINEN ON SAANUT JUOSTA
EKANA.
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MITA TEHDAAN

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

3. RASTI/ TEHTAVA
TALVIVARASTON
TARKASTUSLASKENTA

TASSA PISTEESSA PIENISTA PURNUKOISTA LOYTYI MATEMAATTISIA ONGELMIA,
KYMMENYLITYSLASKUJA. LASKUT JA VASTAUKSET OLIVAT JOKAINEN OMASSA
KOTELOSSAAN JA RYHMAT YHDISTIVAT OIKEAT PARIT. TAIKATUULET AUTTOIVAT,
ETTEIVAT KYLMAT TALVITUULET HAITANNEET ORAVIEN JO VALMIIKSI HATARAA
VARASTONHALLINTAA.

“PAKOLLINEN” MATIKKATEHTAVA OSOITTAUTUI TODELLA SUOSITUKSI JA ORAVAT
OLIVAT TEHNEET KOTONAKIN VASTAAVIA PELEJA KOTIVAELLE PELATTAVAKSI.

4. RASTI ELAIN JOOGAA

”MEILLE POLLOILLE JUMPPA ON VAIKEAA, MUTTA OSAATTEKO TE ELAINLAPSET
KONTATA, NIIN KUIN VAUVOINA?”

TALLA RASTILLA ORAVAT SAIVAT NOSTAA ELAINJOOGA- LAPUISTAAN OMAN
VOIMAELAIMEN JA TEHDA SEN MUKAAN YHDESSA JOOGAA.

RAUHOITTUMINEN

5.RASTI ORAVAVIESTI

ORAVAVIESTI, KULJETA KAVYT TURVAAN, VARO VAARO]JA.

ORAVAVIESTISSA JOKAINEN ORAVA JUOKSI RADAN JA SIIRSI VIESTIKAPYPALLON
SEURAAVALLE. RADALLA YKSI SIVU PUJOTELTIIN VAISTELLEN TAIVAALTA SYOKSYVIA
PETOLINTUJA. TOINEN SIVU HYPITTIIN TASAJALKAA KIVELTA KIVELLE. KOLMAS SIVU
LOIKITTIIN OJIEN YLI, ORAVAT EIVAT PIDA KASTUMISESTA. NELJANNEN SIVUN ISON
TIEN YLI OLI TURVALLISINTA HEITTAA KAPY SEURAAVALLE ORAVALLE.

SEIKKAILUN / TYOSKENTELYN
PAATTAMINEN

PALKINNOKSI HYVASTA YHTEISTYOSTA JOKAINEN SAI OMAAN VARASTOON
PESAMUNAPOPPARIT. NE NAUTISKELTIIN PATJOILLA LUOKAN LATTIALLA.
”KAISA-OPE. VOIKO OLLI-ORAVALLA OLLA MEILLE MYOS TALVIPUUHIA?”

Kuva: Olli oravan syyspuuhat (Anu Hagman) & Oravien hatut (Kaisa Peltonen)
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MONSTERITARINA

TAUSTATARINA: WILLIAM BEE & KATE HINDLEY WORST IN SHOW

PROSESSIDRAAMAN
SUUNNITTELIJA JA TOTEUTTAJA:
MARITA SIRKIA

CCBY-SA 4.0
TEEMA: DRAAMATYOSKENTELYYN OSALLISTUNEIDEN
YSTAVYYS JA LASTEN IAT:
YHTEENKUULUVUUS, 12V

INTEGROINTI ENGLANNIN
OPETUKSEEN, KIELEN
OPPIMINEN JA AFFEKTIOT

KAYTANNON TOTEUTUKSESTA:

PROSESSIDRAAMA TOTEUTETTIIN KOULUSSA ENGLANNIN OPETUKSEN KAKSOISTUNNILLA KUUDESLUOKKALAISTEN
OPPILAIDEN KANSSA. INTEGROINTI MUIHIN OPPIAINEISIIN:

MUSIIKKI: RYTMITTELY RINGISSA LATTIALLA; LAULU KUUMAILMAPALLOMATKASTA; PALKINTOJENJAKORAPPI
KUVATAIDE: MUOVAILUVAHATYO. ILMAISUTAITO: ELAYTYMINEN ERILAISIIN ROOLEIHIN TARINAN EDETESSA

MITA TEHDAAN / TYOTAPA

TYOSKENTELYN TAVOITE, TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

MILLAISIA VAHVUUKSIA
YSTAVALLASI ON? KESKUSTELU
SUOMEKSI OPPILAIDEN KANSSA.

VIRITTAA DRAAMAN TEEMAAN; YSTAVYYS JA ERILAISET VAHVUUDET, JOITA
KAVEREILLA ON. KESKUSTELUSSA OTETTIIN ESILLE, ETTA MEILLA KAIKILLA ON
VAHVUUKSIA, JA NE VOIVAT OLLA KESKENAAN HYVINKIN ERILAISIA

ALKUKOUKKU:
MONSTERIKILPAILUJULISTEITA
KIINNI OPETUSTILAN TAULULLE
& SEINALLE. TARINAN KONTEKSTI
TUTUKSI.

TIETO OPPILAILLE SIITA, ETTA TUTUSTUMME NYT MONSTERIMAAILMAAN JA SITHEN,
MILLAISIA VAHVUUKSIA ERI MONSTEREILLA VOI OLLA. JULISTEIDEN LISAKSI
OPPILAILLE JAETTIIN MONSTERIKISAOHJELMA MONISTETTUNA (KIRJAN TARINAN
MUKAISESTI).

DRAAMASOPIMUS: MISTA ON
TARPEEN SOPIA, JOTTA KAIKILLA
ON DRAAMATYOSKENTELYN
AIKANA HYVA OLLA?

KESKUSTELLEN OPPILAIDEN KANSSA. OPPILAAT OTTIVAT ESILLE, ETTA KAIKKI
OTETAAN TOIMINTAAN MUKAAN JA KAIKKI OSALLISTUVAT.

MONSTERIKILPAILUN IDEAN
ESITTELY ENGLANNIKSI
LORUTELLEN JA KEHOA
RYTMITELLEN.

OPETTAJA ESITTELEE MONSTERIKILPAILUN IDEAN LORUMUODOSSA; TARINAN
KESKEISET TERMIT JA FRAASIT TULEVAT TUTUKSI. OPPILAAT TOISTAVAT JOKAISEN
SAKEISTON, SAMALLA NAYTELLAAN ELEIN ILMAISUN MERKITYSTA:
MO-MO-MONSTER, MO-MO-MONSTER,
I HAVE HAIRY WARTS,
MO-MO-MONSTER, MO-MON-MONSTER,
I CAN HOVER HIGH,

MO-MO-MONSTER, MO-MO-MONSTER,
I HAVE PARASITES,

MO-MO-MONSTER, MO-MO-MONSTER,
I KNOW HOW TO FART,
MO-MO-MONSTER, MO-MO-MONSTER,
MY BREATH IS HOT,

MO-MO-MONSTER, MO-MO-MONSTER!

MONSTERIKISAOHJELMIEN
JAKAMINEN, OPPILAAT
KOLLEKTIIVISESTI KISAYLEISON
ROOLEISSA.

TARINAN KEHYKSEN SYVENTYMINEN,
KANNUSTUSHUUTOJEN ESITTAMINEN
ENGLANNIKSI.

Kuva: Parasiitti ( Marita Sirkid)
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MITA TEHDAAN

TYOSKENTELYN TAVOITE; TOTEUTUKSESSA HUOMIOITAVAA

MONSTERIKISAN KIERROS NRO 1:
KENELLA MONSTEREISTA ON
KARVAISIMMAT SYYLAT? OSA
OPPILAISTA TUOMAREINA, JOTKA
TUNNUSTELIVAT LAATIKOISSA
OLEVIA ”MONSTERINAHKOJA”,
OSA LASKEMASSA PISTEITA.

KIRJAN PAAHENKILO EI
PARJANNYT; KOLLEKTIIVINEN
ROOLI.

KISATUNNELMAN TIIVISTYMINEN, INTEGROINTI ENGLANNIN KIELEEN. OPPILAAT
EIVAT NAHNEET, MITA LAATIKON SISALLA OLI, PISTEYTTIVAT TUNNUSTELUN JALKEEN
ERI MONSTERI-IHOT. TOISET OPPILAAT LASKIVAT PISTEITA KULLEKIN MONSTERILLE.
AVUSTAVA OPETTAJA KIRJASI PISTEET PAPERILLE. LOPUKSI JULISTETTIIN VOITTA]JA,
JA OPETTAJA NAYTTI KOKO RYHMALLE, MILLAINEN MONSTERI-IHOPINTA VOITTI:
PITKAKARVAINEN PORROKANGAS (LAMPAANTALJAN TAPAINEN).

PAAHENKILO EI PARJANNYT: NOLOSTUMISEN ESITTAMINEN JA FRAASIT
ENGLANNIKSI.

MONSTERIKISAN KIERROS NRO
2: MONSTERILEIJAILU ILMASSA.
ENGLANNINKIELINEN LAULU
KUUMAILMAPALLOMATKASTA.
KIRJAN PAAHENKILO EI
PARJANNYT; KOLLEKTIIVINEN
ROOLI.

TUOMARIT TARINASSA MITTAAVAT KUUMAILMAPALLOISTA MONSTERIEN LEIJAILUJEN
KORKEUTTA; LAULETTIIN ENGLANNINKIELINEN LAULU, JOSSA LEIJAILTIIN
KUUMAILMAPALLOLLA. KERTOSAKEESSA TOISTUI HUUDAHDUS: “UP! UP! UP! UP IN A
BALLOON!”

PAAHENKILO EI PARJANNYT: NOLOSTUMISEN ESITTAMINEN JA FRAASIT
ENGLANNIKSI.

MONSTERIKISAN KIERROS NRO 3:
MILLA MONSTERILLA ON ENITEN
LOISELAIMIA? OPPILAAT
MUOVAILIVAT MUOVAILUVAHALLA
PARASIITTEJA 3-4 HENGEN
PIENRYHMISSA.

KIRJAN PAAHENKILO EI
PARJANNYT; KOLLEKTIIVINEN
ROOLI.

TARINAN ETEENPAIN KULJETTAMINEN JA KISATUNNELMAN VAHVISTUMINEN,
PARASIITTIEN YHTEINEN IHAILEMINEN.

PAAHENKILO EI PARJANNYT: NOLOSTUMISEN ESITTAMINEN JA FRAASIT
ENGLANNIKSI.

MONSTERIKISAN KIERROS NRO 4:
MILLA MONSTERILLA ON
PAHANHAJUISIN JA SUURIN
PAUKKU? VOIMAKKAAN AANEN
TUOTTAMINEN KEHOLLA.

KIRJAN PAAHENKILO EI
PARJANNYT; KOLLEKTIIVINEN
ROOLI.

TARINAN EDELLEEN KULJETTAMINEN; OPPILAAT POHTIVAT 3-4 HENGEN RYHMISSA,
MITEN VOISIVAT TUOTTAA YHTEISESTI PELKALLA KEHOLLA, ILMAN SUUSTA
PAASTETTYJA AANIA, MAHDOLLISIMMAN VOIMAKKAAN PAUKKUAANEN. LOPUKSI
JARJESTETTIIN PAUKKUAANIKISA: KUKIN RYHMA TEKI PAUKKUAANEN VUOROLLAAN.
PAAHENKILO EI PARJANNYT: NOLOSTUMISEN ESITTAMINEN JA FRAASIT
ENGLANNIKSI.

PALKINTOJENJAKORAPPI;
RYTMIKAPULAT JA KISASANASTO.

RYHMISSA KEKSITTIIN PALKINTOJENJAKORAPPI, JOSSA KAYTETTIIN TARINAN
PALKINTOJENJAKOSANASTOA (A WINNER, A TROPHY, A PRIZE, A DIGNITARY).
RYTMITTELY RYTMIKAPULOIN.

TARINAN PAATTAMINEN JA
ARVIOINTI KESKUSTELLEN JA
PALAUTELOMAKKEELLA.

MITEN TARINAN PAAHENKILON KAVI? VAIKUTTIKO KISASSA HAVIAMINEN
YSTAVYYTEEN? PALAUTTEEN KERAAMINEN NIMETTOMANA LOMAKKEELLA: MIKA OLI
KIVAA/TYLSAA? JOTAIN MUUTA SANOTTAVAA?

HAVAINTOJA TOTEUTUKSESTA:

KOIN TYOSKENTELYN ERITTAIN MERKITYKSELLISENA:
-LAPSET SAIVAT KUUNNELLA TARINAA, MIKA AINA INNOSTAA JA KIINNOSTAA
-OPPILAAT SAIVAT TUTUSTUA ENGLANNINKIELISEEN KIRJALLISUUTEEN JA ENGLANNINKIELISEEN

TARINANKERRONTAMAAILMAAN

-LAPSET OPPIVAT ENGLANNIN KIELTA MIELEKKAALLA TAVALLA, LAAJAHKOSSA KONTEKSTISSA, JOKA OLI LAPSIA

KIINNOSTAVA

-LAPSET SAIVAT KOKEA, ETTA SUUREHKOJAKIN KOKONAISUUKSIA VOI TOTEUTTAA PITKALTI ENGLANNIKSI: KIELI EI OLE
VAIN OPPIMISEN KOHDE VAAN MYOS VALINE
-RYHMAAN KUULUMISEN TUNNE KASVOI: TEIMME YHDESSA JOTAIN KIVAA, KAIKKI OSALLISTUIVAT, NAURUA OLI MUKANA

PALJON

-OPPILAIDEN SILMIA AVATTIIN NAKEMAAN, ETTA MEILLA KAIKILLA ON VAHVUUKSIA
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Draamatarinat —koulutuksessa tehtyja harjoituksia ja kaytettyja
tyotapoja

Tahén lukuun on keritty niitd harjoituksia, joita kiytettiin Draamatarinat —koulu-
tuksen ldhijaksoilla. Monia harjoituksia voi helposti soveltaa lapsille ja aikuisille
sopiviksi hieman muuntelemalla aihetta tai teemaa.

Nimi | tutustumisharjoituksia

Nimeen liittyvi tarina
- Miki on nimesi ja liittyyko siihen joku tarina? Kiva tutustumisharjoitus, hel-

pottaa myos nimien oppimista.

Nimi ja liike —harjoitus

+ Kerro oma nimesi ja tee haluamasi liike, muut toistavat nimen ja liikkeen. Liike
helpottaa nimen mieleen painamista. Voidaan tehdd my0s nimi ja taputus
-harjoituksena

Nimien pallottelua
- Heiti pallo ja sano sen nimi, jolle pallon heitat. Leikkid voidaan nopeuttaa, jol-

loin tehtédvi ehka tulee haastavammaksi tai hidastaa, jolloin odottaminen on
jannittdvad. Nimet jadvat mieleen, kun jokaisen nimi tulee kiytya ldpi moneen
kertaan piirissa.

Nimet soitinten avulla

- Jokainen ryhmissad voi valita itselleen mieluisan rytmisoittimen. Kerro nimesi
ja miten se soi sinun soittimellasi? Muut toistavat kaikuna nimen soittaen
samalla itselld olevaa rytmisoitinta.

Nimilaulu

- Tehddin yhteinen nimilaulu ” Anne tykkaa...”. Jokainen miettii yhden asian,
josta tykkda. Tdman jilkeen jokainen laulaa (tai lausuu) oman nimensi yksin-
kertaisella melodialla ja rytmilld. Muut toistavat kaikuna peréssa.

Pariporinat
- Haetaan pari erilaisten yhteisten tekijoiden avulla (sukan viri, hiukset...).

Jutellaan asioista itseen liittyen (esim. mistd ruoasta tykkid; tarina jostakin
vaatteesta, joka on pailld; mitd harrastaa) voidaan liittad pariporinoita myds
koulutuksen tai opetettavan asian tai aiheen teemaan. Voidaan liittad kaksi
paria yhteen keskustelemaan keskenddn teemasta. Kootaan yhteen ajatukset
jokaiselta pariporinaryhmilta.

Suomen kartta | Maailman kartta

- Asetu Suomen | maailman kartalla sinne, missd olet syntynyt. Mika asia, tapa...
on kulkenut mukanasi syntyméapaikkakunnaltasi? Kuullaan jokaisen tarina



Esineet

- Kotoa mukaan tuodut esineet asetellaan yksi kerrallaan Fleece-huovan paille
ja jokainen kertoo (jos haluaa), miksi kyseisen esineen on tuonut mukanaan.
Taman jélkeen esineet vaihtavat paikkaa, liittyvit toiseen esineeseen ja voivat
dannelld ja liikkua omalla tavallaan muodostaen yhteisti tarinaa, ndin drama-
turginen ja tarinallinen ajattelu ldhtee rakentumaan.

Fiilisharjoituksia

Fiilikset rummulla

+ Kerrotaan rummulla soittamalla oma tdmén hetkinen fiilis muille ryhmalai-
sille. Voidaan toteuttaa my09s niin ettd muut “matkivat” eli peilaavat soittajan
soittotapaa ja ndin ehkd myds soittajan tunnetilaa.

Janatydskentely
Mitka fiilikset tilld hetkelld? Asetu janalla itsellesi tilld hetkelld sopivaan paik-

kaan. Janan daripaat ovat fiilikset korkealla - fiilikset matalalla

Kuinka tuttua draama on entuudestaan? Asetu janalla itsellesi sopivaan paik-
kaan. Janan d4ripdat ovat draama on hyvin tuttua minulle — minulla ei ole koke-
musta draamasta.

”Pupu kertoo”
-+ Lattialla on kasa pehmoeldimii. Valitaan yksi, silld hetkelld puhutteleva, ja ker-

rotaan kuulumiset pehmoeldimen kautta mind -muodossa.

Limmittelyharjoituksia

Tarinatanssi -limmittely

- Kuunnellaan musiikkia ja pohditaan, mihin musiikki voisi liittyd, missa voi-
simme olla eli valitaan tarinatanssille teema
Jokainen vuorollaan keksii valittuun teemaan liittyvdn asian ja siihen liitty-
vian liikkeen ja muut yhtyvit liikkeeseen. Yritetdan saada liike mukautumaan
musiikin rytmiin.

. Tehdaan uusi kierros “suurennettuna” eli toistetaan samat liikkeet, mutta
toteutetaan liikkeet mahdollisimman suurina. Mukaan voidaan liittdd myds
dani.

- Tehdainuusikierros “pienennettyni” eli pidetddn samat asiat, liikkeet ja ddnet,
mutta toteutus pienend ja mahdollisesti hiljaisena

- Tanssia voidaan muunnella eri tavoin eri adjektiiveja kokeilemalla, ryhmalais-
ten toiveiden mukaisesti

Parikeskustelut rummuilla
Keskustellaan piirissd vuorotellen pareittain rumpuja soittamalla. Rummun
avulla voi puhua hiljaa, voimakkaasti, nopeasti, hitaasti. Voidaan tutkailla,
miké kuulosti vihaiselta, lempeilt, lepyttelevaltd jne. keskustelulta.
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Space dance: Eri tunteita soittimilla, omalla ddnelld ja keholla
+ Puolet ryhmisti soittaa ja tuottaa dénelld sovittua tunnetilaa ja puolet liikkuu

kyseista tunnetilaa, jos mahdollista silmét kiinni. Vaihdetaan rooleja.

Ilmeen heitto piirissd
- Ota kasvoillesi ilme, pyyhi se pois ja heitd ilmeesi jollekin toiselle piirissa.
Se jolle heitit ottaa ilmeesi kasvoilleen ja hetken péaasta pyyhkii sen pois sekd

tdmadn jilkeen ottaa oman, uuden ilmeen kasvoilleen. Erilaisia ilmeita heitel-
ldan piirissd ryhmaldiselta toiselle.

Kehon herittelyt
- Heritellddn oma keho silittelemilld ja taputtelemalla sitd kehonosa kerral-

laan; paa kidet, rintakehi, vatsa, jalat. Kaveri voi silitelld ja heratelld seldn.
Rauhallinen musiikki taustalla. Auttaa my6s kehonosien hahmottamiseen.

Nivelten rasvaus
- Pyoritellddn nivelid ja “rasvataan saranat” ranteet, kyynirpait, olkapait, lantio,
polvet ja nilkat.

Improvisaatioharjoituksia

000000!

- Toteutetaan ryhmdssi. Jokainen voi vuorollaan ehdottaa tekemistd, johon
kaikki vastaavat Joooo! ja liittyvit tekemiseen.

Lahjan antaminen
- Tehdain pareittain. Osallistujat antavat pareittain toisilleen lahjoja miimisesti.

Toinen ojentaa lahjan, ja se, joka lahjan saa, paattdd mita lahjaksi sai. “Kiitos
tastd ihanasta kamelinpennusta” Opettaa sanomaan “joo” sekd toisen, ettd
omaan impulssiin.



Mini olen puu - improvisaatioharjoitus.

- Seistaan piirissa. Yksi osallistujista menee keskelle ja kertoo mika ja missd on,
esimerkiksi "Olen puu, joka huojuu tuulessa”. Joku toinen liittyy maisemaan
kertomalla, mika itse on ”Olen lintu, joka istuu puun oksalla”, ndin edetdin,
kunnes viisiihmisté onliittynyt samaan maisemaan. Aloittanut paattdd kukajaa

keskelle - ja tima aloittaa uuden maiseman| tilanteen rakentamisen. Harjoitusta
voidaan varioida my®ds niin, ettd kaikki osallistujat liittyvit samaan maisemaan
yksi kerrallaan - tdma sopii hyvin esimerkiksi prosessidraamatyskentelyyn.

Hampaattomat eldimet

- Harjoitus toteutetaan piirissi, Ensimmiinen sanoo jonkun eldimen vierusto-
verilleen ilman, ettd kummankaan hampaat nikyvit, ja tima vastaa toistamalla
eldimen. Sitten hin jatkaa harjoitusta sanomalla jonkun toisen eldimen nimen,
ilman ettd omat hampaat nikyvit. Harjoitus on hyva hassutteluun ja irrotte-
luun, silld se saa usein nauramaan. Harjoitusta voidaan my0s vaikeuttaa lisaa-
malla siithen joku adjektiivi “surullinen sisilisko”. Pelid voi pelata my0s niin,
ettd jos kdy nauramaan tippuu pelista.

Kontakti | vuorovaikutusharjoituksia

Peiliharjoitus pareittain

+ Parit seisovat vastakkain, ja sopivat kumpi ensin johtaa liikettd, ja kumpi
peilaa. Tavoitteena on seurata toisen liikettd niin tarkasti, kuin mahdollista.
Rauhallinen musiikki taustalla auttaa liikkeiden pitdmistd hitaina. Voidaan
tehda pelkéstdan kasilld tai koko keholla ja ilmeilld. On hyvi vuorovaikutus ja
keskittymisharjoitus

Peiliharjoitus kahdessa piirissa
-Sisdpiiri johtaa peilid muutaman vaihdon ajan, ja sitten johtajuus siirtyy ulkopii-
rille. Harjoituksessa voidaan my0s tutkia sitd, mitd tapahtuu, jos ei sovita, kumpi on
peili, ja kumpi johtaa. Hyva harjoitus keskittymiseen ja vuorovaikutukseen.

Eldvit kidet | eldvéd kroppa

- Toteutetaan piirissd musiikkia taustalla. Jokainen vuorollaan johtaa liikettd, ja
muut peilaavat. Harjoitukseen voi my®9s liittdd kuulumisten kertomisen.

+ Osallistaa, limmittdé kehoa liikkeeseen ja tuo kivasti vuorovaikutukseen muun
ryhman kanssa.

Parin tanssitus

Puolet ryhmastd seisoo piirissd silmat kiinni. Puolet ryhmasta tanssittaa heitd
varovasti kehollista ilmaisua kuunnellen. "nikevit” vaihtavat tanssitettaviaan
joitain kertoja tanssin aikana. Tavoitteena on saada kokemusta ihmisten eri-
laisesta liikekielestd ja toisesta huolta pitdmisestd seka tutkailla luottamuksen
teemaa. Harjoitusta voi toteuttaa my0s tanssittamalla ainoastaan késia (ei lii-
kettd paikoiltaan) tai pienten lasten kanssa esim. tanssittamalla nalleja ja vaih-
tamalla niitd. Taustalle rauhallista musiikkia.
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Yhteinen danimaisema

Lihdetdan tilassa eri nurkista ja seinustoilta liikkeelle soitinten kanssa ja ede-
tadn kohti tilan keskustaa kokeillen ja tehden erilaisia ddnid. Tavoitteena on
16ytaa jonkinlainen yhteinen rytmi ja savel tai “soundi” - harjoitus edellyttaa
siis toisten kuuntelua ja oman toiminnan mukauttamista toisten tarpeisiin.
Edetdin tilassa kohti yhteisté piirid keskelle huonetta. Minkilainen ddnimai-

sema syntyy?

Liike ja 4ni

Jokainen vuorollaan tuottaa keholla jonkun liikkeen, johon liittdd myos ddnen.
Muut toistavat taman.

Koneen rakennus

Voidaan toteuttaa pienryhmissd. Ryhmin tehtivini on rakentaa jokin kone |
laite, johon kaikki liittyvit liikkeen ja danen avulla. Ohjeistus koneeseen voi
tulla ohjaajalta tai ryhma voi itse keksid esim. Jonkin kodinkoneen, mitd muille
esittdvat. Muut arvaavat misté laitteesta oli kysymys.

Alimélokone

Istutaan piirissd. Joku aloittaa liikkeen ja d4nen, seuraava liittyy tdhdn keksi-
malld jonkun oman liikkeen ja d44nen. omaa. Jatketaan vuoron perdin, kunnes
koko ryhma on liittynyt yhteisesti tuotettuun danimattoon. Adnen tuottaminen
lopetetaan my®0s yksitellen; ndin liike ja 44ni ensin kasvaa ja sitten pikkuhiljaa
kutistuu.

Harjoitukseen voidaan myo6s liitta3 soittimia, tai sitd voi tehda tietylld sovitulla
tunnetilalla.

Ainimaisemat kahdessa ryhmdssa

Ryhma jaetaan kahtia. He saavat hetken yhteistd suunnittelu- ja ideointiaikaa
tietylle ddnimaiseman tuottamiselle. Kyseessd voi olla esimerkiksi tunnetila,
kertomuksen maisema tai asia, esimerkiksi kevit. Puolet ryhmistd istuu tilan
keskelle lattialle silmit kiinni, ja puolet tuottaa ddnimaisemaa litkkuen samalla
tilan keskelld istuvien ymparilld. Sitten vaihdetaan osia. Pienempien lasten
kanssa voidaan tehdéd danimaisemaa my0s yhdessd ryhmaissi, yhteistd danti
kuunnellen ja samalla 44nté tuottaen.

Reflektointiin ja arviointiin liittyvii tyotapoja

Rooli seinalla

Piirretddn tarinan | toiminnan kannalta keskeinen hahmo [ henkil6 paperille, ja
ryhmaldiset voivat ohjaajan kysymysten avustamana kertoa faktoja tdsta hah-
mosta [roolista. Millainen hin on? Mistd pitdd, ja mistd ei pida? Mité harrastaa?
Muuta tarinan kuljetuksen kannalta olennaista informaatiota.



Roolinvaihto | eldytyminen rooliin esineen kautta

.

Draamatyoskentelyyn ja johonkin rooliin liittyvid tunteita ja ajatuksia voidaan
jakaa esineen kautta. Esimerkiksi Kuka lohduttaisi Nyytid prosessidraamassa
kerrottiin Nyytin yksindisyyteen liittyvid ajatuksia piirissd kiertdvin sim-
pukankuoren kautta. Kun osallistuja saa esineen, hin eldytyy hetkeksi tdhan
rooliin.

Tyhji tuoli

Piirissd on tyhjd tuoli, jonka kautta voidaan katsoa ja kuulla draamatyésken-
telyn kannalta tirkedn hahmon | roolin ajatuksia. Ryhmaildiset voivat yksi ker-
rallaan mennd tuoliin istumaan ja eldytya tdhan rooliin, tai vaihtoehtoisesti
sanoittaa omalta paikaltaan rooliin liittdmid ajatuksia tai tunnetiloja. Syventda
tarinaa, tuo kitkettyjd tunteita ja ajatuksia esiin.

Hetken merkitseminen

Draamatyoskentelyn lopussa kaikkia osallistujia pyydetdan miettimian sitd
hetked, jossa heille tapahtui jotain merkityksellistd ja menemdén siihen kohti
tilaa. Kuullaan kokemuksia ja perusteluita. Harjoitus avartaa my0s omaa
ymmirrystd, kun padsee kuulemaan toisten merkityksellisia kokemuksia

Rentoutusharjoituksia

Musiikki ja hallaharso

Noin puolet osallistujista potkottelee patjoilla ja puolet leyhyttelee hallaharsoa
ylos ja alas rauhallisen musiikin tahtiin. Hallaharson liikkeitd on kiva seurata
musiikkia kuunnellessa.

Musiikki, hallaharso ja paikanvaihto
Koko ryhmi leyhyttelee hallaharsoa ylés ja alas rauhallisen musiikin tahtiin.

Ryhmildiset voivat vaihtaa paikkaa, sopien katseella vaihdosta. Kaikki eivét voi
vaihtaa paikkaa samanaikaisesti, mutta on kiva kokeilla kuinka moni pari voi
yhtd aikaa vaihtaa paikkaa.




Anu Hagman & Anne Eskelinen

DRAAMATARINAT OPETUKSESSA -
VINKKEJA LASTEN
DRAAMAKASVATUKSEEN

Téssd kirjassa kuvataan kdytdnnonlaheisesti, miten lasten kanssa voi kiyt-
tad tarinallisuutta ja draamatyGskentelyi erilaisten teemojen, kuten kave-
ritaitojen, erilaisuuden tai tunnetaitojen kisittelyyn. Kirjassa esitellddn
erilaisia draaman tyGtapoja sekd 17 prosessidraamaa, jotka suunniteltiin ja
toteutettiin OPH:n rahoittamassa Draamatarinat opetuksessa — tiydennys-
koulutuksessa.

DraamatyOskentely rohkaisee lasta tutkimaan ja vahvistamaan omaa it-
seilmaisuaan, ja yhdessd toimimalla my0s sosiaaliset taidot vahvistuvat.
Leikki ja leikillisyys liittyvat olennaisesti draaman maailmaan, ja mika oli-
sikaan lapselle luontaisempi tapa tutkia ja jasentdd maailmaa, kuin leikki.
Draaman maailma kutsuu ihmettelemaén ja heittdytymaan yhteiseen seik-
kailuun!



