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1 INLEDNING

Vérlden haller pa att bli allt mer digitaliserad, till exempel fungerar banken via natsidor
och applikationer, butikerna har sina sjélvbetjaningskassor, man betalar néastan aldrig
med kontanter utan anvander sig av bankkort samt smarttelefoner och till var vardag hor
ocksa applikationer och sociala medier. Dessutom blir elektroniska nycklar allt mer van-
liga och de fungerar till exempel via RFID, Bluetooth eller smarttelefoner. Denna tids
barn kommer i framtiden att hogst troligen leva i en mer digitaliserad varld an vad vi
gor just nu, vilket betyder att vi behover forbereda barnen for detta fenomen. Dessutom
kommer framtida arbetsplatsen langt att ga ut pa programmering. (Lindgren 2019) Inom
smabarnspedagogiken ligger storsta tyngdpunkten vid att undervisa barnen om pro-
grammering genom att anvanda metoder som stoder barn i att utforska, skapa forundran,
tanka matematiskt-logiskt och systematiskt l6sa problem. Att uppratthalla intresset hos
barnen finns det Gameify som hjalpmedel for att géra &mnet roligt. (Kangas & Vartiai-
nen 2019 s. 5, Lindgren 2019)

Detta arbete gors for stiftelsen Sedmigradsky, som har tre privata daghem i Helsingfors
stad. Alla daghemmen ar finlandssvenska och varje av dem har samma vardegrund, som
baserar sig pa gemensamma tyngdpunktsomraden i stiftelsen, den nationella planen for
smabarnspedagogiken, FN:s konvention om barnens rattigheter. Barnen samt familjen
erbjuds trygg och hdg kvalitet av daghem i en positiv atmosféar. Barnens individuella
behov tas i beaktande och den finlandssvenska kulturen samt spraket vardesatts i hog
grad. Daghemmen strévar efter ett gott samarbete med foraldrar genom hembesok, for-
aldramaten, foraldrasamtal och daglig kontakt da barnets hamtas till och fran daghem-
met. (Stiftelsen Sedmigradsky 2019) Detta arbete riktar sig till personalen pa daghem,
men malgruppen vi undersoker i arbetet ar barnen inom smabarnspedagogiken. For per-
sonalen ar det viktigt att forsta vad programmering innebér, och hur viktigt det ar inom
smabarnspedagogiken, sa att de kan arbeta kring &mnet.

Som socionom kan man annu for tillfallet fa behorighet som socionom inom smabarns-
pedagogiken och darmed arbeta pa daghem. Som socionom inom smabarnspedagogiken
ska man hdmta fram ett socialpedagogiskt perspektiv och ha instéllning samt fardigheter

inom samma ram. (Méakinen et al. 2011 s. 88) Resultaten fran detta arbete kan anvandas



for att utveckla verksamheten inom smabarnspedagogiken till nutid samt utveckla sig

sjalv som socionom inom smabarnspedagogiken.

2 BAKGRUND

| bakgrunden kommer vi att ta upp de centrala begreppen inom damnet som ar relevanta
att veta for detta examensarbete, som ar programmering och kodning, datalogiskt tan-
kande, programvaruutveckling, smabarnspedagogik, undervisning och socialpedagogik.
Dessutom forklarar vi vad vi hittat i tidigare forskningar, samt en sammanfattning av de

artiklar som vi behandlar i tidigare forskning.

2.1 Programmering

Ohjelmoinnin ABC varhaiskasvatukseen (2019) beskriver programmering som tal till
datorer som datorn forstar. Det vill sdga att man ger order till datorn for att fa den att
gora olika saker sa som man vill att den gor. (Kangas & Vartiainen 2019 s. 8) Liukas
(2015) tillagger i sin bok Hej Ruby — Aventyr i datorernas magiska varld att talet maste
vara exakt for att sakerna som datorn gor skall ga ratt. Programmering och kodning be-
tyder samma sak. (Liukas 2015 s. 113) Wohlin (2005) skriver att programmering inne-
bér ett problems strukturering pa ett systematiskt samt logiskt sétt och att 16sningen do-
kumenteras av ett begransat antal konstruktioner som ar sadana som godkéanns av det

programmeringssprak som anvands. (Wohlin 2005 s. 124)

2.2 Datalogiskt tdnkande

| boken Hej Ruby — Aventyr i datorernas magiska varld (2015) forklaras det att datalo-
giskt tdnkande innebdr ett satt att 16sa problem genom att bryta ner problemet till mindre
delar och se monster. (Liukas 2015 s. 112) Till exempel hur man kan bygga ett hus i
olika farger efter ett visst monster. Wing (2006) beskriver att datalogiskt tdnkande inne-
fattar problemldsning, designa system och att forsta manniskans beteende utgaende fran
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de grundldaggande koncepterna i datavetenskap. Att tdnka datalogiskt &r att tdnka rekur-
sivt, vilket innebér en parallell process. Datalogiskt tdnkande innebér dessutom att an-
vanda abstraktion och nedbrytning nér man tar i tu med en komplex uppgift eller utfor-
mar ett stort och invecklat system, samt anvéander sig av heuristiska resonemang for att

upptécka en losning. (Wing 2006 s.33)

2.3 Programvaruutveckling

Programvaruutveckling, det vill séga software development, som beskriver kort sagt
hela processen da ett program utvecklas fran borjan till slut (Lindgren 2019). Program-
vara finns i flesta dels produkter i dagens lage, som till exempel i spel, leksaker och ap-
plikationer for mobiltelefoner. Programvaran har blivit en allt stérre och viktigare del
inom manga produkter, eftersom man kan lagga till och ta bort samt anpassa program-
varan utan att andra pa andra delar i produkten. For att kunna utveckla en programvara,
maste man alltsa kunna programmera vad programvaran skall géra och hur det skall ge-
nomféras. (Wohlin 2005 s. 15, 123)

2.4 Smabarnspedagogik

| lagen om smabarnspedagogiken (540/2018) under 2 § star det att smabarnspedagogi-
ken avses vara en systematisk och malinriktad helhet som bestar av fostran, undervis-
ning och vard av barn och i vilken i synnerhet pedagogiken betonas”. (Lag om sma-
barnspedagogik 540/2018) Smabarnspedagogik kan betraktas som en praktisk verksam-
het, som ett universitets laroamne och en vetenskap vilket har som mal; barns valfard,
larande och att stoda deras utveckling. | dagens lage ses en individs larande som ett livs-
langt larande som smabarnspedagogiken anses vara en del av. Inom smabarnspedagogi-
ken &r det inte foraldern eller foraldrarnas asikter som star i centrum, utan inom sma-
barnspedagogiken ar det barnets villkor och behov som i forsta hand tas i beaktande.
Enligt planen for smabarnspedagogiken har den som uppgift att stoda, handleda, framja
hogklassad och lika forverkligande av smabarnspedagogisk verksamhet. Verksamheten
inom smabarnspedagogiken, som forverkligas genom barnets individuella plan for sma-
barnspedagogiken, ska se barnet som en individ. Smabarnspedagogiken bestar av vard,

uppfostran och handledning samt ett starkt samspel mellan personal och foréldrar eller
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vardnadshavare. Genom det starka samspelet uppehalls kvaliteten av smabarnspedago-
giken genom kritik och feedback. Inom smabarnspedagogiken &r leken for barnen starkt
i centrum eftersom detta ar sa som barn lar sig. Inom smabarnspedagogiken skall perso-
nalen vara hogt utbildade som klarar av att géra smabarnspedagogiska verksamheten en
del av det livslanga larandet. (Koivula et al. 2017 s. 26-29) | grunderna for planen for
smabarnspedagogik (2018) skrivs det att smabarnspedagogiken hor till utbildningssy-
stemet i Finland och har en viktig del i barnets uppvaxt samt larande. Det ar vardnads-
havarna som i forsta hand bar ansvaret for fostran av barnet, men smabarnspedagogiken
ar dar for att stoda och komplettera den fostran som hemmet har som uppdrag samt att
bidra till barnens vélbefinnande. (Utbildningsstyrelsen 2018 s. 7)

2.5 Undervisning

Undervisning betyder att man riktar nagons eller nagras uppmarksamhet pa ett larande-
objekt. Undervisningen kan vara spontant eller val planerat och leds av en larare eller
nagon annan med kunskap om amnet. Inom smabarnspedagogiken gar undervisningen
ut pa lek, omsorg samt larande och barns delaktighet. (Sheridan & Williams 2018 s. 11)
Hjort och Furenhed (2016) beskriver undervisning som nagot som sker da en person
forsoker lara en annan person nagot. Ofta anvander sig undervisare av den didaktiska
triangeln som modell. (Hjort & Furenhed 2016 s. 22-29) Didaktik innebar att ha kun-
skap om att undervisa (Sheridan & Williams 2018 s. 32), som bygger sig pa att inom
ramen for undervisning ryms den som lar ut, den som Iar sig och innehallet som lars ut.
Denna modell har tre centrala dimensioner av undervisning. Den forsta dimensionen
handlar om séttet hur informationen lars ut, den andra dimensionen handlar om hur ele-
ven eller den som lar sig forstar innehéllet. Den tredje dimensionen handlar om interakt-
ion som tar fasta vid hur l&raren och eventuella eleven jobbar tillsammans. Kéannetecken
for effektiv undervisning ar att den ar malinriktad, har ratt niva av utmaning, det finns
anpassat stod, det finns en 6msesidig aterkoppling, en positiv larmiljo, den &r langsiktig,
eleverna tanker aktivt och uppmarksammar sitt eget larande samt att lararen sjélv ser sig

som en l&rande individ som inte vet allting. (Hjort & Furenhed 2016 s. 22—29)
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2.6 Socialpedagogik

Socialpedagogik enligt Madsen (2001) &r en pedagogik som forhaller sig till grupper
som ar marginaliserade eller utstotta fran samhallet, pa ett sarskilt satt. Detta i praktiken
innebar att socialpedagogikens innehall och karaktar &ndras beroende av vilka kultu-
rella, sociala eller pedagogiska nddsituationer skapas av det industriella samhallet. Ef-
tersom socialpedagogiken &r ndgot som konstant andras, kan man igenom historien se
att socialpedagogiken andrats och har tills gatt igenom tre faser. 1850-talet fram till
1900 talet var socialpedagogikens upprinnelseperiod som betraktas som kérnan till all
pedagogik. Poul Natorp, en tysk pedagog, formulerade denna periods malsattning att
hjalpa till med att skapa integrerade och karaktérsfasta individer till samhéllet. (Madsen
2001 s. 15)

| socialpedagogikens andra fas, 1900-1970-talet, definierades socialpedagogiken pa ett
nytt sétt. Under denna period riktade sig socialpedagogiken mot att 16sa olika problem
igenom att integrera arbetsklassen och deras barn in i samhallet. Denna malséttning
skedde genom att familjernas barn och unga skiljdes och de blev uppfostrade pa speci-
ella omsorgshem. Under denna period utvecklades dessutom ett omfattande nétverk av
behandlingsinstitutioner dar socialpedagogiken blev identisk med dygnet-runt-
institutionen. Detta utgjorde en ram for behandling av beteende som var avvikande ge-
nom att barnens aktiviteter kunde reflekteras kring och pa basis av dem kunde det ord-
nas en behandlingsplan. (Madsen 2001 s. 15-16)

Den tredje fasen fran 1970-talet fram till idag, dndrade socialpedagogiken sin karaktar
an en gang. Socialpedagogiken omformades fran att inte langre vara en reaktion pa av-
vikelser, utan till och med en reaktion vid hotet av en avvikelse. Den tyske filosofen
Herman Giesecke upplevde att de moderna uppvaxtbetingelserna ar i hog grad belastade
och varje barns uppvaxt ar pa grund av detta pa ett satt hotade. Detta ledde till att soci-
alpedagogiken blev forebyggande och har malsattningen i att berika resurser som even-
tuellt kan forbattra barn och ungas uppvéxtbetingelser. Under 70- och 80-talet utveckla-
des den offensiva socialpedagogiken till uppsokande arbete, miljoarbete och férebyg-
gande atgarder i det lokala samhallet. Detta utvecklade socialpedagogiken vidare till ett

socialt perspektiv som far mera plats inom allmanpedagogiken. Den socialpedagogiska

12



synen representerar alltsa en helhetssyn pa individen och fokuserar pa individens hela
livs situation. (Madsen 2001 s. 16)

2.7 Tidigare forskning

Infor arbetet gjordes en litteratursokning for att fa en battre uppfattning om vad pro-
grammering med barn innebar i praktiken och hur man kan gora det pedagogiskt. Litte-
ratursokningen har gjorts via Academic Search Elite (EBSCO) och hurdan litteratur har
anvants i Ohjelmoinnin ABC varhaiskasvatukseen. S6kord som anvants i databasen ar:
coding, programming, computational thinking, software development, early childhood
education, preschool, kindergarten och early years. Publikationsdatumet avgransades till
2009-2019 for att traffarna skulle vara mer relevanta. Genom Google scholar sokte vi
med finska och svenska sokord och da blev inga andra traffar relevanta, férutom
Ohjelmoinnin ABC varhaiskasvatukseen. (Kangas & Vartiainen 2019). Genom littera-
tursokningen hittade vi vetenskapliga artiklar och publikationer for att fa en uppfattning

av tidigare forskning 6verhuvudtaget om amnet.

Vi valde fem vetenskapliga artiklar: Computer game development as a literacy activity.
(Owston et al. 2009), Computing education in children’s early years: a call for debate.
(Manches & Plowman 2017), Robotics in the early childhood classroom: learning out-
comes from an eight-week robotics curriculum in pre-kindergarten through second
grade. (Sullivan & Bers 2015), Imagining, playing, and coding with KIBO: Using ro-
botics to foster computational thinking in young children (Sullivan et al. 2017) och De-
signing ScratchJr: support for early childhood learning through computer program-
ming (Flannery et al. 2013). Gemensamt med dessa artiklar ar att man studerat hur robo-

tiken kan anvandas inom smabarnspedagogiken.

Owston et al. (2009) beskriver i sin artikel att studien studerade dataspelens utveckling
som en pedagogisk aktivitet for att motivera och fa med barnen att studera enligt denna
laroplan. Hypotesen for resultatet i studien var att elevernas lasformaga, skrivférmaga
och digitala kunskaper skulle utvecklas. De studerade 18 klasser som delades in i tva
grupper, en experimentgrupp och en kontrollgrupp. Bada gruppernas elever studerade

enligt samma laroplan i 10 veckor, men experimentgruppen utvecklade dataspel genom
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att anvanda sig av kommandotolk for spelet, det vill sdga en sorts skalprogram dér an-
vandaren kan skriva in kommandon. Resultaten visade att utvecklande av dataspel
hjélpte att framja elevernas kunskap att forvara innehall och hojde kunskapen att jam-
fora och se kontrast i information som var given at eleverna. Dessutom larde sig elever-
na att anvanda sig av fler och mangsidigare sokmaterial, sa som digitala resurser, kun-
skaper i editering och att utveckla deras formaga att ifragastalla. (Owston et al. 2009 s.
977)

Manches och Plowman (2017) skriver i sin artikel om att nér verktyg for programme-
ring har kommit till barn sa snabbt, har tyngdpunkten inte legat pa pedagogiken utan i
sjalva materialet. Denna studie &r en debatt mellan de bra och daliga sidorna i det trend-
ande fenomenet programmering for barn inom smabarnspedagogiken. Forskning kan
bidra till forstaelse hur datoraktiviteter relateras till larande i tidigt skede, som till ex-
empel kognitiva fardigheter som sjalvreglering eller planering och kommunikationsfor-
magor. | artikeln beskrivs Rolands undersékning om barns formaga att generera algo-
ritmiska losningar i vardagliga problem, sa som att sortera pennor i olika langder. Fors-
karna i artikeln har samlat mer bevis pa olika programmeringsaktiviteter som hjalper
barn att utveckla datalogiskt tdnkande, men pedagogernas roll att uppmuntra barnen till
reflektion och Gverbryggande idéer har inte &nnu blivit erkdnt. Utan detta kan barnens
uppmarksamhet vara alltfor fokuserat pa att skapa ratt kodningsprocedur snarare an att

forsta de bredare koncepten av deras aktivitet. (Manches & Plowman 2017 s. 191, 198)

Sullivan och Bers (2015) skriver i sin artikel om att barn har beddmts av deras baskun-
skaper i robotik och konceptet av programmering efter att man anvant KIWI Robotics
utrustning. Resultatet i studien var att barn i daghem ar fullt kapabla att lara sig dessa
baskunskaper, medan aldre barn var kapabla att lara sig betydligt mer komplicerade
koncepter, fastan alla barn anvant sig av samma utrustning under en lika lang period.
Studien ger preliminara bevis pa att robotik som ar speciellt utformad for unga barn kan
vara ett mycket anvéndbart pedagogiskt verktyg. Forutom att barnen tyckte att arbetet
med robotiken var mycket roligt, visar ocksa forskningen att den hade positiva inlar-
ningsresultat. (Sullivan & Bers 2015 s. 3, 18)

Sullivan et al. (2017) skriver i sin artikel om KIBO:s robotikutrustning som erbjuder ett

lekfullt och konkret sétt for barn att l&ra sig datalogiskt tdnkande genom att bygga och
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programmera en robot. KIBO é&r speciellt utformad for barn i aldern 4-7. Roboten ar
fardigt programmerad att flytta pa sig eller svara genom att man anvander konkreta pro-
grammeringsblock, det vill sdga ingen skarm, surfplatta eller dator krdvs. Forskarna
skriver att deras forskning har visat att lara sig programmering med konkreta robotikut-
rustningar mojliggor for barnen att trana pa datalogiska tankandet, sa som att sétta saker
I ordningsfoljd, logiskt resonemang och fardigheter i problemlésning. Barnen l&r sig
ocksa positivt beteende, sa som samarbete och kommunikation. (Sullivan et al. 2017 s.
110, 113)

| artikeln beskriver Flannery et al. (2013) programmet ScratchJr, som ar ett grafiskt
programmeringssprak och designat om till unika utvecklings- och inlarningsbehov hos
barn pa daghem. ScratchJr tillhandahaller programvara for barn att skapa interaktiva och
animerade berattelser. Denna artikel beskriver malen och utmaningarna i att skapa ett
lampligt utvecklingsmassigt programmeringsverktyg for barn i aldern 5-7. Genom de-
sign av ScratchJr-programvaran har barn som deltagit i forskningens projekt dgnat sig at
alderspassande datorprogrammering och problemldsning, samtidigt som de byggt pa de
traditionella barndomsupplevelser, sa som beréttelser, numeriska och rumsliga resone-
mang, kreativt tdnkande och sjalvuttryck. Flannery et al. (2013) beskriver att barn
kommer att fortsétta skapa historier, konst och spel med manga olika medel. Med ett
program som ScratchJr, tillsammans med kritor och pennor, kan barn engagera sig i
kreativ sagoberattare samtidigt som de skapar kreativa problemldsningar och digital l&s-
kunnighet. Dartill engagerar barn sig at fardigheter som ses som nycklar till deltagandet

och framgang i en alltmer digital varld. (Flannery et al. 2013 s. 1, 10)

3 SYFTE OCH FRAGESTALLNINGAR

Syftet med detta examensarbete ar att utifran forskning visa vilken malséttning pro-
grammering har inom ramen av smabarnspedagogisk verksamhet och for att personalen
pa daghem ska kunna fa en djupare forstaelse om vad programmering tillsammans med

barn kan maéjliggora. Studiens fragestallningar ar:

Vilken ar malsattningen med programmering for barn inom smabarnspedagogisk verk-

samhet?

Vad kan programmeringen mojliggora i smabarnspedagogisk verksamhet?
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4 TEORETISK REFERENSRAM

Infor detta examensarbete har vi som teoretisk referensram valt att anvanda FN:s kon-
vention om barns rattigheter samt socialpedagogiken om att motverka utanfoérskap och
framja jamlikhet. Eftersom FN:s konvention &r ett sa brett kontrakt har vi valt att foku-

sera pa tre specifika punkter som ar relevanta for vart arbete.

4.1 FN:s konvention om barnens rattigheter

FN:s konvention om barnens rattigheter, det vill sdga barnkonventionen, handlar om
bestammelserna om de manskliga rattigheterna for barn under 18 ar. Konventionen
godkandes av FN:s generalforsamling den 20 november 1989. Kontraktet steg i kraft ar
1991 i Finland. Det viktigaste syftet med konventionen &r att trygga barnens grundrat-
tigheter, oberoende av hudfarg, kon, sprak, religion, politiska eller andra asikter, nat-
ionalitet, etnicitet eller socialt ursprung, féormdgenhet, funktionsvariation och hérstam-
ning. Dessutom &r huvudprincipen att i forsta hand se till barnets basta, barnets rétt till
liv och ratten till att utvecklas samt vara delaktiga. Den forsta fakultativa protokollen,
som handlar om att barn inte ska dras med i bevapnade konflikter, steg i kraft ar 2000 i
Finland. (Suomen UNICEF s. 4) Den andra fakultativa protokollen, som galler handel
med barn, barnprostitution och barnpornografi, steg i kraft & 2012 i Finland. Ar 2016
tradde den tredje fakultativa protokollet i kraft i Finland. Protokollet handlar om att barn
har ratt att lamna in klagomal till FN:s barnrattskommitté, ifall deras rattigheter blivit

krankta pa nagot satt. (Lapsenoikeudet.fi)

De tre specifika punkterna fran FN:s konvention som vi valt ar artiklarna 17, 28 och 29.
Den 17 artikeln handlar om massmediers roll. Detta innebér att barn ska ha tillgang till
information och material fran olika kallor, i synnerhet sadant som framjar sociala, and-
liga, moraliska, fysiska och psykiska vélbefinnande. Enligt denna artikel ska konvent-
ionsstaterna uppmuntra spridandet av information och material med socialt och kultu-
rellt varde for barnet i massmedierna pa ett sitt som kommer dverens med artikel 29.
Dessutom skall konventionsstaterna framja internationellt samarbete i fraga om utbyte,
produktion och spridning av information och material fran olika kulturer samt nationella
och internationella kallor. Produktion och spridning av barnbdcker ska frdmjas och

massmedier ska uppmuntras att ta i beaktande de sprakliga behov av barn som tillhor en
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minoritetsgrupp eller ett urfolk. Sadan information eller material som kan vara skadlig
for barnets utveckling och vélfard ska ha en lamplig riktlinje i enlighet med artikel 13,
som handlar om yttrande- och informationsfrihet, och artikel 18, som géller uppfostran
och utveckling. (UNICEF Sverige s. 21)

Artikel 28 gar ut pa barnens ratt till utbildning och artikeln ar delad i tre delar. Syftet
med den forsta delen &r att grundskoleutbildningen ska vara obligatorisk och kostnadsfri
for alla barn. Dessutom skall gymnasium och yrkesskola ocksa vara kostnadsfri, alla
namnda utbildningar ska vara tillgdngliga och vid behov har barn rétt till ekonomiskt
stdd. Konventionsstaterna ska ta itu med handlingar for att frdmja nérvaro i skolan och
forebygga studieavbrott. Del tva innebar att konventionsstaterna ska se till att barnets
manskliga vardighet uppratthalls da det kommer till disciplinen i skolan och att detta
kommer 6verens med FN:s barnkonvention. Inom den tredje delen av artikel 28 ska in-
ternationellt samarbete framjas da det géller utbildningen, for att minska analfabetism
och okunnighet. Tillgang till vetenskaplig, teknisk kunskap samt moderna undervis-
ningsmetoder ska underlattas. Utvecklingslandernas behov ska tas i sarskilt beaktande
inom detta omrade. (UNICEF Sverige s. 27)

Den sista artikeln, det vill sdga artikel 29, innefattar att utbildningens syfte ska ge moj-
ligheter for barnet att utveckla personlighet, anlag samt fysiska och psykiska formagor.
Annat syfte ar att barnet har mojlighet att utveckla respekt for de manskliga rattigheter-
na, foraldrarna, kulturella identitet, andras kulturer, sprak och vérden. Barnet ska kunna
forbereda sig for ett ansvarsfullt liv i det fria samhéllet och ha forstaelse, vara jamlik
och vanlig mot alla oberoende kon, etnicitet, religion eller personer som hor till ett ur-
folk. Dessutom ska barnet kunna utveckla respekt for naturen. Inget i denna eller i den
28:de artikel far tolkas som en begransning av en individs eller samhallets ratt att
grunda och leda laroanstalter, &nda med forutsattningen att anstalter lyder denna artikels

krav och principer. (UNICEF Sverige s. 28)

4.2 Socialpedagogik — Utanforskap & jamlikhet

Socialpedagogik innebér arbetet tillsammans med individer i utanforskap eller de indi-
vider som riskerar i att hamna i utanforskap. Fokuset i socialpedagogiken &r lagd i att
lara och hjélpa till med individens egna mojligheter till att utveckla sig.
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Nygard (2013) beskriver jamlikhet som ett begrepp som ar mycket sammankopplat med
begreppet social rattvisa eller jamstalldhet och kan betyda manga olika saker. Sjalva
ordet jamlikhet harstammar fran det franska ordet égalité som betyder likhet. En av
tolkningarna, som harstammar fran 1700-talets politiska och ekonomiska liberalism,
innebér att termen “jamlikhet” framst handlar om lika mojligheter eller en lika fordel-
ning av friheter och rattigheter. (Nygard 2013 s. 74-75) Odenbring (2014) beréttar att
jamlikhet innebar ménniskors lika vérde, oberoende av var man bor eller vem man ér,
och &r en av vara manskliga rattigheter. Jamlikhet &ar ett mycket brett ord som innefattar
manga olika aspekter samtidigt. Kon, hudfarg, tillnorighet, etnicitet, alder, sexualitet,
Klass, etnicitet, funktionsvariation eller klass ar saker som ordet jamlikhet innefattar.
Dessa egenskaper skall inte fa paverka hur en person bemots, blir behandlad eller hur
stort varde en individ har. Centralt for all pedagogisk verksamhet skall vara forstaelse
for manniskors olika situationer och omsorg om barnens utveckling och vélbefinnande.
For att framja jamlikhet skall inom smabarnspedagogiken ska all personal motverka alla
typer av diskriminering och aktivt arbeta emot en hdgre grad av tolerans. (Odenbring
2014 s. 21, 24)

Utanforskap ar i relation med marginaliseringen (Cederlund & Berglund 2014 s. 75),
vilket betyder att en person ofrivilligt inte ar delaktig inom ett eller flera livsomraden
som bade individen och samhéllet anser vara viktiga och som férvantas normalt att vara
med i. Dessa omraden kan till exempel handla om vénskapsgrupper, samhéllet, familj,
arbetsplatser, skolor och andra ménskogrupper. Det behdver dock inte betyda att perso-
nen stangs ut fran den viktiga livsomraden pa ett fullstandigt satt. Marginaliseringen ar
inte ett val utan en oonskad process, som inte hander under en natt, for bade individen
samt samhallet. Marginaliseringen kan innefatta olika grader och &r en position mellan
integration och utstétning samt leder personen mot sin vilja langre bort fran att vara del-
aktig i nagot livsomrade. Detta betyder att personen inte bara kan bestimma att vara
fullstandigt delaktig i nagot, men har annu majligheten att bli det. (Madsen 2006 s. 141—
143)

Foraldrarna och barndomen samt det sociala arvet kan paverka ifall man blir marginali-
serad, det vill sdga barnets och foraldrarnas samband. (Madsen 2006 s. 191) dessutom

kan alla sociala risker ha en stor betydelse for att bli marginaliserad. Till dessa risker
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hor bland annat nagon slags funktionsvariation samt fysisk och psykisk ohalsa. (Nygard
2013 s. 65)

Som tidigare namnt ar marginalisering en process mot utstétning, det vill séga exklude-
ring som ocksa kan knippas ihop med utanforskap. Begreppet exkludering innebér att
antingen stéta ut nagon som varit delaktig eller hindra ndgon, som redan ar utanfor, att
bli delaktig. (Madsen 2006 s. 172-173) For att forebygga exkludering maste man or-
dentligt gora en analys om vilka behov den exkluderade personen har for att fa hen
narmare deltagandet igen. Det betyder att man maste identifiera de forutsattningar som
individen redan har och krav som kommer att stéllas pa individen. (Cederlund & Berg-
lund 2014 s. 76)

| grunderna for planen for smabarnspedagogiken (2018) beskrivs att en av smabarnspe-
dagogikens malsattningar &r att framja jamlikhet och forsoka forebygga marginalisering.
Barn skall ha mojligheten att utveckla sina egna fardigheter och gora egna val obero-
ende av deras kon, ursprung, kulturell bakgrund eller andra egenskaper. (Utbildnings-
styrelsen 2018 s. 14, 21) |1 FN:s konvention tar man upp delaktigheten som en réttighet,
vilket betyder att barn har ratt att bli horda, respekterade och man maste ta hansyn till
deras individuella behov. Att fatta beslut utan barnets delaktighet ar en forseelse mot
dessa rattigheter och pa detta satt ar social inklusion svaret pa hot av barnets delaktig-
het. (Madsen 2006 s. 173-174)

19



5 METOD - SYSTEMATISK LITTERATURSTUDIE

Detta examensarbete ar en litteraturstudie, som ar en sammanfattning av tidigare insam-
lad kunskap inom ett visst dmne. Forsberg & Wengstrom (2016) beskriver systematisk
litteraturstudie, allman litteraturstudie och begreppsanalys. Denna litteraturstudie &r en
systematisk litteraturstudie, som gar ut pa att man besvarar en fragestallning som é&r
klart formulerad genom att identifiera, vélja, vardera och analysera relevant forskning.
(Forsberg & Wengstrém 2016 s. 27)

5.1 Beskrivning av metod

Under finns presenterat en figur (se figur 1) pa en litteraturstudie steg for steg. Figuren
har gjorts med hjéalp av boken Att gora systematiska litteraturstudier: Vardering, analys
och presentation av omvardnadsforskning skriven av Forsberg och Wengstrom (2003)

1. Etiska
aspekter

6.Att bearbeta 2.Syfte och
och analysera fragestallningar

Fardig
litteraturstudie

5.Att beskriva 3.L!'tter'atur~
resultat sokning

4 Val av
studier

Figur 1: Systematisk litteraturstudie steg for steg, 2020, Salla V&atainen & Carolina Lindgren
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Forsta steget med en systematisk litteraturstudie ar att fundera pa de etiska aspekterna
med studien. Nasta steg ar att formulera vad som ar problemomradet, vilket sedan leder
till att formulera syftet och fragestéllningarna for arbetet. (Forsberg & Wengstrom 2003
s. 73-75) Vart problemomrade formulerades efter en diskussion med bestéllaren Stiftel-
sen Sedmigradsky om att personalen pa daghem inte har kunskap om programmering
med barn och dess malsattning. Syftet kom vi fram till for att diskussionen ledde till att
det behdvs en utredning om varfor programmering inom smabarnspedagogiken egentli-
gen ar viktig. Darmed formulerades fragestallningarna, som gjort nagra andringar for att

bli mer specifika.

5.2 Urval

Inom det tredje och fjarde steget handlar det om att soka litteratur infor studien och veta
hurdan sokstrategi man skall anvénda sig av och hur man avgransar materialet (Forsberg
& Wengstrom 2003 s. 82, 86). For att hitta material om malsattningen med programme-
ring tillsammans med barn till detta examensarbete, har vi anvént oss av manuell sok-
ning och databassokning, det vill séga internet, bibliotek samt databaser som bland an-
nat Academic Search Elite (EBSCO), Science Direct, Google Scholar och Julkari. Vi
har anvént sokord som bland annat kodning, programmering, utveckling av program-
vara (software development), teknologi, smabarnspedagogik, daghem, forskola och den
forsta tiden (early years). Forsherg & Wengstrom (2003) ar konsten for en bra sokstra-
tegi att kunna ratt formulera fragor, begréansa aldern pa materialet samt spraket och stu-

dietyper enligt intresse. (Forsberg & Wengstrom 2003 s. 82)

For att samla relevant litteratur infor studien har vi i var sokstrategi anvant oss av fol-
jande inklusions- och exklusionskriterier. Inklusionskriterierna var barn under sju ar och
som ar delaktiga inom smabarnspedagogiska verksamheten, eftersom examensarbetet ar
riktat at de professionella inom smabarnspedagogiken. Andra kriterier var spraket, det
vill séga artiklar och bocker skrivna pa finska, svenska eller engelska beaktas. Artiklar
som handlar om bade barn inom smabarnspedagogiken och barn i skolalder eller barn
med funktionsvariation beaktades ocksa. Vi inkluderade alla sorters vetenskapliga artik-
lar oberoende av studietypen. Exklusionskriterierna var artiklar eller andra verk som &r
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skrivna over tio ar sedan. Orsaken till detta kriterium var utvecklingen av teknologin
och att vi skulle undvika oberéttigat eller foraldrat material. Artiklar som handlar om
barn utanfor smabarnspedagogisk verksamhet beaktades inte heller. Artiklar som inte
inkluderats infor detta arbete hade handlat enbart om barn som &r dldre &n barn inom
smabarnspedagogiken eller vars syfte handlade om kodning med barn, men utanfor var
forskningsfraga. Detta har handlat till exempel om artiklar vars syfte varit att forska vil-
ken typ av kodningsverktyg barn helst anvander. Inklusions- och exklusionskriterierna

finns i tabell 1 nedan.

Inklusionkriterier Exklusionskriterier

Barn under 7 ar, delaktiga i smabarnspedago-
giken

Anrtiklar skrivna éver 10 &r sedan

Artiklar/bocker skrivna pa finska, svenska &

engelska

Barn utanfor smabarnspedagogisk verksamhet

Artiklar om bade barn inom smabarnspe-

dagogik och skolalder eller funktionsvari-

Artiklar vars syfte ar utanfor var forsknings-

fraga.

ation

Alla vetenskapliga artiklar oberoende av stu-

dietyp

Tabell 1: Inklusions- och exklusionskriterier, 2020, Salla Vaatéinen & Carolina Lindgren

5.3 Datainsalming

Infor detta examensarbete har vi sokt vetenskapliga artiklar via databaserna EBSCO
(Academic Search Elite, ERIC — The Education Resources Information Center), Google
Scholar och Science Direct. Varje sokning har genast begransats fran aren 20102020,
for att inte behOva granska ifall materialet ar gammalt. Vi bérjade s6kningen med att

anvanda enskilda sékord och utvidgade dérefter sokorden genom att anvanda oss av sy-
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nonymer for att fa mer specifika sokningar och relevanta artiklar. Orsaken till att vi valt
just dessa ord &r att fa sa manga synonymer som mdjligt. Genom att ha forst anvant
enkla sokord, till exempel som early childhood eller kindergarten och programming
eller coding, hittade vi nagra artiklar av vilka vi kunde ta fasta pa andra relevanta ord,
som till exempel computational thinking och preschool. De forst namnda sokorden
oversattes fran svenskan och ocksa till finska, men pa grund av att vi inte hittade rele-
vanta artiklar pa svenska eller finska genom en bredare sokning, bestamde vi oss att ut-
veckla sokningen mest pa engelska. Sokorden och databaserna &r presenterade i tabell 2
I bilaga 1.

For denna studie har vi kritiskt granskat artiklarna med hjalp av Larsson, Lilja & Mann-
heimers bok Forskningsmetoder i socialt arbete. For att kunna kritisk granska informat-
ionskallor har vi tankt pa vem som &r forfattaren, ar det ett erkant namn och har forfatta-
ren kompetens samt den auktoritet att uttrycka sig i amnet. Andra kriterier & vem som
star bakom publiceringen, som till exempel vilken tidskrift och ar den kand samt trovar-
dig. Vi har ocksa beaktat om materialet blivit externt granskat, det vill sdga peer-
reviewed och hur gammalt det ar. Kéllhanvisningarna har vi granskat ifall de ar ordent-
liga. Vi har ocksa funderat pa andra perspektiv, som till exempel syftet med publice-
ringen och malgruppen. Ifall en sakkunnig recension hittas ar det en fordel for informat-
ionskallans trovardighet. Med webdokument har vi varit extra noggranna att kritiskt
granska informationen, eftersom det ar i dagens lage sa latt att publicera vad som helst
av vem som helst. Forutom de andra punkter som &r viktiga for granskning av artiklar
har vi vid webdokument varit noggranna med vem som skrivit artikeln samt var den ar
publicerad och pé vilken nitsida. (Larsson et al. 2005 s. 363—364) En artikel® vi valt for
detta arbete uppfann vi som problematisk, eftersom den innehdéll en del grammatikfel.
Med denna artikel var vi extra noggranna med kritiska granskningen och fann att fors-
karna har den kompetens och auktoritet att uttrycka sig i &mnet samt att tidskriften arti-
keln har publicerats i &r trovardig.

5.4 Analys och bearbetning

De femte och sjatte stegen, som ar centrala, gar ut pa att beskriva resultaten av littera-
tursokningen korrekt, tydligt och i en logisk foljd pa ett omfattande satt. Darefter kom-

mer analysdelen och bearbetningen, dér varje artikel skall beskrivas mer detaljerat. Fol-
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jande punkter bor finnas med: forfattare, titel, publicerings ar, undersokningens frage-
stéllningar, design, urval, bortfall, datainsamlingsmetoder, resultat och slutsatser. (Fors-
berg & Wengstrém 2003 s. 157-159)

Infor detta examensarbete har det granskats 54 artiklar, varav 11 uppfyllde vara inklus-
ionskriterier. De granskade artiklarnas rubriker och abstrakter lastes noggrant igenom
och ifall det d4nda blev oklart om artikeln kan anvandas i detta arbete, studerades ocksa
resultaten och slutsatserna i artikeln. Det forsta som kontrollerades vid varje granskad
artikel var forsokspersonernas alder och om den uppfyllde inklusionskriterien. Déarefter

har andra kriterier granskats.

Eftersom Forsberg och Wengstrom (2003) skriver att resultaten skall beskrivas korrekt,
tydligt och i en logisk foljd (Forsberg & Wengstrém 2003 s. 157-159), numrerade vi
artiklarna sa som de ar numrerade i tabell 3 i bilaga 2 och darefter granskade vi resulta-
ten fran artiklarna och listade upp vad alla resultaten var med forkortade meningar. Ar-
tiklarnas numror sattes i listan med resultaten pa ratta stallen, for att klargéra vilka artik-
lar hade liknande resultat. P& detta satt far vi alla resultat med i detta arbete, oberoende
om nagot resultat bara hittades i en artikel, eftersom vi anser att alla resultat ar relevanta
for detta examensarbete. Detta var ocksa ett klart satt for oss att ha koll pa vilka resultat
som kom upp i vilka artiklar och vi fick en klar bild av vilka resultat som varit mest om-
fattande.

Rubrikerna for resultaten kommer fran att vi kategoriserade resultaten enligt vilka resul-
tat som ligger nara varandra, sa som figur 2 pa sidan 32 visar. Rubrikerna forestaller de
sex olika fargerna som sedan innehaller de resultat som hanger ihop med varandra. Dér-
till bestdmde vi oss att sétta resultat som har med motoriska-, logiska- och kognitiva
kompetenser att géra under samma rubrik for att de hanger ihop med varandra mycket.
Rubriken Social kompetens fick sitt namn genom att kapitlet innehaller manga resultat
bland annat om samarbete, gruppanda och kommunikation. Allt resultat som vi hittade
om personalens asikter och synvinklar bestdmde vi oss att satta under en rubrik samt de
matematiska kompetenserna under en rubrik. Pa detta satt blir resultaten mer omfat-

tande, men man kan ocksa se det specifika under dessa rubriker.

Fordelar med en systematisk litteratursokning ar att informationen vi far ar relevant och

stoder vara fragestéllningar. Eftersom amnet ar ganska nytt annu, kan en nackdel med
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litteraturs6kningen vara att det inte finns sa mycket information om @mnet. Det vill sdga

att litteraturen blir bristfallig.

5.5 Etiska aspekter

Blaxter et. al (2010) skriver att sdkerstallningen att forskningen &r etiskt lamplig &r en
viktig aspekt av genomférandet av sund forskning. Utférandet av en etiskt informerad
forskning bor vara ett mal for alla samhallsforskare. Alla samhallsforskningar (obero-
ende av studietyp) ger upphov till en del etiska fragor kring sekretess, informerat sam-
tycke, anonymitet, att vara sanningsenlig och forskningens onskvéardhet. Detta ar orsa-
ken varfor det &r viktigt att man ar medveten om dessa problem och vet hur man kom-
mer att forhalla sig till dem. Man ar skyldig sig sjalv som forskare, andra forskare, for-
sokspersoner och publiken att utéva ansvar i datasamlingen, analysen och spridningen.
Etiska problem kan dessutom uppsta genom den 6kade anvéandningen av internet och
teknologi. Till exempel finns det ingen sdkerhet i sekretessen for material som skickas
via e-post, eftersom detta kan vidarebefordras och létt kopieras. Dessutom kan informat-
ionen pa internet andras med tiden och detta kan paverka trovardigheten. Specifika ty-
per av etiska problem kan uppsta nar datamedierad kommunikation anvands som ett da-
tasamlingsinstrument. Avsaknaden av icke-verbala och sociala ledtradar gor det mycket
svarare for forskaren att Gvervaka hur forsokspersoner svarar pa fragor. Nar datamedie-
rad kommunikation anvéands i gruppaktiviteter, uppstar etiska frdgor om hur, nar och om
de som ir tystare skall “tvingas” att delta, och hurdana effekter har det pa dem som éar
mer dppna och aktivt involverade. Manga yrkesforeningar och arbetsgivare som arbetar
inom det sociala omradet har ofta utarbetade etiska riktlinjer eller uppforandekoder for
forskare. (Blaxter et.al 2010 s. 161-165)

| detta examensarbete har vi foljt de regler som géller akademiska arbeten inom hdgsko-
lor om anvisningar for god vetenskaplig praxis av den Forskningsetiska delegationen. |
forskningen, dokumenteringen och presentationen av resultaten, beddmningen av under-
sokningarna och undersokningsresultat har vi iakttagit palitligheten, omsorgsfullheten
och noggrannheten. Dataanskaffnings-, undersoknings-, och beddmningsmetoderna &r
overensstammande med kriterierna for vetenskaplig forskning och ér etiskt hallbara. Vi

har respekterat och tagit hansyn till arbeten gjorda av andra forskaren och ocksa hanvi-
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sat pa ett korrekt satt till andra arbeten. Forskningen har planerats, genomforts, rappor-
terats och den insamlade data har lagrats enligt kraven som férutsatts. Processen och
slutliga examensarbetet ska ga igenom en etisk forhandsgranskning utfort av handleda-
ren. Den egna yrkesetiken har foljts under hela arbetsprocessen. Vi har avstatt fran ored-
lighet i vetenskaplig verksamhet, sa som plagiering, stold, forfalskning, fabricering, och
forsummelse av god forskningspraxis. (Forskningsetiska delegationen 2012 s. 18-21)

Dessa etiska aspekter ar viktiga for vart examensarbete, pa grund av att vi bearbetar
andras forskningar och anvander forskningarnas resultat for att uppfylla syftet med detta
arbete. FOr att arbetet dr en systematisk litteraturstudie maste vi darfor folja kriterierna
av god forskningspraxis. Att ta hansyn till arbeten gjorda av andra forskare betyder for

detta arbete att tydligt namna deras namn under den egna forskningen.

Bakgrunden till detta arbete utformades genom att vi forst fick hjalp och rad av en pro-
fessionell inom programmering, det vill séga en IT-konsult, for att fa en uppfattning om
vad programmering innebdr och hur det kan se ut i dagens lage samt framtiden. Dértill
gjorde vi en litteratursokning for tidigare forskning for att fa andra synvinklar och dju-
pare uppfattning om amnet. Till bakgrunden hor ocksa de centrala begreppen, som vi
valt pa grund av att de &r viktiga for detta amne och for att bygga en grund for examens-
arbetet, sa att det blir lattare att forsta innehallet i arbetet. Vi har forklarat sadana ord
som forekommer ofta i detta arbete eller som vi anser ar nodvandiga att veta for att fa en

djupare uppfattning, sa som till exempel ordet programvaruutveckling.

5.6 Arbetsfordelning

For genomforandet av detta examensarbete har vi arbetat tillsammans mycket tatt. All-
ting som gjorts infor och till detta examensarbete har vi gjort i varandras nérvaro genom
samarbete och ingen egentlig arbetsférdelning. Under hela examensarbetets process har
vi arbetat med varandras fysiska narvaro under vardagarna. | den tidigare forskningen
och litteratursokningen har vi delat artiklarnas sokning pa hélft, sa att arbetsfordelning-
en blivit jdmn. Vi har tillsammans granskat artiklarna och skrivit ner dem i tabellerna.
Under hela arbetets gang har vi turvis agerat som sekreterare, dversattare och den som
soker fram olika typer av info och berattar for sekreteraren vad som ké&nns viktigt att ta
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upp. Dock har vi fort en dialog om informationen och diskuterat tillsammans vad som vi
bada anser viktigt. Infor detta examensarbete har inga beslut, andringar eller annat gjorts
utan varandras fysiska narvaro. Allting fran arbetets design till innehall har vi planerat
och gjort tillsammans med varandras samtycke. Var tidsplanering har varit att vi borjat
med examensarbetet fore julen 2019 och efter nyaret hallit planseminariet. Malet var att
examensarbetet skulle vara gjort under varen 2020 och denna tidsplanering har vi hallit

fast vid.

6 RESULTAT

De 11 forskningar som inkluderats i detta examensarbete ar publicerade mellan aren
2014 och 2020 och ar gjorda i USA, Kosovo, Italien, Australien, Cypern, Spanien,
Singapore, Israel och Grekland. Alla dessa forskningar behandlade olika viktiga delar
inom programmering med barn. Artiklarna har numrerats sa som i tabell 3 i bilaga 2 och

harefter refereras som numror i texten.

| detta kapitel presenteras forsdkspersonerna samt artiklarna under olika underrubriker. |
underrubriken Social kompetens presenterar vi resultaten fran artiklarna med nummer 1,
2, 4, 8 och 9. Dessa innehaller resultat som kan knippas ihop med det sociala beteende.
Under rubriken Matematisk kompetens presenterar vi resultaten fran artiklarna med
nummer 2, 3, 9, 10 och 11. Kognitiva funktioner, motoriken och logiska tdnkandet hos
barn presenteras under rubriken Motoriska, logiska och kognitiva kompetenser och
dessa artiklar har nummer 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9 och 10. Resultaten fran personalen synvinkel
har samlats ihop under rubrik Personalens synvinkel och artiklarna har nummer 4, 6, 8
och 11.

Resultaten presenteras ocksa i tabellform (se bilaga 1 och 2) som beskriver artiklarnas
forfattare, artal, forskningsort, artikelns namn, syfte, datainsamlingsmetod, resultat och
slutsatser. Alla artiklar hittas pa detta satt pa en och samma plats.

6.1 Studiernas informanter

Informanterna i forskningarna var mesta dels forskolebarn3¢81° men dirmed var in-

formanterna ocksd barn i daghem*’ och personal inom smabarnspedagogiken?®91%,
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Dessutom fanns det forskningar dar informanternas eller forsokspersonernas specifika
alder inte namnts men de var barn inom smabarnspedagogiken!?°®! Barnen och per-
sonal har inte blivit kallade utanfor daghemmet eller forskolan, utan forskningarna har
gjorts inom den trygga och bekanta miljon for barnen. En del av forskningarna har gatt
ut pé att forsokspersonerna blivit filmade®>%!! eller observerade’°. Dessutom har det i
nagra forskningar ingétt for- och eftertest som barnen fatt utféral38, skalor®, kvalitativ
och kvantitativ data* eller fallstudier?. Férsokspersonerna eller informanterna kommer

vi fran och med nu kalla barn och personal.

6.2 Social kompetens

| tvé& av artiklarna*® beskrivs det att barnens formagor inom kommunikation, samarbete,
kreativitet samt skapande av innehall utvecklades genom att barnen kunde dela med sig
sina idéer med varandra, hjalpa varandra att anvanda materialet samt anvénda materialet
pa ett ovantat satt. Enligt personal visade sig de ovannamnda formagorna framgangsrika
och dartill ocksa 6kades varden hos barnen, sa som respekt mot sina kamrater och deras
asikter, formaga att vanta och ta ansvar om saker. Barnen delade med sig sina projekt
med familjemedlemmar, vilket 6kade barnens gemenskap. Barns och vuxnas sociala
umgange®® forbattrades, vilket ar speciellt viktig for barns metakognitiva utveckling.
Alla barn larde sig dessa saker oberoende av sin socioekonomiska situation eller om de

deltog i smabarnspedagogiken pa privata eller kommunala sidan.

Tva andra artiklar?® instammer med att samarbetet och gruppandan hos barnen steg, da
de fick arbeta tillsammans med varandra. Dessutom motverkades utanférskap da barnen
fick arbeta i par. Den storsta utmaningen som barnen hade var att de fick fraga efter
hjalp forst efter att de forsokt sjalv 16sa problemet, men barnens sjalvfortroende steg da

de lyckades med programmeringsuppgiften?.

Barnen fick undervisning i varden och inkludering samt konst, musik och sociala studier
da personalen med sjalvsékerhet integrerade programmering och datalogiskt tankande i
laroplanen®. Dartill l4r sig barnen om viktiga idéer, s& som spréket inom digitala medier

och demokrati.
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Genom kodningens undersokning inom smabarnspedagogiken, var ett av de manga re-
sultaten en utveckling pa uppfoérande och svarshamningen hos barn, vilket ndmns i tva
artiklar'8, Svarshamning, eller response inhibition, beskriver Mostofsky och Simmonds
(2008) att det innebér handlingar uttryckning, som &r oldampliga i ett givet sammanhang
och som paverkar andamalsenligt beteende (Mostofsky & Simmonds 2008 s.751).
Dessa resultat finns grupperade i figur 2 pa sidan 32 som den grona fargen.

6.3 Matematisk kompetens

Genom programmering inom smabarnspedagogiken utvecklades barns olika typer av
matematiska kompetenser, sa som algoritmiskt tdnkande, geometriskt tankande och
rumsliga proportioner®3%1, Genom algoritmisk tankande kunde barn sondra problem i
mindre bitar for att sedan kunna lésa dem steg for steg?. Robotiken ar dessutom ett bra
medel genom vilket man kan undervisa barn om rumsliga proportioner®, som spelar en
stor roll med tanke pa deras framtid i forskolan och skolan inom matematiken. 1 arti-
keln® dér KindSAR anviandes som undervisningsmaterial visade sig resultaten att genom
dess anvandning kan man foélja med barns utveckling i deras geometriska tdnkande.
ScratchJr!?i sin tur hade majligheten att stéda barn med att 6ka deras kunskap i att pla-
cera olika saker i ordningsfoljd och dessutom utveckla andra akademiska kunskaper sa
som andra matematiska koncepter och en annorlunda forstaelse for olika vetenskapliga
processer. Inklusive de andra omraden inom datavetenskaper, utvecklas dessutom kun-
skapen att beratta och den tidiga siffer- och laskunnigheten!!. Dessa resultat finns grup-
perade i figur 2 pa sidan 32 som den gula fargen.

6.4 Motoriska, logiska & kognitiva kompetenser

Problemldsning &r en kognitiv kunskap som hjélper barn att skapa en handlingsplan for
att finna en l6sning till problemet och kunna l6sa den i praktiken, vilket beskrevs i en
artikel. Detta utvecklades hos barnen och diarmed utvecklas barns planeringsformaga,
samt kunskapen att anvinda felsokning varfor ndgot inte fungerar®. Orsakssambandet
mellan programmeringsaktiviteter, svarshamnade fardigheter och barns formaga att pla-
nera tyder pa att arbetsminnet och deras resonemang involverar dessutom icke-verbala

planeringsfardigheter och férméagan att tanka bredare!. Problemlésning ar en del i det
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datalogiska tdnkandet och enligt studier®® borde den ha en stérre del inom laroplanen,
till exempel via robotiken.

Genom datalogiska tdnkandet kan barn séndra problem i mindre bitar, vilket gor pro-
blemlosningen lattare’1%, Datalogiska tankandet hjalper barn ocksa att kunna skapa spel,
beréttelser, kollager och animationer, vilket ar en artikelns'® bevis och bekraftelse pé
aldre studier att barn kan l&ra sig att programmera. Desto tidigare barnen undervisas
programmering, desto battre erbjuder det en unik miljo dar barn kan utforska sitt logiska
resonemang och kunskaper i problemlosning pa ett trevligt och meningsfullt satt. En
annan studie* haller med om att barnen lart sig grundlaggande kunskaper i datalogiskt
tdnkande, samt i upprepningar, villkor och felsokning. Barnen kunde genom ett program
forbattra sina kunskaper i datalogiskt tdnkande enligt en forskning®. Denna studies re-
sultat &r i enighet med andra aldre studier om barns larande av datalogiskt tankande.
Barn kan ta sina forsta steg i datalogiska tdnkandet och aktivt l&ra sig programmering,
ifall de erbjuds teknologi, pedagoger och laroplan som passar deras alder visar en stu-
die’. Programmet, som anvandes i denna studie, var fysiskt och inte via en skarm, vilket
fick forskarna att dra den slutsats att barn var dragna att utforska arbetet som andra barn
gjort, arbeta tillsammans och dela material med varandra samt att utveckla sina finmoto-
riska fardigheter. Barn kan aktivt engagera sig i problemlésning och fa idéer fran tek-
nologin, robotiken och lara sig grundldggande koncepter av datalogiskt tankande via

liknande kreativa uppgifter.

En forskning® visar att barnens metakognitiva kompetenser kan framjas da ett barn med
mer kunskap lar ett annat barn med mindre kunskap i nagon viss uppgift. Da évar barnet
med mer kunskap pa de viktigaste faktorer av den metakognitiva processen, det vill saga
tanka hogt, utveckling av sprakliga faktorer inom den metakognitiva utvecklingen,
medvetenhet och kontroll av metakognitiva uppgifter. Dessa resultat finns grupperade i

figur 2 pa sidan 32 som den réda och ljuslila fargen samt ensamma finmotorikladan.

6.5 Personalens synvinkel

De resultat som visades fran personalens synvinklar som programmering hade fort med

sig var i en artikel® att datateknologin hade en mycket positiv inverkan pa arbetet till-

sammans med barnen inom foérskoleverksamheten, speciellt genom att uppmuntra stdm-
30



ningen barnen sinsemellan och deras formaga att inhdmta ny kunskap. For att detta skall
na sin maximala kapacitet, bor personalen ha en tillrackligt bra kunskap om hur man
korrekt anvander internet och de olika applikationer som finns tillgangliga i dagens
lage, for att pa basta satt klara av att planera och utféra olika aktiviteter tillsammans

med barnen.

Exempel pa dessa kan vara genom matematik, konst eller modersmal. Da personalen
hade integrerat kodningen genom att kombinera dessa koncepter med musik, konst eller
sociala studier, visade de stark autonomi och sjélvsakerhet. Forutom allt detta stimmer
artikeln® 6verens med de namnda punkterna, eftersom genom resultaten visade det sig
att integreringen av programmering eller kodning i andra &mnen hur I4tt det egentligen

var.

Alla larandetekniker har dock inte visat sig vara effektiva angaende kodningen. | en av
studierna®! visade det sig att ifall personalens sétt att lara var mycket stelt och en perso-
nalmedlem enbart visar for barnen vad de skall gora, var det inte alls sa effektivt for
barnens larande. Medan da personalen uttryckte och presenterade sig som mycket flex-
ibla, gav stod at barnen och visade de finns dar for att underlétta barns egna utforsk-
ningar i programmering och for att stdda barnen att sjalv utveckla sin egen expertis, var

det ett effektivt satt for barns larande.

| studien* dar KIBO, som ar en skarmfri robotutrustning for barn, anvandes och perso-
nalen fick sjalv anpassa laroplanen i fraga enligt sin egen vilja, visade det sig att KIBO
var effektiv i att hjdlpa personalen i att motivera barnen i att lara sig till exempel bok-
staver. FoOr att vacka olika typer av gruppdiskussioner, kunde personalen med hjélp av
KIBO integrera dans, musik, spel och sagor i laroplanen. Personalen upplevde dessutom
att arbetet med KIBO framjade starkt ett kollektivt larande och storre rollengagemang.

Dessa resultat finns grupperade i figur 2 pa sidan 32 som den ljusblaa fargen.
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6.6 Analys av resultat

| figur 2 under finns det presenterade de olika malsattningar man kan uppna genom att
anvanda programmering inom smabarnspedagogiken. De olika malsattningarna som

programmering kan féra med sig ar grupperade i olika farger beroende pa vilket omrade

resultatet ror sig i.

Personal

- Uppmuntra stamning

- Tillracklig kunskap

- Integrering av programmering — Finmotorik

autonomi och sjalvsakerhet

- Motivation

Matematiska
formagor

- Algoritmiskl tankande
- Geometriskt tankande
- Rumsliga proportioner
- Placera saker |
ordningsfolid

-Siffer- och laskunnighet

Figur 2: Sammanfattning av resultat, 2020, Salla Vaatainen & Carolina Lindgren
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7 DISKUSSION

| detta kapitel kommer resultatet, metodvalet, skribenternas egna asikter av arbetet och

eventuella forslag pa vidare forskning lyftas fram.

7.1 Metoddiskussion

Detta examensarbete skulle fran borjan vara en produktutveckling, vars syfte var att ge
personalen pa daghem en handbok pa fardig kodningsverksamhet tillsammans med
barn, sa som till exempel lekar. Efter att ha diskuterat med bestallaren Sedmigradsky,
kom vi till det beslutet att gora en litteraturstudie om malsattningen med kodning inom
smabarnspedagogiken, eftersom personalen enligt bestallaren inte har tillrackligt kun-
skap om dmnet och darfor k&nner sig osédkra om anvéndningen av kodning tillsammans
med barn. Darefter formulerades problemomradet, vilket i vart fall ar att personalen
inom smabarnspedagogiken inte har kunskap om kodning med barn och dess malsatt-
ning. Darefter har arbetets design andrats flera ganger, genom att rubrikerna har éndrat

pa sin plats, men inga andra radikala forandringar har skett.

Vi har gjort en tidigare forskning och last in oss mer pa amnet, det vill siga om kodning
inom smabarnspedagogiken, for att fa en djupare forstaelse. Det gemensamma som Vi
hittade i nastan alla artiklar i den tidigare forskningen var att man studerat hur man kan
anvanda sig av robotik som metod for att undervisa programmering. Detta véckte ett
intresse hos oss att titta pa metoderna fran en annan synvinkel och hitta malsattningen

med programmeringen.

Vi har anvént olika databaser for att hitta de vetenskapliga artiklarna, vilket gett oss en
storre mangfald av artiklar. Trots att databassokningarna gav manga traffar och inneholl
forskning om amnet i fraga, passade inte forskningspersonernas alder infér ramarna av
smabarnspedagogiken. Eftersom artiklarna har inkluderats oberoende deras forsknings-
metod, kan det vara problematiskt att analysera dem som en helhet, men dock sakerstél-

ler det att alla relevanta studier har tagits med.

Styrkan for detta examensarbete &r att de flesta artiklars resultat var liknande, vilket ger

slutsatsen att resultaten instdmmer och stoder varandra. Dartill har vi haft en stor mangd
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sokord som gett variation i sokning av artiklar, men dock kunde vi ha forstatt tidigare att
anvanda oss av synonymer pa en gang. Pa grund av att amnet &r sa nytt, finns det inte
tillrackligt med forskningar och dessutom kunde vi inte soka fakta enbart om kodning,
utan maste ocksa utvidga sokandet till forskningar som handlar om teknologi inom
smabarnpedagogiken. Detta har orsakat att mangden forskningsartiklar blivit en aning

snava. Konsekvensen har da varit att resultaten blivit korta och ingen stor variation ses.

Eftersom det inte hittats artiklar pa andra sprak an engelska har det visats sig en aning
problematiskt att dversatta och tolka ord och begrepp som vi inte hittade nagon motsva-
rande forklaring till pa svenska. | bearbetningen och analysen av artiklarna anvande vi
oss i dversattningen av olika verktyg pa internet, samt varandras sprakliga kunskaper for
oversattningen av innehallet av artiklarna. Bada skribenterna har starka sprakliga kun-
skaper i finska och ganska bra engelska, men hjalp i dverséttandet av den akademiska
engelskan upplevde vi att andra verktyg behovdes. Vi anvande oss av olika verktyg pa
internet i dversattningen eftersom vi inte ville lita pa bara ett 6versattningsresultat, utan
ville forsékra oss att vi hade Gversatt ratt eller fatt en sa bra motsvarande Gversattning
som mojligt. Eftersom orden och begreppen &r Gversétta av skribenterna, kan detta ha
lett till att mellan artiklarnas resultat och den skrivna texten kan det férekomma me-
ningsskiljaktigheter.

De vetenskapliga artiklarna har haft sin fordel i den kritiska granskningen, eftersom
forskarna och tidskriften for artiklarna hittas valdigt snabbt via namnsdkning pa internet

och sokningen har bevisat dem trovardiga.

Den teoretiska referensramen uppkom genom att det ar alla barns réttigheter att ha till-
gang till tekniska medel och dessutom ar delaktigheten en viktig del inom smabarnspe-
dagogiken. Barn inom smabarnspedagogiken lar och utvecklar sig och darfor har vi valt
som teoretisk referensram sadant som stoder vara fragestéllningar om vad programme-

ring kan mojliggora for barn och vad det har foér malsattning.

Det vore ha varit gynnsamt for detta examensarbete att hitta relevanta artiklar pa finska
eller svenska och forskningar som ar gjorda i Norden, dock forstod vi att basta resulta-
ten hittades pa det engelska spraket. Orsaken kan vara att programmering inom sma-

barnspedagogiken ett sa nytt amne.
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Pa grund av detta ar en systematisk litteraturstudie kan resultaten av detta examensar-
bete generaliseras till all personal inom smabarnspedagogiken som vill ha mer informat-
ion om malsattningen med programmering tillsammans med barn. Infor hela arbetet har

vi anvant oss ocksa av biblioteket for att fa tag pa olika bocker, som stoder vart arbete.

Skribenterna har forhallit sig opartiska enligt sig sjélva, trots att vi haft en positiv syn-
punkt pa programmering inom smabarnspedagogiken. Skribenterna har alltsa oberoende

det skrivit artiklarnas resultat sa som de ar och foljt den goda vetenskapliga praxisen.

7.2 Resultatdiskussion

Vi bestdamde oss att analysera resultaten genom att gruppera dem i olika farger sa som i
figur 2 pd sidan 32. Den gréna fargen ar de resultat som vi beskrivit under rubriken
Social kompetens, den ljusblda Personalens synvinkel, den gula om Matematisk kompe-
tens, den roda, ljuslila och den ensamma finmotorikladan gar alla under rubriken Moto-
riska, logiska och kognitiva kompetenser. Finmotoriken fick sta ensam eftersom den var
det enda resultatet som var direkt kopplad till motoriken, den ljuslila gar mer in i det
logiska och den roda mer i kognitionen. Trots denna gruppering, hanger dessa farger
och lador ihop med varandra. Syftet med att vi valt att gora en figur om sammanfatt-
ningen av resultaten berodde pa att vi ville gora resultaten sa tydliga som majligt for
lasaren, sammanfatta konkret vad vi hittat och visa tydligare hur resultaten ar presente-
rade i arbetet. | flera studier ansags det att datalogiska tdnkandet och samarbete utveck-

lades starkt hos barnen!2:345.7.9.1011

De likheter som hittades mellan tidigare forskning, i artikeln skriven av Owston et al.
(2009), och resultaten fran detta examensarbete ar bland annat att via programmering
utvecklas barns las- och skrivférmaga samt de digitala kunskaper som ar mycket viktiga
jamfort med varldens digitalisering. | den tidigare forskningens artiklar skrivna av Man-
ches och Plowman (2017), Sullivan och Bers (2015), Flannery et al. (2013) och kommer
det fram att genom olika programmeringsuppgifter utvecklas barns algoritmiska tan-
kande, datalogiska tankande, problemlosning och kognitiva fardigheter, sa som sjalvre-
glering och planering. Dartill utvecklas barns kommunikationsfardigheter och samar-
bete samt kreativitet. Detta betyder att tidigare forskningen stéder denna examensar-
betets resultat. Robotiken ansags ha ett positivt inlarningsresultat hos barnen och barnen
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kunde genom det lara sig baskunskaper inom programmering, sa som Sullivan och Bers
(2015) har skrivit i sin artikel vi har i tidigare forskningen. Detta kan man dessutom
marka i de valda forskningsartiklarna>"8° for detta examensarbete, eftersom dessa
forskningars programmeringsuppgifter har baserat sig pa robotiken. Utgaende fran re-
sultaten ur de 11 vetenskapliga artiklarna besvaras forskningsfragorna som stallts i detta
examensarbete, eftersom resultaten bevisar att programmering mojliggor att barn ut-

vecklar manga olika kunskaper inom olika omraden.

Som Sullivan et al. (2017) beskrev i sin artikel om robotutrustningen i var tidigare
forskning, kan anvandningen av robotiken tillsammans med barn forklaras med att det
ar ett lekfullt och konkret sétt for barn att lara sig, och darmed fa basta nyttan. Dessutom
tyckte barnen enligt Sullivan & Bers (2015) att arbeta med robotik var mycket roligt,
och darfér hade arbetet med robotiken positiva inlarningsresultat. Att man gjort pro-
grammeringen roligt och lekfullt fér barnen kan det férknippas med leken inom sma-
barnspedagogiken och leken &r central for barnens inlarning. Dessutom &r programme-
ring ett bra satt att undervisa barn, da man gor det lekfullt och det framjar barnens del-
aktighet. Programmering ar ett didaktiskt medel, eftersom den &r malinriktad och gors
med barn i en positiv l&rmilj6, samt har barn den stdd och hjélp de beh6ver av persona-
len pa daghemmet. Dértill kan programmering vara tillrackligt utmanande, genom sina

olika svara uppgifter.

De tva synvinklarna, FN:s konvention om barns rattigheter och socialpedagogiken, kan
man starkt férknippa med resultaten. Enligt FN:s konvention skall barnen ha tillgang till
material och information ifran olika typer av kallor, framst sadant som framjar deras
sociala, moraliska, fysiska, psykiska och andliga valmaende. Resultaten stoder detta ge-
nom att programmeringen som vi namnt tidigare framjar det sociala umgénget och stod-
de barns motoriska fardigheter. Detta kan man se i resultaten av artiklarna under rubri-
ken Social kompetens och Motoriska, logiska och kognitiva kompetenser. FN:s konvent-
ion beskriver dessutom att barn ska ha tillgang till teknisk och vetenskaplig kunskap,
samt de moderna undervisningsmetoderna ska underlattas. | resultaten kan man for-
knippa detta med att programmering tillhér de flesta laroplanen och personalen har en
mojlighet att integrera programmeringen genom bésta sétt for barnen. Trots mojlighet-
erna finns det inga bevis pa att alla barn inom smabarnspedagogiken far ta del av pro-

grammering, da det i alla daghem inte finns resurser som mojliggor undervisning av
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programmering. | FN:s konvention star det att man ska underlatta tillgang till veten-
skaplig, teknisk kunskap och moderna undervisningsmetoder, vilket star i konflikt med

att inga bevis finns att alla barn har denna tillgang.

Enligt FN:s konvention ska barnet ha mojligheten att utveckla sina fysiska och psykiska
formagor och att utveckla sin personlighet samt ha respekt for de manskliga rattigheter-
na, kulturella identiteten, sina foraldrar, andras kulturer, sprak och varden. Dessa punk-
ter tog upp i flera av resultaten i studierna under rubriken Social kompetens. Program-
meringen inom smabarnspedagogiken utvecklade barns finmotoriska fardigheter samt
siffer- och laskunnighet, vilket man kan marka i resultaten under rubriken Motoriska,

logiska och kognitiva kompetenser.

Inom socialpedagogiken att motverka utanforskap, uppnaddes genom att barnen fick
arbeta tillsammans i par i de eventuella programmerings uppgifterna, fér att motverka
marginalisering, dar de dessutom utvecklade sin kommunikation tillsammans med
andra. Detta kan ses i resultaten under rubrik Social kompetens. | resultaten kan man
madrka att barnen blev undervisade att inkludera de andra, och i resultaten av studierna
sags inte nagon skillnad mellan kdnen under programmeringsuppgifterna, vilket starker
tanken om jamlikhet dar alla barn har mgjligheten att programmera och lara sig samma
saker oberoende av deras kon. Detta star i var teoretiska referensram, bade under rubrik
FN:s konvention om barnens rattigheter och Socialpedagogik — Utanforskap & jamlik-
het. Dessutom fick barnen enligt resultaten utveckla sina egna féardigheter inom olika
omraden genom programmering och géra sina egna val da det kom till problemldsning.
Detta kan forknippas med den teoretiska referensramen om socialpedagogik.

7.3 Reflektion och forslag till vidare forskning

Att gora en systematisk litteraturstudie om ett sa nytt amne kan vi konstatera att var val-
digt utmanande eftersom utbudet av material ar begréansad, men de artiklar som vi in-
kluderat i detta arbete &r vi ndjda med. Resultaten i artiklarna har stamt 6verens med
varandra och gett oss en kansla av sékerhet 6ver vart arbete. Vi skulle dock ha onskat
mer forskning pa annat programmeringsmaterial an robotik, for att fa en bredare kun-
skap om hur de olika programmeringsaktiviteter paverkar barnen och eventuellt perso-
nalen inom smabarnspedagogiken. Eftersom delaktigheten &r centralt inom smabarns-
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pedagogiken, vore det intressant att fa fler synpunkter pa hur man kan motverka utan-

forskap och framja jamlikhet genom programmering tillsammans med barn.

Vi har under arbetet flera ganger namnt om faktumet att det finns valdigt lite material
tillgangligt, och eftersom varlden blir allt mer digitaliserad fran dag till dag, vore detta
vara ett viktigt amne att forska i for att betona viktigheten med dess malséattningar. For-
slag till vidare forskning kunde vara forskningar inom ouppkopplad kodning tillsam-
mans med barn; hur detta fungerar, vilka utmaningar det finns inom detta &mne och

vilka positiva resultat det kan ha for barns valmaende och utveckling.

8 SLUTSATSER

For detta examensarbete kan man dra slutsatser fran resultaten att programmering inom
smabarnspedagogiken har en hel del fordelar for barnets utveckling. Den stérsta tyngd-
punkten fran resultaten ligger pa utvecklingen av datalogiskt tankande och problemlos-
ning, vilket kan ses under rubriken Motoriska, logiska och kognitiva kompetenser. Sam-
arbetet, kognitiva fardigheter samt kommunikation utvecklas och férbereder barn for
framtida skolgang och vuxenlivet samt 6kar barns sociala fardigheter. Detta kan markas
i resultaten under rubriken Social kompetens och besvarar fragan vad programmering
kan mojliggora inom smabarnspedagogisk verksamhet. Slutsatsen &r att malséttningen
med programmering inom smabarnspedagogiken &r att stoda och framja barns utveckl-
ing och valmaende pa flera olika omraden pa nytt satt, vilket innebar att forskningsfra-

gan om malsattningen med programmering ar besvarad.

For att kunna undervisa programmering inom smabarnspedagogiken, underlattar det
ifall personalen har kunskap om @mnet och ké&nner sig trygga i att anvanda programme-
ring tillsammans med barn. Programmering inom smabarnspedagogiken ger en mojlig-
het att utveckla verksamheten till nutid och samtidigt utveckla sig sjélv och sina kun-

skaper som socionom inom smabarnspedagogiken.

Programmering ar en del av grunderna for planen for smabarnspedagogiken och det ar
barns rattighet att fa undervisning i programmering. Forutom en réattighet ar det ett roligt

satt for barnen aft bli undervisade inom olika omraden.
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Tabell 2. Resultat av databassékningen

Databas

Sokord

Traffar

Granskade

Valda

EBSCO (Ac-
ademic
Search Elite)

ERIC — The
Education
Resources

Information

Early childhood AND pro-

gramming

266

Early childhood AND coding

250

Preschool AND technology

1146

Coding AND early years

116

Children AND computational
thinking

101

Early childhood OR early
years OR preschool AND
thinking OR
coding OR programming

computational

256 572

Goal OR aim AND program-
ming OR coding OR computer
science AND children OR ear-
ly childhood education OR
young children preschool OR
kindergarten OR early years

2864

Early childhood education OR
preschool OR kindergarten OR
early years OR daycare AND

coding OR computer pro-

158




Center

gramming OR computational
thinking AND benefits OR

advantages OR positive effects

Google Scho- | Smabarnspedagogik, pro- 12 0
lar grammering
programming OR coding OR | 704 000 4
computational thinking AND
early childhood education OR
preschool
Varhaiskasvatus, ohjelmointi 418 0
Varhaiskasvatus, koodaus 1130 0
Varhaiskasvatus, koodaaminen | 1550 0
Programming AND preschool 19 600 1
ScienceDirect | Computational thinking 16 603 4
Computational thinking AND | 2807 14
children
Coding AND equality AND | 5924 2
children
Coding AND children AND | 2997 8

computational thinking




Tabell 3. De inkluderade studierna.

Forfattare (ar, | Studie Syfte Datainsamling Resultat Slutsats

plats)

1Barbara Arfé, | The effects of cod- | Att studera ¢kning av | Slumpméssigt valda barn i | Resultaten var individuella hos | Resultaten frdn denna studie
Tullio Varda- | ing on children’s kodningskunskaper av | en kontrollerad studie deltog | barn Gver alla atgarder. Plane- | bekraftade hypotesen att datalo-

nega & Lucia
Ronconi (2020,
Italien)

planning and inhi-
bition skills.

barn i 6-ars alder, som
foljer instruktionsover-
foring till tva viktiga
verkstéllande funktion-
er: planering och svars-
h&mning.

i ett fortest varefter de dela-
des in i tva grupper. Den ena
gruppen  (experimentgrup-
pen) 0©vade kodning med
hjdlp av Code.org tva
ganger i veckan under en
manads tid och den andra
gruppen  (kontrollgruppen)
fick lara sig genom STEM-
undervisning.  Uppgifterna
barnen hade hette Elithorn
och Tower of London. Bar-
nens planering och svars-
h&mning studerades fore och
efter undervisningarna.
Uppfdljningsdata samlades
in efter en manad fran efter-
testet av 44 barn i experi-
mentgruppen.

ringstiden sjonk betydligt hos
barnen fran fortest till eftertest i
kodningsuppgifter. Planeringsti-
den sjonk i bada grupperna efter
uppgifterna de gjort parvis, men
betydligt mera hos experiment-
gruppen. Noggrannheten hos barn
steg betydligt i kodningsuppgif-
terna, men enbart i experiment-
gruppen.

I Elithorn-uppgiften var plane-
ringstiden varierande hos barn
beroende pa socioekonomisk sta-
tus. Noggrannheten i samma
uppgift 6kade markbart hos béda
grupperna i eftertestet. | uppgif-
ten Tower of London hade tiden
en signifikant effekt pa plane-
ringstiden och noggrannheten. Da
barnen utférde parvis uppgiften
Elithorn okade planeringstiden
tydligt i eftertestet, men endast
hos experimentgruppen. | uppgif-
ten Tower of London sjonk plane-
ringstiden tydligt i eftertestet,
men endast hos kontrollgruppen,
da de utforde uppgiften parvis.
Uppfdéljningsdatat visade inga

giskt tankande &r en forméga att
lI6sa problem som kopplas ihop
med kognitiva utvecklingen hos
barnet. Att 6va kodning genom
programmet Code.org 0kade inte
enbart barnens formaga att l6sa
kodningsproblem, utan ocksa
positivt paverkade de verkstal-
lande funktioner hos barnen.
Allmént var effekten av kod-
ningens intervention globalt mer
uppenbar i planering an i svars-
h&mning. Detta fynd kan forkla-
ras pa tva olika satt: & ena sidan
antyder problemlésning  kun-
skapen att bryta ner problem i
mindre delar och utveckla an-
vandbar handlingsplan mot 16s-
ningen. Dérav kan arbete med att
I6sa kodningsproblem ha en di-
rekt forbattring pa barns plane-
ringsformaga. Svarshamning &r
involverad i planering. Ddérav
kan effekten av att lara sig koda
p& svarshamning ha varit indi-
rekt och darfér mindre stark.
Allmént kan resultaten av stu-
dien bidra béde till att 6ka in-




betydliga skillnader jamfért med
hela forskningen.

struktionsdesign for kodningsin-
satser i grundskolan och till att
utveckla forstaelsen for de kog-
nitiva grunderna. Upptéckten av
ett orsakssamband mellan kod-
ningsaktiviteter, barns planering
och svarshdmnade férdigheter
tyder pa att forutom resonemang
och  arbetsminne involverar
ocksd icke-verbala planerings-
fardigheter och formégan att
asidosatta dominerande svar.

2Christina
Chalmers
Australien

(2018,
)

Robotics and com-
putational thinking
in primary school.

Att studera hur persona-
len i forskolan i Austra-
lien integrerade robotik
och kodning inom sma-
barnspedagogiken, samt
hurdan péaverkan detta
hade pa barnens datalo-
giska tdnkande.

Forfattaren anvinde mang-
fallstudier om hur personal
implementerade WeDo 2.0
robotikutrustning inom
smabarnspedagogiken  och
studera personalens uppfatt-
ning om vérdet med robo-
tikbaserade aktiviteter.
Mangfallstudier — anvandes
for att insamlingen av data
sker i en naturlig miljo for
barnen och resultaten gar att
jamfora.  Mangfallstudier
kan utvarderas varje fall for
sig sjalv eller i jamforelse
med varandra.

D& WeDo 2.0 var introducerat
steg barnens engagemang, barnen
larde sig problemldsning samt
steg barnens kodningskunskaper
och datalogiskt tdnkande. Utan-
forskap motverkades da barnen
arbetade i par. Den storsta utma-
ningen var att barnen fick fraga
hjalp efter att de forst forsokt
sjalv l6sa problemet tillsammans
med sitt par. Barnen boérjade
marka monster i deras kodning
och forstod att de méste prova pa
nytt ifall nagot inte fungerade sa
som de ville. Gruppandan steg,
eftersom barnen kunde dela 16s-
ningen med andra par och deras
sjalvfortroende steg genom lyck-
anden i kodning.

For att lararna skall framgangs-
rikt kunna undervisa program-
mering ska de forstd teknologi
och undervisningen om det. Da-
talogiskt tdnkande borde ha en
storre plats inom laroplanen.
Barnen kunde séndra problemen
i mindre bitar och anvénda sig
av algoritmiskt tankande, for att
ta féljande steg inom kodningen.
WeDo 2.0 var ett bra satt att hoja
personalens sjalvfortroende och
kunskap i att presentera robotik
at barnen.

3Charoula

An-

geli & Nicos Va-

lanides

(2020,

Developing young
children’s compu-
tational  thinking
with  educational

Att studera effekten av
larandet med hjélp av
roboten Bee-Bot pa
flickors och pojkars

50 barn mellan 5-6 &r rekry-
terades slumpmdssigt fran
atta forskolor som befann
sig i tre olika stader inom

| ett fargtest fick flickorna och
pojkarna samma poéangresultat i
for- och eftertest. Alla fick fulla
podng i eftertestet. | ett test av

Genom att anvénda sig av robo-
ten Bee-Bot visade sig vara ett
effektivt sétt att utveckla barns
datalogiska tdnkande. Genom att




robotics: An inter-
action effect be-
tween gender and
scaffolding strate-

ay.

datalogiska  tdnkande
inom ramen for tva la-
randetekniker. Studien
rapporterar  statistiskt
mérkbar 6kning av 1&-
rande mellan inledande
och slutliga beddmning
av barns datalogiska
tdnkande.

Europa. Alla barn var be-
kanta med datorer, hade
arbetat med datorer i forsko-
lan, hade en dator hemma
och hade grundlédggande las-
och  matematikkunskaper,
men ingen hade kunskap om
roboter. Barnen studerades
genom olika problemlds-
nings uppgifter och forskar-
na anvande sig av tva laran-
detekniker. Flickorna var
delade in i A-grupp och B-
grupp och samma med poj-
karna. FOr A-grupperna och
B-grupperna utfordes olika
larandetekniker.

rumsliga proportionen fick A-
gruppen av pojkar hégre poang
&n flickorna i A-gruppen, medan
pojkarna i B-gruppen fick l&gre
poang an flickorna i B-gruppen.
Dessutom utférde A-gruppens
pojkar battre &n B-gruppens poj-
kar och A-gruppens flickor utfor-
de sdmre an B-gruppens flickor.
Forskarna samlade in svar for att
utvardera barnens anvandning av
att bryta ner problem i mindre
bitar (datalogiskt tankande) och
hur manga misslyckande barn
gjort fore de lyckades med upp-
gifterna (felsokningsférdigheter).

anvanda sig av Bee-Bot kan man
lara barn rumsliga proportioner.
Studiens resultat &r viktiga, ef-
tersom de stdder att man borde
ta robotik mera in i l&roplanen
for att lara barn datalogiskt tén-
kande, som &r en mycket nod-
véandig kunskap att kunna i da-
gens lage. Dessutom visar denna
studies resultat att genom robo-
tik kan man undervisa barn
rumsliga proportioner, vilka ar
viktiga med tanke pd matematik
i forskolan. Alla grupper gynna-
des av bada larandetekniker och
enligt slutsatserna upptéacktes att
pojkar gynnades mer av den
individualistiska,  kinestetiska
rymdorienterade och manipule-
ringsbaserade aktiviteten, medan
flickor gynnade mer fran samar-
bete.

Cypern)
4“Marina u.
Bers, Carina
Gonzalez-
Gonzélez, & Be-
Ién Armas-
Torres (2019,

USA, Spanien)

Coding as a play-
ground: Promoting

positive  learning
experiences in
childhood  class-
rooms.

Syftet med studien &r
att underséka hur pro-
fessionella  integrerar
kodning och datalogiskt
tdnkande in i ldropla-
nen, hurdana kunskaper
har barn mellan 3-5 ar
om programmering och
datalogiskt ~ tdnkande
efter att de blivit intro-
ducerade till robotik
samt hurdant positiv
beteende utvecklas hos
barnen genom kodning.

Studien utférdes med hjalp
av en blandad metod av kva-
litativa och kvantitativa data
for att fa en battre forstaelse.
Den kollektiva och kvantita-
tiva data samlades, analyse-
rades och jamfordes med
varandra. Forskningsfra-
gorna bygger pa induktivt
resonemang.

I medeltal fick barnen hdga po-
adng i alla programmeringskon-
cept, som arbetades i klass. Bar-
nen demonstrerade att de lart sig
grundlaggande kunskaper i data-
logiskt ténkande, upprepningar,
villkor och felsékning under stu-
dien. Barnen delade med sig sina
idéer med varandra (kommuni-
kation), hjélpte varandra att an-
vanda materialet (samarbete),
delade med sig projektet med
familjemedlemmar (6ka sam-
fund), programmerade en KIBO-

Forskarna &r eniga om att det ar
mojligt att utveckla lampliga
erfarenheter att lara sig pro-
grammering genom att integrera
kodning i olika omraden inom
laroplanen (matematik, konst,
modersmal). Lararna visade
autonomi och sjalvsakerhet, da
de integrerade kodningen och
datalogiska ténkandet i l&ropla-
nen genom att kombinera dessa
koncepter med konst, musik,
sociala studier samt samtidigt
utbilda vérden och inkludering.




dans och konstruerade en KIBO-
dansare (skapande av innehall),
anvande material pa ett ovéntat
och divergent satt (kreativitet)
och visade respekt for sina larare
(uppférande). Programmet gav
det bésta resultatet inom kommu-
nikation, samarbete, kreativitet
och skapande av innehall. Larar-
na fick sjalv anpassa laroplanen
enligt egen vilja. KIBO kan an-
vandas i alla delar av l&roplanen,
eftersom den bland annat hjélper
och motiverar att lara sig boksté-
ver. Musik, dans, spel och sagor
anvéndes for att vacka gruppdis-
kussion. Enligt lararna framjade
KIBO samarbete, kollektivt 1a-
rande och rollengagemang, vér-
den s& som respekt for en kamrat
och deras a&sikt, formagan att
vanta, utvecklingen av ansvar och
autonomi samt att ta hand om
material.

Dessutom hade lararna mojlighet
att anvénda robotik for att un-
dervisa numror, geometriska
former, farger, sprak och skick-
lighet i att skriva. Trots att ut-
bildningen for lararna var det
samma, kunde de anpassa pro-
grammet for sina egna elevers
individuella behov. Kommuni-
kation och samarbete visade sig
framgangsrik. Alla barn har lart
sig dessa saker oberoende av sin
socioekonomiska situation och i
vilken typs skola de gar i (dvs.
kommunal eller privat)

5Sarah Pila,
Fashina Aladé,
Kelly J. Shee-
han, Alexis R.
Lauricella &
Ellen A. War-
tella (2019,
USA)

Learning to code
via tablet applica-
tions: An evalua-
tion of Daisy the
dinosaur and
Kodable as learn-
ing tools for young
children.

Att studera effektivite-
ten av digitala medel for
att utbilda barn inom
smabarnspedagogiken i
kodning.

I studien anvéndes en
méangmetod examination i
en veckas tid under somma-
ren med malsittningen att
utbilda kodning till barn
genom tva kodnings appli-
kationer. Tvd utbildade
forskare fungerade som I&-
rare under veckan déar de
genomférde intervjuer och
skotte  kodnings  utvérde-
ringar tillsammans med bar-

Barnens kunskap om kommende-
ringar och deras kunskap om spe-
let jamfordes genom ett for- och
eftertest. Deltagarnas kunskap om
dessa tva amnen steg betydligt
genom Daisy. Speciellt kunde fler
barn korrekt forklara tre sekvens
kommandon (hoppa, g, spring)
efter eftertestet, men det fanns
ingen skillnad pd kunskapen om
att forklara ett villkors kom-
mando (ndr). Nér barnen anvénde

Denna studies resultat bevisar att
digitala medel kan anvéndas for
att undervisa barn i grundlég-
gande kodningskunskaper och
dessutom erbjuda en trevlig
plattform, for att 6va dessa kun-
skaper. Fastan denna studie kon-
centrerade sig pé att mata barns
larande av programmerings kun-
skaper, ar den dven relevant for
barns utveckling av datalogiskt
tdnkande. Forskarnas resultat r i




nen. Deltagarna spelades in
pa video medan de lekte vid
de olika stationerna. Dessu-
tom deltog de i korta inter-
vjuer och spellekar med en
medlem fran forskargrup-
pen.

sig av Kodable spelet, kunde de
avancera betydligt langre och fick
betydligt hogre poéng i efter-
testet. | fortestet var det enbart
32% av barnen som kunde fram-
gangsrikt slutféra forsta nivan i
spelet, men i eftertestet steg pro-
centen till 92%. Genom dessa tva
applikationer larde sig barnen
grundlaggande kunskaper i kod-
ning. Forskarna fragade barnen i
for- och eftertestet om de kunde
forklara vad kodning innebdr,
men ingen &ndring skedde efter
veckan. Enligt studien var Ko-
dable mycket mer omtyckt bland
barnen &n Daisy.

enighet med andra forskningar
som handlar om barns larande av
datalogiskt tdnkande genom att
de i denna studie forbattrade sina
kunskaper genom ett program
med denna malsittning. Ef-
tersom barn forbattrade en del av
sina kunskaper genom Kodable,
men klarade inte av att forklara
”nar” kommandot i Daisy, eller
vad kodningen innebér generellt,
tyder resultatet pad att dd barn
handleds genom kodning eller en
laroplan med datalogiskt tén-
kande bor det anvandas lika
mycket tid pa att utbilda de mer
avancerade kunskaperna &n bara
de grundldggande kunskaperna.

6Arsi¢ Zvezdan
& Bosko Milo-
vanovi¢ (2016,
Kosovo)

Importance of
computer technol-
ogy in realization
of cultural and
educational  tasks
of preschool insti-
tutions.

Att undersoka och ana-
lysera forskolelérarnas
attityder om datorernas
varde i forverkligande
av utbildningsaktiviteter
inom forskolan, for att
forbereda barnen for
den digitala vérlden vi
lever i, och om person-
liga kompetenser att
anvanda moderna dver-
foringsmetoder av in-
formation (dator) i arbe-
tet med forskolebarn.

I studien anvéndes en be-
skrivande metod for att be-
skriva processen, handelser-
na och relationerna mellan
de pedagogiska fenomenen
vilka &r amnen for forsk-
ningen. Datainsamlingen
gick ut pa att undersok-
ningsinstrumentet anvéande
speciella bedémningsskalor,
som var utformade for just
denna studie. Dessa betrak-
tades som skalan av attity-
den med kategorier fran en
negativ instdllning ("héller
inte med”), genom det ne-
utrala (“héller delvis med”)
till _en positiv_instéllning

Analysen av resultaten till forsta
faktorn visade att anvéndning av
datorer har en positiv inverkan pa
arbetet med forskolebarn, ef-
tersom det enligt forskoleldrarna
forbéattrar barnens vanor att skaffa
ny kunskap. Resultaten till andra
faktorn visade ocksa att forskole-
lararna tror till stod del att de
behédrskar moderna operativsy-
stem och uppfattar ratt satt att
anvanda internetet och annan
programvara for planeringen och
utférandet av aktiviteter i forsko-
lan. Den tredje faktorns resultat
visade att forskoleldrarna till stor
del &r av den asikt att kvaliteten
av_IT-utbildningen inte &r till-

Utbildningsaktiviteter &r till stor
del mer effektiv med hjélp av
datorteknik. En dator &r ett oer-
hoért viktigt och anvéndbart di-
daktiskt verktyg som vasentligt
bidrar till utvecklingen av barns
fardigheter och frdmjar pedago-
giskt arbete, ifall anvéndningen
genomfors korrekt. Forskoleldra-
ren tror att om man tar med da-
torteknologin har det en positiv
inverkan pa deras arbete med
barnen, i synnerhet for att upp-
muntra arbetsstdmningen hos
barnen och inhdmtning av ny
kunskap. Forskolelérare har bra
kunskap i att korrekt anvénda
internetet samt applikationspro-




("héller helt med”). Skalan
var uppdelad i fyra faktorer:
1.Den positiva inverkan av
anvéndningen av informat-
ions- och kommunikations-
tekniken (IKT) pa elevernas
beteende och personlighet,
2.Forskolelérarnas  attityder
till nédvéandiga kompetenser
for personlig anvandning av
datorer for att forverkliga
utbildningsaktiviteter i for-
skolan,  3.Fdrskoleldrarnas
attityder om kvaliteten av
IT-utbildning under deras
grundutbildning och
4.Forskoleldrarnas  attityder
till de tekniska resurser i
institutionerna dér de arbe-
tar.

racklig med tanke pé utveckling-
en av det moderna samhallet.
Resultaten for den fjarde faktorn
visade att de tekniska resurserna
inte r tillrackliga i institutionerna
dar de arbetar. Lérare eller ele-
verna har inte tillgang till datorer
och dessutom &r internetanslut-
ningen mycket begréansad.

gramvaror, for att kunna planera
samt utféra aktiviteter. Slutsat-
sen kan dras att forskolelérarna
anser att deras IT-utbildning
under grundutbildningen dr inte
tillrackligt for en framgangsrik
implementering av datateknologi
i deras arbete med forskolebarn.
Det ar tydligt att studiens resul-
tat bevisar en sarskild 6ppning
mellan digitala kompetensen,
som ldrarna anser de har, och
vad lararna tycker om kvaliteten
av IT-utbildningen under deras
grundutbildning.

"Marina .
Bers, Louise
Flannery, Eli-
zabeth R. Ka-
zakoff &

Amanda Sulli-
van (2014, USA)

Computational
thinking and tink-
ering: Exploration
of an early child-
hood robotics cur-
riculum.

Syftet med studien &r
att f barnen att bli in-
tresserade av att lara sig
datalogiskt  tdnkande,
robotik, programmering
och problemlésning
genom TangibleK Ro-
botics Program.

| studien har man féljt med
tre klasser pa& daghem och
studerat resultatet av bar-
nens inlarning genom ob-
servation. Barns kunnande
och forstdelse utvarderades
genom en skala. For att stu-
dera utveckling av barnens
datalogiska tdnkande genom
anvéndning av TangibleK
Robotics Program observe-
rades och  utvérderades
barns kunnande att bryta ner
problem i mindre bitar, att
stdimma Overrens, att ordna
nagot i en viss foljd och att

Medeltalet av resultaten pé& barns
kunnande av att bryta ner pro-
blem i mindre bitar visade sig att
matningarna foll inom delvis eller
helt uppfattade och anvéndningen
av kunskapen var god. Barns
kunskap att klara av att arbeta
andamalsenligt genom ett ur-
sprungligt mal var hogre i aktivi-
teter som inte krdvde en anvénd-
ning av sensorer eller sensoriska
parametrar. Sammanfattningsvis
var det manga barn i varje klass
som nadde mélsattningen av pre-
station i programmeringsuppgif-
terna Over 6 aktiviteter. | de forsta

I studien kom forskarna till slut-
satsen att eftersom dessa pro-
gram var fysiska och inte genom
en skdrm, var barnen dragna att
utforska arbetet som andra barn
gjort, arbeta tillsammans och
férhandla delandet av materialet
med varandra samt att utveckla
deras finmotoriska fardigheter.
Genom liknande kreativa upp-
gifter kan barn aktivt engagera
sig i problemldsning och lar sig
starka idéer fran teknologin och
robotiken, samt grundldggande
koncepter av datalogiskt tén-
kande. TangibleK Robotics Pro-




styra flode.

tre aktiviteterna, som introduce-
rade konstruktionsprocessen, ro-
botik och programmering, var
barns niva av prestation sarskilt
hog (75% i medeltal). | de tva
sista aktiviteterna, som introduce-
rade mera sofistikerade koncept
och programmeringsinstruktioner,
var det farre barn (56%) som
nadde samma niva av forstaelse.
Manga barn nadde hdga poang i
att ratt valja och ordna instrukt-
ioner nar programmeringsaktivi-
teterna innehdll bara handlingsin-
struktioner (~75% for bada kun-
skaperna) och i de slutliga pro-
jekten. Prestationerna var jamfo-
relsevis lagre i aktiviteter som
involverade  konceptuellt och
funktionellt mer komplicerade
instruktioner att styra flode
och/eller sensorer (59% for bada
fardigheterna). Komplexiteten i
varje programmeringskoncept
verkar aterspeglas i andelen stu-
denter som har natt malnivaerna
for forstaelse.

grammet visade att ifall barn ges
en Aalderspassande teknologi,
laroplan och pedagoger, kan
barn aktivt lara sig fran pro-
grammering och ta sina forsta
steg i att tdnka datalogiskt.

8Amanda Sulli-
van & Marina
U. Bers (2017,
Singapore &
USA)

Dancing  robots:
integrating art,
music and robotics
in Singapore’s ear-
ly childhood cen-
ters

Studien undersoker
barns kunskaper och
erfarenheter inom pro-
grammering med hjalp
av KIBO robotikutrust-
ningen, samt frdmja en
lekfull och samarbets-
villig miljé och méta
barns positivt beteende

I studien anvéndes en
mangmetods design dar de
inkluderade data samlat fran
en slump av barn och deras
larare i Singapore. Studien
analyserar kvantitativa data
samt kvalitativa data for att
presentera en helhetsbild av
robotiken som upplevelse.

I mitten av laroplanen testades
barnens kunskap om grundlag-
gande  programmeringskoncept
med hjalp av Solve-It-testet.
Uppgifterna var latta eller svéra
beroende pd hur ménga pro-
grammeringsblock de anvénde.
Testen poéngsattes fran 0—6 bero-
ende pd hur nira de var det rétta

Studien visade att i forskolan
kan barn anvdnda sig av tek-
nologi som robotik for att l&ra
sig grundlédggande kunskap inom
ingenjorskap och programme-
ring som kan hjélpa dem med
mer krévande projekt i framti-
den. Studien visar ocksa att en
Okad fokusering i teknologi




Solve-It-testet analyserades
for att fa reda p& barnens
forstaelseniva av program-
meringskoncept som under-
visades under Dances from
Around the World-
laroplanen.  Solve-It-testet
var i tvd omgangar: mellan-
test och eftertest.

svaret. | medeltal fick alla barn
extremt hoga poang (dvs. 5 eller
hogre) i alla fem koncept som var
med i mellantestet. Detta bevi-
sade en hog forstaelseniva, trots
att barnen inte hade haft tid att
Ova. | eftertestet bevisade resulta-
tet av forstaelsenivan igen ex-
tremt hogt. Barnen fick hdga po-
&ng i de latta uppgifterna, men
fick laga podng i de mer kom-
plexa uppgifterna. Forskarna ob-
serverade beteendet hos barn,
bland annat att barnen delar med
sig sina idéer (kommunikation),
hjalper varandra att anvénda
material (samarbete), delar med
sig arbetet med familjemedlem-
marna (6ka samfund), anvander
teknologi for att gora ett projekt
(skapande av innehall), anvéander
material pa ett ovantat satt (krea-
tivitet) och visar respekt for sina
larare (uppforande). Alla dessa
beteenden poéngsattes med ska-
lan fran 1-5, dar poang 5 repre-
senterade att beteendet uppkom
ofta. Alla beteenden fick ett resul-
tat med skalan dver 3.

inom smabarnspedagogiken be-
héver nédvandigtvis inte handla
om en passiv konsumtion av
skarmtid. Studien visar lattheten
som konst, musik, sociala studier
och andra traditionella &mnen
kan undervisas med hjélp av att
anvénda teknologi.

‘Guy Keren &
Marina Fridin
(2014, Israel)

Kindergarten  So-
cial Assistive Ro-
bot (KindSAR) for
children’s geomet-
ric thinking and
metacognitive de-
velopment in pre-

och interaktion med
varandra.
Att visa personalen

inom smabarnspedago-
giken hur anvéndningen
av Kindergarten Social
Assistive Robotics
(KindSAR)  teknologi
kunde hjalpa med att

For utdvningen av KindSAR
robotévningen valdes en
leksaks liknande robot vid
namnet Nao for att uppna en
behaglig interaktion  for
béde barnen och personalen.
Nao pratar med en barns

Interaktionsnivan forblev positiv
under hela proceduren och nivans
métningar avslojade tydliga skill-
nader mellan procedur segmen-
ten. Analysen av ldrandets has-
tighet i den forsta och andra sess-
ionerna visade tydliga skillnader

KindSAR-programmet som an-
vander socialt samarbete som
bas betjanar aktivt med att hjélpa
pedagoger i forskolan. Metakog-
nition kan framjas genom att ett
barn med erfarenhet undervisar
ett mindre erfaret barn i en viss




school education:
A pilot study

undervisa barn geomet-
riskt tdnkande och ut-
vecklingen av barns
metakognition.

rost, uttrycker kanslor ver-
balt eller icke-verbalt och
kan rora sig. Barnens inter-
aktion och utveckling till-
sammans med roboten fil-
mades och analyserades.

mellan dem. Metakognitiva mat-
ningar var hdgre i andra session-
en &n i den forsta.

uppgift. Det erfarna barnet dvar
mest pa den viktiga komponen-
ten i den metakognitiva utveckl-
ingsprocessen: tanka hogt, ut-
vecklingen av sprakliga kompo-
nenten av den metakognitiva
utvecklingen, medvetenhet och
kontroll av metakognitiva upp-
gifter och synlighet. KindSAR
teknologin framjar socialt um-
gange vilket &r speciellt viktigt
for den metakognitiva utveckl-
ingen. Resultaten i studien visar
klart potentialen att hjélpa peda-
goger for att analysera forand-
ringar i barns geometriska tén-
kande och metakognition som
foljer en KindSAR intervention.
Dessutom erbjuder KindSAR ett
innovativt verktyg for att over-
vaka olika aspekter av barns
utvecklingspsykologi i real tid.

10Stamatios

Papadakis, Mi-
chail Kalogi-
annakis &

Nicholas Zara-
nis (2016, Grek-
land)

Developing  fun-
damental pro-
gramming concepts
and computational
thinking with
ScratchJr in pre-
school education: a
case study

Att undersoka effekten
av att anvanda pro-
grammet ScratchJr for
att lara ut grundlag-
gande programmerings-
koncept och utveckla
datalogiskt tankande i
forskolan.

| studien deltog 43 forskole-
barn frdn privata och kom-
munala forskolor. Datat ana-
lyserades genom program-
met IBM SPSS. Barnen ob-
serverades under 13 timmars
undervisningsintervention

dér varje undervisningstill-
falle var en timme. Under
dessa tillfallen fick forsko-
lebarnen bekanta sig med
utvecklingsmiljo, lara sig
grundldggande programme-
ringskoncept och skapa pro-

Kvalitativ och kvantitativ analys
av data visade att barnen larde sig
grundldggande programmerings-
koncept aven i forskoledldern. En
statistisk dataanalys visade att
konen inte har en paverkan i pre-
standan av datalogiska och digi-
tala fardigheter. En analys visade
att barnens alder inte péaverkar
deras prestanda nér det géller att
forsta grundlidggande programme-
ringskoncept. Den kvalitativa
dataanalysen visade dessutom att
forskolebarn  métte  svarigheter

ScratchJr &r en mycket lockande
for forskolebarn pa grund av
deras aktiva engagemang i spel
baserade problemldsnings aktivi-
teter. Forskolebarn utvecklade
sitt datalogiska ténkande och
digitala kunskaper som gjorde
problemldsningen lattare och
hjalpte dem med att skapa ani-
mationer, kollager, beréttelser
och spel. Denna studie bekréaftar
gamla studier genom att bevisa
att barn i forskolan eller pa dag-
hem kan l&ra sig att koda. Att




jekt.

och gjorde darmed fler misstag da
det involverades mer &n en karak-
tar i programmet ScratchJr. Re-
sultaten visar att ScratchJr stérker
barns intresse genom att gora
larandet till en rolig erfarenhet,
samt tillater barn att engagera sig
i en djup reflektion samtidigt som
de loser problem och samarbetar
med sina kamrater varav bada
Okar deras erfarenhet i larandet.

lara barn programmering i ett
tidigt skede erbjuder en unik
miljé dar barnen kan pa ett me-
ningsfullt och trevligt sétt ut-
forska sitt logiska resonemang
och problemldsningskunskaper.
Storsta delen av barnen kunde
observera ett projekt och kunde
dra slutsatser genom omvand
logik. ScratchJr har potentialen
att hjélpa barn 6ka sin kunskap
att satta saker i ordningsfdljd
och utveckla olika akademiska
kunskaper sd som forstaelse for
vetenskapsprocesser och mate-
matiska koncepter.

TAmanda
Strawhacker,
Melissa Lee &
Marina U. Bers
(2017, USA)

Teaching tools,
teachers’ rules:
exploring the im-
pact of teaching

styles on young
children’s pro-
gramming
knowledge in
ScratchJr.

Studien soker att for-
klara och utforska pe-
dagogiska attityder och
praktiker av l&rare som
valjer att verkstélla
ScratchJr inom sma-
barnspedagogiken.

For att samla data anvéndes
en blandning mellan kvanti-
tativa och kvalitativa data
for att studera olika typer av
larande, genomférande av
undervisning och barnens
larande som resultat till
detta. Forskarna samlade-
data genom kvalitativa ob-
servationer och kvantitativa
utvéarderingar av barnens
larande.

Resultaten for studien var inde-
lade i fem olika kategorier. |
Solve-It utvarderingar deltog 222
barn fran sex olika skolor dar de
fick atta fler-vals uppgifter som
hade en 89% eller battre respons
frdn hela provet med en varie-
rande proportion av svar fran
barn i daghem och barn i forsta
och andra klass. Uppgifterna med
Oppna svar hade knappt 6ver 47%
svarsfrekvens fran hela provet
som innefattade 21 forsta klassis-
ter och 34 andra klassister. Barn
som &r aldre, visade en hdogre
forstaelse for programmering an
de yngre barnen. Frekvensen for
transformerade podngtal &r nor-
malt fordelade och centrerade
kring ett medelvirde av 52,51

Studien fokuserade pa barns
forstaelse Gver programmering
med hjélp av ScratchJr i deras
vardagliga miljé. Fastdn studien
var homogen, var den samlade
data en statistiskt betydelsefull
koppling mellan vissa stilar av
larande och hogt &stadkom-
mande inom programmering.
Speciellt Facilitation and Expert
modeling av pedagoger, vilket
betonar innehalls skicklighet,
elev riktat larande och en dppen
utforskning inom ScratchJr mil-
jon, visade hoga prestationer i
resultaten av l&randet hos bar-
nen. Inom programmering visar
resultaten att en stel larandetyp
dar léararen demonstrerar fore
baren far experimentera ar inte




poang, dven om det finns sma
ned- och uppgangar i det hela.
Denna heteroskedasticitet kan
orsakas av flera faktorer, inklu-
sive ihop packade trender bland
barn i samma klass och skola. Av
de 62 barn i daghemmet, som alla
genomforde Solve-It uppgifterna,
var 21 barn fran daghem, 11
forsta klassister och 29 andra
klassister. I genomsnitt utforde de
&ldre barnen en aning béttre &n de
yngre barnen. Fastan provstorle-
ken gor det svart att dra storre
slutsatser av denna studie, kan det
vara ett bevis pa utvecklingspro-
gression i barns férmaga att forsta
programmering.

Resultaten fran Fix the Program
visade att majoriteten av barnen
fick utmdrkta eller néstan ut-
markta poéng. Det enda storre
undantaget kom frén daghemmet,
men till storsta del var resultaten
positiva. Samma resultat fick
uppgiften Circle the Block, men
paverkades ocksa av skolan.
Match the Program visade
samma resultat som Fix the Pro-
gram.

sa effektiv for barnens larande
an ifall pedagogerna presenterar
sig sjalva som flexibla och sttd-
ande samt finnas dar for att un-
derlatta barnens egen program-
merings utforskningar och ut-
vecklingen av deras expertis.
Forutom olika omraden inom
grundlaggande  datavetenskap,
berattande och tidig siffer- och
laskunnighet, kan barn dessutom
nyttja sig av en sadan instillning
inom larandet som bel6nar barn
med upptackten av sin indivi-
dualitet och samarbetsmodeller
for larandet. Detta undersok-
ningsresultat kommer &verens
med Seymour Paperts teori om
konstruktionism som  betonar
betydelsen med barns sjélvstyrda
skapande med teknik som é&r
avgorande for deras larande. De
lar sig om sig sjélva, de lar sig
om viktiga idéer s& som demo-
krati och digitala mediers eget
sprak.




