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1 JOHDANTO

Opinnaytety6ni aiheena oli suunnitella ja toteuttaa puvustus Kuopion Ylioppilasteatterille Miska Ra-
sdsen naytelmaan nimeltd Ruumis. Naytelma on yksi Kuopion Ylioppilasteatterin kevaan tuotan-
noista. Naytelma on tyyliltadn mafiafarssi. Hyddynsin projektissa Pukeutumiskuvan teoriaa (Uotila
1994.), Gilletten suunnittelu- ja ongelmanratkaisumallia (Gillette 2008, 22-36) seka erilaisia design-

menetelmia.

Valitsin opinndytetydni aiheen omien tavoitteideni, seka aiemman kokemukseni myéta. Minulle on
ollut hyvin selkeda alusta alkaen, etta haluaisin tydllistya nimenomaan teatterissa puvustajana. Olen-
kin koko opiskeluaikani tahdannyt tédhan suuntaan opinnoissani. Taten teatteripuvustus oli myos
luonnollinen valinta opinnaytetytkseni. Taman lisaksi minulla on itselldni melko pitka harrastajateat-
teritausta nayttelijéna, joten aihealue on henkilékohtaisesti minulle merkittéva ja térked. Mielestani

on hienoa paasta tukemaan harrastajateatteria opinnaytetyoni ja ammattitaitoni avulla.

Henkil6kohtaisten syiden lisaksi aihe on mielestdni merkittava ihmisten hyvinvoinnin kannalta. On
tutkitusti todistettu, ettd kulttuurin harrastamisella ja kuluttamisella on positiivisia vaikutuksia hyvin-
vointiimme. Kulttuurin harrastamisen on todettu vaikuttavan muun muossa pitkaan ikdan, seka hy-
van elaman kokemuksiin. Kulttuuritoimintaan osallistuminen lisad mielen hyvinvointia, yhteisollisyy-
den tunnetta, osallisuutta, sallivuutta, seka toimii hyvan itsetunnon rakennuspalikkoina. Henkilékoh-
taisella tasolla erilaiset kulttuuri- ja taidekokemukset voidaan liittad hyvaan elamanhallintaan. (Suo-

men Mielenterveys ry 2020.)

Pukusuunnittelu on hyvin térked osa teatteria, kuten muutakin esittdvaa taidetta. Asujen avulla on
mahdollista kertoa seka tarinasta, ettéd hahmoista asioita, jotka eivat valttamattd muuten tulisi ilmi.
Lisdksi pukujen avulla on mahdollista vahvistaa ndyttelijantyéta. Puvun avulla voidaan esimerkiksi
tukea hahmon persoonallisuutta, ikaa, haaveita, menneisyyttd, tulevaisuutta, sosiaalista statusta,
ammattia tai mielenkiinnonkohteita. Hyvin toteutettu puvustus on yhtendinen osa kaikkea muuta
lavalla nékyvaa ja nakymatdntd, ja parhaillaan kommunikoi kaiken ympardivan muun maailman
kanssa. (Weckman 2020.)

Olin aiemmissa puvustusprojekteissani painottanut hyvin paljon nayttelijan omia kokemuksia, ja toi-
veita. Koen sen edelleen hyvin tdrkedna osana suunnittelua, mutta opinnaytetydssani halusin haas-
taa itsedni I6ytamaan useampia tasoja, seka Ioytaa syvallisempia merkityksia omaan suunnittelutyo-

honi.

1.1  Yhteistybkumppanit ja tekijanoikeuksien haltijat tai muut tahot

Haimme Kuopion Ylioppilasteatterin kanssa rahallista avustusta myds Savonia-ammattikorkeakou-
lulta. Léhetimme heille sponsorointihakemusken, seka budjettilaskelmat. Haimme avustusta materi-

aalihankintoihin. Saimme Savonialta noin puolet puvustusbudjetistamme.
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Valmistettujen vaatteiden oikeudet jadvat Kuopion Ylioppilasteatterille. Tuen talla tavoin pienilla bud-
jeteilla toimivaa voittoa tavoittelematonta harrastajateatteria. Koen, etta téma on eettisesti kestava

valinta.

1.2  Tausta-aineistot

Miska Rdsanen: Ruumis. 2019

Naytelma kertoo kahdesta vanhasta riitaantuneesta mafiasuvusta, Luodoista ja Holmeista. Heidan

valillaan on pitkddn pysynyt rauha, ja molemmat suvut ovat saaneet eldad omassa rauhassaan.

Naytelman maailma on rajattu sukujen mukaan kahdelle eri puolelle. Nayttdmon keskelle jaa £/ ke-
nenkasn maa. Tama nimensa mukaisesti ei kenellekkdan kuuluva maa, on neutraalia aluetta, jonne

kuitenkaan ei ilman syyta ole asiaa. £/ kenenkdédn maalla sijaitsee baari, josta ndytelma alkaa.

Ensimmaisten kohtausten kuluessa jostakin kaukaa kuuluu kaksi laukausta. Kay ilmi, etté £/ kenen-
k&an maalle on ilmestynyt tunnistamaton ruumis. Tasta alkaa selvittely, kuuluuko ruumis kummalle
suvulle, vai kuuluuko se kenellekkadn. Naytelman aikana spekuloidaan esimerkiksi sitd, onko ruumis

mahdollisesti jommankumman suvun kadoksissa ollut matkustelija.

1.3 Tutkimusaineistot

Riikka Hanninen: Tutkimus puvustuksen viesteistd ja teatterikokemuksesta Kokijan ndkdkulmasta.
2020.

Alkuperaisessa suunnitelmassani tarkoituksenani oli kerata naytelman yleisoltaé tutkimusaineistoa
liittyen teatterikokemukseen, seka suunnittelemieni pukujen ldhettamiin viesteihin. Kuitenkin COVID-

19 pandemian vuoksi naytdsten siirtyessa syksylle, en opiskeluaikanani voisi tata tehda.

Valmistettuani esityskuvat loin sahkéisen alustan tutkimustani varten. Latasin alustalle esityskuvat,
ja muotoilin yhteensa kolme kysymysta. Ensimmainen kysymyksessa kartoitin syytd, miksi kdyda
teatterissa. Seuraavaan kysymykseen muotoilin empatiakartan, jossa halusin selvittda kokijan tun-
teita ja toimintoja teatterikokemuksen aikana. Empatiakartasta tulee ilmi, mité katsoja teatterissa
tuntee, ndkee ja kuulee, ajattelee ja mahdollisesti sanoo. Lopuksi kysyin l6ytdvatko vastaajat suun-
nittelemistani vaatteista joitakin viesteja tai merkityksid. Lisaksi annoin mahdollisuuden vapaalle sa-
nalle. Jaoin tutkimustani erilaisissa harrastajateatteriryhmissa Facebookissa ja WhatsAppissa.
Tutkimuksen tuloksia ja johtopaatoksia kéydaan tarkemmin lapi kohdassa 7. Puvustuksen viestit ja

teatterikokemus kokijan ndkékulmasta.
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TYON TAVOITEEET JA TOIMEKSIANTAJA

Taman opinndytetyon toimeksiantaja on Kuopion Ylioppilasteatteri. Kuopion Ylioppilasteatteri, tai
tuttavallisemmin KYT, on Kuopiossa toimiva harrastajateatteri. Teatterin toiminta perustuu kokonaan
vapaaehtoisuuteen, eika teatterilla ole yhtdan palkattua tydntekijaa. (Kuopion Ylioppilasteatteri
2020a.)

Kuopion Ylioppilasteatterin toiminta pyrkii edistamaan nuorten aikuisten teatterin tekemista en-
nakkoluulottomalla, tuoreella ja kunnianhimoisella asenteella. Kuopion ylioppilasteatterin jasenten ei
tarvitse olla ylioppilaita. KYT on kuitenkin Itd-Suomen Yliopiston Ylioppilaskunnan alainen kerho.

(Kuopion Ylioppilasteatteri 2020b.)

Kuopion Ylioppilasteatteri on perustettu vuonna 1977 ja on toiminut melko aktiivisesti siita lahtien.
Teatterin tavoite on saada kaksi isompaa ensi-iltaa joka vuosi. Viime vuosina perinteeksi on
muodostunut syksyisin uusien jasenten rekrytoinnin jalkeen toteutettava Rdéiskaleet. Kyseessa on
pienndytelmista koostuva kokonaisuus. Kevaalla on yleensa toinen ensi-ilta, useimmiten tayspitkén
nadytelman parissa. Viime vuosina kevaan ohjelmistossa on ollut niin tydéryhmalahtoisia teksteja kuin
myos klassikkondytelmad Maria Jotunilta, Kultainen Vasikka. Kevaan naytelman kanssa KYT vierailee

usein myos perinteisilld Ylioppilasteatterifestivaaleilla. (Kuopion Ylioppilasteatteri 2020b.)

Ennen tydn aloittamista pohdimme yhdessa tydn toimeksiantajan kanssa tavoitteita
opinnaytetydlleni. Ensimmainen ja kaikista konkreettisin tavoite oli aikataulu. Produktiota olisi tultu
esittdmaan alkuperdisen suunnitelman mukaan kevaalla 2020. Puvustus olisi saatava kevaalla
valmiiksi. Pohdimme teatterin kanssa my®os linjaa, jota kohti suunnittelua vietaisiin. Erillista aika-
kautta ei ndytelmalle haluttu. Ohjaajan toiveena oli ainoastaan tuoda lavalle varia, seka erottaa su-

vut toisistaan varikoodein.

Pohdin myds talle projektille omia tavoitteita. Halusin syventad omaa suunnittelutydtani, seka ai-
katauluttaa tydni etenemistd selkedsti. Halusin, ettei tyén tekemisessa tule kiire. Halusin pyrkia tu-
tustumaan opinndytetyoni teorioihin mahdollisimman hyvin, ja peilaamaan naitd my®s prosessissani.

Erityisesti minua kiinnosti, kuinka valittaa erilaisia viesteja katsojalle puvustuksen keinoin.

Olen aiemmin nojautunut hieman epdvarmasti suunnittelutydssani hyvin paljon siihen, millaisia
tuntemuksia ja mielipiteita ndyttelijélld on. Halusin tassa tydssa saada luottoa enemman omaan
tekemiseen ja suunnittelutaitooni. Halusin luoda myds hyvén ja toimivat kokonaisuuden, joka on

sopisoinnussa keskenaan, mutta myos lavastuksen kanssa.

Koen kestdvan kehityksen tarkeana osana nykypaivan vaateteollisuutta, joten halusin tassa
opinnadytetydssa tehda mahdollisimman kestavia valintoja. Halusin hyédyntaa vanhaa, jo olemassa

olevaa vaatevarastoa, seka hankkia mahdollisimman paljon kirpputoreilta materiaalia. Jos jotakin
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joutuisi tekemdan uutena, toteuttaisin sen mahdollisimman vahalla jatteelld. Valmistetut puvut ja-
isivat myds myohempaa kayttéa varten Kuopion Ylioppilasteatterille.

Tarkea opinnadytetydn tavoite on myds ollut kehittda, syventda ja osoittaa ammattillista osaamistani,
seka asiantuntijuuttani. Olen osoittanut tata valitsemalla tydn aiheeseen sopivat teoriat, sekad suun-
nitteluty6ta tukemaan erilaiset design-menetelmat. Olen valinnut tydhdni opinnoissani oppimiani
hyvaksi todettuja menetelmia, mutta olen pyrkinyt myds syventdmaan ammatillista osaamistani

perehtymalla esimerkiksi M. Uotilan (1994) Pukeutumiskuvan teoriaan aiempaa syvallisemmin.



10 (68)

3 PUKEUTUMISKUVA
Valitsin M. Uoctilan (1994) teorian Pukeutumiskuvasta opinnaytetydhoni, silla se ei ole entuudestaan
kovin tuttu. Aiemmissa opinnoissani tata aihetta on kayty vain pintapuolisesti ldpi. Tama teoria sopii
myds yhteen tavoitteideni kanssa. Teorian avulla sain suunnittelutydhdni kaipaamaani syvallisyytta,

seka apua puvustuksen viestien rakentamiseen.

Pukeutumiskuvan avulla valitetaan erilaisia viesteja ihmiselta toiselle. Se muodostuu, kun puettava
asu on lopulta kayttajan ylla. Puettuna vaate “vaatteistuu”. Henkarissa tai pinossa vaatteen muotoki-
eli, dynaamisuus, valjyydet yms. eivat padse oikeuksiinsa. Nama seikat ovat hyvin tarkeita
muodostaessa Pukeutumiskuvaa. Pukeutumiskuvan voi luoda itse, esimerkiksi arkipukeutumisessa.
Talléin valitdmme pukeutumisellamme viesteja ihmisille, joiden kanssa olemme tekemisissa paivan
mittaan. Kuitenkin pukeutumiskuvan voi luoda joku muukin henkild, kuten esimerkiksi teatteripu-
vustuksessa. Tassa tapauksessa pukusuunnittelija suunnittelee henkilé-hahmolle miljééseen sopivan

puvun ja pukeutumiskuvan. Tama on ollut opinndytety6ni suunnitteluni pohjalla. (Uotila 1994.)

Pukeutumiskuvat voivat olla erilaisia samastakin hahmosta tai henkildsté tulkitsijan mukaan. Pukeu-
tumiskuva voidaankin jakaa niin sanotusti neljadn eri kenttdan: Tekija ja Kokija, seka Sisdinen ja
Ulkoinen merkitys. (Uotila 1994.)

Tekija Kokija
Pukeutumiskuvan tekijan tavoitteena on saada Kokijan vastuulla on tulkita jaymmartad

lahettdmansa viestit perille luomiensa pukujen pukeutumiskuvasta saamansa viestit ja merki-
kautta. tykset.

.

Merkitykset ohjaavat
suunnittelua, kokija etsii I

merkityksid, ja merkityk-
\ set muuttuvat kokijan
mukaan. Tdsta ringista
syntyy elamys.

|V¢

Ulkoinen merkitys

Ulkoiset merkitykset ovat taas tulkinnanvarai-
sia. Tekija voi yrittaa piilottaa epasuoria vieste-
ja puvustukseen, mutta kokija tekee lopulliset
tulkinnat,

Sisainen mel’kltys

Sisdiselld merkitykselld tarkoitetaan ennalta
maarattyja tekijoita, jotka ilmenevat esimekiksi
naytelmatekstista.

Kokija voi saada pukeutumiskuvasta monia asioita selville. Naitd voivat olla esimerkiksi sosiaalinen
status, varallisuus, ammatti, ika, mielenkiinnon kohteet tai elamantavat. Nama tulkinnat muodostu-
vat muun muossa vaatteen muodoista, vareistd, tekstuureista, funktionaalisuudesta, seka vaatteen

kunnosta ja laadusta, seka siitd, miten vaatetta kannetaan. (Uotila 1994.)
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Pukeutumiskuvan vaiheet voidaan jakaa kolmeen eri osaan. Ensimmainen osa on visio. Tassa osi-
ossa haetaan suuntaviivoja suunnittelulle. Omassa projektissani tein tassa osiossa moodboardeja,
seka storyboardeja hahmoista (Ideo.org 2020), ja hyédynsin Service Design Toolsien sovellettua
versiota Personas design -tyokalusta. Seuraava osa on /uonnos. Luonnosvaiheessa tein erilaisia lu-
onnoksia visioideni pohjalta. Viimeinen osa on valmis pukeutumiskuva. Tahan vaiheeseen liittyy vah-
vasti Kokijan tulkinnat ja kokemisen kuvaus. Tama vaihe omasa puvustuksessani alkaa kun vaatteet
valmistuvat ja padsevat kayttéon, ja jatkaa olemistaan niin kauan kun naytelman kokijat

muodostavat tulkintojaan. (Uotila 1994.)
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4 GILLETTEN SUUNNITTELU- JA ONGELMANRATKAISUMALLI

Valitsin Gilletten suunnittelu- ja ongelmanratkaisumallin (Gillette 2008, 22-36) osaksi opinndytety6-
tani, silld se sopii aiheeseeni hyvin. Malli on suunniteltu ndyttamétaiteiden tekijoille, joten se oli loo-
ginen valinta. Koin kuitenkin myds, etta teoriassa on pienia puutteita, joita voin kritisoida opinnayte-
tydssani.

Gilletten suunnittelu- ja ongelmanratkaisumalli on kuusivaiheinen portaikko, jota sovelletaan erilais-

ten esiintyimisvaatteiden, kuten teatteri-, performanssi-, tai tanssipuvustuksien projektinhallinnassa.
Mallissa on myés seitsemds kohta, nimeltdan arviointi (evaluation). Arviointi on osa jokaista aiempaa
porrasta. Sitd hyddynnetdaan prosessin jokaisessa vaiheessa, mutta erityisesti siirryttdessa vaiheesta

toiseen, seka projektin paatyttyd. Taman tarkoituksena on tarkastella omaa tekemistaan kriittisesti

koko prosessin ajan. Lopuksi tehdadn viela lopullinen ja kattava arviointi. (Gillette 2008, 36.)

Mallin ensimmainen porras on nimeltaan sitoutuminen (commitment). Luonnollisesti téssd, projektin
ensimmaisessa vaiheessa, tydryhma muodostuu, sekd nimensd mukaisesti sitoutuu projektiin.
Jokainen tyéryhman jasen lupaa tehda parhaansa projektin hyvaksi. Sitoutumisvaihe pitaa sisalldan
myos kaikkien projektisopimuksien kirjoittamisen. (Gillette 2008, 22-23.)

Seuraava vaihe on nimeltadn analyysivaihe (analysis). Suunnittelijan tehtavana on kerata tietoa ai-
heesta. Tavoitteena on pohtia ja etsia tietoa asioista, jotka saattavat vaatia vield tutkittavaa, tai
mitkd asiat saattavat selvita vasta mydhemmin projektin edetessa. Tallaisia seikkoja saattaa olla esi-

merkiksi jokin koreografia, ohjaajan mielipiteet tai esityspaikka. (Gillette 2008, 23-25.)

Gilletten kolmas porras mallissa on tutkimusvaihe (research). Tausta- ja kasiteellinentutkimus tapah-
tuu tassa vaiheessa. Gillette tahtoo painottaa vaiheessa nakymattéman tiedon etsintda. Tavoitteena
on laajentaa suunnittelijan tietoa ja ajattelua. Tama johtaa onnistuessaan suunnittelutyén
monipuolistumiseen. (Gillette 2008, 25-27.)

Neljatta vaihetta Gilletten suunnittelu- ja ongelmanratkaisumallissa kutsutaan Aautomisvaiheeksi (in-
cubation). Projekti olisi tarkoitus unohtaa hetkeksi kokonaan. Alitajunnan on tarkoitus paasta

tyoskentelemaan ja luomaan omaa materiaansa. (Gillette 2008, 27-29.)

Viides vaihe, valintavaihe (selection) voi jatkua avian viimeisille hetkille saakka, ennen ensi-iltaa.
Tdssa vaiheessa on tarkoituksena kdyda lapi kaikki synnytetty materiaali ja tehda valintoja. Suunnit-
telupalaverit tydryhman kanssa ovat erittdin tarkeitd. Valintavaihe loppuu ohjaajan ollessa
tyytyvainen puvustukseen. (Gillette 2008, 29-31.)



13 (68)

Viimeinen varsinainen vaihe portaikossa on foteutusvaihe (implementation). Tassa vaiheessa suun-
nitellut puvut toteutetaan konkreettisesti. Konseptista syntyy tuote. Tama vaihe voi kulkea rin-
nakkain suunnitteluprosessin kanssa. Pukujen sovitukset ja niiden testaaminen on tarkea osa tata
vaihetta. (Gillette 2008, 31-36.)

Kritisoisin Gillette J. Michaelin (2008) Suunnittelu- ja ongelmanratkaismallia sen suhteen, ettei siina
ole ollenkaan itse suunnittelulle omaa porrasta. Jos luottaisi pelkdstdaan tdhan malliin, jdisi mielestani

epaselvaksi, missa vaiheessa itse suunnittelu tapahtuu.

Arviointi l
Toteutusvaihe
_ _ .:’/ PUKEUTUMIS ﬁ\_>
Valintavaihe e KUVA __/

Hautomlsvalhe

Suunnlttelu/

C ™
Tutkimusvaih'e/' \\\k I—UON NOS ///,-‘
Analyysivaihe/

SitoutumiV ’ V I S I O ‘\\\
{ ]
AN J

T~ _—

KUVIO 2. Sovellus M. Uotilan Pukeutumiskuvasta seka Gillette J. Michaelin Suunnittelu- ja ongelmanratkaisumallista
(Hanninen 2020.)

Kuviosta 2. ndkee Kuinka projektini on muodostunut. Sovelsin Gillette J. Michaelin Suunnittelu- ja
ongelmanratkaisu mallia (2008), lisdten sinne yhden oman portaan, suunnitte/un. Kuviosta nékee,
etta kaikki portaat ovat yhteydessa toisiinsa, ja edellisiin portaisiin saatetaan palata projektin

edetessa. Arviointi on kaikissa vaiheissa lasna.

Lisasin kuvioon myds M. Uotilan Pukeutumiskuvan (1994) kolme eri vaihetta. Visio (Uotila 1994) on
osa Gilletten (2008) analyysi-, tutkimus-, ja suunnitteluvaiheita. Luonnos (Uotila 1994) on osa suun-
nittelu -porrasta, seka hautomis- ja valintavaihetta (Gillette 2008, 22-26). Viimeinen M. Uotilan
(1994) vaihe, pukeutumiskuva, on osa Gillette J. Michaelin (2008) toteutusvaihetta, mutta tdma

vaihe jatkaa vield olemassa oloaan suunnitteluprosessin paatyttya valmiina puvustuksena.
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5 SUUNNITTELUPROSESSI

Projektini alkoi vuoden 2019 lopulla, kun sain ensimmaisen kerran ndytelmatekstin kasiini. Varsinais-
esti taustatydskentelyn aloitin tammikuussa. Idea opinndytetydsta sai alkunsa jo aiemmin vuoden

2019 syksylla, kun kuulin Kuopion Ylioppilasteatterin suunittelevan tallaista ndytelmaa kevaalle 2020.

Rakensin suunnitteluty6ni Gilletten Suunnittelu- ja ongelmanratkaisumallin (Gillette 2008, 22-36)
mukaisesti. Kritisoin hieman Gilletten mallia sen suhteen, etta siitd periaatteessa puuttuu kokonaan
konkreettinen “suunnitteluvaihe’. Koen, etta analyysi- ja tutkimusvaiheeseen ei varsinaisesti kuulu
viela luonnosten ja suunnitelmien luominen, vaan luodaan pohjaa tulevalle suunnittelulle. Tasta
johtuen on mielestani epaloogista hypata suoraan hautomis- seka valintavaiheisiin. (Gillette 2008,
22-36.)

Hyddynsin suunnittelussani myds erilaisia design -menetelmia, seka Pukeutumiskuvan teoriaa (Uotila

1994) tukemaan Gilletten (2008) Suunnittelu- ja ongelmanratkaisumallia.

5.1 Sitoutuminen

IImaisin oman mielenkiintoni projektia kohtaan jo syksylla 2019. Kuitenkin tyéryhma muodostui tam-
mikuussa 2020. Talldin paatettiin, kuka lahtee ohjaamaan, tuotantotiimi jarjestaytyi, seka noin pu-
olessa valissa tammikuuta tehtiin ndyttelijavalinnat. Sitoutumisvaiheeseen (Gillette 2008) kuuluu
myds projektisopimusten kirjoittaminen. Tama venyi hieman, ja tapahtui lopulta helmikuussa. Pro-
jektisopimus kirjoitettiin vain omaa opinnadytetyétani silmalla pitden minun, ohjaajan/KYTin hal-
lituksen puheenjohtajan, sekd ohjaavan opettajan ja arvioijan valilla. Muu tydéryhma noudatti aino-

astaan suullista sopimusta sitoutumisen ja panostamisen saralta.

Tydryhma kasitteli sitoutumista uudemman kerran maaliskuussa 2020. Naihin aikoihin maailmalla oli
kaynnissa COVID-19 pandemia, jonka vuoksi produktion eteneminen keskeytettiin. Tydryhma pohti
yhdessa, olisiko produktiota mahdollista siirtda syksylle. Suurimmalle osalle jérjestely kavi, mutta itse
jouduin opinndytetyoni osalta tekemadn muutoksia. Jotta valmistuisin ajallaan, oli rooliani produkti-
ossa muutettava. Sitouduin suunnittelemaan produktion puvustuksen ja valmistamaan suunnittelu-
materiaalin valmiiksi, eli luoda valmiin konseptin. Tassa vaiheessa olin jo ehtinyt melko hyvin kasaa-
maan myods konkreettista puvustusta valmiiksi. Kun syksylla produktio mahdollisesti jatkaa
toimintaansa, luovutan kokoamani vaatteet ja materiaalin tydryhmalle, joka koostaa puvustuksen

suunnitelmieni pohjalta loppuun.

5.2 Analyysivaihe

Tdssa vaiheessa tutustuin hyvin tarkasti itse naytelmatekstiin. Luin tekstid useita kertoja ja tein

muistiinpanoja. Taten itse teos tuli minulle tutuksi, ja hahmotin paremmin kokonaiskuvaa.
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Keskustelin jonkin verran myos kasikirjoittajan seka ohjaajan kanssa. Analyysivaiheessa emme
lyéneet mitadn lukkoon, vaan keskustelimme enemman naytelman tunnelmasta ja siitd, mihin
suuntaan naytelmaa ollaan viemdssa. Tama antoi minulle suuntaa suunnitteluprosessin aloit-
tamiselle. Etsimme myds mahdollisia esityspaikkoja, silld Kuopion Ylioppilasteatterilla ei ole omaa
tilaa. Esityspaikka on myos tarkea osa itse esitysta. Esityspaikan varit, valaistus ja lavan rakenne
vaikuttavat myds siihen, millaisen puvustuksen naytelmalle voi suunnitella. Puvustuksen ei tulisi huk-
kua ymparistdon, ja lavan rakenteet saattavat maaritella mahdollisuuksia erilaisille pukuvaihdoksille.
(Gillette 2008, 23-25.)

5.3  Tutkimusvaihe

Seuraava vaiheeni Gilletten (2008) mukaan oli tutkimusvaihe, jossa tein tarkempaa tutkimustyota
suunnitteluni pohjalle. Téhan vaiheeseen liittyi myds M. Uotilan (1994) visiovaihe. Hyddynsin story-
board, haastattelu, seka moodboard design -menetelmia (Ideo.org 2020), seka sovelsin Service De-
sign Toolsin Personas -tydkalua. Taman tydkalun avulla saadaan tehtya taustatyéta M. Uotilan
Pukeutumiskuvan (1994) viesteihin ja merkityksiin. Liséksi havainnoin esityspaikan eri elementteja.

Otin myds nayttelijoistd mitat, sekd kokosin kohtauskartan.

Personas -tauluissa (Service Design Tools 2020) olen liittdnyt jo seuraavan Gilletten prosessin
vaiheeen luonnokset kuvan kohdalle. Luonnos-vaihe on tdten yhdistetty luomiini Personas -tauluihin.

Lisaksi niista 16ytyy lainaus naytelmatekstista, seka tekemani tutkimustyoni tuloksia ja tulkintoja.

Piirsin jokaisesta hahmosta storyboardin (Ideo.org 2020), johon pyrin saamaan jotakin jokaisen hah-
mon menneisyydesta, kiinnostuksen kohteista, tai luonteesta. Yhdistin nédma kuvat Pinterestista ko-
koamiini moodboardeihin (Ideo.org 2020). Kuvissa piirros on storyboard, ja vieressa oleva

kuvakollaasi on moodboard.
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5.3.1 Kohtauskartta

Kokosin tekstin pohjalta kohtauskartan, jossa nakyy milloin kukakin nayttelija on lavalla. Tama
helpottaa hahmottamaan mahdollisia pukuvaihtoja helpommin. Kohtauskartassa nakyy vasemmalla
kaikki hahmot ja ylhaalld kohtaukset numeroittain. Taulukkoon merkataan jokaisen kohtaukseen

oikean nimen kohdalle raksi, jos kyseinen henkild on kohtauksessa mukana.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12, 13 14 15. 16. 17 18 19 piil

Mia Luoto X X X X X X
Thea Luoto X X X X X X X X X X % N 1
upiter Luoto X X X X X X X ¥ X i I
Anton Luoto X X X X i X
Vittoria Luoto X X (x&ani) |x X X X X
Hector Holm X X X X X X
Tellu Holm X X X X X X X X
Teresa Holm X X ¥ X ¥
Voitto Holm X X X X X X
Perttuflournalisti  |x X X | X X i x—

KUVIO 3. Kohtauskartta. Sovellus M. Rasanen Ruumis -naytelmatekstistd. (Hdanninen 2020)

5.3.2 Nayttelijdiden ja ohjaajan haastattelut

Lisaksi kaytin haastatteluita yhtend design-menetelméana (Ideo.org 2020). Haastattelin nayttelijoita,
seka ohjaajaa. Juttelin yleisesti ohjaajan kanssa, mihin suuntaan voisin suunnittelussani menna.
Téssa vaiheessa paatettiin jo se, ettd kahden perheen vdlille tehtdisiin selkedt “varikoodit”. Eli
kumpaakin perhetta tulisi edustaa eri vari. Lisdksi juttelin erikseen jokaisen nayttelijan kanssa. Heilla
oli ollut tehtdvanaan kirjoittaa luonne- ja menneisyysanalyyseja. Tein ndistéd muistiinpanoja, ja
hyddynsin mybhemmissa vaiheissa. Haastattelut antoivat minulle lisda suuntaviivoja suunnitteluani
varten. Keskusteluiden avulla sain poistettua suunnitelmistani kaikki ristiriidat, joita saattoi olla oman

visioni, seka nayttelijan kokemuksen ja ohjaajan ndkemyksen valilla.

Tdssa vaiheessa projektia olimme saaneet varmistuksen myds esitystilasta. Taten pystyin ottamaan
my®s sen jo suunnittelussa huomioon. Esitystilana toimisi Ita-Suomen Yliopiston Kuopion kam-
puksen luentosali. Esitystilassa on nouseva katsomo, ja lava jaa alimmalle tasolle. Nayttamoélle on
kahdesta suunnasta padsyt. Tama on suhteellisen yleinen nayttdmdn rakenne, joten mahdolliset
pukuvaihdot onnistuvat helposti. Nayttdmo on hyvin neutraalin varinen, joten kaikki varit olisivat

mahdollista toteuttaa puvustuksessa.

Kaiken tdman lisdksi otin myo6s nayttelijéistéd mitat. Tassa hyddynsin omaa mittakorttiani, jonka olin
tehnyt opintojeni aikana (Liite 1.). Tdssa projektissa en ottanut erikseen dynaamisia, eli ihmisen
aariasentojen mittoja, silla ndytelmassa ei ollut liikunnallisia tai erityista liikkkuvuutta vaativia koh-
tauksia. Mittojen avulla 16ydetdan kaikille sopivat vaatteet, sekd mahdolliset omat kaavat voidaan

valmistaa mittojen mukaan. Valmiiden vaatteiden mahdolliset muokkaukset on myds helppo tehda
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suoraan mittojen mukaan. Mittojen otto nayttelijoista vahentaa mahdollisten valisovitusten maaraa,

verrattuna siihen, etta tiedossa olisi vain nayttelijan vaatekoko.

5.3.4 Mia Luoto

Naytelmakirjailija M. Rasanen on kuvannut Miaa seuraavasti: "Toiseksi nuorin luodon lapsista. Ka-

doksissa ollut nuorukainen, joka haluaisi vain tanssia ja reivata.”.

Lukiessani itse tekstid, tuli minulle kuitenkin kuva suhteellisen herkastd nuoresta. Hanelta 16ytyy ha-
lua nahdé maailmaa, mutta han kuitenkin ajattelee paljon perhettadn. Mia esimerkiksi sanoo teks-
tissa jutellessaan Hector Holmin kanssa ulkomaille 1ahdosta, etta "Olet ehka oikeassa, mutta jos jo-
takin isoa tekisin, kavisin kylld sanomassa hyvastit. Kaikille.”. Han ei tee hatikoéityja paatdksia, ja
pyytaa esimerkiksi siskoansa Thea Luotoa tekemadn hanelle ennen Iahtéa hyvin kattavan ennustuk-
sen, Kelttildisen ristin. Haastatellessani nayttelijéitd, Mian nayttelija kertoi oman ajatuksensa siita,
ettd olisiko Mia mahdollisesti tehnyt jonkin virheen menneisyydessa, ja siksi palaisi herkin mielin ko-

tiin, ja tunnistelisi omaa tulevaisuuttaan.
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Kuopion Ylioppilasteatteri: Ruumis

Mia Luoto

Nimi
Herkkd. seikkaulunhaluinen. saattaa jdddd murehtimaan helposti

Keskeiset piirteet

Mia vdlittdd perheestddn paljona mutta halu-

GWH&ﬁ&

aisi kovasti lshted seikkailemaan. mahdolli-

sesti Hector Holmin kanssa. 0llut jonkin ajan

“Missa voisi olla rauhassa, ratsastaa yksisarvisilla ja syidd kermaisia
mansikkakakkuja. Miss&, kysyn vaan miss&?"

Tarpeet Haasteet

Seikkaulunhalu. onnellisuus Rakastaa perhettaddna

Mahdollisuudet

_Maailman n&keminen. erilaisten

kokemusten kerdaminen. toisaalta

saada olla rakastavan perheen

ympdarilld

KUVIO 4. Mian persoona. (Hanninen 2020.)

Suunnitelmissani lahdin etsimaan ensimmaisena reivaus -henkisid vaatteita. Ldysin paljon erilaisia
festari-lookkeja, seka gootihtavia reivausasuja. Tatd suunnitelmaa tuki ndytelmatekstista |6ydettava

Pukeutumiskuvan sisainen merkitys (Uotila, 1994), joka tulee ilmi jo hahmokuvauksessa. Halusin
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kuitenkin lahted hieman pehmeampdan suuntaan, silla Mia on viela suhteellisen nuori, ja uskon ha-
nen olevan vield melko herkka. Kaikista eniten sain inspiraatiota Mian ja Hectorin valisesta dialo-
gista, jossa he suunnittelevat Iaht6a yhdessa. He puhuvat mansikkakakuista, kermaisista mansikka-
kakuista, yksisarvisista ja leivoksista. Herkkyyden voi kokea Pukeutumiskuvan ulkoisena merkityk-

send (Uotila 1994), jonka katsoja voi tulkita varimaailmasta, seka nayttelijantyosta.

Olimme tdssa vaiheessa paattaneet alustavasti Luotojen variksi punaisen. Kuitenkin Mian herkkyy-
den, ja hdanen kadoksissa olleiden aikojensa vuoski paatin haalentaa punaista hieman, ja paadyin

vaaleanpunaiseen vdrimaailmaan. Ajattelin, ettd se voisi kuvastaa perheesta erossa vietettya “haa-

lentunutta” aikaa, sekd Mian innostusta kaikkiin sépéihin asioihin, kuten yksisarvisiin ja mansikka-
kakkuihin.

KUVA 1. Mian Story- ja Moodboard. M. Uotilan pukeutumiskuvan (1994) Visio -vaihe. (Hanninen 2020.

Pinterest-taulu.)

Storyboardiin halusin kuvastaa Mian menneisyytta, kadoksissa oloa, mutta myds tulevaisuutta, joka

on tytolle itselleenkin vielda mysteeri.

5.3.5 Thea Luoto

Thea Luoto on Mian pikkusisko, ja hahmokuvaus kertoo hanesta ndin: “"Nuorin Luodon lapsista. Tarot-

kortteja lukeva Luodon sisko, joka on eldnyt suojattua elamaa.”.
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Theaan liittyvaa tutkimustyota tehdessani kiinnitin melko paljon huomiota myds ndyttelijantyéhon pel-
kan tekstin lukemisen sijaan. Nayttelijan tulkinta Theasta oli melko rdiskyva, vaikka Thea onkin toi-
saalta hyvin henkeva ihminen. Henkevyys tulee erityisesti ilmi Thean Tarot-kortti -harrastuksesta. Voi
olla, ettd Thea myds haluaa paeta hieman tavallista arkeaan jollain tavalla. Tata tulkintaa, ja ulkoista
merkitysta Pukeutumiskuvassa (Uotila, 1994) tukee esimerkiksi se, ettd ndaytelman alussa Thea I6y-
detaan reiveista, ja hyvin pdihtyneena erinaisista nautintoaineista (tdma on ohjaajan lisadma tulkinta,

jota ei varsinaisesti tekstissa mainita.).

Kuopion Ylioppilasteatteri: Ruumis

Thea Luoto

Keskeiset piirteet

Kyseenalaistaa perinteisid normeja-

Lyhyt kuvaus
lukee Tarot-kortteja-

“Jos uskoo aina muita niin saattaa olla, ettei voi muuhun uskoa. Ja sitd paitsi, on monia syité
miettid, onko ne nyt kaikkein tarkeimpia neuvoja mité jotkut kauan sitten kuolleet esivanhem-
mat ovat riitapdissaan paattaneet.”

Tarpeet Haasteet

0lla perilld asioistar _ _ _ _ Akkipikaisuus, uhriutuu helposti
tietdd asioita. ennustaaa o Nuoruuden into saattaa o
olla yhteydessd henkiin- hankaloittaa hadnen

Mahdollisuudet

Menestyd joskus ennustajana, __

toisaalta jatkaa suvun mafioso-

perinnettd

KUVIO 5. Thean pers?)on; (I-Ennﬁen_zoza) o
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Tekstista saa myos helposti kasityksen, ettd Thea haluaa luottaa siihen, ettei tdma ymparilld oleva
elamamme ole ainoa olemassa oleva maailma. Tama tulee erityisesti ilmi esimerkiksi, kun Thea yrittaa
ottaa kuolleisiin yhteytta yrittdessaan selvittaa, kuka kuollut ruumis on, ja mitd on ylipdataan tapah-
tunut. Voidaan pohtia myos sitd, etta onko kiinnostus kuolleiden kanssa kommunikointiin tullut siita,

kun Thean oma aiti on kuollut. Thea varmasti tuntee ikavaa aitiadn kohtaan.

Padpiirteittdin ajattelen, ettei Thea ole mikdan tavallinen teini. Hanen kiinnostuksen kohteensa eivat
ole ehka ne tyypillisimmat teinitytdn harrastukset. Han ei myds luota muutoksen voimaan, eika usko,
etta asiat on hoidettava aina niin kuin ennenkin on tehty. Tama tulee selkeasti ilmi repliikistd, jonka
Thea sanoo sisarukselleen Jupiterille Maailman reunalla; “Jos uskoo aina muita, niin saattaa ola, ettei
voi muuhun uskoa. Ja sitd paitsi, on monia syitd miettid, onko ne nyt kaikkein térkeimpia neuvoja mita
jotkut kauan sitten kuolleet esivanhemmat ovat riitapaissadn paatténeet.”. Repliikki viittaa myos aiem-
min esille tuomaani ajatukseen, siitd, etta Thea uskoo maailmassa olevan paljon muutakin kuin vain

elamamme todellisuus.

Thean nayttelija toi mielestani rooliin hyvinkin tyypillista teinimadista kaytosta. Tama muistuttaa mie-
lestani hyvin siitd, ettd Thea on vield suhteellisen nuori. Nayttelijan tulkinta mielesténi tuo hahmoon

hyvin paljon muutakin, esimerkiksi juuri teinimaisyytta, eikda hahmo jaa ainoastaan yksipuoliseksi Ta-

rot-harrastelijaksi.

KUVA 2. Thean Story- ja Moodboard. M. Uotilan pukeutumiskuvan (1994) Visio -vaihe. (Hanninen
2020. Pinterest-taulu.)
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Storyboardissa halusin kuvata Thean Tarot-harrastusta, seka nuorta innostuneisuutta. Moodboardiin
taas kokosin seka minun, etta nayttelijalta saamiami kuvia. Halusin luoda tyttémaisen, mutta kuitenkin

erilaisen teinityton ilmeen.

5.3.6 Anton Luoto

Seuraavaksi kerron Anton Luodosta, ja hdneen liittyvasta tutkimustydstd. Hahmokuvaus naytelma-
tekstissa (Rasanen 2019) kertoo seuraavaa: "Luotojen isd, vaimonsa menettényt mies, joka on |6y-
tanyt uuden rakkauden vanhalla idlla.”. Tulkitsin, etta naytelmakirjailija on viitannut Antonin uudella
rakkaudella rakkauttaan kioskikirjallisuutta kohtaan, silla ndayelmatekstissa ei mainita uudesta pari-
suhteesta ollenkaan. Téma romanttisesta kirjallisuudesta innostuminen ei tietenkaan kay mafioson
imagoon, ja han lukeekin kirjoja kaikilta salassa. Intohimo niin sanottujen homppakirjojen suhteen
kuitenkin paljastuu naytelman lopussa kaikille. Kuten aiemmin mainitsin alustavasti Luotojen vari, oli

punainen, joten taten myds Antonin varimaailma olisi punainen.

Itselleni tekstista tulee hyvin romantikkomainen kuva, seka ajatus lepsusta perheen isasta. Perheen
aidin kuoltua, uskon, ettd Anton on huomaamattaan nojautunut perheen vanhimpaan sisaruksen Vit-
toriaan. Taten Vittoria on saattanut ottaa vastuuta nuoremmista sisaruksistaan. Tama kdy esimerkiksi
ilmi isdn ja tyttéren valisesta keskustelusta, jossa Vittoria tulee kertomaan nuorempien sisarusten
oudosta kaytoksestd, jota isa ei ole edes ehtinyt huomaamaan. Anton yrittaa olla isallinen myos Vit-
torialle sanomalla, "Anna nuorten juosta, et sindkaan ole sen vanhempi ja aina niin kiire, aina niin
touhukas”. Mybhemmin Anton toivoo Vittorian hellittavan otettaan toteamalla, "Ettet vain juoksisi koko
eldmaasi.”. Kuitenkaan naytelman edetessa Anton ei ehka kykene pitdmaan tarvittavaa kuria ylla ta-

lossa. Asiaa hankaloittaa tietenkin salainen kirjaharrastus, mutta myds yritys olla uskottava mafioso.

Antonin kanssa koin haastattelun nayttelijan kanssa hyvin hedelmallisena suunnitteluty6téni ajatellen.
Nayttelijan ajatuksista nousi esille myds vahvasti juuri tyd, eli mafiahommat. N&ihin ei hirvedsti teks-
tissé paneuduttu, mutta voimme olettaa Antonin haluavan menestya tydssaan, ja pitaa uskottavuutta

yllaan.
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Kuopion Ylioppilasteatteri: Ruumis

Anton Luoto

Nei

Lepsu perheenisd vs. kylmdverinen mafioso

Keskeiset piirteet

Jddnyt leskeksi-. Yrittdd parhaansa isdnd-

Lyhyt kuvaus

Pyrkii olemaan hyva tydssdan.

“Jospa vain tamé olisi muutakin kuin vain typer4 kirja... Jos se olisikin todellisuudessa... Joskus on
vain liian mytihaists, ei asiat toimi niin kuin tarinoissa. Kadonneet eivit palaa meidén luoksemme,
luultavasti ovat kuolleet pakomatkalla, eikd rakkaus en&é onnistu elémén iltahaméaréssa.”

Tarpeet Haasteet

Loytdd rakkaus-. o __ __ __ _ Tasapainottelu perheen isdnd.
olla uskottava mafioso. _ fekj_ PEEdOEiSissa_tyisséin-_ o
pitdd kotona kuria. ja olla hyvd fiﬁfﬁ ona :fmfzfitiouE_ji_}izEOJST o
perheen isd. lukeminen salassa-

Mahdollisuudet

_Onnistua perheen_isdnd, mutta myds mafioson tySssd. _
Vapauttaa romantikkous. sekd loytdd uusi rakkaus-

Vapautua olla olemaan oma itsensd-

KUVIO 6. Antonin persoona. (Hanninen 2020.)

Koska oletettavasti tyé on suuri osa Antonin eldmaa, vaikka sita ei juuri kuvattu tekstissa, halusin
luoda hanelle siistin, uskottavan ilmeen. Naita ajatuksia yritin pitaa ylla tehdessadni moodboardia. Sto-

ryboardiin halusin tuoda esille salaisen kirjarakkauden, vaimon kuoleman, sekd mafioson tehtavat,
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joita kuvasin aseella. Tarkea Pukeutumiskuvan sisdinen merkitys (Uotila, 1994) tata hahmoa koskien
on kuitenkin se, etta han on mafioso, joten hanen tulisi myds nayttda sellaiselta. Kuitenkaan, en
halunnut luoda lilan pelottavaa kokonaisuutta ottaen ndytelmén tyylin ja Antonin sisdisen romatikon

huomioon.

KUVA 3. Antonin Story- ja Moodboard. M. Uotilan pukeutumiskuvan (1994) Visio -vaihe. (Hanninen
2020. Pinterest-taulu.)

5.3.7 Vittoria Luoto

Vittoria Luoto on Luotojen perheen vanhin sisarus, ja ndytelmatekstin hahmokuvauksessa (M. Résa-
nen) hadnesta kerrotaan nain; “Vanhin Luodon sisar. Ottaa vastuuta koko perheesta kysymatta keltaan

siihen lupaa.”.

Kuten aiemmassa Antonia kasittelevassa kappaleessa mainitsin, Vittoria on perheen aidin kuoltua
ottanut ehka vahingossa, ehka tietoisesti, didin roolia perheessa. Hanelld on koko ajan kiire. Vittoria
yrittda pitda nuorempia sisaruksia silmalld, mutta hanen aikaansa kuluu my®s milloin mihinkin har-
rastukseen. Tassa hetkessa Vittoria on hyvin intohimoinen puutarhan hoitaja, ja hanen taydellinen
nurmikkonsa on miltei pakkomielle hanelle. Esimerkiksi neljannessa kohtauksessa Vittoria paivittelee
nuorempien sisarusten juosseen hdnen pihanurmellaan. Vittorian kiireita ja aidillista ajattelua kuvaa
mielestani hyvin repliikki samassa kohtauksessa; “...mina olen niin kiireinen, etten ole aikaisemmin
ehtinyt, mutta nyt oli pakko. Nain Thean palaamassa pihan poikki ja ei aikaakaan, kun Jupiter juoksi
perassa, molemmat niin kiireisind. He eivat ikina ole kiireisia. Sellainen pistda miettimaan.”. Isa

yrittad rauhoitella Vittoriaa, mutta han kokee, etta jonkun tassa talossa on pysyttava kiireisena.
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Kuopion Ylioppilasteatteri: Ruumis

Vittoria Luoto

Nimi

Fiksu. ajattelevainen. ditimdinen

Keskeiset piirteet

Vanhin Luodon sisaruksista. ottanut

QM;LW&E -

perheen didin kuoltua ditimdistd

roolia. Rakastaa puutarhanhoitoa. Ha-

nelld on koko ajan kiire.

“Mutta kuolleet ovat kuolleita. Olisivatpa hyddyllisia edes viela kerran.”

Tarpeet Haasteet

Huolehtia perheestddna Vastuuntunto ja ratkaisukeskeisyys

huolehtia nurmikostaana saattaa koitua raskaaksi-.

pddstd hoitamaan asioita ja

Unohtaa vdlilla olla lapsi-

lgytda ratkaisuja

Mahdollisuudet
_ﬂangoll}sqgge§_§yggyé_nyv§_jq_ys&g;tgxp _
mafioso-. Maai{mﬁn_ﬂ}eg&in_ja E!viﬂ_hgipeggin_

nurmikko-

KUVIO 7. Sovellus Service Design Toolsin Personas -tytkalusta. (Hanninen 2020.)

Storyboardissani halusin tuoda esille Vittorian rakkautta nurmikkoonsa. Moodboardeihin lahdin taas
etsimaan uskottavaa nuoren mafioson, sekd nuoren naisen tyypillista mekkoa, mutta myds puutar-
hanhoitoon viittaavia mekkoja ja essuja. Halusin, etta Vittorian asusta tulisi ilmi tietdmattd hanen
harrastuksiaan hanen kiinnostuksen kohteensa, mutta myds hanen tarve olla aikuinen. Ndma asiat
tulevat ilmi tekstissd, joten niita voidaan pitda puvuissa Pukeutumiskuvan sisaisind merkityksina
(Uotila 1994), mutta koen, ettd tdma asukokonaisuus voi kertoakatsojalle my6s Pukeutumiskuvan

ulkoisia merkityksid, jotka saattavat tulla ilmi my&s nayttelijantyosta. Ajattelin, ettd talld asulla saa
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korostettua nayttelijan luomaa kuvaa hahmosta. Luonnollisesti nostin my&s punaisen, Luotojen varin

moodboardiin.

KUVA 4. Vittorian Story- ja Moodboard. M. Uotilan pukeutumiskuvan (1994) Visio -vaihe. (Hanninen
2020. Pinterest-taulu.)

5.3.8 Jupiter Luoto

Toiseksi vanhin Luotojen sisaruksistaon Jupiter. M. Rasdanen on kuvannut naytelmatekstissa
hanestad seuraavaa; “Huolestunut siskonsa Mian katoamisesta. Kuvittelee olevansa vas-

tuussa pikkusiskostaan.”.
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Kuopion Ylioppilasteatteri: Ruumis

Jupiter Luoto

Keskeiset piirteet

Kokee vastuuta siskostaan. kokee myds vas-

Lyhyt kuvaus

tuun tulleen liian aikaisiin.

“Jos luulet, ettd kerron nimeni, olet vaardssa. En kerro sitd tuulellekkaan.”

Tarpeet Haasteet
Huolehtia siskostaana Vastuuntunto. tarve olla vield
olla perilld asioistaa lapsi

Mahdollisuudet

Kasvaa vastuulliseksi aikuiseksia

jatkaa mahdollisesti suvun perinteitd

KUVIO 8. Jupiterin pers_oon_a. (ﬁémﬁlen_zoz_o.) o

Naytelmatekstissé puhuttiin Jupiterista isoveljend, mutta keskusteltuani nayttelijén, ettd ohjaajan
kanssa, olimme kaikki sita mieltd, ettd teemme Jupiterista mahdollisimman androgyynin.
Mielestémme se sopi hyvin hahmon luonteeseen, ettéd nimeen hyvin. Taten myds jaa mysteeriksi,
onko Jupiter hanen syntymdnimensa, vai onko tama vaihtanut sen mieleisempaan myéhemmalla
idlld. Yksi oma tulkintani seka Pukeutumiskuvan ulkoinen merkitys (Uotila 1994) oli, ettd Jupiterilla
on rakkautta avaruutta kohtaan, ja on halunnut vaihtaa nimensa androgyynimmaksi, sekd paremmin

itselleen sopivaksi. Tata ajatusta kuunnellen halusin tuoda hahmolle jossain muodossa tahtia asuun.
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Lukiessani naytelmatekstia, sekd seuratessani harjoituksia, tuli minulle Jupiterista hyvin uhmakas,
mutta varautunut kuva. Hanelle perhe on hyvin tarkea, han erityisesti kantaa huolta Miasta, joka on
kadonnut, mutta katsoo myds jonkin verran pikkusiskonsa Thean perdaan. Rakkaus ja huoli tulee esi-
merkiksi esille, kun Jupiter lahtee ndytelman alkupuoliskolla etsimdan kadonnutta Theaa, ja l6ytaa
hanet reiveista. Jupiter kertoo pelkadvansa, ettd Thea ajautuu samalle tielle Mian kanssa, ja jattaa

perheensa.

Uhmakkuutta, mutta toisaalta varautuneisuutta kuvaa mielestdni keskustelu, jonka Jupiter kdy Tellu
Holmin kanssa Ei-kenenkadn-maalla. Varautuneisuutta tuo ilmi esimerkiksi Jupiterkin repliikki;” Vaan
ei pida huudella nimia tallaisina aikoina, tallaisissa paikoissa, koska (on paljastanut liikaa). Kova on
tuulella asia, vaan ei mitdan naytettavaa. Ruumis on vaan, eika sillakaan nimead.”. Ruumis on tassa
vaiheessa ilmestynyt nayttdmolle, ja tama aiheuttaa ihmetysta. Keskustelussa pompotellaan ajatuk-
sia siitd, kenen ruumis maassa makaa, miten se on sinne paatynyt, pitdisikd kutsua poliisit, kuka
toinen keskustelijoista on ja niin edelleen. Kuitenkaan kumpikaan ei myénna mitaan, ja kumpikin

pelkaa lahtea paikalta, jos toisella onkin ase, jolla ampua.

Jupiterin uhmakkuus ei niinkaan tule vahvasti esille pelkastdan lukiessa repliikkeja. Ajattelen, etta

uhmakkuuden tunne Jupiterille tuli enemman seuratessani kuinka nayttelija hahmoa tulkitsi.

Alkaessani suunnittelemaan Jupiterin asua, otin ensimmaisena huomioon perheen varin, punaisen.
Seuraavaksi pidin tarkedna androgyyniytta. Lisaksi halusin muistaa, ettd hahmo on viela teini-
ikdinen, joten suoranaista mafioso-hahmoa ei ldhdetty luomaan. Kuten aiemmin mainitsin, yksi
ulkoinen merkitys (Uotila 1994) voisi olla rakkaus avaruuteen, joten halusin ottaa suunnitelmissani
huomioon tahdet jollain tavalla. Lisdksi ohjaajalta tuli tieto, ettd Jupiter kuljettaisi mahdollisesti
valilld mukanaan pesdpallomailaa aseenaan. Itse ajattelisin, etta Jupiter kuitenkin saa enemman irti
pesapallomailasta pelailun kautta, silld onhan han vielda nuori, mutta miksei hyddyntaisi sita myos
aseena tiukan paikan tullen. Taten mahdollinen ulkoinen merkitys (Uotila 1994) voisi myés olla, etta

han saattaisi pelata pesapalloa.
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Storyboardiin halusin tuoda esille nayttelijantydstd tuttua uhmakkuutta, seka tekstista ilmi tulevaa

rakkautta perheeseensa.

KUVA 5. Jupiterin Story- ja Moodboard. M. Uotilan pukeutumiskuvan (1994) Visio -vaihe. (Hanninen
2020. Pinterest-taulu.)

5.3.9 Hector Holm

Seuraavaksi kerron Hector Holmista. Naytelman hahmokuvauksessa lukee seuraavaa;” Vanhin Hol-

min lapsista. Reppureissaaja, joka palaa kotiin vuosien poissaolon jalkeen.”

Kuten ndytelmékirjailija on jo hahmokuvauksessa kertonut, on Hector ollut pitkdén poissa kotoa,
reppureissaamassa ympari maailmaa. Ennen Hectorin 1&ht64, perheen &iti, Teresa Holm on pitanyt
Hectoria perheen paana isan puuttuessa. Kun tieto Hectorin mahdollisesta paluusta tulee ilmi, on

Teresa hyvin mielissaan, tulisi Hector sitten kotiin eldavana, tai kuolleena.

Hectorin menneisyyttd pohdittaessa, vahvin ajatus oli tietenkin vuosien reppureissaaminen. Hector
ei koe kotikaupunkiaan kodikseen. Hahmohistoriaa pohtiessamme tyéryhman kanssa, tuli ilmoille
my®s ajatus siita, ettd olisiko Hectorilla eri isa kuin muilla Holmien lapsilla, ja tasta syysta ei viihtyisi

kotona, vaikka aiti hanesta valittadkin. Tama voisi olla yksi ulkoisista merkityksistd (Uotila 1994).

Luonteeltaan Hector on melko hedonistinen, hén haluaa nauttia eldmasta, mielellddn asua ulkomailla.
Halu olla koko ajan reissussa kertoo mielestdni myds jonkinlaisesta rauhattomuudesta. Han on hyvin
kdyhd, ja on tottunut varastelemaan, myds omalta perheeltdan, jotta pystyisi elamaan matkustelijan

eldamaa. Hectorin halu nauttia eldmastd, sekda matkustelun halusta kertoo keskustelu, jonka han kay
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Mian kanssa nadytelman alkupuolella. Kyseessa on sama keskustelu, jota avasin Mian kohdalla. Hector
sanoo esimerkiksi Mian kysyessa, "Et kai ehdota 1ahtda?”, "Itselleni enemmankin paluuta”. Hector

myo6s haaveilee Mian kanssa mansikkakakuista ja muista herkuista, joita ulkomailla olisi.

Kuopion Ylioppilasteatteri: Ruumis

Hqstor Holm

Nei
Rauhaton. hedonistinen

Keskeiset piirteet

0llut kauan kadoksissa reppureissullaaan. Ei koe

L_yhyﬂuvag

Varastelee. Hdnelld saattaa olla tuntematon isd.

“Mutta totta, olen |hdissé. Enké ole palaamassa takaisin. Talla kertaa lahden kokonaan.”

Tarpeet Haasteet

Etsid nautintoa ja_gl§§ L Perhe haluaisi héqgt_Ea&Eiiinl_ B
seikkailijan eldmdd. Ei halua diti olisi halunnut Hectorista
asettua aloilleen- perheen pddtd-. Rahat koko ajan

Mahdollisuudet

Eldd koko eldmd tuntematta ikind suurta

vastuuta-
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KUVA 6. Hectorin Story- ja Moodboard. M. Uotilan pukeutumiskuvan (1994) Visio -vaihe. (Hanninen,
2020. Pinterest-taulu.)

Hectorin kohdalla selkeita sisdisia merkityksia ovat reppureissaus, kdyhyys, sekd halu matkustaa.
Nama olivat seikkoja, joita pidin eniten silmalld, kun l&hdin suunnittelemaan Moodboardia. Halusin
Hectorista hyvin tyypillisen Aasian reppureissaajan nakdisen. Storyboardiin halusin tuoda menneisyy-

desté oikein rennon ja huolettoman reissutunnelman.

5.3.10 Tellu Holm

Tellu Holm on seuraava Holmien perheen lapsista. Hahmokuvaus sanoo hanesta seuraavaa:”Hectorin

pikkusisko ja Voiton isosisko. Ennen kaikkea haluaa vastuuta, jota hanelle ei anneta.”.

Tellu vaikuttaa hieman kirealta, ja kuten hahmokuvauksesta tulee ilmi, han halajaa vastuuta, vaikka
hanen on hankala sita saada. Tellu ottaa sukunsa mafiahommat hyvin tosissaan, ja hdnen tavoitteensa
elamassaén on tulla hyvéksi mafiosoksi. Tellusta on asitittavissa pientd kateutta Voitolle. Hectorin
lahdettya perheen &iti on nimittdin yrittanyt tehda Voitosta ainoanan poikana perheen paata. Tellu ei
usko Voiton pystyvan tahdn hommaan, ja tulkintani mukaan haluaisi ehka itselleen tata tehtavaa.
Tama voisi olla mahdollinen ulkoinen merkitys (Uotila 1994). Oma tulkintani, ja ulkoinen merkitys
(Uotila 1994) voisi olla myds, etta Tellu on ollut aina hyva oppilas koulussa, silld han ottaa kaikki

tarkeat asiat hyvin tosissaan.

Tellun ja Voiton valisestd suhteesta, seka Tellun vakavuudesta kertoo hyvin keskustelu, jonka he kay-
vat ruumiin ilmestyttya kuvioihin. Tellu sanoo &idilleen viitaten Voittoon esimerkiksi, ettd “Ihan oike-

asti, edelleenkd toivot, etta tuosta tulee jotakin...”. Hanen replikoinnistaan tulee muutenkin olo, etta
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hanestd ruumiin I6ytyminen ei ole leikin asia, ja olisi syyta selvittda onko kyseessa heidén veljensa,

Hector.

Kuopion Ylioppilasteatteri: Ruumis

Tellu Holn

Nimi

Jéaykkis. parempi kuin muut
Keskeiset piirteet

Lugptgglgfag_vébég_jézk&éw__
Lyhyt kuvaus
pitkdvihainen. ollut hyvd

oppilas. On aina oikeassa-

ja kokee olevansa parempi kuin muut

“Se on ruumis, kyllahan te sen itsekin néette, alkaa kyhnailka!”

Tarpeet Haasteet

Q}yi_qipa_PiEPaE§al_ _____ §i§§"E§SEDd§_E£_0£E L
syy-seuruas-sunteiden varmistaminen:  kovin kannustava- Jatkua
aiellyttdd sitidr olla _ _ _ _ todistaninen omasts oikesssa _
uskottava mafioso olemisesta-

Mahdollisuudet

Tulla kuuluisaksi ja uskottavaksi

mafiosoksi. jatkaa suvun tavoitteellisia

perinteitd

KUVIO 10. Tellun persoona. (Hanninen 2020.)

Lahtiessani rakentamaan Tellun moodboardia, Holmien vari ei ollut viela varmistunut, joten osa vaat-
teiden varimaailmasta ei kay yksiin lopullisten suunnitelmien kanssa. Lisaskin kuitenkin Holmien varin,
keltaisen, moodboardiin varin varmistuttua. Kuitenkin pyrin etsimaan mahdollisimman uskottavaa ja

siistid ilmetta mahdolliselle tulevalle mafiosolle. Halusin kuitenkin Tellulle nuorekkaampaa ja ehka
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muodikasta asua, silld han on viela teini. Storyboardissa piirsin Tellun kuvitteellisesti mahdollisen har-
rastuksensa, ammunnan pariin, joka muotoutuu taas eraaksi ulkoiseksi merkitykseksi. Ammuntahar-
rastus myos mahdollistaisi Tellulle aseenkantoluvan, joka ei valttamatta muuten olisi ndin nuorelle

mahdollista. Kuvassa on myds koulureppu, seka koepaperi hyvalld arvosanalla.

KUVA 7. Tellun Story- ja Moodboard. M. Uotilan pukeutumiskuvan (1994) Visio -vaihe. (Hénninen
2020. Pinterest-taulu.)

5.3.11 Voitto Holm

Seuraava Holmien lapsista on Voitto, josta M. Résanen on hahmokuvauksessa kirjoittanut nédin:"Hec-

torin ja Tellun pikkuveli, joka yrittda jaada muiden varjoon, eika haluaisi olla parrasvalossa.”.

Tekstista ei selvid, onko Voitto ollut aina yhta arka, ja auktoriteetteja pelkden arvostava, vai ovatko
menneisyyden kokemukset muovanneet hanesta sellaisen. Tulkitsisin, ettd Hectorin Iahteminen, didin
painostus perheen paaksi, seka Tellun alistava asenne ovat voineet muokata Voitosta aran ja alistu-
van. Monessa kohtaa tekstid Tellu puhuu Voitosta alistavaan savyyn. Hyvin mieleen jaanyt Tellun
repliikki on esimerkiksi, etté "Voitto ei ole kovin voitokas”. Tellu myds hyvin usein korostaa Voiton
omia epavarmoja sanomisia toistamalla niitd. Perheen &iti, Teresa taas yrittad tsempata Voittoa, ehka
jopa liiaksi, joka saattaa luoda Voitolle painetta. Naitten painien takia, Voitto yrittadkin ottaa vastuuta,

ja paatyy ostamaan tuntemattoman ruumiin perheelleen, luullessaan sen olevan Hector.
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Kuopion Ylioppilasteatteri: Ruumis

Voitto Holm

Arkais nossoa hassu

Keskeiset piirteet

Haluaa miellyttdd ditiddn kaikin

Lyhyt kuvaus

mahdollisin tavoin. Kokee painetta miellyttds.

ki minusta ole siihen.”

Tarpeet Haasteet

0soittaa omaa osaamistaan- 0soittaa rohkeutta. sekd
osoittaa (olematonta) olla hyvd poika-
rohkeuttaan-

Mahduollisuudet

Ylldttdd perheensd omilla tekemisilldan.

KUVIO 11. Voiton pers?)onz (I-Ennmen_ZOZE) o

Moodboardia suunnitellessani, halusin etsia oversize-vaatteita korostamaan Voiton henkista pienuutta
ja epavarmuutta, jotka olivat selkeita Pukeutumiskuvan sisdisia merkityksia (Uotila 1994) Voiton koh-
dalla. Halusin my6s luoda jollain tavalla leikkisan ilmeen, silld koen, etta Voitto on vield hyvin lapsi, ja
mahdolisesti kokee, ettei ole valmis hanelle tarjottavaan vastuuseen, jota voidaan myés pitaa eraana
sisdisend merkityksend (Uotila 1994). Pidan Voiton hahmoa itse myds vahan ndssénd, ehkad vahan
erilaisena lapsena. Taman vuoksi halusin tuoda Voitolle esimerkiksi jonkinlaisen hassun hatun, jota

kaikilla muilla ei valttdmatta ole. Storyboardiin halusin kuvata Voiton suhtautumista auktoriteetteihin,
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sekd paineeseen onnistua, vaikka ei haluaisikaan huomiota itseensa. Voiton suunnittelua aloittaessa
perheen variksi oli jo valikoutunut keltainen. Gilletten portaat alkoivat tassa vaiheessa jo menemaan

hieman ristiin ja paallekkain.

KUVA 8. Voiton Story- ja Moodboard. M. Uotilan pukeutumiskuvan (1994) Visio -vaihe. (Hanninen
2020. Pinterest-taulu.)

5.3.12 Teresa Holm

Seuraavaksi kerron Holmien perheen d&idistd, Teresasta. Hanestd hahmokuvaus kertoo seuraa-

vaa:“Holmien &iti. Kirjoittaa pehmopornokirjoja nimelld Babushka.”.

Teresa on kolmen lapsen yksinhuoltaja. Lasten isasté ei tekstissa puhuta ollenkaan. Pohtiessamme
tyoryhman kanssa Teresan menneisyyttd, nousi esille ajatus villistd nuoruudesta, joka vanhimmiten,
ehka lasten my6ta alkoi rauhoittumaan. Kuten Hectorista kerrottaessa kavi ilmi, pohdimme jopa sit,
etta vanhimmalla pojalla, Hectorilla olisi eri isa, kuin muilla lapsilla. Tata voidaan pitaa yhtena ulkoisen
merkityksena (Uotila 1994). Vaikka Teresa onkin jo keski-ikdinen, ja nuoruuden villeimmat seikkailut
ovat jatetty unholaan, han purkaa villimpaa puoltaan kirjoittamalla eroottisia romaaneja. Tama har-
rastus, josta my6hemmin naytelman edetessa tulee osa perheen tulonldhteistd, on alkuun muulle
perheelle mysteeri, mutta paljastuu lopulta. Kirjoittamisty6té kuitenkin vaikeuttaa toistuva kipu ran-
teessa, joka tuntuu “kuin piikkilanka olisi kiristetty janteiden ylle”. Onneksi tahan I6ytyy naytelman
loppupuolella ratkaisu, silla kdy ilmi, etta Perttu haluaa oppia kirjoittamaan. Taten Teresa padsee

opettamaan hantd, ja Perttu saa kirjoittaa Teresan kirjat sanelun pohjalta.

Teresalla on melko korkeat odotukset perheen poikia kohtaan. Han toivoisi heidan ottavan vastuuta

perheen paan roolista. Kuitenkaan kumpikaan pojista ei osoita kiinnostusta asiaa kohtaan. Hector jopa
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lahtee pois kotoaan ulkomaille. Voitto taas ei vilpittdmasti usko, ettd hdnesta on siihen. Teresa yrittaa
jopa keksia hieman manipuloivia keinoja, jotta saisi Voitolle hieman itsevarmuutta, ja halua ottaa
vastuuta. Vastuuta han ei kuitenkaan mielellan anna perheen tytolle, Tellulle, luultavasti vain siksi,
ettd han on tytté. Tama on milelestani hieman ristiriidassa Teresan muuten hyvin liberaalin ajatus-
maailman kanssa. Han jopa eradssa repliikissadan sanoo, ettei heidan perheensa ole niin pitkdperintei-
nen kuin Luotojen perhe. Teresa haikailee paljon perheen isoisan perdan, han monesti toteaakin;"Voi
kumpa pappa olisi nakemdssa tata.”. Teresan taiteilijanimi on Babushka. Tama saattaisi viitata vena-
ldiseen taustaan, jota voidaan pitda myos ulkoisena merkityksena (Uotila 1994), silla sita ei suoranai-

sesti tekstissa mainita.
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Kuopion Ylioppilasteatteri: Ruumis

T eresa _H o_lm_
Nimi

Herkks taiteilijasielu
Keskeiset piirteet

Perheen diti- joka kirjoittaa

Lyhyt kuvaus
kioskipehmoporggkirjgiaL_NEEPHES

ollut villi. nyt hieman asettunut-

Babushkamainen.

“Ja nyt vain annan aikaa niin eikiihan Voitto ala ajatella asiaa. ja kun aika tulee, annan huonon vaihtoeh-
don, jonka Voitto voi sitten kieltaa ja saada vahan kunnioitusta Tellunkin silmissé. Niin, niin miné teen.
Mutta nyt jatkan mihin jain. (kirjoittaa) Ja han kosketti reisigni kuin perhosensiipi..."

Tarpeet Haasteet

Lyddd 1dpi omalla kirjasarjallaan: Huolissaan Hectorista. joka on _
01la hyvé_ja_huolentiva siti. _  ksdonnut aikoja sitten.
frsil perheelle paatd omista Valkka uskoo Voittoon: on silti
lapsistaan. vdhdn huolissaan hadnesta.

Mahdollisuudet

Menestyd kirjailijana. sekd pddstd

opettamaan Pertulle kirjoittamsista-

KUVIO 12.Teresan pe_rso?na._(HéiRine—n 26_20.)_

Storyboardiin halusin Teresan kohdalla korostaa ulkoista merkitystd (Uotila 1994) villista nuoruudesta,
jota han tassa hetkessé mahdollisesti purkaa kirjoittamisen avulla. Moodboardiin taas hain alun perin
vanhahtavaa mafiahenked, mutta lopulta minua kiehtoi enemman babushkamaisuudesta ja kirjoitta-
misesta inspiroitunut taiteellisempi ilme. Teresaa suunnitellessa tarkemmin, oli perheen véri jo vali-

koitunut.
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KUVA 9. Teresan Story- ja Moodboard. M. Uotilan pukeutumiskuvan (1994) Visio -vaihe. (Hanninen
2020. Pinterest-taulu.)

5.3.13 Perttu/Journalisti

Viimeinen hahmo naytelmassa on villi kortti, Perttu. Hahmokuvaus kertoo Pertusta seuraavaa;” Epa-

onnistunt poliisijournalisti, joka haluaa tehda jutun Maailman reunan baarista keltaiselle lehdistdlle.”.

Perttu tuleekin jo alussa mukaan tarinaan tutustuessaan kyseiseen baariin jutun toivossa. Taalla hén

térmaa Theaan, joka vetaa Pertun mukaan juoneen, vield tietamattaan.

Pertun haaveena olisi olla poliisi, mutta hdn on epaonnistunut urallaan. Nykyaan han omien sanojensa
mukaan vuotaa tietoja poliisilaitokselta lehtiin. Han siis toimii journalistina. Han yrittda etsia uralleen
merkittdvaa jymyjuttua. Hanen onnekseen Teresa sattuu kuulemaan Pertun toiveet kirjoittajana me-

nestymisestd, ja ottaa hanet suojaansa naytelman paatyttya.

Luonteeltaan Perttu on hieman hoperd eika han aina ole ihan mukana siind, mitd tapahtuu. Thea ja
Perttu kayvat esimerkiksi keskustelun, jossa Thea luulee puhuvansa henkien kanssa, ja Perttu luulee
Thean puhuvan hanelle. Keskustelussa Thea koittaa saada yhteyden ruumiiseen, ja Perttu puhuu vain

omana itsenaan sekoittaen Thean tulkintoja.
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Kuopion Ylioppilasteatteri: Ruumis

Per‘ttu/dour‘ﬂal_ist_i o

Nimi

Vdhdn hoperd. luulee olevansa fiksumpi mitd on

Keskgsetarteg

Epdonnistunut urallaan. Haluaisi olla

Lyhyguvag

poliisil_mUEEa Eéétiﬂyt_jou:galiftibfi-

ti olla tyylikkddmpi ja viisaampi mitd an. —

“No nyky&an oikeastaan vuodan tietoja poliisikeskukselta lehtiin.”

Tarpeet Haasteet
Loytdd jymyuutinen maailman reunalla: —_ Epdvarmuus aiemmilta epdonnistumisilta._
jotta uransa ldhtisi nousukiitoon. oma hoperyys.

Mahdollisuudet

_Lbytds uusi_ja hieno ura kirjoittamisen saralta.__

Pddstd Teresan oppilaaksi-

KUVIO 13. Pertun persoona. (Hanninen 2020.)

Halusin pertun selkedsti erottuvan muista henkil6ista, silld tarked sisainen merkitys (Uotila 1994) on

se, ettei han kuulu kumpaankaan perheeseen. Taman vuoksi halusin tehda varimaailmaltaan Pertusta

melko neutraalin. Muuten hain Pertulle hieman vanhahtavaa 20-lukulaista tyylia. Koska Perttu on ha-

lunnut olla poliisi, halusin hdnelle pienta salapoliisimaista ilmetta. Storyboardiin halusin tuoda ilmi

Pertun uran epdonnisuutta, poliisihaaveita, seka journalistiksi siirtymista.
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KUVA 10. Pertun Story- ja Moodboard. M. Uotilan pukeutumiskuvan (1994) Visio -vaihe. (Hanninen
2020. Pinterest-taulu.)

5.4 Hautomisvaihe

Tdssa projektissa valintavaihe (Gillette 2008, 30-31) jai melko lyhyeksi aikataulujen muutosten
vuoksi, ja meni osittain paallekdin Pukeutumiskuvan visio ja luonnosvaiheen (Uotila 1994) kanssa.
Koen kuitenkin saaneeni hautomisvaiheen (Gillette 2008) hyddyn irti suunnitteluprosessissani. Ta-
man vaiheen paatyttya esimerkiksi toisen perheen vari muuttui mustavalkoisesta keltaiseksi. Liséaksi
sain joitain pienempien yksityiskohtien ideoita hautomisvaiheen (Gillette 2008) aikana. Naiden muu-

tosten en olisi uskonut tapahtuneen ilman tata vaihetta.

5.5 Valintavaihe ja Suunnitteluvaihe

Aloitin Gilletten valintavaiheen luonnostelemalla tutkimus- ja pohjatydni perustella melko lopulliset
luonnokset jokaisen hahmon asuista. Tassa tyovaiheessa voidaan puhua myds omasta lisdyksestani
portaikkoon, eli suunnitteluvaiheesta. Tahan vaiheeseen luonnollisesti liittyy Pukeutumiskuvan (Uotila
1994.) teorian mukaan /uonnosvaihe. Jatin luonnoksiin tarkoituksella liikkumavaraa, silla kavisin viela
keskustelua tyéryhman kanssa valinnoistani, seka tassa vaiheessa produktiota oli minun tarkoitukseni
myds etsia ja valmistaa kaikki asut. Tuottamani /vonnos- ja luonnosteluvvaiheen luonnokset 16ytyvat

yhdistettyna edellisen vaiheen Service Design Toolsien Personas-taulujen sovelluksistani. On kuitenkin
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syyta muistaa, etta kyse on eri tydvaiheista, vaikka yhdistin taman vaiheen luonnokset jo edellisen

vaiheen, eli tutkimusvaiheen (Gillette 2008, 25-27) persoonatauluihin.

Esittelin luonnokset, seka storyboardit tyéryhmalle samalla kertoen ajatuksistani suunnittelutyon ta-
kana. Kaikki vaikuttivat olevan tyytyvaisia suunnitelmiini, joten projektia oli helppo lahtea taas jatka-

maan eteenpain.

5.6 Toteutusvaihe

Seuraava tyOvaihe oli alkaa etsimaan valmiita vaatekappaleita ndytelmaa varten. Tama kaynnisti seu-
raavan vaiheen Gilletten Suunnittelu- ja ongelmanratkaismallissa. Tama vaihe on foteusvaihe. Kavin
Kuopion Ylioppilasteatterin pukuvarastossa, josta 16ytyi jo jonkin verran hyvaa tavaraa. Kiersin paljon
kirpputoreja, ja kuulostelin, 16ytyisikd tyéryhmalaisiltd joitakin vaatekappaleita. Ehdin my6s ompele-
maan joitakin vaatteita itse. 7oteutus-ja valintavaihe (Gillette 2008) menivat hyvin limittdin projektin
edetessa. Olen tdman huomannut olevan hyvin tyypillista esittdvan taiteen puvustusprojekteissa.
Koska kirpputoreilla kayminen on ollut suuri osa puvustuksen valmistamista, on vaistamatonta, etta
vaiheet sekoittuvat. Koen, etta ainoa tapa, jolloin nédma vaiheet eivat sekoitu keskenaan, on silloin
kun vaatekappaleet on suunniteltu tarkasti etukateen, ja on resursseja joko tehda kaikki alusta Iahtien

itse, tai kun budjetti ei ole ongelma.

Pukujen valmistaminen ja etsiminen kuitenkin keskeytyi koronavirus pandemian takia. Maaliskuussa
koko Kuopion Ylioppilasteatterin toiminta jouduttiin keskeyttémaan. Tama tarkoitti kdytanndssa sita,
ettd ndytelman esitykset aluksi peruttiin, ja my6hemmin palaverissa sovittiin esitysten siirtémisesta
syksylle. Vaikka olin jo hyvassa vaiheessa pukujen kanssa, jouduin ottamaan tamén vaiheen opinnay-
tetydstani pois. Osa vaatteista oli yliopistolla, joka suljettiin kokonaan, ja osa vaatteista oli tydryhma-

ldisilla. Pukujen kuvaaminen kevaan aikana olisi siis ollut tdysi mahdottomuus.

Koska pukujen esittdminen oikeassa miljédssa ja oikeiden ihmisten paalla ei onnistunut, ratkaisin on-
gelman maalaamalla esityskuvat suunnittelemistani puvuista. Gilletten valintavaihe jatkui kohdallani
esityskuvien valmistamiseen saakka, eli foteutusvaiheen (Gillette 2008) loppuun asti. Tein lopulliset
valinnat aiempien luonnosten, jo I6ytyneiden vaatteiden, seka hautomisvaiheessa (Gillette 2008) syn-

tyneiden ideoiden pohjalta.
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6 VALMIIT PUVUT
Kuten aiemmin mainitsin, esittelen opinndytetydssani valmiit puvut maalaaminani esityskuvina. Ta-
ten valitettavasti pukujen vaatteistuminen toteudu tassa opinndytetydssa. Teorian viimeinen vaihe,
eli valmis Pukeutumiskuva, ei siis toteudu kokonaisuudessaan. Kuitenkin seuraavat esityskuvat edus-

tavat Pukeutumiskuvan viimeista vaihetta, eli itse pukeutumiskuvaa. (Uotila 1994.)

Tassa ndytelmassa ei ole kohtauksia, joissa nayttelijat liikkuisivat tai tanssisivat kovin rajusti. Taten
suunittelutyoni oli suhteellisen helppoa, silla valmiissa puvuissa ei tarvinnut ottaa erityisia materiaali-

valintoja esimerkiksi hikoilun tai liikkuvuuden suhteen huomioon.
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6.1 Mia Luoto

Mia Luodolle valikoitui vaaleanpunainen varimaailma, joka viittaa Luotojen punaiseen variin, kuiten-
kin hieman irtaantuneena perheesta. Vaaleanpunainen vari muodostaa viestin myos katsojalle Mian
ja hanen perheensa haalenevista valeista. Halusin Miasta herkan kuvan, mutta kuitenkin esimerkiksi

rastat nutturoilla toisivat hieman reivaushenkista tyylid mukaan.

KUVA 11. Mia Luoto. (Hénninen 2020)
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Hame |6ytyi valmiina Kuopion Ylioppilasteatterin varastosta, ja lahdin kokoamaan asua sen pohjalta.
Hameessa oli jo itsessadn hieman festarimaista, mutta samaan aikaan teatteripukumaista tyylia, jo-
ten halusin ylaosaksi kevedn, vahemman pukumaisen paidan. Suunnittelin mahdolliseksi yldosaksi
lapikuultavan vaaleanpunaisen mesh-paidan. Tdssa olisi hieman haluamaani festarityylid, mutta se
rauhottaisi my6s hieman liiallista pukumaisuutta. Koska Mia on viela melko nuori, valitsin viela asua

pehmentamaan pitsisukat, seka ballerinat.

Asusta tuli kaiken kaikkiaan hieman anime -tyylinen. Tama tapahtui osittain vahingossa, mutta koen,
ettd tama saattaisi kertoa Mian mahdollisista muille tuntemattomista seikkailuista. Ehka han on ollut
reissussa Aasiassa, mahdollisesti Japanissa. Nama seikkailut vosivat peilaantua Mian nykyiseen ulko-

asuun. Tama luo myds uuden Pukeutumiskuvan ulkoisen merkityksen (Uotila 1994) puvulle.



45 (68)

6.2 Thea Luoto
Thea Luodon kohdalla halusin tuoda esille puvussa toisaalta mafiasuvun siistia ilmettd nuoren teinin

silmin, mutta toisaalta myds Thean henkistd ja hieman kapinoivaa puolta. Tein valintoja myos osit-

tain kuunnellen ndyttelijan tulkintaa ja kuvaa puvuista, silla hanella oli selkea ndkemys asiasta.

Suunnitelmillani en kuitenkaan halunnut olla ristiriidassa nayttelijan tulkinnan kanssa.

KUVA 12. Thea Luoto. (Hanninen 2020.)
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Suunnittelin Thealle melko klassisen mallisen punaisen mekon, johon kuitenkin toin hieman 90-luvun
muotia ohuilla olkaimilla. Mafiasuvun klassisuutta kuvasin mekon alaosan muotokielelld. Mekon alle
tulisi musta mesh-paita, joka tuo asulle hieman tyypillista ysari-lookkia, mutta mustalla mesh-kan-
kaalla asu saa pienta mystisyytta kuvastamaan Thean henkevampaa puolta. 90-luvun yldosan muo-
tokielella halusin myds tuoda ilmeeseen nykypaivan nuorten muotia, jolla voisi korostaa Thean si-
saistd merkitysta (Uotila 1994) nuoresta teinista. Sisdistd merkitysta (Uotila 1994), eli kiinnostusta
Tarot-kortteihin ja muuhun sellaiseen halusin kuvata pienilld téhtitatuoinneilla kasvoissa, seka hen-
natatunoinneilla kadessa. Nuorekkuutta ja teinimaisyytta halusin korostaa asussa vield hiusrusetilla

ja kepeilla kengilla.
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6.3 Anton Luoto

Tehdessani valintoja Anton Luodon asun suhteen, halusin pitaa mielessa sisdiset merkitykset (Uotila

1994) hanen tydstadn mafiosona, mutta myds hanen romanttisesta puolestaan, joka tulee ilmi esi-

merkiksi rakkaudesta kirjallisuutta kohtaan.

KUVA 13. Anton Luoto. (Hanninen 2020.)
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Antonille valikoitui kokonaan punainen puku, ilman puvun takkia. Jatin takin kokonaan hanelta pois,
silld lukiessani tekstid, en nahnyt sitd tarpeellisena. Ilman takkia kuitenkin syntyi mielestani siisti ko-
konaisuus. Valitsin vareiksi pelkkaa punaista (lukunottamatta kenkia ja sukkia, jotka l6ytyvat naytte-
lijalta itseltadn mustana) viestimaan Antonin herkasta puolesta. Jos olisin tuonut Antonille esimekiksi
mustan paidan, tai takin, olisi ilmeesta tullut heti hieman kovempi. Punainen puku ei ole ehka mie-
helle tyypillisin valinta, joka mielsténi voi luoda katsojalle tilaa erilaisille tulkinnoille, joita ei valtta-
matta tekstistd suoraan tule ilmi. Rusetin valinta esimerkiksi kravatin sijaan oli myos tietoinen va-
linta, jolla pyrin korostamaan Antonin herkkyytta.
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6.4 Vittoria Luoto

Vittoria Luoto ansaitsi mielestani siistin ja ndyttavan nuoren naisen ilmeen, mutta halusin kuitenkin
tuoda asuun pienta rentoutta hénen harrastuksiensa kautta. Vittorian kohdalla tarkeimman sisdiset
merkitykset (Uotila 1994) ovat hanen vastuuntuntonsa ja -otto, sekd hanen puutarhaharrastuk-

Ssensa.

KUVA 14. Vittoria Luoto. (Hanninen 2020.)
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Léysin Kuopion Ylioppilasteatterin varastosta samettisen punaisen mekon, joka sopi hyvin Vittorian
tyyliin. Mekon kangas oli myds sen suhteen erinomainen, ettd se nayttaa hyvalta teatterivaloissa.
Mekon ollessa samettia, se ei ole liian muodollinen, tai aikuismainen, ja sopii nuorelle naiselle hyvin.
Léhdin rakentamaan lopullisia valintoja mekon ymparille. Asusteet valikoituivat puutarhaharrastuk-
sen mukaan. Halusin suunnitella huolitellun, mutta puutarhaan sopivan lookin, josta on myds helppo
lahted suoraan siistimpiin tilaisuuksiin. Saappaiksi valikoitui punaisen kumisaappaat, ja asusteiksi
suunnittelin puutarhaessun, seka -hanskat. Halusin pitaa ilmeen naisellisena, mutta kaytannéllisena,

jota Vittoria itsekin on.
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6.5 Jupiter Luoto

Jupiter Luotoa suunnitellessani halusin pitda paallimmaisena ajatuksena ulkoisen merkityksen (Uotila
1994) androgyyniydests, silla koin sen tarkedksi seikaksi taustatyota tehdessani. Hdn on myos vield
nuori, joten aikuisen nakdistd en hanesta halunnut. Tama on taas tarkea sisdinen (Uotila 1994) mer-

kitys. Halusin myds, etta lopullinen asu sopii hahmon uhmakkuuteen, seka toin esille tahtien muo-

dossa mahdollista rakkautta avaruuteen, jota voidaan pitda eraana ulkoisena merkityksena (Uotila
1994).

KUVA 15. Jupiter Luoto. (Hanninen 2020.)
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Lappuhaalarit ja ruudukas kauluspaita sopivat hyvin kaikille sukupuolille, seka sopivat mielestani hy-
vin nuorelle hahmolle. Asussa olisi helppo touhuta ulkona, esimerkiksi pelata pesdpalloa. Ajatus pai-
katuista haalareista lahti siitd, kun I8ysin kulutetut lappuhaalarit kirpputorilta. Mielestani “muodik-
kaat” kulutukset ja reiat eivat sopineet télle hahmolle, joten paatin tehda haalareihin paikkoja. Téma
voi myds muodostaa ulkoisen merkityksen (Uotila 1994) siitd, etta haalarit ovat mahdollisesti hyvin
rakkaat Jupiterille, ja niita on jo korjailtu niiden kuluessa kaytossa. Voidaan esimerkiksi pohtia,
ovatko lappuhaalarit esimerkiksi menehtyneen didin tekemat tai vanhat, joka tuo lisda Jupiterille
tunnearvoa vaatekappaletta kohtaan. Viimeistelin puvun viela tahdilla hiuksissa, silmalaseilla, kay-

tannollisilla joka saan kengilld, seka leikkisilla raidallisilla sukilla.

6.6 Hector Holm

Hector Holmille tarkein sisdinen merkitys (Uotila 1994) oli hanen reppureissaajansa tausta. Pyrin ta-
ten valitsemaan hanelle melko stereotyyppisen Aasian matkaajan asun. Otin suunnitelmissa myds
pienesti huomioon Holmien varin, keltaisen. Kuitenkin, samoin kuin Mian kohdalla, Hector on ollut

kauan poissa, joten en kokenut suvun varin olevan kaikista tarkein asia Hectorin asussa.

Léysin valmiina hyvin tyypillisen hipihtavan anorakin, seké hieman armeijatyylisen repun. Naiden
kanssa suunnittelin keltaisesta trikookankaasta haaremihousut. Asun viimeistelee keltasavyinen sul-
kakorvis, seka melko kuluneet tennarit, jotka mielestani kavivat hyvin kéyhélle reissaajalle. Halusin,
ettd asu on melko stereotyyppinen reppureissaajan look, mutta kuitenkin naytelman kokonaisuuteen

sopiva.
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KUVA 15. Hector Holm. (Hanninen 2020.)

6.7 Tellu Holm

Tellu Holmin lopulliset vaatteet valikoituivat kirpputorilta 16ytyneen jakun, sekd Moodboardin ympa-
rille. Halusin hanen nayttavan hieman itsedadn vanhemmalta, silld tekstista I6ytyvan sisdisen merki-

tyksen (Uotila 1994) mukaan han tahtoo olla kaikesta perilld ja han haalii vastuuta. Ulkoisten merki-
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tyksien (Uotila 1994), kuten hanen aikomuksiensa olla uskottava mafioso, vuoksi halusin myds pai-
nottaa melko siistia, hieman bosslady -tyyppista ulkoasua. Nuorekkuutta kuitenkin halusin tuoda
asuun korkealla nutturalla, joka on kiedottu kiinni 80-luvun donitsilla, seka varrettomilla maihareilla,
jotka molemmat ovat talla hetkella hyvin suosittuja. Halusin tuoda muodikkuutta mukaan my®és le-
vedlahkeisilla, nilkkapituisilla housuilla. Kauluspaita valikoitui tuomaan mafiosolle tyypillista ilmetta,

tha Tellu ma]_hdollisesti tavoittelee.

KUVA 16. Tellu Holm. (Hanninen 2020.)



55 (68)
6.8 Voitto Holm

Voitto Holmille tarkoituksena oli valita hieman oversize -tyyppinen, hieman hassu asu. Tarkeita sisai-

sia merkityksia (Uotila 1994), joita otin huomioon oli, ettd Voitto on Hectorin pikkuveli, ja heidén

ditinsa toivoisi Voitosta perheen paata Hectorin tilalle. Pyrin ottamaan huomioon myds Voiton pienta
nossoytta, ja ehka jopa epamaskuliinisuutta.

KUVA 17. Voitto Holm. (Hanninen 2020.)
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Selked viesti (Uotila 1994), jonka katkin tahan pukuun, on se, etta takki on alun perin Hectorin takki,
ja se on annettu eteenpdin Voitolle. Takin selkamyksessa oli kirjailtuna H, niin kuin Hectror, mutta
Voitto on itse halunnut tehda siita Voiton takin ruksaamalla H-kirjaimen yli, ja maalannut tilalle V-
kirjaimen. Epamaskuliinisuutta halusin korostaa tassa asussa tupsuhatulla, seka rusettipaidalla. Valit-

sin asuun sopivat keltaiset housut, seka hyvin tavalliset mustat viimeistelemaan asun.

6.9 Teresa Holm

Teresa Holmille halusin luoda nayttavan ja boheemin, ehka jopa seksikkdan, mutta ikaan sopivan

asun. Valintoja tehdessani pidin mielessa tekstista ilmenevat sisdiset merkitykset (Uotila 1994) ha-
nen kirjoittajan tydstaan, erityisesti hanen taiteilijanimensa Babushka, ja hdnen kirjojensa genren,
seka Holmien suvun, ja niille valikoidun varin. Pohdin myds ulkoista merkitysta ja tulkintaa (Uotila

1994) Teresan mahdollisesta villimmastd nuoruudesta.

Suunnittelin Teresalle mekon epasymmetrisella helmalla, halkiolla ja leveilld hihoilla. Halusin tuoda
puvulla ndyttelijan vartalon muotoja esiin, joten suunnittelin mekkoon vy6taroa korostavan naytta-
van vyon, seka toin saaret esiin helman muodolla ja halkiolla. Téama sopii mielstani hyvin Teresan
imagoon kirjailijana, sekda hanen mahdolliseen menneisyyteensa, kuitenkin melko maltillisella ja
ikaan sopivalla tyylilla. Materiaaliksi valikoin loimusametin, silld se nayttéa hyvalta teatterivaloissa,
on hyvin nayttava, sekd mielestani hieman taiteellisen ndkdinen materiaali. Teresalla on paddssaan
samasta materiaalista babushkamainen turbaani, seka kultaiset isot ndyttavat helmet. Asun viimeis-

telee korolliset saappaat.
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)

Teresa Holm. (Hanninen 2020

KUVA 17.
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6.10 Perttu/Journalisti

Viimeinen hahmo naytelmasta on Perttu/Journalisti. Koska Perttu ei ole osaa kumpaakaan sukua,
halusin pitda hanen varimaailmansa ja vaatevalinnat melko hillittyina ja klassisina. Halusin asuun

kuitenkin jotakin varia, jotta se sopii ndaytelman yleisilmeeseen. Valitsi variksi vihrean, koska se on

melko neutraali vari, eika sekoitu vahongossakaan kumpaankaan perheeseen.

KUVA 18. Perttu/Journalisti. (Hanninen 2020.)
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Halusin asun “pohjasta” melko kalssisen, ehka hieman 20-lukulaisen etsivan ilmeen. Taman perus-
teella valitsin hyvin klassiset polvihousut, "Sherlock”-hatun, kauluspaidan, liivin, ja vihrean rusetin.
Pidin asun padvaatekappaleet harmaan, valkoisen ja mustan varisind, mutta toin vihredad mukaan
asusteilla. Jotta asu sopisi paremmin ndytelman muuhun ilmeeseen, eika jaisi irralliseksi 20-luvun
hahmoksi, toin asuun uusia aikakausia 80-luvun nahkatakilla, seka raidallisilla sukilla. Nahkatakki toi
mielestani hahmolle myds lisaa journalistimaista tyylia. Raidalliset polvisukat tuovat hahmolle hie-
man leikkisyyttd, seka epamaskuliinisuutta, joka tuli ilmi nayttelijan kanssa kaydysta keskustelusta.

Asun viimeistelee hyvin tavalliset miesten nahkakengat.

7 PUVUSTUKSEN VIESTIT JA TEATTERIKOKEMUS KOKIJAN NAKOKULMASTA

Tutkimus ei kerannyt kovin laajaa otantaa vastaajien suhteen, joten kovin yleispatevia johtopaatok-
sia ei voida tdman tutkimuksen perusteella vetaa. Sain vastauksia yhteensa ainoastaan nelja kappa-
letta.

Kaikista yleisin syy vastaajien mukaan oli teatterissa kaynnille mukava ajanviete. Syvallisemmat vas-

taukset toivat esille muun muoassa maailman kuvan syventédmisen seka rentoutumisen.

Tunne Nako ja kuulo

Yhteenkuuluvuus Hauskoja hahmoja

Ndytelman oma ja erillinen maailma
Empatia ja myotatunto (hahmoja kohtaan) Y )

Repliikit
Motiivit (hahmojen) Musiikki
Lavasteet

Eldaytyminen musiikin kautta .
Ajattelu Sanoa
Hahmojen motiivitja suhteet -y - Esityksen paatyttya ndaytelman "puintia”
Vanhaan aikaan eiollut TV:ta Onko naytelma ollut hauska

Naytelman juonikuviot

KUVIO 14. Empatiakartta (Hanninen 2020.)

Empatiakartan ja ensimmaisen kysymyksen vastausten perusteella voidaan vetaa l6yhahkdja johto-

paatoksia myds hyvinvoinnilliseen ndkékulmaan, josta mainitsin opinndytetyoni alussa (Suomen Mie-
lenterveys ry 2020). Vastauksista tulee ilmi yhteiséllisyyden hakeminen ja tarve, seké rentoutumisa-
spekti. Pienen otannan vuoksi, ei voida kuitenkaan vetda johtopaatostd suoraan hyvinvoinnin tavoit-

telulle teatterissa kdymisen funktiona.

Tulkitsisin, etta teatterin hyvinvoinnilliset aspektit tulevat epdsuorasti ilmi mahdollisesti pidemmalla

tahtaimelld, seka osana laajempaa kokonaisuutta. Pelkastaan teatterin avulla ei valttamatta voida
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tuoda elamaan tasapainoa ja pitkakestoista hyvinvointia. Ihminen on psyykkinen, biologinen ja sosi-
aalinen kokonaisuus (Degerman ja Holm 2017, 8-9) ja teatterin harrastaminen ja kuluttaminen voi
joillakin edesauttaa sosiaalisten ja psyykkisten osa-alueiden kautta heiddan omaa hyvinvointiaan.

Hahmojen ja suunnittelemieni asujen suhteen sain hyvia ndkemyksia kokijan (Uotila 1994) suhteen.

Mia Luodosta nostettiin eniten esille nuoruutta, seka lapsenomaista keveytta. Tama mielestani sopii-
kin hyvin hahmolle, silla tavoittelin suhteellisen viatonta ja pehmeaa kuvaa juuri nuoruuden vuoksi.

Miasta sanottiin myos, ettd han ndyttad hieman hienostelijalta.

Thea Luoto nahtiin usein hieman kapinallisena, sekd henkevand, hieman joukosta erottuvana muu-
hun perheeseen ndahden. Rusetti Thean hiuksissa toi kokijoille (Uotila 1994) nuorta kuvaa, joka so-

piikin Thean hahmoon hyvin.

Anton Luotoon liittyen mielenkiintoisin huomio oli “takamies”, joka on koripallotermi. Takamies on
henkild, jonka vastuulla on korien tekeminen (Wikipedia 2020). Tama kuvaus mielestani sopii hyvin
Antonin hahmoon, tai ainakin siihen mitd han tavoittelee ty6ltaan ja “jamakkana” perheen iséna.
Esille kuitenkin nostettiin siistin ja uskottavan ulkoasun lisaksi koko punainen varivalinta, jota ei pi-

detty klassisen miehekkaana.

Vittoria Luodosta oli tullut joillekin vastaajille mielikuva tiukkapipoisesta henkilésta. Hanta kuvailtiin
myds hyvin nayttavana lyhyineen hameineen ja saappaineen. Vastaajat olivat myds selkeéasti ym-

martaneet puutarhaviittaukset Vittorian puvusta.

Jupiter Luoto yhdistettiin nuoreen henkilddn, seka rohkeaan itsensa toteuttajaan.

Hector Holm nahtiin hyvin yksimielisesti hippind, vapaasti ajattelevana reppureissaajana. Erityisesti

Hectorin reppu ja kengat nahtiin tyypillisind reppureissaajan asusteina.

Tellu Holmia pidettiin hyvin tiukkana ja sdarmikkaana. Osa vastaajista yhdisti hanet hieman sarakuva-

maiseksi hahmoksi. Yllattavana tekijana Tellusta mainittiin myos luovuus.

Osa vastaajista jatti kokonaan kommentoimatta Voitto Holmia. He, jotka kuitenkin kertoivat ajatuksi-
aan, nostivat erityisesti esille Voiton hatun. Tama oli vastaajien mielsta hyvin epatyypillinen asuste
miehelld, joka loi mielikuvan kesymmasta ja heiveréimmemmasta henkilésta. Tama ajatus sopiikin

hyvin Voiton hahmolle.

Teresa sai myds hieman vahemman ajatuksia. Hanet kuitenkin ndhtiin vanhempana henkiléna ver-
rattaen ainakin aiempiin nuoriin henkiléihin. Teresasta kdytettyja sanoja olivat myés klassisuus, tyy-

likkyys ja hillitty.



61 (68)

Osa vastaajista ei kommentoinut mydskaan Pertun hahmoa. Esille tulleita ajatuksia kuitenkin olivat

neutraalius muun variloiston keskelld, seka klassisuus. Perun hattu toi mieleen kuvan journalistista.

(Hanninen 2020.)
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8 POHDINTA

Gillette J. Michaelin (2008) mukaan prosessissa on vield yksi vaihe, arviointi (evaluation), joka kul-
kee mukana koko prosessin ajan. Taten sita ei ole asetettu yhdeksi itsendiseksi portaaksi, kuten Ku-
viosta 2. voidaan huomata. Olen arvioinut tekemisténi koko projektin ajan, ja olen koonnut ajatuk-

seni ja saamani palautteet itsendisen loppuarvioinnin muotoon.

Projektin rakentaminen Gillette J. Michaelin (2008) Suunnittelu- ja ongelmanratkaisumalliin sujui
mielestani hyvin. Kritisoin kuitenkin mallia sen suhteen, etta siitéd puuttuu kokonaan konkreettinen
suunnitteluvaihe. Ratkaisin tdman ongelman omassa tydssani siten, ettd lisasin tdman portaan pro-
sessin puolivaliin (katso Kuvio 2.). Prosessini eteni hyvin jarjestelmallisesti aina sitoutumisesta toteu-
tukseen ottaen arvioinnin (Gillette 2008, 22—-36) mukaan prosessiin. Rakensin portaikon siten, etta

sain yhdistettya M. Uotilan (1994) Pukeutumiskuvan vaiheet mukaan prosessiin.

Sitoutuminen tapahtui prosessin alussa hyvin luontevasti, seka muun tyéryhman, ettd minun osal-
tani. Koko tyéryhma pohti kuinka voi olla osa tata projektia, ja kuinka paljon on valmis antamaan.
Sitoutuminen otettiin toisen kerran puheeksi koronaviruksen aiheuttaman poikkeustilanteen my6ta.
Kavimme saman keskustelun uudestaan tyéryhman kanssa, kuitenkin produktion ajankohtana olisi
muutosten mydta syksy 2020. Nama tapahtumat kertovat mielesténi hyvin siitd, kuinka Gilletten
Suunnittelu- ja ongelmanratkaisumallissa on mahdollista palata tarvittaessa. takaisin alemmille por-
taille. (Gillette 2008, 22-23.)

Analyysi-ja tutkimusvaihe (Gillette 2008, 23—-27) kulkivat melko kasikkdin prosessissa. Analyysivai-
heessa tein tutkimustyota enemman pintapuolisesti. Siirryttdessa Tutkimusvaiheeseen tein syvalli-
sempaa tutkimusta. Nama vaiheet loivat hyvaa ja rakentavaa pohjaa suunnittelutydlleni. Tassa vai-

heessa toin prosessiin mukaan Pukeutumiskuvan (Uotila 1994) visiovaiheen.

Tutkimusvaiheen (Gillette 2008, 25-27) paatyttya siirryin itse muotoilemaani portaaseen, suunnitte-
luvaiheeseen. Palasin prosessin edetessa joitakin kertoja kuitenkin tutkimusvaiheeseen (Gillette
2008, 25-27), silld halusin huomioida Pukeutumiskuvan (Uotila 1994) viesteja tarkemmin. Suunnit-

teluvaiheeseen liitin mielestani onnistuneesti Pukeutumiskuvan luonnosvaiheen (Uotila 1994).

Pidin prosessissa Gillette J. Michaelin (2008) mukaan lyhyen, noin viikon mittaisen hautomisvaiheen.
Koin tdmén hyvin tarkedna portaana prosessissani, silla sen my6ta tein muutoksia jo suunnittelemiini
asioihin. Esimerkiksi toisen perheen vari muuttui mustavalkoisesta keltaiseen. Hautomisvaiheen (Gil-
lette 2008, 27—-29) seurauksena palasin taten vield suunnitteluvaiheeseen. Tama kertoo myds mie-

lestani hyvin siita, kuinka portaita voi menna tarvittaessa takaisin aiempiin vaiheisiin.

Valintavaihe (Gillette 2008, 30-31) ja suunnitteluvaihe olivat hyvin vahvasti kytkéksissa toisiinsa.
Hahmottelin luonnoksiin valintojani, mutta tein vield lopullisia valintoja /uonnososuuden (Uctila.

1994) jalkeen. Valintavaihe paattyi prosessissani esityskuvien maalauksen yhteydessa. Tama oli jo
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osa viimeista porrasta, foteutusvaihetta (Gillette 2008, 31-36). Viimeiseen vaiheeseen liitin onnistu-

neesti M. Uotilan (1994) valmiin Pukeutumiskuvan.

Tyoskentely produktion tydryhman kanssa oli helppoa ja vaivatonta niin kauan kunnes COVID-19
pandemia keskeytti toiminnan. Aikataulutus kavi hyvin mutkattomasti yhteen teatterin tuotannon ja
muun naytelman tydryhman kanssa. Koronatilanteen edetessa 16ysimme myds hyvin helposti ratkai-
sun puvustuksen toteutumiseen ja opinndytetyoni etenemiseen. Koin, etta osana tyéryhmaa oli hy-
vin mutkatonta olla. Sain tarvittaessa palautetta tyostani, ja itselleni tuli olo, ettad tydni on onnistunut

hyvin.

Maailman koronatilanne muutti opinnaytetyoni toteutustapaa, ja ennen ratkaisun keksimista tyoni
seisoi hetken aikaa. Onneksi ratkaisu kuitenkin 16ytyi suhteellisen helposti ja vaivattomasti ja tyoni
paasi etenemaan. Nopeat muutokset ja akillinen paineen syntyminen on toisaalta hyvin tyypillista

teatteritydssa, joten tdma muuttuja sopi tydni luonteeseen hyvin.

Koronatilanteesta johtuvasta tyon pysahtymisesta huolimatta onnistuin tydni aikataulun suhteen erit-
tain hyvin. Tydskennellessani tydryhman kanssa tyoni eteni tuotantosuunnitelman mukaisesti, ja te-
atterin toiminnan loputtua tyoni jatkoi etenemistdan oman aikatauluni mukaisesti. Aikataulutuksen
onnistumisen myo6ta suunnitteluprosessini pystyi myds noudattamaan melko hyvin Gilletten Suunnit-

telu- ja ongelmanratkaisumallia.

Prosessin edetessa pyrin kiinnittdmaan mahdollisimman paljon huomiota puvustuksen yhtenaisyy-
teen. Suunniteltuani jotakin vertasin sitd muuhun tekemaani tyéhdn, ja taten pystyin pitémaan ndy-
telman ilmeen suhteellisen yhtenadisena. Yhtendisyytta toivat hyvin helposti sukujen valiset varikoo-
dit, mutta halusin ottaa tydssani huomioon myos vaatteiden muotokielen ja opinndytetydni teorian

pukeutumiskuvasta (Uotila 1994).

Kaikista vaikein osuus tassé projektissa oli ehdottomasti Pukeutumiskuvan teorian (Uotila 1994) yh-
distaminen omaan suunnitteluun. Varsinkin vield tyéryhman ollessa mukana projektissa aikataulu ja
vaatteiden valmiiksi saamisen paine hankaloitti teorian ja kdytéannén yhidistamista. Jouduin joitakin
kertoja palaamaan jo suunnittelemaani asukokonaisuuteen ja pohtimaan kuinka saada asu kiinni
opinnaytetyoni aiheeseen. Tamdn seurauksena saatoin tehdé joihinkin asuihin muutoksia. Esimer-
kiksi Thean asun kohdalla, olin alun perin suunnitellut hdanesta hyvin hippimaisen nakdisen, ja hie-
man lilan aikuisen nakéisen. Palasin asuun juteltuani ndyttelijan kanssa. Luin tekstia hieman lisag, ja
muistin Pukeutumiskuvan (Uotila 1994) hyvin oleelliset sisdiset merkitykset. Thea on osa mafiaper-
hetta, seka han on viela hyvin nuori. Taten muutin Thean asusta klassisemman, enemman mafiasu-

kuun sopivan. Liséksi lisdsin Thealle hiusrusetin tuomaan henkil6dn nuorekkuutta ilmeeseen.

Asetin itselleni tavoitteen ennen projektia, jossa halusin tuoda suunnittelutyéhéni enemman syvalli-
syyttd ja ajatusta. Halusin tassa projektissa luottaa entistd enemman omaan suunnittelutaitooni,
enka nojata liikaa esimerkiksi ndyttelijan toiveisiin. Tietenkin pyrin ottamaan myds tyéryhman, erityi-

sesti ohjaajan ndkemykset huomioon, ja pyrin tydskentelyllani siihen, etta nayttelijélld on hyva olla
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lavalla. Mielestani tama toteutui hyvin tassa projektissa. Tein taustatyéta tiiviisti tydryhman ja nayt-
telijdiden kanssa, mutta lopulliset valinnat konseptiin tein itse. Syvallisyytta suunnittelutydhoni toi
automaattisesti Pukeutumiskuvan teorian yhdistéminen prosessiin. Tein myds ensimmaista kertaa
melko laajat selvitykset jokaisesta hahmosta, jota lahdin suunnittelemaan. Tama mahdollisti myoés
puvustuksen perustellisuuden ja toi suunnittelulleni syvallisyytta. Koen, etta nama ovat tulevaisuu-
den kannalta hyvin tarkeita seikkoja. Haluan ammattilaisena tehda hyvin perusteltua ja uskottavaa
tyota. Haluan pystya toimimaan itsenaisesti, seka luottamaan omiin valintoihini. Luottaminen itseeni
ja omaan tekemiseeni varmasti on vahvempaa, kun koen tyoni olevan huolellisesti suunniteltua ja
perusteltua. Kun teen tyoni hyvin, uskon, etta kommunikaatio ja yhteistyd asiakkaan tai tydryhmén

kanssa on varmasti myds helppoa.

Projektin alussa tavoitteena oli ottaa tydssani huomioon vastuullisuuteen ja kestavaan kehitykseen
liittyvat asiat. Koska puvustuksen konkreettinen toteuttaminen keskeyty, jai tdman tavoitteen saa-
vuttaminen osittain mahdottomaksi arvioida. Kuitenkin ne hankinnat, joita ehdin tekemaan, olivat
paasaantoisesti kirpputorilta. Loysin jonkin verran myods tavaraa valmiina KYTin varastolta. Uutena
hankin ainoastaan kahdelle vaatekappalleelle kankaat, ja ne hyddynsin synnyttéen mahdollisimman

vahan jatettd. Jo hankkimani vaatteet jaavat luonnollisesti Kuopion Ylioppilasteatterin kayttoon.

Tekemani tutkimusty6 jdi tdssa opinnaytetydssa mielestani liian suppeaksi. Taméa varmasti johtui
osittain siitd, etta tutkimuksen toteuttaminen ei tapahtunut kuten alun perin olin suunnitellut. Alun
perin olisin kerannyt aineistoa aidoilta ndytelman katsojilta, mutta poikkeustilanteen vuoksi se ei on-
nistunut. Muotoilemani sdhkdinen kysely ei tavoittanut tarpeeksi suurta otantaa, joten johtopaatok-
sien tekeminen oli vastausten perusteella haastavaa. Kovin suurta yleistémista ei mydskaan pienen

otannan vuoksi voitu tehda.

Sain kuitenkin valmistamien esityskuvieni perusteella joitakin kokijan (M. Uotila. 1994.) nakdkulmia
tyohoni, joten se taydensi opinndytetyotani. M. Uotilan Pukeutumiskuvan (1994) viestien tulkinta
olisi ilman kyselya jaanyt vajavaiseksi. Jos kuitenkin jatkossa vastaavaa kyselya tarvitsee tehda, teki-

sin sen aidoilta naytelman katsojilta.

Pyrin hyddyntamaan opinndytetydssani alalleni sopivia menetelmia, kuten Ideon, seka Sercice De-
sign Toolsin erilaisia design-menetelmia. Gillette J. Michaelin Suunnittelu ja Ongelmanratkaisumalli
(2008) oli suhteellisen simppeli yhdistaa esittavan taiteen pukusuunnitteluprosessiin. Koin M. Uotilan
Pukeutumiskuvan teorian (1994) haasteellisena, ja sain siité paljon uusia oivalluksia suunnittelutyd-
honi. Erityisesti tydn perusteltavuus kolahti itselleni tarked@na seikkana. Jokaisen hahmon purku pie-
niin palasiin, Pukeutumiskuvan (Uotila 1994) sisdisiin ja ulkoisiin merkityksiin, loi suunnittelutyélleni
varmuutta. Taten koin valmiin konseptin uskottavana ja merkityksellisend. Koin, ettd kasvatin am-

matillista osaamistani tdman projektin myo6ta, vaikka hyddynsinkin jo paljon aiemmin oppimaani.
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KUVA 19. Puvustuskokonaisuus (R. HANNINEN. 2020.)
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LIITE 1: MITTAKORTTI

MITTAKORTTI

Paivamaara

Nimi (rooli)

Naytelma/teos

Puhelin

Riikka Hanninen

Yleisin vaatekoko

Koko pituus

Rinnan ymp.

Vydétardn ymp.

Lantion ymp.

Kaulan ymp.

Rinnan korkeus

Etupituus

® N o ok N~

Selan pituus

9. Selan leveys

10. Olan pituus

11. K&den pituus

12. Kasivarren ymp.

13. Kyynarvarren ymp.

14. Ranteen ymp.

15. Sivun pit. polveen

16. Sivun pituus

17. Jalan sisapituus

18. Reiden ymp.

19. Pohkeen ymp.

20. Nilkan ymp.

21. Paan ymp.

22. Kengan nro.

(Hanninen, 2018.)

Vartalohavainnot, lisatietoja:
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