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In my thesis | concentrated in making a summary and an easy-to-read guide leaflet for
artists, who want to publish their artwork online. I tell about copyright, Creative Com-
mons licenses and about the different ways how artists can protect their artworks from
online art theft.

In the text | also mention different ways on how artists can legally acquire stock photos
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1 JOHDANTO

Haluan té&ssa tekstissa tutkia taideteoksien tekijanoikeuksista internetissd, miten ne
vaikuttavat kuvataiteilijan tyohon, milla eri tavoin tekijanoikeuksia rikotaan ja mita

voi tehda, jos ja kun tdma sattuu omalle kohdalle.

Nykypaivéna taiteilijat kdyttavat nettié ja netin sosiaalisia medioita monin tavoin: hel-
posti 16ydettavan portfoliona, taiteen myyntialustana, inspiraationlédhteend, opiskelu-
valineend seka paikkana, jossa voi tutustua muihin taiteilijoihin. Sosiaalisen median
tilien yll&pito on muuttunut nain ollen yhdeksi niista asioista, joita nykypaivéan taitei-

lijan pitavat ajan tasalla.

Internetin nopea kehittyminen on helpottanut taiteilijan tyétd monella tapaa, mutta on
tuonut myods monia ongelmia. Tekijanoikeuslait eivat ole pysyneet nopeasti kehittyvan
internetin peradssa, ja netin kayttajéa rikkoo niita helposti, oli se sitten vahingossa tai

tahallaan.

Taman paivan nykytaiteilijoilla netissd nakyminen on tarkeédd, joka tuo taiteilijan
uralle monia lisdhaasteita, ja tassa Kirjallisessa lopputydssé haluaisin tamén takia kes-
Kitty& juuri tekijanoikeuksiin. Aion pyrkié kayttdmaan tekstissani mahdollisimman uu-
sia lahteitd, koska teknologia ja media nopean muuttumisen my6ta jo joitakin vuosia
vanhat lahteet voivat olla jo liian vanhentuneita. Haluaisin myos kasitella sitd, miten
voi saada kayttoonsa laillisesti kuvia ja miten omien teoksien kayttéoikeuksia voi itse

myyda.



2 TEKIJANOIKEUS

2.1 Mika on tekijanoikeus?

Teoksen luomisessa teokselle my6s syntyy automaattisesti tekijanoikeus.

Tama oikeus suojaa teosta ja sen tekijad, ja antaa tekijélle oikeuden péattaa teoksen
kaytosta. Tekijanoikeus suojaa vain teoksen yksilollistd ilmaisumuotoa, ei sen ideoita.
Myaos vain teoskynnyksen ylittavat teokset saavat tekijanoikeuden. Teoskynnys ylit-
tyy, kun teos on riittdvén itsendinen ja omaperdinen eika teoksen taidokkuudella ole
valid: huonommatkin teokset saavat tekijanoikeussuojan. Kun yhteistydprojektissa

luodussa teoksessa on monta tekijaa, tekijanoikeus kuuluu yhteisesti kaikille tekijoille.

2.2 Mihin sité tarvitaan?

Tekijanoikeuksia tarvitaan varmistamaan luovan tyon tekijoiden elannonsaanti.

Niiden avulla esim. taiteilijat pystyvét lisensoimaan toitaan, myymaan niihin oikeuksia
ulkoisille tahoille ja sitd kautta tienaamana rahaa. liman tekijanoikeuksia tdma ei olisi
mahdollista eik& luova ty6 edes itsessaan olisi kannattavaa, koska tekijat eivat pystyisi

suojelemaan t6itdan kopioinnilta.



3 CREATIVE COMMONS

3.1 Miké on Creative Commons?

Creative Commons on voittoa tavoittelematon jarjesto, joka perustettiin vuonna 2001
Yhdysvalloissa. Jarjesto on julkaissut monia eri tekijanoikeuslisenssejd, joita esimer-
Kiksi taiteilijat voivat kdyttaa vapaasti ilmaistakseen sen, minkalaiset kayttooikeudet
muilla ovat koskien heidan toitadn. Naita seuraavalla sivulla mainittuja eri lisensseja

voi yhdistelld kesken&an tehden siitd juuri kayttajan tarkoitukseen sopivan.

Kun teoksessa on CC-lisenssi, ulkopuolinen voi kayttaa teosta teoksessa olevan lisens-
sin mukaan ilman, ettd tdman taytyy anoa erillista kayttdlupaa teoksen tekijalta.

CC-lisenssin hyvia puolia ovat sen yksinkertaisuus ja ymmarrettavyys seké se, etta
lisenssejé voi yhdistelld keskenédén, tehden siité juuri teokseen ja sen kayttotarkoituk-

seen sopivan. CC-lisensseja kaytetaan padasiallisesti internetissa olevien teosten

kanssa, mutta niiden kaytté on levinnyt myds netin ulkopuolelle.

HOOG

SHARE YOUR

Kuva 1. Nassim Tiachachat,” Share your ideas” 2014



3.2 Creative Commonsin eri lisenssimuodot

®Nimeé (BY, ByAttribution)

Jokaisessa lisenssissa (paitsi tekijanoikeudettomassa) on tdma ehto, eli teoksen tekijan
nimi on aina mainittava, kun ulkopuolinen taho kéyttaa ja jakaa teoksen. Esimerkiksi
kun ulkopuolinen taho saa tekijalta luvan jakaa teoksen omalla nettisivullaan, tdman
on lisattava myos tekijan nimi tai nimimerkki sivulleen osoittaen, ettei ole itse teoksen

tekija tai teoksen tekijanoikeuden haltija.

@EiKaupallinen (NC, NonCommercial)
Muu kuin teoksen tekija ei saa kéyttaa teosta kaupallisiin tarkoituksiin, esim. kaytta-
malla sitd osana kaupallisen tapahtuman julistetta, kirjan kansikuvana tai myyntituot-

teiden teettdmisessa.

@EiMuutoksia (ND, NoDeriatives)
Teosta voidaan jakaa, esittda ja kopioida vapaasti, mutta sitd ei saa muuttaa millaan

tavalla, esim. uudelleen rajaamalla tai kayttdmalla sité tai osaa siitd osana uutta teosta.

@JaaSamoin (SA, ShareAlike)

Teoksesta tehtyja muunnelmia saa jakaa vain samalla lisenssilld kuin alkuperaisté te-
osta, esim. jos taiteilija kdyttdd muun taiteilijan teosta osana omaa teostaan ja tdmén

teoksessa on EiKaupallinen lisenssi, uudella teoksella tulee olemaan sama lisenssi.

@Tekijénoikeudeton (CCO, Public Domain)

Tekija on luovuttanut kaikki teoksena oikeudet, jolloin ulkopuoliset tahot paésevat va-
paasti kdyttdmaan sitd. Suomen lainsd&ddannon mukaan tekijén nimed ei kuitenkaan voi
irrottaa kirjallisista ja taiteellisista teoksista. Public Domain teoksia voidaan myds

kayttaa kaupallisiin tarkoituksiin, tai osana uusia teoksia.



4 TEOKSIEN SUOJAUS NETISSA

Kuinka suojaan teokseni? Miten pidan kiinni omista tekijanoikeuksistani?
Mita taiteelleni voi tapahtua sen jélkeen, kun julkaisen sen sosiaalisessa mediassa tai

nettisivullani?

Teknologian kehittymisen myo6ta tekijanoikeuslakien pitéisi uudistua ja pysya perassé,
mutta néin ei kuitenkaan aina tapahdu. Tekijanoikeuslakien puutteita on kéytetty ar-
mottomasti hyvaksi, ennen kuin muutoksia on tapahtunut.

Kehityksen myota teosten kaappaaminen on muuttunut helpommaksi, eikd tdnakaan
paivana ole I0ydetty tdysin varmoja keinoja tdysin suojata netissa olevia taideteoksia
plagioinnilta. On kuitenkin keinoja mitkd saavat kuvavarkaan miettiméan kahdesti,

haluavatko he kdyttaa aikaa ja vaivaa juuri sinun teoksesi kaappaamiseen.

4.1 Kuvan resoluutio ja tiedostomuoto

Kuvan laittamisessa nettiin taytyy ottaa huomioon sen koko ja tiedostomuoto huomi-
oon. Monet nettisivut muuttavat kuvan koon automaattisesti, kun se ladataan palveli-
melle, mutta on sivuja, jotka antavat vierailijan avata kuvan alkuperdisessa muodos-
saan katseltavaksi. Mité suurikokoisempi ja suuriresoluutioisempi kuva, sitd helpom-
min ulkopuolinen taho voi kéyttda sitd mm. tuotteistamisessa tai uudelleenmyymi-
sessé. Tama on yleista etenkin taidevalokuvilla, jotka voidaan julkaista kuvapankkisi-

vulla ja myydé eteenpain.

On parempi idea tallentaa ainakin kaksi eri versiota jokaisesta teoksesta, jonka aikoo
laittaa nettiin: yksi suuriresoluutioinen kuva, joka séilytetddn omissa tiedostoissa seka
yksi pienempi kuva nettid varten. Jos kuva on suuri ja hyvin yksityiskohtainen, voi

tasta tallentaa myos erikseen lahikuvia.
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4.2 Kuvan lavastus

Kuvan lavastukseen panostaminen voi olla yllattavan tehokas keino suojata netissé
olevat teoskuvat varkauksilta: valokuva taulunsa kanssa poseeraavasta taiteilijasta ei
ole yhté riskialtis kuvavarkauksille, kuin esimerkiksi pelkka skannattu versio teok-
sesta. Poseeraaminen taulun kanssa on myds hyvé tapa esittaa katsojalle taulun todel-

lisen koon.

e

SEE,
B ol e Ty S R A T T T
=73 = £\ )
(Kuva 2. James Tworow, ”An Artist’s Studio” 2006)

4.3 Signeeraus ja vesileima

Vaikka tekijanoikeuden kannalta ei ole valia onko teoksessa signeeraus tai vesileima,
nédma olleet jo pitkan ajan yksi kdytetyimmista tavoista milla on ilmaistu teoksen te-
kij&. Teknologian kehittyessa niistd on kuitenkin tullut tehottomampia tdhén tehtavaan.
Internet on tdynné tutoriaaleja, jotka opettavat poistamaan vesileimat ja signeeraukset
kuvista jélki& jattamattd. Vesileimojen ja signeerauksien poistamiseen ei edes tarvitse
osata kdyttad enad kuvanmuokkausohjelmia, koska tdma nyky&én onnistuu myés mo-
nilla puhelinsovelluksilla.
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Signeeraukset ja vesileimat ovat silti joissain tilanteessa kaytannollisia. Jos teoksesta
sattuu tulemaan netissé julkaisun jalkeen yleisomenestys, saatetaan sitd uudelleen ja-
kaa joka puolelle sosiaalisia medioita. Riippuen siita jatetadnko signeeraus teokseen,
kun teoksessa on taiteilijan nimimerkki tai linkki tdman sivulle, tdmé helpottaa taiteen

katsojaa I0ytamaan teoksen alkuperaisen tekijan.

4.4 Metadata

Metadata on toissijainen, piilossa oleva taso kuvailevaa informaatiota digitaalisen tie-
doston sisalla. Metadata voidaan liittdd mihin tahansa tiedostoon ja sisaltaa lisainfor-
maatiota, joka on ominainen tdman tiedostotyypille. (S.Shlackman. 2013, oma kéaén-
nds) Metadata voi olla hyva suojauskeino, kun olet jakamassa teoksiasi tiedostomuo-
dossa. Tahan kannattaa lisaté vahintdénkin teoksen tekijan nimi, tekijanoikeuslisenssi
sekd yhteystiedot. Metadata auttaa etenkin siind tilanteessa, jos teoksen tekijanoikeuk-
sia loukkaava vaittaa, ettei tiennyt teoksen olevan tekijanoikeussuojattu. Kuvan meta-

dataa paasee muokkaamaan esim. Phtoshopilla, Aperturella tai Lightroomilla.

Description IPTC IPTC Extension Camera Data GPS Data Video Data Audio Data Mobile SWF | » | *

Document Title:  Kuva_1
Author: | Nimi
Author Title: |Taiteilja/Valokuvaaja/...

Description: | Kuvaus tecksesta

Rating: W % W W W
Description Writer:

Keywords:

() Semicolons or commas can be used to separate multiple values

Copyright Status: | Copyrighted v

Copyright Notice: | @ 2020 Etunimi Sukunimi

Copyright Info URL: | Taiteilijan nettisivun oscite | GoToURL.. |
Created: 15.5.2020 —4.19.02 Application:  Adobe Photoshop €56 (Windows)
Modified: 15.5.2020 —4.25.19 Format: imagefijpeg
Powered By
xmp | Preferences | | Impart... [z | Ok | Cancel |

(Kuva 3. Kuvakaappaus Adobe Photoshop CS6 metadataikkunasta, jossa esimerk-

kejé sen taytosta.)
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5 MITEN KAYTAT JA HANKIT LUVALLISESTI MUIDEN
TAIDETEOKSIA/VALOKUVIA

Nykypaivén taiteilijalla on monia haasteita I0ytéa kuvia, joita voi kayttaa luvallisesti:
Internet on taynna varastettuja, uudelleenjulkaistuja seké plagioituja kuvia, ja joissain
tapauksissa on mahdotonta tietdd, minkalaiset tekijanoikeudet I0ytamalldan kuvalla
ovat. Netissé on kuitenkin monia luotettavia sivuja, joista hankkia kuvia ja t&ssa niista

on muutama.

5.1 Kuvapankit

Lisenssimaksuttomien kuvien kayttdoikeuksia voi ostaa netistd erilaisilta kuvapankki-
sivuilta, kuten Dreamstime, Scopio.i, Shutterstock ja Getty Images. Ostettaviin kuviin
kuulu valokuvia, kuvituskuvia seké vektoreita. Shutterstocking kaltaiset sivut myyvaét
myos videoleikkeitd sekd musiikkia. Jokaisella kuvapankilla on omat séanténsa, miten
sieltd ostettuja tuotteita saa kayttaa, eivatkd useimmat sivut anna ostajalle oikeuksia
ostettujen kuvien jalleenmyymiseen. Sivustoissa voi maksaa kuukausittaista jasen-
maksua tai ostaa yksittéaisia kuvia. Kuvien hinnat riippuvat siitd, ostaako kuvan yksi-
tyishenkil6 vai yritys ja tuleeko kuva yksityiseen vai kaupalliseen kayttoon

Kuvapankit ovat hyva vaihtoehto niille, jotka haluavat kayttaa ulkoisia kuvamateriaa-
leja osana teoksiaan. Etenkin suunnittelijoille ja valokuvataiteilijoille kuvapankit voi-
vat olla hyva rahanldhde, koska kuvien lisensseja voi myyda monille kéayttdjille ja sa-

malla séilyttdd omat tekijanoikeutensa kuviin.

5.2 Kuva- ja taidetietokannat

Wikimedia-nettisivulla on arkisto Wikipedian artikkelikuvista, jotka ovat jokaisen va-
paasti kaytettavissa ja muokattavissa. Myds monilla taidemuseoilla ja taidemuseoko-
konaisuuksilla ovat kattavat taidetietokannat, jotka ovat tdynné skannauksia ja valo-
kuvia tekijanoikeudettomista teoksista. N&it4 ovat mm. Kansallisgalleria, Metropoli-

tan Museum of Art ja National Gallery of Art.
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Creative Commons:illa on my6s oma kuvien hakupalvelu, jolla pystyy 16ytaméaan ro-

jaltivapaita ja ilmaisia CC-lisensoituja kuvia omaan kayttoon.

6 NETISSA TAPAHTUVA TAIDEVARKAUDET &
TEKIJANSUOJARIKKOMUKSET

6.1 Uudelleenjulkaisu

Luvaton uudelleenjulkaisu tapahtuu, kun netin kayttaja 16ytaa kuvan, jonka haluaa le-
vittda eteenpdin, yleensa sosiaalisessa mediassa. Tama on yksi yleisimmista interne-
tissd tapahtuvista tekijanoikeusrikkomuksista. Tavallinen internetin kéaytt4ja ei usein
ajattele, mistd Facebook-kaverinsa jakama hauska sarjakuvastrippi tai eksoottinen

luontovalokuva olivat alun perin peraisin.

Suurin osa sosiaalisen median alustoista ovat kuitenkin tietoisia tamén ongelman no-
peasta yleistymisesta ja nykyaan kun taiteilija ndkee sosiaalisessa mediassa teoksensa
julkaistuna jonkun toisen tililla ilman lupaa, tdma voi ottaa yhteyttd sivuun ja saada

sen poistamaan kuvavarkaan tililla olevan kuvan.

Vaikka teoksen tekijé olisi laittanut kuvalle kayttorajoitukset sen julkaisuvaiheessa,
tdma ei estd muita kayttajia jakamasta sité sosiaalisessa mediassa tekijén toiveista huo-
limatta. Kun kuva on jaettu kerran internettiin, sitd el valttdmatta voi kokonaan sielta
koskaan poistaa. Taiteilija voi kayttaa erilaisia kdanteisia kuvanhakuohjelmia nahdak-
seen, onko tamén toitd uudelleenjulkaistu netissd. Naitd ovat mm. Google Image

search ja TinEye.
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6.2 Plagiointi, kopiointi & jaljentdminen

Jaljentamiseksi kutsutaan sité prosessia, kun henkild kopioi toisen taiteilijan tyon, joko
pienilld eroavaisuuksilla tai ilman, ja vaittaa sitd kokonaan omaperdéiseksi ideakseen.

Etenkin taidepiireissé tata nakee paljon: taiteilija ndkee netissé taideteoksen, josta pi-
t44, ja paattad kayttad sitd mallina. Tassa ei ole yleensa mik&an ongelma, mutta ongel-
mia syntyy, kun taiteilija p&attad esittdd teoksen olevan kokonaan omatehty, rupeaa

myymaan naita teoksia tai muuten hyotyy toisen tyosta rahallisesti.

6.2.1 Marimekon plagiointikohu

Marimekolle kuoseja suunnitellut suunnittelija Kristina Isola kopioi vuonna 2007 uk-
rainalaisen taiteilija Marija Prymatsenkon tyon “Rotta Matkalla” puut kuosiinsa "Met-
sanvaki”. Tadma plagiointi tuli ilmi vuonna 2013 ja siit4 uutisointiin monissa suomen

tiedotusvélineissa. Plagioinnin paljastuttua Isola tunnusti tekonsa ja sai potkut.

Tama plagiointi ei tapahtunut internetin kautta, koska Isola 16ysi kopioimansa taidete-
oksen kirjasta, mutta taménkaltaisia tapauksia tapahtuu joka pdiva internetissa ympaéri
maailmaa. Tapaus on hyvé esimerkki sille, mitd voi tapahtua, jos taiteilija ei ota teki-
janoikeuslakeja vakavasti.

“En tullut ajatelleeksi tekijdnoikeuksia tai sitd, ettd omisin jonkun toisen luovaa tyotd.”

(”Kadun ja hdpedn” Lue... 2013)
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6.2.2 Michel Keck vs. Alibaba

Michel Keck on Indianasta kotoisin oleva itseoppinut tdyspaivéinen sekatekniikkatai-
teilija. Gina Tronin haastattelussa Michel Keck kertoo, kuinka han on taistellut ulko-
maalaisten véarentdjien kanssa. Nama ovat kopioineet hanen taideteoksiaan, kaytta-

neet niita tuotteistamisessa ja myyneet tuotteita eteenpain Aliexpress.com:issa.

Aliexpress.com:in omistaa suuri kiinalainen nettikauppayritys Alibaba Group, joka
pyorittad myds Alibaba.com:ia joka tukkukauppaa tuotteita yrityksille ja myyjille.
Aliexpress on taas suunnattu vahittaismyynti kuluttajille.

Alussa han 10ysi viisi eri kauppaa Aliexpressistd, jotka myivat kopioita hénen toistaan.
Hé&n ilmiantoi ne sivustolle ja otti yhteyttd Aliexpressin yhteyshenkil6ille, mutta ei

kuullut heista sen jalkeen.

”Heidén jirjestelménsé on tiysi painajainen” sanoo Keck, ”He ovat jarjestineet sen
niin, ettd kukaan, joka tekee varkausilmoituksia, luovuttaa. He antavat periksi, koska

kukaan ei auta. He sivuuttavat tekemasi valitukset. (G.Tron. 2017, oma kaannos)

Seitsemén kuukautta ilmiantojen jalkeen, kopioita myyvien kauppojen maaré oli kas-
vanut viidestd kolmeenkymmeneenviiteen, ja monet kaupoista Vvéittivat tehneensa

Keckin teokset.

Keck lopulta sai apua muualta ja sai muutamia myyjid poistamaan hénen tyénsa heidan
kaupoistaan, mutta tdma ei auttanut kauan: kaupat poistivat edelliset myyntilistaukset,
muokkasivat kuvista hanen signeerauksensa pois ja tekivat uuden myyntilistaukset
muokatuilla kuvilla. Keckin mukaan mik&én lakifirma ei halua auttaa hantg, koska
lainvastainen toiminta tapahtuu ulkomailla, ja ne firmat, jotka pystyivét auttamaan,

varoittivat ettd lakikulut tulisivat maksamaan véhintdan $100,000.

Han on joutunut myo6s haastamaan oikeuteen australialaisen yrityksen, joka ostivat ha-

nen toitd&n Aliexpressista ja joka myi niitd eteenpdin.
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”Se on jarkyttdavad,” sanoo Keck. ”Kaikki minun parhaiten myyvét teokseni ovat hei-
dan kasissaan. En pysty koskaan saamaa niité takaisin. Se ei tule koskaan loppumaan.
Se on jarkyttavaa, koska ihmiset, jotka olisivat voineet ostaa minulta, menevat osta-

maan tukkumyyjilta. (G.Tron. 2017, oma kaannos)

Haastattelun lopussa Keck kehottaa taiteenostajia ostamaan suoraan taiteilijalta, jos

haluavat olla varmoja, ettd heidan rahansa eivat mene kopioijan tilille.

7 YHTEENVETO

Internetissa toitdén julkaisevana taiteilijana on tarkeéé jatkaa toidenséd kéayton valvo-
mista niiden internetissa julkaisun jalkeen, ja pitda kiinni omista omistusoikeuksistaan.
Lyhyesti kerrottuna, kannattaa aina laittaa tydhonsa nimi/vesileima/molemmat, tut-
kailla kdyttdmiensa ulkopuolisten kuvien lisenssiehtoja, hankkia ulkopuoliset kuva-
materiaalit luotettavilta sivuilta seka olla perilld kdyttamiesi sosiaalisen median alus-

tojen saannot siitd, miten kyseinen alusta saa kayttaa teoskuviasi.

Taiteilijana kannattaa olla ajan tasalla etenkin oman maansa tekijanoikeuksista, ja jos

sattuu ongelmia, ajantasaisen lainsaddannon voi aina tarkistaa osoitteesta finlex.fi.
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