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Paaaihe on asiakasyrityksen Aksioksen ohjelmiston Aksios Pro:n mobiilipuolen kehittami-
nen ja parantaminen, mika eteni asteittain ja sivu kerrallaan. ldeana oli saada nakymista
symmetrisia ja keskelle painotettuja, jotta kayttdkokemus alypuhelimilla parantuisi. Koska
monella elementilld ja osalla oli koodiin kirjattuja tyyleja, selkeampien ja helpommin hallitta-
vien tyyliluokkien sijaan, oli ohjelmiston ulkoasun kehittaminen hidasta.

Tyossa aluksi kdydaan lapi ohjelmistojen suunnittelua mobiilialustoille. Responsiivisella
suunnittelulla tarkoitetaan, kuinka ohjelmisto tai verkkosivu suunnitellaan ja toteutetaan eri
kokoisille nakymille. Kuinka nakymaén tai selaimen eri osat muuttuvat leveyden vaihtuessa.

Mobile First suunnittelussa ohjelmiston tai verkkosivun osat ja kayttajakokemus suunnitel-
laan ensisijaisesti sopimaan pienemmille mobiililaitteiden naytdille, ja tata nakymaa kayte-
taan pohjana, kun toiminnallisuutta ja kaytettavyytta laajennetaan toimimaan paremmin
suuremmille tietokoneen naytaille.

Asiasanat

Mobile first - Ohjelmiston suunnittelu ensisijaisesti Mobiilialustoille, kuten alypuhelimille.
Responsiivisuus - Ohjelmiston osat muuttuvat ndkyman koon muuttuessa.

Css - tyylimaarittely tiedosto, sisaltdd maariteltyja tyyleja

Elementti - Ohjelmisto koostuu useista elementeistd, minka siséallét ja koot vaihtelevat
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1 Johdanto

Projektin tarkoituksena on kehittaé vanhankoa ja mobiililaitteille huonosti skaalautuvaa oh-
jelmistoa, taten tuoden ohjelmisto lAhemmas nykyajan mobiiliympariston mittoja, ja paran-
taen kayttajakokemusta ja toimivuutta mobiililaitteilla. Projektissa selainpohjainen ohjel-
misto paivitetd&n skaalautumaan erikokoisten mobiililaitteiden naytoille.

Ohjelmistoon on aikaisemmin rakennettu ensisijaisesti mobiilille tarkoitettuja sivuja, mitk&
ovat kaytossa, kun kayttaja kirjautuu ohjelmistoon sisdan mobiililaitteella. Kyseessé ei ole

automaattisesti skaalautuvia sivuja, vaan erilliset mobiilille tarkoitetut sivut.

Ohjelmiston kehitystydlla ja asiakastyytyvaisyyden parantumisella olemassa olevien asi-
akkaitten kohdalla varmistetaan heidan tyytyvaisyys ja sitoutuminen kayttdmaan ohjelmis-
toa jatkossakin. Lisaksi ohjelmiston ulkon&oén responsiivisuuden kehityksella mahdolliste-
taan parempi markkinointi uusille asiakkaille mahdollisuudella vedota ohjelmiston kaytto-

mahdollisuuksiin mobiililaitteilla.

Opinnaytetytssa tullaan kaymaan lapi Responsiivista ja Mobile First - suunnittelua, seka

miksi nykyaan on kannattavaa rakentaa verkkosivut responsiivisiksi.



2 Responsiivinen suunnittelu ja mobile first

Tassé kappaleessa selitdn tarkemmin mit& responsiivisella suunnitellulla ja mobile first
termeilld tarkoitetaan, ja mité vaikutuksia niilla on kaytadnndssan niin ohjelmoijille, kuin lop-
pukayttajille. Kappaleessa kaydaan myos lapi responsiivisen suunnittelun tuottamia haas-
teita.

2.1 Responsiivinen suunnittelu

Mit& tarkoitetaan, tai mista puhutaan, kun mainitaan termi Responsiivinen suunnittelu? Ky-
seiselld termilld tarkoitetaan sitd, kuinka verkkosivut suunnitellaan ja toteutetaan, niin etta
verkkosivut skaalautuvat automaattisesti eri kokoisille ruuduille. Responsiivisen suunnitte-
lun tarkoituksena on saada verkkosivu nayttdmaan hyvalta kayttajalle riippumatta, katso-
taanko verkkosivua alypuhelimen pienesta naytosta, tablettitietokoneen ruudulta, tai poy-
tatietokoneen naytoltd. Responsiivisella suunnittelulla pyritdan saamaan kaikki nakymat
yhta kayttdkelpoisiksi. Verkkosivun eri osat voivat vaihtaa paikkaa, tekstin ja kuvien koot
pienenevat tai kasvavat, sivulta on jopa mahdollista piilottaa kokonaisia ei tarkeité osia.
Sivulta selainikkunan koon muuttuessa valikon avoin tyyli (kuva 1) voi muuttua pudotusva-
likoksi, eli valikko muuttuu niin, etta siitd on nakyvilla vain pieni kuva tai lyhyt otsikko (kuva
2), ja sen aktivoituessa, kuten esimerkiksi valikkoa painetaan, valikko laajenee ja nayttaa
useampia valittavia osia (kuva 3). Responsiivisella suunnittelulla mahdollistetaan verkkosi-
vun automaattinen mukautuminen eri kokoisille naytdille, ja jopa selaimen koon muuttu-
essa (Kim Bohyun. 2013).
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Toimiakseen kunnolla, responsiivisessa suunnittelussa sivun eri elementit, kuten tekstit,
kuvat ja painikkeet, asetetaan joustavalle ruudukolle (kuva 4), termiltdan "Flexible Grid”,

mik& muuttuu riippuen nakyman koosta (Nielsen & Budiu 2013, 28).

Yks1 Kaksi Kolme
Nelja Viisi Kuusi
Seitseman Kahdeksan Yhdenkszn

Kuva 4. Kolmeen riviin ja kolmeen sarakkeeseen jaettu joustava ruudukko

Joustavan ruudukon sarakkeet automaattisesti mitoittaa oman leveytensa vapaana olevan
tilan mukaan, eli normaalisti joustavan ruudukon leveys on sama kuin selainikkunan le-
veys, ja se joustaa automaattisesti selainikkunan leveyden muuttuessa. Ruudukkoa ei ole
pakko jakaa tasaisesti saman kokoisiin osiin, vaan jokaisen sarakkeen leveys voidaan

maatritella erikseen (kuva 5).

Kaksi Eolme Nelja

Viisi

Kuva 5. Kolmeen riviin ja viiteen sarakkeeseen jaettu ruudukko

Kuinka on mahdollista, etté sivun tyylid ja rakennetta voidaan muuttaa niin paljon, vaatiiko
se paljonkin, “kun tama tapahtuu, niin sitten tama tapahtuu” - koodia? Ei nykyaikana. Jo
vahan aikaa on ollut mahdollista hallita sivun ndkyman skaalautumista ja responsiivisuutta
pienella merkinnalla tyylitiedoissa: media, koodissa kaytettyna merkinnalla @media. Et-
han Marcotten kirjoittamassa artikkelissa selitetddn, kuinka media -merkinnan avulla pys-
tytddn maarittelema&an milla ndkyman tai nayton leveyksilla ja korkeuksilla tulee kayttoon
halutut tyylit (Ethan Marcotte. 25.5.2010).

Taman lisdksi media -merkinalla pystytaan maarittelemaan tarkempia saantoja kuin pel-

kastaan laitteen nakyman mittojen mini- tai maksimi- leveyksien ja korkeuksien perus-



teella, mutta monet néista rajauksista voi olla niin epakaytanndllisia tai niilla on tarkka tar-
koitus, ettd ne ovat lahes tarpeettomia tarpeettomia. Media — merkinnan kaikki mahdolliset

rajaukset, kuinka kirjoitetaan koodissa ja omakéaénteinen selitys:

¢ width: nakyman, kuten verkkoselaimen ikkunan, leveys.

¢ height: ndkyman, kuten verkkoselaimen ikkunan, korkeus.

e device-width: nayton koko leveys.

e device-height: nayton koko korkeus.

e orientation: onko laite pystyasennossa (portrait), vai vaaka-asennossa (lands-
cape).

e aspect-ratio: ndkyman kuvasuhde, eli leveyden suhde korkeuteen.

e device-aspect-ratio: nayton kuvasuhde.

e color: varitarkkuus.

e color-index: laitteeseen tallennettujen varien maara, pitda olla numero ja ei saa

olla negatiivinen numero.

¢ monochrome: mustavalkoisen ndkyman tarkkuuden, pitaa olla numero ja ei saa
olla negatiivinen numero.

e resolution: resoluutio.

e scan: onko kyseessa "progressive”, p vai "interlace”, i televisionayttd. Esimerkiksi
720p HD TV, p merkitsee ” progressive” kuvan nayttadmista, ja 1080i HD TV, i mer-
kitsee ” interlace” kuvan nayttamista.

e grid: pohjautuuko laite ruudukoihin vai bitteihin

Naisté rajauksista on osa kuitenkin jaényt tarpeettomiksi kehityksen takia, ja ovat kay-
tossé vain tukemassa vanhempaa koodia. Vanhoja rajauksia ovat device-width, device-

height, seka device-aspect-ratio. (Frain 2015, 25 - 26)

2.2 Progressive Advancement ja Graceful Degradation

Kun puhutaan responsiivisuudesta, tulee suunnitteluvaiheessa helposti mietittya mille
alustalle sivu tai ohjelmisto on paaasiallisesti tarkoitettu. Vincent Xian kirjoittamassa artik-
kelin mukaan, on kaksi lahestymistapaa, kuinka kehittaa responsiivisia verkkosivuja tai
applikaatioita. Progressive Advancement (lyhennettyna PA), ja Graceful Degradation (ly-
hennettynd GD). Xian mukaan PA suunnittelussa kehitetdan ensin versio, missa on vain
perustoiminnot ja on ulkonadéltdan yksinkertainen, tdma versio mik&a on suunniteltu kaytet-
tavaksi mobiililaitteissa, ja sen péaalle lisatdan osia ja toiminnallisuuksia Pc-versiota varten.
GD suunnittelu on artikkelin mukaan PAn vastakohta, ensin suunnitellaan ja rakennetaan
Pc-versio erilaisilla toiminnoilla, ja osia lahdetaan karsimaan mobiili versiota varten. Xian
selittda artikkelissa myds miksi mobiiliversio 1&ahtdinen PA tyyli on k&ytanndllisempi kuin
GD, silla kayttamalla PA lahtdista kehitystd, kehittdjat pystyvat paremmin keskittymaan
ohjelman olennaisiin osiin ja toimintoihin ensimmaisend, varmistaen nopeammin toimivan
prototyypin kayttéonoton, ja vasta mydhemmin ohjelmistoon voi kehittdd muita vdhemman
tarkeitd osia. (Vincent Xia. 21.12.2017)



Olen samaa mielta artikkelin kanssa PA tyylin olevan kaytanndéllisempi, ja mielestéani myés
seuraa paremmin suunnittelun vaiheita, ensin keskitytd&n saamaan toimiva ranka, tai esi-
merkki versio applikaatiosta, ja jalkeenpain rakennetaan ulkondko ja osat mita ohjelmis-

tossa olisi miellyttéavaa olla, mutta ei olennaista olla.

2.3 Mobiilille suunnittelu on erilaista

Kun ohjelmistoa suunnitellaan mobiilille, tai olemassa olevasta ohjelmistosta suunnitellaan
mobiilille sopivaa versiota, se vaatii hieman erilaista lahestymistapaa kuin tietokoneelle

suunniteltaessa naiden laitteitten eroavaisuuksien vuoksi. Tietokonetta pidetddn usein py-
syvammalla paikalla, sen kaytdssa hyddynnetaan nappaimistda ja hiirtd. Mobiililaitteet kul-

kevat ihmisten mukana, niissa on kosketusnaytto, ja ne ovat koolta tehoilta pienempia.

Viitaten Nick Babichin artikkeliin ” 10 Do’s and Dont’s of Mobile App Design”, eli suomen-
nettuna 10 Tee ja Ala Tee Mobiiliaplikaation Suunnittelussa” on aina ensimmaisena tun-
nistettava kohderyhma, joille mobiiliohjelmisto on tarkoitettu, ja mita he tarvitsevat. Tutki-
malla ja tutustumalla tarkemmin kohderyhmaan ja heidan tarpeisiinsa, ohjelmisto voidaan
rakentaa kyseiset tarpeet huomioon ottaen, parantaen tulevien kayttajien tyytyvaisyytta.
Babich my@s suosittelee, ettd ennen mobiiliapplikaation suunnittelua, on hyva idea tutus-
tua kilpailijoiden tarjontaan ja heidan mobiiliapplikaatioiden rakenteeseen. Tata kautta
pystyy olemaan kayttajan roolissa ja tunnistamaan niita osia mitka eivat valttamatta miel-
lyta kayttdjia, ja paikkaamaan kyseiset ongelmat jo ennen oman mobiiliapplikaation raken-
tamista. (Nick Babichin 1.2.2018)

Toinen huomioitava osa mobiilille suunniteltaessa on tarkeimpien ominaisuuksien priori-
sointi. Keskittymalla ohjelmiston rajattuun paakayttétarkoitukseen, ja kitkemalla liialliset
osat ja toiminnot pois hairitsemasta kayttajaa. Myoskaan nakymissa ei saa olla liikaa osia,
vaan jokaisen nakyman pitaisi olla varattuna tietylle toiminnolle. Tama suunnittelu selkeyt-
taa nakymia, jolloin kayttaja tietad paremmin mik& ndkyman tarkoitus on ja mista tarvitta-
vat toiminnot I8ytyvét, ja saa ndkymat tuntumaan helpompikayttoisilta. (Nick Babich.
1.2.2018) Mita vAhemman kayttaja kayttdd aikaa haluamansa osan etsimiseen, vaikuttaa

se negatiivisesti kayttajakokemukseen ja kayttdjan haluun palata takaisin

Babich listaa navigoinnin kaytettavyyden selkeyden tarkeimmaksi osaksi kaikissa mobii-
liapplikaatioissa. Mikd on ymmarrettavad, silla mikali kayttaja tuntee itsensa eksyneeksi,
tai kayttaja turhautuu hankalan tai epéselvan navigoinnin takia, voi olla mahdollista, etta

kayttaja etsii itselleen kilpailijan tarjoaman applikaation. Babich listaa artikkelissaan run-



saasti suosituksia kuinka suunnitella toimiva ja helppo navigaatio. Naihin suosituksiin kuu-
luu muun muassa reitittdmisen arkkitehtuurin jarjestaminen tavalla, mik& minimoi tarvitta-
vat toiminnot halutun tiedon Iéytamiselle. (Nick Babichin 1.2.2018) Valttamalla turhia toi-
mintoja maaranpaan léytamisessa, kayttajalta vaaditaan vahemman aikaa, ja samalla voi-
daan vahentaa riskia, etta kayttaja eksyy hakiessaan jotain. Tata voi verrata julkiseen lii-
kenteeseen, kumpaa halutaan tarjota asiakkaalle, reitti maaranpaahan minimimaaralla
vaihtoja, vai reitti maaranpaéhén usealla vaihdolla? Molemmissa paéasee perille, mutta toi-

nen vie enemman aikaa ja vaatii useamman asian huomioimista.

Selkean reittiarkkitehtuurin lisdksi Babich listaa kuinka tarkeata on kertoa kayttajalle missa
kayttaja on milla tahansa hetkella. Kertomalla kayttajalle missa tama on applikaation si-
salla selkealla tavalla, vahennetdan eksymisen riskid. Muita Babichin suosituksia on pita-
malla navigoinnin toiminnot yhdenmukaisina. (Nick Babichin 1.2.2018) Muuttamalla toi-
mintoja tai asettelua, joihin kayttaja on tottunut kesken kaiken, saa aikaan vain haAmmen-
nysta kayttgjissa, ja yllattava muutos ei mydskaan tarjoa hyvaa kuvaa applikaatiosta.

Koska suunnitellessa mobiililaitteelle, suunnitellaan pienelle kosketusnaytolle. Babichin
mukaan, pienet painikkeet jo pienilla naytoilla, on yleinen ongelma miké héiritsee appli-
kaatioiden kaytettavyytta ja turhauttaa kayttgjia. (Nick Babichin 1.2.2018) Ratkaisu ongel-
maan on selva ja yksinkertainen, painikkeet on suunniteltava riittavan suuriksi, etta niiden
painaminen ei ole ongelmallista kayttdjalle, mutta samalla on muistettava, ettéa painikkeet
eivat saisi olla liian isoja, milloin ne veisivat liikaa tilaa. Esimerkkina pienissa painikkeissa
voi kayttdd sattuman varaisia verkkosivuja, joissa on ponnahdusikkuna mainoksia. Pon-
nahdusikkuna mainoksissa on useasti pienen pieni sulkemispainike, mita on vaikea pai-
naa, ja mikali suunnitellussa applikaatioissa on kaytdssa samankokoisia painikkeita, kayt-
tajat eivat varmasti katso hyvalla, jos he joutuvat jatkuvasti yrittamaan pienen painikkeen

painamista.

Pieni naytto vaikuttaa painikkeiden kayttdmisen lisdksi myos tekstin luettavuuteen. Babich
listaa artikkelissaan, kuinka suuri osa applikaatioista on tekstia, ja taman takia lukukelpoi-
nen teksti on tarked osa applikaatiota. Babich listaa kolme asiaa, mitk& ovat tarkeita huo-
mioida lukukelpoisen tekstin aikaansaamiseksi, kaytettavan fontin tyyli, fontin koko, sekéa
tekstin taustan ja itse tekstin varien kontrasti. (Nick Babichin 1.2.2018) Fontin tyylia har-
vemmin tarvitsee muuttaa, silla usein tarjolla oleva oletusfontti on yleiseen kaytt6on kel-
paava, ja fontin tyylia harvemmin tarvitsee muuttaa. Mikali applikaatiossa halutaan oletus-
fonteista poikkeavia fonttityylej&, on muistettava, kuinka hyvin teksti on luettavissa pie-

nemmilta naytoilta.



Nayttojen koko vaikuttaa suoraan sopivan fontin koon valitsemiselle kahdelta osalta. En-
simmaisena on muistettava, etta pienelta naytolta on vaikea lukea pienta tekstia, ellei ha-
luta kayttajien siristelevan silmidén tai pitdvan mobiililaitetta naamassa kiinni. Pienen teks-
tin lukeminen pienelta naytolta on hyva keino arsyttaa silmia ja lukijoita, ja saa applikaa-
tion tuntumaan epamiellyttavalta. Siksi on hyva valita riittavan suuri fontti, mutta koko tuo
esiin toisen huomiota vaativan o0sa, teksti ei saa olla liilan suurta. Mikali applikaatioon vali-
taan liian suuri fonttikoko, tekstista tulee vaikeampi lukuista, koska mobiililaitteiden pienille
naytoille mahtuu rajattu maara. Valitsemalla liilan suuri fonttikoko, teksti vie enemman tilaa
naytolla, ja pitkien tekstien lukeminen muuttuu tyélaammaksi, kun kayttaja joutuu liikutta-
maan nakymaa enemman. Artikkelissa Babich suosittelee kayttamaan vahintaan fonttiko-
koa 11, koska sen kokoista tekstia on vaivatonta lukea normaalitilanteissa ilman néakyman
suurentamista (Nick Babichin 1.2.2018).

Kolmantena huomioitavana asiana Babich listaa tekstin ja taustan valisen kontrastin. Ba-
bichin mukaan, pitdamalla tekstin ja taustan varien eroavaisuus riittdvéan suurina, tekstia on
helpompi lukea, kun teksti ei sulaudu taustaan (Nick Babichin 1.2.2018). Valkoiselta poh-
jalta on helpompi lukea mustaa teksti&, kuin vaalean harmaata tekstia (Kuva 6). Poikkea-
vissa tilanteissa, kuten painikkeissa tai tyylitellyissa néakymissa, voi kayttaa variympyraa
apuna valitessa riittévid kontrasteja tekstille ja taustalle.

Otsikko

Alaotsikko

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nulla commodo facilisis
bibendum. Nullam aliquam congue massa in
condimentum. Nunc rhoncus leo eget risus
gravida hendrerit. Duis dui odio, cursus vel eros
quis, laoreet fringilla elit. Curabitur placerat
vitae lorem nec convallis. Proin metus neque,
convallis vel arcu sed, efficitur feugiat neque.
Cras malesuada sit amet mi1 sed faucibus.
Quisque at tristique ex. Quisque rutrum nisi ex,
quis interdum purus ornare quis. Praesent
pretium aliquet pulvinar. Vivamus pellentesque
sapien at nulla vestibulum scelerisque.

Kuva 6. Pienen ja suuren kontrastin ero

Artikkelissaan Babichin suosituksiin kuuluu interaktiivisten osien tarjoama palaute, talla

Babich tarkoittaa, esimerkiksi kun kayttaja painaa applikaatiossa painiketta, on tarkeata



nayttad kayttajalle selkealla visuaalisella tavalla, ettéd nappia on painettu tai jotain on ta-
pahtumassa. Babichin mukaan, tarjopamalla visuaalinen varmistun, etta kayttgjan toiminto
on tapahtunut, varmistetaan kayttajalle taman interaktion tapahtuminen tai aktivoituminen,
jolloin kayttaja ei joudu arvaamaan rekisterdityiko tapahtuma. Babich jatkaa selittamalla,
kuinka valittamalla tieto kayttajalle interaktion aktivoitumisesta tai sen latautumisesta,
kayttaja on tietoinen interaktion tilasta, eiké joudu arvaamaan onko tapahtuma keskeyty-

nyt vai paattynyt onnistuneesti. (Nick Babichin 1.2.2018)

Babich suosituksiin mitd mobiiliapplikaatioita suunnitellessa kannattaa tehda, listautuu kir-
joittamisen minimointi, sen hitauden ja virhealttiuden takia. Babich suosittelee pitamé&an
lomakkeiden koot niin pienind kuin mahdollista ja karsimaan tarpeettomat kentat, seka au-
tomatisoimaan niita osia mitk& on mahdollista tayttda ennalta, esimerkiksi paivays tai kel-
lonaika. (Nick Babichin 1.2.2018) Rajoittamalla kayttgjilta vaadittavien tietojen syottdjen
maara minimiin, annetaan kayttgjille tunne kayton vaivattomuudesta ja sulavuudesta. Li-
saksi on hyva muistaa, ettd mobiiliversio on usein rakennettu tarjoamaan nopeasti saata-
vaa vastausta ongelmaan, tdman takia mobiiliapplikaatio on hyva rakentaa tavalla mika
vaatii kayttgjalta mahdollisimman vahan toimintoja.

Babichin listaamiin suosituksiin kuuluu, kuinka on hyva idea pyrkid yhdistamaan applikaa-
tion eri versiot, kuten tietokone ja mobiili, toisiinsa, koska tama tarjoaa kayttajalle yhtenai-
sen applikaation. Keinoja yhtenaisen applikaation tarjoamiselle on esimerkiksi hakutieto-

jen tai suosituksien sailyttaminen laitteelta toiselle. (Nick Babichin 1.2.2018)

Babichin artikkelissa viimeisena suosituksena on asia minka pitaisi olla itsestaéanselvyys jo
ennen ensimmaisen koodirivin kirjoittamista: Aina testaa kayttoliittyma (Nick Babichin
1.2.2018). Testausta ei voi olla painottamatta liikaa, vaikka kuinka hyvalta kayttéliittyma
suunniteltaessa voi vaikuttaa, ja vaikka kuinka hyvin applikaatio on kirjoitettu, ikiné ei voi
tieda taydelld varmuudella milté applikaatio ndyttdd, miten se toimii, miltd sen kaytto tun-
tuu. Testatessa voi torméaté ongelmiin tai asioihin mitd ei ole huomioitu, ja mitka voi vaikut-
taa negatiivisesti loppukayttajan mielipiteeseen. Testaamalla applikaatiota testikayttajilla
auttaa I6ytamaan mahdollisia ongelmia, tai kuulemaan testaajien mielipiteita kayttoliitty-
masta. Nailla tiedoilla varmistetaan, etta julkaistu applikaatio toimii ilman jatkuvia ongel-

mia, ja sen suunniteltu toimimaan oikein loppukayttajan kasissa.

2.4 Haasteet mobiilille suunnittelussa

Vaikka responsiivinen suunnittelu keventaa ohjelmiston koodaajien tydkuormaa, se ei yk-

sin vapauta ohjelmoijaa kaikista ongelmista ja vastuista. Kun ohjelmiston mobiiliversiota



suunnitellaan, on edelleen tarke&ata muistaa alypuhelinten tuomat rajoituksen ja suunni-

tella mobiiliversio niiden perusteella.

Nielsenin ja Budiun mukaan mobiilille suunnittelussa on kaksi kohtaa mitka vaikuttavat
huomattavasti ohjelmistojen mobiiliversioiden suunnitteluun. Ensimmaisena on mobiiliver-
sion ndkyman ja navigoinnin tulee olla rakennettu yhteen tavalla mika varmistaa haetta-
vien asioiden helpon I6ytamisen. Toiseksi on huomioitava kuinka suunnitella mobiiliversio
pienen ndkyman ja hitaamman internetyhteyden ymparille. Nielsen ja Budiu jakavat ongel-
mat mihin kayttgjat eittdmatta tulevat torméaamaan neljadn osaan. (Nielsen & Budiu 2013,
50-51)

Ensimmaisena ongelmana tuodaan esille, on mobiililaitteitten naytdn pienuus verrattuna
poytatietokoneiden nayttoihin. Mobiililaitteiden nayton pieni koko rajoittaa kuinka paljon
kayttaja nakee sivusta kerralla, ja tama pakottaa kayttajdn muistamaan pienempia asioita
enemman ja useammin, varsinkin jos kyseesséa on suurempi sivu. Lisaksi mobiililaitteiden
nayton pieni koko rajoittaa eri osien kokoa ja kuinka paljon niité voi olla kerralla nakyvilla,
ilman etta ne tekisivat ndkymasta sekavan tai liian turvonneen tuntuisen. Mobiililaitteiden
nayton pieni koko vaatii mobiiliversion suunnittelun huomioivan mitk& osat ovat tarkeimpia
sujuvan kaytén kannalta, kuinka paljon ja minkalaista informaatiota kayttgjalle halutaan
tarjota. Mobiililaitteista kerralla saatavan informaation huomioimisen liséksi on tarkeata
tunnistaa kuinka paljon tai vahan tilaa kyseinen informaatio vie. Mikali ndkyma on liian tii-
viisti pakattu tayteen, taméa hankaloittaa kayttajalle relevantin osan ldytamista tai tekstin
seuraamista. Liian harvaan levitettyna syntyy turhaa tilaa, mika pakottaa kayttajan muista-
maan paljon pienié osia kokonaisuudesta, kuten aikaisemmin mainittiin. Siksi suunnitte-
lussa on huomioitava tarkeimmat ja oleellisimmat kohdat, ja rakentaa nakyma niiden ym-
parille. (Nielsen & Budiu 2013, 50-51)

Toisena ongelmana Nielsen ja Budiu listaavat mobiiliversioiden painikkeiden kayton ja kir-
joittamisen vaikeuden. Koska mobiiliversiossa ei ole tietokoneiden hiirta tai n&ppaimist6a,
niin erinaisten painikkeiden, tekstikenttien ja tekstissa esiintyvien hyperlinkkien painami-
nen voi olla vaikeata tai joissain tapauksissa, varsinkin kun pienié painikkeita on useampi
vierekkain, vaaran painikkeen painaminen sormella on mahdollista hiiren osoittimen puut-
tuessa. Myoskaan sivun vertikaalista liikkuttaminen ilman hiiressé olevaa rullaa, tai nap-
paimistoissa olevia painikkeita, on hankalampaa, ja voi aiheuttaa ongelmia, kuten kayttaja
vahingossa painaisi painiketta yrittdessaan liikuttaa ndkymaa vertikaalisesti. Mobiililait-
teilla tekstin kirjoittaminenkin on huomattavasti hankalampaa pienien nappaimien ja kos-
ketusnayttojen takia. Nama ongelmat lisdavat kirjoitusvirheiden todennakoisyytta. (Nielsen
& Budiu 2013, 51)



Kolmantena ongelmana Nielsen ja Budiu listaavat latausnopeuden. Vaikka nykyaikana
mobiililaitteiden verkkonopeus on kasvanut sitten vuoden 2013, verkkonopeus puheli-
missa on pienempi kuin tietokoneissa mitké on yhdistetty modeemeihin. Mobiiliversio la-
tautuu hitaammin kuin tietokoneversio, ja ndkyman latautumiseen kuluva aika, vaikka se
kyse olisikin muutamista sekunneista, voi olla turhauttava kayttajalle. Neljantena ja viimei-
sena ongelmana Nielsen ja Budiu listaavat ne mobiiliversiot, mitk& ei ole optimoitu toimi-
maan kunnolla mobiililaitteissa, naihin voi kuulua esimerkkeina versiot mitka eivat skaa-
laudu sopimaan pienemmille naytdille, versiot missa nakyman rakenne on epaystavallinen
kayttajalle, tai ylipgatansa suunnittelussa ei ole huomioitu mobiiliversiota ollenkaan. (Niel-
sen & Budiu 2013, 51)

Nielsenin ja Budiun esittamista kolmesta ongelmasta, kaksi on enemman yhteydessa toi-
siinsa, mobiililaitteitten naytdn pienuus verrattuna poytatietokoneiden nayttdihin, ja mobiili-
versioiden painikkeiden kaytto ja kirjoittamisen vaikeus, silla nayton koko ja yhdella kertaa
nakyva tila vaikuttavat kaytettavien painikkeiden ja tekstin kokoon. Mikali painikkeet ja
teksti ovat suurempi kokoisina helpottamaan kaytt6a ja lukemista, niin naytdén koon takia
kayttaja nakee vahemman yhdella kerralla ja joutuu taten muistamaan enemman. Mikali
kayttajan halutaan puolestaan ndkevan enemman yhdella kertaa, johtaa se usein painik-
keitten kaytén vaikeutumiseen ja tekstin lukeminen hankaloituu, kun kayttdja joutuu keskit-
tymaan pienen tekstin lukemiseen. Nama kaksi ongelmaa yhdessa vaativat mobiiliversion
suunnittelussa runsaasti huomiota, miten tarjota kayttajalle tarkeimmat ja oleellisimmat

asiat, ilman vaivan aiheuttamista kayttajalle.

Kolmatta ongelmaa, eli ohjelmiston latausnopeutta, on vaikeampi hallita suunnittelussa,
koska se on riippuvaisempi kayttdjan mobiililaitteen internet yhteyden nopeudesta ja
muista mahdollisista ulkoisista tekijoista, mitka vaikuttavat mobiililaitteen latausnopeuteen.
Palvelun tarjoajalla voi olla ongelmia yhteyden kanssa, kayttajan ymparisto voi hairita la-
tausnopeuksia, esimerkiksi tunneleissa, tai kayttajan puhelimessa on ongelma mika hi-
dastaa latausnopeuksia. Mutta mobiiliversion suunnittelussa on mahdollista parantaa la-
tausnopeutta, tai enemmankin kyse on, ettd mobiiliversiossa on vahemman ladattavaa, ja
tdman takia on nopeammin ladattavissa. Yksi suurimmista latausaikaa syovista osista mo-
biiliversioissa on kuvat. Kuvien kanssa on tarkeéta rajoittaa niiden kokoa mobiiliversioissa,
on tarpeetonta ladata pienen alypuhelimen 360x640 pikselin tarkkuuden naytélle kuvaa,
minka laatu ja koko on tarkoitettu 1920x1080 pikselin tarkalle tietokoneen naytdlle, kuvan
lataaminen veisi huomattavan maaran aikaa mobiililaitteen verkkoyhteydelld, varsinkin jos

samalla sivulla olisi useampi saman suuruista kuvaa.
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Nielsen ja Budiu huomauttavat kirjassa, kuinka suuri maara kuvia hidastaa latausnopeuk-
sia, mutta my6s mainitsevat kuvien vetoavan kayttajiin. He myoés esittavat yhdeksi kei-
noksi vahentaa kuormitusta, on pelkistaa kayttéliittymaa ja vahentaa sivulatauksia. (Niel-
sen & Budiu 2013, 80)

2.5 Haasteet mobiilin k&ytdssa

Mobiilin kaytdssa on ongelmia, mitka ovat hairidtekijoita kayttajalle. Kaikki ongelmat eivat
kuitenkaan ole valttamatta sidoksissa ohjelmiston mobiiliversion kaytettavyyteen, vaan
ovat itse puhelimen aiheuttamia rajoituksia. Yksi naista ongelmista on lukemisen ymmair-

tamisen vaikeutuminen mobiililaitteilla.

R.l. Singh ja hanen virkatoverinsa teettivat Albertan yliopistossa kokeen, minké tulokset
osoittivat, etta ihmiset ymmartavat hankalasti kasiteltavan tiedon huomattavasti heikom-
min, kun informaatio luetaan pienesta naytosta, kuten alypuhelinten naytdsta, verrattuna
poytatietokoneen nadyttéon. Testisséd R.1. Singh ja hanen virkatoverinsa kayttivat kymme-
nen eri verkkosivun tietosuojakaytantdja. Nielsen & Budiu 2013, 102-107)

Kuinka tutkimuksessa paadyttiin siihen, ettéd informaation lukeminen pienemmalta naytolta
on hankalaa, verrattuna saman tiedon lukemiseen suuremmalta naytoltad? Nielsen ja Bu-
diu huomauttavat kuinka paljon eri hairidtekijoitd kokeen suorituksessa poistettiin ja siita
huolimatta lukeminen mobiilindytélta oli testin mukaan jopa kaksi kertaa hankalampaa
kuin poytatietokoneen naytolta. Puuttuviksi hairidtekijoiksi Nielsen ja Budiu mainitsevat
kuinka luettava osa oli suoraan saatavilla ja luettavissa, mika poisti navigointiin ja kaytto-
liittymaan liittyvat ongelmat. Toiseksi puuttuvaksi hairidtekijaksi mainitaan ymparoivien vi-
rikkeitten puute, silla testi suoritettiin suljetussa ymparistossa, mista puuttui yleiset virik-
keet mita tulee vastaan julkisissa paikoissa liikkkuessa puhelimen kanssa, kuten melu ja
visuaaliset arsykkeet. Naiden tietojen perusteella kokeessa paadyttiin naytdn pienen koon
aiheuttavan vaikeuksia teksteja lukiessa. Nielsen ja Budiu listaavat kaksi syyta miksi nay-
ton koolla on niin suuri vaikutus siihen, kuinka hyvin lukija ymmartaa lukemansa. Ensim-
maiseksi syyksi listataan, kuinka vahan tekstid mobiililaitteiden naytdille mahtuu kerralla,
ja tama estaa kayttajaa lukemasta suurempia maaria kerralla ja pakottaa muistamaan ne
asiat mitka eivat ole enda nakyvilla. Toiseksi syyksi Nielsen ja Budiu mainitsevat, kuinka
lukija joutuu lukiessa siirtamaan nakymaa jatkuvasti, ja joutuessaan tarkastamaan aikai-
sempaa osaa nopea vilkaisu ei riitd, vaan lukija taytyy siirtAmaan koko nakymaa hakies-
saan tiettya kohtaa nopean vilkaisun sijaan. Taman lisaksi Nielsen ja Budiu listaavat liik-
kuvalle nédkymalle kolme ongelmaa:

e Se vaatii enemman aikaa, taten hairiten muistia.
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e Se jakaa lukijan huomion, kun tdma joutuu etsimaan sitd osaa missa haluttu tieto
sijaitsee

e Se vaatii lukijaa etsiméén uudelleen kohta miké vaati aikaisemman tiedon hake-
mista

Naiden syiden takia on tarkeata varmistaa, ettd mobiiliversio on optimoitu valttamaan tar-
peetonta liikutusta ja toimintojen hakemista, ja poistamalla mahdolliset tarpeettomat ja
mahdollisesti hairitta aiheuttavat osat. Mobiililla osien selkeys ja lukemisen helppous ovat
valttamattomia osia toimivan mobiilindkyman luomisessa, tekstin tulee olla tiivis, helposti
luettavissa ja tarvittaessa hyddyntaa luettelomerkintdja, seké osien jakamista selkeilla reu-

noilla, mitka erottavat mahdollisesti eri osat toisistaan. (Nielsen & Budiu 2013, 102-107)

2.6 Miksi responsiivinen suunnittelu ja mobile first ovat nykyaan tarkeita

Ajat ovat muuttuneet siitd, kun rakennettiin verkkosivu sopimaan muutaman eri kokoisen
tietokoneen naytolle. Ennen verkkosivujen ndkymaét koodattiin pikselintarkoiksi ja tdméan
seurauksesta verkkosivut saattoivat olla hyvinkin hankalia kayttaa tai niiden tyyli naytti rik-
kinaiselta, mikali niitd katsottiin naytolta, minka kokoa ei sivun koodauksessa ollut otettu
huomioon (Kim Bohyun. 2013). Kuten kuvasta 7 nahdaan, puhelinten kayttoé verkon selaa-
miseen alkoi kasvamaan nopealla vauhdilla vuodesta 2009, ja tata huomattavaa kasvua
VoI pitaa yhtena tekijana miksi pikselintarkkojen verkkosivujen kehittaminen alkoi vaihtua
joustavampaan responsiiviseen suunnitteluun. Kasvaneen puhelinten verkkoselauksen li-
saksi eri mallisten puhelinten nayttéjen koot kannustivat my6s suunnittelemaan automaat-

tisesti mukautuvia verkkosivuja pikselintarkkojen sivujen tilalle (Kim Bohyun. 2013).

StatCounter Global Stats
Desktop vs Mobile vs Tablet Market Share Worldwide from 2009 - 2018
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Kuva 7. Verkkoselainten kaytto eri laitteilla maailmassa valilta 2009-2018 (Statcounter
2019)
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Poissiirtyminen pikselintarkoista verkkosivuista oli omasta nakékulmastani muutakin hyo-
tya, kuin kayttdjakokemuksen parantaminen automaattisesti ndkyman kokoon sopeutu-
valla suunnittelulla, hylkaamalla pikselintarkat nakymaét ja vaihtamalla responsiiviseen
suunnitteluun, todennakdisesti samalla vapautui tyétunteja koodaajille, silla heidan tyo-
taakkansa pieneni, koska heidan ei tarvitse kuluttaa turhaa aikaa tarkkaan asetteluun use-
alle eri koolle, vaan koodaajat pystyvat rajaamaan muutoksia helpommin ja vahemmalla
vaivalla. Lisdksi mikéali erikokoisille naytdille tarkoitetut nakymat olivat erillisind osina, res-
ponsiivisen suunnittelun avulla vahentyisi myds kaikkien erikokoisten sivujen vaatima ylla-

pito ja yhtendisyys.

Nakemyksia tukee Rempelin ja Bridgesin tutkimus, missa he toteavat kuinka nopeasti res-
ponsiivinen suunnittelu otettiin kayttéén monipuolisuuden ja erityisesti sen kaytannollisyy-
den takia. Responsiivisen suunnittelun avulla ei ole tarpeellista rakentaa jokaiselle eri lait-
teelle omaa sivustoa, tai ei tarvitse erikseen rakentaa siirtosivua, milla kayttaja siirrettaisiin

sen hetkisen laitteen optimoidulle sivulle. (Rempel & Bridges, 2013)

Mobile First - suunnittelu on lyhyesti selitettyna juurikin nimensa veroinen, web-sivun osat
ja kayttoliittyma suunnitellaan ensin pienelle puhelimen naytolle sopivaksi, ja sita kayte-
taén lahtopisteend, kun sivuston rakennetta kehitetdédn sopimaan suuremmille naytdille.
Mobile First suunnittelu kayttaakin aikaisemmin mainittua Progressive Advancement - tyy-

li&.

Kuten kuvassa 7 nahdaan, verkkoselainten kaytto alypuhelimilla on kasvanut runsaasti vii-
meisen kymmenen vuoden aikana, vaikkakin puhelimen kaytt6 internetin selaamiseen on
vasta viimeisen kuuden vuoden aikana kasvanut tietokoneen rinnalle kayton maarissa.
Oman kayttokokemuksen ja arvion kautta, oletan kasvun mita todennakoéisesti johtuvan
alypuhelinten omistajien maaran kasvusta, suuremmista alypuhelinten naytoista, parem-
min toimivista ja varmemmista langattomista verkoista, seka alypuhelinten prosessointiky-
vyt ja tehot ovat kasvaneet niin suuriksi ja voimakkaiksi, etté puhelinta voidaan rinnastaa

jo pieneen tietokoneeseen mika kulkee helposti ihmisten taskussa.

Eri yritykset ovat oletettavasti huomioineet tdmén kasvun ja tuntunevat nykyaan odotta-
van, ettd jokaisella on oma alypuhelin, kun katsotaan, kuinka moni eri palvelu on siirtynyt
joko kokonaan digitaaliseksi tai on automatisoitu. Esimerkiksi pankkitunnukset voidaan
katsoa puhelimen applikaatiosta, ja yh& harvempi pankki lahettdd paperisia tunnuslukuja
asiakkaille. Minusta tama kertoo, kuinka isoksi osaksi alypuhelimet ovat tulleet ela-

maamme.
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On mahdollista arvioida, etta juurikin tdma puhelinten yleistyminen ja kaytettavyys ovat jo-
takuinkin pakottaneet web-suunnittelun muuttumaan ja huomioimaan eri kokoiset naytot
suunnittelussa. Mikali verkkosivut ovat hankala kayttaa puhelimen tai tabletin kosketus-
naytolla, siind riskeerataan mahdollinen asiakas, koska tama voi lykéta sivustolla kaymista

tietokoneella, unohtaa sivuston tai l6ytaa kilpailevan yrittajan sivut.

2.7 Responsiivisen suunnittelun heikkouksia

Responsiivisen suunnittelun katevyys muuttaa automaattisesti nakyman osien tyylia ja
paikkaa automaattisesti nakyman koon muuttuessa soveltuakseen paremmin eri kokoisille
naytoille ilman kayttokokemuksen heikentymisté tai ilman tarpeettoman vaivan aiheutta-
mista kayttgjalle. Kuinka monipuolisilla ja halutessa tarkoilla séannoilla pystytaan rajaa-
maan halutut muuttumispisteet. Seka responsiivisen suunnittelun vallankumouksellinen
saapuminen ja kehittyminen monipuoliseksi vastaamaan muuttuvaa ymparistta puhelin-
ten kaytdn kasvu verkon selaamisessa. NAma saavat responsiivisen kehityksen kuulosta-
maan taydelliseltd vastaukselta milla ei ole mitdan heikkouksia, mutta responsiivisella

suunnittelullakin on omat heikkouksensa.

YKksi suuri asia mité responsiivisessa suunnittelussa tarvitaan, on ymmarrys kayttgjista ja
mita heille halutaan tarjota. On huomioitava laitteitten eri koot, ja ulkoasu on rakennettava
huomioimaan pienimmissa nakymissa tavalla mika ei olisi epaselva ja sotkuinen. Tarkeim-
mat toiminnot tulisi olla selvasti nakyvilla, ja niiden tulisi olla helposti kaytettavia. Ulkoasun
suunnittelun vaatimusten lisaksi responsiivisessa suunnittelussa on yksi suuri heikkous:
Responsiivisen verkkosivun lataaminen kestaa kauemmin, koska sen sijaan, etta latau-
tuisi yksittaiselle laitteelle optimoitu sivusto, latautuu responsiivisessa sivussa verkkosivun
kaikki ominaisuudet, vaikka niita ei kyseisella laitteella tarvitsisikaan (Rempel, Hannah
Gascho & Bridges, Laurie. 2013).
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3 Tuotokset

Aksios Corporation on vuonna 2003 perustettu pieni suomalainen yritys, miké tarjoaa or-
ganisaation johtamisen koulutuksen lisaksi heidén itse rakentamaa palveluiden johtamis-
jarjestelmaa Aksios.prota. Aksios Corporationin palveluiden johtamisjarjestelmé Ak-
sios.pro on kuudentoista osan modulaarinen ohjelmisto, ja tama osa kasittelee opinnayte-
tyon tekijan tehtavaa kehittaa kyseisen ohjelmiston mobiilindkyman responsiivisuutta, ja
kayttoliittyman toimivuutta.

Kuten aikaisemmin johdannossa mainittiin, Aksios.pro on vanha ohjelmisto ja ohjelmiston
mobiilindkymat eivat ole responsiivisia, selaimen ndkyman koon mukaan skaalautuvia si-
vuja, vaan ohjelmistolla on erilliset nakymat mobiililaitteille ja tietokoneille. Vaikka sivuilla
on omat mobiilille tarkoitetut nakymat, oli ohjelmiston mobiilipuolella silti ongelmia skaa-

lautumisen kanssa.

3.1 Aksios Corporationin ohjelmiston responsiivisuuden kehitys

Ohjelmiston kehitys alkoi hitaasti, silla ohjelmisto on rakennettu php:lla, ohjelmointikielella,
johon minulla ei ollut viela silloin juurikaan kokemusta, mutta en antanut sen hairita. Aloitin
tyon tutustumalla ohjelmiston mobiilinakymaan Huawei Honor 9 Lite naytdon nakymasta.
Ensimmaisena nakyvana ongelmana minka huomasin mobiilisivuilla, oli siséllén koko:
kaikki elementit ja fontit olivat pienia puhelimen naytélle. Toisena ongelmana mobiilinaky-
massa oli eri elementtien, kuten painikkeiden ja tekstilaatikoiden sommittelu. Kuvasta 8

voi ndhdéa ongelmat sommittelussa ja elementtien koossa.
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Kuva 8. Mobiili Tydajanseuranta ennen korjauksia

Kéavin ohjelmiston eri sivut I&pi yksi kerrallaan, ja samalla kirjasin ylos eri ongelmakohtia,
joita pyrkisin korjaamaan. Korjausta ja hienosaatta vaativat olivat muun muassa aiemmin
mainitut sisallén pieni koko puhelimen naytolla, elementtien sommittelu sulavammaksi ja
kosketusnaytdlle sopivammaksi, kuten painikkeiden ja fonttien koon suurentaminen kay-
ton helpottamiseksi. Lisaksi niilla sivuilla, joilla oli popup-tyyppisia elementteja, eli sivulle
iimestyva ikkuna tai elementti, minun piti saada kyseiset elementit pysymaan nakyman si-

salla.

Kun olin omasta mielestani tutustunut riittdvasti ohjelmiston, niin mobiili ulkoasuun kuin pc

version, ulkoasuun, ja saanut parempaa ymmarrysta millainen ohjelmiston yleisilme oli,
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seka millaista ilmetta aikaisemman mobiiliversion ulkoasulla pyrittiin tuomaan esille, ym-
marsin paremmin millaista tyylia kannattaisi lahteé tavoittelemaan, jotta ulkoasujen uudet
tyylit pysyisivat yhdenmukaisina.

Aloitin ohjelmiston ulkoasun tydstamisen aluksi kokeilemalla koodiin tulevia mahdollisia
muutoksia Chrome-verkkoselaimen konsolin tyylihallinnalla, mikali muutokset paransivat

ulkoasua, kirjasin muutoksen tiedot yl6s ja lisésin ne koodiin.

Alussa kuitenkin huomasin ongelmia tyylien korjaamisen kanssa, silla paljon ohjelmiston
elementtien tyyleista ei ollut kirjoitettu tyylitiedostoksi, vaan oli kirjoitettu osaksi itse ele-
menttia, ja elementtiin Kirjoitetut tyylit ovat korkeampana prioriteettina kuin tyylitiedostoon
kirjoitetut tyylit. Ratkaisin ongelman yksinkertaisesti poistamalla elementtiin kirjoitettu tyyli,
ja luomalla uuden tyylitiedoston mista elementit ottaisivat kirjatut tyylit. Pitamalla tyylit kir-
jattuna css-tiedostossa, on tyylien hallinta helpompaa, kun samaa tyylia ei tarvitse kirjoit-
taa uudestaan ja uudestaan jokaiseen elementtiin, ja valtytddn mahdollisilta virheilta uu-

delleen kirjoittaessa tyylia elementtiin

3.2 Sivujen samankaltaisuuksien korjauksia

Ensimmaisena tehtavana muutin jokaiselta mobiiliversion sivulta sivun leveyden sataan
prosenttiin, nain kaikki nakymat olisivat yhdelta osin yndenmukaiset. Syy miksi joillakin si-
vuilla oli suurempi leveys, oli todennakdisesti, koska aikaisemmassa versiossa haluttiin
valttda sivun sivuttaista liikettd, kun ndkymassa oli liilan leveita elementteja. Taméa korjaus
toikin esille seuraavan korjausta vaativan osan, kaikki sivut eivat leveyden muutoksen jal-
keen mahtuneet ruudun ndkymaan, vaan levisivat reunan yli, aiheuttaen juuri aikaisemmin
mainittua sivuttaista liiketta. Jatin liian leveat elementit korjattavaksi, kun etenisin kysei-
selle sivulle. Jokaisessa sivussa oli usein jotain sivu kohtaista, mika aiheutti ongelman le-

veyden kanssa.

Aloittaessani yksittaisten sivujen korjaamisen, pyrin saamaan nakymasta yksinkertaista ja
symmetristd. Ensimmainen sivu ja sen osat, mita aloin muokkaamaan kuntoon oli tehta-
vat. Kuten kuvasta 9 ilmenee, sivun korjattaviin ongelmiin kuului liian leveat elementit,
symmetrisyyden puute ja pieni koko painikkeissa ja fontissa, sek& popup-elementin koko
ja ilmestymispaikka. Ensimmainen korjattava osa tehtéavat-sivulla, mita aloin tydstamaan,
oli elementtien ja niiden sisallon koon suurentaminen. Koska kyseessa oli pienelle koske-
tusnaytolle tarkoitettu ndkyma, pyrin sisallén kokoa suurentamalla helpottamaan painikkei-
den kayttoa ja tekstin lukemista. Koko muutosten jalkeen aloitin sommittelun parantelun.
Tarkoituksena oli saada ndkymastd symmetrinen ja keskelle painottuva, jotta sivua voisi
kayttaa helpommin yhdellakin kadella. Pyrin luettelomaiseen tyyliin rivittdmalla objektit ja

tekstirivit omille tasoille, ja keskittdAmalla ne nakyman keskelle saadakseni sulavamman
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ylh&alta-alas liikkeen. Halusin valttaa tassa tapauksessa useampia objekteja samalla ri-
villa, jotta tekstit ja painikkeet pystyisi pitamaan riittavan suurikokoisina niiden lukemisen
ja kayttamisen helpottamiseksi. Mikali samalla rivilla olisi ollut useampia objekteja, painik-
keet olisivat voineet olla liilan pienia ja hankaloittaneet niiden kayttda, ja tekstien pitdminen

omilla riveilla jakoi ne selkeiksi, eika aiheuttanut riski, ettéd vahingossa lukisi tiedot vaarin.

m TEHTAVAT

4+ 'LISAA TEHTAVA B RAPORTIT

11.03.2019
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Esimerkki Asiakas
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= TESTI

Qeyppaf zbm
17.01.2019
tyon alla

NAYTA KAIKKI TIEDOT [MUOKKAA TEHTAVAA

Aksios © 2013

Kuva 9. Mobiili Tehtavat sivu ennen korjauksia

Popup-elementin korjaus oli seuraavana vaiheena, elementti ilmestyi liilan sivulle, leikaten
sen osittain pois nakymasta. Lisaksi popup-elementin sisallon sommittelu ei sopinut yh-
teen sivun kanssa. Ensin annoin popup-elementille kolme responsiivista pistettd, joissa
elementin maksimileveys vaihtui, pisteet oli tarkoitettu puhelimille, tableteille ja tietoko-
neille. Talla halusin varmistaa, ettd elementti ei olisi nakymaa leveampi, ja olisi kaytetta-
vissa useammalla eri kokoisella laitteella. Taméan jalkeen etsin koodin missa maariteltiin
elementin ilmestymispaikka. Etsinngissa ei mennyt kauaa, ja aloitin testaamisen. Halusin
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popup-elementtien tulevan pienemmissa nakymisséd mahdollisimman keskelle, mutta suu-

remmilla naytdilla sivummalle, jotta se ei olisi liikaa tiell.

3.3 Tyobajanhallinnan-sivun vaatimat muutokset

Toinen sivukokonaisuus, ty6ajan hallinta, sisélsi edellisen kanssa samoja ongelmia; font-
tien ja painikkeiden pienuutta, seka elementtien epasymmetrisyytta, kuten aikaisemmasta
kuvasta 9 voi nahda. Tydajanhallinnan-sivulla aloitin korjaukset samassa jarjestyksessa
kuin edellisessa tehtavat-sivulla, suurensin painikkeiden kokoa. Ty®dajan hallinta -sivulla
muutin nelja tarkeinté painiketta, tydajan ja lounaan aloitus ja lopetus painikkeet, selkedm-
miksi muuttamalla kyseisten painikkeiden kokoa huomattavasti suuremmiksi. Kun painik-
keiden koot tuntuivat hyviltd pienella puhelimen naytoélla, siirryin elementtien asetteluun.
Kuten edelliselld sivulla, pyrin mahdollisimman symmetriseen ulkoasuun, jotta kaytto yh-
della kadella olisi helppoa ja toimivaa. Ajatuksena oli asetella objektit yhden tai kahden
pareina samalle tasolle, jotta interaktiiviset objektit, kuten painikkeet ja lyhyet tekstikentat,
pystyisi pitamaan riittdvan suurina helpottamaan niiden kayttda, ja jakamaan objekteja sa-
man aiheisiin lohkoihin, kuten esimerkiksi pitdméaan spesifisen tyopaivan tydajan aloituk-

sen kellonajan samalla rivilla kuin tyopaivan aloitus painikkeen.

3.4 Kalenterin rakenne ja toiminnot mobiilinakymalle

Kolmas sivukokonaisuus, mika vaati isoja korjauksia, oli kalenteri. Kalenterindkyméssa
korjausta vaativat olivat elementtien symmetrinen sommittelu ja kalenterissa esiintyvan
tekstin sovittaminen kalenterin pienien osien sisélle, kuten paivamaarat paivanakymassa.
Ensimmaisena asiana korjasin nakyman leveyden. Kalenteri sisélsi elementteja, joilla oli
maaritelty minimileveys pikseleilla, mika johti pienella puhelimen naytolla liian leveisiin ele-
mentteihin, aiheuttaen sivuttaista liikettd. Ongelma ratkesi helposti, silla minimikoko ei
osoittautunut tarpeelliseksi. Poistin minimikoon ja muutin kalenterielementin koon skaa-
lautumaan isdntdelementin leveyden mukaan ja kdyttdm&an prosentteja. Lisddmalla ka-
lenterille viel& minimikorkeus pikseleilla, oli mahdollista kayttaa kalenteria, silla leveys oli

suhteessa korkeuteen.

Seuraavaksi aloitin paivanédkyman sisallon sovittamisen. Ongelmana oli saada paivien ly-
henne ja paivamaara mahtumaan pieneen tilaan. Ratkaisin lopulta ongelman lisdadmalla
paivamaardelementtiin tyylin, mika leikkaa tekstin ja asettaa sen jatkumaan seuraavalta
riviltd, kun elementin reuna tulee vastaan. Talla tyylilla sain paivamaaran mahtumaan ele-

mentin sisélle, ilman tekstin menemista piiloon tai leviamistd oman elementin ulkopuolelle.
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Loput jaljelle ja&neet osat olivat tyyleiltdén, niin samankaltaisia, etté ne sai korjattua sa-
moilla muutoksilla. Jarjestamallé otsikot ja niiden syottokentat listaksi, sai sisallon mahdol-

lisimman symmetriseksi.

4 Pohdinta

Kuten kuvista 10 ja 11 voi nahda kuinka lopulliset nakymat ovat huomattavasti symmetri-
sempid aikaisempiin nakymiin verrattuna, seka kuinka elementtien sisélto ja painikkeet

ovat suurempia, ja keskitetty keskemmalle ndkymaa helpottamaan painikkeiden kayton

kanssa.
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Kuva 10. Valmis Tydajanseuranta-sivu Kuva 11. Valmis Tehtavat-sivu

Sijoittamalla sovelluksen painikkeet mobiilindkymassa keskelle nékymaa, pyrin tavoittele-
maan siistia ja jarjestelmallista kayttoliittymad missa kayttajan ei tarvitse etsia haettavaa
toimintoa, vaan pystyy I6ytamaén haluamansa osan mahdollisimman vaivattomasti seu-
raamalla sivua ylhaalta alas. Monet sovelluksen osat, kuten painikkeet, kentét ja lyhyet
tekstit, tulivat lopuksi aseteltua olemaan yksin tai kaksin samalla tasolla. Télla asettelulla
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mahdollistin objektien kokojen pysyvan riittdvan suurina useissa erikokoisissa mobiilinaky-
miss4, jolloin kayttd pysyisi helppona, ja jarjestelmallisyys selkeand, kuten kuvassa 10
painikkeet "ALOITA TYOT” ja "ALOITA LOUNAS”, sekd "LOPETA TYOT” ja "LOPETA
LOUNAS” ovat pareina samoilla tasoilla. Mikali painikkeet olisivat jokainen omalla rivilla,
se olisi vienyt mielestani tilaa turhaan ja pakottanut kayttajaa hakemaan painiketta lis-
tasta. Pitamalla aatteellisesti samat objektit samalla rivilla parina, pysyy nakyma selkeam-
pana kayttaa ja vaatii vahemman hakemista kayttajalta. Mikali samalle riville olisi laittanut
useampia objekteja, niin talléin kyseiset osat olisivat voineet olla niin pienia, etta niiden
kayttd, kuten oikean painikkeen painaminen, olisi ollut hankalaa kayttajalle. Kuvassa 11
puolestaan nakyy enemman luettelomainen jarjestely. Tarkoituksena kuvan 11 tyylisissa
sivuissa oli pitaa osat selkeing, silla kyse oli enemman tekstimuotoisista objekteista. Tar-
keat tiedot ovat selkedmmin nakyvilla keskella sivua, ja teksti on riittavan suuri luettavaksi

pienemmallakin naytolla.

Ohjelmiston mobiiliversion ulkoasun kehittdmisessa oli omat hankaluutensa. Monessa ele-
mentissa oli elementtiin itseensa kirjattuja tyyleja, minka takia kyseiset osat piti etsia ja an-
taa elementeille tyyliluokka misté vastaavat elementit ottaisivat tyylinséd. Kun elementti tai
sen tyyli toistuu useasti, kuten painikkeet, tyylin kirjaaminen elementit sisélle aiheuttavat
turhaa tyota ja lis&a riskia virheisiin. Lisaksi yllapitaminen ja uudistaminen ovat tyélaam-
pid, kun jokainen elementti pitad kayda lapi ja korjata, mikali elementissa olisi vain tyyli-
luokkia, pystyttaisiin kaikki muutokset tekemé&éan muuttamalla muutamaa koodin patkaa.
Ongelmat iimenevat myos, kun rakennetaan responsiivisia osia, silld elementtiin kirjatut

tyylit ovat korkeampana prioriteettind, kuin tyyliluokkaan kirjatut, eli elementti ei muutu.

Aksio Corporation:in ohjelmiston mobiilinakyman kehityksen aikana opin ymmartamaan
php-ohjelmointia. Aikaisempi php-ohjelmoinnin osaaminen oli vain luettua, en ollut aikai-
semmin kayttanyt php:ta ohjemoinnissa. Mobiilindkyméan kehityksen aikana tunsin kuiten-
kin oppivani nopeasti php-ohjelmointikieltd kaytannon tekemisen kautta, ja osaavan tuen
avulla taitoni kehittyivat. Mobiilindkymé&n kehitys tarjosi minulle myés kaytannon koke-

musta tydmaailman ohjelmoinnista.
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