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Opinnaytety6n otsikko englanniksi
Upgrading process of Fortum Kaukolamp6 Plus system

Tyoskentelen jarjestelmaasiantuntijana Fortum Oy:lla Espoon toimistossa keilaniemen
kauniissa merimaisemassa kolmannessa kerroksessa osana Kaukolamp6 Plus jarjestel-
man kehitys- ja yllapitotiimid. Tyotehtaviini kuuluu Kaukolamp6 Plus jarjestelman yllapito ja
uusien toiminnallisuuksien kehittaminen.

Opinnaytetyo kasittelee Fortumin Kaukolampo Plus jarjestelméan paivitysprosessia. Kauko-
lampo Plus jarjestelmé on Fortumin intranetissa toimiva web-applikaatio, jonka tarkoituk-
sena on tukea kaukolammaon myyntia Fortumilla. Paivitysprosessi sisaltaa Kaukolampd
Plus jarjestelman ohjelmien paivittdmista uusille versioille. Tata prosessia on seurattu opin-
naytetydssa 10 viikon ajan ja siihen on kuvattu tarvittavat muutokset, joita versioiden paivi-
tys on aiheuttanut jarjestelmaan.

Tavoitteeksi asetin oppia web-jarjestelman péaivitysprosessin. Halusin ymmartaa, mita web
jarjestelman paivitysprosessi pitaa sisallaan ja miten se toteutetaan. Liséksi halusin lisata
kokemusta projektinhallinnasta kayttaen ketteria kehitysmenetelmia.

Seurantajakson jalkeen alussa asettamani tavoitteet oli saavutettu. Tutustui myds hyviin
ohjelmointikaytantdihin ja -tapoihin, joista uskon olevan paljon apua tulevaisuudessa. Seu-
rantajakson jalkeen huomasin olevani paljon kriittisempi tydni jalkeen. Koen keskittyvani
olennaiseen ja olemaan entista tehokkaampi tyontekija.

Asiasanat
ColdFusion, Fortum, ohjelmistokehitys, paivitysprosessi, web-jarjestelma
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1 Johdanto

Tydskentelen jarjestelméasiantuntijana Fortum Oy:ll& Espoon toimistossa keilaniemen
kauniissa merimaisemassa kolmannessa kerroksessa osana Kaukolampé Plus jarjestel-
man kehitys- ja yllapitotiimid. Tiimiin kuuluu minun liséksi kaksi muuta jasenta, jotka toimi-
vat Kaukolamp6 Plussan change managereina eli muutosten hallitsijoina. Kirjoitan opin-

naytetyona paivakirjaa, jossa tulen kuvaamaan Kaukolampd Plus jarjestelman paivitysta.

Tyotehtavassani tarvittava tietoperusta koostuu lahinné eri ohjelmistokielien dokumentaa-
tiosta. Kaukolamp6 Plus jarjestelmé on rakennettu Adoben ColdFusionin péaaélle, joten vi-
rallisen dokumentaation tunteminen on oleellista. Adobe ColdFusion on kettera web-ohjel-
mistojen kehitysalusta. Adobe ColdFusionin dokumentaatio 18ytyy kokonaisuudessa hei-
dan virallisilta verkkosivuiltaan. (Adobe a.) Adobe ColdFusionin tukena on kaytetty
CFWheels kehitysrunkoa eli framework:ia, jonka avulla on toteutettu jarjestelman sivut
seka toiminnallisuudet. Tasta syysta tydssa on olennaisempaa hyddyntdd CFWheelsin
kuin ColdFusion dokumentaatiota (CFWheels). On hyva silti huomauttaa, ettd CFWheel-
sin dokumentaatio on osittain aika vajavaista, jolloin taytyy tehda omat paatelmat ColdFu-
sionin dokumentaation pohjalta. Kaukolampé Plus jarjestelmén sivuilla kaytetaan
Bootstrap 3 framework:ia sivujen kehityksessa, jotta niiden luominen olisi tehokkaampaa

ja sivun ulkonékd pysyisi mahdollisimman samanlaisena sivulta siirryttya toisaalle.

Kaukolampd Plus jarjestelmassa kaytetty data on tallennettu Microsoftin SQL Serverille.
SQL Server on relaatiotietokanta, jossa dataa voidaan jakaa tauluihin ja sitten linkittaa toi-
siinsa (Microsoft b; Technopedia 2017). Hyva perusteellinen tuntemus yleisimmista kyse-
lykielista ei ole pahitteeksi, silla dataa liikutellaan kayttoliittyman seka palvelimen valilla.
Kyselykieli on tietokannan datan hallinointiin erikoistunut kieli (Webopedia). Datan hallin-

noiminen kasittaa tiedon lisddmisen, muuttamisen ja poistamisen.

Kaukolampd Plus jarjestelmaa paivittdessa taytyy ottaa huomioon jarjestelman eri toimin-
not, koska yhden toiminnon paivittdminen saattaa sateilla negatiivisesti toisiin toimintoihin.
Jarjestelman kehittdminen tapahtuu omassa kehitysymparistossa, jossa pyorii kehityk-

seen tarkoitettu jaettu tietokanta. Tama tarkoittaa sita, etta tuotantoon ajettavat muutokset

taytyy kahdentaa tuotantotietokantaan.

Tavoitteenani on oppia web-jarjestelman perusteellinen paivitysprosessi. Paivitysprosessi
tehd&éan valituilla metodeilla pysyen aikataulussa ja hyddyntéen projektin hallintamenetel-
mid. Prosessissa taytyy ottaa huomioon eri ohjelmien yhteensopivuudet ja nykyisten Kau-
kolampo Plus jarjestelman toimintojen paivitysmahdollisuudet.
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Opinnaytetyt alkaa kesdkuun ensimmaisend paiva viikolla 23 ja paattyy siita noin 10 vii-
kon kuluttua elokuussa 21.08.2020. Paivakirjatyyppisen opinnaytetydn raportointi tapah-

tuu paivittaiselld tyétehtavien kuvaamisella ja viikoittaisella analyysilla.

Avainsanat avattu alla olevassa listassa:

ColdFusion Kettera web ohjelmistojen kehitysalusta
(ColdFusion)
ColdFusion Markup Language ColdFusion Markup Language on ohjel-

mointikieli, joka on ColdFusionin ensisijai-
nen ohjelmointikieli (2kmediat)

CFScript CFScript on ohjelmointikieli, joka on Cold-
Fusion Markup Languagen laajennus
(2kmediat)

CFWheels ColdFusionin web ohjelmistojen kehityk-

seen tarkoitettu kehitysrunko (CFWheels)

T-SQL Itsendinen SQL-kielen laajennus, joka tu-
lee sanoista Transact Structured Query
Language (Rouse 2019)

CRUD Tarkoittaa kyselykielessa kaytettavia kayt-
tokaskyja. CRUD tulee englannin sa-
noista: Create, Read, Update and Delete
(Codecademy b)

KIS Tulee sanoista “Keep It Simple", joka
kaantyy suomeksi "Pida se yksinkertai-
sena" (CyberDefinitions)

Bootstrap Web kehityksessa yleisesti tunnettu ja
kaytetty front-end kehitysrunko
(Bootstrap)

Jira Projektinhallintatytkalu (Atlassian d)

LESS LESS on CSS:n laajennus, joka mahdol-

listaa muun muassa muuttujien ja funktioi-
den kayton (Lesscss)

SASS SASS on CSS:n laajennus, joka mahdol-
listaa muun muassa muuttujien ja funktioi-
den kayton (Coron 2020)



2 Lahtotilanteen kuvaus

2.1 Oman nykyisen tyon analyysi

Tyoskentelen jarjestelmaasiantuntijana (System Engineer) Fortumilla Espoon Keilaniemin
kauniissa merimaisemassa. Tehtavani on tukea Fortum Kaukolamp6 Plus jarjestelmén ke-
hitys- seka yllapitotiimia heidan tehtavissaan. Tyotehtaviini kuuluu uusien toiminnallisuuk-
sien kehittaminen Kaukolamp6 Plus jarjestelmaan ja sen vikojen ennaltaehkéiseminen
seka korjaaminen. Siksi on hyva ymmartéad, miten sen eri prosessit kayttaytyvat ja miten
kayttajat niité kayttavat.

Tyotehtavani vaatii ennen kaikkea ymmartamista imperatiivisen ja olio-ohjelmoinnin
paalle, koska ColdFusion on rakennettu Javan péaéalle. Java-ohjelmointikieli on imperatii-
vista, deklaratiivista seka olioperustaista (lamda 2016). ColdFusion tukee nykyaan olio-
ohjelmoinnin tekniikoita, mutta ei sita taysin (Leeds 2012).

Hyddynnamme Kaukolamp6 Plus kehityksessa tikettijarjestelmaéd, jonka avulla hallit-
semme tyOtehtavia. Tikettijarjestelmaan paasevat myds Kaukolamp6 Plus jarjestelman
kayttajat. Huomatessaan Kaukolampo Plus jarjestelméassa vian tai mahdollisen kehitys-
idean, kayttajat jattavat siita tiketin. Tiketit ovat kayttgjille “ostopyynt6ja” ja kehittajille tyo-
tehtavia. Ne ovat kayttajille ostopyyntdja siksi, etta tikettien arvostelun jalkeen on kasitys
siitd, onko mahdollista kehitystoivetta jarkeva kehittdd ottaen huomioon sen tarpeellisuus
ja siita koituvat kustannukset. Taman hoitaa change manager eli muutosten hallitsija, joka
on lahin esimieheni. Hanen tehtéviinséd kuuluu aiemmin mainitun liséksi tehtévien dele-
gointi tiimin muille jasenille. Tyotehtavia delegoidaan yleensa térkeys ja kiireys jarjestyk-
sessd. Tiketin luojalle taytyy ilmoittaa tikettijarjestelman kayttéliittyman kautta missa vai-
heessa tydtehtdva on. Suunnittelu, toteutus, testaus ja implementointi -vaiheille [6ytyy
kolme vdlivaihetta, jotka ovat seuraavat: voi aloittaa, toteutuksessa ja epaonnistui. Aina
siirtyessa vaiheesta toiseen tikettijarjestelméassa on syyta paivittaa tiketin tilaa, jotta

change manager ja tiketin luoja ndkevat kuinka pitkélle kehitys on edennyt.

Uusien toiminnallisuuksien kehittaminen kaynnistyy Kaukolamp6 Plus jarjestelméan kaytta-
jien jattdmasta tiketistd. Change manager siirtda tiketin nimiini, jonka jalkeen kdaymme yh-
dessa lapi, mitd muutoksia kehitysehdotus vaatii Kaukolamp6 Plus jarjestelméan kayttoliit-
tyma- sek& palvelinpuoleen. Perusteellisen suunnittelun jalkeen voin aloittaa toiminnalli-

suuden kehittdmisen.



Osa tyostani koostuu virheiden korjaamisesta tai niiden ennaltaehkaisysta. Kaukolampo
Plus jarjestelméa lahettad sahkopostia paakayttajille, silloin kun tuotantopuolella tapahtuu
sovellusvirhe. Virheet ovat joko enemman tai vahemman kriittisia. Enemman kriittiset vir-
heet tulevat yleensa nopeammin selville kuin vahemman kriittiset, koska kriittisista vir-
heista tulee automaattisesti sahkopostia. Sdhkdpostien avulla virheet pystytddn nopeam-
min paikantamaan ja sitten korjaamaan. Vahemman kriittiset virheet yleensa koostuvat
kayttoliittyman rakenteen muodossa, jossa esimerkiksi jokin nappula saattaa kayttaytya

oudolla tavalla.

Ennaltaehkdisevat tehtavét ovat sellaisia missa koodipohjaa halutaan optimoida. Optimoi-
minen tapahtuu esimerkiksi refaktoroimalla olemassa olevia jarkdlemaisia ohjelmistokoo-
dilohkoja omiin pieniin funktioihin, joita voidaan hyédyntaa muualla jarjestelmassa tai pa-
rannetaan sen yleisté luettavuutta. (Kiiskinen 2018.) Lisaksi jotkut Kaukolampd Plus jar-
jestelman prosessit ovat jatetty puolivalmiiksi, koska niihin ei ole haluttu kayttaa liikaa ai-
kaa tai sitten aikaa ei ole varattu riittavasti. Kaikki Kaukolampo Plus jarjestelman paivityk-
set ovat tehty MVP-ratkaisuina (Liite 1). MVP tarkoittaa mahdollisimman pienta toimivaa
tuotetta, jolla tyydytetaan asiakkaan tarpeet (Agile Alliance). Tasta syysta koodissa saat-
taa ilmentya toimintaa hidastavia tekij6ita, joita tulisi poistaa. Hidastavia tekij6ita voivat
olla ohjelmistossa muun muassa esiintyvat toistorakenteet, joiden sisdlle on tehty epéatark-
koja tietokantakyselyita.

Kaukolampd Plus jarjestelma on rakennettu ColdFusionin paalle. ColdFusion on kettera
web sovelluksien kehitysalusta, joka kayttda ensisijaisesti CFML- tai CFScript-ohjelmisto-
kielia (2Kmediat) (Liite 1). Kehityksen tukena kaytetddn CFWheels-kehitysrunkoa, jonka
avulla Kaukolamp6 Plus jarjestelmén sivut ja toiminnallisuudet ovat rakennettu. Sivujen
kehityksessa kaytetdaan Bootstrap 3 kehitysrunkoa, jonka avulla niiden luominen on tehok-
kaampaa ja ulkonékd pysyy mahdollisimman samanlaisena sivulta siirryttya toisaalle.
Kaukolampo Plus jarjestelmassa kaytettava informaatio on tallennettu Microsoftin SQL
Serverille. SQL Server on relaatiotietokanta, jossa dataa voidaan jakaa tauluihin ja sitten

linkittaa toisiinsa (Technopedia 2017).

Kaukolampd Plus jarjestelmaa on kaytetty ja kehitetty jo vuodesta 2006. Sitd on kehittanyt
moni eri henkil®, jolla jokaisella on oma tapansa ohjelmoida ja oma nakemys siitd, mika
on hyvéaa ohjelmistokoodia. Tasta syysta tyoni vaatii ennen kaikkea karsivallisyyttd seka
hyvaa luetun ymmartamista, jottei ohjelmistoa optimoidessa tarvitsisi kirjoittaa kaikkea uu-

delleen tai ohjelmointivirheiden paikantamiseen kuluisi tuhottomasti aikaa.



Kommunikaatiotaidot tulevat tarpeeseen etenkin silloin kun suunnittelee Kaukolampé Plus
jarjestelmaan uutta toiminnallisuutta. Tiimini jasenet tarjoavat tukea toiminnallisuuden ke-
hityksesséa ja ongelmatilanteissa. Sidosryhmilté saan tarvittaessa tietoa, mita tulisi ottaa

huomioon esimerkiksi kayttolittymaa suunniteltaessa.

Tyo6aikana pyrin kommunikoimaan muiden sidosryhmien vélilla, jotta en olisi taysin riippu-
vainen change managereista. Talla tavoin vahennan esimiehieni tytaakkaa ja todenna-
koisesti saan antoisampaa informaatiota sen tullessa suoraan sidosryhmilta. Yritdn myds

jatkossa kayttad enemman aikaa dokumentaatioiden lukemiseen.

2.2 Lahtotasoni

Olen toiminut Fortumilla koko- ja osa-aikaisesti vuoden ajan. Kaukolampd Plus tiimin liitty-
essani tutustuin sen riippuvuuksiin, kuten ColdFusion, ColdFusion Markup ja -Scripting -
ohjelmistokieliin. Olen my6s lisénnyt taitojani kyselykielissa, kuten muun muassa tutustu-
malla paremmin T-SQL:&&n. T-SQL eli Transact Structured Query Language on SQL-ky-
selykielen itsenainen laajennus (Rouse 2019).

Olen taitava suoriutuja, koska olen toistaiseksi aina Iéytanyt keinon toteuttaa toivotut omi-
naisuudet. Onnistuminen ei sindnsé kerro koko totuutta. Tehtavat, joita minulle delegoi-
daan, menee aina change managerin kautta, joten hanell&a on ensimmainen ja viimeinen

sana mita toiminnallisuutta paésen kehittamaan.

Syy, miksi en sanoisi itseani kokeneeksi asiantuntijaksi on se, ettd ymparillani on enem-
man Kaukolampd Plus jarjestelman kokemusta omaavia toimijoita ja aikani jarjestelman
parissa on viela lyhyehko. Kaytan valitettavan vahan aikaa dokumentaatioiden lukemiseen
ja uusien asioiden sisaistamiseen. Luen rivien valista ja hyppaan suoraan ohjelmaintiin.
Yleensa suunnittelen vasta ohjelmoidessa. Lyhyen kokemukseni pohjalta osaan silti pe-
rustella Kaukolampo Plus projektissa, miten mikakin toiminto kannattaisi koodipohjalta ra-
kentaa ja miten sen taytyisi kayttytya, jotta mahdollistettaisiin hyva kayttajdkokemus. Ra-
jaava tekija tulee yleensé esiin heti, jos en tieda tai ymmarrd sen kayttajien toimintapro-

sessia.

2.3 Kehittyminen

Kiinnostuin ohjelmoinnista ammattikoulussa, josta asti olen ollut varsin aktiivinen harraste-
lija. Tietojen kasittely opintojeni alussa hain kesatdihin App Studios Finland Oy:lle. Tyds-

kentelin siellda vahan yli kaksi vuotta web kehittdjana erilaisissa projekteissa. App Studios
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Finland Oy:n jalkeen ryhdyin kevytyrittdjaksi, josta sain myynti- ja asiakaskokemusta. Ke-

vaalla 2019 hain kesatoihin Fortumille kehittamé&an Kaukolampo Plus jarjestelmaa.

Olen tehnyt vapaa- ja tydajalla useita eri projekteja eri tekniikoilla. Olen suuntautunut tie-
toisesti kehittamaan web toteutuksia niiden kehittamisen mielekkyyden takia. Huomasin
jokunen aikaan sitten, ettd uusien teknologioiden omaksuminen vie huomattavasti vahem-
man aikaa kuin aikaisemmin. Uusien teknologioiden nopea omaksunta auttaa, kun taytyy
tietda mita tydvalineitd valitaan seuraavaan projektiin. Koko urani ajan olen kehittanyt

web-sivustoja tai sitten web-applikaatiota.

Ohjelmoiminen edellyttdd ennen kaikkea vahvaa tarkkaavaisuutta, silla pienikin virhe saat-
taa aiheuttaa pahimmassa tapauksessa jarjestelmien rampautumista. Silloin talldin tulee
kirjoiteltua operaattoreita vaarinpain, jotka johtavat virheisiin. Tama voi johtua siita, etta
ohjelmoin monesti kiireessa ilman kiirettd. Olen huomannut useaan otteeseen, etta hatai-
len turhaan yksinkertaisten asioiden kanssa. Minulla on tapana myds monimutkaistaa yk-
sikertaisia asioita. Pyrin aina dynaamisuuteen, vaikka siihen ei olisi paikoin tarvetta. Asioi-
den monimutkaistaminen kuluttaa valtavasti aikaa. Dynaamisuudesta on toki paljonkin
hyotya tietyissa tilanteissa, jos muistaa pitda sen joissain rajoissa. Sita tarvitse vain pakot-
taa joka paikkaan. Yritykseni saastaisi kohdallani tdssa asiassa rahaa, jos saisin KIS-me-
todin painettua takaraivoon (Liite 1).

2.4 Sidosryhmat tydpaikalla

Kaukolampd Plus jarjestelman paatarkoitus on tukea Kaukolammaon toimintaa Fortumilla
helpottamalla sen kayttdjien arkea digitalisoimalla ja automatisoimalla sidosryhmien toi-
mintaa. Kaukolamp6 Plus jarjestelmaa kayttavét useat eri sidosryhmiin kuuluvat henkilot.

Sidosryhmia kuvattu kuvassa 1.



Tarkastus Back Office

Kaukolampé Plus

Kuva 1. Kaukolamp6 Plus jarjestelméan sidosryhmaét

Rakennuttajat

Kunnossapito

Sidosryhmat, kuten Myynti, tarkastukset ja mittarointi ovat aktiivisesti yhteydessa change
manageriin. Ne ovat myds suoraan yhteydessa kehittajiin, silloin kun change manager ei
ole paikalla tai se ei vaadi change manageria. Kehittajat suunnittelevat Change managerin
kanssa ratkaisun muiden sidosryhmien toivomiin toimintoihin. Change managerilla on vii-
meinen sana, mita toiminnallisuutta lahetaan kehittdaméaan Kaukolampo Plus jarjestel-
maéan. Mainitut sidosryhméat myds tyoskentelevat lahella kehittdjid, joka mahdollistaa no-
pean kanssakaymisen. Uusista toiminnallisuuksista voidaan keskustella hyvin matalalla

kynnyksella.

2.5 Vuorovaikutustaidot tydpaikalla

Change manager delegoi minulle ty6tehtavia ja hoitaa kommunikoinnin sidosryhmien
kanssa, jotta voisin keskittya tekevaan tydohon. Change manager tekee myds alustavia
maarittelyja tehtavasta kehityksesta. Kehittdjat sidosryhma on siis ainoa sidosryhma,
jonka mielipiteet ja intressit ovat keskeisia tyoni kannalta. On hyva huomauttaa, etta poik-
keuksiakin ilmenee esimerkiksi silloin kun kehitan uusia toiminnallisuuksia tai korjaan Kau-
kolampo Plus jarjestelmassa esiintyvia vikoja. Jos change manager ei ole saavutettavissa
voin toki suoraan konsultoida asianomaisia. Padasiassa tyotehtavat kuitenkin suunnitel-
laan change managerin kanssa niin ettei asianomaisten konsultoinnille ole jarin tarvetta.

Kaukolampd Plus jarjestelman palautteet kantautuvat yleensa korviini esimieheni kautta.

Joudun ty6sséani usein turvautumaan kollegoihin, silla jotkut tehtavat vaativat laajempaa
tietmysta eri sidosryhmien toiminnoista. Suurin haaste on yleensa ymmartaa Kauko-

lampo Plus jarjestelmén eri toiminnot ja sidosryhmien toimintaprosessit. On tarkeaa tietaa
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sidosryhmien toimintaprosessit esimerkiksi suunniteltaessa kayttoliittymaéa. Jos puhutaan
vaikka kirjausndkymasta olisi syyta tietda missa jarjestyksessa kayttajat asettaisivat tietoja
jarjestelmaan ja onko tiedot jotenkin riijppuvaisia toisistaan. Hyva suunnittelu edellyttaa hy-
vaa tuntemusta Kaukolamp6 Plus jarjestelman kayttajien prosesseista. Change manage-
reilla on vankka tietamys sidosryhmien eri prosesseista, jolloin heihin on hyva turvautua

silloin, kun tarvitsee tietoa.



3 Paivakirjaraportointi

3.1 Seurantaviikko 1

Maanantai 01.06.2020

Aamulla olisi tavoitteena jatkaa muutaman tunnin mittaripuolelle tulevan skannerin ohjel-
moimista. Tarkoituksena olisi rakentaa ITF-viivakoodin checksum tarkastuskoodin tarkis-
tus. Vapaasti kaytettava zxing-js ohjelmointikirjasto, jota luomani viivakoodiskanneri hyo-
dyntaa on puutteellinen (GitHub b). Siihen ei ole rakennettu ITF-viivakoodien tarkistuslu-
kujen tarkastusta, joten se taytyy itse rakentaa. Kyseista ITF-viivakoodia esiintyy ainakin
UH-50 mittarilaitteissa. Skannerilla luetaan erilaisten laitteiden viivakoodeja, jotka kirjataan
tietokantaan inventointivaihetta varten.

Luetaan laskijoita
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camera2 2, faci v Vaihda laitetyyp...

Kuva 2. Kaukolamp6 Plus jarjestelman skanneri

Tanaan olisi myds tavoitteena pitaa aloituspalaveri kesan projektille, joka liittyy Kauko-
[Aampo Plus jarjestelmén paivitykseen. Sovimme viime perjantaina yhteisesti timin kanssa,

ettd katsomme yhdessa Jira-projektihallintasovellusta (Atlassian b).

Sain aamulla ennen tiimin keskeisté palaveria viivakoodiskanneria ty0stettya hyvin eteen-

pain. ITF-vilvakoodin tarkastus nayttaa nyt toimivan niin kuin pitdd. Kuvassa 2 nakyy



skannattava laite ja skanneri toiminnassa. ITF-viivakoodin tarkistus tehd&én siksi, etté var-

mistutaan viivakoodiskannerin lukeman sarjanumeron oikeamuotoisuudesta.

Check Digit
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Luettu sarjanumero 0 6 5 4 6 1 7 1 2 5
2.rivi 0| | 5 6 7 3 i
3.rivi 6 4 1 1
2. riviyht. 21
3. riviyht. 12
2.rivi kerrotaan 3 63
2.riviin lisataan 3.rivi 75

Tulos pyoristetaan ylospain lahimpaa 10, joten 75 -> 80
Pyoristetysta tuloksesta miinustetaan pyoristamaton tulos 80-75 = 5

Kuva 3. ITF-viivakoodin tarkastusnumeron laskentakaava

ITF-koodin tarkistusnumeron lasku aloitetaan aina viimeisesta numero. Sarjanumerosta
lasketaan ensimmaiseksi yhteen joka toinen numero, josta tulee 21. Toiseksi lasketaan
yhteen aloittaen toiseksi viimeisestd numerosta, josta tulee 12. Ensimmaisen rivin tulos
kerrotaan kolmella, jolloin saadaan 63. Sitten lisataan toisen rivin tulos, josta tulee 75.
Lopputulos saadaan pyoéristamalla tulos 75 lahimpaan ja ylimpaan kymmenekseen, josta
miinustetaan pyoristamaton luku 75. Tarkistusnumeroksi tulee 5, jota voidaan verrata sar-
janumeron viimeiseen lukuun. Jos luvut tismaavat sarjanumerolla on tarkistusnumero oi-

kein. Edella mainittu laskentakaava nékyy kuvassa 3.

Sain skanneriin lisattya muutamia puutuvia ominaisuuksia. Skanneri palauttaa nyt onnistu-
neen luvun jalkeen kayttajalle luetun laitteen tietoja. Aikaisemmin tilalla oli joko tyhjaa tai
geneerista tekstia. Viivakoodiskanneri on nyt edistynyt siihen pisteeseen, ettd kohta sita
voidaan alkaa testailemaan. Muutamia ominaisuuksia kuitenkin viela puuttuu, mutta us-
kon, ettd saan ne viimeistdaan huomenna valmiiksi. Palaveri katkaisi ajatuksen juoksun,

mutta se oli odotettua ja valttdmatonta.

Puolikymmenen aikoihin kdvimme kollegoiden kanssa Jiraa lapi. Loin Jiraan tehtavia ja
kayttajatarinoita. Tehtavat kuvaavat projektissa esiintyvia tehtavia ja kayttajatarinoilla ku-
vataan toiminallisuutta yksinkertaisuudessaan, jotta asiakas ymmartaa sen helposti (Lep-
paniemi). Palaverin jalkeen oli vaikea jatkaa skannerin tyostamistd, koska ajatukset pomp-

pivat hyvin paljon tulevan projektin ja nykyisen tehtavani valilla.
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Aloitin tdndan kokoaikaisesti Fortumilla. Téiden m&éara akillisesti moninkertaistui ja pel-
kaan erittain kiireisen kevaan aiheuttaman stressin palaavan. Nyt on tarkeda huolehtia
my0s itsestaan, joten paatan olla miettimatta toita liikaa vapaa-ajalla. Uskon, etta Jira aut-
taa huolehtimaan projektin aikatauluttamisessa ja siksi aion panostaa sen opiskeluun
mahdollisimman paljon. Taytyy jatkossa pyrkia keskittymaan yhteen asiaan kerrallaan.
Taita tulee jatkossakin olemaan paljon samanaikaisesti ja ty6t tulevat olemaan erilaisia.

Tama takia on siis edettava paiva kerrallaan.

Tiistai 02.06.2020

Tanaan olisi tarkoitus saada viivakoodiskanneri valmiiksi. Taytyy myos lisdksi korjata tiket-
tijarjestelmaan ilmoitettu bugi, joka liittyy Kaukolampé Plus jarjestelman liisi-prosessiin.
Kaukolampo Plus jarjestelmassa luotujen tehtévien uniikki id ei jostain syysta tallennu oi-
kein tietokantaan. Uniikilla id:lla voi my6hemmin etsia kyseisen liisin ja siihen liitetyn tehta-
van. Kaukolampd Plus jarjestelmassa voidaan jakaa jarjestelmén sisaisia tehtavia tietyille
kayttajille tai kayttajaryhmille. Uskon ohjelmistovirheen johtuvan ajatusvirheesta. Taytyy
katsoa se ajan kanssa, mutta ensin teen skannerin valmiiksi. Lopuksi jos aikaa jaa tavoit-
teena on tutkia Jiraa ja lisaté sinne sopivia tehtavia littyen kesan projektiin, jos sellaisia

tulee mieleen.

Nyt kun péiva on ohitse, voidaan todeta, etta skanneri vei suurimman osan paivan tyo-
ajasta. Tarkeinta on se, ettd se on nyt valmis ja poissa paivajarjestyksestéani. Skannerin
tekeminen alusta loppuun oli mielenkiintoista. Seuraavaksi mittaripuolen henkilost6 testaa

sovellusta kaytannossa.

Kehityksessa tapahtunut testaus on usein epatarkkaa, koska varsinkin omaan ohjelmisto-
koodiin sokeutuu. Sokeutumisella tarkoitan sita, etta testaukset tehd&aan hyvin kaavamai-
sesti. Sokeutuminen yleensa johtaa siihen, etta jotain jA& joko huomaamatta tai ei tule tes-
tattua riittavalla tarkkuudella. Siksi on hyva saada MVP eli Minimal Viable Product ulos
mahdollisimman nopeasti, jotta kayttajat padsevat sita kayttdmaan ja antamaan pa-
lautetta. MVP tapaa ei hyddynnetty tassa projektissa, silla sen toiminnallisuuksista tiedet-
tiin riittavasti ja niita ei ollut useita. Skanneri otetaan testaukseen vasta silloin kun kaikki

edellytykset ovat taytetty.

Paivan aikana taistelin yhden bugin kanssa jonkun aikaa. Skanneri ei kyennyt lukemaan
viivakoodeja ensimmaisen onnistuneen luvun jalkeen. Ohjelmistokoodiin oli ilimaantunut
jokin uusi bugi uusien lisattyjen toimintojen takia. Muutoksia oli niin paljon, etta en halun-

nut palata riviakaan taaksepain.
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Taman viivakoodiskanneriprojektin aikana olen huomannut, mitd enemman minulla on
tehtavia samanaikaisesti paalla, sita hitaammin tuotan ohjelmistokoodia. Tahdon tehda
kaikkia samaan aikaan ja se ei fyysisesti tunnu olevan mahdollista ainakaan minun koh-
dallani. Huomenna aloitan seuraavan projektin, joka on koko kesan mittainen Kaukolampo

Plus 7.0 paivitys.

Keskiviikko 03.06.2020

Aamupaivan tavoitteena on tutkia aiemmin mainittua liisi-prosessiin liittyvaa bugia. Tiketti-
jarjestelmaan on kirjoitettu seuraavasti "Liisi-tehtavasta generoitava tehtava ei paivita kan-
taan tehtavan id:ta liisitehtavalle”. Pelkasta tiketista voidaan paatelld, etta jotain menee
tallennuksessa pieleen. Taytyy lukea jonkun verran CFWheels dokumentaatiota, koska
uskon, etté save-funktion parametri saattaa olla syypaa uniikin id toimimattomuuteen.
Save-funktiolla tallennetaan olio tietokantaan. Save-funktio on CFWheelsin funktio. Olio
on olio-ohjelmoinnissa rakennuskomponentti, jolle voi maarittdd ominaisuuksia tai funk-

tiota (Kareinen). Kyseinen olio siséltaa liisin liittyvia tietoja.

Loppupaivasta olisi tarkoitus katsoa kesan projektiin liittyvia asioita kuntoon. Aloitan to-
dennékoaisesti lukemalla ColdFusion version paivittdmisen ohjeet perusteellisesti ja sitten
perustamalla projektihakemisto uudelle versiolle omalle koneelleni. Projektihakemistoon
kopioidaan nykyinen Kaukolamp® Plus versio 6.0, jonka padlle paivitys tehdaan. Minulla
tulee siis olemaan kaksi KL Plus jarjestelmaa koneella. Toinen vaihtoehto on GIT-haaran
luominen, johon alan tekemaan muutoksia. Haara on GIT-versiohallinnan yksi monista toi-
minnallisuuksista, jolla voi luoda omia koodinakymiad. Koodinakyvat voidaan ajatella taysin
erillisena projektista, koska haaran tehdyt muutokset eivat vaikuta muihin haaroihin. Haa-

roihin voidaan myhemmin muun muassa liittaa toisia haaroja (Atlassian a).

Sain bugin korjattua aamupéaivan aikana kahvitunnilla. Ongelmana oli liilan yksinkertais-
tettu koodi. Liisi-prosessin tehtavan luonnissa generoitava uniikki id tytyi siirtid omaan
muuttujaan. Uniikki id paateltiin ternary-operaattoria kayttden. Ternary-operaattorilla pys-
tyy lyhyesti kirjoittamaan muuttujan arvon dynaamiseksi. Esimerkiksi jos haluan antaa
muuttujalle A arvon X jos Y on 1 ja muissa tapaukissa 2, kirjoitan seuraavasti: A = X ==
"Y” ? 1: 2 (Nadel 2009). Tassa tapauksessa maadritin RelObjectld muuttujan arvon ter-

nary-funktiolla ennen kuin kaytin sitd save-funktiossa.

Merkitsin tikettijarjestelmaan ongelman ratkenneeksi ja mita tuli korjattua. Kahvitunnilla

kavi kanssa ilmi, etta eilen valmistuneeseen skanneriin voisi lisata vieléd oikeudet.
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Tarkemmin sanottuna halutaan lisata estoja. Skanneri tulisi olla nékyvissa vain tietyilla
kayttajaryhmilla. Tama vaati pienia muutoksia tietokantaan seka itse skannerin kontrolle-
riin. Kontrollerilla ohjataan toiminnallisuutta Kaukolampd Plus jarjestelmassa. Kaukolampo
Plus on rakennettu MVC-arkkitehtuurin mukaisesti. MVC tulee sanoista Model View Cont-

roller, jonka paatarkoitus on erottaa kayttéliittyméa sovelluslogiikasta (Codecademy a).

Tanaan kaynnistin ensimmaisen Sprintin. Sprint on yleensa 1-4 viikon tydskentelyjakso,
jotka suunnitellaan aina etukateen. Suunniteltaessa valitaan tehtavia projektissa, jotka ha-
lutaan toteuttaa kehitysjonosta. Kehitysjono tarkoittaa listaa tuotteen kaikista toiminnoista
(Helsinki).

TO DO IN PROGRESS DOMNE

LA0D1543-9 i LABGIS431 ‘i
Luo vusi Kaukoldmpd CF2018 dev-ympariston

Plus 7.0 haara GitHubiin asennus

projektia varten.

- ~

LA001543-3 i ; 3
CFWheels 2.1 péivitys Lua chjeet paikalliseen

kehitysymparistdn
asennukseen

&~ &~

LADD1543-4 ‘1

Bootstrap 4.5 paivitys

~
Kuva 4. Jira-sovelluksen Sprint-nakyma

Haluan, ettd Kaukolampd Plus jarjestelman paivittdminen sujuisi mahdollisimman mutkat-
tomasti. Paatin ennen ensimmaisté tyopaivaa, etta kaytan enemman aikaa lukemiseen.
Talla kertaa aion kayttaa siihen tydaikaa. Luin ColdFusion 2018 version Migration Guide.
Siina oli kuvien lisdksi onnekseni vain 19 sivua (Adobe b). Migration Guide opastaa Cold-
Fusion palvelimen paivityksessa. Lukemisen jalkeen tiesin olevani valmis asennusproses-
siin, joten kaynnistin asennusohjelman. Asentamisessa piti ottaa huomioon ensin sulke-
malla aiemmat ColdFusion version 2016 palvelut. Ne sai yksinkertaisesti sammutettua
Windows 10 tehtavien hallinnan kautta. Aiemmasta versiosta tuli kuitenkin kopiota Kauko-

[Aampoon liittyvia tietoa, joita halutaan kayttaa 2018 versiossa. Kyseessa oli
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jarjestelméasetuksia, kuten missa palvelimet sijaitsevat ja mitkd ovat niitten kayttajien tie-

dot. Seuraavalla tarmokkaasti ohjeita asennus onnistui mutkitta.

Change managerit pyysivat, etta valittaisin asennusohjeet heille kirjallisessa muodossa.
Loin Word-dokumentin asennusohjeista, jotka jaon jaetulle palvelimelle. Suomenkielinen
ohje opastaa, miten versio 2016 péaivitetddn versioon 2018. Lisasin jaetulle palvelimelle

my0s tarvittavat tiedostot, joita asennuksessa tarvittiin.

Paivan lopussa kavin kuittaamassa Jirassa, etta sprintin ensimmaiset tehtavét oli saatu
valmiiksi. Minulle jai erittdin hyva fiilis, silla kuvittelin aamulla, etta paiva toisi ongelmia tul-
lessaan jarjestelméavirheiden muodossa. Néin ei kdaynyt ja uskon sen johtuvan siita, etta
jaksoin kayttdd normaalia enemman aikaa dokumentaation lukemisessa. Version paivitys
ei ole mikaan taikatemppu ja siksi kaukolampd Plus py6rii nyt ColdFusion 2018 Update 9
paalla.

Torstai 04.06.2020

Seuraavaksi olisi vuorossa CFWheelsin asennus ja sen asentamiseen liittyvat ohjeet.
Muita tavoitteita en aseta talle paivélle, koska tiedan suurimman osan tulevista ongelmista
liittyvan juuri CFWheelsin paivittdmiseen. Tulen tdndan paivittamaan CFWheels 1.4.5 ver-
sion 2.1 versioksi. En aio keskittya Kaukolamp6 Plus prosessien testaamiseen vaan pel-
kastaan siihen, etta Kaukolampd Plussan yleiskuva sdilyy. Prosessien lapi kdyminen on
tulevien paivien toita. Paivitys on tosi iso oman kokemukseni mittakaavassa. Taytyy lukea
tarkasti CFWheelsin Upgrade Guide, joka l6ytyy heidan verkkosivuiltaan. Siella kerrotaan
miten hakemistorakenteet muuttuvat ja mita tiedostoja tulee lisda ja poistaa. Eniten aikaa
kuluu varmasti kontrollereiden lapikaymiseen, silla niitd on paljon. Niista on hyva aloittaa
siksi, ettd ne ovat yksinkertaisimmat. Kayttoliittymésta kay nopeasti ilmi, jos kontrolleria ei
ole reititetty oikein. Nimittain silloin Kaukolampé Plus jarjestelman sivu eivat aukea. Reitit-

taminen tarkoittaa osoitteiden kirjoittamista tiedostoille (Shukla, 2013).

Luin maltillisesti CFWheelsin Upgrade Guiden heidan virallisilta verkkosivuiltaan. Upgrade
Guide ei ollut pitka ja siind oli hyvin esitetty muutokset, jotka piti ottaa huomioon paivitta-
essa. Siksi paivittdminen onnistui ilman ongelmia. Kaytin apunani Regural Expression et-
sintdkaavaa, jolla voidaan etsia tekstista osumia (RegularExpressions). Sen avulla pystyin
koko Kaukolampo Plus jarjestelman kontrollereista seka malleista etsimaan "<cffunction

name="init">" ja includePartial-funktiota.
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incudePartia

includePartialy

files to include

files to exclude

| “ayout/flashMessages ) #
fscripts/tooltip™)#

" /scripts/tooltip”)#

" /scripts/tooltip”)#

Kuva 5. Regular Expression etsintédkaavan kayttéa Visual Studio Code:ssa

Kuten kuvassa 5 etsin kaikki includePartial-funktiot, joita kuvan mukaan oli 666. Ne olivat
ripoteltu 410 eri tiedostoon. Toinen hakupalkki ylhaalta alaspain pitaa sisallaén korvatta-
van tekstin. Dollari-merkki ja sen peréassa oleva numero 1 kuvastaa Regular Expressionin
ryhmi&, joihin voi taltioida tietoja. Ryhmaét luodaan kayttéaen sulkuja. CFWheelsin Upgrade
Guiden mukaan jokaisessa IncludePartial-funktiossa tulisi olla "partial” niminen parametri.
Parametrien avulla voidaan ohjata dataa funktioiden sisélle ja siten vaikuttaa niiden toi-
mintaan (BBC). Regular Expressionin avulla sain nipistettya kyseisesta tehtavan tekemi-
sesta arvion mukaan yksi tai kaksi paivad. Onnekseni Visual Studio Code ja Regular Ex-
pression ovat olemassa. Visual Studio Code on ohjelmistokehitykseen tarkoitettu kehitys-
alusta (Visualstudio).

CFWheelsin paivitys ei kuitenkaan ole viela taysin valmis, silla en ole tehnyt ainuttakaan
kokovaltaista testid. Jouduin jattdmaan CFWheelsin kehitysfoorumille viestia, jotta saisin
AJAX ongelmaan apua (Google Groups; Uusitalo 2020a) (Liite 1). AJAX:lla voi keskustella
tietokannan kanssa ja paivittaa sivun tietoja lataamatta sivua uudelleen (Fowler 2020). YI-
latyin, kuinka nopeasti sain asennettua CFWheelsin ja ratkaistua useamman siihen liitty-

van ongelman.

Perjantai 05.06.2020

Tanaan olisi tarkoitus jatkaa siitd mihin eilen jaatiin. Tavoitteena on saada Bootstrapin ver-
sio 3 paivitettya viimeisimpaan versioon, joka on 4.5. Liséksi tavoitteena on saada
CFWheelsin AJAX-funktiot toimimaan ja sitten paivittda trimparams niminen CFWheelsin
lisdosa. Trimparams versio on suunnattu 1.4.5 versiolle ja siksi se on syytéa paivittaa. En

tosin tieda, onko kyseista lisdosaa edes paivitetty tukemaan CFWheelsin 2.1 versiota.
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Trimparams-lisdosa paivittdminen on oleellista, koska sité kaytetddn jokaisessa kentassa
Kaukolampo Plus jarjestelmassa. Lisdosa siivoa turhat valilyonnit tekstien ymparilté.
Bootstrapin paivittaminen on paatavoitteeni. Olen asettanut kaynnistamani kehitysjakson

paattymaan ensi maanantaina klo 12.

Trimparams lisdosaa ei ollut paivitetty tukemaan uusinta versiota tai ainakaan sita ei loyty-
nyt virallisilta CFWheelsin lisdosien lataussivulta. Katsoin lisdosan koodin lapi, jota oli noin
60 rivin verran. Lisdosa naytti silta, etta sen paivittdminen ei olisi iso tyd. Taytyy jossain

vaiheessa projektia paivittda kyseinen lisaosa.

Tutkin myds lisaa CFWheelsin reititykseen liittyvid asioita. Siita 16ytyi hyva, mutta lyhyt tu-
toriaali videomuodossa. Video avasi hyvin, miten reititys taytyy rakentaa CFWheels ympa-
ristdssa, ja mitk& ovat reitittAmisen hyvat kaytannot (NeoKing 2018a; NeoKing 2018b).
Change manager ehdotti, etta seuraavassa sprintissé rakentaisin testikontrollerin, jonka
avulla voisin todentaa reitityksen toimintaa. Tekstikontrollerin avulla change managerit
paasevat ajan tasalle, miten jatkossa reititys taytyy rakentaa.

Bootstrap kehitysrungon kanssa oli paljon ongelmia péaivan aikana. Uusimman version
paivittdminen tuotti paljon manuaalista ty6ta. Bootstrap 3 kaytettiin LESS-kirjastoa, joka
tekee CSS:sta dynaamisen mahdollistamalla muuttujien seka funktioiden ja matemaattis-
ten operaatioiden kayton (Liite 1) (Lesscss). CSS on HTML:ssa kaytetty tyylitiedostokieli,
jonka avulla kerrotaan selaimelle miltd HTML elementtien tulisi nayttaa (Liite 1) (Mozilla a;
W3 a). Bootstrap 4 kayttdd SASS, joten kaikki LESS-tiedostot taytyy muuttaa SASS:ksi
(Bootstrap). SASS on LESS:in tapaan CSS:an lisdosa (Liite 1) (Coron). Bootstrap versi-
ossa 3 oli vield mahdollista kayttaa pikseleitd esimerkiksi kirjasinkoon maarityksessa.
Bootstrap 4 vaatii rem-yksikon kayttdd. Jokainen dynaamiseksi asetettu arvo taytyi muut-
taa rem-yksikkdon. (Bootstrap.) Rem-yksikkoé on CSS:ss kaytetty elementin relatiivinen pi-
tuuden méaaritys, joka pohjautuu juurielementissé méaaritettyyn kirjasinkokoon (Liite 1) (W3

a).

LESS ja SASS olivat termeiltdan ja syntaksiltaan minulle entuudestaan tuttuja, mutta ne
ollut koskaan niitd kunnolla kayttanyt. LESS-tiedostojen SASS-muodoksi kaantdproses-
sissa sain hyvan kasityksen, miten ne eroavat toisistaan ja miten kyseinen prosessi tapah-
tuu. Samalla mietin, millainen on hyva hakemistorakenne Kaukolampd Plus jarjestelmaan.
Sita tutkiessani kavi ilmi, ettd hakemistorakenteesta kannattaa tehda selkeampi ja nimeta
tiedosto johdonmukaisesti. Minulla meni pitkdan ennen kuin ymmarsin, mitka tiedostoista

ovat tarkeitd ja mitk& ovat turhia uudessa Kaukolampé Plus versiossa.
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Viikkoanalyysi

Viikolla 23 aloitettiin ja lopetettiin uusia ja vanhoja projekteja. Opettelin tyon tekemista uu-
delleen kiinnittamalla organisoimiseen enemman aikaa. Jira on erittdin hyva juuri tassa
asiassa ja jatkossa aion hyodyntaa sellaisten kayttda pienissakin projekteissa. Aiemmin
kaikki tekemani tyd Kaukolampd Plus projektissa on tapahtunut enemman tai vahemman

suullisen ohjauksen kautta. Nyt suullisen ohjauksen lisdksi minulla on turvana Jira.

Jiran kayttd on loppujen lopuksi erittdin yksinkertaista. Jiran hallintapaneeli on huomatta-
vasti katevampi kuin Post it -laput. Paihittaa heittdmalla kyna ja paperi kombinaation. Mie-
lestani anteliain ominaisuus siina on se, ettd minulla on kaikki samassa paikkaa. Nain kai-
ken yhdeltd naytélta ja tiedan mihin tuleen tanaan keskittymaan. Palataan vain kaksi viik-
koa taaksepain, jolloin tydskentelin Fortumilla yhden péivan viikossa. Aina perjantaisin
taistelin muistaa, mitd perjantaina tulee tehda ja mita tulee saada valmiiksi. Paperi, joka
sisalsi muistiinpanoja ei riittanyt aina muistuttamaan paivan toista. Jiran kaltaista palvelua

olisi ollut hyva hyddyntéa jo skannerin kehityksessa.

Dokumentaatioiden lukeminen on todennékoéisesti lisdnnyt tehtavien edistymisen vauhtia.
Vield on vaikea arvioida sitéa tarkemmin, koska ryhtiliikkeestani on kulunut vasta noin
viikko. Olen perehtynyt ColdFusionin ja CFWheelsin rakenteisiin lukemalla niiden doku-
mentaatiota ja tutkimalla projektihakemistoa koneellani. Perehtyminen on antanut var-

muutta kehittaa projektia parempaa suuntaa.

Teknillisesti osaamiseni on kehittynyt tutustumalla LESS ja SASS-kieliin. Olin aiemmin jo
tietoinen siita, ettéa Kaukolampo Plus jarjestelmassa kaytetddn LESS:ia tyylittelyssa. Kaikki
tyylitiedostoihin tekeméani muutokset ohjasin change managerille, joka sitten kééansi CSS-
tyylitiedoston LESS-muotoon. LESS ja SASS-kieliin tutustumisen ansiosta voin tulevai-
suudessa paivittaa tyylitiedostoja, jos sellaiseen tulee tarvetta. Ne ovat erittain kaytettyja

teknologioita, joten niiden osaaminen ei ole huono asia (Coyier 2016).

Regular Expression on hyvin pitkdan tuntunut siltd niin kuin se olisi silkkaa taikaa. Ymmar-
rettéavyyden rajan ulkopuolella, johon ei saa mink&énlaista kosketusta. Olen aina hyddyn-
tanyt Googlea niissa tapauksissa, jossa valtavan suuresta tekstista taytyy valita jokin tietty
patka jokaiselta rivilta tiettyjen merkkien valista. Vastauksena eri foorumeilla on ollut lyhy-
esti, etta kayta Regular Expressionia, jonka perassa etsintdkaava. Uskon, etta taman vii-
kon aikana opittu Regular Expression ryhmét aiheuttivat palon oppimaan lisaa. Jatkossa
aion pyrkid ymmartdmaan Regular Expressionin etsintédkaavan rakenteen ja ymmartami-

sen kautta vahentaa tarvetta etsia vastauksia foorumeilta.
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ITF-vilvakoodin rakenne ja sen tarkistuskoodin laskenta oli ehka mielenkiintoisin asia vii-
kon aikana. Skanneria tehdesséa piti ottaa huomioon erityyppiset viivakoodit. Tarkistuskoo-
dia varten kirjoittamani tarkistusfunktio oli mielenkiintoisin osa skanneriprojektia. Sen kir-
joittamisessa ei mennyt kovin kauaa ja se ei ollut vaikeaa. Paasin pitkasta aikaa kaytta-
maan koodissa matemaattisia funktioita. En muista, koska viimeksi olisin kayttanyt kaan-
teista toistorakennetta. Niita tulee kaytettya erittdin harvoin ainakin nykyisessa tydssani.
Skanneriprojektissa oli muitakin "viivakoodeja”. Yleisesti tunnettua QR-koodia 16ytyi mo-
nista eri laitteista. Nama laitteet eivat vaatineet sen suurempia tarkistuksia. Kuitenkin yh-
dessa laitetyypissa QR-koodin sisélle oli tallennettu verkkosivun osoite, jonka yhtena pa-
rametrind oli skannatun laitteen sarjanumero. Sarjanumero taytyi poimia osoitteesta ja

vasta sitten suorittaa tietokantatarkistus.
Ensiviikolla voisin perehtya enemman Jiran kayttoon. Jiran verkkosivuilta [0ytyva Best

Practices -oppaan lukeminen lisdisi ymmarrysta ja hyvid kaytantoja. Taman takia sieltéa on
hyva aloittaa Jiran maailmaan tutustuminen (Atlassian b).
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3.2 Seurantaviikko 2

Maanantai 08.06.2020

Kello 12 mennessa change managerien pyytama paivitysopas tulisi olla valmis. En viela
osaa sanoa kuinka kattava sen taytyisi olla. Uskon, etta laitan siihen vain vaiheet ColdFu-
sionin asentamisesta. Asentamisen loppuosion voi hoitaa GIT:lla. Viimeviikon aikana pus-

kin sitd mukaa muutoksia versionhallintaan, kun sain asioita valmiiksi.

Sitten olisi tarkoitus suunnitella uusi viikon mittainen kehitysjakso. Tiedan osittain mita se
voisi sisaltaa viime viikon keskusteluista change managerin kanssa. Nimittain teen testi-

kontrollerin uudella reitityksella, jotta voin esittaa reitityksen toimintaa tiimilleni.

Sprint 1 on nyt virallisesti ohi. Sain heti aamusta paranneltua ColdFusionin ja CFWheelsin
paivityksen ohjeistusta, joka jai viimeiseksi asiaksi télle sprintille. Nyt taytyy odotella, mita
tiimin muut jasenet siitd kommentoivat. Suoritin itsenéisesti lyhyesti sprintin retrospektiivin.
Sen tarkoituksena on miettid, mik& onnistui sprintissa ja missa voisi jatkossa parantaa
(Hietaniemi 2019).

Olen tyytyvainen ensimmaisen sprintin tulokseen. Sain jokaisen kohdan ratkottua ja toteu-
tettua johdonmukaisesti ja riittavalla tarkkuudella perustuen hyviin tietoléhteisiin. Tietolah-
teité toimivat virallisesti ColdFusionin, CFWheelsin ja Bootstrapin dokumentaatiot. Kaytin

myds huomattavasti enemman aikaa tietol&hteiden lukemiseen ja siita oli suuri apu.

Seuraavana luvassa oli toisen sprintin suunnittelu ja kdynnistaminen. Asetin seuraavalle
sprintille paatavoitteen, jossa Kaukolampd Plus jarjestelmassa olisi testikontrolleri. Kont-
rollerille maaritettaisiin perustoiminnallisuudet. Perustoiminnallisuuksilla tarkoitan CRUD-
funktiota (Liite 1). Yleisesti CRUD-funktioita kaytetdan silloin, kun halutaan luoda, lukea,
muokata tai poistaa dataa tietokannasta (Codecademy b). Luonnin jalkeen reitittaisin kont-

rollerin uudella "mapper”-funktiolla, koska vanhaa reititys tapaa ei enaa tueta (CFWheels).

Asetin myds tavoitteeksi tutustua CommandBox nimiseen command line interface tydka-
luun. CommandBoxilla voisi hallinnoida Kaukolampd Plus jarjestelmaa tehokkaammin pai-
kallisesti. CommandBoxiin saa asennettua cfwheels-cli nimisen laajennuksen, joka mah-
dollistaa CFWheels projekteihin kontrollireiden, mallien ja ndkymien luomista suoraan
CLl:sta. (Liite 1) (CFWheels.)
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Paiva oli loppujen lopuksi vahan sekava. Sprintin suunnittelun ja k&ynnistamisen jalkeen
aloin jarjestelmallisesti suorittamaan tehtavia niiden kiireys- ja tarkeysjarjestyksessa. Olin
jo vahan puolen péaivan jalkeen saavuttanut paivalleni asettamat tavoitteet. Tavoitteiden
saavuttamisen jalkeen tein vahan sita ja tata hyppien sprintin tehtavien valilla. En osannut
ihan paattad, mita olisi seuraavaksi hyva saada valmiiksi. CommandBox ja kontrollerin
luominen liittyy vahan toisiinsa tai ainakin niita voisi tutkia samanaikaisesti. CommandBo-
xilla on mahdollisuus luoda testikontrollereita, joten ajattelin aluksi tutustua siihen. Com-
mandBox vaikutti turhan monimutkaiselta muutaman seikan takia ja siksi paatin aloittaa
testikontrollerin tekemisen vanhaan tapaan. Jossain vaiheessa kuitenkin paatin yrittaa uu-
delleen CommandBoxilla, mutta sekin yritys kaatui. Merkitsin Jiraan, ettd katson Com-

mandBoxia myéhemmin, jos sprintilla jaa siihen aikaa.

Tiistai 09.06.2020

Testikontrollerin valmistuttua otan tavoitteeksi Kaukolampé Plus jarjestelméan visuaalisen
ilmeen parantamisen. Nykyisen kehitysjakson yksi kayttajatarina oli mahdollisuus ndhda
AJAX-funktiot toiminnassa. En muistanut tehda AJAX-funktiosta omaa tehtavaa Jiraan.
Keskeneraiseen kehitysjaksoon ei voi liséta tehtavia tai kayttajatarinoita. Kehitysjakso tay-
tyisi keskeyttédd, muokata ja aloittaa uudelleen. Siihen en nyt ryhdy vaan ensi kerralla kes-
kityn tarkkaavaisuuteen ja pitkitan kehitysjakson aloittamista, kunnes kaikki kohdat ovat
tarkastettu. Tavoitteeksi voisin lisatd yhden Kaukolampd Plus jarjestelman prosessin
kaantamisen uudelle versiolle. Tama voisi olla AJAX-kontrolleri, jota yritin viime viikolla
ratkoa ja josta jatin viestin foorumille. Ensimmaisen kehitysjakson tavoitteena oli Bootstrap
4.5 asentaminen. Asentaminen kasitti Bootstrapin tiedostojen péaivittamisen, mutta ei kui-
tenkaan uusien ongelmien ratkaisemista. Uudessa Kaukolampo Plus jarjestelmassa on

viela useita eri ongelmia, kuten sellaisia, jotka estdvat kokonaan joidenkin sivujen kayton.

Onnistuin tavoitteissani melko hyvin. Kyseinen vaihe on projektin sekaisin, silla tdssa koh-
taa vasta testaillaan uusia asioita ja tutkitaan, mit& asioita jarjestelmassa tulee muuttaa.
Puhuin tiimildisen kanssa projektista ja kerroin, etté projektinhallinta jarkkyy. Projekti ei
jarky kuitenkaan niin, etta viela taytyisi mihinkaan suorastaan puuttua. Kerroin hanelle,
ettd projektissa on nyt niin monta osa-aluetta, joista valita. En kayttanyt tarpeeksi aikaa
kehitysjakson suunnitteluun. Pikaisen tilannekatsauksen jalkeen paadyin siihen, etta kay-

tén yhden tai kaksi paivaéd alkaen tdndan sivulla esiintyvan navigaatiopalkin korjaamiseen.

Keskiviikko 10.06.2020
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Tanaan olisi tarkoitus jatkaa navigaationpalkin kanssa. Todennadkoista on, ettd navigaati-
onpalkki ei valmistu viela lahipaivina. Tiedostot, jotka ovat navigaatiopalkin ulkon&gdsta
riippuvaisia ei valttamatta ole lisatty projektiin onnistuneesti. Hankaluutena tyylitiedostojen
paivittdmisessa on se, etta ne saattavat olla riijppuvaisia useista eri tiedostoista. Lisaksi,
kun kaytéssa on SASS:in ja LESS:in kaltaiset muuttujia tukevat tyylitiedostokielet ty6é han-
kaloituu huomattavasti. Jokaisella muuttujalla ei ole valttamatta itsedan kuvaava nimi tai
on sijoitettu vaaraan paikkaan. Uskon, etta projektin aikana tyylitiedostoja tullaan useaan

otteeseen hienosaatamaan.

Paivan aikana sain edettya navigaatiopalkin kanssa hyvin. Poistin Kaukolampd Plus jar-
jestelmésta SmartMenu nimisen navigaatiopalkin laajennuksen. Viimeisin SmartMenu péi-

vitys tukee Bootstrap 4, mutta ei 4.5. Nykyinen navigaatiopalkki ei kayta laajennuksia.

Kal.lkolal'l'lpo Plus Halinta ~ Myynti * Mittarointi = Rakennuttaminen ~ Kunnossapi

Kayttajat

Ryhmat

Lukitukset

Koodiselitteet

Tehtavat

Liitteet

Ajoitetut tehtavat

Kuva 6. Kaukolampé Plus 7.0 jarjestelman navigaatiopalkki

Kavimme myads testikontrollerin 1&pi tiimildisten kesken. Avasin heille, miten nykyinen reiti-
tys toimii. Kuvastin myés, miten kontrollissa jatkossa olisi mahdollista kayttaa "route” para-
metrid kontrollerien funktioiden valiseen kommunikointiin. Aikaisemmin CFWheelsin funk-
tiossa kaytettiin vahvasti "controller” seka "action” parametreja, joille annettiin arvoksi ha-

lutun kontrollerin ja toiminnallisuuden nimi.

Samassa palaverissa keskustelimme projektin vaiheista. Sovimme, ettd uuden kayttoliitty-
man ei tarvitse olla taysin samannékoinen kuin edeltdjansa. Hyvin usein noudatan liian

ankarasti annettuja ohjeita. Paivitysprosessissa on osattava tehda valintoja mahdollisuuk-
sien mukaan. SmartMenu-laajennus oli hyva merkki siitd. Pyrin saamaan saman navigaa-
tion toimimaan uudessa versiossa. Navigaatiolaajennuksen paivittaminen osoittautui han-

kalaksi ja siihen kului turhaan aikaa. Kaiken aikaa olisin voinut etsié toisen
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navigaatiolaajennuksen, jossa ovat samat toiminnallisuudet. Onneksi projektissa on viela

sidonnaisia paivitettavana. Naissa pyrin olla tekeméttd samoja virheita.

Torstai 11.06.2020

Tanaan olisi tarkoitus lisata navigaatiopalkkiin linkit. Linkkien lisaksi hyvan kayttajaystaval-
lisyysperiaatteiden mukaisesti linkit voisivat vieda kayttajan toivomaansa paikkaan. Tama

tarkoittaa sita, etta reititykseen on saatava tolkku.

Linkkien generoiminen navigaatiopalkkiin tapahtuu toistorakenteessa. Toistorakenteessa
kaydaan lapi tietokannasta ladattuja riveja, jotka sisaltavat navigaatioon muodostettavien
linkkien nimid ja ikoneita. Linkit muodostetaan hyddyntden CFWheelsin URLFor-funktiota
ja FontAwesome-ikonikirjastoa. URLFor-funktion parametrien kanssa jouduin paivan mit-

taan taistelemaan.

3 id="#menuIld#"
href="#URLFor

cfif
#menu.title#

Kuva 7. CFWheelsin URLFor-funktion kayttoa

Kuvassa 9 oleva funktio toisella rivilla ei jostain syysta halunnut toimia oletetulla tavalla.
Dokumenttien mukaan se antaa kayttajalle mahdollisuuden kayttaa Controller, Action ja
Route -parametreja. URL-osoite, jonka URLFor-funktio generoi ei totellut maarittelyjani.
Funktio ohitti tAysin action parametrin asetetun arvon. Oletan, etta jos menu muuttujan ac-
tion arvo on tyhja niin klikatessa generoitua linkkia kayttaja ohjattaisiin kontrollerin oletus-
kaytavaan. Oletuskaytavalla tarkoitan tdssé tapauksessa etusivuja. Suurimmalla osalla
kontrollereista on taulukko etusivulla. Oikean muotoisen linkin generoitumista ei kuiten-
kaan tapahdu vaan linkki jAd generoitumatta kokonaan, jos menu muuttujan action arvo

on tyhja.
Perjantai 12.06.2020
Paivan tavoitteena on kasittaa miksi mikaan linkkeihin liittyva ei toimi oletetulla tavalla. Na-

vigaatiopalkin linkkien takia minulla on herannyt epailys, onko uusi version valttamatta se
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versio, johon kannattaa paivittdd. Aion kayttaa taman paivan linkkien tutkimiseen ja ym-
martaa, miten reititys taytyy rakentaa. Dokumentaatio on epaselva ja toivottu lopputulos
ehké& mahdoton. Keskustelimme eilen tiimilaisten kesken paivityksen jalkeisestéa kehityk-
sestd. Uudessa tavassa tulisi ottaa huomioon reititys. Normaalien kaytantojen jalkeen jo-
kainen kontrolleri taytyisi reitittda mapper-funktiolla. Jokainen funktio, joka on méaaritetty
kontrolleriin, taytyisi lisdtd mapperiin oikeaan kohtaan. CFWheels 1.4.5 versiossa riitti
vain, kun loi kontrollerin ja sen funktiot. Reititys tapahtui automaattisesti kayttajan huo-
maamatta. Uusimmassa CFWheels versiossa automaattista reititysta kutsutaan wildcard-
funktioksi. Wildcard-funktio on CFWheelsin reitityksessa kaytettava funktio, joka mahdol-

listaa kontrollerien kaskyttamisen (CFWheels).

Wildcard-funktion kaytté on huono ajatus siité syysta, ettd se saattaa paljastaa ei haluttuja
reitteja, joiden avulla sivusto on haavoittuvainen CSRF-hyokkayksille (Liite 1). CSRF-
hyokkayksia tehdaan muun muassa sahkopostissa esiintyvien linkkien tai kuvien kautta.
Kayttgja klikkaa jotain satunnaista linkkia, joka nayttaa ohjaavan palkintosivulle. Tosiasi-
assa linkki ohjaa jarjestelmééan, johon olet kirjautunut. Linkki saattaa sisdltda ohjauksen
lisdksi komennon, joka poistaa tietokannasta tietoja. CFWheelsin 2.1 reititys malli antaa
paremman kontrollin, mitéd mikakin kayttajan kaskytettava funktio saa tehda (CFWheels).

Kaikista yleisin ja tehokkain tapa estda CSRF-hydkkayksia on kayttdd CSRF-merkkia si-
vulla tehtavissa kutsuissa (PortSwigger). CFWheelsissa sen kayttddnotto on tehty hel-
poksi. Kontrolleriin on lisattava protectsFromForgery-funktio. Layout-tiedostoon tulee li-
sata authenticityToken meta-merkki muodossa. AJAX-funktiohin on syyta lisdtd sama aut-
henticityToken omana muuttujana. (CFWheels.) Layout-tiedosto pitaa sisallaén Kauko-

[Ampo Plus jarjestelmén sivuston ja sen perusteet.

Kaukolampd Plussassa on nyt mukautettu textFieldTag-merkki. Sen nimi on dateTimeTag
ja se hyodyntaa textFieldTag-merkin toimintaperiaatteita. Ne eroavat toisistaan siten, etta
uudessa merkissa Bootstrapin mukaisesti FontAwesome-ikoni esiintyy sen oikeassa lai-
dassa. Ikoniksi on valittu kalenteri, silla dateTimeTag-merkkia tullaan kayttamaan tilan-
teissa, joissa kayttdjalle halutaan esittda paivan ja aikataulun valinta. Sovellusta, joka hyo-
dyntda luomaani dateTimeTag-merkkia ei ole viela valittu. Aikaisemmin kaytdssa ollut pai-

van ja aikataulun sovellus toimii vain Bootstrap 3.4 versiolla.

Muokkasin myos projektille kriittisi& ja Fortumin ulkopuolisille salaisia tiedostoja. Aikaisem-
min useat maaritykset olivat enemman tai vahemman samassa tiedostossa. Naissa tie-
dostoissa oli muun muassa tietoja salaisista avaimista, joiden avulla keskustellaan sovel-

lusten kesken turvallisesti. Tiedostoissa oli myds maarityksia, jotka voisivat olla
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versionhallinnassa. Maarityksia kuten, mita CSS-luokkaa kaytetd&dn Kaukolampd Plus jar-
jestelmén kaikissa tekstikentissa. Nyt tiedostot ovat jaettu karkeasti kahteen ja tiedostot
yhdistetaan "<cfinclude> funktiolla settings.cfm nimisessa tiedostossa. Settings.cfm on ni-

mensa mukaisesti asetustiedosto, jonka CFWheels lukee jarjestelman kaynnistyessa.

Sovimme tiimildisen kesken, etta kdaytamme jatkossa CFWheelsin 2.1 reititysmallia. Reiti-
tysmalli lisda turvallisuutta jarjestelmaan, koska se mahdollistaa eri http-kutsujen erottelun.
Muutosty0 tulee vaatimaan hyvin paljon refaktorointia, mutta onneksemme projektiin on va-

rattu monta viikkoa.

Viikkoanalyysi

Paivien ja viikko -tavoitteiden osalta viikko ei ollut varsin kiireinen eika haastavin ainakaan
tahan mennessa. Tasta syysta tekninen kehittyminen ei ollut varsin suurta. Viikon aikana
jouduin selvittdmaan erilaisten Kaukolamp6 Plus jarjestelmén sidonnaissovelluksien yh-
teensoveltuvuuksia. Suuremmaksi ongelmaksi esiintyi CFWheelsin URLFor- ja LinkTo-
funktiot. Kaukolamp6 Plus jarjestelméassa aikaisemmin kaytettiin samoja funktiota, mutta
eri parametreillda. Aiemmin kaytetyt parametrit olivat "Controller” ja "action” nimisid. Niiden
toimintaperiaate on taysin sama kuin "route” parametrilla. Ne eroavat toisistaan siten, etta
"route” mahdollistaa dynaamisesti generoitujen reittien kayttdmisen, kun taas "controller”
ja "action” parametrit eivat. Suurin haaste oli ymmartaa, miksi “controller” ja "action” para-

metrit eivat toimineet CFWheels 2.1 versiossa.

Ymmarrettyani reitityksen minulle jai parempi kasitys, miten ja mitd Kaukolampd Plus jar-
jestelmasta tulee muuttaa. Vahemman ongelmalliseksi osoittautui eri sidonnaissovellusten
kayttoonotto. Aikaisemmassa Bootstrap versiossa kaytetyt sidonnaissovellukset kuten
SmartMenu laajennus ei toiminut suoraan nykyisessa Bootstrap versiossa. Taméan takia
oli tarve 16ytaa vastaava laajennus samoilla toiminnallisuuksilla tai sitten muokata aikai-
sempi toimimaan uudessa Bootstrap versiossa. Vahemman aikaa vieva vaihtoehto osoit-

tautui jarkevdmmaksi vaihtoehdoksi.
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Kuva 8. Kaukolampé Plus 7.0 jarjestelman navigaatiopalkki monitasoisuudella

Nykyisessa Kaukolamp6 Plus jarjestelmassa ei ole erillista navigaatioon tarkoitettu sovel-
lusta. Monitasoisuus nakyy kuvassa 8. Navigaatio toimii nyt Bootstrapin standardin mukai-
sesti ja sen tukena on yksinkertainen JQuery-skripti, joka mahdollistaa monitasoisuuden.
JQuery on JavaScript kirjasto, jonka paatarkoitus on tehda JavaScriptin kirjoittamisesta

vahemman aikaa kuluttavaa.

Viime viikolla asettamani tavoite tutustua Jiraan epaonnistui. En ndhnyt tarpeelliseksi kes-
kittya Jiran oppimiseen kuitenkaan, vaikka aluksi néin ajattelin. En tutustunut Jiraan, siksi
koska en rehellisesti sanottuna tiennyt, mita siita olisi hyva tietaa. Todennakoisesti olisi
hyva lukea aiemmin mainitsemani Jiran Best Practises guiden. Oppaan lukeminen unohtui
taysin viikkon muiden tehtavien priorisoinnin takia. Maanantaina ennen puolta paivaa mi-

nulla on hyvaa aikaa lukea opas, jos silté tuntuu.

Kehitysjakson muut asettamani tavoitteet ovat téayttyneet lahestulkoon taysin. Asettamani
tehtava parantaa Kaukolampo Plus jarjestelmén ulkoasua on viela kesken. Tehtava on hy-
vin laaja ja se on yleisesti ottaen huono asia. Cassidyn mukaan kehitysjakson tehtavan
sopiva laajuus tulisi olla kahdesta kuuteentoista tuntiin, kun taas Francino kertoo, etta teh-
tavien suorittamiseen saisi menna korkeintaan yksi paiva (Cassidy 2016; Francino). Pie-
nia tehtavia on helpompi hallinnoida. Ne mydés helpottavat keskittymista ja lisda lapinaky-

vyytta tiimin kesken (Francino).

Viikko oli loppujen lopuksi erittdin taytelainen, vaikka valilla tuntui, ettei projekti liiku mihin-

kadan suuntaan. Olemme siirtymassa projektissa suorittavaan vaiheeseen. Maanantaina
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on tarkoitus lopettaa ja kdynnistdd uusi kehitysjakso. On viel& vaikea arvioida, mita ensi
viikko tuo tulleessaan. Varmaa on, etta Jiraan keskitytdan tdmakin viikon edesta ja uuden

kehitysjakson suunnitteluun kaytetdédn enemman kuin puolituntia.
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3.3 Seurantaviikko 3

Maanantai 15.06.2020

Puolelta paivin kehitysjakso kaksi loppuu ja kolmatta aletaan suunnittelemaan. Paivan ta-
voitteena on viimeistella edellisen viikon aiheet ja sitten keskittya uuden kehitysjakson
suunnitteluun. Yhdeksi tavoitteeksi ennen puolta pdivaa asetetaan Jiran oppaiden lukemi-
nen. Ennen seuraavan kehitysjakson suunnittelua kehitysjaksosta yksi tulisi pitda retro-

spektiivi. Juuri alkaneella viikolla haluaisin oppia projektihallinnollisia asioita.

Tutkin aamulla Jiraan liittyvid asioita. Kaytin oppimateriaalina muutamia videoita Youtu-
besta (Chuparkoff; Packt Video 2018). Niissa kasiteltiin Jiran eri toiminnallisuuksista seka
Agile toimintamallin periaatteita. Agile on yksi monista ketterista projektinhallintamenetel-
mista. Agile on iteratiivinen malli, jonka ideana on pilkkoa ty6téa helpommin hallinnoitaviin
osiin. Ty6ta suoritetaan yleensa 1 - 4 viikon kehitysjaksoissa (Atlassian c¢). Kuvassa 9
nahdaan tiimilaisten kesken suunnittelemamme seuraava kehitysjakso. Paatimme yh-
dessé, ettd seuraava vaihe on toteuttaa yksi olemassa oleva Kaukolampo Plus jarjestel-
man prosessi tai "0sio” kokonaisuudessaan. Kokonaisen osion paivittdminen antaa pa-

remman kasityksen, mita kaikkea on otettava huomioon ohjelmistokoodia paivittédessa.

v LA001543 Sprint 3 2 issues m

i [ View linked pages

Haluan nahda, ettd ContractChanges osio toimii (CRUD) ja haku

[ ~ 1A001543-20 Haluan nahds, etts ContractChanges asio toimii (CRUD) ja haku [ Osiot | i
~ LA001543-21 Viritd kalenteri toimimaan Visuaalinen ilme i
~ LA001543-22 Viritd Remarks lisd3 komenttidialogi Visuaalinen ilme i
~ LA001543-23 Viritd Liittyvat tiedot dialogi YAl Visuaalinen ilme i
~ LADD1543-24 Lisa3 Remarks poistomahdellisuus i
~ LADD1543-25 Lis3d Remarks muokkausmahdollisuus i
~ LADD1543-26 Viritd osioden FromCaontroller, FromAction ja FromKey reititys i
~ LA001543-27 Etsi tabCollapse laajennukselle vastaava Visuaalinen ilme i

=+ Create issue

8 issues Estimate © 0

Kuva 9. Kolmannen kehitysjakson suunnittelua

Kaukolampo Plus jarjestelman osion toteuttaminen antaa myds mahdollisuuden paivittaa

puuttuvia sidonnaisohjelmia, jotka ovat kayttéssd monessa eri osiossa. Packt Videon vide-
ossa kerrotaan epic:sta. Epic:it ovat kuin kayttajatarinoita, mutta pidempia. Niilla on selkeéa
alku ja loppu. Loin muutaman epic:n Jiraan nain aluksi ja lisasin ne jokaiselle tehtavalle tai

kayttajatarinalle. Kuvassa 9 nakyy "Visuaalinen ilme”, "Jaetut elementit” ja "Osiot”.
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Visuaalinen ilme-epic:n idea on sisaltéda kaikki tulevat Kaukolamp6 Plus jarjestelmén visu-
aaliset lisdykset ja parannukset. Jaetut elementit-epic sisaltaa kaikki sellaiset sivulla tois-
tuvat elementit, kuten sidonnaisohjelmat. Osiot-epic sisaltaa kaikki tulevat kayttajatarinat,
tehtavat ja korjaukset, mita liittyy Kaukolampd Plus jarjestelman osioihin. Packt Videon vi-

deossa kerrottiin, etté epic:ien kayttd parantaa mahdollisuutta seuraa projektin kulkua.

Korjasin my6s ongelmia liittyen navigaatiopalkin monitasoisuuteen. Viimeviikolla lisdamani
JQuery-skripti oli puutteellinen. Navigaatiopalkki sisaltaa listoja listojen alla ja ne eivat sul-
keutuneet silloin kun kayttdja painoi toista sisennettya listaa. Kyseessa oli visuaalinen
bugi, johon oli yksinkertainen ratkaisu. Taytyi vain maarittaa sisennettyjen listojen sulkeu-

tuminen klikatessa toista samalla tasolla olevaa sisennettya listaa.

Huomenna olisi tarkoitus ka&ynnistaa hieman alle viikon mittainen kehitysjakso, jonka ta-
voitteena on saada ContractChanges-osio valmiiksi Kaukolampd Plus jarjestelméssa. Ku-
vassa 9 nakyy kolmannen kehitysjakson suunnitelua. En usko, etté ylitse pddsemattomia
esteita tulee vastaan. Minulla on hyvin hallussa ne seikat, jotka pitd& ottaa huomioon Kau-
kolampo Plus jarjestelmaa paivittaessa.

Tiistai 16.06.2020

Tavoitteena tanaan on saada ContractChanges-osion editointi, luominen ja poistaminen
toimimaan. Samalla korjaan jokaisen sivun vastaamaan Bootstrapin ohjeistusta. Ohjeis-
tuksessa sanotaan, etta sivun sisalto pitaisi olla aina Bootstrapin sarakkeiden alla. Sarak-

keet on oltava rivien alla ja rivit eivat saa olla suoraan rivien alla (GetBootstrap).

Paivan aikana sain edistettya ContractChanges-osiota hyvin. CFWheelsin reitityksen
kautta kontrollereissa taytyisi kayttaa new-funktiota, silloin kun halutaan luoda uusi objekti
(CFWheels). Koko Kaukolampé Plus jarjestelméasséa new-funktion tilalla on kaytetty "add”-
funkiota. Ne ajavat taysin saman asian, mutta ensimmainen naista on uuden reititysmallin
automaattisesti luoma. Jatkossa puhutellaan ContactChanges-osion edit-funktiota
"editContractsChange” reitillda. CFWheels siis generoi tdama automaattisesti, kun merkitsee
reititysfunktioon resources-funktiolla uuden kontrollerin. Resources-funktio luo edit, new,
create, show, update ja delete paatepisteet tai "endpointit” annetulle nimelle (CFWheels).
Tama monen muun asian joukossa pitaa ottaa huomioon jokaisessa tulevassa kontrolle-

rissa.

Lisasin puuttuvan sidonnaisohjelman nimelta datepickerin ja korvasin BootstrapDialog-

laajennuksen kayttamaan natiivia Bootstrap 4.5 modal-ikkunaa (t1mon). BootstrapDialog-
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laajennuksella pystyi helposti luomaan dynaamisia ikkunoita, joissa pystyttiin nayttamaan
informaatiota kayttajalle. Nykyaan se ei ole valttaméatonta, koska Bootstrapissa on sellai-

nen sisdanrakennettuna (Bootstrap). Tosin ilman BootstrapDialog-laajennusta ikkunoiden
luominen tulee olemaan tydlaisempaa, silla Bootstrap ei tarjoa dynaamista ikkunoiden

luontia.

cfif NOT contractChange.isNew() AND NOT locked AND model("user").hasPermission("delete")
class="col-auto"
#tdeleteButtonTag(
route="Contrac
key=contractChange.id,

buttonText="
pahtuman?"

Kuva 10. DeleteButtonTag-merkin kaytté ohjelmistokoodissa

Loin uuden merkin nimelta "deleteButtonTag”, joka nékyy kuvassa 10. Sen tarkoitus on
toimia nykyisen poistamiseen tarkoitetun napin tilalla. Sen kaytto tulee olla mahdollisim-
man helppoa, jonka toimintaa voidaan ohjata sille maaritettavilla parametreilla. Lisasin
myos kyseisen merkin palautteeseen dynaamisen varmistusikkunan. Kayttajalle esitetaan
aina kuvassa 10 nakyva "confirmText” parametrin arvo ja kaksi painiketta. Toinen painik-

keista poistaa poistettavan asian ja toinen peruuttaa toiminnon.

Keskiviikko 17.06.2020

Tanaan olisi tarkoituksena jatkaa siité, mihin eilen jaatiin. Lisdystoiminto on seuraava toi-
minto, jonka haluan lisata ContractChanges-osioon. Samalla joutuu myds ajattelemaan
reititysta ja sen helpottamista. Uuden ContractChanges-osio luonti edellyttdd Consumpti-
onPoint-objektin. Kayttdjan painaessa Lisaa-painiketta ContractChanges-osiossa kayttaja
ohjataan ensin valitsemaan sopiva ConsumptionPoint. ConsumptionPoints on lista kaytto-

paikoista.

Sain lisattyd ContractChanges-osion lisaystoiminnon. Lisddminen oli yllattdvan helppoa
varsinkin nyt, kun ymmartaa reitityksen péalle. Uusi reititysmalli asettaa muutamia ongel-
mia viel& ratkottavaksi. Tandan kamppailin ymmartaa ratkaisua siihen, miten nykyisen
kontrollereiden valisen liikkuminen kannattaisi rakentaa. Aiemmin kontrollereiden valilla
kaytettiin parametreja, jotka kertoivat, mista kayttaja tulee. Sita kaytettiin silloin, kun kayt-
tajalle haluttiin antaa mahdollisuus palata edelliselle sivulle Takasin-painiketta painamalla.
My@s silloin, kun haluttiin vaikuttaa, miten sivusto kayttaytyy riippuen kayttajan lahteesta.
Muutamassa osiossa on kaytossa parametrit, jotka kuvastavat kayttajan viela
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aikaisemman lahteen. Funktiot, jotka rakentavat néita parametreja on muokattava siten,

ettd ne tukevat ja kayttavat pdéasiassa uutta route-parametria.

Torstai 18.06.2020

Tanaan olisi tarkoitus saada lahes jokaisessa kontrollerissa esiintyva Search-toiminta val-
miiksi. Samalla on tarkoitus jatkaa eilisen reitityksen kanssa. Lopuksi jos aikaa jaa niin
Remarks-osio olisi tarkoitus virittda kayttamaan jotain BootstrapDialogin tyylista laajen-
nusta. Joudun todennakdisesti muokkaamaan nykyista BootstrapDialog 4.0 versiota siten,

etta se toimisi nykyiseissa 4.5 versiossa.

ContractChanges-osio on nyt 90 % valmis. Reititys nayttaa toimivan niin kuin pitéé. Kokei-
lin paivan aikana eri variaatioita, miten linkit olisi mahdollista rakentaa. Naiden generoimi-
sessa oli eniten ongelmia. Hankaluuksia tuotti oikeiden parametrien kaytto ja niiden perus-
teella linkkien rakentaminen. Kaukolampd Plus jarjestelmé&én oli jo aikaisemmin raken-
nettu tdhan tarkoitukseen funktio, mutta kyseinen funktio ei piitannut route-parametrista.
Sita funktiota kaytetddn lahes jokaisessa Kaukolamp6 Plus jarjestelmén osiossa. Kivutto-
min ratkaisu oli siis muokata kyseinen funktio sellaiseksi, joka ottaa huomioon vain route-

parametrin ja key-parametrin.

Route-parametri kertoo CFWheels:ssa, mihin kontrolleriin ja funktioon komento kohdiste-
taan (CFWheels). Key-parametri useimmissa tapauksissa tarkoittaa tietokannasta kasitel-
tavien rivien uniikkeja id:ta. Linkit generoidaan route ja key parametreja kayttaen nain:
URLFor(route="editContractChange”, key=key), joka tulostaa kayttoliittymaan ”/in-
dex.cfm/contract-changes/[key]/edit”. Index.cfm jalkeisen kenoviivan kenoviivojen sisaltd
kuvaa kyseista kontrolleria, jota halutaan kasitella. Linkki maaraytyy URLFor:n route-para-
metrin mukaan. Hakasulkujen sisélle key:n tilalle tulee URLFor:n key-parametrin asetettu
arvo. CFWheelsiin on rakennettu $findRoute-funktio, jota kaytetddn monessa muussa
CFWheelsin funktiossa. Silla voidaan etsid annetuilla arvoilla mapperiin asetettu polku eli
route ja siihen liittyva kontrolleri ja action. Kyseessa olevan linkin loppuosa "edit” maaray-

tyy myds route-parametrista.

Rakensin funktion, joka hyddyntdd CFWheelsin $findRoute-funktiota. Funktio palauttaa
kayttajalle osoitteen, jota voi kayttaa linkeissa. Osoite generoidaan annetuista paramet-
reista. ContractChanges-osiossa Lisaa-toiminto vaatii kayttajan ensin valitsemaan myynti-
sopimustapahtumalle kayttopaikan. Kayttajalle esitetaén lista kayttdpaikoista, joita klikkaa-
malla kayttdja ohjataan luontisivulle, jossa kayttdja voi asettaa tietoja koskien myyntisopi-

mustapahtumaa. Myyntisopimustapahtumat koskevat aina kayttdpaikkoja. Téhan listaan
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taytyi generoida "palaa edelliselle sivulle” linkki rakentamallani funktiolla fromRoute-para-
metrista. Linkin taytyy myos siséltaa tieto valitusta kayttopaikasta. FromRoute-parametri

kertoo jarjestelmalle, milta sivulta kayttaja on navigoitunut nykyiselle sivulle.

Viikkoanalyysi

Asettamani tavoitteet seurantaviikolle 3 eivat taytyneet taysin. Maanantaina kaytin muuta-
man tunnin Jiran opiskeluun lahinna opetelleen uusia Agile Scrum-aiheita. Scrum on so-
velluskehitysmalli projektinhallintaan. Scrum keskittyy projektin vaiheistamiseen ja jatku-
vaan kontrolliin (Meteoriitti). Epic:n kayttdé mahdollistaa nahda projektin kokonaiskuvan
osina (Hygger). Aiemmin viikolla kdydessani Packt:n ja Chuparkoff:n videomateriaalia sel-

visi, ettd Epic:t ovat isoja kayttgjatarinoita niin kuin Hyggerin artikkelista k&vi ilmi.

Maanantai paivan loputtua kolmannes kehitysjakso oli paattynyt. Kaikki tavoitteet saavu-
tettiin hyvissa ajoin. Kehitysjakson suunniteluun kaytettiin huomattavasti enemman aikaa
kuin edelliseen ja se nakyi tydn teossa. Tyon teko oli tehokkaampaa ja jarjestelmallisem-
paa. Uskon, ettd parannettavaa on kummassakin viel& paljon. Olisi mielenkiintoista tietaa,

miten tyon tehokkuutta voisi lisdtd muutenkin kuin suunnittelemalla ennen aloittamista.

Ensiviikolla selvitan tydtehokkuuden lisd&miseen liittyvid asioita. Tiedan, etté tauotonta
tydskentelya kannattaisi valttaa. Usein l0ydan itseni viettamassa ruoka- ja kahvitaukoja
tietokoneen aaressa. Ruokatauot eivat valttamatta ole lakisdateisien mukaisia, vaan ruoka
ahmitaan mahdollisimman nopeasti. Tauton tyoskentely aiheuttaa ongelmia keskittymi-
seen ja keskittymisvaikeudella on madaltavia vaikutteita tydtehokkuuteen. Etatoita teh-
dessa olen huomannut, ettda nama asiat korostuvat entista enemman. Tauottoman tyds-
kentelyn lisdksi tydpaivat venyvat etatdissa helpommin kuin toimistolla. Tahan haluaisin

Kiinnittdd enemman huomiota. Tybhyvinvointi on oikea asia ja siitd kannattaa pitaa huolta.

Ensiviikolla padsen viimein aloittamaan Kaukolampd Plus projektin osioiden uudelleen kir-
joittamisen. ContractChanges-osion paivittdmisesta kavi ilmi, ettd muutoksia ei ole kontrol-
leri tasolla valttamatta aivan jarkyttavasti. Kontrollereita on tosin yli 80, mutta moni niista
on suhteellisen yksinkertaisia. ContractChanges oli niista ehka yksinkertaisin. Pitaa myods
miettid, miten pilkon osioiden paivittAmisen Jiraan. Tasta asiasta voisi 0ytya internetista

esimerkki.
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3.4 Seurantaviikko 4

Maanantai 22.06.2020

Tanaan olisi tarkoitus pitd& kolmannen kehitysjakson retrospektiivi. Sen jalkeen suunni-
tella uusi neljannes kehitysjakso. Tuleva kehitysjakso tulee koostumaan Kaukolampo Plus
osioiden paivittamisesta, yleisen ulkon&tn hiomisesta ja muutamien puuttuvien sidonnais-

ohjelmien paivittamisesta.

BootstrapDialog-laajennus toimii nyt niin kuin pitda. Sen ohjelmistokoodia taytyi muuttaa
siten, ettd laajennus generoi tiettyja HTML-elementteja tietyilla luokilla. Tama on erittain
hyva, silla voimme hyotdyntaa jo ohjelmoituja Bootstrapin ikkunoita. Laajennus kayttaa
viela Bootstrapin oletusteeman vareja, joten ne taytyy vield vaihtaa. BootstrapDialogia tay-
tyy viela testailla pitkin viikkoa ennen kuin olemme siihen tyytyvaisia. Nykyiset korjaukset

nayttavat lupaavilta.

Lisasin puuttuvat AJAX-funktiot mapper-funktioon. Lisaaminen oli kannattavaa tehda
téssa vaiheessa, silla moni BootstrapDialogin ikkuna kayttaa AJAX-kontrolleria, jossa ky-
seiset funktiot sijaitsevat. Asetin kaikki funktiot sallimaan vain GET-pyynt6ja nain aluksi,
koska en muistanut, mitka kaikki olivat GET tai POST-tyyppisid. GET ja POST-pyynnot
ovat HTTP-protokollassa kaytettavia pyyntéja, joilla voidaan lataa tai lahettdd dataa (Liite
1).

Remarks-0sio on myds osittain valmis ja hyddyntaa nyt uutta BootstrapDialogia. Remarks-
osio on Kaukolamp6 Plus jarjestelméssa esiintyvien osioiden kommenttipalsta. Kayttajat
voivat jattdd kommentteja koskien esimerkiksi myyntisopimustapahtumia. Refaktoroin Re-
marks-kontrolleria muuttamalla add-funktion new-funktioksi ja erottamalla uuden new ja
vanhan edit-toiminnallisuuden toisistaan omiksi ndkymiksi. Remarks-osiossa on viela

bugi, joka estédé kayttajan nakemasta kayttdjien jattamia kommentteja.

Parantelin myds Kaukolampd Plussan ulkon&koa. Kirjasinkokoa pienennettiin huomatta-

vasti. Tekstikenttien ja nappuloiden kokoja pienennettiin. Rivien ja sarakkeiden valeja ka-
vennettiin. Navigaatiopalkin vareja ja ikoneita korjattiin. Otin mahdollisimman paljon mallia
aikaisemmasta Kaukolampo Plus 6.0 jarjestelman teemasta. Keskityin lahinna siihen, etta

kayttoliittyman elementit mahtuvat sivulle vanhaan tapaan.

Tiistai 23.06.2020
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Paivan tavoitteena on jatkaa siitéd mihin eilen jaatiin. Remarks-osioon taytyy viela liséata
poistomahdollisuus sekd kommenttien ulkonak6a taytyy hiota. Remarks-osio vaatii myds
muutamia elementtimuutoksia. Bootstrap 4.5 ei enaa tue Panel-komponentteja
(Bootstrap). Panel-komponenttia on kaytetty useissa eri paikoissa Kaukolampé Plus jar-
jestelman eri osioissa. Panel-komponentin tilalla tulee jatkossa kayttaa Card-komponent-
tia. Remarks-osion valmistuttua voin siirtyd seuraavan osion paivittdmiseen, joka on Con-

sumptionFlexibilities.

Remarks-0sio on nyt paivitetty uusimmalle versiolle. Remarks-osioissa on Card-kompo-
nentti ja se vastaa Kaukolampd Plus jarjestelman odotuksia. Sita taytyy viela testailla en-

nen kuin voidaan todeta, etta se toimii niin kuin pitaa.

Reitityksessa kaytetty fromRoute-parametri aiheutti ongelmia linkkien luomisessa. Linkit
eivét sitenkaan generoitunut oikein niin kuin aluksi kuvittelin. Yksinkertaisin keino korjata
ongelma oli luoda uusi parametri. Parametrin nimeksi valitsin "toRoute”. Sen tarkoitus on
kertoa kayttajalle, mihin kayttaja tulisi siirtdd uudelleen ohjauksen jalkeen. Linkki voidaan
jatkossa generoida toRoute-parametrin avulla uudella funktiolla. Funktioon annetaan tieto,
mihin kayttgja halutaan ohjata ja uniikki id, jos sellainen on saatavilla. Sen kayttdaminen on
yksinkertaista ja samantapaista kuin aikaisemmat samaan tarkoitukseen rakennetut funk-

tiot. Uskon, etta uusi funktio auttaa selkeyttamaéan ohjelmistokoodia.

Keskiviikko 24.06.2020

Tanaan olisi tarkoitus jatkaa ConsumptionFlexibilities-osion paivittdmista. Paivitys tulee
olemaan hieman isompi paivitys kuin edellinen, silla ConsumptionFlexibitilies-osio sisaltaa

Remarksin lisaksi Attachments ja Contacts-osiot.

Sain edistettya ConsumptionFlexibilities-osiota hyvin. Contacts ja Attachment-osiot val-
mistuvat hyvaéa vauhtia ConsumptionFlexibilities-osion kanssa. Olen miettinyt taytyisiko
vaihtaa lahestymistapaa paivittamiseen seuraavassa kehitysjaksossa. Nykyinen tyyli toimii
varmasti, mutta en tiedd, onko se kaikista tehokkain. Nykyinen tyyli on paivittd& kontrolleri
kerrallaan. Paivittaa jokaisen kontrolleriin liittyvat sivut, joita on jokaisessa keskimaarin
viisi. Olen saanut muutaman paivan sisalla melko tehokkaasti paivitettya kolmea kontrolle-
ria kerrallaan. Hidastava tekija on se, kun joutuu jatkuvasti hyppimaan eri aiheiden valilla.
Vaihtoehtona olisi kdyda jokaisessa kontrollerissa muokkaamassa yksi toiminto. Paaasi-

assa sellaiset toiminnot, jotka toistuvat kontrollerien valilla. Silloin tekeminen sailyisi
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samankaltaisena. Tallainen voisi todennakdisesti lisata tehokkuutta, koska voisin keskittya

yhteen toiminnallisuuteen kerralla.

Torstai 25.06.2020

Tanaan olisi tarkoituksena kayda lapi, mitka osiot on syyta ottaa huomioon ja mita ei. Pi-
damme noin tunnin mittaisen palaverin, jossa kdymme Kaukolampd Plus jarjestelman lapi.
Paiva jatkuu eiliseen tapaan paivittden ConsumptionFlexibilities, Attachments ja Contacts-

osiota.

Reititykseen jouduin taas kerran tekemaan muutoksia, jotta se tukee dynaamisesti asetet-
tuja muuttujia. Huomasin aiemmin viikolla tehdyn funktion viela tuottavan ongelmia tilan-
teissa, joissa kayttdja ohjataan toiseen paikkaan ja sitten takaisin lahtépaikkaan. Nykyinen

versio toimii ainakin kolmessa erilaisessa paikassa.

Lisasin paivan aikana uusia funktiota mapperiin ja yritin pohtia, mita funktiota voisi jattaa
paivittdamatta tai poistaa kokonaan. Yhdeksan aikaan pidimme tiimipalaverin, jonka tarkoi-
tuksena oli selvittda pohtimaani kysymykseen vastaus. Kaukolampé Plus jarjestelmésta
poistetaan muutamia kontrollereita, koska niiden kaytté on vahaista tai siirretty toisaalle.

Pohdimme myds yhteisesti milla tavalla voisin lisata tehokkuutta tyéssani. Tulimme siihen
tulokseen, ettéa on parempi ajatella kokonaisuuksien kannalta. Tehdaan yksi asia kerral-
laan mahdollisimman valmiiksi ja sitten siirrytaan seuraavaan. Talla hetkella tehokkuutta

vahentaa se, kun joutuu jatkuvasti hyppimaan eri aiheiden valilla.

Perjantai 26.06.2020

Tanaan olisi tavoitteena jatkaa siitd, mihin eilen jain. Yritdn saada tdman paivan aikana
Contacts ja Attachments-osiot mahdollisimman valmiiksi. Muutamia JavaScript funktiota

on viela paivittdmatta seka ohjauksia kontrollereiden valilla.

ConsumptionFlexibilitiesin Contacts ja Attachments-osioiden yhdistavat tekijat ovat nyt
valmiita. Paivittaminen vaati paljon rakenteellisia ja JavaScript-muutoksia. Nykyaan Con-

sumptionFlexibilitiesille pystyy vanhaan tapaan lisddmaan yhteyshenkiléita ja liitteita.

Tyopéaivan aikana ilmaantui mielenkiintoinen asia liittyen CFWheelsin toiminnallisuuteen.
Kaukolampd Plus jarjestelmassa on kirjoitettu useassa kohdassa kaksi eri toiminnalli-

suutta saman funktion sisalle. Funktio saattaa ensin ohjata kayttajan valitsemaan vaaditun
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tiedon. Valitsemisen jalkeen kayttaja kutsuu samaa funktiota painamalla linkkié tai nappu-
laan, jonka jalkeen funktio kayttaytyy eri tavoin yleensa paivittéden valittua tietoa jollain ta-
valla. Funktiot ovat kirjoitettu yleensa siten, ettéa toiminnallisuus on eri, jos "key” arvo 10y-
tyy URL-osoitteesta. Jossain tapauksissa on hyddynnetty isGet ja isPost-funktiota, jotka

hyodyntavat CFWheelsin request scopea (CFWheels).

isGet() {
.cgi.request method —

isPost() {
.cgi.request _method — "post”;

Kuva 11. isGet ja isPost-funktiot CFWheelsin miscellaneous-tiedostossa

Kuvassa 11 esiintyvat funktiot palauttavat boolean arvon, onko request.cgi.request_met-
hod arvo "get” tai "post”. Boolean on primitiivinen data tyyppi, jolla on kaksi mahdollista ar-
voa 0 ja 1 tai yleisimmin tunnettuna true ja false (Microsoft a). Samaan funktioon voidaan
kirjoittaa eri toiminnallisuuksia naiden funktioiden avulla vdhan samaan tapaan kuin "key”
arvon mukaan. Tosin "key” vaihtoehdolla get ja post-pyyntdjen valilla ei ole eroa. Suositel-
tavaa olisi kayttda niiden yhdistelmaa tai sitten jakaa funktio kahteen ja nimeté ne toisis-

taan erottuviksi.

HTML-lomakkeet tukevat vain GET ja POST-pyyntdja (W3 b) ja useissa tapauksissa olisi
tarvetta lahettad PATCH, PUT ja DELETE-pyynt6jd, mutta ne eivat ole natiivisti tuettuja.
Rajoituksen voi kiertdd CFWheelsissa siten, etté asettaa lomakkeen metodin valitulle me-
todille. CFWheels generoi lomakkeisiin _method nimisen piilokentéan, jonka arvona formiin
asetettu method arvo. Kyseisen method arvon avulla isGet ja isPost-funktiot paattelevat
funktiossa, mitéa halutaan tehda. CFWheelsista I6ytyy myds muutama muu samanlainen

funktio kuten isPatch, isPut ja isDelete.
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Haluan valttaa koodipohjan uudelleen kirjoittamista siell&, missé se on tarpeetonta. Uu-
dessa reititysmallissa taytyy erotella funktiot hyvaksymaan tiettyja pyyntoja. Useassa tilan-
teessa sama funktio taytyy kirjoittaa kahteen kertaa mapperiin, koska mapperi ei hyvaksy
POST-kutsuja reitteihin, johon on maaritetty sallimaan vain GET-pyynt6ja. Ensimmainen
on yleensa GET-pyyntdja varten ja toinen POST, PATCH, PUT tai DELETE funktiota var-

ten.

Huomasin, ettd yhdessé tapauksessa isPatch-funtkio ei kunnioita asettamaani lomakkeen
metodia. Vaikka _method piilokentassa olisin "patch” arvo koodissa joutuu kayttamaan is-
Post-funktiota eika isPatch-funktiota. Tama mielestani epdjohdonmukaista ja siksi jatin

tasta kysymyksen CFWheelsin kehityspalstalle. (Google Groups; Uusitalo 2020b.)

Viikkoanalyysi

Viimeviikon analyysissa asettamani taman viikon tavoite ei tayttynyt, silla se unohtui tay-

sin. Ajattelin perjantaina paivan lopussa, etta jatkan nykyista tavoitetta seuraavalle viikolle.
Torstaina koko ajatus tavoitteesta tuli vasta ensimmaéisen kerran mieleen. Perjantai kiirehti
ohitseni ja koko tavoite jai vain ajatuksen tasolle. Ensi viikolla katson tyohyvinvointiin liitty-

vid asioita heti alkuviikosta sen sijaan, etta jattaisin ne viimeiseksi.

Alkuviikosta tydssani ei ilmennyt ylitsepadsemattémia ongelmia. Loppuviikosta esiintyi
epajohdonmukaisuuksia CFWheelsin kanssa. IsDelete, IsGet, IsPatch, isPost ja IsPut
funktiot eivat toimineet niin kuin oli annettu ymmartaa. Jatin tasta asiasta CFWheelsin ke-
hitysfoorumille kysymyksen, johon odotan vastausta viikonlopun yli. Ongelmaan, jota yri-
tan ratkaista on muutamia muitakin ratkaisukeinoja kaytettavissa, mutta haluan ymmartaa

miten kyseisia funktiota taytyisi kayttaa.

CFWheelsin dokumentaatiossa annettiin ymmartaa, etta edellisessé kappaleessa maini-
tuilla funktiolla voidaan tarkastaa ja erottaa tehty pyynnot toisistaan (CFWheels). Kyseiset
funktiot palauttavat boolean arvon riippuen siitd, onko pyynnén tyyppi sama kuin se ole-
tettu tyyppi. isGet ja isPost-funktiot toimivat kuten pitad, mutta ongelmat ilmenivat kaytta-
essani isPatch-funktiota. Mietimme asiaa hetken tiimildiseni kanssa ja tulimme siihen tu-
lokseen, ettd CFWheels:ssa on epdjohdonmukaisuuksia naiden funktion valilla. Jatin epa-
johdonmukaisuudesta kehitysfoorumille kysymyksen. Kehitysfoorumilla toinen henkil6 oli
kysynyt samaa kysymyssivullani ja han jai myés odottamaan vastausta kysymaani kysy-
mykseen. (Google Groups; Uusitalo 2020b.) Uskon, etta epajohdonmukaisuus ratkeaa vii-

meistaa ensi viikon puolivaliin mennessa.
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3.5 Seurantaviikko 5

Maanantai 29.06.2020

Tanaan on tavoitteena saada isPatch-kysymykseen vastaus. ConsumptionFlexibilities-
osio olisi saatava valmiiksi puoleen paivaan mennessa, silla kehitysjakso 4 paattyy silloin.
Loppupaivasta suunnittelen uuden kehitysjakson, pidan retrospektiivin ja tutustun tyéhy-

vinvointiaiheisiin lukemalla ainakin muutaman artikkelin.

Jattamaani kysymykseen oli vastattu hyvin epamaaraisesti. Luulen, etta vastaaja oli ym-
martanyt kysymykseni vaarin tai sitten vastannut kiireessa. Jatin toteamuksen kysymys-

maisesti samaan kysymyssivuun ja toivon, etta siihen reagoidaan huomiseen mennessa.

ConsumptionFlexibilities ei ole viela valmis. Viimeisena tehtava on lisdtd muutama funktio
mapperiin ja sitten paivittaa ne Bootstrapin ja CFWheelsin osalta. Jokainen tallettava funk-
tio on GET-tyyppinen, joten ne pitaa ensinnékin muuttaa POST-tyyppiseksi, muuten reitit-
tamisessa ei ole mitdén jarkea. Tdma on ollut yleinen kaytanto lisata eri toiminnallisuudet

saman funktion sisélle.

Toinen yleinen kaytanto on ollut hydédyntaa GET-tyyppisia kutsuja tapauksissa, joissa on
muokattu informaatiota tietokannasta. Yleisesti ottaen GET-tyyppisilla kutsuilla ei saisi
tehda tietokanta muutoksia. GET-tyyppiset kutsut mahdollistavat ennen aikaisen haun,
bottien hyvaksikayton, GET-kutsut tallentuvat valimuistiin ja HTTP-standardi vaittaa niin.
Na&in Brian R. Brondy listaa StackOverFlow-sivulla (StackOverFlow).

Kehitysjakso jatkuu siis viela ainakin huomiseen. Artikkeleiden lukeminen siirtyy myods
huomiseen, jos saisin silloin jarjestettya itselleni aikaa. Voisin pyrkia jaksottamaan tyotani
paremmin kayttamalla tauot jarkevimmin. Lukemalla huomenna ty6terveyteen liittyvia ar-

tikkeleita on hyva tapa tehda juuri nain.

Tiistai 30.06.2020

Taman paivan tavoitteena on saada ConsumptionFlexibilities-osio viimein valmiiksi. Osi-
ossa on vield muutama funktio paivittamatta. Paivan aikana on myos lopetettava ja aloitet-

tava uusi kehitysjakso. Paivan aikana tulisi lukea muutama artikkeli ja ottaa niista loytyvia

taukoaktiviteettivinkkeja kayttoon.
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Nyt ConsumptionFlexibitilities-osio on valmis. Aloitin funktioiden paivittamisen melkein
alusta. Eilen ehdin péaivittelemaan ConsumptionFlexibilities -osion funktioita aika pitkalle.
Harmikseni tanaan jatkaessani en muistanut, mihin jain. Iski epavarmuus ja totaalinen aja-
tuskatko. En ollut enda varma kannattaako muokata kyseisia funktiota vain luettavuuden
kannalta. Paadyin aloittamaan melkein alusta. Vaitan, etta olisi kannattavampaa vain uu-
delleen kirjoittaa funktiot, mutta siihen ei ole nyt mielesténi aikaa ja uskon, etta jaan tiimi-
laisten kanssa saman ajatuksen. ConsumptionFlexibitilities-osioon liittyvien Attachments

ja Contacts-osioiden funktiot ovat myo6s valmiita.

Aloitin my6s uuden kehitysjakson, jonka tavoitteeksi asetin ConsumptionPoint-osion. Valit-
sin osion siksi, etta se siséaltaa Attachments ja Contacts-osioihin liittyvid funktiota seka
muutamia muita. Talla tavoin saan hiottua viimeisetkin virheet pois Attachments ja Con-
tacts-osioista, joita paivittdessa on saattanut ilmaantua. Kehitysjaksoon asetin paattymis-
paivaksi tulevan viikon perjantain. Uskon, ettd saan siihen mennessa ConsumptionPoint-

osion valmiiksi, vaikka osio on isompi kuin kaksi edellista yhteensa.

Luin muutaman artikkelin koskien tyéhyvinvointia. Ajanhallinnasta paallimmaiseksi jai mie-
leen TTL:n fokuskello. Fokuskellolla voi yksikertaisesti jaksoittaa tyota oletuksena 25 mi-
nuutin pituisiksi jaksoiksi. Jaksoja seuraa 5 minuutin tauko. Jaksojen pituuksia voi muok-
kaa helposti sen intuitiivisella kayttoliittymalla. Fokuskello soittaa merkkidanen aina jakso-
jen valissa ilmoittaen kayttajalle alkavasta tauosta. (TTL.) Pyrin jatkossa kayttamaan fo-
kuskelloa tai sen tyyppista kelloa tydssani, koska uskon, etta se pelkdstaan lisaa tehok-
kuuttani. Olen kiinnittdnyt huomiota jo pidemman aikaa, ettéd aamuisin tydni tehokkuus on
huomattavasti korkeampi kuin loppupaivasta. Uskon taukojen olemattomuuden olevan

osa syy tahan.

Keskiviikko 01.07.2020

Tanaan olisi tavoitteena saada valmiiksi eilen aloitetusta ConsumptionPoint-osion HeatEx-
changers-osio. Eilen ehdin aloittamaan sen paivittamisen ja muokkaamistoiminnallisuus

jai keskeneréiseksi. Aion aloittaa sen paivittamisella.

Paivan loputtua en ihan ehtinyt saamaan HeatExchangers-osion valmiiksi. Consumption-
Point-osioon siséltyi toinen samankaltainen osio HeatTechnicalDatas. Paivitin kumpaakin
samanaikaisesti, koska uskoin, ettd se olisi tehokkainta. Huomenna on todennakagista,
etta kummatkin ovat valmiita. Osioiden valmistuminen olisi kehitysjakson asettamani ta-

voitteen kannalta hyvin tarkeaa.
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Torstai 02.07.2020

Tavoitteena on saada ConsumptionPoint-osion HeatExchangers ja HeatTechnicalDatas-
osiot valmiiksi. Niiden jalkeen olisi tarkoitus tehda Liittyvat tiedot-partial, jota muokkasin
aikaisemmin ContractChanges-osiossa, mutta Idysin siita viela parannettavaa. Partial on
CFWheels:ssa osa sivua (CFWheels). Yleisimmat kayttotapaukset niille ovat, kun halu-
taan sisallyttaa jokin elementti tiettyyn kohtaan sivulle. Liittyvat tiedot-partial vaatii lahinna
visuaalisia muutoksia, joten niiden tekemisessa ei luulisi menevéan kauaa. Aloitan paivan

pitamalla retrospektiivin viime kehitysjakson sprintistd, jotta se tulee viimein tehtya.

Suoritin retrospektiivin heti ensiksi. Retrospektiivi olisi pitanyt pitda heti kehitysjakson lo-
puttua, silla oli vaikea vastata asettamiini kysymyksiin. Seuraava kehitysjakson paattyy
huomenna, mutta retrospektiivin teen siitd vasta ensi viikon maanantaina, koska en ole

kotona tulevana viikonloppuna.

Harmikseni HeatExchangers ja HeatTechnicalDatas -osiot eivat vielakaan valmistuneet.
Sain edistettya niita paljon, mutta edessa on vield ty6ta. Suurin osa koostuu reittivirheista
tai sitten reittien asematta jattamisesta.

Jouduin paivan aikana tekemaan useita muutoksia mapperiin, koska en oikein osannut
paattaa, miten mapperiin asetettavat resurssit tulisi laittaa. Mapper-funktio tukee Resour-
ces ja Resource-funktiota, joiden erona on se, ettd Resources vaatii "key” arvon. Tarkal-
leen ottaen "Primary Key” arvon. Resources-funktio generoi myds enemman paatepisteita
kuin resource-funktio. Resource-funktiota kdytetadn niissa tilanteissa, kun puhutaan yksit-
taisista "resursseista”, kuten ostoskarry tai profiili. Myos silloin, kun "key” arvoa ei haluta
joko nayttaad ulkopuolisille tai sita hallitaan jollain muulla tavalla. CFWheels dokumentaa-
tion mukaan resource-funktion toiminnallisuutta voidaan hyddyntaa esimerkiksi muoka-
tessa kayttajan profiilia. Profile-resurssin paatepiste nayttaisi silloin talta "/profile/edit”. Jos
kyseessa olisi ContractChanges-osio silloin resources-funktio olisi soveliaampi valinta,

silla pelkka nimi kertoo sen siséltavan useita myyntisopimustapahtumia. (CFWheels.)

Resources ja Resource-funktiot mahdollistavat myos sisennetyt resurssit. HeatExchan-
gers ja HeatTechnicalDatas -osiot kuuluvat silloin ConsumptionPointin sisalle, koska kum-
massakin on aina ConsumptionPoint. ConsumptionPoint eli kayttopaikkaan kuuluu
HeatExchangereita ja HeatTechnicalDataa. Néiden paatepisteet generoituvat sisennettyi-
hin resursseihin asti. Paatepisteet tuottivat ongelmia, koska joissain tapauksissa oli "key”
arvo ja joissain ei ollut "key” arvoa. CFWheelsin reititys ei hyvaksynyt tata ja siksi generoi
Siitd virheita.

39



Paivan aikana my6s mietimme yhteisesti timilaisen kanssa, miten DeleteButtonTag-mer-
kistd voisimme saada viela selkedmman ja kaytannollisemman. Tulimme siihen tulokseen,
ettd painotamme JavaScriptid HTML-tyylin ylitse. Luodessani kyseista merkkia
BootstrapDialog ei vield toiminut, joten loin Boostrapin modaalin Bootstrap dokumentaa-
tion ohjeiden mukaisesti. Huomenna olisi tarkoitus muokata kyseinen merkki siten, etta
minimoidaan toistuvuutta lisddmalla JavaScriptia ja vahentamalla merkin generoimaa koo-
dia.

Perjantai 03.07.2020

Paivan ja kehitysjakson tavoitteena on saada ConsumptionPoints-osio valmiiksi. Jatkan
ConsumptionPointin loppuun paivittdmista ja sitten refaktoroin DeleteButtonTag-merkin.
Huomasimme kollegan kanssa torstaina toimistolla kdydessani, ettd DeleteButtonTagin
ohjelmistokoodia voisi parantaa. PAddyimme siihen lopputulokseen, etta siirran sen toi-
minnallisuutta mahdollisimman paljon JavaScriptin puolelle. Nappulaa painaessa tehdaan
AJAX-pyyntd DeleteButtonTagiin maaritettyjen parametrien avulla. Yksi parametreista
maarad, mihin kayttaja ohjataan AJAX-pyynnon jalkeen. Paattely tehtiin DeleteButtonTa-
gin sisalla. Nyt se voidaan tehda kontrollerin funktion tasolla, mihin AJAX-pyynto osoite-

taan.

ConsumptionPoints-osio on nyt siina pisteessa, ettd voin siirtyd seuraavan kokonaisuuden
pariin. HeatExchangers ja HeatTechnicalDatas-osiossa ei ollut paljoa tekemista eilisen jal-
jiltd. Suurin osa oli vain virheellisesti asetettuja tai asettamattomia route-parametrin ar-
voja. ConsumptionPoint-osion sisalla oli paljon muita partialeja, joita kaydessani lapi kor-

jailin. Korjaukset koostuivat lahinna visuaalisista ja rakenteellisista muutoksista.

DeleteButtonTag toimii nyt jQueryn BootstrapDialogilla. Sen sijaan, etta nappula vain
nayttaisi piilotetun DeteleButtonTagissa luodun modaalin, DeleteButtonTagin generoi mo-
daalin vasta nappulaa painaessa. Ensimmaéinen DeleteButtonTag versioni toisti piilotettuja
modaaleita sivulle niin monta kuin DeleteButtonTagia olisi sivulla. BootstrapDialog-meto-
dilla voidaan vain generoida jQuery-funktio. Funktio kutsuu BootstrapDialog luonti funk-
tiota annetuilla parametreilld, joka generoi kokonaisuudessa modaalin. Talla tavoin sivun
rakenne pysyy siistimdpa ja nopeampana, koska DeleteButtonTag ei luo modaaleita etu-
kateen ja moneen kertaan. Modaaleita ei valttamatta kaytetty ollenkaan, joten siitakin

syysta se oli turhaa.

Viikkoanalyysi
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Viikon tavoitteet saavutettiin kaikilta osilta. Otin selvaé viimeviikolla tehdyn lupaukseni
pohjalta tyéhyvinvointiin liittyvid asioita. TTL:n mukaan ty6ta kannattaa jaksoittaa, jotta
tyohon olisi helpompaa keskittya (TTL). Tama on totta, silla olen itsekin huomannut,
kuinka paljon silla on merkitysta. Talla viikolla en vain hyédyntanyt TTL:n ohjeita enka
myoskaan artikkelissa mainittua fokuskelloa. Huomenna otan sen kayttdon ainakin aa-
munpaivan ajaksi. Katson todennakoisesti viela jotain muita tekniikoita, milla aivoja saisi

stimuloitua taukojen aikana. Taukojumppakaan ei olisi pahitteeksi.

Olen itsestani ylped. Sain ConsumptionPoints-osion valmiiksi ennatysajassa, vaikka muu-
toksia oli paljon. Viikon aikana keskityin noin yhteen kokonaisuuteen kerralla ja se selke-
asti tuotti tulosta. IsPatch()-kysymykseen sain viimein vastaukseni. Vastaus ei ollut kaiken
kattava, mutta riittava. Tied&n nyt, miten edeta vastaavissa tapauksissa. Minulle kehotet-
tiin kayttamaan funktiota juuri siten, miten olen niita kayttanyt. IsPatch()-funktion kaltaisiin
funktioihin ei kuitenkaan tullut selvennystéd. Tdma ei ole onneksi ongelma, koska ongel-
man voi kiertdd kayttamalla IsPost()-funktiota, joka periaatteessa kayttaytyy samalla ta-
valla. Funktion nimi on vain eri. Jatan ensiviikolla uuden kysymyksen tarkentaen ongel-
maa, johon etsin vastausta. Ensiviikon haasteena on Customerships-osio, johon liittyy

muutamia osiota, joten samankaltainen viikko on edessa.

Luen vapaa-ajalla talla hetkella Robert C Martininin kirjoittamaa Clean Code késikirjaa,
joka opettaa hyvia ohjelmistokehityksen periaatteita. Valitsin kyseisen aiheen siksi, etta
haluan olla parempi tydssani ja haluan tuottaa "puhdasta” koodia, jota kollegani ymmarta-
vat. Jatkossa aion panostaa selkeamman ohjelmistokoodiin tuottamiseen. Olen pitkaan
miettinyt eri tapoja, miten ohjelmistokoodista voi saada selkeamman ja kirja ainakin tahan

asti on pysynyt samoilla linjoilla. Uskon, etta siitd tulee olemaan paljon apua.
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3.6 Seurantaviikko 6

Maanantai 06.07.2020

Taman paivan tavoitteena on pitaa kehitysjakson 5 retrospektiivi niin kuin edellisené per-
jantaina lupasin. Sitten on aloitettava uuden kokonaisuuden paivittdminen. Valitsin Custo-
merships-osion, koska siind on muitakin yhdistettyja osioita. Samaan tapaan kuin Con-

sumptionPointsissa.

Uusi kehitysjakso alkoi tdndén. Asetin viikon mittaiseksi tavoitteeksi saada valmiiksi Cus-
tomerships-osion. Siihen sisaltyy ConsumptionPoints-osion tapaan useita muita osiota.
Aloitin Customerships-osiolla paivittamalla perusnakymat valmiiksi. Niiden jalkeen siirryin

Activities-osion pariin.

Paivan aika ilmaantui muutamia ongelmia liittyen taas takaisin reititykseen. Kayttamani
fromRoute ja fromKey parametrit eivat ole riittdvid. Huomasin ongelman jo aikaisemmin,
mutta kiinnitin siihen vasta nyt huomiota. ConsumptionFlexibilities-osiossa uuden Con-
sumptionFlexibilitien luonnin jalkeen kayttaja ohjataan vaaraén paikkaan, koska annettu
fromRoute parametri on vaara. Tahan olisi kiva [0ytaa jokin ratkaisu, mutta juuri tindan en
keksinyt sellaista. Onneksi se ei ole akuutti asia. Voin jatkaa muiden osioiden tyéstamista

vapaasti.

Takaisin-painike on nykydan oma merkkinsé. Kaukolampo Plus jarjestelmassa takaisin
painiketta kaytetaan lahes jokaisella sivulla. Takaisin-painike on aikaisemmin tehty linkTo
tai buttonTag-fuktioilla. Lisaksi funktioihin on annettu aina samat parametrit, kuten linkin
ikoni, teksti ja CSS-luokat. Nyt riittaa vain, etta kirjoittaa backButtonTag, jossa on oletuk-

sena ikoni, teksti ja CSS-luokat.

Tiistai 07.07.2020

Tavoitteena on saada Activities-osio Customerships-osion osalta valmiiksi. Eilen minulla
jai kesken edit-partialin muokkaaminen. Kyseisessé partialissa on monia uusia asioita,
joita pitd& ottaa huomioon. Eilen huomasin, ettd asentamani Air-datetimepicker ei olekaan
soveltuva projektiin. Siina ei ole mahdollista natiivisti avata kellon aika ndkymaa. Kokeilin
muokata sitd hetken ja totesin ettei muokkauksessa ollut mitédéan jarkea. En halunnut kayt-
t&a useita tunteja sen muokkaamiseen. Latasin toisen datetimepicker:n, jonka otan tdndan

kayttéon, jossa on mahdollisuus valita paivamaaranakyman ja kellonakyman valilla.
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Select2 niminen monivalintakentta taytyy paivittdd uusimpaan versioon. Sitd on kaytetty

useassa eri Kaukolampd Plus jarjestelmén osiossa.

Paivitin Select2-nimisen laajennuksen seka Bootstrap 3 typeahead laajennuksen. Kum-
matkin ovat kdytdssa useassa paikassa Kaukolamp6 Plus jarjestelméssa. Uusimmat ver-
siot sai ladattua helposti niiden versionhallinta sivuiltaan. Kyseiset laajennukset ovat for-
kattavissa GitHubista omalle Fortumin GitHub tilille. Forkkaus eli forking tarkoittaa jaetun
repository:n eli hakemiston moninaistamista omalle tilille, johon voi tehda muutoksia muut-
tamatta alkuperaista hakemistoa (GitHub a). Hakemistoihin olisi ideana tehda muutoksia
ja jatkossa kayttaa niita. Select2 laajennus vaati yhden oletusasetuksen yliajamisen. Laa-
jennusta muokataan siksi, ettei kayttajan tarvitsisi, joka kerta kirjoittaa haluttua teemaa.

Teema halutaan maarittda etukateen juuri tasta syysta.

Customerships-osion Activities-osio ei valmistunut tdndan. Taytyy huomenna jatkaa siita
mihin tanaan jaatiin. Katsoimme tiimilaisen kanssa vaihtoehtoista tapaa rakentaa sivu na-
vigaation uusiksi. Ajattelimme hytdyntaa sessiota sen rakentamiseen. Session eli istunto
tarkoittaa kayttajan ja palvelimen yhteisté aikajaksoa (ComputerHope). Nykyinen navi-
gointi tapahtuu kayttaen "from” alkuisia parametreja. Mielestani se on likainen tapa madrit-
téé ja siind on omat ongelmansa. Talla hetkella kayttdja voi ainoastaan palata takaisin

maksimissaan kaksi sivua taaksepain.

Sessiossa on vain ongelmana se, etta sessio on kayttajakohtainen. Sama istunto jakautuu
eri tabien kesken. Useat kayttajat avaavat useita eri tabeja ja silloin, kun navigaatio on ra-
kennettu sessioon navigaation jakautuisi tabien kesken. Ainoa tapa olisi ohjeistaa kaytta-

jaa kayttamaan vain yhta tabia, mutta se olisi typeraa.

Meilla jai hyva ajatus siitd, miten navigaatio tulisi toimia. Emme kuitenkaan keksineet, mi-
ten tabit pitaisi erottaa toisistaan. Kokeilin kayttdd selaimen SessionStoragea. SessionS-
torage on yleisimpien selainten, kuten Google Chromen, Firefoxin ja uusin Microsoft Ed-
gen yksi ominaisuus. Sinne voi tallentaa dataa, joka toimii vain siiné tabissa, jossa tieto on
tallennettu. (Mozilla c.) Kysymykseksi jai vain se, miten tieto saadaan ColdFusionin kont-

rollerin tasolle.

Keskiviikko 08.07.2020

Tanaan jatkan Activities-osion parissa. Yritan keskittya nyt Activities-osion paivittamiseen
Customerships-osion osalta ja unohtaa kaiken muun ainakin hetkeksi, kunnes Activities-

osio on valmis. Activities-osion jalkeen siirryn paivittamaan Customerships-osioon liittyvia
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kyselyita, kayttopaikkoja, asiakkuuksia jne. Jossain vaiheessa paivaa katsomme todenné-
koisesti tiimilaisen kesken lisaa navigaationjarjestelman paivitysmahdollisuuksia.

Tyo6paiva kului erittdin nopeasti loppuun. Sain melkein koko Customerships-osion val-
miiksi. Tydstin Activities-osio Customerships-osion osalta valmiiksi. Parantelin myds
useita aikaisempia osiota, kun huomasin, etta olin asettanut virheellisesti Boostrapin luok-

kia Search-partialeihin.

Search-partialeissa olisi vield yksi paivitettava jQuery laajennus. Aikaisemmin Kauko-

lAampo Plus jarjestelméssa oli kaytéssa TabCollapse niminen laajennus. Kuvissa 12 ja 13
Laajennus muuttaa halutun tab valikon paneeleiksi, kun kayttajan selaimen viewport pie-
nentyy riittdvasti (Kuva 12; Kuva 13). Viewportilla tarkoitetaan kayttajan nékyvissa olevaa

verkkosivun osaa (Technopedia).

Home Profile Dropdown -

Light Blue - is a next generation admin template based on the latest Metro design. There are few reasons we want
to tell you, why we have created it: We didn't like the darkness of most of admin templates, so we created this light
one. We didn't like the high contrast of most of admin templates, so we created this unobtrusive one. We searched
for a solution of how to make widgets look like real widgets, so we decided that deep background - is what makes
widgets look real.

Kuva 12. Bootstrap 3 version tabit

Home
Profile

Light Blue - is a next generation admin template based on the latest Metro design.
There are few reasons we want to tell you, why we have created it: We didn't like the
darkness of most of admin templates, so we created this light one. We didn't like the
high contrast of most of admin templates, so we created this unobtrusive one. We
searched for a solution of how to make widgets look like real widgets, so we decided
that deep background - is what makes widgets look real.

@fat
@mdo

Kuva 13. Bootstrap 3 version tabit mobiilindkymassa
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Nykyinen TabCollapse laajennus ei valitettavasti toimi sellaisenaan Bootstrap 4.5 versi-
0ssa, koska paneelikomponentteja ei ole enda olemassa. Paneelit nakyvat kuvassa 13.
Laajennuksen ohjelmistokoodia pitéaisi muokkaa siten, etté paneeli vaihdettaisiin card-
komponenttiin. Linkkien uudelleen generointi pitisi kirjoittaa uudelleen kayttdmaan uusia
Bootstrap 4.5 version rakenteita ja luokkia. Tab ja Card-komponentit pitéisi asettaa kaytta-
maan uusia visibility-luokkia. Visibility-luokilla pystyi piilottamaan ja nayttdmaan verkkosi-

vulla HTML-elementteja. (Bootstrap.)

Torstai 09.07.2020

Tanaan on tavoitteena saada Customerships-osio valmiiksi. Samalla paivittaessa on hyva

siivoilla ja muokkaa funktiota. Katsomme tandaan myds navigaatiojarjestelmaéa uudelleen.

Customerships-osio on nyt kokonaisuudessaan valmis mukaan lukien kaikki siihen liittyvéat
osiot. Osiossa ei loppujen lopuksi ollut paljoa muokattavaa. Lahinna vain rakenteellisia
muutoksia seka ikonien ja luokkien paivittdmista. Jokaisessa ndkymaétiedostossa on paivi-
tettdva ainakin muutama ikoni kayttamaan uusia luokkia, joita uusi FontAwesome-ikonikir-

jasto vaatii.

Kehitimme tiimildisen kanssa takaisin painikkeen navigaatiojarjestelman perustumaan Ses-
sionStorageen. SessionStorageen tallennetaan linkit kaydyilla sivuilla. Myos tieto siitéd, onko
kayttaja siirtymassa takaisin edelliselle sivulle. Linkit sijaitsevat SessionStoragessa listassa,
jota kasitellaan lisdamalla tai poistamalla linkkeja. Kayttdjan navigoidessa sivulle tallenne-
taan nykyinen sivu SessionStorage listaan. Kayttajan painaessa takaisin-painiketta listasta
poimitaan toiseksi viimeinen linkki, jonka jalkeen linkki poistetaan listasta, ettei seuraavalla
sivulla takaisin-painikkeessa ole edellisen sivun linkkia. Nain estamme ikuisen silmukan.
Ikuinen silmukka tarkoittaa ohjelmaa, joka jatkaa suoristustaan jatkuvasti pysahtymatta py-

sayttamatta. (Jyvaskylan yliopisto.)
Navigaatiojarjestelma on tosin vield keskenerdinen. Kayttgjan navigoidessa joillain muulla

menetelmalla sivujen vdlilla saattaa sekoittaa SessionStorageen tallennetun linkkilistan.

Uskon, ettd ongelma selvidd huomenna.

Perjantai 10.07.2020

Tanaan on vuorossa kehittda TabCollapsen tyyppinen helppokayttéinen jQuery laajennus.

Liséksi haluan saada Takaisin-painikkeen navigaatiojarjestelmén toimimaan oikein. Siina
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jai viela muutama asia selvittamattad, kuten tilanne, jossa kayttaja ohjataan samalle sivulle,

poistaa tietokannasta jotain tai kayttaa jotain muuta keinoa siirtya sivulta toisaalle.

Ratkaisimme yhdessa tiimilaisen kanssa tilanteen, jossa kayttaja taytyi ohjata paivityksen
jalkeen takaisin samalle sivulle. URL-osoitteen tallentavaan funktioon taytyi lisata ehto,
joka vertaa edellistda URL-osoitetta nykyiseen URL-osoitteeseen. Tassa tapauksessa halu-
amme estaa tallennuksen silloin, kun edellinen URL-osoite on sama kuin nykyinen. Jos
listaan tallentuisi perakkaistesti kaksi samanlaista URL-osoitetta Takaisin-painike ohjaisi
kayttajan aina takaisin samalle sivulle, jolloin kayttaja joutuisi ikuiseen silmukkaan. Toinen
samankaltainen tilanne estettiin, kun kayttaja poistaa tietoja tietokannasta tekemallani De-
leteButtonTagilla.

Paivitin TabCollapsen Bootstrap laajennuksen nyt tukemaan viimeisinta 4.5 versiota. Olen
aiemmin maininnut muutaman otteeseen, ettd viimeisin Bootstrapin versio ei tue panel-
komponentteja. TabCollapse laajennus on tarkoitettu Bootstrap versiolle, jotka ovat alle 4.
Laajennuksesta taytyi siis muuttaa kaikki panel-komponenttia kayttavat kohdat card-kom-
ponenttia kayttaviksi. Tabit muuttuvat nyt card-komponenteiksi, kun kayttajan viewportin
leveys pienenee riittdvasti (Kuva 14; Kuva 15).

6.0 LocalDev Myynti / Asiakkuudet [Ask for Help] [Chat with us]

Kaukol3mp3 Plus =

Haku Lisdvaihtoehdot @

1C:lla Mimelld

Kuva 14. Bootstrap 4.5 version tabit

6.0 LocalDev Myynti / Asiakkuudet [Ask for Help] [Chat with us]

Kaukolimp5 Plus —

=11 11a ng-ﬂdﬁ—
Llio>dv e tua_ L o

Kuva 15. Bootstrap 4.5 version tabit mobiilindkymassa
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Uusimmassa Bootstrap versiossa Panel-komponenttien lisdksi ei visiblity-luokkia ei ole
enda olemassa. Luokkien nimet ovat vaihdettu seka niitéd on tullut lisd&. TabCollapse laa-
jennuksessa jai viela yksi kohta muokkaamatta, joka avaa ensimmaisen Card-komponen-
tin sisdltokohdan. Ongelma liittyy eventtien nimiin. Eventeilla hallitaan TabCollapsella ra-

kennettuja elementteja.

Viikkoanalyysi

Viikon aikana keskityin Seurantaviikolla 5 selvittamiini asioihin. Kaytin kolmena péaivan ak-
tiivisesti ja vdhemman aktiivisesti fokuskelloa. Huomasin sen auttavan taukojeni pitami-
sessd. Yleensa unohdan pitaa taukoja ja tytskentelen tyopaivan alusta ruokataukoon tau-
totta. Valissa olisi hyva pitda ainakin yksi tauko, jotta aivot saisivat vahan rauhoittua ja vir-
kistaytyd. Huomasin niina paivina jaksavani enemman ja pidempaan, kun pidin selkeita 15
minuutin taukoja tasaisin aikavalein. Kaikki tauot tai ty6jaksot eivét olleet tasapituisia,
mutta suurin osa oli. Suurimman eron huomasin siiné, etten ollut téaysin vasynyt tyopaivan
jalkeen. Aion jatkossakin kiinnittaé huomiota tahan asiaan, koska silla on selke&sti hyo-
tyja. Olen tiennyt ja huomannut aiemminkin saman asian, mutta en ole osannut kiinnittaa

siihen huomiota kesken mielenkiintoisen tyopaivan.

Kehitin navigaatiojarjestelmén Robert C. Martinin ohjeiden mukaisesti. Han kirjassaan lu-
ettelee erilaisia hyvia periaatteita ohjelmistokehitykseen. Ohjelmistokehityksessa on suo-
tavaa ottaa huomioon kasiala. Kirjassaan héan mainitsee, ettd muuttujat, funktiot, argu-
mentit, luokat, tiedostot, hakemisto ja paketit tulisi nimeta siten, etta niista kay ilmi, mika
on niiden tarkoitus (Martin 2019, 17-30). Nimeamista ei kannata sivuuttaa turhapaivasena
ja siihen olisi jokaisen suotavaa kayttavan riittvasti aikaa. Ohjelmoidessa ohjelmoijan lu-
kevat jatkuvasti koodia. Ohjelmoijat kayttavat enemman aikaa lukemiseen kuin itse ohjel-
moimiseen. Hyvat nimet sddstavat huomattavasti aikaa, koska ne kertovat lukijalle, miksi

muuttujat, funktiot ja argumentit on olemassa.
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getlastHistoryUrlPath() {
urlPathHi = getUrlPathHistoryArray();
return urlPathHi y.length ? urlPathHistory[urlPathHistory.length - 1] :

getPreviousHistoryUrlPath() {
urlPathH = getUrlPathHistoryArray();
return urlPath y.length ? urlPathHistory[urlPathHistory.length - 2] :

getUrlPathHistoryArray() {
urlPathH y = window.sessionStorage.getItem(urlPathHistoryKey);
if(urlPathHi

JSON.parse(urlPathHistory);
uctor = A

Kuva 16. Uuden navigaatiojarjestelman funktiota

Robertin mukaan funktioiden tulisi olla ennen kaikkea lyhyita (Martin 2019, 34). Mielestani
pienet funktiot ovat parempia siksi, etta niitd on helpompi kasitella. Isot funktiot myds use-
asti tuottavat herkemmin bugeja.

Loin funktiot kayttden "Do On Thing”, jonka Robert C Martin mainitsee kirjassaan sivulla
35. "Functions should do one thing. They should do it well. They should do it only.” Jos
huomaan funktion tekevan useampaa kuin yhden asian kannatan sen refraktoroimista.
Refaktoroiminen taytyy kuitenkin tapahtua kohtuuden rajoissa. Jokaista ehtolauseketta ei
valttamatta kannata kirjoittaa omaksi funktioksi. Muutos saattaisi vaikuttaa negatiivisesti
ohjelmistokoodin lukemisen helppouteen ja lisata abstraktion tasoa. (Martin 2019, 35-36.)
Yleisesti ottaen ehtolauseen sisaltd vaikuttaa suuresti silhen kannattaako se kirjoittaa
omaksi funktioksi. Kuvassa 16 on kolme funktiota, jotka jokainen tekee vain yhden asian.
GetLastHistoryUrlPath noutaa uusimman tai vimeisimman URL-osoitteen, getPrevious-
HistoryUrlIPath noutaa edellisen tai toiseksi viimeisen ja getUrIPathHistoryArray palauttaa
kaikki URL-osoitteet listana. GetUrIPathHistoryArray-funktiota kaytetdan kahdessa

muussa funktiossa, kuten kuvasta 16 nakee.

Olen my@s siivonnut kontrollereita ja ndkymatiedostoja aina niité paivittaessa. Olen kiinnit-
tényt huomiota turhiin kommentteihin ja huonosti nimettyihin muuttujiin ja funktioihin, ylikir-
joitettuun ohjelmistokoodiin ja epajohdonmukaisuuksiin. Robert mainitsee kirjassaan, etta
usein ohjelmoijat paikkaavat ohjelmointitaitojaan kommentoimalla (Martin 2019, 55). Toi-
minnallisuus, joka mallinettaan funktioksi on kaukana kauneudesta ensimmaisella kirjoi-

tuskerralla. Funktio kirjoitetaan nopeasti ja todetaan valmiiksi, koska se tekee, mita silta

48



odotetaan. Funktiolle annetaan nimi, lyhyt kuvaus ja tiedosto tallennetaan ja suljetaan.
Funktioiden nimet saattavat olla epatarkkoja, muuttuvat vahemman kuvaavia ja ehka hel-
posti harhaanjohtavia. Siind on ainekset monelle ohjelmistovirheille, joita on vaikea jat-
kossa loytaa. Siksi on erittéin tarkeaa kayttaa aikaa nimeamiseen ja kuvaamiseen. Jos
funktion kokonaisuus on selkeé ja muuttujat itsestddn selvia niin kommentoimiselle ei ole

tarvetta.

Pyrin kirjoittamaan mahdollisimman selke&a ohjelmistokoodia aina kun siihen on mahdolli-
suus. Toki joskus en saavuta korkeita odotuksiani, jolloin ohjelmistokoodini jaa kesken-
eraiseksi. Puhuessani keskeneraisesta ohjelmistokoodista tarkoitan juuri naita samankal-
taisia asioita, mista Robert kirjassaan puhuu. Ylikirjoitettu ohjelmistokoodi on myés turhaa
nykypaivana. Olemme eléneet jo pitkaan versionhallinnan aikaa, joka mahdollistaa sen,
ettd poistettu ohjelmistokoodi voidaan palauttaa historiasta. Siksi olen julkeasti poistanut
tallaisia esiintymia Kaukolampé Plus jarjestelmasta.
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3.7 Seurantaviikko 7

Maanantai 13.07.2020

Tanaan alkaa ja loppuu kehitysjakso. Kehitysjakson tavoitteena oli paivittd& Customer-
Sips-0sio ja sen sisalla olevia osiota. Seuraavassa kehitysjaksossa on otettava kunnianhi-
moisempi tavoite, ettei projektin kanssa tule kiire. Toistaiseksi uskon olevani hyvin aika-
taulussa. TabCollapsen eventit taytyy viela paivittad vastaamaan uusinta versiota. Niita
muuttamalla varmistetaan, ettd ensimmainen card-komponentti aukeasi viewportin pie-

nentyessa riittavan pieneksi.

TabCollapsen eventit on nyt uusittu. Vastaus |6ytyi juuri sieltéa, mista sen odotinkin [6yty-
van. Bootstrapin Collapse ja Navbar sivuilta Bootstrapin dokumentaatiosta. Pelkka even-
tien muuttaminen ei riittdnyt vaan koodia piti muokata muuttamalla tabien otsikoiden valit-
sijoita. Bootstrap 4.5 navigaatiossa rakenne on hieman erilainen ja siksi TabCollapse ei

osannut noutaa oikeaa HTML-elementtia.

Aloitin uuden kehitysjakson tanaan. Kaytimme sen suunnitteluun noin 15 minuuttia, joka
taisi olla nopeusennatys tahan mennessa. Haluan jatkaa isojen kokonaisuuksien paivitta-
mista viela, kun niitd on jaljella. Isoissa kokonaisuuksissa on kivaa se, etta niissa on mo-
nia muita kokonaisuuksia siséalla. Ajatukset pysyvéat hyvin kasassa, kun voi keskittya yh-
teen kokonaisuuteen kerralla hyppimatté taysin eri kokonaisuuksien valilla. Hyppimatta
kokonaisuuksien valilla auttaa myds reittien kirjoittamisessa, kun on helppoa katsoa, mika

resurssi kuuluu minkakin sisalle.

Talla viikolla tarkoituksena on saada Kaukolampo Plus jarjestelman hallintatykalut val-
miiksi. Niihin sisaltyy kayttajien ja ryhmien hallinta, niiden oikeuksien hallinta, liitteiden
maara, nykyhetken kirjautuneet kayttgjat ja osioiden lukitukset. Annoin itselleni aikaa noin

viikon, mutta en usko naissa kuluvan niin kauaa.

Tiistai 14.07.2020

Tanaan tavoitteena on saada Users-osio valmiiksi ja aloittaa Groups-osion paivittaminen.
Ajattelin kayttaa koko hallintapaneeli puolella uutta navigaatiojarjestelmaa. Hallintapaneeli

ei ole yhteyksissa mihinkaan muuhun osioon, joten siellda on hyva testata, miten navigaa-

tiojarjestelman toimii.
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Sain Users-osion valmisteltua ja aloitin Groups-osion paivittamisen. Groups-osio oli hyvin
samankaltainen kuin Users-osio ja siksi sen paivittAminen oli virtaviivaista ja helppoa.

Locks-osio ehti valmistua myds, silla se sisélsi vain muutaman toiminnon.

Keskiviikko 15.07.2020

Tavoitteeksi asetan tdnédan saada koko hallintapaneeli valmiiksi. Talla hetkella tyon alla on
Tasks-osio. Tasks-osiossa on ndkyma, jossa pystyy hallinnoimaan Kaukolamp6 Plus jar-

jestelman siséisia tehtavia. Tehtavat on aina kohdistettu kayttajalle tai ryhmalle.

En saanut tehtavia valmiiksi syysta, etta pidin tdndaan lyhyemman péaivan. Taistelin kauan
reittien kanssa ja yritin keksia tapaa kirjoittaa URLFor-funktioiden linkkeja mahdollisimman
dynaamisesti. Tasks-osion etusivulla on kaytdssa BootstrapMenu-laajennus, joka vaati
myds paivitysta. BootstrapMenulla voidaan luoda tiputusvalikko linkkeineen helposti Ja-
vaScriptilla. Ongelmana, etté haluaisin luoda URLFor-funktiolla kyseiset linkit ja sitten tay-
dentaa niitd JavaScriptilla niin kuin ennen on tehty. Aiemmin mainittu linkkien rakenteen
muutos vaikuttaa kyseiseen koodiin siten, etta key-arvo taytyy upottaa linkin keskelle.
CFWheels 1.4.5 tyyli oli "[controller]/[action]/[key]” ja uusimmassa versiossa "[control-
ler)/[key]/[action]”. Tasta syysta key-arvoa ei voi vain lisata linkin loppuun kauttaviivan jal-
keen. Ratkaisuna oli asettaa reititys siten, ettei se vaadi key-arvoa suoraan vaan tieto siir-
retaan params-parametrin avulla kohdistettavaan funktioon. Sama tilanne toistuu kaikissa

funktiossa, joissa osoite halutaan generoida melkein kokonaan JavaScriptilla.

Torstai 16.07.2020

Tanaan on saatava hallintapaneeli viimein valmiiksi. Haluan kiivaasti siirtya toisen osion
paivittdmiseen. Olen pysynyt tasaisessa tahdissa ehka vahan kiihdyttaen kohti projektin
loppua. Ajattelin eilisen tiimildisen kanssa pidetyn keskustelun pohjalta ottaa seuraavaksi

Inspections-osion tyon alle.

Hallintapaneeli on nyt valmis muutamaa funktiota lukuun ottamatta. Refaktoroin yhden
ison CodeDescriptions-osion sivun. Sivulla naytettiin Kaukolamp6 Plus jarjestelmén osiot
ja niiden selitteet Panel- ja listakomponenteilla. Panel-komponentit taytyi vaihtaa Card-
komponenteiksi ja samat naytd enemman- ja piilota toiminnallisuudet tuli palauttaa takai-
sin. Komponenttien vaihtamisen jélkeen erottelin Card-komponenttien luomisen omaksi
apufunktioksi, johon voi asettaa tarvittavat tiedot parametreina. Nakymatiedosto on mie-

lestani nyt siistimméssa kunnossa.
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Perjantai 17.07.2020

Tavoitteena on saada muutamat eilen kesken jaéaneet funktiot paivitettya. Keskiviikkona
huomaamani BootstrapMenu-laajennus liittyy Tasks-osioon ja moneen muuhun osioon.
Bootstrap laajennus on hyva tassa vaiheessa paivittda alta pois. Laajennuksessa on sa-
mankaltaisia ongelmia, jossa uusimmassa Bootstrap versiossa on poistettu jotain van-
hempia komponentteja. Nyt pudotusvalikko ei ole en&dé vanhaan tapaan ul eli unordered
list vaan pelkka div-elementti, jossa on sama CSS-luokka. Uudessa versiossa kyseiset
CSS-luokat kohdistuvat vain kyseessa olevassa tapauksessa vain kyseessa oleviin div-
elementteihin. Unordered list on lista, joka ei ole numeroitu eli ei ole "jarjestyksessa”.
Unordered list-elementin vastakohta on ol eli ordered list. Liséaksi valinnat pudotusvali-

kossa taytyy vaihtaa a-elementeiksi. A-elementit ovat linkkielementteja.

Hallintapaneeli on nyt kokonaan valmis. Sen viimeistely vei kuitenkin suurimman osan pai-
vasté. Bootstrapin ohjeiden mukaisesti jokaiseen ndkymatiedostoon oli lisattava row- ja
col-luokilla varustetut div-elementit. Paivitin BootstrapMenun tukemaan Bootstrapin 4.5
versiota. Sen paivittaminen oli yksinkertaista, silla se vaati vain muutamien elementtien

vaihtamista toisiin.

Huomasin myds paivan aikana uudessa navigaatiojarjestelmassa mahdollisen ongelman.
Ongelma liittyy tilanteeseen, jossa kayttaja ajautuu virheeseen ladatessaan AJAX-kut-
sussa kohdefunktion nakymatiedoston vaarin. Navigaatiojarjestelmassa oletetaan talla
hetkella, ettad sita halutaan kayttaa joka paikassa. AJAX-kutsussa virheellinen palvelimen
vastaus saattaa lataa saman sivun uudelleen, jolloin sivun sisalla on kaksi samanlaista si-
vua. Navigaatiojarjestelman funktio on jQueryn "on document ready” funktion sisalla, joka
tarkoittaa kaytanndssa sita, etta siihen liitetyt funktiot kdynnistyvat heti "TDOM”:n k&ynnis-
tyttyd. DOM eli Document Object Model on ohjelmointikayttéliittyma HTML- ja XML-doku-
menteille (Mozilla b). JavaScriptilld voidaan dynaamisesti muokata DOM:ia. AJAX-virhe ei
sindnsé ole ongelma, koska kyseinen virhe on mahdollista tapahtua ainoastaan silloin,
kun ohjelmoija on itse tehnyt virheellisen ohjauksen kontrollerissa. Kuitenkin olisi hyva va-
rautua tilanteeseen, jossa kyseinen skenaario voisi tapahtua. Siksi uskon, etta navigaa-
tiojarjestelma pitaisi olla mahdollista deaktivoida sivukohtaisesti ja ottaa taten kayttéon
vain siellda, missa sita halutaan kayttad. Tama tulee todennakoisesti selviamaan ensi vii-

kon aikana.

Viikkoanalyysi
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Viikon aikana mietimme tiimilaisen kanssa, miten navigaatiojarjestelmaa voisi parantaa.
Kayttssa oleva navigaatiojarjestelmé on sellainen, jossa luetaan URL-parametrejd. URL-
parametrit siis kertovat sovellukselle, mista kayttaja on tullut ja sen avulla mahdollistaa
kayttajan paluun takaisin lahtopaikalleen. Jos kayttaja navigoituu sivulle ja sitten viela seu-
raavalle sivulle kayttdja voidaan palauttaa normaaliin tapaan lahtopaikalle toissijaisella
URL-parametrilla. Mita tapahtuu silloin, kun kayttaja haluaa menna viela yhden askeleen
eteenpdin? Kayttdja voi toki menna askeleen eteenpdin, mutta sielta ei ole paluuta. Nykyi-
nen navigaatiojarjestelma siis kantautuu vain kahden askeleen paahan. Tama on ollut ra-
joite suunnittelussa ja toteutuksessa pitkaan. Uusi jarjestelma ei kaytd URL-parametreja
vaan se tallentaa linkin kokonaisuudessa selaimen valilehtikohtaiseen sessionStorageen.

Takaisin-painike noutaa edellisen sivun linkin aina sivun latautuessa.

Ne eroavat siten, etté aktiivisessa kaytdossa oleva vaihtoehto vaatii ohjelmoijan kirjoittavan
jokaiseen painikkeeseen tai funktioon parametri joko késin tai hyddyntaen funktiota. Uu-
della tapaa kayttden ohjelmoijan tarvitsisi kutsua pelkkaa backBtn-funktiota haluamassa
kohtaan, johon Takaisin-painikkeen haluaisi generoida. Uudet funktiot ja painikkeet hoita-
vat lopun, eikd Takaisin-painikkeiden parametreja tarvitse jatkossa enaa kirjoittaa. Uusi
navigaatiojarjestelma on tosin viela testauksen alla ja sita joutuu todennakdisesti viela

muokkaamaan, jotta se tyydyttaa jokaisen tilanteen tarpeen.

Kirjoitin navigaatiojarjestelman Robert C. Martinin kirjan ohjeiden mukaisesti. Mielestani
han on perustellut kantansa hyvin selkeaan ohjelmistokoodiin. Kirjassaan han mainitsi,
ettd esimerkiksi muuttujien ja funktioiden nimet tulisi olla selkeita. Funktiot tulisi olla lyhyita
ja tehda vain yhden asian. (Martin 2019, 17-30, 35.) Olen pitkaan ajatellut useista hanen
esiin tulleista asioista samalla tavalla ja nyt menneella viikolla ajattelin naita asioita entista

enemman. Kuvassa 16 nakyy funktiota, joissa on otettu huomioon luettelemia asioita.

Olen my@s kiinnittAnyt huomiota omiin ohjelmointitapoihin. Olen jo kauan aikaa sitten huo-
mannut, etta kirjoitan asioita monesti suoraan muistista. Muistiaukkojen takia yksinkertai-
set vertailut saattavat tuottaa virheita. Yleisimmat virheet tulevat juuri yksinkertaisimmista
vertailulauseista. Tah&n haluaisin kiinnittaa jatkossa huomiota. Lisaksi kirjoita hyvin lyhy-
esti, jonka jalkeen yleensa testaan, toimiiko ohjelma. Tama tapa hidastaa erittain paljon,
varsinkin kun ColdFusionin ja CFWheelsin paalla pyoriva Kaukolampd Plus jarjestelma ei
ole maailman nopein uudelleen ladattava ymparistd. Muutoksien valissa taytyy aina odot-
taa useampi sekunti ennen kuin muutokset voi ndhda ruudulla. Minun pitéisi keskittya kir-
joittamaan funktio yhdella kerralla ja sitten katsoa toimiiko, eika niin, ettd testaan jokaisen

rivin jalkeen, tuleeko virhetta.
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Ensi viikolla pyrin parantamaan tapojani. Kirjoitan funktiot yhdella kertaa ja sitten katson,
mik& meni vikaan, jos ollenkaan. Uskon, etta verkosta tai Robert C. Martinin kirjasta 16y-
tyisi helpotuksia ongelmiini menettelytapojen muodossa. Haluisin olla tehokkaampi ja vir-

heettdmampi ohjelmoidessani.
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3.8 Seurantaviikko 8

Maanantai 20.07.2020

Tanaan on tarkoitus jatkaa perjantaina aloittamaani Inspections-osion paivittdmista ja sa-
malla aloittaa InspectionEvents-osio, koska se liittyy Inspections-osioon. Ajattelin myos lu-
kea muutaman artikkelin liittyen ohjelmointiin. Clean Code-kirjasta on ollut tahan men-
nessa paljon apua ja se onkin avartanut katsettani entista enemman, miten ohjelmistokoo-
dia kannattaa tuottaa ja mita asioita tuottamisessa kannattaa ottaa huomioon. Kaikkia
naita kaytantoja en tosin paase hyddyntamaan tydssani, koska ne eroaisivat muiden kay-
tannoista erittain paljon. Hyva esimerkki on sellainen, jossa yksi funktio tekee useamman
kuin yhden asian. Voisin vaittaa, etta nykyisin tekisin sen mielellani vaikka kolmeen eriin
funktioon, jos se olisi tarpeellista ihan vain sen takia, etta luettavuus paranisi. Muutos olisi
siind mielessa ongelmallinen, etta minun olisi suotavaa monistaa tapaa esimerkiksi kont-
rolleri tasolla muissa funktiossa. Tama veisi erittdin paljon aikaa pois nykyisesta projektis-
tani. Nykyisen projektin tarkoitus on l&hinn& paivittéa&, jokaisen ohjelman versio eika kirjoit-
taa jokaista funktiota uudelleen.

Inspections ja InspectionEvents-osiot ovat hyvélla mallilla. Huomenna saan ne todenné-
koisesti valmiiksi. Paivalla ilmaantui ongelma ohjelmistokoodissa, jota en saanut ratkais-
tua. Mainitsin siita tiimilaiselle ja han tuumasi, ettéa tehdaan sama asia toisella tavalla. Sit-
ten muistin, etta kyseisen ongelman voi myos kiertda poistamalla yritystiedot tarkastuk-
selta. Olimme joskus muutamia viikkoja sitten sopineet, etta yritystiedot voidaan poistaa
kaikkialta, koska niita ei suoraan tarvita missaan. Tanaan puhuttiin, etta yritystiedoista siir-

retédan yrityksen nimi suoraan asiakastietoihin, jos asiakkaalta 16ytyy yrityksen tunniste.

Tiistai 21.07.2020

Tanaan on tavoitteena saada Inspections ja InspectionEvents-osiot valmiiksi, mutta on hy-
vin todenné&kdisesta, ettei ne valmistu. Jos aikaa jaa niin lisatavoitteena on suunnitella
uusi kehitysjakso. Toistaiseksi en ole aloittanut viime perjantain jalkeen uutta kehitysjak-

soa ja syyta siihen en tieda.

Inspection-osio ja InspectionEvents on muutamaa funktiota ja testausta vailla valmis. Kor-
jailin useita epahuomiossani unohtuneita reitteja edellisista funktiosta ja paivitin tekemaani
MakeToRouteUrl-funktiota tukemaan muitakin parametreja kuin pelkkia from ja to-alkuisia.
Nested Resources eli siséllytetty resurssi, kuten HeatExchangers on ConsumptionPointille

ja InspectionEvents Inspectionsille. Sisallytetyt resurssit vaativat aina ylemman tason key-
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arvon. CFWheels nimeé&é "nestatuissa resursseissa” ylemman tason key-arvon automaat-
tisesti siten, etta osion nimi lisataan yksikkdmuodossa key-termin eteen. InspectionKey
esiintyy siis kaikissa InspectionEvents reiteissé ja samaan tapaan ConsuptionPointKey jo-
kaisessa HeatExchangers reiteissa. Edellinen MakeToRouteUrl-funktio mahdollisti vain
yhden "key”-arvon eli se ei kddntanyt annettuja arvoja generoitavaan linkkiin. Tama johti

reittivirheisiin, jotka on nyt onneksi korjattu.

Keskiviikko 22.07.2020

Tanaan jatketaan eilen kesken jaaneiden osioiden kanssa. Haluan myos kayttaa aikaa ta-
naan koko jarjestelman nakymatiedostojen massamuokkaamiseen. Massamuokkaami-
sessa tarkoitan, etté yhdella komennolla saisin muokattua useamman rivin kerralla. Make-
ToRouteUrl ja makeFromArguments-funktioita téaytyy myds muuttaa siten, etta ne toimisi-
vat vdhan dynaamisemmin tilanteissa, joissa kasitelldan siséllytettyja resursseja. Dele-
teButtonTag-merkki tulisi myds refaktoroida, koska sen sisélla on paljon siihen kuuluma-
tonta logiikkaa, kuten funktio, joka paattelee fromRoute-arvon perusteella, mita argument-
teja kyseinen reitti tarvitsee.

Paivan lopussa olin saanut paljon hyvaa aikaiseksi. Sivutuotteena syntyi myos jonkun ver-
ran pahaa. Siirsin AddContact-funktion kontrollerin ylemmaélle tasolle. AddContact-funk-
tiota kaytettiin muistaakseni seitsemassa eri osiossa. Jokaisessa osiossa AddContact-
funktio oli hyvin samanlainen. Funktioissa oli erona vain se, etta mita teksteja funktiot tu-
lostivat tai mihin ne ohjasivat onnistumisissa tai epaonnistumissa. Nyt jarjestelméssa on
yksi ja sama funktio, jota kutsutaan kontrolleritasolla tietyilla parametreilld. Parametreja
ovat mita teksteja kayttajalle naytetaan. ChangeContact-funktio on ihan samanlainen.
Mielestani taméankaltaiset toistuvat funktiot kannattaa aina kirjoittaa omaksi funktioksi, jota

sitten kutsutaan tarpeen tullen. Tama olisi Robert C. Martinin mukaan selke&é koodia.

Yritin osan péaivasta keksia tapoja saada linkkien generoivia funktiota toimimaan oikein.
Olen erittain lahella sitd pistetta, jossa funktiota voi jaella ympari jarjestelmaa. Olisi hie-
noa, etta jarjestelmasta Ioytyisi funktio, joka generoisi paluulinkin fromRoute tai toRoute-
parametrien mukaan. Tassa funktiossa paaasiana on CFWheelsin sisdinen funktio
$findRoute. Sille annetaan route-arvo, joka noutaa kaikki siihen reittiin liittyvat tiedot, ku-
ten mitd key-arovja reitti tarvitsee. TAma on erittain tehokasta, koska voin kirjoittaa tarkis-
tusfunktio tai generointifunktion, joka hytdyntaa tata tietoa generoidessaan linkkia. Lo-
puksi ohjelmoijan taytyy vain ymmartaa antaa funktiolle reitin vaadittavat key-arvot. Talla
hetkella key ja fromKey-arvot tuottavat ongelmia niiden samankaltaisuuden takia. En saa-

nut ongelmaa ratkaistua, mutta uskon, ettd huomenna siihen |6ytyy vastaus.
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Torstai 23.07.2020

Tanaan olisi tarkoitus saada Inspections ja InspectionEvents-osiot valmiiksi. Suurin syy
miksei niitd eilen saatu valmiiksi oli se, etta reittien generoiminen ja maarittdminen ei on-
nistunut aiemmin luoduilla funktiolla. Lisdksi muutamat funktiot ohjasivat kayttajat vaaraan
paikkaan paivittdmisen tai poistamisen jalkeen. Nykyisessa Kaukolamp6 Plus versiossa
tapahtuu nain ja ajattelin, ettd parempi korjata ohjautumaan oikein. Siksi reitityksiin liittyvia

funktioita taytyi paivittaa.

Muokkasin reititysfunktioita ja kehittelin niiden logiikkaa tukemaan sisallytettyja resursseja.
Funktio toimii nyt niin kuin edellinen samankaltainen funktio. Aiemman toiminnallisuuden
lisaksi funktiossa kaytetdan CFWheelsin siséisté funktiota paattelemaéan, mita muuttujia
reitti tarvitsee ja sen perusteella lisd& olemassa olevista parametreista ne uudelleen para-
metreiksi. Siind on tosin viela parannettavaan varaa. Haluaisin muokata siita sellaisen,
joka siivoaa ylimaaraiset parametrit pois. Talla hetkella reititysfunktio saattaa palauttaa tie-

tyissa tilanteissa ylimaaraisia "from” tai "to” parametreja.

Tein massamuokkauksia eri tiedostoihin. Haluan nopeuttaa tyotani, ettei ihan jokaista rivia
tarvitsi muokata erikseen. Kaikkien osioiden delete-funktiota kutsuvat painikkeet ovat kor-
vattu kayttamaan DeleteButtonTagia. DeleteButtonTag ei vaadi route arvoa enaa, silla
asetin sen kayttdmaan kontrollerin nimea oletusarvona. Nimesta piti ottaa viimeinen ”S”
kirjain pois, koska reittien nimet, jotka muokkaavat resurssia ovat automaattisesti yksikko-

muodossa.

CFWheelsin 2 versiosta lahtien reitit kayttavat "add” funktion sijasta "new” funktiota. Kut-
suessaan funktiota CFWheels lataa funktion nimisen tiedoston kayttajalle nakyviin. Kaikki
"add” nimiset tiedostot kannattaa muuttaa "new” nimisiksi. Tiedostoja on monta, silla 13jes
jokaisella osiolla on sellainen. En halua tai jaksa muokata niita yksittaisesti. Komentorivin
funktiolla saan helposti kdannettya kaikki add.cfm nimiset tiedostot new.cfm nimisiksi. "for
Ir %x in (add.cfm) do ren "%x" new.cfm” komento kdantaa kaikki kansion sisalla olevat

add.cfm tiedostot new.cfm tiedoksi.

Perjantai 24.07.2020

Kokeilen nyt yhden pdaivéan niin, ettd muokkaan toistuvia asioita yhdella kertaa. Muistan
puhuneeni eri tavoista, miten l&ahestya projektia ja ajattelin silloin, ettd asioita kannattaa

ajatella kokonaisuuksina. Paivittda yksi osio kerralla. Minulla on sellainen tunne, etta
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haluan kuitenkin tehda tallaiset toistettavat asiat kerralla alta pois, koska on turhauttavaa
ja hidasta jokaisessa kontrollerissa tehd& samat asiat aina samassa jarjestyksessa. Osioi-
den valilla ehtii unohtamaan paivittavaan asiaan liittyvat pikkuseikat ja sitten taytyy joka
tapauksessa virkistaa muistia ottamalla mallia jo paivitetysta osioista. Joudun hyppimaan
sivun valilla tiuhaan tahtiin ja se tuntuu hidastavan tydtani huomattavasti. Yritdn tdnééan

valttaa sitd. Asetan paivan tavoitteeksi paivittaa kaikki etsintatoiminnon partialit.

Sain kaikki etsi-partialit muokattua, joten niitd joutuu tuskin jatkossa endéd muokkaamaan.
Kaytin tanaan erittain paljon Regular Expressionia apuna muokkaamisessa. Sain useita
tiedostoja muokattua samanaikaisesti Visual Studio Coden etsi ja korvaa-toiminallisuu-
della. Kyseinen toiminto l6ytyy hyvin useista eri IDE:sté. IDE:n tarkoitus on kasitella teks-
tia tiedostoissa. Etsi-kenttaan asetetaan hakuehto ja korvaa kenttdan korvausteksti. Etsi-
misessa ja korvaamisessa voi myds kayttdd Regular Expressionia. Se on erityisen hyva
sellaisissa tapauksissa, jossa esiintyy paljon samankaltaisuutta.

Paivan aikana etsin téllaisia tapauksia. Korvasin vanhoja FontAwesomen kirjaston iko-
neita, muutin kaikki etsi-partialin #startFormTag()# parametrit vastaamaan uusia "route”
maarityksia, liitteiden lisys funktioihin lisasin puuttuvat "fromRoute” parametrit, luo uusi-

painikkeiden action muutin kohdistumaan uusiin "new” funktioihin.

Kaukolampd Plus jarjestelmassa oli maaritetty eri sivujen HTML-formit generoitumaan
seuraavasti #startFormTag(id="company", action="update")#. Naihin funktioihin oli paas-
tava kasiksi, mutta halusin valttaa jokaisen tiedoston yksittdisen muokkaamisen, joten ke-
hitin yksinkertaisen hakulausekkeen #startFormTag\(id="(.*)", action="update"\)#. Kyseiset
hakuparametrit hakevat koko Kaukolamp6 Plus jarjestelman tiedostoista startFormTag-
merkit, jotka tayttavat hakulausekkeen maaritykset. Sulut maarittavat Capture Groupin ja
sen sisalle maaritetty ”.*” valitsee kaikki merkit lukuun ottamatta "\n”, joka tarkoittaa uuden
rivin alkua (Regexr; TechTerms 2011). Numerot varustettuna dollarimerkilla mahdollistaa
Capture Groupin tuloksen valitsemisen. Korvaavassa lauseessa voimme kayttaa Capture
Groupin valitsijoita ja asettaa ne haluamaan jarjestykseen. Visual Studio Coden korvaa-
van lauseen kenttaan voidaan asettaa seuraavasti #startFormTag(id="$1", route="$1",
key=$1, method="patch”)#. Painettaessa replace-painiketta etsitty rivi korvaantuu korva-
tuksi asettamalla tekstilla. Dollarimerkilla varustetut numerot saavat tassa tapauksessa id-

parametrin sisallon. Lisaksi lisasin method="patch” lisdtaan startFormTagin loppuun.

Viikkoanalyysi
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Kuluneen viikon aikana kehitin itseani kohti oikeaan suuntaan. Lukiessani Martinin Clean
Code-kirjaa olen entistd enemman kiinnittdnyt huomiota tuottamaani ohjelmistokoodiin.
Olen kiinnittanyt erityisesti huomiota tuottamaani ohjelmistokoodin laatuun. Haluan, etta

jatkossa tuottamastani ohjelmistosta nédkee logiikan ja tarkoituksen selkeasti.

Luin viikolla Regular Expressionista ja yritin kayttaa sita tilanteissa, joissa siita oli apua.
En ole viela erityisen tehokas taikka taidokas Regular Expressionin kayttaja, mutta nykyi-
seen projektiin nahden riittdvan osaava. Suurimassa osassa tapauksista, joissa Regular
Expressionia on hyddyllista kayttaa, koskee yksinkertaisia etsi ja korvaa funktioiden nimia
tai niiden parametreja. Massamuokkauksessa Regular Expressionista oli erittdin paljon

apua.

Reititysfunktiot ja reititysasiat nayttaisi olevan nyt viimein hallinnassa. MakeToRouteUrl-
funktiossa oli ongelmana se, ettei siind ollut mahdollista ottaa huomioon ne tilanteet,
joissa on useampi key-arvo. Asia ratkaistiin yksinkertaisesti niin, ettd CFWheelsin sisdisen
funktion avulla haettiin annetun reitin vaadittavat muuttujat ja sitten toistorakenteessa poi-
mitaan MakeToRouteUrl-funktioon annettujen parametrien joukosta oikeat arvot. Arvoja
kaytettiin URL-osoitteiden generoinnissa.

AddContact-funktio siirrettiin ylemmalle tasolle, koska kyseinen toiminnallisuus toistuu
Kaukolampd Plus jarjestelmassa useita kertoja. Funktio nimettiin uudelleen ja sitéa kutsu-
taan nyt kontrolleritasolla niiden omissa funktioissa. Mielestani tama oli hyva muutos ja

sita tulisi tehda jatkossa aina tilanteissa, joissa esiintyy toistoa.

Kaukolampd Plus projektissa on osioiden osalta ajateltu niin, etta yksi osio on yksi koko-
naisuus ja tama osio tulisi olla taysin riippumaton muista kokonaisuuksista. Osion tulisi siis
toimia taysin itsenaisesti. Taméa on yksi syy, joka voi johtaa toiminnallisuuksien moninker-
taistumiseen. Muokatessani ohjelmistokoodia olen useassa kohdassa ajatellut, ettd nuo
funktiot voisi hyvin siirtda ylemmalle kontrolleritasolle yhdeksi funktioksi, jotta tulevaisuu-
dessa ohjelmoijan ei tarvitsisi tehda samaa muutosta kymmeneen eri funktioon. Funktiot
ovat yleensa hyvin samanlaisia. Tiettyja funktiota on maaritetty globaaleiksi funktioiksi,
joita on tarkoitus kayttda missa tahansa. GetRoute, getController, getAction ja getKey-
funktiot ovat juuri sellaisia funktiota. AddContact-funktio on nyt sellainen funktio. Ainoana
"ongelmana” naen, etta funktio ei kuulu mielestani "oikeaan” paikkaan. Funktio kuuluisi
mielestani olla jossain omassa kontrollerissa, joka voitaisiin periyttaa kasiteltdvaan kont-
rolleriin. Muistan jostain lukeneeni, ettei ColdFusion-ohjelmistokieli tunnista moniperity-
mista ja tdma voi olla ongelma, jos asiaa haluttaisiin vieda eteenpain mainitsemaani suun-

taan.
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3.9 Seurantaviikko 9

Maanantai 27.07.2020

Loysin viime perjantaina bugin koskien DeleteButtonTagia. Asettamani route-parametrin

oletusarvo ei toimi. Oletusarvo haetaan kayttamalla getController-funktiota. Tuloksesta rii-
sutaan viimeinen kirjain pois muutamalla nimi yksikkbmuotoon. Inquiries muuttuu Inquirie
nimiseksi ja sellaista ei I6ydy mapperista. Inquries tapauksessa yksikkémuodon tulisi olla
Inquiry. Tavoitteena tédnéén on korjata kyseinen ongelma. Lisatavoitteena on saada Inqui-

ries-osio valmiiksi.

Ldysin CFWheelsin sisaisen singularize-funktion, joka muuttaa annetun nimen yksikko-
muotoon. Funktio oli juuri sellainen, jota etsinkin. Ajattelin aluksi kayttaa $findRoute ja jo-
tain omaa funktiota yksikkdmuodon paattelyyn, mutta onneksi tajusin tutkia CFWheelsin

tiedostojen sisaltoa.

Inquiries-osio valmistui myos ja siirryin saman tien uuden osion paivittdmiseen. Se olisi
sen verran pieni 0sio, ettei sen paivittdmisessd mennyt kauaa. Osioiden paivittamisessa
yleensa vie aikaa reittien lisddminen mapperiin seka uusien reittien lisddminen nakymatie-
dostoissa vanhojen paikalle. Monessa tapauksessa parametrit ja key-arvoja joutuu pyorit-
telemaan ja lukemaan itse funktiot kertaalleen lapi, jotta tietdd minkalaiseksi reitti maarite-

taan.

Tiistai 28.07.2020

Tavoitteena tanaan on saada Contracts, ConnectionPlans ja ContractDates-osiot val-
miiksi. Tandan kayn myos toimistolla Keilaniemen kauniissa merimaisemassa. Meilla on

palaveri tiimin kesken, missa katsomme, kuinka projekti etenee.

En saanut osiota valmiiksi. Aamupéaivad meni keskustellessa Kaukolampé Plus versio 7
ominaisuuksista, paivitetyista ja paivittAmattomista osioista. Tiimin muut jasenet kayttavat
seuraavat paivat testaillessa projektin paivitettyja osiota. Nain varmistamme, onko toimin-

nallisuudet ennallaan. Pdatimme kerata virheet Jiraan.

Keskiviikko 29.07.2020

Tavoitteena taman paivan aikana on saada eilen mainitsemani osiot valmiiksi. Niista yh-

dessa osiossa on useita reitteja lisdamatta ja toisessa vain muutamia.
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Osiot ovat nyt valmiita. Aloitin heti News-osion paivittdmisen. Kyseista osiota kaytetaan
jarjestelman etusivulla. Koko osion idea on mahdollistaan paakayttajille helppo tapa tuot-
taa jarjestelman sisdisia uutisia sen kayttajille luettavaksi. Uutisia, kuten uudet ominaisuu-

det tai jarjestelmamuutokset.

Etusivulla on kayttajan mahdollista siirtya muokkaamaan omaa profiiliaan. Kayttaja voi siis
itse vaihtaa tietoja kuten, nimensé ja tyonimikkeensa. Paakayttajalla on lisdvalinta, jolla
voi maarittdd, onko kyseinen kayttaja paakayttaja. Kokeilimme seuraavaa tiimilaisen
kanssa; kirjauduimme peruskayttajana sisaan jarjestelmaan, muokkasimme sivulla esiinty-
vaa lomaketta lisaamalla sen sisélle piilotetun "onko paakayttaja” valinnan tekstikenttana
totta-arvolla ja painomme tallenna-painiketta. Paivitys meni lapi ja peruskayttaja oli het-
kessa paakayttaja. Nyt kayttajalla oli tdydet oikeudet jarjestelméan. Tama luetaan tietotur-

variksi.

Yksinkertaisena ratkaisuna oli muuttaa kayttajaoliota siten, etta kayttajan paivittdessa
kayttajatietoja jarjestelméén tarkistetaan, onko muutoksen tekeva kayttaja paakayttaja tie-
tokannasta kasin. Jos kayttdja ei ole padkayttaja tietoa ei paivitetd. Nyt jarjestelma on as-
tetta turvallisempi.

Torstai 30.07.2020

Tavoitteena tanaan on saada News-o0sio ja etusivun kaikki muut toiminnot valmiiksi. Li-
saksi myos korjata navigaatiopalkista [6ytyva ohjelmointivirhe. Ohjelmointivirhe liittyy toi-
sen tason linkkeihin, joita kayttaja ei voi valita. Valinta on estetty silloin, kun toisen tason

alta 16ytyy kolmannes taso.

Sain News-osion paivittya valmiiksi heti aamusta. Siina oli vain yksi funktio, joka ei halun-
nut toimia deleteButtonTagin kanssa. Asetin joku aikaa sitten deleteButtonTag-merkin
luontifunktioon kontrolleriargumentin. Jos kayttaja ei maarita merkin luontivaiheessa kont-
rolleria se haetaan parametreista oletukseksi. TAma tehtiin siksi, etta kayttajélle voitaisiin
maarittaa palautumispaikka. Kayttaja ohjataan aina palautuspaikkaan onnistuneen tai
epaonnistuneen poistamisen jalkeen. Ongelmaksi osoittautui, ettd mapperiin maaritetty
News-osio taipuu eri tavalla kuin muut osiot. En paikantanut syyta, miksi News-nimena
taipuu eri tavalla. Luulen sen johtuvan siita, ettd sanalla "News” ei ole yksikkdmuotoa. Se
ei voisi olla "New”, koska "New” on varattu termi jokaiselle osiolle. Mainitsin aikaisemmin,
ettd CFWheels paattelee sanasta monikkomuodon ja yksikkdmuodon siihen kehitetyilla

funktioilla. CFWheelsin vastaus kyseiseen ongelmaan on lisata sana "Index” osion
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peraan. Oletuspolku tai osion etusivulle vieva reitin nimi olisi silloin "NewsIndex”. Funkti-
oon, joka generoi deleteButtonTagissa paluupaikan osoitteen kayttaisi kyseessé olevan
nimed "News”. Tassa tapauksessa "News” reittina ei johtaisi minnekaan. Yksinkertaisin
tapa oli poistaa "News” resurssista "delete” funktio kayttamalla "except’” maaritysta ja sit-
ten maarittamalla oma "DeleteNews” funktio, joka osoittaa kyseessa olevan kontrollerin

delete-funktioon. Lopuksi DeleteButtonTagiin taytyi viela maarittda "DeleteNews” reitiksi.

Navigaatiopalkissa l6ytyi ohjelmointivirhe. Navigaation toisen tason linkit, joissa oli kol-
mannen tason valintoja ei sallinut kayttdjaa valitsemaan toisen tason linkkia. Kuvassa 8
nakyy toisen tason navigaatiopalkki. Kayttaja painoi Tarkastukset-linkkia, jonka olisi tarkoi-
tus vieda kayttaja tarkastukset sivulle, mutta sen sijaan kayttgjalle avautui kolmannen ta-
son linkit. Kolmannen tason linkit toimivat moitteettomasti. Ratkaisuna ongelmaan oli
muuttaa navigaation rakennetta siten, etta toisen tason linkeista, joissa oli kolmannen ta-
son valintoja, otettiin linkit pois. Linkit siirrettiin tekstin data-attribuuteiksi. Lisasin Ja-
vaScriptilla funktion, joka kuuntelee klikkauksia toisen tason tekstissa. Tekstia klikatessa
data-attribuuteista poimitaan osoite ja kayttdja ohjataan sivulle.

Perjantai 31.07.2020

Tanaan on tavoitteena saada Activities-osio valmiiksi. Olen korjaillut sitd vahan pitkin ke-
saa, silla se on liittynyt muutamiin tekemiini osioihin. Jos aikaa jaa aloitan SalesLeads-
osion paivittamisen. Viela on vaikea arvioida, kauanko yhden osion paivittamisessa kuluu,
koska jokainen osio on hyvin erilainen suuruudeltaan. Siksi on vaikea sanoa, onko tavoite
edes saavutettavissa. Pitdd kuitenkin muistaa, etta tassa projektissa tavoitteet eivat ole

kriittisia. Taméan tyyppisissa tavoitteissa voi joustaa tarpeen tullen.

Paivan aikana saavutin suunnitellut tavoitteet. Tavoitteiden lisaksi sain valmiiksi muitakin
osioita. Activities-osion lisdksi sain valmiiksi SalesLeads-osion. Disconnections-0sio on
hyvin lahelld valmistumista, kuten mygs siihen liittyvat DisconnectionSteps-osio. Perjan-

taina on hyvin tuottelias.

Viikkoanalyysi

Viimeviikolla jatin avoimen kysymyksen liittyen kontrollerien moniperiytymiseen. Keskuste-
lin asiasta tiimilaiseni kanssa ja han sanoi, ettei ColdFusionissa ole mahdollista monipe-
riyttdd kontrollereita. Tama oli kyllakin tiedossa, silld noin vuosi sitten kaydyssa projektissa
halusimme hy6édyntaa saman tyyppisia funktiota tietyssa kontekstissa. Loimme uuden

kontrollerin, jota kdytimme kyseisessa projektissa. Luodulla kontrollerilla pystyi
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hallitsemaan tiettyja laitteita. Se sisalsi funktioita, kuten liita tai irrota kyseinen laite mitta-
rilta. Jos Kaukolampo Plus jarjestelmasta haluaisi tehda poistaa kahdentumaa, taytyisi jar-
jestelmassa hyotdyntaa useita eri kontrollereita tai kayttéliittymia eli interface:ia. Inter-
face:lla olio-ohjelmoinnissa tarkoitetaan listaa toiminallisuuksista, joita elementilla taytyy

olla toimiakseen (University of Utah).

Olen yrittdnyt karsia aikaa vievia prosesseja paivittaisesta tydstani etsimalla siihen sovel-
tuvia tydkaluja. Yksi téllainen tydkalu on ollut Regular Expression. Se on mahdollistanut jo
moneen kertaan mainitsemani massamuutokset. Regular Expression on hyddyllinen tyo-
kalu silloin, kun olen halunnut vahentdd manuaalista toistuvaa tydta. Sen kaytté on melko
yksinkertaista tai ainakin on ollut niissa tapauksissa, joissa olen sita hyddyntéanyt. Esimer-
kiksi etsin koko jarjestelméan kaikki search-partialit ja muokkasin niiden sisalta 16ytyvat
Bootstrapin tabit ja niiden sisélla olevat linkit kayttamaan oikeita linkkeja. Visual Studio
Code:lla nékee vield ennen hakuosumien korvaamista, mitk& osumat muuttuvat muutok-
sen tehdesséa. Tyokalun hyddyntdminen on nopeuttanut huomattavasti tiedostojen lapi
kayntid. Nyt monessa osiossa riittdd, kun muuttaa vain ndkymatiedostoissa esiintyvat linkit
kayttamaan reitteja, jotka maaritetdan samalla mapperiin.

Projektissa on viela jaljella melko monta osiota paivittdmaéatta. Tiedan, ettd vauhti vaista-
mattakin jatkaa kiihtymistaan. Minulla on aika hyvin paivitysprosessi hallussa Kaukolamp6
Plus jarjestelman osalta. Tiimilaiset liittyivat joukkoon testaamaan jo paivitettyja osiota. He
listaavat ohjelmointivirheeni ja unohtuneet maaritykset Jiraan. En ole viela ajattelut korjata
Jiraan koottuja virheita. Ajattelen, etta niiden korjaaminen tapahtuu vasta projektin loppu-

vaiheessa.

Ensiviikolla on lyhyempi viikko. Aion heti maanantai aamusta maarittéda kolmen péaivan pi-
tuisen kehitysjakson. Kehitysjaksot ovat olleet tauolla muutaman viikon. Syy johtuu, siita
etten ole ihan varma, mitd sinne kirjoittaisin. Loppujen lopuksi osioiden perusteellinen kir-
jaaminen Jiraan vie huomattavan maaran aikaa ja nden sen osittain turhaksi. Ensimmai-
sissa kehitysjaksoissa kuvasin jokaisen toiminnallisuuden omaksi "kortiksi”, kuten kuvassa
4 nékyy. Parempi olisi vain listata osiot, jotka tulee paivittdd toimintoineen kehitysjakson
aikana. Projektin kokonaistavoitetta ja kehitysjakson tavoitteita olisi ehka helpompi seu-
rata. Olen my0s ajatellut lisdavani kaikki osiot listana Jiraan, johon voisin sitten merkata,

mit& olen paivittanyt ja mita on viela paivittamatta.

64



3.10 Seurantaviikko 10

Maanantai 03.08.2020

Tanaan on tavoitteena maarittaa kolmen paivan pituinen kehitysjakso. Jatan turhan perus-
teellisen kuvauksen toiseen kertaan ja keskityn siihen, etta Jirasta 10ytyy minimaalinen tar-
vittava tieto, jolla saa kehitysjakson suoritettua. Disconnections ja DisconnectionSteps-

osiot ovat ainakin taman paiva listalla, jotka olisi hyva saada tehtya.

Aloitin kehitysjakson tanaan. Maaritin sen mahdollisimman suppeasti ilman turhia kuvauk-
sia ja tarina tai tehtava erotteluja. Jirassa lukee yksinkertaisesti neljan osion nimet tyypilli-
sessd tarinamuodossa. Kehitysjakson tekemiseen meni noin viisi minuuttia, koska sen si-

salto oli ennaltaan tiedossa.

En saanut Disconnections tai DisconnectionSteps-osioita valmiiksi, koska keskityin tdnéaan
kaikkeen muuhun. Kaukolampé Plus versio 6:ssa oli viela mahdollista kayttaa linkTo ja
buttonTo-tageissa "confirm” parameteria. Confirm-parameteriin annettiin arvoksi teksti,
joka haluttiin nayttaa kayttgjalle. Sen tarkoitus on mahdollistaa kehittajélle helppo kaytto-
liittyma varmistusikkunaan. Confirm-parametrilla esitetdén kayttajalle ikkuna, jossa var-
mistetaan, onko kayttaja varma varmistettavasta asiasta. Naita tapauksia l6ytyi Kauko-
[Ampo Plus jarjestelmasta noin 90. Nykyaan confirm-parametri ei toimi ja CFWheelsin
Upgrade Guidessa kerrottiin, ettd on suositeltavaa kayttaa jotain siihen tarkoitettua lisa-
osaa. Lisdaosia oli kaksi saatavilla ja kummatkin niist& sopi mainiosti uuteen versioon. Ne

tosin erosivat nykyisen kayttoliittyman ulkoasusta.

Paatin tehda oman vastaavanlaisen lisdaosan. Otin mallia JS Confirm lisdosasta (King).
Muokkasin JS Confirm lisdosaa siten, ettd se tukisi BootstrapDialog lisdosaa. Monistin JS
Confirmin uudelle nimelle. Valitsin nimeksi "BootstrapConfirm”. Kyseessa on hyvin yksin-
kertainen lisdosa, joka yliajaa normaalin linkTo ja buttonTag-merkit. Samalla se lisaa tar-
kistuksen, jossa katsotaan, I0ytyykd merkin sisélta confirm-argumenttia. Jos argumenttia

ei I6ydy argumenttilistasta, se kayttaytyy normaaliin tapaan.
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public string function $jsStripHrefTag(required string rv){
local.href = REMatch( 'href=\"(["*\"]*)', arguments.rv);
local.href = local.href[1] & '"';
local.href = REMatch('"(.*)""', local.href);
local.href = local.hrefl[1];

local.href Left(local.href, -1);
local.href = Right(local.href, -1);
return local.href;

Kuva 17. HREF-attribuutin sisallon riisuminen a-merkista

Ohjelmistoon oli lisattava uusi funktio, joka riisuu href-atribuutin sisallon a-merkista. Href-
attribuutin sisalla on osoite, johon kayttaja halutaan ohjata, jos BootstrapDialogin valinta
on positiivinen. Loin tahan tarkoitukseen uuden funktion "$jsStripHrefTag”. Funktio nakyy
kokonaisuudessaan kuvassa 17. Se etsii a-merkista href-attribuutin sisallon REMatch-
funktiolla. Etsinndssa hyddynnetaan Regular Expressionia. Osoite siivotaan ylimaaraisista

merkeista ja palautetaan paafunktion local.href muuttujaan.

public string function $jsBootstrapConfirmAdd(required string name, required string rv, required string
confirm) {
if (Len(arguments.confirm)) {
local.href = $jsStripHrefTag(arguments.rv);

local.methodwithUrl = "window.location.href="" & local.href & "'";

local.js = "event.preventDefault();BootstrapDialog.confirm('#JSStringFormat(arguments.confirm)
#', function(result){if(result){#local.methodWithUrl#}});";

local.check = " onclick=""";

Kuva 18. BootstrapConfirm toiminnallisuuden aktivointi

Paafunktio on kuvattu osittain kuvassa 18. Muuttuja monistetaan uudeksi ja siihen lisataan
JavasScriptin window.location.href-metodi. Metodilla ohjataan kayttéja osoitteeseen. Lo-
cal.js muuttujaan tallennetaan myoés pieni skripti, jonka tarkoituksena on mahdollistaan
BootstrapDialogin kayttd. Event.preventDefault-metodi estaa linkin normaalin toiminnan.
Tassa tapauksessa silla varmistetaan, ettei varmistusikkuna vain valahtaisi kayttgjalle. Li-

saksi se estaa myos kayttajan ohjautumasta uudelle sivulle.
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Primary

Haluatko varmasti merkitd toimenpiteen valmiiksi?

Cancel OK

Kuva 19. BootstrapConfirmin generoima varmistusikkuna kaytannossa

BootstrapConfirm-lisdosa toimii nyt jokaisessa noin 90 kohdassa. Se on paras kolmesta
muusta vaihtoehdoista. Toinen vaihtoehdoista olisi ollut poistaa kaikki varmistusviestit.
Kolmas olisi ollut kirjoittaa jokaiseen tapaukseen oma JavaScript funktio, joka nayttaa
vahvistusviestin. Nyt kun se on valmis voin taas keskittya muihin asioihin. BootstrapCon-
firmiin taytyy tosin vield asettaa tekstioletukset. Englanninkieliset nappulat ja otsikkopalkki
taytyy suomentaa. Ne voi hyvin todennékoisesti asettaa oletuksiksi sivun yleiseen Ja-

vaScript-tiedostoon.

Tiistai 04.08.2020

TyOdpéaivan tavoitteena on vaihtaa PickADate-lisdosa toiseen samankaltaiseen "dateti-
mepickeriin” ja saada Disconnections sek& DisconnectionSteps-osio valmiiksi. Osioiden
valmistujen jalkeen minulla olisi vuorossa Integrations, Interruptions seké InterruptionLet-

ters-osiot.

PickADate-lisdosa vaihdettiin toiseen. Uudeksi datetimepickeriksi valitsimme tiimilaisen
kanssa TempusDominuksen datetimepickerin (TempusDominus Bootstrap 4). Vanha da-
tetimepicker ei toiminut niin kuin halusimme. Tama on jo kolmas kerta, kun vaihdamme
samankaltaista lisdosaa jarjestelmassa. Onneksi heti alussa loin DateTimeTagin, koska
nyt kaikkien kenttien vaihtaminen on nopeaa. Riittda vain kuin muuttaa yhté funktiota yh-
dessa tiedostossa. TempusDominuksen kanssa on ollut myds vaikeuksia. Sen kayttoon-
otto on epaselva ja ohjeita ei juurikaan I16ydy. Sen funktioiden kayttd on hieman ep&joh-

donmukaista, silla se ei tunnu noudattavan mitddn normeja. Haluaisin esimerkiksi, etta
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tekstikentan arvon voisi alustaa tai noutaa jollain funktiolla. PickADate-funktiolla oli t&h&n
tarkoitukseen set ja get-funktiot. Tutkiessani TempusDominuksen dokumentaatiota en 16y-
tanyt mitdén vastaavaa (TempusDominus Bootstrap 4). Nama funktiot ovat mielestani erit-
tain yleisia ja siksi on hyvin epdnormaalia, jos sellaiset puuttuisivat. Voi tosin olla, etté jo-

tain jai huomaamatta.

Disconnections ja DisconnectionSteps-osiot valmistui heti aamusta. Niissa ei juurikaan ol-
lut muokkaamista jaljella. Naiden jalkeen siirryin paivittamaan Integrations-osiota, joka oi-
keastaan vaati vain mapperiin resurssin merkitsemisen. Sen jalkeen vuorossa oli paivittaa
Interruptions ja InterruptionLetters-osiot. Yksi tiimilaisistamme kertoi jokin aikaa sitten, etta
kyseisen osion kontrollerista ja sen nakymaétiedostoista voi poistaa index seka search-
funktiot. Tanaan keskustelimme asiasta uudelleen, koska halusin varmistaa muistini. Paa-
dyimme siihen, ettd koko kontrollerin voisi nimeta uudelleen ja sisallyttda siihen vain tietyt

funktiot vanhasta. Samalla saamme osion nimesta vahan kuvaavamman.

Keskiviikko 05.08.2020

Tanaan siivoan Interruptions-osion ja annan sille toisen nimen. Maanantaina aloittamani
erittdin lyhyt kehitysjakso paattyy tdndan, joten kaikki listalla olevat olisi saatava valmiiksi.
Tama ei ole ongelma, silla nama kaksi osiota ovat yhdessa valmiita taman aamupaivan
aikana. Loppupaivan ajan minulla on aikaa korjata tiimilaisen keraamia ohjelmointivirheita

tai unohdettuja toiminnallisuuksia. TempusDominus olisi myds hyva saada toimimaan.

Kehitysjakson tavoitteet saavutettiin aamupaivasta. Osiot olivat hieman pienempia kuin
esimerkiksi viimeviikolla tyon alla olleet osiot. Viela on muutama osio paivitettavana ennen
kuin siirryn niista suurimman pariin. Olen tarkoituksella jattényt mittaristoon liittyvat osiot

viimeiseksi. Uskon, ettd ensiviikon jalkeen viimeistaan siirryn niiden pariin.

TempusDominus-laajennus toimii nyt Kaukolampd Plus jarjestelméssa. Sen asentami-
sessa meni isompi osaa paivasta. Se vaatii huomattavasti muutoksia dateTimeTagiin
seka moneen eri osion ndkymatiedostoihin. Eniten vaikeuksia tuotti Activities-osion edit-
partialissa maaritetyt JavaScript-funktiot. Sivulla on kaksi paivamaarakenttaa ja kaksi kel-
lonaikakenttad. Kolmeen niista oli liitetty funktio, joka kuuntelee muutoksia jokaisen
omassa tekstivalintakenttdssa. Mainitsin eilen, ettd dokumentaatio on puutteellinen ja olen
edelleen sitéa mieltd. Sain kuitenkin pienella vaannolla kentéat toimimaan. Lisdosasta tosi-
aankin puuttuu hyvin oleellisia funktioita, kuten "set” tyyppinen funktio, joka asettaisi valit-
tuun datetimepickeriin tietyn arvon. Lisaksi koko laajennus toimii vahan kummallisella ta-

valla. Datetimepicker liitetdan samalla tavalla elementtiin kuin mika tahansa muu lisdosa,
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mutta tassa niita kasitella&n hieman eri tavalla. Kaikki kasittely tapahtuu data-attribuutin
kautta. Asettaessani datetimepickerin elementtiin joudun joka kerta kutsumaan data-meto-
dia ensin ja sitten datatimepickerin funktiota. Funktioita kutsutaan niiden nimilla antamalla
datepicker-metodiin arvo. Datetimepickerin arvojen asettamisessa on kaytettava JQueryn
val-funktiota. Arvon noutaminen onnistuu datetimerpicker-metodin "viewDate”-arvolla tai
sitten datetimepickerin datetimepicker-muuttujan date-muuttujalla. Ohjelmistokoodissa jal-
kimmainen lyhin vaihtoehto nayttaisi talta: $("#element”).data(’datetimepicker”).date. Ele-

menttilla tarkoitetaan HTML-elementtid, johon datetimepicker on lisatty.

Viikkoanalyysi

Uutena asiana talla viikolla tuli CFWheelsin lisdosien ohjelmointi. BootstrapDialogin teke-
minen oli yksinkertaista ja nopeaa. Osittain siksi, ettd pystyin ottamaan mallia toisesta li-
saosasta. Eniten aikaa kului Regular Expressionin kanssa. Href-attribuutin poimiminen a-
merkista oli melko hankalaa. Vaikeuksia aiheutti merkkijonon eskapointi. Eskapoinnilla tar-
koitetaan merkkijonojen merkkien muuttamista erikoismerkityksistaan "tekstiksi” (IBM). Es-
kapoinnissa lisataan kauttaviiva erikoismerkin eteen. Tassa tapauksessa muutoksia vaati
href-attribuutin arvon kauttaviivat ja attribuutin ympaérilla olevat puoli- ja lainausmerkit.

Kaukolampd Plus jarjestelman paivitysprosessi on hyvalla mallilla. Paivittdmista ja ohjel-
mointivirheiden korjaamista viela riittaa tuleville viikoille. Vauhti on kiristynyt huomattavasti
menneilla viikoilla. En tieda johtuuko se siita, ettd monet osiosta ovat on valmiita kaytetta-
vaksi vai siitd, ettd olen tydn teossa harjaantunut sellaiseksi, ettei jatkuvasti tarvitse kat-

soa ohjeita tai kerrata tehtyja muutoksia.

Paivakirjan kirjoittaminen paattyy tanaan. Paivakirjaprosessin aikana olen pysynyt hyvin
karryilla, mita on tehtéva seuraavaksi. Se on auttanut minua keskittymaan tyéhoni ja aset-
tamaan selkeita tavoitteita. Tavoitteisiin on ollut helppoa pyrkia ja niiden seuraaminen on
ollut yksinkertaista. Paivékirjaa en tule jatkossa kirjoittamaan tyon ohella, koska tama on
aikaa vievaa, vaikka olen kirjoittamisessakin kehittynyt huomattavasti. Pidin aikaisemmin
"To do” -listaa aktiivisesti tytn ohella. "To do” -listan yllapitdminen oli myds vaivalloista.
Vaivaantumisesta tuskin paasen koskaan eroon tassa asiayhteydessa, mutta se on loppu-

jen lopuksi erittain pieni hinta ajan tasalla seka kartalla pysymisesta.
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4 Pohdinta ja paatelmat

Alussa kerroin, kuinka vanhojen tapojeni mukaisesti saatoin monimutkaistaa funktiota tar-
peettomasti. Saatoin valilla kayttaa funktioiden dynaamiseksi kirjoittamiseen tuhottomasti
aikaa. Halusin, ettd funktioita voisi kayttaa useissa eri tilanteissa. Useissa tilanteissa dy-
naamisuudelle ei ole tarvetta. Olen tiedostanut edellisen ja yritt&nyt parantaa tapojani. Ra-
portoinnin aikana pyrin keskittym&an olennaiseen. Asettamalla selkeat tavoitteet jokaiselle
paivalle vahensi turhan tekemista. Usein tyopdaivan jalkeen suunnittelin seuraavan péivan
asioita valmiiksi. Kirjoitin lyhyen kappaleen, jota sitten tdydensin seuraavana paivana en-
nen tyopaivan aloittamista. En muista unohtaneeni kertaakaan raportoinnin aikana, mité
olin tekeméssa. Taman kanssa kamppailin viel& vahan ennen opinnaytety6ta. Tosin silloin
tydskentelin vain yhtena paivana viikossa. Minulla oli kaytdssa erilaisia listaohjelmia, joihin
kirjasin asioita siihen jarjestetykseen, mistéa oli seuraavaksi jatkettava. Se oli ihan hyva rat-

kaisu, mutta vaitan, etta paivakirjan tapainen muistio toimii paremmin.

Tutustuin kirjailijaan nimelta Robert C. Martin. Han on kirjoittanut useita kirjoja liittyen oh-
jelmointiin. Hanen Clean Code-kirjastaan oli paljon apua. Minulla oli jo entuudestaan polt-
tava tarve lukea, jokin ohjelmointiin liittyva Kirja. Kirjassaan han listaa hyvia ohjelmointita-
poja ja pistaa lukijan pohtimaan omaa ohjelmointityyliddn. Huomasin useissa kohdissa
ajattelevani hyvinkin samalla tavalla, mutta Robert onnistui viem&an asian viela askeleen
pidemmalle. H&n on saanut minut ajattelemaan ohjelmointityyliéani uudelleen. Kiinnostuk-
seni kirjaan todennakaisesti tulistui, kun tajusin, ettd haluan olla hyva ohjelmoija. Sellainen
ohjelmoija, joka ottaa muut ohjelmoijat huomioon ja ei pelk&da tehdéa ohjelmistokoodiin
muutoksia. Muutoksia, jotka saattavat rikkoa koko jarjestelmén. Haluan ymmartaa, mika

tekee esimerkiksi funktiosta hyvan funktion.

Kuluneiden viikkojen jalkeen tunsin kehittyneeni ohjelmoijana. Minulle oli jo entuudestaan
karttunut tyohon riittavasti tarvittavaa osaamista. Tasta syysta pystyin keskittymaan itseni
kehittamiseen eri tavoin. Clean Code -kirja oli tdssa isossa osassa. Tunnen olevani huo-
mattavasti kriittisempi omaan jalkeeni. Kaytadn huomattavasti enemmaén aikaa esimerkiksi
funktioiden kirjoittamiseen. Haluan, etta ne ovat loogisia, yksinkertaisia ja mahdollisimman
kuvaavia. Suosin yksinkertaisuutta dynaamisuuden yli. Kirja on saanut minut ajattelemaan
naitd asioita uudelleen. Kaukolampd Plus paivitysprojektin aikana refaktoroin useita funk-
tiota juuri t&sta syystd. Useat funktiota ovat silti paivittdmaéttd, koska Kaukolampo Plus jar-
jestelman paivityksessé tdhan ei ryhdytty. Kaiken uudelleen kirjoittaminen veisi tuhotto-
masti aikaa. Jarjestelma oli tarkoitus paivittd& uusimpiin versioihin eika korjata jokaista

olemassa olevaa epdjohdonmukaisuutta tai mahdollisesti sekaannuttavaa asiaa.
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Kaukolampo Plus jarjestelméan paivitysprosessin aikana paasin kokeilemaan muutamia
uusia asioita. Paallimmaisena niista on suoraan paivitysprosessiin liittyvia seikkoja. L&-
hinnd koko ColdFusion palvelimen pystyttdaminen, CFWheels kehitysrungon asentaminen
ja edellisten versioiden seka Bootstrapin version pdivittaminen. Minulla oli aluksi ajatus,
ettd ColdFusion ja CFWheels tuottaisivat eniten muutoksia jarjestelmaan, mutta olin vaa-
rassa. ColdFusion ja CFWheels eivat juurikaan tuottaneet suoraan koodin muutoksia.
CFWheels vaati muutoksia ainoastaan reittien ja muutamien tiedostojen sijaintien osalta.
Bootstrapin paivitys vaati eniten huomiota. Bootstrap 3 ja Bootstrap 4 versioiden valiin oli
mahtunut erittain paljon muutoksia ja niiden tuottaminen koodin vei suurimman osan

ajasta.

Paivittdessani nakymaétiedostoja tutustuin myés CFWheelsin lisaosiin. Projektin aikana
térmasin tilanteeseen, jossa vanha toiminnallisuus oli helpompi saattaa uudelle versiolle
luomalla sitéa varten CFWheelsin lisdosa. Otin mallia jo olemassa olevasta lisdosasta,
jonka paalle tein meille sopivat muutokset. Halusin, ettd lisdosa nayttdad Kaukolampd Plus-
salta, joten sisallytin siihen BootstrapDialog-laajennuksen. Laajennustahan kaytetaan Ia-
hes jokaisessa jarjestelman osiossa, joten yhtenevaisyys sailyy tdman osalta.

Tutustuin myds CommandBox nimiseen tyékaluun. Minulla oli ajatus projektin alkupééssa,
ettd kyseisella tytkalulla saisin helposti hallinnoitua Kaukolampd Plus jarjestelmaa ja tata
kautta lisattya tehokkuutta tydssani. Sen kayttdéonotto oli helppoa ja siita l0ytyi lahes tyh-
jentavat ohjeet. CommandBoxilla olisi voinut luoda kontrollereita, modeleita ja ndkymatie-
dostoja yhdella lauseella suoraan kayttéliittyméasta. Kayttéonotto tyssasi lopullisesti siihen,
kun tajusin, ettei CommandBoxiin lisattavalla CFWheels lisdosalla ollut mahdollisuutta
tuottaa oikean tyyppista ohjelmointikielta. Ainakin natiivisti CommandBox kaytti CFScrip-

tia. Kaukolampd Plus jarjestelma on kirjoitettu CFML:IIA.

Kerasin ymmarrysta Regular Expressionista menneiden viikkojen aikana. Olen pitkaan
katsonut ja pysynyt siita tiedoin tahdoin kaukana, koska sen syntaksi on vaikuttanut erit-
tain epaselvalta ja siksi pelottavalta. Tutustuin siihen vasta nyt oikeastaan ensimmaisen
kerran. Sen kayttamisesta on ollut projektin aikana mahdottomasti apua. Aktiivisesti tie-
dostava kayttaminen on todennakoisesti saastanyt minulta useiden paivien edestd manu-
aalista tyota. Syntaksissa on silti paljon aukkoja. Se on tadynna merkkeja, joiden merkitysta
en vield ymmarra. En anna sen kuitenkaan estaa intoani kayttaa sitad. Verkko on taynna
palveluita, joissa voi helposti testata, miten Regular Expressionin merkkijono toimii kay-
tanndssa. Useat naista sivuista tarjoavat myos esimerkkejd, miten Regular Expressionilla
saa yleisimpia ongelmia ratkottua. Aion jatkossa hyodyntaa Regular Expressionia siella,
missa siitd on apua.
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Mielestani paivakirjan tekstia on melko vaikeaa hyddyntaé suoraan missaan jatkokehityk-

sessa tai tutkimuksessa. Uskon, etta paivakirjan teksti yksinkertaisesti on lilan ominainen,

ettei sitd voi soveltaa muissa samantyyppisisséa projekteissa. Paivakirjasta saa yleiskuvan
siihen minké&laista on paivittaa suurehko web jarjestelma sen ohjelmineen, mutta teksti ka-
sittelee vaan ja ainoastaan ColdFusion, CFWheels ja Bootstrap ymparistba. Tasta syysta

hyoédyntaminen onnistuu lahinna vain silloin, jos samankaltainen ymparistt vaatii paivi-

tysta.

Viikoittaiset analyysit ja paivittaiset kirjoitukset saivat minut ajattelemaan tapojani tydssa.
Paatin opinnaytetydn alussa keskittya tdissa tdihin ja vapaa-ajalla aivan muuhun. Tama oli
minun osaltani mahdollista siksi, etta pidin kyseessa olevaa paivakirjaa. Pysyin aikatau-
lussa Kaukolampd Plus projektissa, koska jokainen paiva oli suunniteltu etukateen. Vai-
tan, etté suunnitellut tavoitteet vahensivét tyopaineita. Fokuskello, johon tutustuin opin-
naytetyoprojektin puolessa valissa auttoi minua jaksamaan paivittaiset tyotehtavani tehok-
kaammin loppuun. Taukojen pitdminen osoittautui erittdin olennaiseksi tyéhyvinvoinnin

kannalta, kuka olisi arvannut.

Asetin itselleni tavoitteeksi ymmartaa, mita web-jarjestelman paivitysprosessi pitaé sisal-
[&an ja miten se suoritetaan. Halusin hyodyntaa ketteria kehitysmenetelmia, joiden avulla
paivitysprosessi pysyisi hyvin hallinnassa. Projektia kokonaisuudessa hallittiin Jiralla. Seu-
rantaviikkojen aikana pidin useita kehitysjaksoja, joille jokaiselle asetettiin omat projektiin

liittyvat tavoitteet.

Opinnaytetyo oli opettavainen kokemus. Asettamani tavoitteet saavutettiin. Toisaalta koen
silti, etta paivitysprosessin toteuttamisessa olisi parannettavaa. Tulevaisuudessa kayttai-
sin enemman aikaa ymparistdn tutkimiseen ja asettaisin projektille selkeat rajat. Paivitys-
projektin aikana ilmaantui yllattavia asioita, joihin olisi voinut varautua perusteellisella pe-
rehtymiselld etukateen. Teknillista kokemusta en juurikaan saanut lisattya, koska projekii,
jota opinnaytetydn aikana tein liittyi hyvin pitkalti paivittaiseen tyéhodni. ColdFusionin,
CFWheelsin ja muutamien muiden osalta tutustuin muutamiin uusiin kasitteisiin, mutta
muuten tyo oli pa&osin tuttua. Teknillisen kokemuksen lisddminen on tarkeaa, mutta us-
kon opittujen hyvien ohjelmointikaytantéjen ja -tapojen tuottavan enemman hyvaa pitkalla

juoksulla.
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7 Liitteet

Liite 1. Lyhenteet

CFML (sanoista ColdFusion Markup Language)
CFScript (ColdFusion Scripting Language)
CFWheels (sanoista ColdFusion On Wheels)

SQL (sanoista Structured Query Language)

T-SQL (sanoista Transact Structured Query Language)
IDE (sanoista Integrated Development Environment)
KIS (sanoista Keep It Simple)

REM (sanoista root em)

LESS (sanoista Leaner Style Sheets)

SASS (sanoista Syntactically awesome style sheets)
CRUD (sanoista Create, Read, Update and Delete)

CLI (sanoista Command line interface)
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