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The thesis was implemented as a functional thesis. The purpose of the thesis
was to support the media education of Pilke music-oriented daycare center Tai-
kahelmi and to show the early childhood educators how digital devices can be
used as a method in a day care center. The purpose of the work was to make the
ways of implementing media education familiar with the sessions and videos we
implemented in the kindergarten.

The topic of the thesis was formed for the need of the was working life partner.
Kindergarten early childhood educators wanted new ideas and methods for me-
dia education. With the help of the thesis, we aim to meet this need. The early
childhood education plan of Taikahelmi and the education year’s theme, which is
human, was taken into account while planning the sessions. During the sessions,
topics related to the pedagogical goals of the group of children, such as team-
work, emotional and self-care skills, were discussed with the help of various digi-
tal devices and methods. The guidelines and goals defined in the curriculum for
early childhood education and care were considered while planning the sessions.

The sessions were conducted in the day care center with nine children who were
around 5 years old. During the sessions, the topics, based on the theme of the
year, were introduced, using various digital devices and methods. Each of the
five sessions was also defined with its own individual goals. As a working method,
the student used observation while conducting the sessions. In addition, feed-
back was collected from the children each time, using a digital feedback form to
obtain information about their experiences.

Based on the sessions, a video was made which presenting the methods used
during the sessions. The aim of the video is to arouse the viewers interest in the
topic, and to provide inspiration for children's media education. The video was
presented to the day care center’s early childhood educators, and feedback on
the video was collected from them using a digital feedback form. The finished
video was released on the public YouTube channel of Pilke music-oriented day-
care center Taikahelmi.

Key words: early childhood education, ICT competence, media education, multi-
literacy, participation
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1 JOHDANTO

Mediakasvatus on yksi Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden 2018 laaduk-
kaan pedagogisen toiminnan osa-alue, jolloin varhaiskasvattajilla on velvollisuus
toteuttaa suunnitelmallista mediakasvatusta (Opetushallitus, 2018, s. 48). Media-
kasvatusta voidaan toteuttaa hyvin laajasti ja monipuolisesti, ja jokaisen kasvat-
tajan on tarkea 10ytad oma tapa toteuttaa mediakasvatusta. Mediakasvatuksessa
lasten kanssa esimerkiksi tutustutaan erilaisiin medioihin, tuotetaan omaa sisal-
to6a ja samalla harjoitellaan lahde- ja mediakritiikkia. Median avulla lapset voivat
myos tuoda omia ajatuksiaan ja kokemuksiaan nakyviin aikaisempaa helpommin

ja monipuoleisemmin. (Kansallinen audiovisuaalinen instituutti, 2016, s. 14.)

Opinnaytetyé tehtiin yhteistydssa Pilke Paivakodit Oy:n kuuluvan Pilke musiikki-
paivakoti Taikahelmen kanssa. Pilke Taikahelmessa haluttiin kehittdd mediakas-
vatusta ja saada henkilokunnan kayttoon uusia menetelmia, joiden avulla lasten
mediakasvatusta voitaisiin tukea. Opinnaytetyon tavoitteena on tukea paivakodin
mediakasvatusta ja tarjota paivakodin henkilokunnalle tietoa ja ideoita, miten di-

gilaitteita voi hyddyntaa lasten kanssa opetuksessa.

Toteutimme viisi toimintatuokiota, joiden avulla toimme uusia mediakasvatuksen
toteuttamistapoja Pilke Taikahelmen paivakotiin. Tuokioiden pohjalta tehtiin vi-
deo, jossa menetelmien kayttoa esitellaan. Video julkaistiin Pilke Taikahelmen
julkisella YouTube-kanavalla. Tuokioiden ja videon avulla pyrimme tekemaan
mediakasvatuksen erilaisia muotoja ja menetelmia tutuiksi paivakodin varhais-

kasvattajille, ja innostamaan heita kokeilemaan niita.

Haimme tietoa mediakasvatuksesta ja TVT-taidoista varhaiskasvatuksessa alan
kirjallisuudesta, tieteellisista tutkimuksista ja artikkeleista. Tieteellisia artikkeleita
haimme esimerkiksi JECERISTA hakusanoilla mediakasvatus, TVT-taidot ja var-
haiskasvatus. Toiminnallisen osuuden sisaltdjen ideoinnissa ja inspiraation lah-
teena kaytimme Mannerheimin Lastensuojeluliiton mediatehtavia varhaiskasva-

tukseen -opasta. Lisaksi perehdyimme erilaisiin internetsivuihin ja julkaisuihin,



internetin hakukoneita hyodyntaen. Nain pyrimme saamaan kasityksen siita, min-
kalaista materiaalia mediakasvatuksen tueksi on jo saatavilla. Hakusanoina kay-
timme: lapset ja media, mediatehtavia lapsille, media varhaiskasvatuksessa, ja

opetuspeleja lapsille.

Opinnaytety6 on antanut meille varmuutta ja osaamista toimia mediakasvattajina
varhaiskasvatuksessa. Olemme oivaltaneet, miten media kannattaa nahda mah-
dollisuutena lasten kanssa. Mediakasvatus on lapsia innostavaa toimintaa, jossa
varhaiskasvattajat voivat oppia yhdessa lasten kanssa ja lapsilta rohkeasti kokei-
lemalla. Prosessin aikana olemme oppineet uusia menetelmia seka saaneet roh-
keutta kayttaa niita lasten kanssa. Olemme myos paasseet harjoittelemaan tiimi-
tydskentelya seka kriittista reflektiota, joka on ammatillisen kehittymisen edelly-

tys.



2 VARHAISKASVATUS OSANA SUOMALAISTA KASVATUS- JA KOULU-
JARJESTELMAA

2.1 Varhaiskasvatus

Varhaiskasvatus on lapsen suunnitelmallisen ja tavoitteellisen kasvatuksen, ope-
tuksen ja hoidon kokonaisuus, jossa painottuu vahvasti pedagogiikka. Pedago-
giikalla tarkoitetaan monitieteiseen, erityisesti kasvatus- ja varhaiskasvatustie-
teelliseen tietoon pohjautuvaa, ammatillisesti johdettua ja ammattihenkiloston to-
teuttamaa suunnitelmallista ja tavoitteellista toimintaa lasten hyvinvoinnin ja op-

pimisen toteutumiseksi. (Opetushallitus, 2018, s. 22.)

Varhaiskasvatus on tarkea osa seka suomalaista koulutusjarjestelmaa etta lap-
sen kasvamisen ja oppimisen polkua. Varhaiskasvatuksella tuetaan lasten elin-
ikaista oppimista ja tasataan koulutuksellista tasa-arvoa. (Kansallinen koulutuk-
sen arviointikeskus, 2018, s. 17.) Varhaiskasvatuksen toimintaa voidaan jarjestaa
paivakodeissa, perhepaivahoidossa ja avoimessa varhaiskasvatustoiminnassa.
Jokaisella 0—6-vuotiaalla lapsella on oikeus osallistua varhaiskasvatukseen ja
lapsen osallistumisesta varhaiskasvatustoimintaan paattdaa lapsen huoltaja.
(Opetushallitus. Koulutus ja tutkinnot. Varhaiskasvatus. Mita on varhaiskasva-

tus?.)

Suomalaisen varhaiskasvatuksen keskeisimpia tavoitteita on edistaa yhteiskun-
nallista oikeudenmukaisuutta, luoda edellytyksia avoimelle demokratialle ja hy-
vinvoinnille seka ehkaista lasten syrjaytymista. Varhaiskasvatuksessa opituilla
taidoilla ja tiedoilla vahvistetaan lasten osallisuutta ja aktiivista toimimista yhteis-
kunnassa. Suomalainen varhaiskasvatus korostaa lapsen edun vaalimista ja pai-
nottaa kaikkien lasten oikeutta saada tukea kokonaisvaltaiselle kasvulleen, oppi-
miselleen ja hyvinvoinnilleen. (Opetushallitus, 2018, s. 14; Kansallinen koulutuk-

sen arviointikeskus, 2018, s 41.)



2.2 Varhaiskasvatuksen pedagoginen toiminta

Varhaiskasvatuksen toimintaa ohjaa Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet
2018, joka pohjautuu erityisesti varhaiskasvatuslakiin. Varhaiskasvatussuunni-
telman perusteet maarittelevat varhaiskasvatuksen toteuttamisen keskeisista ta-
voitteista ja sisalloista, varhaiskasvatuksen jarjestajan ja lasten huoltajien vali-
sestd yhteistyosta, monialaisesta yhteistydsta seka lasten etta paikallisten var-

haiskasvatussuunnitelmien sisalldista. (Opetushallitus, 2018, s. 7.)

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden 2018 mukaan lapset kasvavat, kehit-
tyvat ja oppivat vuorovaikutuksessa muiden ihmisten ja Iahiympariston kanssa.
Vertaisryhma ja kokemus yhteis6on kuulumisesta ovat lapsen oppimisen ja osal-
lisuuden kannalta keskeisia tekijoita. Vertaisryhmassa lasten on mahdollista op-
pia toisiltaan ja harjoitella muun muassa vuorovaikutus- ja tunnetaitoja. Positiivi-
set vertaissuhteet ja vertaisten hyvaksynta edistavat lasten sosiaalista ja emotio-
naalista kehitystd ja tukevat vuorovaikutustaitojen kehittymista. Vastaavasti
haasteet, kuten ulkopuolelle jadminen vertaissuhteissa ja heikko sosiaalinen
asema lapsiryhmassa, altistaa mydhemmille mielenterveyden ongelmille, mata-
lalle koulumenestykselle ja kielteiselle asenteelle koulua kohtaan. (Opetushalli-

tus, 2018; Kansallinen koulutuksen arviointikeskus, 2018, s.60.)

Lasten tulee saada vertaisryhmassa oppimisen lisaksi henkilokohtaista tukea ja
ohjausta oppimiseensa. Varhaiskasvattajien tehtava on luoda oppimista varten
turvallinen, kannustava ja monipuolinen varhaiskasvatusymparistd. (Opetushalli-
tus, 2018, s. 21.)

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden 2018 mukaan varhaiskasvatuksessa
tuetaan lasten laaja-alaista oppimista. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa
kuvataan viisi laaja-alaisen osaamisen osa-aluetta, joihin varhaiskasvatuksessa
keskitytaan. Osa-alueet ovat ajattelu ja oppiminen, kulttuurinen osaaminen, vuo-
rovaikutus ja ilmaisu, itsesta huolehtiminen ja arjen taidot, monilukutaito ja vies-
tintateknologinen osaaminen seka osallistuminen ja vaikuttaminen. (Opetushalli-
tus, 2018, s. 24.)



Varhaiskasvatukseen on maaritelty viisi oppimisen aluetta, jotka kuvaavat peda-
gogisen toiminnan keskeisia tavoitteita ja sisaltdja. Varhaiskasvatuksen oppimi-
sen alueet ovat kielten rikas maailma, ilmaisun monet muodot, mina ja meidan
yhteisdomme, tutkin ja toimin ymparistdssani, kasvan, liikun ja kehityn. (Opetus-
hallitus, 2018, s. 40.)

Varhaiskasvatuksen toiminnassa tulee ottaa huomioon varhaiskasvatussuunni-
telman perusteiden pohjalta laaditut paikalliset varhaiskasvatussuunnitelmat.
Paikallinen varhaiskasvatussuunnitelma voi olla kunta-, yksikk6-, ryhma- tai toi-
mintamuotokohtainen. Paikallisilla varhaiskasvatussuunnitelmilla tarkennetaan
valtakunnallisia perusteita ottamalla huomioon paikalliset erityispiirteet, mahdol-
liset pedagogiset painotukset, lasten tarpeet seka varhaiskasvatusta koskevan
arviointitiedon ja kehittamistyon tulokset. (Opetushallitus, 2018, s. 8.) Paikalli-
nen varhaiskasvatussuunnitelma laaditaan yhteistydssa paikallisten opetuksen
ja sosiaali- ja terveydenhuollon viranomaisten kanssa ja siihen osallistu-
vat myos esi- ja perusopetuksen edustajat. Talla varmistetaan lapsen kasvun ja
oppimisen polun jatkuvuus ja eheys. Suunnitelmaa tulee arvioida ja kehittaa var-
haiskasvatuksen jarjestajien ja ulkopuolisten arvioijien toimesta. (Opetushallitus.
2018, s.9.)

Paikallisten varhaiskasvatussuunnitelmien lisaksi jokaiselle lapselle tulee tehda
oma varhaiskasvatussuunnitelma. Lapsen varhaiskasvatussuunnitelman avulla
pedagogiselle toiminnalle asetetaan yhteisia tavoitteita ja sopimuksia siita, miten
kunkin lapsen yksilOllista kehitysta, oppimista ja hyvinvointia kehitetaan varhais-
kasvatuksessa suunnitelmallisesti. Suunnitelmaan kirjataan mahdollinen lapsen
tuen tarve, tukitoimenpiteet ja niiden toteuttaminen. (L 540/2018; Opetushallitus,
2018.)

Lapsen varhaiskasvatussuunnitelma tehdaan yhteistyossa lapsen opetuksesta,
kasvatuksesta ja hoidosta vastaavien henkildiden ja vanhemman tai muun huol-
tajan kanssa. Paivakodissa suunnitelman laatimisesta ja arvioinnista on vas-
tuussa varhaiskasvatuksen opettajaksi kelpoinen henkilo. Varhaiskasvatuskes-
kusteluun osallistuu varhaiskasvatuksen opettaja, vanhempi ja mahdollisesti

lapsi. Tarpeen mukaan siihen voi osallistua myds muut henkilot kuten



varhaiskasvatuksen erityisopettaja, lapsen henkilokohtainen avustaja tai sosiaali-
ja terveydenhuollon viranomaiset. Perhepaivahoidossa lapsen varhaiskasvatus-
suunnitelman tekee perhepaivahoidon ohjaaja, paivakodin johtaja tai varhaiskas-

vatuksen opettaja sopimuksen mukaan. (L 540/2018.)

2.3 Lasten osallisuus varhaiskasvatuksessa

Lapsen osallisuus on varhaiskasvatuksen keskeinen periaate, joka pohjautuu
varhaiskasvatuslakiin (L 540/2018). Osallisuus on toimijuutta, joka toteutuu eri-
tyisesti sosiaalisissa vuorovaikutussuhteissa. Se edellyttda vastavuoroisuutta ti-
lanteessa lasna olevien kesken. Osallisuus ei ole vain toiminnassa mukana ole-
mista vaan osallisuuteen sisaltyy mahdollisuus vaikuttaa aidosti omaan ja yhtei-
seen yhdessaoloon ja toimintaan. Lasten osallisuus edellyttdd vastavuoroista
luottamusta aikuisen ja lapsen valilla. Aikuisen tulee luottaa lapsen kykyyn ja lap-
sen puolestaan aikuisten tukeen ja yhteistyohalukkuuteen. (Turja, 2017a, s. 40.;
Turja & Vuorisalo, 2017.)

Varhaiskasvatusymparistd on kodin ohella lapsen ensimmaisia paikkoja, jossa
lapsi voi kokea osallisuutta. Paivakodin ja muun varhaiskasvatustoiminnan ar-
jessa tulee monenlaisia spontaaneja ja tietoisesti jarjestettyja mahdollisuuksia
lasten osallisuudelle. Osallisuuden toteutumiseksi on tarkeaa, ettd varhaiskas-
vattajat tietavat, mita osallisuus tarkoittaa ja etta he tunnistavat nama osallisuu-
den mahdollisuudet. (Turja, 2017a, s. 51.)

Varhaiskasvattajien tulee ottaa huomioon lasten nakokulmat kaikissa vuorovai-
kutustilanteissa, silla varhaiskasvattajat ovat oleellisessa roolissa vaikuttamassa
toteutuuko lasten osallisuus. Lapsia ei tule nahda vuorovaikutuksessa passiivi-
sina osapuolina vaan aktiivisina toimijoina. Lapset tulee ottaa mukaan varhais-
kasvatuksen toiminnan suunnitteluun, toteutukseen ja arviointiin. Samalla lapset
paasevat harjoittelemaan vuorovaikutustaitoja seka yhteisten saantojen, sopi-
musten ja luottamuksen merkitysta. Varhaiskasvattajien tulee huolehtia siita, etta
kaikki lapset paasevat osallistumaan ja vaikuttamaan. Osallistua ei kuitenkaan

tarvitse aina. (Turja, 2017a, s. 40.)
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Lapsen osallistumisen ja vaikuttamisen kautta lapsen kasitys itsestaan selkiytyy,
itseluottamus ja luottamus muihin kasvaa ja yhteiselossa tarvittavat sosiaaliset
taidot kehittyvat (Turja, 2017a, s. 41). Aktiivinen ja vastuullinen osallistuminen ja
vaikuttaminen luovat perustan demokraattiselle ja kestavalle tulevaisuudelle, jota

suomalaisessa varhaiskasvatuksessa edistetaan (Opetushallitus, 2018, s 26).
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3 MEDIA OSANA VARHAISKASVATUSTA

3.1 Lapset ja media

Medialla on tarkea rooli lapsuudessa. Median kayton saamat merkitykset ja niihin
littyva sosiaalinen toiminta muokkaavat osaltaan lapsen kasvua ja kehitysta.
(Huhtanen, 2016, s. 4.) Median sisallot vaikuttavat myos nykypaivan lastenkult-
tuuriin. Lapset tunnistavat mediasta tuttuja hahmoja ja omat suosikkihahmot ovat
monesti lasten keskustelujen ja leikkien aiheita. Hahmoihin myds samaistutaan,
ja samalla kokeillaan erilaisia rooleja, tunnetiloja ja tapahtumia, seka pohditaan
moraalisia kysymyksia, kuten oikeaa ja vaaraa. Median avulla voidaan myods in-
nostaa lasta luovien menetelmien, kuten piirtdmisen, laulamisen ja muun itseil-

maisun kokeiluun. (Huhtanen, 2016, s. 7.)

Medialaitteet ovat tana paivana monessa kodissa luonnollinen osa arkea, ja niilla
on vaikutuksia myds pienten lasten kasvuymparistdon varhaisesta lapsuudesta
asti. Lasten ensimmainen kosketus mediaan tapahtuu yleensa toisten perheen-
jasenten kautta esimerkiksi havainnoimalla vanhempien tai vanhempien sisarus-

ten mediankayttda. (Kansallinen audiovisuaalinen instituutti, 2016, s. 6-8.)

Pienimpien, noin 0—1-vuotiaiden, lasten median kaytto koostuu tyypillisesti tois-
ten ihmisten mediankayton seuraamisesta, seka musiikin ja aanikirjojen kuunte-
lusta. 1-3-vuotiaat lapset kayttavat usein jo internettia ja alylaitteita, esimerkiksi
lastenohjelmien katseluun ja pelaamiseen. Suosittua ajanvietetta leikki-ikaisten
lasten keskuudessa on pelien pelaaminen, ja tutkimusten mukaan pojat kiinnos-
tuvat peleista tyypillisesti hieman tyttdja aikaisemmin. Muita yleisia tapoja kayttaa
digilaitteita taman ikaisten keskuudessa on lastenohjelmien katselu, musiikin
kuunteleminen ja lapsille suunnatuilla nettisivuilla vieraileminen. Lasten me-
diabarometrin 2013 mukaan 93 % 0-8-vuotiaista lapsista kayttaa internettia ai-
nakin jonkin verran, (Lasten mediabarometri, 2013, s. 25; Huhtanen, 2016. s. 8—
9.
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Lasten median kayttd on myds yhteydessa osallisuuden ja vaikuttamisen kasit-
teisiin. Median avulla lapsi saa tietoa arjestaan ja ymparoivasta maailmasta. Lap-
set voivat kuitenkin myds itse toimia median tuottajina. Median avulla lapset voi-
vat tuoda omia ajatuksiaan ja kokemuksiaan nakyviin aikaisempaa helpommin ja
monipuoleisemmin. Lapset voivat, esimerkiksi valokuvata tai videoida, jolloin he
ovat itse aktiivisia tekijoita ja toimijoita, eivatka ainoastaan passiivisia median ku-
luttajia. (Kansallinen audiovisuaalinen instituutti 2016. s. 14; Mertala, 2016, 223.)
Tuottamalla omaa mediaa, lapset paasevat harjoittelemaan median tulkintatai-
toja, paatoksentekoa, jakamista, oma-aloitteellisuutta ja neuvottelutaitoja. Oman
median tuottaminen lisdd myds lasten oppimisen iloa, tydskentelymotivaatiota ja
sitoutumista toimintaan. Kun kasvattaja suunnittelee ja toteuttaa mediakasva-
tusta yhdessa lasten kanssa, han vahvistaa lasten osallisuutta. (Leinonen & Sin-
tonen, 2014, 232-233.)

Vaikka tana paivana media on osa lasten arkea jo hyvin varhaisesta lapsuudesta
saakka, on lasten median kayton tavoista tutkimusta vahan verrattuna nuorten
median kayttéon. Varsinkaan alle kouluikaisia lapsia ei ole mielletty samalla ta-
valla median kayttajiksi kuin esimerkiksi teini-ikaiset. Medialaitteiden ja sivustojen
kirjo my0s kehittyy ja kasvaa jatkuvasti nopealla tahdilla, joten aiheesta saatavilla

oleva tutkimustietoa on haastavaa pitaa ajan tasalla. (Huhtanen 2016. s. 4.)

3.2 Mediakasvatus varhaiskasvatuksessa

Mediakasvatuksessa tuetaan lasten mediataitoja eli kykya ymmartaa mediaa ja
viestintaa eri tilanteissa. Mediakasvatus sisaltaa myos erilaiset mediavalineet ja
-sisallot. Mediakasvatuksen tarkoituksena on tukea lasten mahdollisuuksia toimia

aktiivisesti ja ilmaista itsedan. (Mannerheimin Lastensuojeluliitto, 2017, s. 6-9.)

Lasten kanssa tutustutaan rohkeasti erilaisiin medioihin, tuotetaan omaa sisaltoa
ja samalla harjoitellaan Iahde- ja mediakritiikkia (Opetushallitus, 2018, s. 45). Eri-
laiset mediat ovat hyva tapa tutkivaan oppimiseen ja ongelmanratkaisukeskei-
seen opetukseen. Lasten kanssa yhdessa tutustumalla ja kokeilemalla seka tuot-

tamalla erilasia mediasisaltdja tuetaan lasten tasapainoisen mediasuhteen
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kehittymista. Samalla he oppivat ottamaan my6s muut huomioon. Mediasta nous-
seita asioita ja teemoja voidaan kasitella lasten kanssa erilaisin keinoin paivako-
din arjessa ja osana paivakodin toimintaa. Mediakasvatuksen yhtena tavoitteena
on, etta jokainen |0ytaa oman mediasuhteensa. (Mediakasvatus, i.a.; Opetushal-
litus, 2018, s. 45-46.)

Kasvattajan rooli pienten lasten mediakasvatuksessa on tukea lapsen eettista
suhtautumista mediaan. Varhaiskasvattajan tehtava on myos asettaa rajoja, an-
taa tukea seka tulkata mediaymparistoa lapsille. (Kylmanen, 2010, s. 9-10, s.
59.) Varhaiskasvattajan tulee nayttaa omalla toiminnallaan esimerkkia siina, mi-
ten media-asioissa tulisi toimia. (Turja, 2017b, s. 197-198.) Lapset oppivat ha-
vainnoimalla toisten ihmisten median kayttoa ja tasta syysta on tarkeaa, etta kas-
vattaja tekee tietoisia paatoksia oman mediankayttonsa suhteen, ja nayttaa lap-
selle hyvaa esimerkkia (Huhtanen, 2016. s. 8). Vastuullisella median kaytolla
tarkoitetaan esimerkiksi toisten median kayttajien kunnioittavaa kohtelua, seka
sivustojen kayttosaantdjen noudattamista. Huomiota on hyva lisaksi kiinnittaa sii-
hen, ettd aikuinen opettaa esimerkkinsa avulla lapselle kohtuullista mediankayt-

toéa. (Kansallinen audiovisuaalinen instituutti, 2016, s. 15.)

Mediakasvatuksessa on hyva pohtia, miten nakee lapset suhteessa mediaan,
nahdaankd heidat median kuluttajina vai tuottajina (Mustola & Rissanen, 2017, s.
313). Molemmissa rooleissa lapsi tarvitsee monia erilaisia taitoja ymmartaakseen
ja osatakseen toimia mediaymparistdossa. Lapset tarvitsevat aikuisen tukea luo-
dessa ja kehittaessaan omaa medialukutaitoa. Kasvattajan on muistettava, ettei
mediakasvatus tarkoita vain digitaalista mediaa vaan myos perinteisia medioita,
kuten kirjoja, lehtia ja mainoksia. Erilaiset mediat, niin perinteiset kuin digitaaliset,
on kasvattajalle hyva pedagoginen ymparisto kehittaa ja tukea lasten niita taitoja,

joita he tarvitsevat. (Mustola & Rissanen, 2017, s. 308.)

Muutokset tapahtuvat mediaymparistossa nopeasti, joten kasvattajalta vaaditaan
omaa aktiivisuutta perehtya lasten mediamaailmaan. Aikuinen voi toimia median
kayttoa saatelevana mediakasvattajana, jolloin lasna on vahvasti suojelullinen
nakokulma. Talloin esimerkiksi rajoitetaan median kayttdaikaa tai valitsemalla

kaytettdvaa mediasisaltoa. Mediakasvatus voi olla myods mediataitoihin
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keskittyvaa toimintaa, jolloin lapsia opetetaan ymmartamaan ja tulkitsemaan me-
diaa ja sen sisaltda. Lasten kanssa voi esimerkiksi pelien pelaamisen sijaan kes-
kustella pelien sisallGista ja siita, miten pelit on tehty. (Mustola & Rissanen, 2017,
s. 309-314; Mertala, 2016, s.222.) Kasvattajan kannattaa olla rohkea ja avoin,

koska mediakasvatus on jatkuvaa kokeilua ja kehittamista (Mediakasvatus i.a.).

Varhaiskasvattajilla on tarkea rooli mediakasvatuksen tukemisessa, silla kaikilla
lapsilla ei ole mahdollista harjoitella naita taitoja kotona. Varhaiskasvatuksen
henkiloston on tarkea tydyhteisdssa miettia, miten mediakasvatuksesta saadaan
tavoitteellista ja oppimista edistavaa omassa toimintayksikossa. Mediakasvatus
ei ole mielipide tai kasvattajan henkildkohtaisen valinnan kysymys vaan velvolli-
suus. Mediakasvatusta voidaan toteuttaa hyvin laajasti ja monipuolisesti ja jokai-
sen kasvattajan on tarkea I0ytaa oma tapa toteuttaa mediakasvatusta. (Manner-

heimin Lastensuojeluliitto, 2017, s. 6-9; Daugherty ym., 2015, s. 3.)

3.3 Tieto- ja viestintateknologia

Tieto- ja viestintateknologia on kiinted osa ihmisten arkea ja nykyaan myds osa
lapsuutta. Tekniikalla on iso rooli nykyajan lasten elamassa ja oppiakseen ja ke-
hittyakseen lapset tarvitsevat virikkeellista ymparistoa. Erilaiset digitaaliset lelut
ja laitteet ovat osa nykyaikaa ja kansalaisilta edellytetaan kasvavassa maarin tek-
nologista lukutaitoa. (Irisvik & Utriainen, 2017, s. 10; Kylmanen, 2010, s. 22;
Turja, 2017b, s. 198.) Digilaitteiden avulla lapsi voi esimerkiksi harjoitella hie-
nomotorisia taitoja, ryhmassa toimimista kayttamalla laitteita yhdessa muiden
lasten kanssa seka luku-, kirjoitus- ja matemaattisia taitoja naiden harjoitteluun

suunnatuissa sovelluksissa (Daugherty ym., 2014, s. 15).

Varhaiskasvattajan ei tarvitse itse olla laitteiden asiantuntija vaan erilaisiin digi-
taalisiin valineisiin voi tutustua yhdessa lasten kanssa. Roolijako voi muuttua ja
aikuinen voi oppia lapselta ja hanen kanssaan uusia asioita teknisten laitteiden
kayttomahdollisuuksista. Medialaitteet ovat luonnollinen osa lasten elamaa jo
varhaislapsuudesta saakka, joten digilaitteiden kayttoa ei valttamatta tarvitse

erikseen opettaa. Oppiminen tapahtuu vahitellen, lasten tutustuessa laitteisiin
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osana arkea. Digilaitteisiin tutustuminen tulisi toteuttaa lapsille luontaisia oppimis-
tapoja hyodyntaen, kuten tutkimalla, havainnoimalla, leikkimalla, luomalla, seka

mielikuvitusta apuna kayttaen. (Turja, 2017b.)

Lapsen saadessa itse rauhassa tutustua laitteeseen, han voi 0ytaa sielta erilaisia
ja uusia kayttomahdollisuuksia. Laitteita tutkimalla ja kokeilemalla voidaan tehda
yhdessa lasten kanssa havaintoja arkielamasta ja oppia, kuinka teknologiasta on
apua yhteiskunnassa. Tutustuminen alkaa lapsen arjessa olevista esineista ja
materiaaleista. Laitteita voidaan kayttaa lasten kanssa oman sisallon tuottami-
seen, joko lapsi yksin tai lapsiryhman kanssa. Nain voidaan tukea lasten luovan
ajattelun oppimista ja yhteistyotaitojen kehittymista. (Kylmanen, 2010, s. 9, s.
22-23; Opetushallitus, 2018, s. 26; Turja, 2017b, s. 198.)

Varhaiskasvattajan tehtavana on opastaa lapsia laitteiden monipuoliseen, kokei-
levaan, innovatiiviseen, vastuulliseen ja turvalliseen kayttoon seka saada lapset
luottamaan itseensa teknologian kayttajina. Erilaiset teknologiset valineet voivat
olla opetuksessa kohteena tai valineena. Hyodynnettiin teknisia laitteita osana
opetusta kummin vain, on tarkeaa huomioida, ettd ne ovat kooltaan lasten kayt-
toon sopivia. Varhaiskasvatuksen ammattilaisille digitaaliset valineet toimivat
myo6s pedagogisen dokumentoinnin valineina. (Kylmanen, 2010, s. 22; Opetus-
hallitus, 2018, s. 26; Turja, 2017b, s. 198.)

3.4 Monilukutaito

Monilukutaito on kiintea osa ajattelua ja oppimista ja sen taustalla on laaja teks-
tikasitys, joka ohjaa ihmista lukemaan ja tulkitsemaan kirjoitetun tekstin lisaksi
muutakin tuotettua sisaltdéa. Siihen sisaltyy joukko erilaisia lukutaitoja kuten me-
dialukutaito, numeraalinen lukutaito, kuvalukutaito ja peruslukutaito. Moniluku-
taito kehittyy lapi elaman ja sita Iahdetaan kehittamaan pienin askelin. Aluksi lapsi
harjoittelee tunnistamaan ja hahmottamaan asioita, esineita ja vareja kuvakir-
jasta. (Mustola & Koivula, 2017, s. 319; Opetushallitus, 2018, s. 26; Sintonen,
2018, s. 15.)
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Erilaisten medioiden tutkiminen varhaiskasvatuksessa on oiva tapa tukea lasten
ajattelua ja oppimista. Lasten kanssa voidaan yhdessa esimerkiksi tutkia kuvaa
autoista. Kuvassa olevat autot voidaan laskea, niiden vareja voidaan tunnistaa ja
voidaan tutkia, mika autoista on suurin tai pienin. Lehdista lapsi voi etsia mielen-
kiintoisen kuvan omaa taideteosta varten tai lehden kuvista voi saduttaa lasta.
Tarkeinta on innostaa ja kannustaa lasta omaan ajatteluun. Aikuisen mallilla, mo-
nipuoleisella tekstiymparistolla ja lapsille suunnatuilla kulttuuripalveluilla on iso

merkitys lasten monilukutaidon kehittymisessa. (Opetushallitus, 2018, s. 26.)

Varhaiskasvatuksen ammattilaisten on hyva muistaa, ettd monilukutaito elaa
ajassa. Se mukautuu ja sovittautuu ajan ja tilanteen mukaan. On tarkeaa muis-
taa, ettd aina on olemassa enemman kuin yksi tapa tulkita ja avata kuvaa tai
tekstia. Monilukutaito elda ihmisten valisesta vuorovaikutuksesta ja muovautuu
sen perusteella. Uusiin ja erilaisiin yhteisdllisiin tuottamisen muotoihin varhais-
kasvattajien kannattaa suhtautua rohkeasti ja uteliaasti oman osaamisen yllapi-
tamiseksi. (Sintonen, 2018, s. 17.)
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4 OPINNAYTETYON TAVOITE JA TARKOITUS

Opinnaytetyon tavoitteena oli tukea Pilke musiikkipaivakoti Taikahelmen media-
kasvatusta ja nayttaa paivakodin varhaiskasvattajille, miten digilaitteita voi hyo-
dyntaa lasten kanssa opetuksessa. Opinnaytetyon tarkoituksena on vahvistaa
Pilke musiikkipaivakoti Taikahelmen mediakasvatusta ja nayttaa paivakodin var-

haiskasvattajille, miten digilaitteita voi hyddyntaa lasten kanssa oppimisessa.

Ennen opinnaytetyd prosessin alkamista digilaitteita oli kaytetty Pilke Taikahel-
messa lahinna erilaisten opetuspelien pelaamiseen. Pelien avulla on harjoiteltu
aakkosia, havainnointia ja pelattu muistipelia ja palapeleja. Samalla lapset ovat
harjoitelleet vuorottelua ja neuvottelua. Paivakodin kasvattajat toivovat uusia me-

netelmia ja tapoja siihen, kuinka laitteita voidaan kayttaa osana oppimista.

Paivakodissa on aloittanut syksyn aikana uusia tydntekijoita, joten paivakodin
henkildstd ja ryhmien tiimit ovat uudet ja muotoutuneet syksyn aikana. Ryhmien
tiimit ovat kehittaneet ja etsineet arkeen uusia toimintatapoja, jotka vastaavat ryh-
man tarpeita ja tavoitteita. Tasta syysta yhteisia tydmenetelmia ja pedagogisia
toimintatapoja ei ole viela ehditty kehittaa kovin paljoa. Paivakodilla on kaytetta-
vissaan Kkirjallisia materiaaleja, jotka koskevat mediakasvatusta. Menetelmia ja
sivustoja on kuitenkin tarjolla paljon ja niiden kirjo kasvaa jatkuvasti, jolloin niihin
perehtymiseen ei valttamatta ole aikaa tyoskentelyn lomassa. Nama tekijat saat-
tavat olla syita sille, etta paivakotiin kaivattiin uusia menetelmia, joiden avulla las-

ten mediakasvatusta voitaisiin tukea.
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5 TOIMINNALLISTEN TUOKIOIDEN SUUNNITTELU, TOTEUTUS JA AR-
VIOINTI

5.1 Toimintaymparisto ja kohderyhma

Toteutimme opinnaytetydmme yhteistyossa Pilke paivakoteihin kuuluvan Pilke
musiikkipaivakoti Taikahelmen kanssa. Pilke Taikahelmi on Helsingin Malmilla
sijaitseva yksityinen musiikkipainotteinen paivakoti, joka on aloittanut toimintansa
vuonna 2014. Pilke Taikahelmessa toimii talla hetkella kaksi lapsiryhmaa, 1-3-
vuotiaiden lasten ryhma ja 3-5-vuotiaiden lasten ryhma. Taikahelmi on yhden
opinnaytetyéryhmamme jasenen tyopaikka. Muut ryhman jasenet tutustuivat Tai-
kahelmen toimintaan perehtymalla Taikahelmen varhaiskasvatussuunnitelmaan

ja tekemalla paivakotiin tutustumis- ja ohjauskaynteja.

Opinnaytetyon aihe valikoitui Pilke Taikahelmen tarpeiden pohjalta. Yksikon pe-
dagogisen toimintasuunnitelman mukaan medialukutaito on osa yksikon arjen

pedagogiikkaa, ja digilaitteita hyddynnetaan osana monipuolista oppimista.

Pilke Taikahelmessa toiminta perustuu varhaiskasvatuslakiin, valtakunnalliseen
varhaiskasvatussuunnitelman perusteisiin seka kunnan varhaiskasvatussuunni-
telmaan. Taman lisaksi Taikahelmessa laaditaan yksikon pedagoginen toiminta-
suunnitelma, ryhman varhaiskasvatussuunnitelma ja jokaiselle lapselle oma var-
haiskasvatussuunnitelma, jossa yhdessa vanhempien kanssa nostetaan jokai-
selle lapselle omat tavoitteet seuraavalle kaudelle. (Yksikon pedagoginen toimin-
tasuunnitelma, 2020-2021.)

Pilke Taikahelmen toiminnassa ovat lasna Pilke Paivakotien varhaiskasvatuksen
paalinjat, joita ovat laadukas vuorovaikutus, osallisuus, pienryhmatoiminta, jous-
tavat oppimisymparistot, arjen pedagogiikka, projektitydskentely ja pedagoginen
dokumentointi. Toiminnan arvoina ovat lasten osallisuus, myonteisyys, suvaitse-
vaisuus, turvallisuus ja innovatiivisuus. Pilke Taikahelmen oma pedagoginen toi-
mintasuunnitelma on tehty huomioiden kaikki nama paalinjat ja yksikon musiikki-

painotteisuus. Pilke Taikahelmessa jokainen lapsi kohdataan yksilona ja hanta
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arvostetaan ja kuunnellaan. Taikahelmen arjessa on vahvasti lasna avoimuus,
positiivisuus ja laheisyys. Musiikin eri keinoin tuetaan lasten kasvua, kehitysta ja
oppimista. Lasten osallisuus on tarkea asia Pilke Taikahelmessa ja lasten mieli-
piteitd ja ajatuksia kuunnellaan. (Yksikon pedagoginen toimintasuunnitelma,
2020-2021.)

Opinnaytetyon kohderyhmaksi valikoituivat paivakodin viskari-ryhmalaiset, jotka
ovat ialtdan noin viisivuotiaita. Viskari-ryhmassa on yhdeksan lasta. Paivakodilla
on kaytettavissa kaksi tablettia, Fun Table -tablettipdyta ja alypuhelimia. Talla
hetkella laitteita on kaytetty ryhmassa lahinna erilaisten opetuspelien pelaami-
seen. Paivakodin kasvattajat toivovat uusia menetelmia ja tapoja siihen, kuinka

laitteita voidaan kayttaa osana oppimista.

5.2 Pedagoginen suunnittelu, toteutus ja arviointi

Opinnaytetyon toiminnallinen osuus koostui viidesta toimintatuokiosta, joilla paa-
simme kokeilemaan lasten kanssa uusia mediakasvatuksen toteuttamistapoja,
joita Pilke Taikahelmessa voisi jatkossa kayttaa. Tuokioiden sisaltd ja rakenne
kirjattiin ylos tuokioiden pedagogiseen suunnitelmaan (liite 3.). Suunnitelmaan Ii-
sattiin myos kunkin tuokion tavoitteet. Tuokioiden suunnittelussa pyrittiin otta-
maan huomioon mahdollisimman kattavasti mahdolliset muutokset ja poikkeuk-
set, jotka saattavat vaikuttaa tuokioiden toteutukseen. Jokaisen tuokion suunnit-
telussa otettiin huomioon mahdollisuus, etta joku opinnaytetyon tekijoista esimer-
kiksi sairastuu, eika paase osallistumaan tuokioon. Pohdimme toimintasuunnitel-
maa myOs sen varalle, jos joku lapsista tarvitsee enemman tukea tuokion aikana,
ja yksi opiskelijoista joutuu siirtymaan toiseen tilaan hanen kanssaan. Pedagogi-
sen suunnitelman rooli tuokioissa oli maarittaa tuokioiden tavoitteet ja muut kes-
keiset sisallot, huomioida lasten osallisuuden osuus seka jasentaa tuokioiden kul-

kua.

Tuokioiden sisallot muokkautuivat hieman pedagogiseen suunnitelmaan nahden
jokaisen kerran aikana. Tuokioiden kulkuun vaikuttivat esimerkiksi lasten maara

seka lasten keskittymiskyky, kiinnostus ja jaksaminen. Suunnittelimme tuokiot
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siten, etta jokaiseen tuokioon osallistuu yhdeksan lasta, jotka jaetaan kolmeen
pienryhmaan. Lasten maara kuitenkin vaihteli kerroittain, koska osa lapsista oli

poissa paivakodista.

Tuokioiden sisalldissa huomioimme erityisesti rynman tdman vuoden teeman
sekd ryhman ja lasten henkilokohtaiset varhaiskasvatussuunnitelmat. Naiden
kaikkien pohjalta tarkeiksi aiheiksi nousi itsesta huolehtiminen seka ryhmatyo-,
kaveri- ja tunnetaidot. Tuokioiden ideoinnissa pohdimme myds, miten voisimme

hyodyntaa paivakodista I0ytyvia medialaitteita mahdollisimman monipuolisesti.

Tuokioiden etenemisen rakenne oli jokaisella kerralla samanlainen. Tuokiot al-
koivat alkulorulla, jossa kaytiin paikallaolijat lapi. Alkulorun jalkeen seurasi toimin-
nallinen osuus, jonka sisaltd vaihteli tuokioittain. Toiminnallisen tuokion jalkeen
pohdimme yhdessa lasten kanssa tuokion sisaltda, ja lopuksi kerasimme lapsilta
palautteen tuokiosta palautelomakkeen avulla. Tuokiot olivat kestoltaan noin tun-

nin mittaisia.

Havainnoimme lapsia jokaisen tuokion aikana ja kirjasimme havainnot havain-
nointilomakkeeseen (lite 4). Sovimme ennen tuokioita, kuka kirjaa havainnot
ylés, kun olemme koko ryhmana samassa tilassa. Pienryhmatydskentelyn aikana
jokainen opiskelija havainnoi omaa pienryhmaansa ja kirjasi havainnot lomakkee-
seen. Suunnittelimme havainnointilomakkeen sisallén ennen tuokioiden toteu-
tusta. Kirjasimme lomakkeeseen valmiita kysymyksia havaintojen kirjaamisen tu-
eksi. Havainnoimme tuokioiden aikana esimerkiksi: Miten lapset innostuvat toi-
minnasta? Miten medialaitteiden kayttdé sujuu lapsilta? Minkalaista tukea lapset
tarvitsevat? Miten lasten yhteistyd sujuu? Mita ideoita tai toiveita lapsilta nousi?
Lisaksi havainnointilomakkeeseen oli varattu tyhjaa tilaa, johon voitiin kirjata ylos
lasten suoria palautteita seka muita huomioita, jotka nousivat tuokioiden aikana
esiin. Kirjasimme my0s jokaisesta toiminnallisesta tuokiosta itsearvioinnin tuo-

kion jalkeen.

Jokaisen tuokioin lopuksi kerasimme lapsilta palautteen digitaalisella palautelo-
makkeella (lite 7). Palautelomake on tehty SurveyMonkey-nimisella sovelluk-

sella. Lomake koostuu kolmesta kysymyksesta, joihin on kaikkiin annettu kolme
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kuvallista vastausvaihtoehtoa. Yksi opinnaytetyon tekijoista kerasi lapsilta palaut-
teen yksi kerrallaan. Opiskelija luki ensin lapselle kysymyksen ja kaikki vastaus-
vaihtoehdot. Taman jalkeen lapsi valitsi mielestaan kuvaavimman vastauksen
painamalla sita. Opiskelija kysyi valinnan jalkeen lapselta, haluaako han tarken-
taa vastaustaan ja kertoa miten paatyi tahan vastausvaihtoehtoon. Lasten suulli-
nen palaute kirjattiin ylos erilliselle paperille lapsen omin sanoin. Lopuksi Sur-
veyMonkey-sovellus kokoaa lasten palautteet yhteen vastauslomakkeista. Pa-

lautelomakkeet olivat samanlaisia jokaisella kerralla.

1. tuokio: 2. tuokio: 3. tuokio:

_ Tutustuminen Ryhmityo- ja Kaveri- ja
laitteisiin ja toisimme W tynnetaidot, itsestiin tunnetaidot, Stop
Sdannot digilaitteiden huolehtiminen, motion -videon

kéyttoa varten Opetuspelit tabletilla tekeminen

4. tuokio: 5. tuokio:

Lasten osallisuuden Erityisesti lasten
lisddminen paivikodin osallisuuden
arjessa, valokuvaus tukeminen, tabletti
tutuksi tutuksi

KUVIO 1. Tuokioiden sisallot
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5.3 Ensimmainen tuokio —Tutustuminen toisimme ja laitteisiin

Ensimmaisen ohjauskerran tavoitteena oli tutustuminen lasten ja opiskelijoiden
kesken seka tutustuminen paivakodilta I0ytyviin medialaitteisiin. Halusimme
luoda lapsille turvallisen ja luottamuksellisen olon toimia muidenkin kuin heille
ennestaan tutun kasvattajan kanssa. Ensimmaiseen tuokioon osallistui kahdek-

san lasta, silla yksi lapsi oli poissa paivakodista.

Aloitimme tuokion lapsille tutulla “Kerro kerro, ystava oi, mika on sun nimesi ja
kuinka se soi” -lorulla, jossa jokainen lapsi ja opiskelija sai vuorollaan kertoa
oman nimensa ja siihen liittyvan rytmisarjan, jonka muut toistivat. Taman jalkeen
lapset saivat kertoa, mita alylaitteita he kotona kayttavat, mita he niilla tekevat
seka miten he ovat kayttaneet niita paivakodissa. Mietimme yhden lasten kanssa
saantoja, miten paivakodin laitteiden kanssa toimitaan. Keskustelun jalkeen lap-
set paasivat nayttamaan, millaisia peleja Fun Table -laitteella on ja miten niita

pelataan. Samalla harjoittelimme yhteisty6taitoja ja vuorottelua.

Tuokion jalkeen kerasimme lapsilta palautetta erillisessa huoneessa. Jokainen
lapsi paasi vuorollaan kertomaan rauhassa palautteen ja mielipiteensa tuokiosta.
Omaa vuoroa odottaessa lapset saivat jatkaa pelaamista yhdessa pienessa ryh-
massa. Kaikki tuokioon osallistuneet lapset halusivat antaa palautetta. Neu-
voimme jokaiselle lapselle, kuinka digitaalinen palautelomake toimii. Lapset tun-
tuivat ymmartavan palautelomakkeen idean hyvin ja he osasivat valita hymioiden
joukosta haluamansa vaihtoehdon. Lisaksi kolme lapsista halusi antaa suullista

palautetta.

Viiden lapsen mielesta tuokio oli ollut erittain mukava. Kaksi lapsista piti tuokiota
ihan mukavana. Yhden lapsen mielesta tuokio ei ollut mukava. Kolme lapsista
kertoi oppineensa tuokion aikana paljon uusia asioita ja yksi lapsi oli oppinut jo-
takin uutta. Nelja lapsista ei ollut oppinut mitaan uutta. Kolmen lapsen mielesta
tuokion tehtavat olivat olleet helppoja. Yksi lapsista piti saa tehtavista helppoina

ja osaa vaikeina. Neljan lapsen mielesta tehtavat olivat vaikeita.
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Kaksi lapsista tarkensi palautettaan kertomalla, mita uutta he talla kertaa oppivat.
Toinen lapsista kertoi, etta oli saanut kokeilla uutta pelia ja toinen kertoi oppi-
neensa aikuisten nimet. Kolmas lapsi halusi tarkentaa palautettaan kertomalla,

ettd hanen mielestaan alun keskusteluosuus oli ollut tylsa ja vaikea.

Lapset osallistuivat tuokioon innokkaasti. Jokaisella lapsella oli mahdollisuus
osallistua oman halunsa ja olonsa mukaan ja jokaisen lapsen luonteenpiirre ja
tapa osallistua toimintaan oli havaittavissa keskusteluiden aikana. Kannustimme
kaikkia lapsia osallistumaan ja annoimme tilaa erilaisille tavoille olla osallisena.
Osa lapsista seurasi ja kuunteli keskustelua kauempaa ja kertoi omia komment-
tejaan tutulle kasvattajalle. Yhdessa pelaaminen sujui lapsilla hyvin. Huoleh-

dimme, ettd kaikki paasivat vuorollaan valitsemaan ja pelaamaan peleja.

5.4 Toinen tuokio — Opetuspelit tabletilla

Toisella ohjauskerralla tutustuttiin tablettien kayttéon pelaamalla erilaisia opetus-
peleja. Tuokion tavoitteena oli opettaa lapsille ryhmatyo- ja tunnetaitoja seka it-
sestdan huolehtimisen tarkeytta ihmisteeman pohjalta. Tuokiolla havainnoitiin
lasten kykyja kayttaa laitteita, seka kerattiin tietoa siitd, miten pelit soveltuvat
kayttoon oppimisen tueksi. Tuokioon osallistui kuusi lasta, silla kolme lasta oli
pois paivakodista. Tahan tuokioon osallistui myos yksi lapsi, joka oli ollut pois

edellisella kerralla.

Tuokio aloitettiin tutulla “Kerro kerro, ystava oi, mika on sun nimesi ja kuinka se
soi” -lorulla. Taman jalkeen jakauduttiin kolmeen ryhmaan siten, etta jokaisessa
ryhmassa oli kaksi lasta seka yksi opiskelija. Ryhmat siirtyivat taman jalkeen pe-
lipisteille, joita oli kolme. Jokaisella pelipisteella oli oma aiheensa, josta ryhmalai-
set kavivat keskustelua pelaamisen ohessa. Pelipisteet jarjestettiin omissa huo-
neissaan ja pelaamiseen kaytettiin tablettitietokoneita. Lapset viettivat jokaisella
pelipisteella noin 10 minuuttia, ja taman jalkeen lapset ohjattiin seuraavalle peli-
pisteelle. Tuokio oli suunniteltu siten, etta kaikki lapset paasevat kokeilemaan

kaikkia peleja.
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Yhdella pisteella pelattin Hammaslaakari-pelia. Hammaslaakari-pelin yhtey-
dessa keskusteltiin hygieniasta ja itsestaan huolehtimisesta. Peli aloitetaan valit-
semalla eldainhahmo hammaslaakarin vastaanottohuoneesta klikkaamalla elain-
hahmoa. Pelin ideana on auttaa elainhahmoa puhdistamaan ja paikkaamaan
hampaansa valitsemalla tarkoitukseen sopiva valine vaihtoehdoista. Peli toimi
hyvana visuaalisena tukikeinona keskustelulle. Lapset osasivat nimeta useita
hampaiden hoidon kannalta tarkeita asioita, kuten hampaiden peseminen aamuin
illoin, ja purukumin tai ksylitolipastillin sydominen ruuan jalkeen. Osa lapsista mai-
nitsi lilan karkin syomisen olevan pahaksi hampaille. Lapset tiesivat myds hyvin,
ettd jos hampaita ei hoida, voi hampaisiin tulla reikia. Kuitenkin vain muutama

lapsista kertoi, etta oli kaynyt itse joskus hammaslaakarissa.

Kuva 1. Hammaslaakari-peli tabletilla.

Toisella pisteella pelattiin Onnin Tunne tunne -pelia, jonka tavoitteena on tukea
lasten tunnetaitoja. Pelissa voi valita pelin vaikeustason kolmesta vaihtoehdosta.
Ensimmaisella tasolla lapsille esitetdan erilaisia kuvia Onnista ja lasten tulee tun-
nistaa, miltd kuvan Onnista tuntuu. Kuvissa on esimerkiksi itkeva tai naurava
Onni. Toisella tasolla idea on sama mutta tunnistettavat tunteet muuttuvat haas-
tavimmiksi kuten nolostumiseksi. Kolmannella tasolla kerrotaan joku tapahtuma,
joka on kaynyt Onnille ja lasten tulee pohtia, miltd Onnista mahtaa tuntua tama
tapahtuma. Tapahtumana on esimerkiksi kaverilta lainassa olleen lelun hajoami-

nen.
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Pelaamisen ohella keskustelimme tunteista, jotka tulivat pelissa esille. Kdvimme
keskustelua esimerkiksi siita, mista lapsille on tullut paha mieli ja mika auttaa
pahaan mieleen. Keskustelimme myds monista muista tunteista kuten pelkaami-
sesta ja siitd, mika tekee heidat iloisiksi. Pelasimme kaikkien kanssa kaikkia vai-
keustasoja ja pelissa oli lapsille myos vieraampia tunteita. Selitin lapsille pelissa

esiintyvat vieraammat tunteet, kuten nolostuminen, ja pohdimme sitten yhdessa,

missa tilanteissa niita tunteita voisi esiintya.

Kuva 2. Onnin Tunne tunne -peli Fun Table -tabletilla.

Kolmannella pisteella lapset saivat parin kanssa yhdessa valita Lola-panda-oppi-
paketin peleistd mieleisensa pelin. Kaksi paria valitsivat Lolan ABC-juhlat, jossa
lapset paasevat koristelemaan juhlatilaa, kun ovat ensin harjoitelleet aakkosia eri
tavoin yhdessa Lolan kanssa. Kirjaimia harjoitellaan muun muassa tunnistamaan
aanteen perusteella. Yksi pareista valitsi pelin, jossa harjoitellaan numeroita ja
lukuja. Siina kysytaan esimerkiksi: mika on pienin numero, missa on eniten kol-
mioita tai mika ei ole numero. Kaikki kolme paria valitsivat nopeasti yhdessa pe-
lattavan pelin. Pelien edetessa pelin vaikeusaste nousee hiljalleen ja tukee nain
lapsen oppimista. Pelaaminen ja vuorottelu onnistui hyvin kaikilta. Lapsille vai-
kutti olevan tarkeaa, etta saivat itse valita, mita pelaavat, ja oma valinta vaikutti
lisdavan lasten intoa ja motivaatiota. Lasten pelatessa opiskelija keskittyi enem-
man tekemaan havaintoja heidan taidoistaan ja auttamaan tarvittaessa. Opiske-
lja esitti lapsille apukysymyksia tukeakseen heidan pelaamistaan. Lapsilta
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kysyttiin esimerkiksi: Mika tama kirjain on? Jos siina on vahiten kuvioita, niin

missa on eniten?

Kuva 3. Kuvia Lola-pandan ABC-juhlat ja Matikkajuna -peleista.

Pelipisteiden jalkeen yksi opiskelijoista kerasi lapsilta palautteen yksitellen. Talla
valin muut lapset saivat pelata valitsemiaan peleja kahden muun opiskelijan
opastuksella. Kaikki kuusi tuokioon osallistunutta lasta vastasivat kyselylomak-
keeseen. Lisaksi viisi tuokioon osallistunutta lasta halusi talla kertaa myos tar-

kentaa yhta tai useampaa vastaustaan, suullisella palautteella.

Pelien pelaaminen oli palautteen perusteella lapsien nakokulmasta mukavaa toi-
mintaa. Viisi kuudesta tuokioon osallistuneesta lapsesta kertoi tuokion olleen
mielestaan erittain mukava ja yksi piti tuokiota inan mukavana. Kaksi lapsista tar-
kensi palautettaan kertomalla, etta pelit olivat olleet heidan mielestaan hauskoja.
Yksi lapsista mainitsi myos, etta hanesta oli ollut hauskaa pelata pelia toisen lap-

sen kanssa.

Nelja lapsista kertoi oppineensa tuokion aikana paljon uusia asioita tai jotakin

uutta. Kaksi lapsista perusteli vastauksensa silla, etta he olivat paasseet
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kokeilemaan jotakin uutta pelia. Yksi lapsista tarkensi palautettaan kertomalla,
etta ei ollut aikaisemmin tiennyt, mitd hammaslaakarissa tehdaan. Kaksi lapsista
vastasi, ettei ollut oppinut tuokion aikana mitaan uutta. Toinen naista lapsista tar-
kensi vastaustaan sanomalla, etta ei ole mielestaan oppinut mitaan, koska tuo-

kion aikana vain pelattiin.

Puolet tuokioon osallistuneista lapsista arvioi, ettd tehtavat olivat olleet hyvin
helppoja. Puolet vastasi, ettd osa tehtavista oli helppoja ja osa vaikeita. Kukaan

lapsista ei pitanyt kaikkia tehtavia vaikeina.

Opiskelijoiden mielesta kuusi tuokioon osallistunutta lasta osallistui pelaamiseen
aktiivisesti. Laitteiden kayttd vaikutti olevan lapsille tuttua. Lapset kayttivat tablet-
teja taitavasti ja tarvitsivat vain vahan ohjausta niiden kaytdéssa. Myos suurin osa
peleista, joita tuokioiden aikana pelattiin, olivat lapsille entuudestaan tuttuja, joko
kotoa tai paivakodista. Hammaslaakari-peli oli tassa asiassa poikkeus, silla vain
kaksi ryhman lapsista oli pelanneet sita aikaisemmin. Tasta huolimatta pelin pe-
laaminen sujui lapsilta hyvin ja he oppivat sen nopeasti. Opiskelijat auttoivat lap-
sia tarvittaessa. Lapsille pyrittiin kuitenkin antamaan my0s tilaa kokeilla ja rat-

kaista mahdolliset ongelmat itse.

Lapset osallistuivat myOs pelipisteilla keskustelemiseen paaosin aktiivisesti. Eri
aiheista keskustelu tapahtui luontevasti pelaamisen lomasta, eika keskustelemi-
nen vaikuttanut hairitsevan itse toimintoa. Osa lapsista oli keskustelussa vetay-
tyneempia kuin toiset. Tama selittyy ainakin osittain heidan persooniensa eroa-
vaisuuksilla ja silla, miten lapset suhtautuvat itselleen uusiin ihmisiin. Pyrimme
huomioimaan myos vetaytyneempien lasten tarpeet keskusteluissa. Lapsille esi-
tettiin esimerkiksi kohdennettuja kysymyksia, joihin he saattoivat vastata nyok-
kaamalla tai pudistamalla paataan. Tarkeaa oli kuitenkin huomioida, ettei lapsia

painostettu liikaa osallistumaan keskusteluun.

Arvioimme lasten yhdessa tyoskentelyn sujuneen hyvin. Autoimme lapsia jaka-
malla pelivuorot ja ohjaamalla keskustelua. Lapset noudattivat paasaantoisesti
opiskelijan ohjeita hyvin. He malttoivat antaa toisen lapsen kokeilla pelia ja odot-

taa omaa vuoroaan. Lapset my0s seurasivat aktiivisesti toisen lapsen pelaamista
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taman pelivuorolla. Jotkut lapsista olivat omaa vuoroa odottaessaan hieman
malttamattomampia ja tarvitsivat enemman aikuisen lasnaoloa toiminnan ohjaa-
misen tueksi. Jos lapsi yritti pelata pelia toisen lapsen pelivuorolla, muistutimme

hanta pelivuoroista ja oman vuoron odottamisesta.

Opiskelijat arvioivat, ettad tuokion keskeisimmat tavoitteet saavutettiin. Opiskeli-
joiden havainnot tuokioiden ajalta olivat yhdenmukaisia toistensa kanssa. Opis-
kelijat arvioivat pelien soveltuvan hyvin opetuksen tukena kaytettavaksi menetel-
maksi. Lapset osasivat kayttaa laitteita ja peleja hyvin, joten naita taitoja ei tar-
vinnut juurikaan harjoitella tuokion aikana. Sen sijaan tuokion aikana pystyttiin
keskittymaan pelien sisaltoon ja aiheisiin, joita kyseinen peli kasitteli. Lasten ryh-
matyotaitoja ei taman tuokion aikana kuitenkaan paasty tarkastelemaan, koska
osa ryhman lapsista ei ollut paikalla. Tuokio paadyttiin toteuttamaan kolmessa
ryhmassa siten, etta lapset tydskentelivat pareittain. Tahan ratkaisuun paadyttiin,
koska opetuspelien havainnoinnin arvioitiin olevan tuokion tavoitteen kannalta
oleellisemmassa roolissa, kun ryhmatyoskentelyn havainnoinnin. Nain jokaiseen

pelituokioon voitiin varata hieman enemman aikaa, kun oli alun perin suunniteltu.

5.5 Kolmas tuokio — Stop motion -videoiden tekeminen

Kolmannella ohjauskerralla teimme Stop motion -videot. Stop motion -videot teh-
tiin tabletilla Stop Motion Studio -sovelluksella. Ohjauskerran tavoitteina oli tukea
kaveri- ja tunnetaitoja ja harjoitella videoiden tekoa. Tuokioon osallistui viisi lasta,

silla nelja lasta oli pois paivakodista.

Tuokio aloitettiin talla kertaa kahden opiskelijan johdolla, koska yksi ryhman ja-
senista joutui hoitamaan tyohaon liittyvaa tilannetta. Tuokio aloitettiin tutulla “Kerro
kerro, ystava oi, mika on sun nimesi ja kuinka se soi” -lorulla. Yhta lapsista jannitti,
silla hanelle ennestaan tuttu opiskelija ei paassyt heti aloitukseen mukaan. Jan-
nityksen takia lapsi ei halunnut tulla mukaan loruun, joten opiskelijat rauhoittelivat
lasta ja muistuttivat, etta tuokioon saa osallistua halutessaan myds seuraamalla.

Tilanne raukesi, kun lapselle tuttu opiskelija liittyi mukaan tuokioon lorun jalkeen.
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Seuraavaksi kerroimme lapsille, etta teemme Stop motion —videot tilanteista ka-
vereiden kanssa, joissa voi tulla paha mieli. Taman jalkeen teemme toiset videot,
joissa ratkaisemme tilanteet. Kavimme lasten kanssa lapi, mita tarvitsemme vi-
deoiden tekoa varten eli tabletit ja lelut, joita lapset haluavat kayttaa naytteli-
jéina. Kysyimme my0s, ovatko lapset tehneet Stop motion -videoita aikaisemmin.
Kukaan ryhman lapsista ei ollut kokeillut videon tekoa aiemmin. Jaoimme lap-
set kahteen pienryhmaan siten, etta toiseen pienryhmaan tuli kaksi lasta ja yksi
opiskelija ja toiseen kolme lasta ja kaksi opiskelijaa. Molemmilla ryhmilla oli kay-

tossaan omat tyotilat, jotta kaikilla olisi tyérauha.

Pienryhmissa keskustelimme lasten kanssa, milloin heilla on tullut paha mieli ka-
vereiden kanssa, ja mika heitd on auttanut naissa tilanteissa. Pienryhmassa,
jossa oli kolme lasta ja kaksi opiskelijaa, kaksi lapsista osallistui keskusteluun
aktiivisesti. Molemmat kertoivat, etta heilla on tullut paha mieli, kun joku on satut-
tanut tai ei ole ottanut leikkiin mukaan. Taman jalkeen mietimme, mika voisi aut-
taa naissa tilanteissa. Lopulta aanestimme, mista tilanteesta teemme videot ja

videoiden aiheiksi valikoituivat toisen satuttaminen ja anteeksi pyytaminen.

Lapset valitsivat nayttelijoiksi Barbit, ja suunnittelimme yhdessa, mita videossa
tapahtuisi. Lapset paattivat, ettd nuket ensin leikkivat yhdessa ja sitten toinen
nukeista tonaisee toista. Tonaisty nukke kaatuu maahan ja alkaa itkemaan. Toi-
sessa osassa kolmas Barbi tulee kysymaan kaatuneelta, mita tapahtui ja auttaa
kaverin ylos. Taman jalkeen kolmas Barbi hakee tonaisseen Barbin, joka sitten

pyytaa kaatuneelta Barbilta anteeksi, kun oli tonaissyt tata.

Suunnittelun jalkeen aloimme kuvaamaan videoita. Kaksi lapsista liikutti nukkeja
yhdessa opiskelijan kanssa, ja yksi lapsista toimi kuvaajana toisen opiskelijan
kanssa. Nukkeja liikuteltiin aina vahan kerrallaan eteenpain ja kolmas lapsi otti
muuttuneesta tilanteesta kuvan. Opiskelijat olivat lasten tukena nukkejen liikutta-
misessa ja kuvaamisessa. Kuvaamisen jalkeen pohdimme yhdessa, mita nuket
sanovat ja nauhoitimme videoon aanet. Nukkeja siirtaneet lapset puhuivat aanet,
ja tabletin kayttajana toimi sama lapsi kuin kuvaajana. Lapset saivat itse paattaa,

milloin lopputulos oli hyva ja videot valmiita.
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Kahden lapsen ryhmassa aloitettiin harjoitus keskustelemalla tilanteista, joissa
joku saattaa pahoittaa mielensa. Lapset nostivat esille tilanteita, joissa eivat ole
paasseet mukaan leikkiin tai joku on sanonut ilkeasti. Lopuksi rynmalaiset paat-
tivat, ettd he haluavat kuvata videon, jossa hahmo pahoittaa mielensa, kun toinen
hahmo ei halua leikkia taman kanssa. Tilanne ratkeaisi silla, ettda hahmon kaveri
tulee lohduttamaan hahmoa ja tarjoutuu talle leikkikaveriksi. Lapset saivat harjoi-
tuksen aikana liikutella hahmoja itse. Lapset saivat myos kumpikin osallistua ku-
vien ottamiseen ja danen nauhoittamiseen. Kun video oli kuvattu, kaytiin se viela

yhdessa lapi.

Videoiden valmistumisen jalkeen kokoonnuimme kaikki yhdessa samaan huo-
neeseen, jossa olimme aloittaneet tuokion. Kysyimme lapsilta, haluavatko he
nayttaa videot toiselle ryhmalle ja molemmat ryhmat halusivat nayttaa. Kat-
soimme ensin videot, joissa Barbi tonaisi toista ja pyysi taman jalkeen anteeksi.
Kavimme ryhmana lapi, mita tilanteessa tapahtui ja keskustelimme, saako toisia
tonia. Kaikki olivat sitd mielta, ettei saa. Taman jalkeen katsoimme toisen ryhman
videot, joissa yksi lapsista jatettiin ulkopuolelle leikeista ja kuinka toiset kaverit
ottivat hanet mukaan leikkeihin. Pohdimme naiden videoiden jalkeen, milta tun-
tuu, jos kaverit eivat ota mukaan leikkeihin ja tulimme siihen lopputulokseen, ettei

ketdan saa jattaa leikeista ulkopuolelle.

Videoiden katsomisen jalkeen yksi opiskelijoista kerasi lapsilta yksitellen palaut-
teen erillisessa huoneessa. Talla valin muut lapset saivat pelata valitsemiaan pe-
leja kahden muun opiskelijan opastuksella. Kaikki viisi tuokioon osallistunutta
lasta vastasivat kyselylomakkeeseen, ja yksi lapsista halusi taydentaa omaa vas-

tausta suullisella palautteella.

Lapsilta keratyn palautteen perusteella videoiden teko oli lapsista hauskaa.
Kaikki viisi tuokioon osallistunutta lasta kertoivat, etta tuokio oli heidan mielestaan
erittain mukava. Yksi lapsista halusi lisata, etta videoiden teko oli kivaa. Kaikki
viisi lasta kertoi oppineensa tuokion aikana paljon uusia asioita, silla Stop motion
-videoiden teko oli kaikille heista uutta. Kolme tuokioon osallistunutta lasta arvioi,
etta tehtavat olivat olleet helppoja ja kaksi lasta arvioi, etta osa tehtavista oli help-

poja ja osa vaikeita. Kukaan lapsista ei pitanyt kaikkia tehtavia vaikeina.
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Lapset osallistuivat opiskelijoiden mielesta yhteiseen keskusteluun ja videoiden
tekoon aktiivisesti. Yksi lapsi oli alussa jannittynyt, mutta rentoutui videoiden te-
kemisen aikana. Huomioimme jannittyneen lapsen antamalla hanelle tilaa. Lapsi
sai mahdollisuuden osallistua vahan sivummalta ja keksimme myds hanelle so-

pivan tavan osallistua videoiden tekoon.

Arvioimme lasten yhteistyon sujuneen hyvin tuokion aikana. Lapset ottivat tyos-
kentelyssa huomioon toistensa toiveet ja kaikki paasivat osallistumaan. Opiskeli-
jat auttoivat lapsia ideoinnissa ja ohjaamalla, miten Stop Motion Studio -sovellus
toimii. Lapset tarvitsivat sovelluksen kaytossa tukea, silla se oli kaikille uusi so-
vellus. Opiskelijat auttoivat lapsia hahmojen liikuttamisessa ja aanten oikeisiin

kohtiin nauhoittamisessa. Lapset kuuntelivat opiskelijoiden ohjeita hyvin.

Opiskelijat arvioivat, etta tuokion tavoitteet saavutettiin hyvin. Videoiden teon ai-
kana pohdimme tuokion tavoitteiden mukaisia asioita ja saimme niista aikaan hy-
vaa keskustelua. Stop motion -videot sopivat hyvin tunne- ja kaveritaitojen har-
joitteluun, silld videon teossa lapset paasevat pohtimaan, miten kavereiden
kanssa toimitaan, milta erilaiset tilanteet tuntuvat ja, miten tilanteet voidaan rat-
kaista. Videoita tehdessa saa myds hyvaa harjoitusta yhteistydssa toimimisesta
ja toisten mielipiteiden huomioon ottamisesta. Tuokion toiminta oli lapsille miele-
kasta ja siina oli sopivasti haastetta. Lapset halusivat aktiivisesti osallistua vide-
oiden suunnitteluun, tekoon ja niista keskustelemiseen. Tuokiolta oli pois useita
lapsia, joten teimme vain kaksi ryhmaa ja ryhmat tyoskentelivat yhta aikaa, joten

vuorottelua tableteilla ei tullut.

5.6 Neljas tuokio — Valokuvat toiminnan ohjauksessa

Neljannella kerralla tehtiin paivakotiin kuvalliset ohjeet valokuvausta hyodyntaen.
Tuokion tavoitteena oli lisata lasten osallisuutta paivakodin arjessa ja harjoi-
tella valokuvaamista. Valokuvaamiseen kaytimme tabletteja. Tuokiolla oli pai-

kalla seitseman lasta, silla kaksi lasta oli pois paivakodista.
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Lapset vaikuttivat olevan innoissaan, kun tulimme taas pitamaan tuokiota. Tuokio
aloitettiin tutulla “Kerro kerro, ystava oi, mika on sun nimesi ja kuinka se soi” -
lorulla. Lorun jalkeen kavimme yhdessa lapi, mitd teemme talla kertaa. Ker-
roimme, ettd teemme ryhmissa kuvalliset ohjeet jostain paivakodin ohjeista ja
lapset saavat itse suunnitella ja ottaa kuvat ohjeita varten. Talla kertaa lapsista
huomasi, ettéd vieraskoreus oli havinnyt. Yhteisen keskustelun seka ohjeiden
kuuntelun aikana lapset olivat vahan levottomia. Tahan saattoi vaikuttaa myds

se, etta lapsia oli talla kertaa useampia, kun kahdella edellisella ohjauskerralla.

Keskustelimme ensin koko ryhmana, minkalaisia ohjeita lapsilla on paivakodissa.
Kerroimme esimerkkina kasienpesuohjeet, ja sen jalkeen lapset saivat pohtia,
mitd heille tulee mieleen. Paadyimme siirtdmaan keskustelun pienryhmiin, silla
lasten tuntui olevan hankala keskittya keskustelun seuraamiseen. Lapset esimer-
kiksi puhuivat toistensa vuoroilla ja eri aiheista, joten lapset jaettiin kolmeen pien-
ryhmaan tilanteen rauhoittamiseksi. Kahteen pienryhmaan tuli kaksi lasta ja yh-
teen kolme lasta seka jokaiseen pienryhmaan tuli yksi opiskelija. Pienryhmat siir-
tyivat omiin huoneisiin pohtimaan, mista he haluavat tehda ohjeet. Opiskelijat aut-

toivat lapsia valitsemaan ohjeet, jotka lapset haluavat tehda.

Yhdessa pienryhmassa pohdittiin kasienpesuohjeita ja sitd, miten ruokailussa
kuuluu kayttaytya. Toinen pienryhman lapsista keskustelun lopuksi myos muisti,
ettd sukkalukot pitaa laittaa ennen ulkovaatteiden pukemista. Sukkalukot ovat
ryhman lasten kayttama nimitys sille, kun sukat laitetaan housujen lahkeiden
paalle estamaan lahkeiden nouseminen puettaessa ulkovaatteet paalle. Nain nil-
kat pysyvat suojassa kylmalta ilmalta eivatka palellu. Taman jalkeen lapset saivat
paattaa, mista ohjeista otamme kuvat. Tassa ryhmassa lapset halusivat ottaa ku-
vat kasien pesusta seka sukkalukkojen laittamisesta. Toinen lapsista halusi toi-
mia kuvaajana ja toinen halusi esiintya kuvissa. Otimme valokuvat, joissa nakyi
toisen lapsen kadet, kun han alkoi pesemaan kasia, laittoi saippuaa, huuhteli ka-
det vedella taman jalkeen ja kuivasi kadet. Toisissa ohjeissa otimme kuvat, joissa
toisessa kuvassa lapsella oli lahkeet normaalisti sukan paalla ja toisessa kuvassa
lahkeet sukkien sisalla eli sukkalukossa. Opiskelija varmisti, ettei kuvissa nay lap-

sia tunnistettavasti. Kuvien ottaminen oli lapsille vahan hankalaa, silla tabletti oli
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niin iso, joten opiskelija auttoi tabletin pitamisessa. Lapset osallistuivat keskuste-

luun ja kuvaamiseen mielellaan.

Toisessa pienryhmassa tyoskentely aloitettiin pohtimalla paivakodin yhteisia
saantoja. Ryhmalaiset mainitsivat saantoja kuten, toisia ei saa lydda, toisen ka-
desta ei saa ottaa, tavarat pitaa kayton jalkeen laittaa paikoilleen, ja paivauniai-
kaan pitda olla hiljaa. Ryhmalaiset paatyivat keskustelun tuloksena kuvaamaan
toimintaohjeet, jonka aiheena oli omien vaatteiden laittaminen naulakkoon. Kuvat
toteutettiin kahdessa osassa. Toisessa kuvassa naytettiin, miten vaatteita ei saa
jattaa lojumaan, ja toisessa kuvassa, miten vaatteet tulisi laittaa paikalleen. Mo-
lemmat lapset halusivat ottaa kuvan omasta naulakostaan. Kumpikin sai vuoron
peraan aluksi lavastaa tilanteen, jossa vaatteet on jatetty lattialle sekaisin. Lavas-
tetusta tilanteesta otettiin kuva, ja taman jalkeen vaatteet laitettiin siististi omille
paikoilleen, ja otettiin uusi kuva. Kuvat otettiin siten, etta aikuinen piteli tablettia,
ja kumpikin lapsista otti vuorollaan kuvan painamalla naytolla olevaa painiketta.
Lapset osallistuivat aktiivisesti kuvien sommitteluun. Toinen lapsista halusi esi-
merkiksi, ettd naulakossa oleva pehmolelu ndkyy kuvassa. Lapset malttoivat

odottaa hyvin omaa vuoroaan ja auttoivat toisiaan laittamaan tavarat paikoilleen.

Kolmannessa pienryhmassa pohdinta aloitettiin miettimalla, millaisia saantéja ja
ohjeita paivakodissa on. Ensimmaisena lapsille tuli mieleen pukemiseen ja ves-
saan liittyvat ohjeet. Ryhman lapsilta tuli hyvia ideoita, mista kuvan voisi ottaa.
Lapset ottivat kuvasarjan kasienpesusta. Yksi lapsista ilmoittautui heti vapaaeh-
toiseksi kasien pesijaksi, ja toinen lapsi toimi kuvaajana. Kolmas lapsi seurasi
vieresta ja muistutti, etta kaikki vaiheet kasien pesussa tulee tehtya; kasien kas-
teleminen, saippuan ottaminen ja kasien huuhteleminen ja kuivaaminen. Ryhman
lapset ottivat lisaksi kuvia vessanpontosta, pesupaikasta, pastillirasioista ja peli-
kaapista, koska he kokivat ne tarkeiksi asioiksi. Lapset kertoivat pesupaikan ole-
van tarkea, jos esimerkiksi taytyy pesta pylly kakkaamisen jalkeen tai on kaynyt
pissa- tai kakkavahinko. Kuvien ottamisessa opiskelija auttoi lapsia tukemalla
tablettia, koska tabletti oli lasten kateen iso, ja valokuvaa ottaessa tabletti oli vai-

keaa pitaa vakaana.
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Kuva 4 ja kuva 5. Lasten ottamista kuvista tehdyt ohjeet sukkalukkojen ja tava-

roiden paikoilleen laittamiseen.

Kuva 6. Lasten ottamista kuvista tehty ohje kasienpesuun.

Kuvien ottamisen jalkeen katsoimme pienryhmien ottamat kuvat yhdessa lapi ja
keskustelimme kuvien sisalldista. Tassa jouduimme muistuttamaan lapsia keskit-
tymaan ja kuuntelemaan, mitd muilla on naytettavana, silla lapset olisivat jo ha-

lunneet paasta pelaamaan tableteilla.

Taman jalkeen yksi opiskelija kerasi palautteen lapsilta rauhallisessa tilassa.
Talla valin lapset saivat pelata valitsemiaan peleja. Palautteenkeruun yhteydessa
lapset saivat esittaa toiveita viimeista tuokiota varten.
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Palautteen perusteella lasten kokemukset tuokion sisallosta vaihtelivat. Kolmen
lapsen mielesta tuokio oli tosi mukava ja kolmen mielesta ihan mukava. Yhden
mielesta tuokio ei ollut ollenkaan mukava. Kuusi lapsista tarkensi vastaustaan.
Kahden lapsen mielesta valokuvaus oli tosi mukavaa ja kivaa, yhden mielesta
vaatteiden levittaminen lattialle eli kuvien valmistelu oli hauskinta, ja kahden mie-
lesta oli kivointa pelata tuokion lopuksi. Yhden mielesta valokuvaaminen oli ihan

tylsaa.

Viisi lasta seitsemasta kertoi oppineensa tuokiolla uusia asioita, kaksi heista oppi
paljon uutta, ja kolme jotain uutta. Kaksi lapsista tarkensi, etta valokuvien ottami-
nen oli uutta ja kaksi lisasi, etta he oppivat, etta pitaa kayttaytya hyvin. Tata toinen
heista tarkensi, etta ei saa satuttaa, ei saa vieda kadesta ja ei saa tonia. Kaksi

lapsista vastasi, etteivat he oppineet mitdan uutta.

Kuuden lapsen mielesta tuokion tehtavat olivat helppoja. Yksi tarkensi viela, etta
valokuvaaminen oli helppo nakki. Yhden mielesta tehtavat olivat vaikeita ja han

taydensi, ettd valokuvaaminen oli vaikeaa, silla tabletti oli niin iso.

Palautteen keraamisen yhteydessa opiskelija kysyi lasten toiveita viimeista tuo-
kiota varten. Kuusi lapsista toivoi, etta pelaisimme tableteilla. Lapset haluaisivat
pelata aikaisemmalta pelikerralta tuttuja Hammaslaakari-pelia ja Onni-pelia,
jossa voi esimerkiksi harjoitella tunteita ja piirtaa. Naiden lisaksi toivottiin jalka-

pallopelia ja Stop motion -videoiden tekoa.

Opiskelijat arvioivat, etta tuokion tavoitteet saavutettiin. Saimme toteutettua las-
ten valitsemista ohjeista kuvalliset ohjeet paivakodin seinalle. Lapset saivat itse
valita ohjeet, joista kuvat otettiin seka suunnitella ja ottaa kuvat opiskelijan avus-
tuksella. Kuvat jaavat paivakodin seinalle ja ne on toteutettu yhteistyossa lasten
kanssa. Toiminnassa lapset paasivat harjoittelemaan valokuvaamista. Yksi lap-
sista koki tabletilla valokuvaamisen hankalaksi ja tasta tuli mieleen, etta kuvien
ottamisen voisi toteuttaa myos alypuhelimella, jolloin laite olisi lasten helpompi
kasitellda. Suurin osa lapsista innostui tuokion toiminnasta ja toiminta oli lapsille

mielekasta. Lapset tarvitsivat tukea ohjeiden pohdinnassa ja valitsemisessa seka
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valokuvien ottamisessa, silla tabletti oli iso lasten kasiteltavaksi. Yhteistyo lapsilla

sujui hyvin ja kaikki paasivat osallistumaan aktiivisesti.

5.7 Viides tuokio — Lasten toiveet

Viidennen tuokion tavoitteena oli tukea erityisesti lasten osallisuutta. Lapsia oli

paikalla kahdeksan, silla yksi lapsi oli pois paivakodista.

Viidennes tuokio aloitettiin tutulla “Kerro kerro, ystava oi, mika on sun nimesi ja
kuinka se soi” -lorulla. Taman jalkeen muistelimme lasten kanssa, mita kaikkea
olemme tehneet edellisten tuokioiden aikana. Lapset muistivat hyvin, etta olimme
pelanneet, tehneet videoita ja valokuvanneet. Olimme luvanneet lapsille, etta he

saavat vaikuttaa erityisen paljon siihen, mita teemme viimeisella tuokiolla.

Yhteisen aloituksen jalkeen lapset jaettiin pienryhmiin heidan toiveidensa poh-
jalta. Kolme lasta halusi tehda Stop motion -videon. Yksi naista kolmesta lapsesta
ei ollut ollut paikalla aikaisemmalla kerralla, kun tehtiin videoita, joten opiskelija

oli lasten tukena ja neuvoi, miten Stop Motion -sovellus toimii.

Kaksi lasta halusi pelata Hammaslaakari-pelia ja kaksi lasta heidan lempipelik-
seen tullutta Mallit -pelia. Yksi lapsi olisi halunnut pelata Lola-panda-pelia, mutta
se ei toiminut laitteella, jolla han oli pelaamassa. Han valitsi itselleen muun mie-
leisen pelin ja pelasi sita mielelladn yhden opiskelijoista kanssa. Han paasi to-
teuttamaan toiveensa Lola-pandan pelaamisesta myohemmin toisella laitteella.
Naiden pelien lisaksi lapset halusivat pelata tabletilla palapeleja ja Lipa Knight -
pelia, jossa lapsi saa harjoitella ongelmanratkaisua rakentamalla siltoja, joita ritari

voi ylittaa paastakseen prinsessan luo.
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Kuva 8. Esimerkkikuvia lasten toiveista viimeisella kerralla.

Kaikki kahdeksan lasta halusivat antaa palautetta mutta yksi lapsista ei halunnut
vastata lomakkeen viimeiseen kysymykseen, joten se jatettiin tyhjaksi. Lapsilta
kysyttiin talla kertaa myoOs lopuksi, mika heille oli jaanyt parhaiten mieleen



38

tuokioista. Seitseman lasta halusi tarkentaa jotakin vastaustaan, tai antaa muuta

suullista palautetta.

Viisi lasta kertoi tuokion olleen heidan mielestaan erittdin mukava ja kaksi arvioi
sen olleen ihan mukava. Lapset tarkensivat palautettaan kertomalla, etta heista
pelaaminen oli ollut kivaa. Heista oli ollut myos hauskaa saada itse paattaa, mita
haluaa tuokion aikana tehda. Yksi lapsista kertoi, etta hanesta oli ollut kivaa seu-
rata toisten lasten tekemisia sivusta. Yksi lapsi arvioi, etta tuokio ei hanen mie-
lestaan ollut mukava. Syyksi han kertoi, etta hanta jai harmittamaan, ettei han

ollut ehtinyt pelaamaan jotain haluamaansa pelia.

Kaksi lapsista vastasi oppineensa tuokion aikana paljon uusia asioita ja kaksi
lasta kertoi oppineensa jotain uutta. Kaksi lapsista tarkensi palautettaan kerto-
malla, etta oli paassyt kokeilemaan Stop motion -videon tekoa ensimmaista ker-
taa. Nelja lapsista arvioi tuokion tehtavat helpoiksi ja kahden mielesta osa tehta-
vista oli ollut helppoja ja osa vaikeita. Kaksi lasta tarkensi palautettaan kerto-
malla, etta jokin peli tai kohta pelista oli ollut vaikea. Yksi lapsista kertoi, etta ha-

nen oli ollut vaikea ymmartaa, miksi yksi peleista ei ollut toiminut Fun Tablella.

Yksi lapsista kertoi, etta tuokioista parhaiten oli jaanyt mieleen ystava oi- loru.
Yhdessa loruilu oli ollut hanesta mukavaa. Yksi lapsista kertoi, ettd Stop motion
-videoiden teko oli hanen mielestaan ollut parasta tuokioissa. Kaksi lapsista ker-

toi, etta pelien pelaaminen oli ollut kivointa.

Opiskelijat arvioivat, etta tuokion paatavoite saavutettiin. Lasten osallisuuden tu-
keminen onnistui hyvin ja lapset olivat tyytyvaisia. Tuokioin aikana havainnoitiin,
etta lapset osasivat kayttaa laitteita hyvin, ja lasten yhteistyo sujui hyvin. Lapset
osasivat vuorotella, odottaa omaa vuoroa ja auttaa ja neuvoa toisiaan pelien pe-

laamisessa ja Stop motion -videoiden teossa.

Yksi Taikahelmen varhaiskasvattaja antoi meille palautetta jarjestytyista tuoki-
oista. Varhaiskasvattaja ei ollut mukana tuokioilla vaan han seurasi oman tyonsa
ohella tyoskentelyamme useammalla kerralla. Varhaiskasvattajan mielesta tuo-

kiot sulautuivat hyvin osaksi paivakodin arkea, koska olimme huomioineet ja
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muovanneet toimintaamme ryhman teemaan ja aiheeseen liittyvaksi. Hanen mu-
kaansa lapsista huomasi, etta he tykkasivat tuokioista ja tuokioiden sisallot jaivat
elamaan paivakodin arkeen. Varhaiskasvattaja oli havainnoinut, etta toiminnallis-
ten tuokioiden jalkeen lapset leikkivat tuokioilla kasiteltyja ja tehtyja asioita. Lap-
set esimerkiksi nayttelivat tehdyt videot ja keksivat itse vielad lisda uusia tilanteita,
joita videoilla olisi voitu esittaa. Tuokiot olivat hyvin suunniteltu ja tuokiolla nakyi
kaikkien kolmen opiskelijan tasavertainen tyoskentely. Han piti hyvana, etta lap-
sille annettiin mahdollisuus osallistua omilla ehdoillaan tuokioihin. Han kokee
my0Os videon hyvaksi, koska se jaa elamaan paivakodin YouTube-kanavalle,

josta se nakyy myds perheille.
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6 VIDEO MEDIAKASVATUKSESTA

6.1 Videon rakentamisen periaatteita

Video on kateva opetuksen valine, jonka avulla asioita voidaan havainnollistaa
katsojalle mielenkiintoisella tavalla. Videon suunnittelu aloitetaan tekemalla kasi-
kirjoitus, johon kirjoitetaan videon sisalto ja kulku. Kasikirjoituksen teossa on tar-
keaa pohtia, mitka ovat videon tavoitteet. Videon avulla voidaan pyrkia esimer-
kiksi tarjoamaan katsojalle tietoa, tai vaikuttamaan katsojan asenteisiin. Lisaksi
videon kasikirjoitusta tehdessa tulisi miettia, mita sen kohdeyleiso tietaa aiheesta

jo valmiiksi. (Mediamaisteri, 2020.)

Video kannattaa pitaa sopivan lyhyena, silla, mita lyhyempi video on kyseessa,
sitd todennakdisemmin katsoja katsoo sen loppuun asti (Mediamaisteri, 2020).
Videolla puhuessa on hyva kayttaa keskustelevaa tyylia luennoinnin sijaan. Kat-
soja sitoutuu paremmin videon katsomiseen, kun videolla on vuorovaikutteisia
elementteja. Katsojalle voi esimerkiksi esittaa kysymyksia aktiivisen oppimisen

tueksi, jolloin katsoja jaksaa seurata videota aktiivisemmin. (Brame, 2015.)

Videoon ei kannata laittaa liikaa tekstia vaan ainoastaan korostaa tarkeimpia asi-
oita. Lyhyet merkinnat auttavat hahmottamaan, mista videossa puhutaan ja mitka
asiat ovat videolla erityisen tarkeita. Puheen tukena on hyva kayttaa erilaisia te-
hosteita, kuten kuvia ja animaatioita, jotka taydentavat puhetta. Videoon ei kui-
tenkaan tule laittaa tarpeettomia asioita, silla videon tulee olla ulkoasultaan sel-

ked, yksinkertainen ja yhtenevainen. (Brame, 2015.)

6.2 Videon suunnittelu

Idea videon kuvaamiseen syntyi ryhmamme pohtiessa, miten opinnaytetyossa
toteutettujen tuokioiden sisaltd olisi mahdollista juurruttaa paivakodin arkeen.
Ryhmamme halusi tuottaa paivakodin henkilokunnalle suunnatun oppaan, jossa

kasitelladn erilaisia menetelmia, joiden avulla lasten mediataitoja voidaan
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harjoittaa. Paivakodilla oli jo valmiiksi kaytettavissaan kirjallisia materiaaleja ja
ohjeita, joissa aihetta kasitelldan, joten tekstimuotoisen oppaan tuottaminen ei
tuntunut jarkevalta ratkaisulta. Ryhmamme halusi tuottaa jotakin sellaista, mita
paivakodilla ei viela ennestaan ollut kaytettavissaan ja johon voi helposti pereh-

tya.

Videon kuvaamiseen paadyttiin, koska arvelimme videon olevan katsoja kannalta
innostava ja helposti sen kohderyhman tavoitettavissa. Videon kuvaaminen tuntui
myos opinnaytetydon aiheen kannalta sopivalta menetelmalta. Taikahelmelld on
oma YouTube-kanava, johon paivakodin henkildkunta tuottaa materiaalia. Paa-
timme hyodyntaa tata valmista kanavaa videon julkaisualustana. YouTube-ka-
nava on osa paivakodin arkea ja henkilokunnalle tuttu tydkalu, joten sen kayttd

tuntui perustellulta ratkaisulta.

Videon kasikirjoitus aloitettiin pohtimalla, mitka ovat videon keskeiset sisallot. Vi-
deon kohderyhmaksi maariteltiin ammattikasvattajat ja viela tarkemmin Pilke pai-
vakodin varhaiskasvattajat. Arvelimme kohderyhman olevan hyvin tietoisia me-
diakasvatuksen roolista varhaiskasvatuksessa ja siihen liittyvista varhaiskasva-
tussuunnitelman linjauksista. Tasta syysta paadyimme jattamaan teoriatiedon
roolin videolla lyhyeksi. Videon keskeiseksi sisalloksi nousivat erilaiset menetel-
mat ja sivustot, joita kasvattajat voivat tydossaan hyodyntaa. Videon tavoite on
herattaa katsojan mielenkiinto aihetta kohtaan ja tarjota inspiraatiota lasten me-

diakasvatukseen.

Videon teossa otettiin huomioon paivakodin varhaiskasvattajien toiveet. Videon
toivottiin olevan lyhyt ja ytimekas, jotta sen katsomiseen ei kuluisi suurta osaa
tyOajasta. Lisaksi videon toivottiin sisaltavan konkreettisia ohjeita ja menetelmia,
miten mediakasvatusta voidaan toteuttaa varhaiskasvatuksessa. Rajasimme vi-
deon kestoksi enintaan kymmenen minuuttia. Halusimme pitaa videon lyhyeh-
kona, jotta mahdollisimman moni ehtisi katsoa sen. Videon pituudella oli suuri
rooli videon kasikirjoitusprosessin kannalta. Aiheeseen liittyvaa materiaalia ja tie-
toa on tarjolla paljon, joten jouduimme rajaamaan videon sisaltdoa tarkoin pitaak-

semme videon keston asettamiemme rajojen sisalla.
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Videolla sisaltd on linjassa toteutettujen tuokioiden sisaltojen kanssa. Videolla
esitellaan ja demonstroidaan samoja menetelmia, joita tuokioiden aikana kaytet-
tiin. Tahan ratkaisuun paadyttiin siksi, ettd halusimme esitella videolla sellaisia
menetelmia, joista meilld oli kdytannon kokemusta lapsiryhmassa. Videon kolme
paalukua ovat Stop motion -videon kuvaus, toiminnanohjauskuvien tuottaminen

ja verkkosivut ja pelit.

Videon ensimmainen versio on tehty opinnaytetydn suunnitelman yhteydessa.
Taman jalkeen kasikirjoitusta on muokattu ja tarkennettu prosessin edetessa (liite
3). Videon rakennetta ja teoriaosuutta koskevat linjaukset on tehty ryhman tapaa-
misessa 9. marraskuuta. Tapaamisessa valmisteltiin videon kasikirjoitus, ideoitiin
ja jaettiin opiskelijoille omat vuorosanat. Myos menetelmia koskeva sisaltd ideoi-
tiin paaasiassa tuolla tapaamiskerralla. Taman jalkeen sitd on taydennetty tarvit-

taessa kunkin toiminnallisen tuokion jalkeen, opiskelijoiden havaintojen mukaan.

Suunnittelussa otettiin huomioon videon kuvauksen mahdolliset riskit. Suurim-
pina riskeina esille nousivat materiaalien tuhoutuminen, laitteiden hajoaminen ja
tai hairiot laitteissa. Riskit pyrittiin minimoimaan siten, etta yksi ryhman jasenista
oli vastuussa materiaalien sailyttamisesta. Materiaaleista otettiin kopiot, silta va-
ralta, etta jokin tiedostoista tuhoutuu tai ei toimisi. Lisaksi riskit huomioitiin aika-
taulussa. Aikataulu oli lahtokohtaisesti melko tiukka, joten paadyimme toteutta-
maan videon kuvauksen erillisissa osissa, samanaikaisesti opinnaytetyon toimin-
nallisen osuuden kanssa. Tahan ratkaisuun paadyttiin silta varalta, etta ryhmalai-

set joutuvat kuvaamaan jonkun osion videosta uudestaan.

6.3 Videon toteutus ja valmiin videon sisaltd

Video koostuu useilla eri menetelmilla kuvatuista materiaaleista. Videolla nah-
daan nayttokuvaa, Stop Motion -videota ja videokuvaa. Videon materiaalien ku-
vaamiseen on kaytetty opiskelijan henkilokohtaista kameraa ja kannykkaa. Video
on kuvattu osissa, jotka on jalkikateen editoitu yhdeksi kokonaisuudeksi opiskeli-
jan tietokoneella. Videon aanet on lisatty siihen editointivaiheessa nauhoittamalla

aanta videon paalle. Tahan ratkaisuun paadyttiin siksi, ettd opiskelijoiden oli
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mahdollista paivittdaa ja muokata kasikirjoitusta prosessin eri vaiheissa. Videon
rakentaminen erillisista osista tuntui myds ajankayton kannalta jarkevalta ratkai-

sulta. Nain videon editointia on voitu tyostaa vahitellen prosessin edetessa.

Osat editoitu Videon dénet lisdtty
yhdeksi editontivaiheessa
kokonaisuudeksi nauhoittamalla
tietokoneella aantd videon paille

Video on kuvattu

osissa puhelimella
ja kameralla

Kuvio 2. Videon toteutus

Opiskelijoiden henkilokohtaiset taidot ja mielenkiinnon kohteet otettiin huomioon
videon tyonjaossa. Yksi opiskelijoista oli vastuussa materiaalien sailytyksesta ja
editoinnista. Kaikki ryhman jasenet osallistuivat videon kasikirjoituksen tekoon,
seka materiaalien tuottamiseen. Videolla ei ole erillistd kuvaajaa, vaan ryhman

jasenet vastasivat siitd yhdessa. Lisaksi kaikki ryhman jasenet esiintyvat videolla.

Stop Motion -

Johdanto ‘ Toiminnan Netti- ja
video

ohjaus kuvilla J@ pelisivustoja

Kuvio 3. Valmiin videon sisalto

Valmiissa videossa kerrotaan aluksi teoriaa mediakasvatuksesta varhaiskasva-
tuksessa. Taman jalkeen esitelladan ensimmaisena menetelmana Stop motion -
video. Stop motion -videon kuvausta koskevan osion materiaalit on kuvattu en-
nen toiminnallista tuokiota, jossa sita kaytettiin lasten kanssa. Videolla tama osio
on heti ensimmaisena. Videolla demonstroidaan sovelluksen kayttoa vaihe ker-
rallaan. Samalla selostetaan, mita missakin vaiheessa tehdaan. Videota kuva-
tessa opiskelijat paasivat myos harjoittelemaan Stop motion -sovelluksen kayttdéa
ennen toiminnallista tuokiota. Opiskelijat kuvasivat kuvausten yhdessa oman
Stop motion -videon, joka oli tarkoitus liittaa valmiiseen videoon. Video kuitenkin
tuhoutui toiselle laitteelle siirron yhteydessa. Valmiilla videolla nahdaan sen si-

jaan yhden opiskelijan kuvaama korvaava Stop motion -video. Tuokioiden aikana
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lasten kuvaamia Stop motion -videoita emme ottaneet mukaan videolle, silla las-

ten kuvaamissa videoissa kuuluu lasten aanet seka he nakyvat videolla osittain.

Toisena menetelmana esitelldan toiminnanohjaus kuvia hyédyntaen. Toiminnan-
ohjauskuvien tuottamista kasittelevassa osiossa nahdaan videokuvaa valmiista,
netista 10ytyvista toiminnanohjauskuvista, seka ohjaajien valokuvaamalla tuotta-
mista toiminnanohjauskuvista. Videoon lisattiin myods kuvamateriaalia toiminnal-
lisen tuokion aikana paivakodin lasten kanssa tuotetuista kuvallisista ohjeista.
Paadyimme tahan ratkaisuun, koska mielestdmme se auttoi havainnollistamaan
ja selkeyttdmaan, miten toiminnanohjauskuvia voidaan tuottaa kunkin paivakodin
ja ryhman tarpeisiin. Lapset eivat itse nay kuvissa tunnistettavasti, joten kuvien
nayttaminen videolla ei vaaranna tydomme eettisyytta tai lasten yksityisyytta. Lap-

silta on kysytty lupa kuvien nayttamiseen videolla.

Viimeisena menetelmana videossa esitellaan varhaiskasvatusikaisille lapsille so-
pivia netti- ja pelisivuja. Tama osio kuvattiin videosta ensimmaisena. Sivustoihin
tutustuminen aloitettiin jo opinnaytetyon varhaisessa vaiheessa, tuokioiden sisal-
tdja suunniteltaessa. Tama aihe oli ryhnmamme mielesta kaikista vaikein rajata,
koska materiaalia on tarjolla paljon. Videolle paatyi lopulta kuuden erilaisen si-
vuston esittely. Valikoimme sivustot siten, ettéd niiden avulla voitaisiin mahdolli-
simman monipuolisesti esitella lapsille suunnattua mediasisaltoa katsojalle. Lola-
panda-pelit ja Onnin Tunne tunne -peli olivat molemmat myds osana toista toi-
minnallista tuokiota. Video on kuvattu naytonkaappausohjelmalla, jonka avulla
voidaan tallentaa tietokoneen nayton tapahtumia videomuotoon. Valmiissa vide-
ossa tama osio paadyttiin siirt@amaan menetelmista viimeiseksi. Tahan ratkaisuun
paadyttiin, koska tassa osuudessa katsojalle tarjotaan linkkeja toisille sivustoille.
Katsoja saattaa taman seurauksena siirtya toiselle nettisivulle, jolloin videon kat-

sominen voi jaada kesken.

Lopuksi videolla esitellaan viela muutama sivusto, josta katsoja voi halutessaan
etsia lisatietoa mediakasvatuksesta. Sivustoiksi valikoituivat Mannerheimin Las-
tensuojeluliiton julkaisu mediatehtavia varhaiskasvatukseen ja Mediakasvatus-
seuran julkaisu 100 ideaa mediakasvatukseen. Valitsimme nama sivut videolle,

koska olimme itse perehtyneet niihin tuokioita ideoidessamme ja koimme niista
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olleen meille hyotya. Sivuilta 16ytyy monipuolisesti seka teoriatietoa etta kaytan-

non harjoituksia. Molemmat julkaisut olivat myos ajankohtaisia.

YouTube-videoon lisataan yleensa myds kirjallinen kuvaus, joka kertoo videon
sisallosta. Videon kuvauksessa kerromme videon olevan osa opinnaytetyopro-
jektia ja avaamme hieman videon tavoitteita ja taustoja (liite 5.). Videon kuvauk-
seen lisatdan myos linkit kaikille videossa mainituille nettisivuille, jotta katsojan
on helppo l6ytaa sivustot. Videon sisallon on tarkastanut paivakodin johtaja ja
saimme hanelta luvan julkaista videon. Valmis video julkaistiin paivakodin You-

tube-kanavalla opinnaytetyon julkaisuseminaarin jalkeen.

6.4 Itsearviointi ja paivakodin varhaiskasvattajien palaute videosta

Ryhmamme on videon lopputulokseen tyytyvainen. Videon kokonaiskestoksi tuli
lopulta 7 minuuttia ja 33 sekuntia, joten sen pituus pysyi ryhman asettamien raa-
mien sisapuolella. Aikarajoituksen vuoksi, aiheet, joita videolla kasitellaan, ehdi-
taan kuitenkin kdymaan lapi 1ahinna paapiirteissaan. Tasta syysta videolle on li-
satty tieto siitd, mista katsoja 16ytaa halutessaan lisda tietoa aiheesta. Videon
sisalléssa on kuitenkin pyritty vastaamaan nimenomaan paivakodin henkilokun-
nan tarpeisiin ja toiveisiin. Paivakodin henkildston toiveena oli saada helposti ja
nopeasti ideoita siihen, kuinka mediakasvatusta voi toteuttaa arjessa paivakodin
arjessa. Tasta nakokulmasta rajaus on mielestamme onnistunut. Videoon on
saatu mahtumaan runsaasti tietoa, sen kestoon nahden. Videon tavoitteena oli
herattaa katsojan mielenkiinto aihetta kohtaan ja tarjota inspiraatiota lasten me-
diakasvatukseen. Mielestamme videon rajaus tuntui perustellulta myos tasta na-

kokulmasta.

Videon tekemisessa suurimpana haasteena oli se, etta videon tuottaminen oli
ryhmalaisille melko tuntematon menetelma. Ryhmalaisilla oli jonkun verran koke-
musta kuvaamisesta ja editoinnista harrastuspohjalta. Paadyimme tahan mene-
telmaan, silla video vastasi yhteistyotahon toiveita, ja halusimme myads itse oppia
videon tuottamisesta lisaa. Tavoitteenamme ei ollut naista Iahtokohdista tuottaa

ammattitasoista videota. Sen sijaan painotimme videon monipuolista visuaalista
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iimetta ja asiasisaltoa. Videon tavoitteena oli herattda katsojan mielenkiinto ja
rohkaista tata kokeilemaan erilaisia medialaitteita ja tyoskentelymenetelmia.

Tuottamamme video on mielestamme hyvin linjassa taman tavoitteen kanssa.

Valmis video esiteltiin kaikille opinnaytetyoprosessin aikana Taikahelmessa tyos-
kennelle varhaiskasvattajille. Opinnaytetyoprosessin aikana paivakodissa tyos-
kenteli nelja varhaiskasvattajaa, joista yksi oli opinnaytetydoryhmamme jasen. Pa-
lautteenantoon osallistuivat muut kolme varhaiskasvattajaa. Video naytettiin Tai-
kahelmen kolmelle varhaiskasvattajille paivakodin iltapalaverissa marrakuussa
2020. Kerasimme paivakodin varhaiskasvattajilta videosta palautteen Sur-
veyMonkey-sovelluksella, digitaalisella palautelomakkeella. Valitsimme Sur-
veyMonkey-sovelluksen palautteenantoa varten, jotta palautteen pystyi anta-

maan anonyymina. Palautelomakkeessa oli viisi kysymysta (liite 6).

Videosta antoi palautetta kaikki kolme Taikahelmen varhaiskasvattajaa. Palaut-
teen perusteella video koettiin miellyttavaksi, hyodylliseksi ja hyvaksi. Video ol
varhaiskasvattajien mielesta hyvin kuvattu ja rakennettu seka selkea ja informa-
tiivinen. Videon puheaanista tykattiin, ja koettiin, etta videon varimaailma on miel-
Iyttava, ihana, positiivinen ja elavainen. Palautteen perusteella videota pidettiin
ytimekkaana, lyhyena seka tiiviina, joka oli seka positiivinen etta kehitettava asia,
silla videota olisi varhaiskasvattajien mielesta jaksanut katsoa pidempaankin,

vaikka videossa oli esimerkkeja kattavasti jo nyt.

Kehitettavana ideana esitettiin myos valikon nayttaminen palveluita esitellessa,
koska taman koettaisiin parantavan palvelun hahmottamista ja sisaistamista seka
muistamista myohempaa kayttdéa varten. Yhdessa palautteessa ehdotettiin, etta

otsikkosivu olisi voinut olla kauniimpi.

Videossa esitetyt esimerkit koettiin hyodyllisiksi ja joitakin niista oli jo osalla pa-
lautteenantajista kaytdssa. Osalle vastaajista video laajensi kasitysta mediakas-
vatuksesta, silla he eivat kokeneet omaa osaamistaan riittavaksi eivatka tienneet,
kuinka mediakasvatusta voisi toteuttaa lasten kanssa. Videossa olleiden esi-
merkki sivustojen uskottiin antavan vinkkeja mediakasvatukseen myos 1-3-vuo-

tiaiden lasten kanssa. Kaikille palautteenantajille video ei muuttanut kasitysta
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mediakasvatuksesta, koska sen on jo koettu muuttuvan tydskennellessa varhais-
kasvatuksessa. Tasta huolimatta videon uskottiin lisdavan mielenkiintoa niiden
varhaiskasvattajien keskuudessa, jotka eivat viela tydssaan kayta medialaitteita.
Palveluiden maara nostettiin palautteessa esille. Yleisesti mediakasvatus herat-
taa mielenkiintoa ja siitd halutaan oppia lisaa, silla sita pidetaan tarkeana aiheena

opettaa lapsille.

Henkildkunnan palautteen perusteella video on onnistunut ja se vastaa tarkoitus-
taan lyhyena informaationa koskien mediakasvatusta. Video on helposti Iahestyt-
tavissa ja se herattaa positiivisia ajatuksia siita, kuinka mediakasvatusta voidaan

kayttaa osana lasten oppimista varhaiskasvatuksessa.



48

7 POHDINTA

7.1 Eettisyyden ja luotettavuuden nakokulmia

Olemme olleet opinnaytetydn aiheesta ja prosessista avoimia lapsille, heidan
huoltajillensa ja paivakodin varhaiskasvattajille. Tiedotimme lasten huoltajia
ajoissa toimintatuokioista ja niiden sisalldista. Dokumentoimme toiminnallista
osuutta paivakodin Instagram-tilille, josta kaikki voivat katsoa, mita olemme tuo-
kioilla tehneet. Viestimme tuokioista avoimesti myods heille, jotka eivat kayta In-
stagramia. Kun opinnaytety®d on valmis, toimitamme sen luettavaksi Pilke Taika-
helmeen. Tavoitteenamme on, ettad opinnaytetyéta hyddynnetdan myds Pilkkeen
muissa paivakodeissa. Tiedotus opinnaytetydsta ja videosta hoidetaan sisaisia

viestintakanavia hyddyntaen.

Paivakodin johtajan kanssa on tehty tyoelamayhteistydsopimus. Hanen kans-
saan on sovittu siita, etta paivakodin nimi saa nakya opinnaytetydssa. Ehtona
talle oli, ettd huomioimme salassapitovelvollisuuden ja kunnioitamme lasten ano-
nymiteettia. Ennen tuokioiden pitamista kysyimme lasten huoltajilta kirjallisesti lu-
van (lite 1), saako heidan lapsensa osallistua jarjestamiimme tuokioihin ja saa-
vatko he nakya ei tunnistettavasti otetuissa kuvissa. Kaikki huoltajat, joilta ky-
syimme, antoivat suostumuksensa lapsen osallistumiseen ja kuvissa nakymi-
seen. Toimme esille, etta osallistuminen on vapaaehtoista. Varmistimme myos
lapsilta, haluavatko he osallistua tuokioihin ja saako heidan tuokioilla tekemiaan

videoita tai kuvia nayttaa muille lapsille.

Opinnaytetyon suunnittelussa olemme ottaneet huomioon lasten yksildlliset tar-
peet ja mielenkiinnonkohteet, seka yhteistyokumppanimme toiveet ja ehdotukset.
Perehdyimme myas tietosuojalakiin ja otimme sen huomioon tyon suunnittelussa
eettisyyden nakokulmasta. Yhtena opinnaytetyon keskeisena menetelmana kay-
timme kuvaamista. Valokuva, josta henkild voidaan tunnistaa, on henkildtieto ja
nain ollen se kuuluu tietosuojalain piiriin, kuten muutkin henkiléa tai taman

elinymparist6aan kuvaavat merkinnat (Finlex, 2016). Tasta syysta paadyimme
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rajaamaan kuvien ja videoiden aiheet siten, etta lapset eivat ole niiden perusteella

tunnistettavissa. Nain varmistettiin tuokioihin osallistuneiden lasten yksityisyys.

Olemme kayttaneet opinnaytetydn teoriana luotettavia ja ajankohtaisia lahteita,
jotka ovat kirjoitettu 2000-luvulta. Tulosten raportoinnissa olemme noudattaneet
hyvia eettisia toimintatapoja, kuten huolellisuutta ja rehellisyytta. Lahteisiin on vii-

tattu ohjeiden mukaan asianmukaisesti.

Lapsilta kerattiin tuokioiden jalkeen palaute digitaalisella palautelomakkeella. Pa-
lautelomakkeen suunnittelussa ja lasten vastauksien analysoinnissa on pohdittu
materiaalin luotettavuutta ja sitd vahvistavia seka heikentavia tekijoita. Lomake
on tehty lapsille sopivaksi pitamalla kysymykset yksinkertaisina, seka liittamalla
vastausvaihtoehtoihin sitd kuvaava hymynaama, jotta lasten olisi helpompi valita
mielipidettdan kuvaava vaihtoehto. Palautteet on keratty siten, etta opiskelija ja
lapsi ovat tilanteessa kahdestaan. Nain lapsella on rauha pohtia vastauksiaan,
eikd muiden henkildiden lasnaolo vaikuta hanen vastaukseensa. Osa lapsista
tarvitsi palautteen antamisessa enemman tukea opiskelijalta. Lapsi saattoi esi-
merkiksi heti ensimmaisen vastausvaihtoehdon kuultuaan vastata mydntavasti,
kuuntelematta muita vastausvaihtoehtoja. Tuolloin lasta kehotettiin kuuntele-
maan ensin kaikki vastausvaihtoehdot ja valitsemaan vasta sen jalkeen. Jos lapsi
halusi antaa suullista palautetta tai tarkentaa jotain vastauksistaan, se kirjattiin

ylOs siina muodossa, kun lapsi asian ilmaisi.

Palautelomakkeissa oli kolme kysymysta, joissa kussakin oli kolme vastausvaih-
toehtoa. Osa vastausvaihtoehdoista oli kuitenkin liian lahella toisiaan. Lapsen
saattoi olla esimerkiksi vaikea erottaa toisistaan, oliko han oppinut tuokion aikana
paljon uusia asioita vai oppinut jotakin uutta. Lapset tuntuivat myos mieltavan
oppimisen tarkoittavan erilaisia asioita. Osa lapsista koki oppineensa uutta, jos
oli paassyt kokeilemaan uutta pelia ja osa lapsista ei. Lasten henkilokohtaiset
nakemykset ovat siis myOs osaltaan vaikuttaneet heidan vastauksiinsa. Tata
asiaa helpotti kuitenkin se, etta opiskelija oli palautteenannon hetkella lasna ja
saattoi tarkentaa tai selittda kysymysten ja vastausten sisaltoa lapselle. Opiske-
lijat olivat tilanteessa varovaisia sen suhteen, etteivat omalla puheellaan johda-

telleet lasten vastauksia.
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Opinnaytetyon teossa on myds huomioitu se, etta yksi ryhman jasenista tydosken-
telee paivakodissa ja tuntee lapset entuudestaan. Tasta syysta paadyimme teke-
maan ratkaisun, etta tama ryhman jasen ei osallistu palautteen keruuseen. Tahan
ratkaisuun paadyttiin siksi, ettei opiskelijan henkilokohtaiset kokemukset ja olet-
tamukset lapsista vaikuttaisi siihen, miten palautteita tulkitaan. Opiskelijan tieto-
taitoa on kuitenkin voitu hyddyntaa toiminnallisten tuokioiden suunnittelussa.
Nain on pyritty ennakoimaan mahdolliset tilanteet, jotka saattaisivat muutoin vai-

kuttaa toiminnallisten tuokioiden kulkuun.

7.2 Opinnaytetyoprosessi ja ammatillinen kasvu

Mediakasvatus valikoitui opinnaytetyon aiheeksi ryhman kiinnostuksen ja yhteis-
tydtahon toiveiden pohjalta. Aloitimme opinnaytetydn ideoinnin kevaalla 2020 ja
sen jalkeen olemme tutustuneet aiheeseen aktiivisesti. Opinnaytetyon suunni-
telma valmistui syyskuussa 2020, ja paasimme toteuttamaan opinnaytetyon toi-

minnallisen osuuden marraskuun 2020 aikana.

Aihe on ajankohtainen varhaiskasvatuksessa, silla vuonna 2018 julkaistiin Var-
haiskasvatussuunnitelman perusteet, jotka korostavat mediakasvatuksen ja
tieto- ja viestintateknologian roolia osana laaja-alaista osaamista. Varhaiskasva-
tussuunnitelman perusteet 2018 velvoittaa paivakoteja tukemaan lapsen media-
kasvatusta ja tieto- ja viestintateknologista osaamista osana paivakotien pedago-

gista toimintaa.

Varhaiskasvatus oli meille jo ennestaan tuttua toiden ja tyoharjoittelun kautta
mutta halusimme paasta kehittamaan itseamme lisaa mediakasvattajina.
Olemme oppineet opinnaytetyon prosessissa, miten media kannattaa nahda
mahdollisuutena lasten kanssa. Mediakasvatus on lapsia innostavaa toimintaa,
jossa varhaiskasvattajat voivat oppia yhdessa lasten kanssa ja lapsilta rohkeasti
kokeilemalla. Olemme saaneet tydelamaa varten uusia menetelmia, joita voimme
hyddyntaa mediakasvatuksen tukemisessa ja kehittamisessa. Kaksi meista opis-

kelijoista tavoittelee sosionomi (AMK) tutkinnossaan varhaiskasvatuksen
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opettajan kelpoisuutta, ja erityisesti varhaiskasvatuksen opettajina paasemme
hyddyntdamaan oppimaamme tydelamassa. Sosionomina ja varhaiskasvatuksen
opettajana on hyva osata monipuoleisesti tydomenetelmia asiakastyota varten
(Arene, 2017, s.10).

Sosionomien tulee osata asettua yhteiskunnalliselta asemaltaan haavoittuvassa
asemassa olevien yksildiden ja ryhmien puolelle, sekd osata edistda yhdenver-
taisuutta, tasa-arvoa ja ehkaista syrjaytymista (Diakonia-ammattikorkeakoulu,
i.a.). Ymmarramme, ettd nama asiat ovat myds varhaiskasvatuksen opettajina
tarkeita, silla varhaiskasvatuksen rooli on yhteiskunnallisesti merkittava. Varhais-
kasvatus tukee jokaista lasta yksildllisesti ja edistaa koulutuksellista tasa-arvoa.
Kaikilla lapsilla ei ole esimerkiksi kotona mahdollisuutta saada mediakasvatusta
ja harjoitella digilaitteiden kayttoa. Ne lapset, joiden kodeissa mediaan kiinnite-
taan vahiten huomiota, tarvitsevat eniten mediataitojen harjoittelua ja ammatillista

mediakasvatusta. (Jaana Pesonen, 2020.)

Sosionomina ja varhaiskasvatuksen opettajana on osattava tukea yksildiden kas-
vua ja kehitysta seka osallistaen suunnitella, toteuttaa ja arvioida asiakkaan pal-
veluprosessia (Diakonia-ammattikorkeakoulu, ia.). Olemme ottaneet tassa pro-
sessissa huomioon lasten yksilOlliset tarpeet ja mielenkiinnon kohteet toiminnan
suunnittelussa. Lapset ovat saaneet my0s itse osallistua toiminnan suunnitte-
luun, toteutukseen ja arviointiin. Olemme keranneet jokaisen tuokion jalkeen lap-
silta palautetta tuokiosta, ja sen lisaksi he ovat saaneet esittaa toiveita tuokioita
varten. Jokaisen tuokion lopuksi lapset ovat myos saaneet valita itselleen mielek-

kaan opetuspelin, jota he saivat pelata tuokion lopuksi.

Opinnaytety6 on toteutettu kolmen hengen ryhmassa, joten olemme projektin ai-
kana paasseet harjoittelemaan yhteistyotaitoja. Sosionomina ja varhaiskasvatuk-
sen opettajana on tarkeaa osata toimia moniammatillisessa tiimissa ja tama pro-
sessi on tukenut tata osaamista. Prosessin aikana olemme harjoitelleet anta-
maan ja vastaanottamaan rakentavaa palautetta ryhmamme jaseniltd seka yh-
teistydtaholta. (Diakonia-ammattikorkeakoulu, i.a.) Olemme myds arvioineet toi-
mintaamme pitkin prosessia esimerkiksi jokaisen tuokion jalkeen seka olemme

kayneet kriittista reflektiota yhdessa tiimina seka jokainen ryhmalainen itsekseen.
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Oman ja yhteisen toiminnan tietoinen reflektointi on tydssa kehittymisen edellytys

seka sosionomina etta varhaiskasvatuksen opettajana (Jaana Pesonen, 2020).

7.3 Johtopaatokset ja kehittamisideat

Lasten taidoista kayttaa laitteita huomasi, ettd medialaitteet ja pelien pelaaminen
on ainakin jossain maarin osa heidan arkeaan. Lapset tunnistivat laitteet ja osa-
sivat kayttaa niitd. Ryhman lapset kertoivat ensimmaisen tuokion aikana, etta kai-
killa heista oli kotonaan joko tabletti tai tietokone. Lapset kertoivat kayttavansa
laitteita pelien pelaamiseen, videoiden ja kuvien katsomiseen ja musiikin kuunte-
lemiseen. Digilaitteiden kayttda ei ollut tarvetta opetella tuokioiden aikana, silla
lapset osasivat kayttaa niita melko hyvin jo ennestaan. Tuokioiden aikana lapset

paasivat hyodyntamaan naita taitoja uusien menetelmien parissa.

Opinnaytetyon suurena voimavarana oli se, etta yksi ryhman jasenista tydsken-
telee paivakodissa, jossa toiminnallinen osuus toteutettiin. Opiskelija on ftiiviisti
tekemisissa ryhman kanssa myds tuokioiden ulkopuolella, ja nain meidan oli
mahdollista saada tietoa siita, miten toiminnallisten tuokioiden sisalté on nakynyt
paivakodin arjessa. Opiskelija oli esimerkiksi kiinnittanyt huomiota siihen, etta
Stop motion -videoiden tilanteet olivat jaaneet tuokion jalkeen lasten leikkeihin
mukaan. Lapset olivat esittaneet kuvaamansa tilanteet myos toiselle paivako-

dissa tyoskentelevalle varhaiskasvattajalle ulkoilun yhteydessa.

Paivakodissa tyoskenteleva opiskelija sai palautetta tuokioista myos lasten huol-
tajilta. Lasten huoltajista oli mielenkiintoista kuulla, kuinka heidan oma lapsensa
osallistui tuokioon. Huoltajat olivat myos esittaneet toiveen saada tietoa peleista,
joita lapset olivat pelanneet. Koska vanhemmat ilmaisivat mielenkiintonsa aihetta
kohtaan, lahetimme heille linkin tekemaamme YouTube -videoon paivakodin si-

saisen viestintakanavan valityksella videon julkaisemisen jalkeen.

Ryhman lapset suhtautuivat menetelmien kokeilemiseen innokkaasti ja ennakko-
luulottomasti. Lasten rohkeus ja kokeilunhalu antoivat mahdollisuuden kokeilla

uusia asioita ja pohtia paivakodin arkea, esimerkiksi omien valokuvien ottamisen
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avulla. Lapset ottivat myos opiskelijat hyvin vastaan. Ryhmassa on aikaisemmin
kaynyt useita muitakin opiskelijoita, joten tama saattaa vaikuttaa siten, etta ryh-
man lapset ovat tottuneet uusiin ja vaihtuviin aikuisiin. Lapset ottivat hyvin oh-
jausta vastaan aikuisilta, ja kysyivat heilta tarvittaessa neuvoa. Muutama ryhman
lapsista tarvitsi enemman aikaa tottuakseen uusiin aikuisiin, ja he tukeutuivat en-
simmaisilla tuokioilla tuttuun opiskelijaan. Tama otettiin mukaan huomioon tuoki-
oiden ryhmajaossa, koska jokaiselle lapselle haluttiin mahdollistaa turvallinen olo
tuokioiden aikana. Tutustumista jatkettiin yhteisten aloitusten ja lopetusten ai-

kana.

Lapsen osallisuus on varhaiskasvatuksen keskeinen periaate, joten pyrimme
huomioimaan lasten osallisuuden jokaisen tuokion suunnittelussa, toteutuksessa
ja arvioinnissa. Selvitimme lasten toiveita ja mielenkiinnon kohteita lapsia havain-
noimalla ja suoraan heilta kysymalla. Mielenkiinnon kohteet ja toiveet otettiin huo-
mioon toiminnan suunnittelussa. Lapset saivat myos aina valita, halusivatko he
osallistua tuokioon vai eivat. Kannustimme jokaista lasta osallistumaan, mutta
annoimme myds tilaa ja mahdollisuuden vieresta seuraamiselle. Koimme tarke-
aksi, etta jokaisella lapsella oli tuokioiden aikana turvallinen olo ja etta heidat
huomioitiin jokainen omista lahtokodistaan. Lapset saivat myds itse tuokioilla esi-
merkiksi valita, mita opetuspelia he halusivat pelata tuokion lopuksi. Lapset an-
toivat myoOs palautetta jokaisen tuokion lopuksi. Koemme, etta lasten osallisuus

toteutui toiminnassa melko hyvin.

Tuokioihin osallistuneiden lasten maara vaihteli paljon eri ohjauskertojen valilla.
Jokaiseen tuokioon piti alun perin osallistua yhdeksan lasta mutta lapsia oli vaih-
televasti pois paivakodista. Tuokioiden toiminta toteutettiin joko pienryhmissa tai

parityoskentelyna paikalla olleiden lasten maaran mukaan.

Pelaaminen tuntui olevan lapsille menetelmista tutuin ja monet lapsista mainitsi-
vat pelaavansa kotona tabletilla. Kun lapsilta ensimmaisella tapaamiskerralla ky-
syttiin, mita he toivoisivat paasevansa tuokioiden aikana tekemaan, oli pelien pe-
laaminen yleisin toive. Neljannen kerran jalkeen lasten toiveissa oli pelaamisen
lisaksi Stop motion- videon teko. Ikavinta ja haastavinta tuntui, lasten palauttei-

den ja opiskelijoiden havaintojen pohjalta, olevan yhteisten saantdjen pohtiminen



54

ja keskustelujen kayminen isossa ryhmassa. Esimerkiksi ensimmaisen kerran
tablettisdantojen laatiminen oli eraan lapsen mielesta ollut tylsaa ja vaikeaa. Suu-
ressa ryhmassa keskustelun kayminen ja ohjeiden kuuntelu tuntui tuottavan
haasteita ryhmalle, ja lapset alkoivat esimerkiksi jutella keskenaan, sen sijaan,
etta kuuntelisivat ohjeita. Lasten malttamattomuus saattoi selittya silla, etta lapset
tuntuivat odottavan innolla paasevansa kayttamaan laitteita. Kehitysideana oli-
simme voineet vield miettia, kuinka olisimme voineet elavoittaa naita tuokioiden

osuuksia, jotta ne olisivat olleet lapsista mielenkiintoisempia.

Paivakodin arki on monesti melko vauhdikasta, ja asiakasty® vie suuren osan
henkilokunnan tydajasta. Uusien ideoiden ja menetelmien etsimiseen ja niihin pe-
rehtymiseen ei ole paivakodin arjessa aina aikaa. Paivakodin henkilokunta kertoi
kaipaavansa ideoita lasten mediataitojen tukemiseen. Tahan tarpeeseen pyrittiin
vastaamaan opiskelijoiden tekeman videon avulla. Videolla esiteltiin menetelmia,
jotka ovat paivakodin varhaiskasvattajien helppo ottaa osaksi heidan tydoskente-
lyansa. Opiskelijat ovat toteuttaneet harjoitukset paivakodin tiloissa ja laitteilla, ja
todennut harjoitukset sopiviksi toteuttaa naista lahtokohdista. Paivakodin varhais-
kasvattajat kokivat palautteen perusteella esittelemamme menetelmat ja video
hyodyllisiksi. Video heratti mielenkiintoa mediakasvatusta kohtaan ja antoi uusia
menetelmia, jos aihe ei ollut ennestaan tuttu. Harjoitukset voi jatkossa toteuttaa
halutessaan myos esimerkiksi teemaviikon muodossa, jonka suunnittelun poh-
jana kaytetaan opinnaytetyon toiminnallisia tuokioita. Harjoituksia seka videolla

esitettyja esimerkkeja voi jatkossa soveltaa myos muille ikaryhmille.

Tasta aiheesta voisi myos tehda uuden opinnaytetyon, silla mediakasvatus tar-
joaa paljon mahdollisuuksia varhaiskasvatukseen ja esiopetukseen. Lasten
kanssa voisi perehtya vain johonkin tiettyyn aiheeseen tai toteutustapaan, joka
littyy mediakasvatukseen. Yhdessa lasten kanssa voisi esimerkiksi toteuttaa vi-
deon jostain tietysta lapsia kiinnostavasta aiheesta. Tahan liittyen lasten kanssa
voisi etsia tietoa, tehda rekvisiittaa videota varten ja kasikirjoittaa yhdessa videon
tapahtumat. Tulevaisuudessa opinnaytetydomme aihetta voisi kehittaa tukemaan

kaksivuotisen esiopetuksen mediakasvatusta ja sen avulla oppimista.
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Video, jonka teimme osana opinnaytetyo6ta, julkaistiin Taikahelmen julkiselle You-
Tube-kanavalle. Kanavan nimi on Pilke Taikahelmi ja videon nimi on “Mediakas-
vatus varhaiskasvatustyossa”. Kanava on julkinen, joten videon voivat katsoa
kaikki halukkaat. Tuokioiden ja videon toteutuksessa on kaytetty menetelmia,
jotka voidaan toteuttaa alypuhelimella tai tabletilla. Nama laitteet 10ytyvat tana
paivana useimmista paivakodeista, joten videota ja opinnaytetyota voivat hyo-

dyntaa muutkin paivakodit kuin Pilke Taikahelmi.
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LIITE 1. Kirjallinen lupa lasten tuokioihin osallistumiseen
Tervehdys kotiin,

Opiskelemme Diakonia-ammattikorkeakoulussa sosionomi (AMK) ja teemme opinnay-
tety6ta mediakasvatuksesta ja sen tukemista lapsenne paivakodissa.

Pidamme opinndytetyohon liittyen viisi toimintatuokiota, joiden teemana on media-
kasvatus ja kaveri- ja tunnetaidot. Tuokioiden sisdltd muodostuu erilaisista tablet -tie-
tokoneiden avulla toteutetuista harjoituksista ja tehtavista, joiden avulla lasten kanssa
voidaan kasitella edelld mainittuja teemoja. Toimintatuokiot pidetdan 4.11, 9.11,
11.11, 16.11 ja 18.11 klo 9-10. Tuokioiden lisdaksi teemme mediakasvatuksesta videon,
jonka aiheena on esimerkiksi tunnetaitojen tukeminen digi- ja medialaitteita hyédyn-
taen. Video jaetaan Pilke Taikahelmen julkisella YouTube-kanavalla. Videolla ei esiinny
lapset.

Kerattava aineisto on luottamuksellista ja emmeka jaa lapsista tunnistettavia tietoja
mihinkaan.

Saako lapsenne osallistua edelld mainittuihin toimintatuokioihin? Merkitse X sopivaan
vaihtoehtoehtoon
_Kylla
___Ei
Saako lapsenne nadkya toimintatuokioista otetuissa kuvissa? Kuviin ei tule lasten kas-
voja.
Merkitse X sopivaan vaihtoehtoon
____Kylla
Ei

Lapsen nimi

Huoltajan allekirjoitus ja nimenselvennys

Annamme mielellamme lisatietoja. Ystavallisin terveisin,

Anniina Antikainen, sosionomiopiskelija + varhaiskasvatuksen opettajan patevyys, an-
niina.antikainen@student.diak.fi

lida Vuorinen, sosionomiopiskelija + varhaiskasvatuksen opettajan patevyys, iida.vuori-
nen@student.diak.fi

Oona Knuuttila, sosionomiopiskelija, oona.knuuttila@student.diak.fi
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LIITE 2. Toimintatuokioiden pedagoginen suunnitelma

Ensimmainen ohjauskerto 4.11:

Tuokion tavoitteena on, etta opiskelijat ja lapset paasevat tutustumaan toisiinsa
seka paivakodin digilaitteisiin. Haluamme myds kartoittaa tietoa lasten lahtoti-
lanteesta.

Tuokio aloitetaan esittaytymisella. Opiskelijat kertovat ketd he ovat, ja mita var-
ten he ovat paivakodissa. Taman jalkeen otetaan lapsille ennestaan tuttu yhtei-
nen loru, jossa lapset saavat vuoron peraan esitella itsensa. Ensimmaisella oh-
jauskerralla tutustumme lasten kanssa paivakodista l16ytyviin digilaitteisiin, ja sii-
hen mita niilla voi tehda. Pohdimme myds saantoja digilaitteiden kaytto varten ja
kijaamme ne yl0s. Paivakodista I0ytyvat laitteet ovat kamera, alypuhelin, tieto-
kone, tabletti ja Fun Table. Laitteet esitelldan lapsille yksi kerrallaan. Lapset
nostavat kaden ylds, jos ovat kayttaneet laitetta. Ohjaajat jakavat puheenvuorot.
Keskustellaan siita, mita laitteita lapsilta 16ytyy kotoa, mita he ovat niilla tehneet
ja mitd he mieluiten tekisivat laitteilla. Yksi opiskelijoista keraa tiedot ylos, jotta
niitd voidaan kayttaa viimeisen tuokion ideoinnissa huomioidaksemme viimei-
sessa tuokiossa erityisesti lasten osallisuus. Ensimmaiselle ohjauskerralle on
varattu runsaasti aikaa vapaamuotoiselle keskustelulle, ja sille etta lapset voivat
halutessaan kysya opiskelijoilta kysymyksia.

Tuokion lopuksi yksi opiskelija keraa lapsilta palautteen tuokiosta.

Toinen ohjauskerta 9.11:

Tuokion tavoitteena on opettaa lapsille rynmatyo- ja tunnetaitoja seka itsestaan
huolehtimisen tarkeytta. Tutustumme myds tablettien kayttoon erilaisten opetus-
pelien avulla.

Tuokio aloitetaan yhteisella lorulla. Taman jalkeen lapset jaetaan pienryhmiin si-
ten, etta kussakin rynmassa on kolme lasta. Pienryhmat ja toimintojen jarjestys
on sovittu etukateen. Myos tabletit ja Fun Table on valmisteltu ennen tuokion
aloitusta. Laitteita on yhteensa kolme, ja kukin opiskelijoista vastaa yhdesta lait-
teesta. Kukin pienryhma aloittaa yhdesta pisteesta, ja siirtyy toiminnon loputtua
opiskelijan ohjauksella seuraavalle pelipisteelle.

Ensimmaisella pisteella lapset pelaavat tabletilla vuorotellen Hammaslaakari-
pelia. Opiskelija ohjeistaa lapsia vuorottelussa, ja pelin pelaamisessa. Samalla
pohditaan, miksi hampaiden peseminen on tarkeaa. Voidaan myos keskustella
siita, milla muilla tavoilla itsestaan voi pitaa huolta.
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Toisella pisteella lapset pelaavat Fun Tablella Onnin Tunne tunne -pelia. Opis-
kelija jakaa jalleen vuorot, ja opastaa pelin kaytossa. Pelin lomassa keskustel-
laan siita, mita tunteita lapset tunnistavat, ja miksi tunteet ovat tarkeita.

Kolmannella pisteella pelataan tabletilla Lola-pandan peleja. Lapset saavat va-
lita vaihtoehtojen joukosta kukin mieluisan opetuspelin, opiskelijan avustuksella.
Pisteella keskustellaan siita, miten toimia yhteistydssa toisten kanssa, ja miten
muut tulee ottaa huomioon.

Lopuksi keraannytaan viela yhteen, ja mietitdédn mita lapsille jai tuokiosta mie-
leen. Tuokion lopuksi yksi opiskelijaa keraa lapsilta palautteen tuokiosta.

Kolmas ohjauskerta 11.11:

Tuokion tavoitteena on harjoitella kaveri- ja tunnetaitoja seka tutustua Stop Mo-
tion Studio -sovellukseen ja tabletin kayttoon.

Kolmannella ohjauskerralla tehdaan pienryhmissa stop motion -videot, joiden ai-
heena ovat kaveritaidot. Tuokio aloitetaan yhteisella lorulla, jonka jalkeen ja-
kaannutaan ennalta sovittuihin pienryhmiin. Ryhmalaiset suunnittelevat jonkin
arkisen tilanteen, jossa joku saattaa pahoittaa mielensa seka sen, miten tilanne
voitaisiin ratkaista. Stop motion -elokuvan tarkoitus on olla lyhyt, joten opiskelijat
auttavat lapsia ideoimaan niiden sisallon siten, etta ne eivat olisi liian pitkia. Ta-
man jalkeen ryhmalaiset valitsevat lelut, joita haluavat videolla kayttaa. Taman
jalkeen ryhmalaiset nayttelevat tilanteen leluilla, ja tasta kuvataan tabletilla stop
motion -elokuva. Tuokion aikana joudutaan vuorottelemaan, koska kuvaaminen
tapahtuu kahdella tabletilla. Opiskelijat odottavat vuoroa oman ryhmansa
kanssa. Odotellessa ryhmalaiset voivat harjoitella kohtausta, tai leikkia leluilla
vapaasti.

Tuokion lopuksi ryhmien videot katsotaan yhdessa, ja keskustellaan niista. Ta-
man jalkeen yksi opiskelija keraa lapsilta palautteen tuokiosta.

Neljas ohjauskerta 16.11:

Tuokion tavoitteena on lisata lasten osallisuutta paivakodin arjessa ja tutustua
valokuvaamiseen.

Neljalla tuokiolla tehdaan toiminnan ohjeet valokuvia hyddyntaen. Tuokio aloite-
taan yhteisella lorulla. Taman jalkeen pohditaan kaikki yhdessa paivakodin/ryh-
man yhteisia ohjeita ja sdantoja. Ohjeiden tulisi liittya paivakodin arkeen. Yh-
dessa sovitut ohjeet kirjoitetaan ylos. Kullekin rynmalle jaetaan yksi ohje, johon
heidan tulee ideoida ja ottaa kuvituskuva. Taman jalkeen siirrytaan pienryhmiin.
Pienryhmalaiset miettivat yndessa minkalaisen kuvan aiheesta voisi ottaa. Opis-
kelija pitda huolen, etta lapset eivat nay kuvissa tunnistettavasti. Kaytossa on
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yksi digikamera, jota kukin ryhma kayttaa vuorollaan. Omaa vuoroa odotellessa,
voidaan pienryhmissa keskustella valokuvaamiseen liittyvista aiheista, kuten
keta saa kuvata, ja kenelle kuvia voi/ ei voi nayttaa. Ryhmalaiset ottavat kuvan,
jonka jalkeen se siirretaan tietokoneelle tulostettavaksi. Valokuvat tulostetaan,
ja niihin liitetdan ohje, jota se kuvastaa.

Lopuksi keraannytaan yhteen ja pohditaan, mita lapsille jai mieleen tuokiosta.
Tuokion paatteeksi kuvat ripustetaan nakyville paivakodin seinille. Yksi opiske-
lija keraa taman jalkeen lapsilta palautteen tuokiosta.

Viides ohjauskerta 18.11:
Viimeisen tuokion tavoitteena on huomioida erityisesti lasten osallisuus.

Tuokio toimii palkkiona lapsille heidan osallistumisestaan ja tuokiolla pohditaan
aikaisempien tuokioiden sisaltéja. Tuokion aikana lapset saavat myos mahdolli-
suuksien mukaan kayttaa laitteita toiveidensa pohjalta. Tuokio valmistellaan ai-
kaisemmilta tuokioilta keratyn tiedon pohjalta niin, etta erityisesti lasten omat
toiveet otetaan huomioon. Tuokion tarkempi sisaltdé suunnitellaan neljannen tuo-
kion jalkeen. Tarkoituksena on jarjestaa mielekas ja hauska tuokio, jonka sisal-
toon lapset ovat saaneet itse vaikuttaa. Lapset paasevat kayttamaan aikaisem-
pien tuokioiden aikana tutuiksi tulleita laitteita ja taitoja. Tuokio aloitetaan sa-
malla alkulorulla kuin aikaisemmat tuokiot, ja lopuksi yksi opiskelija keraa lap-
silta palautteen.
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LIITE 3. Videon kasikirjoitus

Videon kasikirjoitus

Videon tavoitteena on herattaa katsojan mielenkiinto ja rohkaista tata kokeile-
maan rohkeasti erilaisia medialaitteita ja tydskentelymenetelmia varhaiskasva-
tuksessa.

Video kuvataan opiskelijan henkilokohtaisella kameralla. Erillistd kuvaajaa ei vi-
deolla ole, vaan ryhman jasenet vastaavat siita. Lisaksi kaikki ryhman jasenet
esiintyvat videolla. Video kuvataan osissa, jotka editoidaan jalkikateen yhdeksi
kokonaisuudeksi opiskelijan tietokoneella. Video on kestoltaan maksimissaan
10 minuutin mittainen. Haluamme pitaa videon lyhyehkona, jotta aiheen keskei-
set lahtokohdat ehditaan tuomaan esille, ilman etta katsoja kyllastyy. Toivomme
nain myos mahdollistamaan sen, ettd mahdollisimman moni ehtisi katsoa vi-
deon. Elavoitamme videota myds demonstroimalla menetelmia, joilla mediatai-
toja voi lapsen kanssa harjoittaa.

Video aloitetaan nopealla pohjustuksella, jossa esitellaan mediakasvatuksen
roolia varhaiskasvatuksessa. Lisaksi kerrotaan, mita katsoja voi videolta odot-
taa. Taman jalkeen siirrymme esittelemaan menetelmia, joiden avulla, lapsen
mediataitoja voidaan harjoitella.

Harjoitus 1. Stop motion -video:

Harjoitus aloitetaan kertomalla mita valineita sita varten tarvitaan. Harjoitus voi-
daan toteuttaa alypuhelimella tai tabletilla, johon on ladattu Stop Motion Movie
sovellus. Lisaksi harjoitusta varten tarvitaan leluja, kuten pehmoleluja tai figuu-
reita, joita kuvaamalla se toteutetaan. Ryhmalaiset kertovat harjoituksen idean,
jonka jalkeen sen kaytté demonstroidaan. Opiskelijat nayttavat kameran
edessa, kuinka Stop Motion Studio -sovellusta kaytetaan. Tama jalkeen nayte-
taan opiskelijoiden valmiiksi tekema Stop motion -video, jonka tarkoituksena on
toimia esimerkkina. Stop motion -video kuvataan alylaitteella, ja liitetaan vide-
oon.

Harjoitus 2. Toiminnan ohjaus valokuvien avulla:

Visuaalisena apuvalineena kaytamme netista loytyvien toiminnanohjauskuvia,
seka opiskelijoiden itse kuvaamia toiminnanohjuskuvia. Kuvien avulla on helppo
jasentaa ajankulua, esimerkiksi paivakodissa tai kotona. Kuvat ideoidaan siten,
etta ne esittavat henkilon arjessa tyypillisia toimintoja. Kuvat ideoidaan ja toteu-
tetaan yhdessa lapsen kanssa, jonka jalkeen niita voidaan liittaa paivaohjel-
maan tarpeen mukaan. Harjoituksella pyritaan lisaamaan lapsen osallisuutta, ja
samalla harjoittelemaan digikuvauksen perusteita. Opiskelijat demonstroivat ka-
meralle, kuinka paivaohjelmaa voidaan kayttaa.
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Harjoitus 3. hyodyllisia linkkeja, ja pelisivuja:
Lapsille suunnattua valmista mediasisaltda on tarjolla runsaasti. Tassa osiossa
esittelemme teille joitakin hyodyllisia sivustoja.

-Papunet. Peleja ja selkokielisia materiaaleja, kuten satuja ja videoita, kuva-
pankki.

-Lola-panda. Laaja valikoima opetuspeleja lapsille, aiheena esimerkiksi laskemi-
nen ja aakkoset.

-Oppi&ilo. Maksuton sivusto, josta 16ytyy opetuspeleja lapsille.
-Satusaapas. Adneen luettuja satuja, joissa on aina jokin opetus.

-Hyvinvoiva perhe. Virtuaalisia ohjeita satuhierontaan, liikkuntaan, vauvarentou-
tukseen ja lasna olevaan piirtdmiseen. Sivut on kuvitettu lapsille soveltuvalla ta-
valla, joten sivuun tutustuminen ja menetelmien kokeileminen onnistuu yhteis-
tydssa lapsen kanssa.

-Onnin Tunne tunne -peli. Peleja tunnetaitojen harjoitteluun.
-Mannerheimin lastensuojeluliiton mediatehtavia varhaiskasvatukseen opas,
Monipuolisesti tietoa ja harjoituksia mediataitojen harjoitteluun lapsen kanssa.

Kunkin sivun kohdalla naytamme, milta sivusto nayttaa, ja kerromme samalla

hieman sen sisallosta.

Lopuksi kiitamme katsoijia ja toivotamme mukavia hetkia mediakasvatuksen pa-
rissa.



LIITE 4. Havainnointilomake

Miten lapset innostuvat toiminnasta?

Miten tuttuja tuokion asiat ovat lapsille ennestaan? Esim. videoiden teko, pelit

Miten medialaitteiden kayttdé sujuu? Minkalaista tukea?

Miten pienryhman yhteisty6 toimii?

Miten tuokioin tavoite toteutui?

Lapsilta nousseita ajatuksia/toiveita/suora palaute

Muita huomioita? Kehitysideoita ensi kerralle?

66
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LIITE 5. Videon saatesanat

Tama video on toteutettu osana opinnaytetyota. Videon ovat kasikirjoittaneet ja
tuottaneet Oona Knuulttila, lida Vuorinen ja Anniina Antikainen. Opinnaytetyo-
ryhman jasenet opiskelevat sosionomeiksi Helsingissa Diakonia-ammattikor-
keakoulussa. Kaksi ryhnman jasenista suorittaa lisaksi varhaiskasvatuksen opet-
tajan patevyyden.

Opinnaytety0 tehtiin yhteistyossa Pilke Paivakodit Oy:n kuuluvan Pilke musiikki-
paivakoti Taikahelmen kanssa. Videon avulla halutaan tarjota katsojalle tietoa ja
menetelmia mediakasvatuksen tukemiseen varhaiskasvatuksessa. Videon
avulla haluamme my0s innostaa ja kannustaa katsojaa kokeilemaan mediakas-
vatuksen menetelmia rohkeasti. Vaikka videon sisaltd on ensisijaisesti varhais-
kasvatuksen ammattilaisille, voi niita halutessaan kokeilla myos kotona.

Linkit videolla mainituille sivuille |16ydat tasta:

-Papunet
https://papunet.net/

-Satusaapas
https://www.satusaapas.fi/

-Lola-panda-pelit
https://lolapanda.com/fi/

-Oppi&ilo
https://www.oppijailo.fi/

-Hyvinvoiva perhe
https://hyvinvoivaperhe.fi/

Onnin Tunne tunne
ladattavissa sovelluskaupasta alylaitteeseen

Mannerheimin lastensuojeluliiton julkaisu, mediatehtavia varhaiskasvatukseen
https://www.mll.fi/ammattilaisille/varhaiskasvattajille/mediakasvatus-varhaiskas-
vatuksessa/

Mediakasvatusseura ry:n julkaisu, 100 ideaa mediakasvatukseen
https://mediakasvatus.fi/materiaali/100ideaa/

Toivotamme sinulle mukavia hetkia videon parissa!


https://papunet.net/
https://www.satusaapas.fi/
https://lolapanda.com/fi/
https://www.oppijailo.fi/
https://hyvinvoivaperhe.fi/
https://www.mll.fi/ammattilaisille/varhaiskasvattajille/mediakasvatus-varhaiskasvatuksessa/
https://www.mll.fi/ammattilaisille/varhaiskasvattajille/mediakasvatus-varhaiskasvatuksessa/
https://mediakasvatus.fi/materiaali/100ideaa/
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LIITE 6. Palautekysymykset videosta paivakodin varhaiskasvattajille

—_

. Mita ajatuksia mediakasvatus sinussa herattaa?

2. Mika oli mielestasi videossa hyvaa?

3. Mita videossa voitaisiin viela kehittaa?

4. Voisitko hyddyntaa jotakin menetelmista tydssasi?

5. Muuttuiko kasityksesi mediakasvatuksesta videon myo6ta? Jos muuttui
niin miten?
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LIITE 7. Palautelomakkeen kysymykset lapsille

Jokaisen kysymyksen jalkeen on kolme hymynaama vaihtoehto, joista lapsi saa
valita parhaiten itselleen sopivan.

1. Oliko tuokio mielestasi mukava?

2. Opitko jotain uutta?

3. Olivatko tehtavat vaikeita?
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