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Yicvistelm

Opmnd\/’ref\/éssdni havainnoin tarinankerrontaa  huonekalu-
muofoilussa jo tutustun tuotesemiotikkaan. Yritén |‘c‘>yfdd ta-
van mila tarina ja tunnelma voidaan valittaa esineisin.

Tydssani suunnittelen  huonekalumalliston  tarinankerronnan
kautta. Mallistoon kuuluu sohva, valaisin ja matto. Jokaisel-
le luon tarinallsuuden avulla yksi|‘c‘>”isen identiteetin. Esineet
yhdessé luovat isomman kokonaisuuden. Téma tuo esineille
\/h’reisen jo syvd”isemmdn tarinan. Mielesténi t6ma edistad
esineen ja kayttajan vallle syntyvad tunnesidetta.

Avainsanat: Huonekalumallisto, tuoteidentiteetti, tarinallisuus
esineessd, tunnelma esinessd.

Lahden ammatikorkeakoulu, Muotoilu- ja taideinstituutti,
Muotoilun kou\u’rusohjdmo, Kirsi Enkovaara, Tuotteen iden-
titeetin vd|i’r’ryminen kalustemallistossa, Kalustemuotailu, Opin—
naytetyo AMK, sivumaara 106, Kevat 2012

¥ bstract

In my graduation project | study storytelling and product se-
miotics. | try to find out how to transfer Fee|ing fhrough objec’rs
and tell stories fhrough produc’rs.

My project is to tell a story fhrough furniture collection. My col-
lection consists of sofa, la mp and carpet. All of the pieces have
their mdependenf idenﬁfy but ’rogefher as a collection the story
evolves in fo a bigger one. | think this o|eve|opes a re|oﬁonship
between the product and the user.

Keyword: Sforyfe”ing in produc’rs, Product semiotics, Furniture
collection, Product iden’ri’ry

Lahti Universify of Apphed Sciences, Insfitute of Design and
Fine Arts, BA in Design , Kirsi Enkovaara, Product |o|en’ri’ry
in Furniture Collection, Furniture Design, Graduation Pro]ecf,

AMK, pages 106, Spring 2012
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ama naulakko on ikoni. Se on ensimméinen esine johon rakastuin
ja ensimmdinen design—’ruofe jonko hankin. lhastuin sihen ensisi|md\/l<se||<'j ja tunsin

ettd viehfymys oli mo|emminpuohsf&

Tallsin en tarkemmin ymmartanyt miké& tuotteessa viehatti minua. Luulen, etta nain
on asia muillakin jofko unelmoivat muotoiluesineistd.  Esineeseen ihastutaan ja se
haluttaisin itselleen hinnalla mill& hyvdnsd Minua kinnostaa miké muotoiluesineissé

edistéd tamén ihastumis- ja kﬂnf\/myssuhfeen muodostumista.
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Wifen muotoilija voi ilmentad tunnetilaa sarjatuotantoon suunnitellussa esineessé ja
saada taméan valitamadan tarinaa? Miten tarina voidaan muuttaa muotokieleksi? Mitka
muodot valittavat porl’]oifen tunnelmaa? Miten esineiden rakenteet, vérit ja yksifyiskohdof
suunnitellaan siten, eftd niista vd|iHyy haluttu tunnelma? Miksi toinen muotoiluesine onnistuu
tassd paremmin kuin toinen? Onko se muofoi|ijon tarkoituksella suunnittelemaa vai ainoastaan
sattumanvaraista?

Miksi tuotteen pitad kertoa tarinaa?
Tarina rakentaa esineelle identiteetin ja sielun. Tallsin kdyﬁdjdn on he|pompi rakentaa siihen

tunneside ja luoda oma yksi|6||inen tarinansa sen ympdri”e. Taman takia esineet, joi||o1 on sielu
ostetaan kaupan hyllylté ja tuotteet joila on identiteetti jadvat elamadn.




7.2 Ywthimusaseledma

Wifen inspiroiva funne tai innostava ajatus voidaan muovata tuotteen tarinaksi, joko

\/d|iH\/y myés kdyffdjd“e? Miten tédmé saavutetaan?

1. Mité tunteita, mielikuvia ja mie”eyhfymid halutaan valittad tuotteeseen tarinan kautta?
9. Mika esine sopii porhoifen valittamaan valittua funnelmaa? Minké aikakauden esineet tu-
kevat tarinaa ja mitd e|emen+’rejd niista voidaan lainata? Mitké materiaalit, muodot, rakenteet

ja varit tukevat porhoifen tunnelmaa?

3. Mitka yksifyiskohdof tuovat lisaa persoono”isuuHo esineille?
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2.7 Semiolichra

CS)emioﬁikko on filosofinen suuntaus, joko tutkii merkeilla fopahfuvao viestintdd ja niista
vd|if’ryvid merkifyksid Yleisimmin se mielletéén sanojen tulkinnaksi, mutta merkit voivat olla
esimerkiksi myds kuvia, ’rekojo, mokujo tai esineitd.

Semiotikan yksi osa-alue on tuotesemiotikka. Filosofi Charles Sanders Peirce (1839-1914)
madritteli semiotikan suhteeksi, jossa joku (tuote) tarkoittaa jotain (tuotteen ilmeinen viesti)
joka on jonkun tulkinta (kdyffdjdn oma ). Esimerkiksi Timo Sarpanevan Festivo-kynttildnjalka
on tuote, jonko ilmeinen viesti on, ettd se on kynﬁi|dnjo|ku. Tuotetta kdyffdvd ihminen tuo
esineelle sen semioottisen tason. Silla kyseinen henkilé luo mie”eyhf\/mid tuotteen ympdri”e ja
sen muofojen ja materiaalien vd|ifykse||d luo tuotteen ympdri”e oman tarinansa.

Tuotesemiotikan fufkijcm Susan Vihman mukaan muotoilulla on aina merkifys ja viesti. Ha-
nen mukaansa tuotesemiotikka poh’rii esimerkiksi seuraavia kysymyksid; miten tuote n&hdaan
abstraktissa kontekstissa ja miten konkreettisia esineitd suunnitellacn merki’ryksen kautta? Mi-
ten muoto rakentaa mermyksen? Miten muoto kommunikoi kddejdn kanssa? Mitd on tuot-
teen viestin sisclte? Miten tuote rakentaa merkifysfd? Miten tuotteen muoto kommunikoi ja
miten se on vuorovaikutuksessa kayttdjansa kanssa? Mité arvoja tuote edustaa?

Tuotteen ensisijainen merkifys on aina kdyﬁéforkoﬁuksen ymmdrtaminen ja tatd kutsutaan
semiotiikassa denotatiiviseksi mermykseksiA Mutta se ei riitd. Tuote tarvitsee myds ns. konnota-
tivisen ulottuvuuden eli tuotteen pitad ulkomuodollaan ilmaista sen syvd”isempdd merkifysfd,
Vain tama semiotikan mukaan voi valittéa tuotteen tarinan sen kdyﬁdjd”e

Semiotikan ymmdrtdminen ja tiedostaminen esineen suunnittelussa auttaa muofoihjou raken-
tamaan esineelle identiteetin. Jos tuotteelle on tietoisesti suunniteltu syvd”isempi merkifys, se
vd|if’ryy He|pommin myds kdyf’rdjd”e Mielesténi tuotteen funktionaalisuus ja kauneus eivéat ole
ensisijaisia lghtekohtia suunnittelussa vaan ainoastaan vélineitd joillo esineelle 18ydetacn sielu
ja persoona.

htto://www.ars-logo-design.com/ar _semiotics _corporate _logo_design.htm,  http://www.dcdr.dk/uk/menu/update/webzine/articles/
design-is-always-a-message, http://www.nadin.name/pdf/design_and _ semiotics.pdf, ~http://en.wikipedia.org/wiki/Semiotics, http://
wwwedu.oulu fi/sss/semiotikka.htm, pr://www.ober.oc.uk/medio/Documenfs/S4B/semO].Hm|
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[ X X} o art can be called art if it goes beyomd what is known or established. It must push
at the existing boundaries, it must provoke clio|og, it stimulate new fhoughfs and even create {eehmgs not
yet felt or verbalized. The purpose the artist is to resis’r/ques’rion that which has been established and

create art goes beyond the borders of what is o\reody known and labeled... ”

Art Review lehden bloggaaja Pammm: http://www.artreview.com/profiles/blog/show?id=1474022 % 3 ABlogPost % 3 A62557

Luettuani y||dmoinifun madritelman taiteesta, ymmdrsin ettd myos muotoilussa on mahdol-
lista toteutaa naité kuvataiteeseen |ii+ef’ryjd asiota. Eroaako muotailu taiteesta vain silla, etts
muotoilu on funktionaalista? Onko muotoilun tarkoitus tuottaa vain kdyfféesineﬁd? Voisiko
muotoiluesineen ensisijainen tarkoitus ollakin viesti tai tarina? Mitd hyéfyd on edistéd muotoilun
kdsi’rfee“isyyf’rd? Tarvitseeko y|ipddfdn madritells miké on taidetta ja miké muotoilua? Kum-
paan ryhmddn esimerkiksi ruotsalaisen Front Design —ryhmdm tuotteisiin kuuluva Sketch-tuoli
luettaisiin?

Art Review -lehdessé nimimerkki Pammm madarittelee taiteen vopouden ilmaisuksi, joko ei
perustu fraditioon tai kulttuuriin eika sills ole mitasn rajoitteita, se luo itse itsensd jo vain taide
itsesséicin madrittéd sen muodon ja olemuksen. Muofoilu tavallisesti perustuu sa@nnsille ja
traditioille. Minua kiinnostaa miten pifkd”e n&itd muotoilun lainalaisuuksia voi kyseenobisfuo ja
silti luoda sarjatuotettuja esineita. Miten kuvataiteellinen tarinankerronta siirretéén massatuo-
tettuun muotoiluesineeseen? Tarinallisuus pitdisi olla samanlainen ifsesfddnsdvyys tuotemuotoi-
lussa kun se on kuvataiteessa.

Front Design Sketch Furniture \'pr.//ywww.m\"errond—crcxmer.com/Deswgm/DeswgmerS/Deswgn%QOA—Z/pqges%QOexpoﬁ htm
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S 7 Yarinalliswas esirnedssd

L/ormct ei ole vain mielikuvituksen tuote. Kaikki tekemamme asiat muuttuvat tarinoiksi.
Tarinallisuus huonekalumuotoilussa tarkoittaa erilaisia mielikuvia jofko vd|iHyvdf sen kdyffdjd“e
sihen suunni’reHujen elementtien vd|ifyl<se||d.

Esineen tarina avaa dialogin esineen ja sen kayttajan valille. Kerronnan kautta suunnitellut esi-
neet kannustavat kdyffdjdd luomaan oman tarinansa sen ympdri”e. Esineeseen suunnitellaan
arsykkeita, jotka toimivat katalysaattoreina ja valittavat tarinaa kaytdiille. Naita voivat olla
esimerkiksi esineen muoto, materiaali, véri, |oppul<dsiﬁe|y tai tuottamistapa.

Mouotoiluyhteiss Bernabeifreemanin mukaan tarinankerronta esineessé voidaan jokaa neljccn
kofegoriocm: kerronnallinen, historiallinen, materiaalilahtsinen ja vuorovaikutteinen tarinanker-
ronta.

Kerronnallinen tarinankerronta

Kerronnallinen menetelméa on |o1c1jin ja kdyfefyin tarinankerronnan fyy|iA Se voidaan jOkOOl
kahteen osaan: epdaitoon ja aitoon kerrontaan. Aidossa tarinassa vitataan johonkin clemassa
olevaan asiaan. Esimerkiksi Muuton Mhy—vobisin luo useimmille mielikuvan muumien Pikku
Myy -hahmosta jo ndin muofoi|ijon suunnittelema tarina vd|iHyy myds kdyﬁdjd”e

Epdoifo tarina on mielikuvituksen tuotetta, jo||c1 muofoi|ijo ei viittaa mihinkaan y|eisesﬁ tunnet-
tuun asiaan vaan esine on kokonaisuus muofoi|ijoo1 inspiroineista asioista. Muofoihjo on itse luo-
nut jonkin tarinan jo haluaa vélitad sen kayttasjalle. Epdaito tarinankerronta antaa kayttajdlle
vapaammat kédet tulkita esinettd omien kokemuksiensa kautta. Esimerkiksi Nica Zupomcin
Moooille suunnittelera Lolita-valaisin sisaltéd monia tarinallisia viitteitd, joista kayttaja voi
luoda oman tarinansa valaisimen ympdri”e

23
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Norway Says Mh\/—va\oism pr'//www.muu*o.com/coHecﬁon/M|7y,pendo\ﬁ,bmp/
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Historiallinen tarinankerronta

Historiallisessa kerronnassa esineen rakenteilla tai muodoilla vitataan eri fy\/|iHs’rorion suuntiin.
Tata menetelmad on mielestani kdyﬁdny’r esimerkiksi Pthpe Stark suunnitellessaan Kartellille
Ghost-tuolin. Lainaan seuraavan madaritelmén The Value of Sforyfe”ing in Product Design

-artikkelin ono|yysisfd. Tuolin hahmo viittaa selvasti 1900-luvun Louis XV —noja’ruohin, jota
kdy’refﬁm Versailles'n po\o’rsissq Starkin tuolissa o”<uperdisen tuolin historiallinen merkifys kaan-
netdan padlaelleen. Versailles'n hovissa tuolit olivat ylimystén yksinoikeus ja taitavien puuseppi-
en uniikkejo kdsi’ryéndyf’reifd Stark puo|es’ro1cm on valinnut tuolinsa materiaaliksi muovin, joko
mahdollistaa huokeahintaisen massatuotannon ja taten asettaa tuolin taysin uuteen kontekstiin.

Materiaalilghtsinen tarinankerronta

Moateriaalilghtéisessa kerronnassa tarkeddn asemaan nousevat materiaalivalintoihin ja teki-
joihin litty vat kysymykset. Esimerkiksi Jens Fagerin Muutolle suunnittelemassa Raw-sarjassa
puun tyéstaminen jatetddan nakymaan valmiissa fuotteissa. Tama herattaa kysymyksia val-
mistusmenetelman lisaksi tuotteen tekijasta.

Vuorovaikutteinen tarinankerronta

Vuorovaikutteisessa kerronnassa esineen tarinan syntyminen edellyttéa myos kayttajan osal-
listumista. Kayttajs voi itse muokata esineitd tai nithin on \iife’r’ry jokin toiminnallinen elementti.
Esimerkiksi Hanna Emelie Ernstingin suunnittelema Mood\/—sohvo antaa kdy’r’rdjd“e mahdolli-
suuden valita miten hén kddriyfyy sohvan verhoiluun.

Trends in Product Design and Deve\opmenf. Techno|og\'co\ and Orgomzoﬁono\ Perspecﬁves, Kappo\e 24 sivut 447-460, Rina Bernabei,
Kelly Freeman, Jacqueline Power, University of New South Wales, Australia, 2010
http://uxmag.com/articles/why-we-need-storyt ellers-at-the-heart-of-product-development

http://www.transmediator.net/?p=55
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mwolo ilyb ccdlern eseneessda

CH arcel W anders

Marcel Wanders on ranskalainen muotailija jonka useissa tuotteissa nékyy Rans-
kan tyylihistorian selkeita piirteitd: prameileva ja yliampuva tyyli seké kullan ja val-

koisen varin kayts, Han kumminkin etsii aina uusia inspiraation lghteitd ja haluaa
esineilldan puskea muotoilun rajojo kayttéen kaikkia tarinankerronnan osa-alueita.

Wandersin tyylile ominaista on suunnitella tuote yhden teeman ymparille, jolloin
han kayttaa yhta tarinankerronnan menetelmad. Eqg-vaasi on oppikirjaesimerk-
ki materiaalilghtsisestd kerronnasta. Wanders on téyttanyt ilmapallon munilla ja
valanut siita kipsimuotin. Tama on kokeilevaa muotoilua, jonka lopputuloksena on
kaunis ja erikoinen vaasi. Tamd tuote kuitenkin jaa ehkd valmistusmenetelménsa
vangiksi.

Minulle Egg-vaasi valittaa seuraavia kysymyksia. Mika témé tuote on ja miké
sen farkoitus on? Miten ja miksi se on tehty? Valmistusmenetelma nakyy siing niin
selvasti, ettd en koe tarpeelliseksi miettia esineen muuta merkitystda. Esine on niin
mielenkiinfoinen, ettd tunneside syntyy vaikka tunnelma jéé foisarvoiseksi.

pr://www.moooi.com/cofegorien/S—occessory.hfnﬂ
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e s % Patricia Urquwob luo tuotteelle tarinan tekstuureila ja kuoseilla. Hénet tunnetaankin
K s e s yliverhoiltujen kalusteiden suunnittelijana. Han kayttaa alati vaihtuvan muotokielensa
S LTS ) . . 1.
oo O U A mallina vittauksia erilaisiin kq\usfe’ryyppelhm.
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Urquiob on aina ensimmaiselld Oo”onhor]cﬂ\o suunnitfelemassa uusia frendejd. Hein
onnistuu ’ryyh”ddn tekemaan tarinallisia kdy’rfékdus’r@i’ro, joissa itse tuote on tarinaa
selkecmmin esilla. Muo’roihjon inspiraatiot kumpuovqf historiallisista kalustemalleista
tai nykyis’ren kalusteiden asettamisesta uuteen kontekstiin, jonko kautta muo’roﬂi]o
luo tuotteiden tarinaa. Urquio|oc1 voidaan pitad puh’roos’ri historiallisia ’ryyhvﬁ’reifd

hyédyn’rd vana muofoihjo na.

Urquiolan Foliage-sohvasta voidaan Isytaa myss viitteitd epdaidosta tarinankerron-
nasta. Minulle sohva viesti re’rkei|yn ja ulkkoilman tunnelmaa: siing on mqkuupussi
asetettuna puun oksalle. Jalkarakenne muistuttaa puun oksia miké luo mie”eyhf\/»
man myos |innunpesddn.

F /W W W L(\‘:HH?H \’
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P hitippe &S tarck

Pl’wihppe Starck on muofoi|ijo joko on ’rehn\/f itsestéan yhden akamme tunnetuim-
mista ’rorinonker’rojisfo. Han kdyf’rdd aitoa kerrontaa esineitd muotoillessaan. Vaikka
hanen tuotteensa ovat aina mielikuvituksellisia, niissa on myds  suoria viittauksia

olemassa oleviin esineisiin tai asioihin.

Starkin tyot muistuttavat usein kitschia ja hénet voisikin luokitella pop—muo’roihjaksi.
Han kaantad usein vanhan esineen merki’r\/ksen y|éso|oisin aseftaen sen uuteen
kontekstiin tai littéa valmita esineitd nille outoihin poikkoihin Esimerkiksi Flossille
suunniteltu valaisin, joko imitoi autormaattikivaaria. Tama y|eises’ri pe|o’r’rovol<si miel-
|eHy ja |ukkojen takana sdi|y’re’rfdvd esine tuodaan nain keskelle olohuonetta.

Edella mainittu Ghost-tuoli on minusta k\/|md ja hengefén Se kalskahtaa aris-
tokraattiselta ja on vaikeasti |d|'wesfy’r’rdvd Tuoli on kuin siité olisi puho”e’r’ru henki
pois. Téama on varmasti lahella Starckin mielikuvia, jol’]on myd&s sen nimi on Ghost

eli kummitus viittaa.

H%p://www kartellit/



IS Ywunnelma escneessd

os tarina olisi fie, tunnelma olisi fien padmadrd. llman tarinaa ei ole tunnelmaa. Kun
ayttaja o|ifojuisesfi littéa esineeseen tarinaa, se heréttad kdyﬁdjdssd my&s tunteita. Nama
tunteet ovat esineen tunnelma.

Esine, jossa on vahva farinallinen elementti, viestittad ensisijaisesti tarinaa. Epdoifo tarina taas
viestittad ensisijaisesti tunnelmaa. Kayttaja ei y|eensd tietoisesti ala ono|\/soio|o esineiden syvd|—
\isempdd tarinaa ja merkifysfd Esine synnyttaa jonkin tunteen ja tata kautta kdyffdjd aistii
esineen tunnelman.

Muo’roihjo voi vain asettaa lahtékohdat sille mité tunnetta, tai tunnelmaa hén haluaa valittaa
esineensd kautta. Jokainen kdyffdjd lukee esineissa eri tarinaa ja kokee erilaista tunnelmaa.
Tama rippuu siité miten han littaa esineestd vd|iHyvdf viestit omaan henkilskohtaiseen histori-
aansa ja kokemuksiinsa. Minusta on tarkead, ettd esineen kdyffdjd muodostaa henkildkohtai-
sen suhteen tuotteeseen ja aistii yksﬂé”isesﬁ sen tunnelman. Téman tunnelman ei tarvitse olla
sama kuin muo’roi|ijon sihen suunnittelema tunnelma.

33
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S F Yunnelma lwnnetlaer

mwolo i/yb ccdlern eseneessda

Nibha L aparc

Nika Zuponci”o on selked naisellinen ja sensuelli ’r\/y|i. Héan on luonut oman
maailmansa, jonne hén suunnittelee esineensd. Tyyh ilmentaa epdaitoa
tarinankerrontaa, silla hénen esineidensa tunnelma vie kdy’r’rdjid moniin eri
suuntiin. Zupcmc kdy’r’rdd fyyhssddn selvia vittauksia romanttiseen tunnel-
maan. Zuponcin tuotteille luo tarkedn merkif\/ksen niiden pienet \/ksi’r\/iskoh»
dat, jofko leimaavat tuotteen hénen suunnittelemakseen.

Esimerkiksi viereisella sivulla kuvatun Zupcmcin tuolin yksifyiskohfono foimii
ruusukuvio, joka téydentad esineestd valittyvas sensuellio tunnelmaa.
Minulle ruusuja vohvempi elementti on kuitenkin tuolin se”<dnojcm fokasorjo.
Se muistuttaa minua korsetin naruista. Nerokas yksifyiskohfq Ming miel-
lén tuolin kd\/’r’rd]dksi Dita Von Teesen, kuuluisan bur\eskifonssijon, jonko
pukeu’rumis’r\/yh on 1950-luvulta. Tama bur\eskifonssijo kuuluu juuri sinne
maailmaan, jonne Zuponc suunnittelee esineitédn.

\"Hp.,’//’wwwm ka zupa rc.com/objeds/secﬁers/s _o_clock dehair
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S vont des gr

Front Design on ryhmd Ruotsalaisia muofoi|ijoifo. Heiddn esineidensa ensisijainen
tarkoitus funtuu olevan muotoilun normien kyseenobisfominen, ei varsinaisesti
toimivien tuotteiden suunnitteleminen. Front Design efsii muotoilun ja taiteen rajapin-
taa. He kasittelevat muotoilua sen filosofisesta nakskulmasta. He eivét ainoastaan
muotoile muotoja tai vérejd, he muotoilevat ajatuksia ja haluavat valittaa ker-

tomuksia tai filosofisia kysymyksid muotoilullaan.

Minulle Front Designin suunnittelema Puhallettu-vaasi kertoo historiallisten viitteiden
avulla sité miten perinteet voivat taipua uusiin muotoihin. Maljakko muistuttaa
perinteistd hollantilaista Delftin posliinia, jonka tuuli on puhaltanut uuteen muotoonsa.

hﬁp://www.moooivcom/cofegomen/5—occessory.hfm\
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Inga Sempe

Inga Sempe on hienovarainen tunnelmanluoja. Han kéaytad esineisséicn yk-
sinkertaisia materiaalivalintoja, jotka luovat esineiden tunnelman. Sempen
selked tyyli on tarinallisista muotoilijoista véhaeleisin ja minimalistisin. Hein
kerfoo yhden asian yhdellé esineellé. Sempe on vahva tunnelman luoja ja

hénen esineitéén on vaikea kuvailla sanailla.

Sempen Vopier-valaisin herattéd minussa mielikuvia pilvisté ja pumpulista
ja luo pehmedn jo epdtdaydellisen tunnelman. Nain yhdistén sihen omasta
elamastani tarinan halinallejen pilviautosta, joka vie minua turvalliseen lap-
suuteen ja hempeddn didin tuutulauluun.

hﬁp://www.mga sempe.{r/projefs/b mpe Vapeu r/diopo.php
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.7 Swwnnittelultehiivi

d)uurmif’rden kolmen esineen tarinallisen malliston, ]oko koostuu sohvasta, matosta ja va-
laisimesta. Tavoitteeni on suunnittelun kautta tietoisesti oh]qfq esineille rakentuvaa identitteettia.
Lisaksi tavoitteenani on, etta kullekin esineelle rakentuu oma yksi|6|Hinen identiteettinsé ja etfta
mallisto foimii kokonaisuutena, joko syventad esineiden yhfeisfd tarinaa.
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.2 Inspiraatiol esincidenc

lavinar /ja turnelmanrn tafara

¥.2. 7 CH allistoajattiela

Woiko tuotesarjan toteuttaa installaationomaisena kokonaisuutena? Mitd liséarvoa esineil-

le voidaan tuoda, jos niiden suunnittelussa kdyfefddn yh’rendisfd teemaa?

Perinteinen ojo’rusmo”i, jossa fuofeperhe rakennetaan foistamisen ja skaalauksen pohjoHo on
mielesténi vanhanaikainen. Kiinnostavampana ja tuoreenpana vaihtoentona télle néen esine-
kokonaisuuden, joko perustuu farinaan ja tunnelmaan. Tuotemalliston, jossa jokoinen malliston
osa kertoo omaa tarinaansa, mutta yhdessd ne syventavat kerrontaa ja antavat sille liséa
kerroksia. Lahtékohtana on, ettd esineisséni toistetaan samaa teemaa, vaikka materiaalit,

muodot ja varit poikkeovof taysin toisistaan.

Vaatesuunnittelussa mallisto usein luodaan jonkun teeman ympdri“e ja vahvasti inspiroitu-

neena jostain ojofuksesfo. Taman kaltaiset kokonaisuudet kertovat tarinaa eri nakskulmista.
Jokainen koppo|e fdydenfdd toistaan luoden yhdessd yhfendisen kuvan niden viestittaméasta
tarinasta ja tunnelmasta. Mielestani taté voidaan hyvin hyédynfdd myos kun suunnitellaan

tuotemaillistoa.

Installaationa esineet voisivat luoda uuden myynﬁvo\’rin. Kdyﬁdjdn on he|p|oo muodostaa tun-
neside yhfeen esineeseen, koska mielkuvat sen ympdri”d |onenevof kokonoisuudeksi, kun

Jaime quonin Se Collection tuotekokonaisuus

yksinisen esineen tarina ja tunnelma |iiHyy \oojempoon tuotekokonaisuuteen.

Wuf}”’r' www.ganaand (,UH‘\,”LJHfo}‘*(,JQ";\."\jH*Q !’M,,‘*\.!’WH(,) /f,ﬁ" /(:‘*‘é?ff}H‘U‘QU\*‘H";E‘*(}’,} eC ﬁOﬂSr'
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£.2.5 M wawltos

l_%-uvosso seisova tyto on jo vanhus eiké hénen isoditinsé olisi

pystynyt eden kuvittelemaan maailmaa, jossa hén on elanyt.

Elamme jatkuvassa muutoksessa. Haluan kuvata mallistossani men-
neisyyden ja tulevaisuuden litoskohtaa. Muutoksen hetked, jossa
elémme kokoajan. Meilld on edessé tuntematon tulevaisuus, jota
odotamme innolla ja takana menneisyys, joka maarittad tulevaisuu-
temme. Haluan ilmaista muutosta ja muutokseen kuuluu aina van-
han vaihtuminen uuteen.

http://adventure-trekker EL,JHU”’”‘pUgP id=1063

£.2.2 S5 ovistecllisweas
S romantikha £.2. £ S erhhyys

=

J arinalla, jonko litén tuotemallistooni, haluan piirtéié kuvaa romantisoidusta menneestd: %
atselen herkkyyﬁd muutoksen  nékskulmasta.

ajasta, joko tulee mieleen kun @itimme viels kdyfﬁvdf po|visuH<io vappu%ori”cn.
Usein ihmiset ovat herkimmillaan kun heidan elaméssaan

Mallistoni tarinaa inspiroivat myés eri f\/\/\isuunﬁem koristeelliset piirteet. Rokokoossa minua vie- ir{wﬂfapOHh’ruTjols.so. rEuufos. Minua kkiinnoslfoo efenkin ffni—
hattéa sen y|iompuv0 ja pohjoismoobise”e ihmiselle jopa surrealistinen fyy|i. Esimerkking y||£j| : c&sef. e.ecnkvcﬁ jatkuvassa rlrjuufo s.essol.Jo“usem se naxyy
kuvattu uusklassismia i’y\/|i|f(’j<’jn edustava kukkaornamentikalla kuorrutettu kuningan’oren huo- erkoisena ja korostuneena pukeutumistyylind.

ne Versailes'n palatsissa, jonka koristeellisuutta pidemmélle on vaikea pédsts. Huoneen réyh- Eritvisest i o laiset Lofita-tutet. Toulissd
ked asenne ja kokonaisvaltainen tunnelma olivat ensimméisic inspiraatioitani suunnittelemalleni Mify1sest minua Nspiror japaniaiset LoIfa-fyTof. 1yyissa on
mallistolle jotain gro’reskia, sils vaatteet joita he kdyﬂdvdf ovat peri-
' aatteessa herkkia ja viattomia ja vittaavat menneeseen,

Hain kumminkin véahan \oimeompoa lmaisua. Taman takia +yy|ihisforiasfa inspirao’rioksi valit- ml{tO Simgl!o nifssc on n\/kyoikoqm tuotuna jotain fodella
sin rokokoon seuraajat, kustavilais- ja fo|onpoikois+yy|i+. Mo|em|oiin %yy|eihm |iiHyy romanttisia epdkorrektia jo outoa.

piirteitd. Kustavilaisuudesta on muodostunut Suomessa ja Ruotsissa romanttisuuden jo imeldn
Luovuuteen littyy aina herkkyys. Tamé nakyy yleensé lian

koristeellisuuden suunnanndytéja. Esimekking y”('j oleva kuva makuuhuoneen sisustuksesta, b toluesineissé. Vritd da tuotteisini herkk
jonka tyyli sucsii runsaita peifteitd, vaaleita sdvyjé seké vahvoja kuoseja. Talonpoikaistyylin ;O gn lmuo O|due5|‘n“e|ss.<.1‘ ritan soada uotiesini herkkyy- oo/ loltanoupee. bloasoot.corm/2010/09/budaet-loli bt
aidot ja robustit esineet miellimme nykyadan nostalgisiksi ja taten ne ovat ainakin suomalaisille en Ja luoviddden asnaoion. S e

myds romanttisia.
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antiikin esineet, WSOY, 2005, 5.55

£.2.9 S wustavilainen lyyle

Kustaviainen tyyli (1772-1810) on Ruotsi-Suomessa vallinnut uusklassismin muote. Uusklassismi sai alkunsa
Ranskasta, jossa uusia inspiraatioita alettin hakea Kreikan antikin aikaisista klassisista muodoista, joiden
miellettiin viestittavén ajatusta mielen jaloudesta ja puhtaudesta.

Kustaviainen tyyli jaetaan kolmeen akakauteen. Varhaiskustavilainen tyyli oli pohjoiseurcoppalainen tul-
kinta Ranskan rokokoosta ja se imitoi sen pehmeitd ja runsaita muotoja ja luontoaiheista ornamentikkaa.
Kustavilaisuudessa  arkkitehtooninen selvéapiirteisyys alkoi nakyé voimakkaasti. Koristeellisuuden filalle tuli
geometrisié muotoja, huonelakujen linjat suoristuivat ja ylenpalttisesta koristeellisuudesta siirrytiin toistuviin
kuviollsiin kuoseihin. Kustavilaisella ajalla huonekaluteollisuudessa alettiin miettici kéiytannéllisyyta jo taloudel-
listar jarkevyytta, joka johti esineiden pelkistymiseen. Myshdiskustavilaisuudessa koristeellisuus alkoi uudelleen
korostua, ja se enfeili tulevan empiretyylin pehmeitd ja kaarevia muotoja.

Vanhat tuolimme, Riitta Py|kkdnen, wsoy 1965 5.48-49, Suomen antikki esineet, (5.1-123)Weilin+Géss, 2005, Neoclassicism in the
North, Hakan Groth, 1990, http://www jyu fi/taiku/aikajana/taidehist/th_va _uusklassismi.htm

49

W inua inspiroi nimenomaan varhaiskustavilainen tyy-

. Huoneet ovat sisustettu kokonaisvaltaisesti. Tyylin kuuluu, etts
verhot, matot, tapetit ja takat ovat ornamentoitu samalla kuosilla.
Tama kokonaisvaltaisuus kiehtoo minua ja siksi pyrin toistamaan

sita: mallistossani.

———

L/yyhn ristiriitainen royhkeys on mallis-

toni inspiraation kulmakivia. Kustavilaisuus

yhdistéd rohkeasti vahvoja kuoseja. Samalla
scilyttéen esineiden tunnelmassa pohjoismaa-

laiselle tuttua vaatimattomuutta.

%usfovibise”o atkakaudella istuin-

kalusteissa leikitelfin keveyden ja raskauden
mittasuhteila. Sohvien selkanojat ja istuinosat
dlivat raskaita, mutta jalat keveitd ja alaspain
kapenevia. Tamé luo kalusteisin epdtollisen
vaikutelman. Kustavilaiset istuinkalusteet ovat
kalustesarjani sohvan esikuvia.

Neoclassicism in the north,

Hakan Groth, 19992, s.61

Suomen antikin esineet,

WSQOY, 2005, 5102

prv//www \uxwmferiordesigns.com/QOWO/WQ/gus*cwic;m anfique furniture.html
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#.2.6 Yalonpoikaistyyle

Talonpoikaishuonekalut on tehty tarpeeseen ja kayttajan ehdoilla. Pirteissa oli kalusteina vain
poyta, penkkejd ja seingan kiinnitetyt makuualusta. Kalusteet oli veistetty kirveelld, ja ne olivat
kompelssti rakennettuja jo maalaamattomia.

Talonpoikaishuonekalut olivat usein monikéytsisia sila tlan, ja rahan puute rajoittivat kalusteiden
maarad. Esimerkiksi kiinfopenkit olivat ennen tuolien yleistymistd térked osa pirtin sisustusta. Ne
toimivat seké istuin-, tys- ettd makuupaikkoina.

Vuodesohva on foinen esimerkki monikéytisista talonpoikaiskalusteista. Se yleistyi 1600-1700
Juvuillo kun sali korvasi vierastuvan kartanoissa. Sohva oli paivéllé istuinkannella peitetty jo illalla
se muutettin kahden nukuttavaksi vuoteeksi

Suomalaista fo\onpoikois onﬁ\kkia, Wenzel Hoge\sfom ja Kari-Otso Nevaluoma, 2005, Suomalaisia konsonhuonekobio, Jorma Hei-

nonen, 1969, Talonpoikaisesineiston katoavaa kauneutta, Lauri Jantti ja Istvén Récz, 1970.

(Minuo viehattaa fo|onpoikoishuonel<o|uisso nii-

den pe”<is+eHy olemus. \/o|+o’ryy|eisfd on karsittu kaikki
y|imddrdinen, jo jd\je“e on jadanyt huonekalun yo|in. Tuot-
teissa kiehtoo myds niden fekninen kémpe|yys, joko luo
aifouden tuntua. Toivon, eftd mallistoni esineissé ndkyy
tamda aitous ja ihmisen l&sngolo. Liscksi pirtin l6mmin hen-
ki on tunne, jotar yritcin tuoda mallistoni tunnelmaan.

%osko fo\onpoikoispirfeissd oli

véhén valoa, niin huonekalut koristeltiin
pddasiassa proFii|ei||Q, pei|ijooHe|u||o, ko-
ristelistoilla sek& koho- ja lovileikkausilla.

Etenkin lovileikkaukset ndkyvdf mallisto-
ni esineden koristeissa.

Lq)irfeissd esimerkiksi kellot, asti-

asfot ja valaisimet olivat koristeellisia
ja usein korisfemoobﬁujo/ kun muut
huonekalut olivat yksinkerfoisesﬁ val-
mistettuja. Téma korisfeHujen ja koris-
telemattomien  esineiden yhdisfdminen
myos kiehtoo minua.
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TQ‘()\"wp:’;\iko'séz‘sw'wﬂ's?@m katoavaa kauneutta,
antti, 1970, s.99
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Suomalaistq tyl g

‘OwOJ?p(}wKQ\S(}mmk‘wo Heyvalos

lagelstam g N@Vﬂ“ . !
Je dluoma, 2005

£V, 5.49

Suomalaista talo wr\mikuisuH"Mﬂ'u, Hoge‘sfum ja
Nevaluoma, 2005, 5.94
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V.2 Sohvan swwunnittele- ja lekoprosessé

Halusin suunnitella sohvaan kevyen ja ndkyvdn runkorakenteen.
Sohvasta oli tarkoitus tulla y|iompuvo ja tavanomaista foifee”isemph
Halusin inspirooﬁoideni ja malliston tarinan mukaisesti kuvata miten
suomalainen suunniHe\ijo voi ilmentad koristeellisuutta. Silla ainakin
minun on vaikea taipua ranskalaisen muotoilun kaltaiseen koristeel-

lisuuten.

Suunnittelussa pyrin sihen, ettd huonekalu olisi fotutun sohvan né-
kéinen eik& tarkoituksenani ollut rikkoa sohvan muodon periaatteita.

Olen jo jonkin aikaa kiinni’rfdn\/f huomiota fo|onpoikoishuoneko|ujen
lovileikkauksiin. Ne ovat polﬁjoismoobiseen minimalismiin kasvaneelle
muofoi|ijo”e mukava pieni koristeellinen tehostekeino. Runkorakenteen
ensimmadinen idea oli lghted leikittelemadn nimenomaan lovileikka-
uksilla. Halusin suunnitella rungosta tyynyja vahvemman elementin.
Téassa vaiheessa suunnittelua en vield miettinyt miten pehmusteet
istuvat sohvan runkoon.

Suunnittelun alussa pehmusfee’r elivatkin erillista elamadansa. Oike-
astaan myéhemmin huomaan, eftd suunnitfelin kahta eri sohvaa
samaan aikaan.

Ajofukseno oli, efts pehmusfee’r koostuisivat eri kerroksista, joita
kdy’r’rdjd pystyisi kaantelemadn ja ndin vaihtamaan kuosejo ja teks-
tuureita sohvassa. Olen huomennut, etta ihmiset mielelléan taytta-
vat sohvansa ja sdnkynsd korisfefyynyi“d ja peiHei”d tehdékseen
niisté omannakaisiaan. Lahdin toteuttamaan taté ideaa rakentamal-
la pehmusfee’r sifen, ettd tyynyt ja peitteet olisivat jo sellaisenaan
sohva.

Huomasin myds, ettd entisaikaan fo|onpoikuispedei”e asetettin yék»
si peitteet nukkumista varten. Témé ajatus sopi téydellisesti tarinaani
rungon ja pehmusteiden vdlisestd keskustelusta. Minua viehattivat
myds puistonpenkit ja saunanlauteet.

Lovileikkaukset siirfyivd’rkin sohvan rungosta fy\/n\/ihin jo ndin sain
tyynyt mukaan kokonaisuuteen. Pehmusteissa silti sdi|\/i kerrokselli-
suus, mutta ei endd peiHeiden muodossa. Materiaali oli muuttunut
vaahtomuoviksi. Téssé vaiheessa selkéinojat olivat viela kaantyvia.
Ajatuksena ol, ettd kayttajalla olisi useampia tapoja kéytas soh-
vaa.

Taissa vaiheessa tajusin, efté sohvassa on likaa elementtejs yhteen
kalusteeseen. Minun pitéisi karsia elementtej& pos. En osannut paat-
taa keskittyisinkd runkorakenteeseen vai istuintyynyihin. Padtin kes-
kittyé sohvan runkorakenteeseen, koska alusta asti rungon rakenne
oli ollut térked osa kalusteen identiteettia. Minun oli vaikea luopua
pehmusteiden koristeelisuudesta.

Ensimmainen rendaus. Sohvan rungon mitat olivat vield totaalisesti
hakusessa, enkd vielskdaan pystynyt paastamadn irti kerroksellisesta
pehmusterakenteesta. Sohva alkei kumminkin nayttad jo tuotetta-
valta kalusteelta.

Tassa vaiheessa olin testannut erilaisia jalan kulmia. Pacdyin siihen,
efté sohvan jalat olivat kallellaan 50-luvun mallin. Témé tukee soh-
van farinaa. Mietin myés paksuja veistopinnalle jatettyja jalkoja,
mutta alaspdin kapenevat sirot jalat tukivat sohvan kokonaisuutta
paremmin.




Minulla on tapana katsoa onko suunta, johon olen lghtenyt oikea.
Téassa vaiheessa viela arvuuttelin olisiko minun pitényt léhted kehit-
tamadn kyseisen jalkarakenteen kanssa ké@nneltavad pehmusteide-
aa jo kehittaa sita hiukan pidemmalle. Kuvasta ndkyy, ettd idea ei
toiminuft.

Jalkarakenteesen olin t&ssa vaiheessa erittain tyytyvdinen. Kokeilin
jo”<oihin myos kuvassa ndkyvdd jo”<ojen tutinomaista muotoa. Luo-
vuin siita, sila en ndhnyf rakenteen enkd tarinan kannalta syyta,
miksi niiden pitdisi olla t6man muotoiset.

Kartoitin eri vohfoehfojo sohvofyynyjen muodolle. Koska yhfend
lahtsideanani oli ollut kustavilaishenkiset pehmusfeef, kokeilin milta
nayttdisi jos sohvan pehmusfee’r olisivatkin moderni versio kus-
vavilaisesta sohvasta.

oin kuitenkin epdrdidd onko sonvani lian sd ja onko siind tar-
Aloin kuitenkin epéréidé onko sohvani lian tylsé ja onko sing

peeksi identiteettia. Heikkona hetkend kokeilin sohvan se”<'c'mojil<si va-
paana seisovia tyynyijd. Huomasin kuitenkin, efté kalusteelle suun-

nitfelemani identiteetti katoaisi tyynyjen kautta.

Viimein pystyin hylkagmadn tarpeettoman kerroksellisuuden istuin-
byynyistd jo paddyin tavanomaisiin istuintyynyihin. En silti halunnut
hylata kokonaan kerroksellista ajattelua. Joten téssa mallissa olen
foteuttanut sen siten, etté vaoleanpunaiset osat ovat erillisici peittei-
ta joiden padssa on tyynyt. Nain peiteosilla saa ilmetta ja rytmic
tuotteeseen.

Téissa vaiheessa p&dtin runkorakenteen viimeiset yksi’ryiskohdof ja kor-
jasin sen rakenteelliset virheet. Esimerkiksi jo|kojen kallistuskulmaa suoris-

tettin 30 asteesta 18 asteeseen. Alempi kulma olisi ollut mahdoton tehda
kestavaksi.

A'I-—-\

.-;7

Vaiheilin eri verhoilukankaiden véalila pifkddn, ja mietin mika ver-
hoiluvaihtoehto  tukisi porhoi’ren tarinaani. Yksi vaihtoehdoistani oli
voimakas kukkakuosi. Tassé vaiheessa poistin my&s toisen tyynyn
sohvan pehmusfeisfo.

Téma on sohvan viimeinen versio. Varsinainen sohva on toteutettu
toisella verhoilulla, joko tukee sen identiteettic paremmin.
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swanrnrdlele- /a tefooprosesse

Ensimmainen ideani oli matkia sateenvarjoa valaisimen kuvussa.
Suunnittelin valaisimeen toiminnon, jossa varjon asenfoa pystyisi sa-
teenvarjon tapaan sdatdmadn itse. Téma funtui kumminkin lian
teenndiselta idealta. Lahdin etsimadan muita ideoita, jofko muistuttai-
sivat suojaa, silé tama ol valaisimen identiteetin tarina.

Valaisin ei ole muuttunut radikadlisti sen ensimmaisistd luonnoksista.
Se on ainostaan efsinyt muotoaan ja kéytettdvaa materiaalia suun-
ni’rfe|uprosessin aikana. A”<uperdisen idean mukaan kuvun kcmgos
pingoitettaisiin vonhojen |omppujen tapaan rautakehikon pdd”e.

Sain valaisimen alareunan lovileikkauskuvion idean sohvaan kaa-
vailluista lovileikkauksista. Myéhemmin prosessin aikana |éysin kuvia
juHo’reHoisfo, joiden reunassa tfoistui juuri sama kuvio. Minua kiehtoi
se, miten +e|Hojer1 katot laskeutuvat keskisalon varaan ja halusin
valaisimeni varjostimen imitoivan t&té muotoa

Kun varjostimen o|ospdin kaareva muoto lukittui, padtin ettd val-
mistan valaisimen painosorvattuna alumiinista. Alumiini on kovaa ja
kestévas materiaalia ja se tukee hyvm suojan ideaa.

Painosorvausta varten minun piti fehdd puusta muotti. Siité innos-
tuneena varjostimen materiaaliksi vaihtui puu. Myshemmin huoma-
sin, ettd puun kaytdminen materiaalina ei toimi. Varjostimesta tulisi
lian painava jo materiaalihukka olisi niin suuri ettei sité tuotannol-
lisesti olisi mahdollista valmistaa.

Puun tuoma lamps sopi kuitenkin valaisimen identiteettin. Se toi
lampsd ja herkkyytta ja antoi kontrastia kylmaan alumiiniin. Pagtin
kayttad laserleikattua vaneria lovileikausten materiaalina.

Kun luonnostelin valaisinta, pdddyin kokeilermaan erilaisia ro’rkoisujo
kyseises’rd mallista. Kaikki ideoimani jo|ko|0mppu’r olivat ihania. Huo-
masin miten |’1e|ppo yhdes’rd valmiista ideasta on kehittaa rakennetta
toistava tuoteperhe.

Painosorvauksen mallineen tekeminen olisi tullut lian kalliksi, joten
luokkakaverini Petterin vinkista pédd\/in valmistamaan prorotyypin
hartsila koveteusta kankaasta.
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6.7 Soheva

S e/
CH ¢ oonrn Aohla

lifhdossda lentoorn.

Winu”o on juuret menneessd, mutta katse tulevaisuudessa. Maailma on minulle avoin ja oon

valmis laukaistavaksi maaimaa kiertévélle radalle. Sohvani viestittaa: tulevaisuutermme makaa histori-
amme pdd”d ja vaikka eldmme nykyajosso, olemme rakentuneet menneestd.

alkarakenteeseen hain historian havinaa, koska |'0||c1’r ankkuroivat sohvan maahan. Halusin ko-
rostaa keveyttd jo painotormuutta, jota kustavilaistyylinen sohvien jalkarakenne edustaa. Sohvan talonpoi-
kastyylinen lankkupenkki vittaa suomalaisin perinteisiin. Kulmassa oleva jalkojen asenfo viestittad likettd,
tunnetta, ettd olemme likkeessé vaikka olisimmekin |epoctsennossq

wmcfus, etta sohva’ryynyf |epddv<'jf |onl<l<upenl<i||d on f{jyde”inen ruumiilistuma oja’ruksisfo, joita
haluan viestittéa sohvallani. Téma kuvastaa nykyaikaa, joka lepad perinteiden padlla. Tyynyjen asettu-
minen talonpoikaistyylisen runkorakenteen padlle kuvastaa sitd, etté perinteet ovat kaiken alla.

Sohva halutaan usein suunnitella pehmedksi, kutsuvaksi ja turvalisuutta henkivaksi. Muutoksessa tuntuu
ettd maailma on lian avoin, eiké suojaa saa nin paljon kuin toivoisi. Témén tunfeen saavuttamiseksi en
suunnitellut pehmedd pesad vaan avoimen pedin. Taman takia sohvan tyynyt antavat avoimen ja hiukan
turvattoman tunnelman. Sohvan turvattomuus on kumminkin illuusio, silé sen istuinsyvyys on poikkeuk—
sellisen syva ja luo istujalle turvaa. Sohva on verhoitu kankaalla joka henkii menneisyytta. Minua itsecini
kiehtoo se, etta prototyypissé peite on isomummoni 1960-luvulla kutoma.
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6.2 Yalaisin

CH ind swojelen
sénaa kadkella)

Wind olen sinun turvasi ja suojasi. Valaisimen identiteetin |ii’rfyminen tarinaani |<'5yfyi kattovalai-
simen olemuksesta. Se sijaitsee katossa ja néin luo mieleyhtyman suojaan. Koska muutos on herkka fila,
ihminen tarvitsee t&lléin my&s furvaa ja suojaa. Néin valaisimen identiteetiksi kehiHyi suoja.

Suunnittelin valaisimeni muodon o|ospé|in aukeavaksi ja sen o|c1ho|l<oisijo on normaalia |eve<‘jm|oiA Iso koko

tavoittelee tunnetta, etfd valaisin luo turvallisen oman filan sen alla oleville. Materiaaliksi valitsin alumiinin,
koska se on kova materiaali ja néin suojan tunne voimistuu.
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6.5 CH altlo

Saltlwew fwn sd

tavelet man pddlla/

WOH’O on hauras kuin vanha pitsi. Halusin luoda mattoon ilusion siitd, ettei sen pédille uskaltaisi

astua.

Wo”isfom tarinassa haluan kertoa muutoksesta. Mattoon on rakennettu kaksi eri tarinaa, ]OH@
tukevat tata teemaa. Matto kertoo tarinaa muuttuvista perinfeistd ja ihmisen hauraudesta muutoksen
kourissa. Perinteiden muutosta kuvaa perinteisten pitskuosien muuttuminen uusiksi madrittelemattémiksi ku-
vioiksi. Pitsici on pidetty arvokkaana késityond. Materiaalin valinta - messumatto ja laserlekkaus - muuttaa
pitsin merkityksen. Minua kiehtoo se, ettd lattialla cleva matto viesti haurautta, jolloin sen péadlle astumista
joutuu empimadn.
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6.9 Yathokehitys

MQHisfoojoHe\u

Olisi mielenkiintoista, jos mallistoa pystyisi aina alkaa suunnitella talta pohjoHO. Jos tulevaisuu-
dessa suunnittelen sarjatuotanoon tuotteita, yritén suunnitella ne tarinallisuutta hyvdksikdy’r’rden.
Tulen kehittémaan mo“isfoojo’rfduo eteenpdin tulevissa téissani. Se on yksi mie\enkiin’roisimpio
elementtejs, mité opin opinnaytetystd tehdessani. Minua kinnostaa vieds tata ajatusta viels
enemmén installaation suuntaan ja katsoa, mits tésta ideasta saisi irf, jos sarjatuotannon rajoit-

teet eivat olisi esteend.
Sohva

Sohvan jalkasarjat vaativat kehittelyd, koska valmistusprosessin aikana puuseppd ehdotti useita
muutoksia. Suunnittelemani sarjarakenne ei ollut tarpeeksi tukeva kannattamaan sohvalle omi-
naista rasitusta. Koska en osannut ohjata uusien sarjojen rakennusta, sarjat ovat véahdn hassa-
kéin naksiset. Pitad miettia miten jalkasarjoista voi saada tasapaincisen nékaiset ja silti kestavat.

Valaisin

Valaisimen profotyyppi on valmistettu kovettamalla kangasta hartsilla. Todellisuudessa valaisin

valmistettaisiin poinosorvoomo”o alumiinista.
Matto

Matto on mahdollista foteuttaa monesta eri materiaalista ja monella eri kuosilla. Jos lahtisin kehit-
tdmadn mattoa eteenpdin, suunnittelisin kuosin tarkemmin ja pereh’ryisin paremmin perinnepitsien
erilaisten mallikuvioiden merki’ryksiin. Prosessin aikana ei ollut aikaa keskiﬁyd kaikkiin tuotteisin
’r{jysi“d, joten valitsin maton materiaalin nopeasti. Olisi varmaankin mahdollista |<’jyfdd materiaali,

joka syventdisi vield enemméin esineen tarinaa.
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S.7 Ywolleel

Kokonaisuudessaan olen tyytyvdinen suunnittelemieni tuotteiden keskindiseen vuoro-
puhe|uun Onnistuin tavoitteessani, eli tarinan sirtamisessa esineisiini ja luormaan tata
kautta nille identiteefin.

Sohva on malliston monimutkaisin esine ja sile suunnittelin moniulotteisimman identi-
teetin. Tamén takia en ole varma \/dhffyyké sen identiteetti kaikille kdy’rfdjd“e Ma-
fossa onnistuin hyvin korostamaan kuvataiteellista luovuutta ja herkkyyﬁd. Valaisin
kertoo de tarinaa ja sen identiteetti on yksisehﬁeisin Tamé tuote sopisi porhoifen
sarjatuotantoon, koska sen valmistusmenetelma on yksinkerfomen jo ho\pq

o7

5.2 P rosessé

Vaikeinta prosessissal oli paattad lghdenks suunnittelemaan sarjatuotettuja esineitd
vain léhdenks taiteellisermmalle |injo||e, jo||oin en joutuisi miettimadn rakenne- ja ma-
teriaaliratkaisuissa tuotannollisia perusteita. Pdddyin suunnittelemaan sarjatuotantoon
sopivan malliston, koska halusin yrittéd tuoda orkipdivdisiin esineisiin persoono”isuuﬁo.
Siing tuntui olevan silloin enemman haastetta kuin suunnitella taiteellisia esineita. Olen
tyytyvdinen tahan valintaani. Minua kuitenkin harmittaa, etté aina pdddyn viemadn
muotoiluani jdrkevddn suuntaan.

Haasteellista malliston suunnittelussa oli esineiden vélisen dio\ogin suunnittelu. Miten

esineiden yhfeinen tarina kertoisi kokonaisuutena jotain, mutta antaisi silti jokoise”e
esineelle filaa niden omille identiteeteille. Onnistuin fassakin mielestani hyvin
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