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Opinnaytetyon tavoitteena oli tehda mediakasvatuksellinen iPad-kirja "Hilkka Punai-
nen & Susi", jota voitaisiin kayttaa kirjastoissa, kouluissa ja kotona mediakasvatuk-
sen apuvalineena. Mediakasvatus ei ole ainoastaan medioiden ja valineiden kaytto-
taidon opettelua, vaan myos sellaisten turvataitojen opettelua, joiden tarkoituksena
on parantaa lasten taitoja selviytya uhkaavissa tilanteissa ja ohjata heita turvautu-
maan luotettaviin aikuisiin. Teoksella on useita mediakasvatuksellisia tasoja. Teok-
sen avulla voi opettaa suojakeinoja internetin ongelmia vastaan, mutta silla voi
myo0s esitella iPadin seka iBooks Authorin ominaisuuksia.

Tutkimusongelmana oli: "Miten iPad-kirjat ja sovellukset tukevat oppimista ja kasva-
tusta perinteisesta kirjasta poikkeavilla tavoilla?” Benchmarking-menetelmalla saa-
tiin tulokseksi, etta eroavia tekijoita olivat tietojen paivitettavyys, erilaisten multime-
dioiden yhdistamismahdollisuus, vuorovaikutteisuus, mahdollisuus syventaa oppi-
mista erilaisten sisaanrakennettujen lisalaitteiden avulla, mahdollisuus lisata koke-
muksellisuutta jatketulla todellisuudella, tiedonsaannin nopeus seka mahdollisuus
pakata valtavat maarat tietoa pieneen tilaan.
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The aim of the thesis was to make a media educational iPad book called "Hilkka
Punainen & Susi". The book can be used as a media educational tool in libraries,
schools and at home. Media education is not only about how to use different media,
but it is also about giving means to children to manage threatening situations and
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KAYTETYT TERMIT JA LYHENTEET

Benchmarking

iPad

Mediakasvatus

Medialukutaito

Alkujaan benchmarking tarkoitti sellaisen yleisen mittapuun
asettamista, johon muita mittoja suhteutettiin (Karjalainen
2002, 4). Nykyisin silla tarkoitetaan lahes mita tahansa ver-

tailevaa arviointia (Karjalainen 2002, 6).

iPad on taulutietokone, joka on suunniteltu Applen mukaan
muun muassa verkon selaamiseen, sahkopostin lukemi-
seen ja lahettamiseen, videoiden katseluun, musiikin kuun-
teluun, pelaamiseen ja sahkoisten Kkirjojen lukemiseen.
iPadissa on kosketusnaytto, jonka avulla kayttajan ja lait-
teen valisesta vuorovaikutuksesta tulee fyysista. (Apple,
2012.)

Mediakasvatus on kasvatusta ja oppia median parissa.
Mediakasvatuksen tavoitteena on tuottaa medialukutaitoi-
sia kansalaisia (Kupiainen & Sintonen 2009, 15). Me-
diakasvatus on seka erilaisten medioiden ja valineiden
kayttoa, etta mediankulutuksen hallintaa ja median huonoil-

ta puolilta suojaamista (Sallmén 2009, 9).

Medialukutaito on kyky "hankkia tietoa, analysoida, tulkita,
luoda, ilmaista ja osallistua seka kykya kyseenalaistaa, ky-
sya ja luoda uutta" (Sallmén 2009, 9). Medialukutaidon voi-
daan katsoa olevan myos mediatekstien vastaanottamista
seka vuorovaikutusta, osallistumista ja omaehtoista kulttuu-
rin tuottamista mediavalineilla (Kupiainen & Sintonen 2009,
15). Medialukutaito ja median kayttétaito ovat Matikaisen
(2008, 121) mukaan erillisia taitoja. Hanen mukaansa me-
dialukutaito on kyky tulkita tekstin lisaksi aanta, kuvaa ja

naiden yhdistelmia.



Mediataito

Taulutietokone

Mediataidolla tai mediakompetenssilla tarkoitetaan seka
tiedon vastaanottamista etta eri medioiden kaytto- ja sovel-
tamistaitoa. Mediataito on siis laajempi kasite kuin me-
dialukutaito (Herkman 2007, 11). Mediataitoja ovat erilais-
ten medioiden tekninen hallinta, mediasisallon arviointi- ja
analysointitaito, taito kayttaa erilaisia medioita itseil-
maisuun, medioiden kayttaminen vuorovaikutukseen seka

yhteiskunnalliseen osallistumiseen (Herkman 2007, 48).

Kannettavaa taulutietokonetta kutsutaan myos tabletiksi
(Sanoma, 2012). Taulutietokoneet ovat Sanastokeskus
TSK:n (2012) maarityksen mukaan pienikokoisia ja litteita
kannettavia tietokoneita, joissa on kosketukseen reagoiva

naytto seka mobiilikayttoon suunniteltu kayttojarjestelma.



1 JOHDANTO

Seamk:n graafisten muotoilijoiden lastenkirjaprojekti alkoi syksylla 2011.
Teimme yhteistyota kirjasto- ja tietopalvelun koulutusohjelman opiskelijoiden
kanssa. Aloitimme yhteisilla lasten- ja nuortenkirjallisuusluennoilla, joilla tutus-
tuimme Kirjallisuuteen, kuvitukseen seka kustantajiin. Kurssin paatehtavana oli
luoda uudenlaisia lastenkirjoja kirjastokayttoon. Naita lastenkirjoja on esitelty
kevaan 2012 aikana Layers lastenkirjat -nayttelyissa Vaasan ja Jalasjarven

kirjastoissa.

Oma kirjansuunnitteluprojekti lahti kayntiin syksylla 2011 osana ammattitaitoa
syventavia opintoja. Tutkimuksessani tutkin Punahilkka-kertomuksen taustoja
seka kahden tunnetun kuvittajan Gustave Dorén ja Feodor Rojankovskin Pu-
nahilkka kuvituksia. Produktiivisessa osiossa mietin, miten Punahilkan voisi
tuoda nykypaivaan seka kertomuksellisesti etta muotoilullisesti. Talle pohjalle
syntyi "Hilkka Punainen & Susi” kertomuksen runko, alustavat suunnitelmat
sahkaisista toiminnoista seka ensimmaiset kuvitusluonnokset. Teoksen luomi-
sessa olen hyodyntanyt myos kayttoliittymasuunnittelun, kuvittamisen, kirja- ja

lehtitaiton seka typografian opinnoja.

iPad on laitteena ajankohtainen. Sanoma Oy:n (Sanoma 2012) tiedotteen mu-
kaan he arvioimat verkkosivujensa liikennetietojen perusteella, ettd Suomessa
oli joulun 2012 jalkeen yli 150 000 iPadia. Kannettavien taulutietokoneiden eli
tablettien kokonaismaaran arveltiin tuolloin olleen yli 170 000. Taulutietoko-
neet ovat Sanastokeskus TSK:n (2012) maarityksen mukaan pienikokoisia ja
litteitd kannettavia tietokoneita, joissa on kosketukseen reagoiva nayttd seka
mobiilikayttdédn suunniteltu kayttojarjestelma. Jarvisen (2004, 115) mukaan
kayttojarjestelmalla tarkoitetaan tietokoneen sovellusohjelmia palvelevaa oh-
jelmakokonaisuutta. Visiopajan (2008) ATK-sanaston mukaan tietokoneohjel-
ma on sarja komentoja, joilla ohjelmoidaan tietokone tekemaan haluttuja teh-
tavia. Sovellukset ovat ohjelmia, jotka toimivat apuvalineena jonkin tehtavan
hoitamisessa kayttajan ohjeiden mukaisesti (Jarvinen 2004, 203). Tietoko-

neohjelmat ovat aina sidottuja tiettyyn kayttojarjestelmaan, eivatka ne toimi
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toisissa kayttojarjestelmissa: Applen iOS-kayttdjarjestelmalle suunnitellut so-

vellukset eivat toimi Windows-kayttojarjestelmassa.

Kertomuksessa tapahtuva nettiahdistelu on aiheeltaan myos ikava kylla ajan-
kohtainen. Helsingin virtuaalisen lahipoliisiryhman ja Pelastakaa Lapset ry:n
tekeman kyselyn mukaan, joka kolmannes kyselyyn vastanneista alle 16-
vuotiaista kertoi joutuneensa hairitsevan nettiahdistelun kohteeksi. Pelastakaa
Lapset ry:n nettiturvallisuustyonpaallikon Mari Laihon mukaan: "Huolestutta-
vaa on myo0s se, etta lapset eivat valttamatta edes ymmarra osaansa rikoksen

uhrina.” (Helsingin virtuaalinen lahipoliisiryhma & Pelastakaa lapset ry 2011.)

1.1 Tyon tavoite

Tyon tavoitteena on tehda mediakasvatuksellinen iPad —kirja "Hilkka Punainen
& Susi”. Teosta tulisi voida kayttda mediakasvatuksellisissa opetustilanteissa
kirjastoissa, kouluissa ja kotona. Se voi toimia keskustelunherattajana interne-
tin ongelmista keskusteltaessa seka nuorten etta aikuisten keskuudessa. Te-
osta voidaan kayttaa myds iPadin ominaisuuksien ja iBooks Author -ohjelman
esittelyyn, jotka myos lukeutuvat mediakasvatukseksi. Tyon teoreettinen viite-

kehys on mediakasvatus ja sen graafisena osa-alueena on julkaisugrafiikka.

Teos tulee olemaan ilmainen ja vapaasti kaikkien ladattavissa, joten sen tulee
olla sisalloltaan ja kaytettavyydeltaan sellainen, etta lapset voivat kayttaa ja
lukea sita yksinkin. Kirjan paakohderyhmana ovat 9—12 -ikaiset nuoret, jotka

ovat aikuisten kasvattajien lisaksi kirjan paakayttajia.

Teoreettisessa osuudessa esittelen iPadista tehtyja kayttotutkimuksia seka
laitteen ominaisuuksia. Tutustun teoreettisessa osuudessa myos siihen, mita

mediakasvatus on ja miten se ilmenee Kirjastoissa.

Tutkimusongelmani on: "Miten iPad-kirjat ja sovellukset tukevat oppimista ja
kasvatusta perinteisesta kirjasta poikkeavilla tavoilla?” Tutkimusmenetelmana
kaytan benchmarking-menetelmaa, jonka avulla analysoin erityyppisia iPad-
kirjoja seka sovelluksia. Analysoitaviksi kohteiksi olen valinnut sovelluksia ja

kirjoja, jotka tuovat hyvin esiin iPadin ominaisuuksia.
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1.2 Yhteistyokumppani

Opinnaytetyon yhteistydkumppanina oli Mediakasvatus.kirjastot.fi. Kirjastot.fi
on kaikille avoin yleisten kirjastojen verkkopalvelu. Verkkopalvelu toimii kirjas-
tojen yhteistydfoorumina ja valittda ammatillista tietoa seka tydvalineita. (Ope-
tus- ja kulttuuriministerié.) Mediakasvatus.kirjastot.fi sivustolle on koottu me-
diakasvatuksellista materiaalia seka tyokaluja mediakasvattajien kayttoon. Yh-
teistydbkumppanini edustaja Pirjo Sallmén auttoi minua kommentoimalla ker-
tomuksen sisaltoa, jotta se sopisi paremmin nuorille ja etta mediakasvatuksel-
liset painotukset olisivat kohdallaan ja ajanmukaisia. Teosta voidaan tarjota
kirjastotyontekijoille mediakasvatuksellisena tyokaluna Mediakasvatus.kirjas-

tot.fi-sivustolla.
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2 IPAD JA SEN KAYTTOTUTKIMUKSIA

Apple esitteli ensimmaisen iPadin 27.1.2010. iPad on taulutietokone, joka on
suunniteltu Applen mukaan muun muassa verkon selaamiseen, sahkopostin
lukemiseen ja lahettamiseen, videoiden katseluun, musiikin kuunteluun, pe-
laamiseen ja sahkdisten kirjojen lukemiseen. iPadissa on kosketusnaytto, jon-
ka avulla kayttajan ja laitteen valisestd vuorovaikutuksesta tulee fyysista.
Edesmenneen Applen perustajajasenen seka entisen toimitusjohtajan Steve
Jobsin mukaan kosketusnaytto tekee vuorovaikutuksesta intimimpaa, intuitii-

visempaa ja hauskempaa kuin koskaan. (Apple 27.1.2010.)

Kevaalla 2012 julkaistun iPad 3:sen huomattavin parannus on erityisen tarkka
retina-naytto. iPad 3:sen retina-nayton tarkkuus perustuu siihen, etta kayttaes-
sa iPadia keskimaarin 15—-18 tuuman (38—45 cm) paassa silmista iPadin nay-
ton pikselitiheyden tulisi olla vahintaan 240 ppi:ta (pixels per,inch eli pikselia
tuumaa kohti), jotta yksittaiset pikselit eli pienimmat mahdolliset kuva-alkiot
eivat erottuisi. iPad 3:n retina-nayton pikselitiheys on 264 ppi, joten se nayttaa
kuvat erittain teravina. iPad 2:n ppi on 132 eli puolet pienempi kuin iPad 3:n.
(Soneira 2012. Apple 2012. Tietotekniikan liitto 2004, 94. Arthur 15.3.2012.)

2.1 iPadin haasteita

iPad on saanut osakseen myos kritiikkia. The Guardian lehden 15.3.2012 jul-
kaistussa uusimman iPad 3:n kayttotestissa kommentoitiin, etta retina-nayton
tarkkuuden myota sovellusten koot saattavat kasvaa jopa viisinkertaisiksi.
Consumer Reportsin (2.4.2012) mukaan iPad 2:n tarkkuudelle suunnitellut oh-
jelmat voivat nayttaa alhaisemmasta resoluutiosta eli erottelukyvysta johtuen
huonommilta retina-naytolla, koska retina-naytolla mahdolliset epatarkkuudet
korostuvat (Tapellini 2.4.2012, Tietotekniikan liitto 2004, 37). MTV3 uutisoi
28.3.2012, etta iPad 3:n mainonta on johtanut muun muassa Australiassa oi-
keusjuttuihin. Applen mukaan iPad 3 toimii “maailmanlaajuisissa 4G-
verkoissa”, mutta kyseinen ominaisuus ei kuitenkaan toimi Euroopassa eika

Australiassa. 4G-verkkolla tarkoitetaan neljannen sukupolven erittain nopeaa
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matkaviestin verkkoa. The Guardianin 15.3.2012 artikkelin mukaan uusim-
massakaan iPadissa ei ole muistikorttipaikkaa eika siihen voi kytked USB-
johtoa. USB (Universal Serial Bus) -johdolla voidaan liittda oheislaitteita tieto-
koneeseen (Tietotekniikan liitto 2004, 272). iPad ei toista vielakaan Macrome-
dian kehittdman tekniikan avulla tuotettua Flash-animaatiota eikd Mictosoftin
AVI-multimediatiedostoja. iPadiin ei voi asentaa lisamuistia, eika siihen voi
esimerkiksi asentaa muiden valmistajien nappaimistéja. (Arthur 15.3.2012.
Sanastokeskus TSK 30.6.2011, 1.1.2012. Tietotekniikan liitto 2004, 272.)

2.2 iPhonen, iPadin ja MacBook Pron vertailua

Apple Store on Applen internetissa toimiva verkkokauppa, josta voi ostaa Ap-

plen laitteistoja seka niiden ohjelmia.

iPhone 4S on alypuhelin. Litchfield (2010) maaritteli alypuhelimelle seuraavat
ominaisuudet:

1. Alypuhelimeen on ladattavissa satoja sovelluksia, joiden perustana on
kunnollinen kayttojarjestelma.

2. Alypuhelin on kannettava puhelin, jossa on enemman tietotekniikkaa
kuin tavallisessa puhelimessa ja jonka voi liittaa useampaan laittee-
seen kuin tavallisen puhelimen.

3. Alypuhelimessa on QWERTY -n&ppaimisto.

4. Alypuhelimessa on yli 3,2 tuuman kosketusnaytto.

5. Alypuhelin voi olla koko ajan yhteydessa internetiin ja silla voi liikkua

kaikkialla verkossa.

MacBook Pro on Applen valmistama kannettava tietokone. Tietotekniikan liiton
(2004, 73) mukaan kannettavuus merkitsee kevyesti liikuteltavaa tai sylissa

kaytettavissa olevaa tietokonetta.
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Taulukko 1. iPhone 4S alypuhelimen, iPad 3 taulutietokoneen ja MacBook Pro

kannettavan tietokoneen ominaisuuksien vertailua (Apple 2012).

Alypuhelin Taulutietokone Kannettava tietokone

iPhone 4S iPad 3 MacBook Pro
hinta 629 € 479 € 1199 € (13 tuuman naytolla)
Apple Storessa
alkaen
Naytdon koko 3,5 tuumaa 9,7 tuumaa 13/15/17 tuumaa
Korkeus 115,2 mm 241,2 mm 227 mm (13 tuuman naytélla)
Leveys 58,6 mm 185,7 mm 325 mm (13 tuuman naytélla)
Paksuus 9,3 mm 9,4 mm 24,1 mm
Paino 140 g 662 g 2040 g (13 tuuman naytolla)
Kosketus- kosketusnayttd kosketusnayttd Kosketusohjauslevy
toiminnot osoittimen ohjaukseen
Nappaimisto nappaimisto ruudulla nappaimisto ruudulla taustavalaistu erillinen

nappaimistd

Multitasking ei ei Kylla
Nayttd retina retina Laajakulma
Resoluutio 960 x 640 2048 x 1536 1280 x 800

362 ppi 264 ppi 113 ppi
kapasiteetti 16 /42 /64 Gt 16 /42 /64 Gt max 750 Gt

Kannettava tietokone on laitteista isoin ja painavin. Siind on suljettava lappa ja
erillinen nappaimistd, kun taas iPhone ja iPad ovat kosketusnaytdllisia ja nii-
den nappaimistot ovat ruudulla. Kannettavan nappaimistolla Kirjoittaminen on
helpompaa, koska siina sormet saavat nappailytuntuman, kun taas kosketus-
nayton nappaimistolla kirjoitettaessa on katseella varmistettava nappainten
paikat. Kannettavan tietokoneen naytolla voi pyorittaa yhtaaikaisesti useata eri
ohjelmaa, mutta iPhonella ja iPadilla vain yhta ohjelmaa kerrallaan. IPad 3:ssa
ja iPhone 4S:ssa on erityisen tarkat retina-naytét. iPadin 3:n naytoén resoluutio
on kaikista parhain. Kannettavassa MacBook Pro:ssa on taas laajakulmanayt-
to. iPhonessa ja iPadissa on GPS-paikannin ja digitaalinen kompassi. Kannet-
tavassa tietokoneessa on 2 USB-porttia, iPhonessa ja iPadissa ei ole yhta-

kaan. Kannettavassa tietokoneessa on Flash-tuki, iPhonessa ja iPadissa ei.
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iPhonen ja iPadin muistien koot ovat 16, 42 tai 64 Gt ja kannettavassa muistia
voi olla jopa 750 Gt. iPadilla ja kannettavalla tietokoneella ei voi soittaa puhe-
linverkossa kuten iPhonella, mutta kaikilla nailla voi soittaa nettipuheluja esi-
merkiksi Skypelld. iPhone on pienin kooltaan, joten se mahtuu taskuun ja on
helppo kuljettaa mukana. iPadissa on nykyisin paras nayttod ja se on kooltaan
kannettavampi kuin kannettava tietokone. Kannettavaan tietokoneeseen voi
kytkea useita eri apulaitteita, silla pystyy tekemaan useita toita yhta aikaa ja

sen muisti on moninkertainen iPhoneen ja iPadiin verrattuna.

2.3 Pohdintaa Applen ekosysteemista

Olen omistanut iMac-poytatietokoneen useamman vuoden ja paatin alkuvuo-
desta ostaa Applen valmistaman iPadin helpottamaan opinnaytetyotani. IPho-
ne oli luonnollinen valinta uudeksi puhelimeksi Nokia N70 puhelimeni hajottua
5 vuoden kayton jalkeen. Nokialla on kymmenittain erilaisia puhelimia markki-
noilla ja mieleni teki uutta Nokia Lumiaa. Applen iPhonea on saatavilla vain
yhden nakoisena, kahdella varilla ja eri muistimaarilla. iPhonen ostaminen tun-
tui kuitenkin jarkevammalta, koska olen parin kuukauden aikana ladannut uu-
delle iPadilleni yli 300 kirjaa, lehtea ja sovellusta. Naista 300:sta sovelluksesta
250 on suoraan kaytettavissa seka iPadilla etta iPhonella. Eri kayttojarjestel-
man vuoksi iPad-sovellukset eivat toimisi Nokian puhelimessa, joten joutuisin
lataamaan ja etsimaan korvaavia sovelluksia ja mahdollisesti maksamaan so-
velluksista toiseen kertaan. iPhonen ostaminen saasti paljon aikaani ja selvaa
rahaa. Joitain kayttamiani sovelluksia, kuten omaa kirjaanikaan, ei ole edes
saatavilla kuin tiettyyn Applen tukemaan laitteeseen. Jos mummoni olisi ha-
lunnut omistaa minun ilmaiseksi ladattavissa olevan kirjani, olisi hankin ollut
pakotettu ostamaan Windows-tietokoneensa lisaksi iPadin ja lataamaan siihen
iBooks-ohjelman, koska iBooks Authorilla tehtyja ibooks-tiedostoja ei Applen

lisenssin mukaan saa muokata avautumaan, missaan muualla kuin iPadilla.

Paalasmaa (2011) on maarittanyt liiketoiminnan ekosysteemit yhden paatoi-
mittajan palveluiden tai tuotteiden ymparille muodostuvaksi liiketoimintajou-
koksi, jonka tarkoituksena on tarjota asiakkaille enemman kuin yksittainen toi-

mittaja pystyisi. Voin kuunnella CD-levyja nykyisin vain iMacilla ja tama luo
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minulle tarpeen ladata musiikkia iTunes Storesta. iTunes Store on Applen tu-
kema verkkokauppa, josta voi ladata muun muassa musiikkia ja videoita. Na-
ma lataukset olisivat katevasti kuunneltavissa kaikilla kolmella Apple-
laitteellani. Autostereoni eivat kuitenkaan toista iTunes-musiikkia. Pitaisikohan
vaihtaa nekin "iAutostereoihin" vai pitaisikd tama asia huomioida ostaessani
seuraavaa "iAutoa"? MP3-soittimenikaan ei toista iTunes-musiikkia. Pitaisikod
ostaa iPod-soitin sen tilalle? iPodin ostettuani voisin ostaa Nike+ "iLenkkarit",
joihin voi yhdistaa iPodin tehostamaan treenausta. Kaiken taman laiteyhteen-
sopivuuden takana Apple rajoittaa ja ohjaa minun valintojani vaivihkaa laa-
jemmalla alueella kuin uskoinkaan. Jos joskus asun Apple-yhteensopivassa
"iTalossa", ajan "iAutoa" ja elan "iIElamaa", helpottaako tama synkronoitu har-
monia elamaani huomattavasti vai olenko ajautunut valintoineni umpikujaan,

jossa minulla ei enaa ole varaa valita muuta kuin Applen tukemia tuotteita?

2.4 Budiun ja Nielsenin iPadin kayttotutkimukset

Budiu ja Nielsen (2010, 10. 2011, 7) suorittivat kaksi iPadin kayttotutkimusta
vuoden valein. Ensimmaisessa kayttotutkimuksessa vuonna 2010 oli 7 osallis-
tujaa ja toisessa vuonna 2011 oli 16 osallistujaa. Budiun ja Nielsenin (2011,
11) kayttétutkimusten mukaan suurin osa iPadin kayttajista kayttaa laitetta
mediakulutukseen kuten internetin selaamiseen seka videoiden ja kuvien kat-
seluun. Laitetta kaytetaan myos usein sahkopostien lukemiseen seka pelaa-
miseen. iPad eroaa kayttotavaltaan iPhonesta siina, etta iPadia ei pideta yhta
henkilokohtaisena laitteena kuin puhelinta, vaan se jaetaan esimerkiksi per-
heen kesken. Osalla iPadiin ladatuista sovelluksista on selkeasti vain yksi
kayttaja, eivatka muut laitteen kayttajat valttamatta ole edes tietoisia toisten
kayttajien sovellusten kayttotarkoituksista tai ominaisuuksista. Omien sovellus-
ten |6ytymista helpottavat tunnistettavat ikonit eli kuvakkeet (2011, 8). Puolet
kayttajista piti iPadia usein mukanaan ja puolet kaytti iPadia useimmin kotona
ja pitkilla matkoilla tai jos oli tiedossa pitkia odotusaikoja. Lyhyen ajan kulutuk-
seen ja kiireellisissa tilanteissa tutkitut henkilot kayttivat ennemmin puhelinta.
(Budiu & Nielsen, 2011, 8.)
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241 Kayttoasento

iPadia voidaan kayttaa seka pysty- etta vaaka-asennoissa. Budiun ja Nielsenin
(2011, 72) tutkimuksissa tutkittavat pitivat aluksi valitsemansa kayttdsuunnan
mahdollisimman pitkaan. iPadissa kaytettavat suojukset vaikuttivat kayttajien
suuntamieltymyksiin. Suojuksia kaytetdan suojaamaan iPadia ja erityisesti sen
kosketusnayttda. Suojia ei yleensa tarvitse poistaa kokonaan iPadia kaytetta-
essa, joten suojuksen malli, avautumissuunta tai iPadin pystytuensuunta, vai-
kuttavat siihen, kaytetdaankd iPadia enemmin vaaka- vai pystysuunnassa.
Kayttosuunnanvaihtelut olivat harvoin spontaaneja. Kayttosuuntaa vaihdettiin,
jotta kuva nakyisi paremmin, teksti olisi isompaa tai jotta video nakyisi koko
naytolla. Aikaisemmassa tutkimuksessaan Budiu ja Nielsen (2010, 69) huo-
masivat, etta kayttajat pitivat saman kayttosuunnan koko ajan, ellei sovellus
alkanut suoraan toisessa suunnassa. Applen iOS (2012) suositusten mukai-
sesti sovelluksen tulisi alkaa heti oikeassa suunnassa laitteen asennosta riip-
pumatta, koska kayttajaa ei tarvitse talloin erikseen opastaa kaantamaan lai-
tetta.

Ominaisuuksilla, jotka vaihtelivat eri kayttésuunnissa, oli erityisen alhainen
|6ydettavyys. Budiu ja Nielsen (2011, 82) suosittelevat, etta kaikkiin toimintoi-
hin paasisi kaikissa kayttosuunnissa, vaikka sivuntaitot muuttuisivat ulkonadalli-
sesti kdannoksen aikana. Mikali nain ei ole, kayttdsuunnanvaihdolla saavutet-
tava erilainen sisalto olisi iimaistava selkeasti kayttajalle (2011, 82). Navigaa-
tiomenetelmien pitaisi pysya yhtendisena suunnanvaihteluista huolimatta
(2010, 69. 2011, 75). Applen iOS kayttoliittymaohjeisto (2012) suosittelee tu-

kemaan molempia kayttosuuntia.

2.4.2 Sivurakenne

iOs kayttoliittymaohjeiston (Apple 2012) mukaan tarkein alue iPadilla on ruu-
dun ylareuna, koska se on nakyvin alue. Ihmisilla on taipumus pidella iPadia
kolmella tapaa:

1. ei-dominoivassa kadessa tai alustalla, jolloin nayton pinnalla tehtavat

sormien liikkeet eli eleet tehdaan dominoivalla kadella
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2. yhdella kadella, jolloin eleet tehdaan laitetta pitelevan kaden peukalol-
la tai

3. kasien valissa, jolloin eleet tehdaan molemmilla peukaloilla.

Applen (2012) ohjeistuksen mukaan useimmin tarvittava ja tarkein tieto tulisi
sijoittaa lahelle ylareunaa. Siirryttdessa ylhaaltd alhaalle informaation tulisi
edeta yleisesta yksityiskohtaiseen ja korkealta tasolta matalalle. Esimerkiksi
pelien tarkein toiminta tapahtuu ruudun ylaosassa, kun taas ohjaimet on

yleensa sijoitettu alareunaan, jotta niiden nappaily ei hairitsisi katsetta.

Budiu ja Nielsen (2010, 8) esittavat kaksi erilaista sivumallia. Korttisivut ovat
nayttoruudun kokoisia tiloja, joita ei voi rullata alaspain. Tilan loputtua yhdelta
kortilta siirrytaan uudelle kortille. Kayttajat navigoivat eri korttien valilla. Kort-
tisivujen taitot on mahdollista suunnitella hyvin tarkkaan, koska suunnittelija
tietaa koko ajan kayttajan nakeman kokonaisuuden. Vierityssivut ovat nayttoa
suurempia ja kasvavat alaspain tiedon maaran mukaan. Vieritysikkunoille on
vaikeampaa suunnitella taittoja, koska kayttaja liikkkuu niiden sisalla vapaasti
eika suunnittelijalla pysty talléin kontrollimaan kayttokokemusta yhta hyvin kuin
korttisivuilla. Sormieleisiin pohjautuvaa vierittdmista pidetaan miellyttavampa-

na toimintona kuin hiirella tapahtuvaa vierittamista (2010,16).

2.4.3 Eleet

iPad-sovellukset reagoivat nayton pinnalla sormilla tehtaviin liikkeisiin eli elei-
siin. Nayton koskettaminen luo ihmiselle suuremman tunteen vaikuttamisesta
kuin hiiren valityksella tapahtuva vaikuttaminen. Jokaisella sovelluksella on
oma kayttoliittymansa, jonka vuoksi eri eleilla ei ole taysin yhtenevaisia kaytto-
tapoja (Budiu & Nielsen 2010, 7). Kayttéliittyma on ohjelman tai laitteen osa,
jonka kautta kayttajat seuraavat, ohjaavat ja saavat tietoa ohjelmien tai laittei-
den toiminnasta. Kayttoliittymat voivat olla muun muassa merkkipohjaisia, jol-
loin konetta ohjataan kirjoitetuilla kaskyilla tai graafisia, jolloin kaskyt voidaan
antaa esimerkiksi kuvakkeita napsauttamalla. (Sanastokeskus TSK
1.12.2000). Elepohjaisissa kayttoliittymissa kaskyt annetaan naytdn pinnalla

tehtavilla eleilla.
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iOs kayttoliittymaohjeisto (Apple 2012) vaittaa, ettd ihmiset ovat jo niin tottu-
neita sisaanrakennettujen sovellusten yhtenaisiin standardieleisiin, etta oletta-
vat naiden eleiden toimivan samalla lailla muissakin sovelluksissa. Applen
standardieleet ja -toiminnot ovat:
* napautus, jolla painetaan tai valitaan.
* veto, jolla vieritetaan, siirretaan tai tehdaan edestakaista liiketta.
* nopea sipaisu, jolla selataan tai vieritetaan nopeasti.
* hitaampi pyyhkaisy, jolla saa esiin pyyhkaisypaikasta riippuen
poistonapin tai ilmoituskeskuksen.
* neljan sormen pyyhkaisy, jolla vaihdetaan kaynnissa olevaa sovel-
lusta.
* kaksoisnapaytys, joka suurentaa kuvan tai tekstin tai pienentaa
ne, mikali ne ovat jo suurennettuja.
* ulospain nipistys tai venytys, joka suurentaa kuvan seka nipistys
sisaanpain, joka pienentaa kuvan.
* Kkosketus ja pito, joka suurentaa osan muokattavasta tekstista.
* laitteen ravistus, joka vastaa "Peru” ja "Tee sittenkin” -toimintoja.
(Apple 2012.)

Eleiden kayton yhdenmukaisuus, tuttuus seka ennustettavuus lisaavat kaytta-
jien hallinnantunnetta. Toimintojen pysyminen yksinkertaisina ja suorina auttaa

kayttajia ymmartdamaan ja muistamaan ne paremmin. (Apple 2012.)

Budiun ja Nielsenin (2010, 76) mukaan luonnollisimpia eleitd ovat napayttami-
nen ja vetaminen. Kaksoisnapaytysta, kosketusta ja pitamista he pitivat va-
hemman tunnettuina. Nipistaminen ja venyttaminen olivat kohtalaisen tunnet-
tuja suurentamis- ja pienentamisyhteyksissa. Useammalla sormella tapahtuvat

vieritykset, napaytykset ja vedot koettiin vaikeiksi.

Budiun ja Nielsenin (2011, 55) mukaan pyyhkaisyn kayttd sivunvaihtomene-
telmana on huonosti |0ydettavissa ja se olisi ohjeistettava ensikertalaisille esi-
merkiksi nuolella. Tama oli huomattavissa myos tarkkaillessani Hilkka Punai-
sen & Suden kayttdéa. Sivunvaihtopyyhkaisyt tapahtuvat yleensa nayton reu-

noilla, eikd pyyhkaisylla ole tarkkaa tapahtumapaikkaa. Sivunvaihtopyyh-
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kaisyille tulisikin jattaa molemmille pystyreunoille oma tilansa. Jos sivunvaihto
halutaan aktivoida rajatummassa tilassa, sita varten olisi hyva tehda erillinen
nappula. (2011, 57.) Pyyhkaiseminen sivunvaihdossa on erityisen ongelmallis-
ta, mikali kaytossa on karusellivalikkoja, koska nama lisaavat sivun vahinko-
kaantoja. Karusellivalikot ovat pyorivia valikkoja, joita pyoritetaan sormen
pyyhkaisyin. Sivun tayttamista karusellivalikoilla tulisikin varoa (2011, 56).
iPhone-kirjoihin tutustuneet lukijat olettavat sivujen kaantyvan myos napaytta-
malla. Pyyhkaisy vaatii enemman energiaa kuin napays, joten pelkastaan

pyyhkaisyn kayttd sivunvaihtomenetelmana ei ole optimaalista (2010, 39).

Sovelluksen perustuminen johonkin tuttuun malliin helpottaa sen kayttamista
ja tekee kayttamisesta intuitivisemmalta tuntuvaa (Budiu & Nielsen 2010, 26).
Esimerkiksi useat kayttajat kayttavat intuitiivisesti sivunvaihtopyyhkaisya kirja-
ja lehtisovelluksissa, vaikka pyyhkaisy on eleena muualla vaikeasti |0ydetta-
vissa oleva. (Budiu & Nielsen 2011, 55). Kirja- ja lehtimielikuviin yhdistyy
iPadia kaytettaessa myos tietokone, joten kayttaja odottaa sovelluksilta myos
internetista tuttuja ominaisuuksia kuten hyperlinkkeja (Budiu & Nielsen 2010,
26).

2.5 iPadin kayttoliittyman ongelmia

Budiu ja Nielsen (2010, 7) ovat luokitelleet iPadin kayttoliittymissa kolme suur-
ta ongelmaa: ohjainten vaikea Ioydettavyys, eleiden vaikea muistettavuus se-

ka vahinkoaktivoinnit.

2.5.1 Ohjainten vaikea loydettavyys

Ohjaimet ovat tietokoneen laitteita, joilla ohjataan toisten laitteiden toimintaa
(Tietotekniikan liitto 2004, 150). Sovellusten ohjaimet on usein piilotettu ilman
nakyvaa vinkkia siita, mistd ne 16ytyvat. Ohjaimet on myoés voitu sijoittaa naky-
ville, mutta ne eivat nayta aktiivisilta. (Budiu ja Nielsen 2010, 7.) Budiun ja
Nielsenin (2010, 52) mukaan ohjainten tulisi nayttaa silta, mitd ne tekevat. Pii-

lotetut ohjaimet voisivat olla aluksi nakyvissa, jonka jalkeen ne haivytettaisiin,



21

jolloin ohjainten I6ydettavyys kasvaisi. Ohjaimia piilotetaan, jotta ne eivat hai-
ritsisi visuaalisesti kayttokokemusta ja kayttaja voisi nain paremmin uppoutua

kohteeseen.

Kirjasto Luku 1: Hilkka Punainen & Susi

Kuvio 1. "Hilkka Punainen & Susi” -kirja sisaltda piilotetun ohjainpalkin, joka
tulee esiin ruudun ylareunaan ruutua napautettaessa.

iOs kayttoliittymaohjeisto (Apple 2012) ohjeistaa, etta naytoélla tulisi olla mini-
maalinen maara ohjeita, koska kayttajilla ei ole yleensa aikaa eika halua lukea
ohjeita. Ohjeet myo6s vievat tallennustilaa seka tilaa naytélta. Budiu ja Nielsen
(2011, 87) sanovat, etta ainut aika, jolloin ohjeita lukevat sellaisetkin ihmiset,
jotka eivat niita yleensa lue on ns. "kuollut aika" esimerkiksi latauksen aikana.
My0s ohjeet, jotka ovat niin yksinkertaiset, etta eivat vaadi varsinaista lukemis-

ta, huomataan. Ideaalitilanteessa sovellukset toimivat ilman ohjeita.

2.5.2 Eleiden vaikea muistettavuus

Kaytettavia eleita voi olla Budiun ja Nielsenin (2010, 7) mukaan vaikea muis-
taa, mikali eleet ovat hetkellisesti tai epasystemaattisesti kaytettyja eri sovel-
lusten valilla. Esimerkiksi kuvan koskettaminen voi saada aikaan jonkun seu-
raavista asioista sovelluksesta riippuen:
* kuva suurenee
* kuvan hyperlinkki aktivoituu ja nakyma siirtyy yksityiskohtaiselle
tuotesivulle
* kuvagallerian selaamistoiminto aktivoituu ja mahdollistaa galleri-
assa olevien kuvien katselun

* navigaatiopalkin eli mahdollisten etenemisreittien valikko ilmestyy
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* eitapahdu yhtaan mitdan (Budiu & Nielsen 2010, 7).

2.5.3 Vahinkoaktivoinnit

Vahinkoaktivoinnit aiheutuvat vahinkoeleista tai -kosketuksista. Ihmiset eivat
valttamatta tieda, kuinka he aiheuttivat vahinkoaktivoinnin. He eivat usein
myoskaan tieda, miten paasta takaisin edelliseen kohtaan, koska yleista pe-

ruutustoimintoa ei ole olemassa. (Budiu & Nielsen 2011, 7.)

Budiu & Nielsen ( 2010, 5) ovat nimenneet eraan ilmenneista kayttdongelmista
fat finger - eli paksusormiongelmaksi. Tama ongelma perustuu tekstin ja na-
payksen epasymmetriaan: luettavissa olevan kokoinen teksti voi olla liian pien-
ta napaytettavaksi. Tama ongelma tulee esille usein selattaessa nettisivuja
iPadilla. Hiirella klikkaaminen on tarkempaa kuin napayttaminen. Taman vuok-
si visuaalisesti pienille napaytyskohteille on kaytannossa varattava laajempi
napaysalue (2011, 31). Taulukkomaisessa esityksessa ihmiset olettavat paa-
sevansa eteenpain mihin tahansa rivia koskettamalla (2011, 31). Teksti saat-
taa jopa vaikuttaa kayttajasta aktiivisemmalta kuin vieressa oleva toimintonap-
pi (2010, 51). Laaja-alaisten linkkien ongelmana on vahinkonapaysten lisaan-
tyminen (2010, 40). Budiun ja Nielsenin (2011, 25) mukaan napaytettavien
kohteiden minimikoko on 1 cm x 1 cm. iOS kayttdliittymaohjeisto (Apple 2012)
maarittaa nappien minimikooksi 44 x 44 pistetta. Apple kayttaa pikselia laitteen
nayton koon tai kuvanmuokkausohjelmassa olevan kuvan koon mittayksikko-

na. Pistetta he kayttavat naytolla olevien alueiden mittayksikkona.

2.6 Beecherin kanta Budiun ja Nielsenin tutkimuksiin

Fred Beecher (2010) esittda kirjoituksessaan useita kantoja Budiuta ja Niel-
senia vastaan. Beecherin mukaan Nielsen nojaa ohjeistuksissaan liikaa val-
miisiin standardeihin ja kaytettavyyteen. Beecherin mukaan kokemuksellisuus
ja kauneus ovat iPad-sovelluksissa tarkeampia kuin pelkka kaytettavyys.
iPhone ja iPad saattavat aluksi vaikuttaa vaikeakayttoisilta, mutta niiden kaytto

on siita huolimatta hauskaa leikiteltavyyden vuoksi. Tama leikiteltavyys on jos-
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sain yhteyksissa miellyttavampaa kuin pelkka yksinkertaistettu kaytettavyys.
Beecherin mukaan Nielsen rinnastaa liikaa iPadin ja tietokoneen ominaisuuk-
sia. Beecher jatkaa, etta iPad ei ole sama kuin tietokone ja sita kaytetaan har-
voin varsinaisena tyokoneena, joten sovellusten kauneus ja kokemuksellisuus
ovat etu. Beecheria eivat piilotetut ohjaimet esimerkiksi haittaa yhta paljon kuin

Nielsenia.

Beecher (2010) vaittaa, etta elepohjaiseen kayttoliittymaan eivat ehka pade
samat saannoét kuin tietokoneen perinteiseen graafiseen kayttoliittymaan, kos-
ka elepohjaisessa kayttoliittymassa vuorovaikutuksesta muodostuu kosketuk-

sen myota suorempaa kuin graafisessa kayttoliittymassa.

Beecherin (2010) mukaan Nielsen rinnastaa liikaa iPadia ja internetia. Selai-
men eli internetin katseluun kaytettavan ohjelman avatessaan kayttajat paase-
vat kasiksi koko internetiin, mutta iPad-sovelluksen avatessaan kayttajat kes-
kittyvat jonkin tietyn rajatun sovelluksen toimintaan ja sisaltoon. Nielsen arvioi
tutkimuksissaan erilaisia sovelluksia, joilla on erilaiset kayttajakunnat seka eri-
laiset kayttotarkoitukset. Tama on Beecherin mukaan verrattavissa siihen, etta
sanoisi Microsoft Wordin ja Adobe Photoshopin olevan huonoja, koska ohjel-

mat eivat ole keskenaan yhtenevaisia.

Nielsenin nimeamista kayttdbongelmista Beecher (2012) kritisoi erityisesti elei-
den vaikeaa muistettavuutta. Elepohjaiset kayttoliittymat saattavatkin olla hel-
pommin opittavia kuin graafiset kayttoliittymat. Beecherin mielesta Nielsen yrit-
taa tutkimuksillaan sovittaa iPadia sellaiseen kayttoyhteyteen, jossa sita ei tul-

la kayttamaan.

Budiun ja Nielsenin tutkimukset ovat suppeita, mutta Beecherilla ei ole tutki-
musta kritiikkinsa ja mielipiteidensa taustalla. Han perustaa kritiikkinsa omiin

tyo- ja kayttokokemuksiinsa.

2.7 Omat nakokulmani kayttokokemukseen perustuen

Jouluna 2011 poikani pyysi lahjaksi iPadia ja kieltaydyin ostamasta sita, koska

koin laitteen turhakkeeksi. Ostin kuitenkin iPadin opinnaytetyétani varten alku-
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vuodesta 2012. Poytakoneen kayttd on vahentynyt radikaalisti, sita ei enaa
tarvitse edes avata paivittain. Teen poytakoneella enaa ainoastaan toita.
Facebook, sahkopostilikenne, internetselaus ja pelaaminen tapahtuvat iPadil-
la, joka on koko ajan kayttovalmiina verkossa ja lahes aina kaden ulottuvilla.

Mielipiteeni kaantyi nopeasti iPadin puolelle.

Kaytan iPadia yhdessa poikani kanssa ja useimmat sovellukset ovat selkeasti
toisen omia. Itse kaytan iPadia mielellani vaakatasossa nappi oikealla puolella,
koska olen oikeakatinen. Ainoastaan yksi kymmenesta saanndllisesti kaytta-
mastani sovelluksesta tukee vain pystysuoraa kayttosuuntaa. Muista sovelluk-
sista en tieda, tukevatko ne myds pystysuoraa kayttosuuntaa, koska kaytan
niita vain vaakatasossa. Pidan saannollisesti kayttamistani sovelluksista
enemman kuin vastaavista internetsivuista, koska sovellukset ovat nopeam-
min ja helpommin kasillani, koska minun ei tarvitse kirjoittaa, hakea tai muistaa
internetosoitteita. Naiden palveluntarjoajakohtaisten sovellusten ja kosketus-
nayton puuttuminen saavat poytakoneeni iMacin tuntumaan kompeldlta ja

vanhanaikaiselta.

Koen, etta eleiden oppiminen ja omaksuminen oli helppoa ja hauskaa kuin
leikkia. Monisormieleet olivat itselleni vaikeimpia l0ytaa ja omaksua. Tekstia
kirjoitan iPadilla kaksisormijarjestelmalla. Automaattinen tekstinkorjaustoiminto
hidasti kirjoittamista entisestdan huonoine ehdotuksineen. Onneksi sen saa

pois paalta.

iPadin kayttdongelmista olen Budiun ja Nielsenin (2010, 7) kanssa samaa
mielta ohjainten vaikeasta loydettavyydesta. Usein piilotetut ohjaimet ovat I0y-
tyneet vahingossa, enka aina ole heti keksinyt, miten ne tulivat esille. Ohjain-
ten ikonit eli kuvasymbolit saattavat myds olla niin pelkistettyja, etteivat oikeas-
taan edes anna vihjeitd ohjaimen toiminnosta. Ohjeita en lue ennen kuin on
pakko ja turhaudun, jos en niita ei ole tai ohjeet eivat ole helposti |I0ydettavis-

sa.

En koe ongelmana Budiun ja Nielsenin (2010, 7) esimerkissa mainittuja kuvan
napauttamisesta aiheutuvia erilaisia seurauksia, koska kuvien kayttokontekstit

ovat erilaisia. Vaikeampaa olisi, jos kaikilla nailla eri seurauksilla olisi omat
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eleensa, jolloin kuvaa pitaisi napauttaa, sipaista tai pyorayttaa halutusta seu-
rauksesta riippuen. Eleiden suorittamisen intuitiivisuus katoaisi monimutkai-
suuteen. Kun kaytettavia eleita on suhteellisen vahan, ne on helppo oppia ja

nopea kayda lavitse.

Eniten vahinkoaktivointeja minulle aiheuttavat sipaisueleet, koska ne eivat ole
niin tarkkoja kuin napautukset. Fat finger -ongelmaan térmaan usein interne-
tissa, jolloin nayttda on suurennettava venyttamalla, jotta voisi osua linkkiin.
Vahinkoaktivointeja tulee paljon esimerkiksi lltasanomia luettaessa, koska
sormelle ei ole jatetty tarpeeksi tyhjaa hyperlinkitonta tilaa alaspain rullaamista
varten. lltalehtea on helpompi lukea, koska oikealle reunalle on jatetty run-

saasti tyhjaa tilaa rullaamista varten.
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3 Mediakasvatus

Kupiainen ja Sintonen (2009, 15) maarittavat mediakasvatuksen olevan kasva-
tusta ja oppia median parissa. Mediakasvatuksen tavoitteeksi he maarittelevat
tuottaa medialukutaitoisia kansalaisia. Mediakasvatuksen osapuolia ovat kas-
vattaja, kasvatettava seka mediakulttuuri. (2009, 31.) Sallménin (2009, 9) mu-
kaan mediakasvatus ei liity pelkastaan medioiden kayttdoon tai valineisiin, vaan
se opettaa myos mediakulutuksen kohtuullisuutta ja suojaa medioiden huonoil-
ta puolilta. Matikainen (2008, 119) pitdd mediakasvatusta myos kuluttajakas-
vatuksena. Mediakasvatuksen ristiriitana han pitaa sita, etta toisaalta pitaisi

tuottaa mediakriittisia kansalaisia ja toisaalta yrittgjia ja kuluttajia (2008, 120).

Wuorisalo (2010, 90-91) esittda mediakasvatuksen kaksi vastakkaista nake-
mysta. Mediakasvatus voi moraalia ja holhousta painottamalla edistaa sensuu-
ria ja ylhaalta pain ohjautuvuutta. Toisaalta mediakasvatus voi painottaa ih-
misoikeuksia ja toimia nain valineena kansalaisten voimaannuttamisessa. Sa-
lokoski ja Mustonen (2007, 10) pitavat aktiivista, keskustelevaa ja tekemiseen
perustuvaa kasvatusstrategiaa tehokkaampana mediakasvatuksessa kuin kiel-
toihin ja rajoituksiin perustuvaa. Kupiaisen ja Sintosen (2009, 175) mukaan

mediakasvatuksen ei tulisi olla moralisoivaa vaan eettisyyteen kasvattamista.

Digitaaliselle mediakulttuurille on ominaista osallistuminen, jakaminen, levitta-
minen, kierrattdminen, yhteisollisyys ja liittyminen (Kupiainen & Sintonen 2009,
14). Digitaalinen mediakulttuuri voi lisata taiteellista ja alyllista luovuutta, mutta
se voi myoOs edistaa kielteisia ilmioita. Jos ilmidita ei kasitella medioissa, ne

voivat jaada huomaamatta. (Kupiainen & Sintonen 2009, 175.)

Juha Herkman (2007, 11) nakee mediakasvatuksen osana yhteiskunnallisia
kysymyksia esiin nostavaa kriittista kasvatusta. Kriittisyydella han tarkoittaa
uteliaisuutta ymparoivaa maailmaa kohtaan, tiedon ja uskomusten kyseen-
alaistettavuutta, syvemman tiedon ja ristiriitojen ymmartamista eli totuudelli-
suutta seka omien ja erilaisten yhteiskunnallisten tahojen intressien ymmarta-
mista (2007, 36).
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Media termina pitaa sisallaan erilaiset painetut mediat, kuvat, aanta ja/tai liik-
kuvaa kuvaa sisaltavat mediat seka internetin (Salokoski & Mustonen, 2007
15).

3.1 Medialukutaito seka mediataito

Sallmén (2009, 9) maarittda medialukutaidon kyvyksi "hankkia tietoa, analy-
soida, tulkita, luoda, ilmaista ja osallistua seka kykya kyseenalaistaa, kysya ja
luoda uutta". Medialukutaito on Kupiaisen ja Sintosen (2009, 15) mukaan me-
diatekstien vastaanottamista seka vuorovaikutusta, osallistumista ja omaeh-
toista kulttuurin tuottamista mediavalineilla. Medialukutaitoon kuuluu Kupiaisen
ja Sinkosen mukaan myods (2009, 175) ilmididen nakyvaksi tekeminen seka
kulttuurinen ja yhteiskunnallinen pohdiskelu. Medialukemista ovat esimerkiksi
radion kuuntelu, sahkopostin lahetys seka oman sahkoisen kirjan tuottaminen.
Matikainen (2008,121) kiteyttda medialukutaidon kyvyksi tulkita tekstin lisaksi
aanta, kuvaa ja naiden yhdistelmia. Hanen mukaansa medialukutaito ja medi-
an kayttétaito ovat erillisia taitoja. Rantalan ja Singon mukaan (2009, 8) me-
dialukutaito vaatii jatkuvaa oppimista, koska siina ei voi mediakentan laajuu-

den ja jatkuvan kehittymisen vuoksi tulla taysin medialukutaitoiseksi.

Herkman (2007, 48) sanoo mediataidoilla tai mediakompetenssilla tarkoitetta-
van seka tiedon vastaanottamista etta eri medioiden kaytto- ja soveltamistai-
toa. Mediataito on siis laajempi kasite kuin medialukutaito (2007, 11). Media-
taitoja ovat erilaisten medioiden tekninen hallinta, mediasisallon arviointi- ja
analysointitaito, taito kayttaa erilaisia medioita itseilmaisuun, medioiden kayt-
taminen vuorovaikutukseen seka yhteiskunnalliseen osallistumiseen (2007,
48).

3.2 Medialukutaidon kehitys ja turvakeinot

Mediakasvatuksen painoalueet vaihtelevat lapsen kehitystason mukaan. Pie-
nilla lapsilla painottuvat selkeat ja turvalliset sisallot seka haitallisen aineiston

valttely. Myohemmin mediakasvatuksessa tulisi korostaa itsenaista ja kriittista
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mediasuhdetta. (Mustonen 2010, 23.) Mediakasvatuksen haasteeksi muodos-
tuu se, etta aikuisten pitaisi pystya tukemaan elamankokemuksellaan lasta
myo0s tilanteissa, joissa hanella ei ole kokemusta lapsen kayttamasta mediasta
(Salokoski & Mustonen 2007, 25). Sallménin (2009, 24) mukaan kasvattajille
tulisi antaa tietoa lasten ja nuorten mediamaailmasta. Kasvattajien tehtavana
on kiinnittda huomiota nuoren mediankayttoon ja rajata sita tarpeen mukaan
seka osallistua mediankayttoon tunkeilematta. Sallménin (2009, 25) mukaan
kirjastojen mediakasvatuksellinen erityispiirre on mahdollisuus tavoittaa kaikki

ikaluokat.

Taulukko 2. Lasten medialukutaidon kehitys seka menetelmia, kuinka eri ika-
kausien kehitysta voisi tukea ja suojella. (Mustonen 2010, 24. Salokoski &
Mustonen 2007, 20-29).

Media- Tunne-eldméan Media-
lka lukutaito kehitys valinnat Kannusta ja tue Suojele
0-3 kielen kehitys samaistuminen, kuvakirjat, leikki, aikuisten asiat,
empatian alkeet | musiikki, itseilmaisu voimakkaat kuvat ja danet
lorut
3-7 faktan ja tunteiden elokuvat, monipuolisia aikuisten asiat,
fiktion ero tunnistaminen kirjat, mediavalintoja, muista ikarajat,
ja saately tv lapsen omat yhteiset mediahetket,
kiinnostuksenkohteet, keskustele mainoksista,
itseilmaisu, sovi mediankayton pelisdannot,
leikki ja kaverit, internet suodattimet
aikuisen oma
esimerkki,
yhteiset mediahetket
7-11 mainosten roolinottotaidot kirjat, omat mediavalinnat, aikuisten asiat,
(-13) erottaminen ja lehdet, aktiivinen tiedonhaku, nukkumaanmeno ajat,
ymmartaminen elokuvat, kriittisyys, turvallinen netti- ja
pelit itseilmaisu, kannykkaetiketti,
aikuisen oma mediavalineet yhteisessa
esimerkki tilassa, jolloin niiden
kayttd on yhteistd puuhaa
11-12 | eettiset mindkuva verkkomedia | itseilmaisu tietoturva-asiat,
tulkinnat, netinkaytdn pulmatilanteet
itseilmaisu, (kiusaaminen, ahdistelu,
kirjojen identiteettivarkaudet ym.)
"ahmimisikd”

Vaestoliiton "Suojele minua kaikelta" -julkaisun (2011, 25) mukaan olisi tarkea-
ta kertoa lapsille ja nuorille internetin negatiivisistakin asioista avoimesti pelot-
telematta heita kuitenkaan turhaan. Lapset eivat usein tunnista hyvaksikayton-

tai vaaranmerkkeja, eivatka ymmarra olevansa uhreja. Turvataitokasvatuksen
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tarkoituksena on kehittaa lapsen tai nuoren itseluottamusta ja -arvostusta,
vuorovaikutustaitoja seka taitoa pitaa puolensa ja suojautua uhkaavissa tilan-
teissa ja ohjata turvautumaan huolineen luotettavaan aikuiseen (Lajunen, An-

dell, Jalava, Kemppainen, Pakkanen, Ylenius-Lehtonen 2005, 14).

Internetin kayton rajoittaminen tai rajoituksilla uhkaaminen saattaa johtaa tilan-
teeseen, jossa vanhempien puoleen ei enaa kaannyta ongelmatilanteissa.
Lapsella tai nuorella tulisi olla oikeus purkaa myds huonoja kokemuksiaan il-
man rankaisemisen tai syyllistamisen pelkoa. Turvataitojen opetteluun kuuluu
myos ymmarrys kuvien verkossa jakamisen vaikutuksista. Kuvia voi olla mah-
dotonta saada enaa pois internetista ja ne voivat alkaa elaa omaa elamaansa
latausten ja kopiointien myota. Lapsen tai nuoren on myds ymmarrettava pyy-
taa lupa muilta tallenteissa esiintyviltd henkildilta ennen niiden julkaisua. (Va-
estoliitto 2011, 25.)

Taulukko 3. Lasten mediasuhteiden suoja- ja riskitekijoita Salokosken ja Mus-
tosen mukaan (2007, 30).

Suojatekija Riskitekija
Mediataidot, kriittisyys Hyvauskoisuus
Turvalliset ihmissuhteet Ihmissuhteiden turvattomuus

ja vahaisyys

Sosiaaliset taidot Heikot sosiaaliset taidot

Myonteiset, eettiset, kehitysta tukevat | Median sisallot, jotka ovat
sisallot kehitystasolle sopimattomia

Median monipuolinen kaytto Todellisuutta pakeneva ja
mielialaa kohottava vaikutus

Vanhempien ohjaus ja valvonta Vanhempien valinpitamattomyys

Laheisten ihmisten malli Laheisten ihmisten malli
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3.3 Kirjastot mediakasvattajina

Opetusministerio on maaritellyt kirjastopolitikka 2015-ohjelmassa (2009, 6)
tavoitteeksi "varmistaa kansalaisten tiedon ja kulttuurin saatavuus ja saavutet-
tavuus myos verkottuneessa tieto-, kansalais- ja oppimisyhteiskunnassa.” Kir-
jasto- ja tietopalveluita tulisi kehittaa niin, ettd asukkaiden digitaalinen kuilu ja
syrjaytyminen vahentyisivat (2009, 7). Tietoyhteiskunnan kirjasto on visioiden
mukaan hybridikirjasto, joka yhdistaa perinteisen palvelutoiminnan ja digitaali-
sen kirjaston. Hybridikirjasto verkostoituu ja mahdollistaa seka auttaa erilaisten
medioiden, aineistojen ja verkkojen kayttamistd maailmanlaajuisesti. (2009,
12). Kirjastojen tulisi panostaa uusien aineistojen, vaihtoehtoisten palveluiden
kehittamiseen seka tarjontaan (2009,14). Kirjastolain (L 4.12.1998/ 904)
2 §:ssa sanotaan yleisten kirjasto- ja tietopalvelujen tavoitteena olevan "edis-
taa vaeston yhtalaisia mahdollisuuksia sivistykseen, kirjallisuuden ja taiteen
harrastukseen, jatkuvaan tietojen, taitojen ja kansalaisvalmiuksien kehittami-
seen, kansainvalistymiseen seka elinikaiseen oppimiseen." Laissa sanotaan
tavoitteena olevan "edistaa myos virtuaalisten ja vuorovaikutteisten verkkopal-

velujen ja niiden sivistyksellisten sisaltdjen kehittymista." (Kirjastolaki 1998.)

Mediametkaa!-teoksessa (2010, 46) mediakasvattajaksi kutsutaan henkilda,
joka jakaa ajatuksiaan, kuuntelee, keskustelee ja tyostaa medioita ja sen sisal-
toja lasten ja nuorten kanssa. Mediakasvattaja tutustuu erilaisiin mediailmioi-
hin, opettaa tai ohjaa mediakasvatusta ja hallitsee turvallisen mediankayton.
Tama maaritys sopii hyvin vanhempiin, opettajiin seka myos kirjastovirkailijoi-
hin. Makinen-Laitila (2009, 118) sanoo kirjastoammattilaisten tarvitsevan me-
diakasvatusalan tietoa, koska he tulevat toimimaan tyotehtavissaan kirjastossa
ja sen ulkopuolella media-alan asiantuntijoina seka mediakasvattajina. Naita
tehtavia voivat olla muun muassa lukemaan innostaminen, tiedonhaunopetus
seka lasten vanhempien valistaminen sosiaalisen median vaaroista. Mustosen
(2010, 26) mukaan nuoren voi olla helpompaa keskustella internetissa ilmen-
neista ongelmista tutun kirjastovirkailijan tai opettajansa kanssa kuin vanhem-
piensa kanssa, koska vanhemmat saattavat ongelmien ilmetessa kieltaa tai

rajoittaa heidan internetinkayttoaan.
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Singon ja Rantalan (2009, 7) mukaan mediakasvatus voi tapahtua koulujen
lisaksi myos arkisissa ymparistdissa kuten kirjastoissa. Kirjastot ovat heidan
mielestaan osa mediakasvatuksellista yhteistyoketjua, jonka tehtavana on lisa-
ta kansalaisten medialukutaitoa seka tehda mediaymparistosta turvallisempaa.
Sallménin (2009, 9) mukaan mediakasvatusta tulisi tapahtua kaikkialla, missa
lapsi on tekemisissa medioiden kanssa kuten esimerkiksi kodit, kirjastot, koulut
ja paivakodit. Sallmén (2009, 11) kertoo kirjastoilla olevan jo pitkat perinteet
mediakasvatuksen alalla, vaikka menetelmia ei ole valttamatta kutsuttu ni-
menomaan mediakasvatukseksi. Perinteisia mediakasvatuksellisia menetel-
mia kirjastoissa ovat: lukemaan innostaminen, tiedonhaun- ja kirjastokay-
tonopastus, kirjavinkkaus ja satutunnit. Palvimaki ja Perala (2010, 51) esittele-
vat kirjastoihin mediavinkkausta, jonka tavoitteena on innostaa 7—12 -vuotiaita
kayttamaan erilaisia kirjaston tarjoamia mediavalineita esimerkiksi peleja, elo-

kuvia ja internetia seka ohjata heita mediankaytossa.

Sallmén (2009, 15-21) on maaritellyt viisi kirjastojen keskeistd mediakasvatus

aluetta seuraavasti:

1. Tiedonhaun- ja tiedonhallintataitojenopastuksen tavoitteena on infor-
maatiolukutaito, jolla tarkoitetaan valmiuksia tiedon etsintaan, hank-
kimiseen, arviointiin ja soveltamiseen.

2. Tarjoamalla kirjastoissa valineita ja opastausta uusien lukutaitojen
hallintaan tavoitellaan medialukutaitoa, jolla tarkoitetaan yksilon kykya
lukea ja tulkita erilaisia medioita.

3. Digitaalisia peleja ja pelaamista tukemalla voidaan saavuttaa peliluku-
taitoa, jolla tarkoitetaan pelien sisallon ja pelikulttuurin ymmartamista.

4. Sosiaalisten medioiden tarkoituksena on verkostoituminen. Kirjaston
vaikuttaminen erilaisissa sosiaalisissa medioissa tuo kirjastot esille
siella, missa lapset ja nuoret viettavat aikaansa esimerkiksi Faceboo-
kissa.

5. Tekijanoikeudet sisaltyvat kaikkiin aikaisempiin kohtiin. Tekijanoikeus-
lain tarkoituksena on suojata tekijanoikeuksia seka sahkaisiin etta

fyysisiin teoksiin.
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3.4 Graafinen suunnittelija mediakasvattajana

Graafisessa suunnittelussa ja mediakasvatuksessa on paljon yhtenevia tekijoi-
ta. Medialukutaidon ja mediataidon maaritelmat ja tavoitteet sopivat myos
graafiseen suunnitteluun. Graafinen suunnittelu on mediataitoa. Graafinen
suunnittelija on parhaimmillaan multimediataituri, joka kehittaa jatkuvasti taito-
jaan. Suunnittelija valikoi, suosittelee ja hallitsee useita eri medioita. Usein
graafikko ohjaa asiakkaan nakemyksia esittamillaan téilla ja kayttamillaan me-
netelmilla. Marshall McLuhanin (1984, 27) mukaan suunnittelija viestii jo pelkil-

Ia mediavalinnoillaankin.

Graafinen suunnittelu tukee enemman mediakasvatuksen kulutusorientoitunut-
ta puolta kuin mediakriittisté puolta, koska graafikonkin on leipansa tienattava.
Graafikon mediakritiikki ja mediakasvatuksellisuus saattavat olla helposti asia-
kasta johdattelevaa, holhoavaa ja kuluttamista lisdavaa. Suunnittelijat tietavat
usein, ainakin omasta mielestaan, asiakasta paremmin sen, mika asiakkaalle
sopii ja mika on hyvan maun mukaista. Pystyyko asiakas itse kantamaan vas-
tuun valinnoistaan vai onko graafikon suojeltava omaa ja asiakkaan mainetta

asiakkaan mahdollisilta vaariltd valinnoilta?

Mediakasvatusteorioissa ja maarityksissa on ohitettu ehka tarkein syy, miksi
medioita kaytetaan. Medioita kaytetaan suureksi osaksi, koska niiden kaytosta
saadaan mielihyvaa. Millaista olisi mediakasvatus, joka painottaisi sita, miten
voin maksimoida mediasta saatavan mielihyvan? Mielihyvapainotteinen me-
diakasvatus sisaltaisi myos mediakayton aikahallintaa seka turvakeinoja on-
gelmien varalle, koska naiden taitojen hallinta lisaisi mediankaytosta saatavaa

mielihyvaa pitkalla tahtaimella.
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4 IPAD KASVATTAVANA MEDIANA

4.1 Tutkimusmenetelma ja -ongelma

Tutkimuksellisessa osiossa kerron benchmarking-tekniikan avulla, miten eri-
tyyppisilla iPad-kirjoilla ja -sovelluksilla voidaan tukea oppimista ja kasvatusta
perinteisesta kirjasta poikkeavilla tavoilla. Tutkimus auttoi minua kartoitta-
maan, mita toimintoja iPad-teos voisi sisaltaa ja minkalainen teos olisi mahdol-

lista toteuttaa kyvyillani.

iPadille voi ladata sisaltoa useasta eri lahteesta. Tassa tutkimuksessa keskityn
App Storesta ja iBookstoresta ladattavaan sisaltoon, jossa iPadin ominaisuuk-
sia on hyvaksikaytetty luovasti. 7.4.2012 mennessa olen ladannut App Stores-
ta 304 sovellusta seka 21 kirjaa iBookstoresta. Naiden lisaksi olen tutustunut
samaan maaraan sovellusten ja kirjojen kuvauksia AppStoressa ja iBook-

storessa naita lataamatta.

Karjalaisen (2002, 4) mukaan benchmarking tarkoitti alkujaan sellaisen yleisen
mittapuun asettamista, johon muita mittoja suhteutettiin. Nykyisin bench-
markingilla tarkoitetaan lahes mita tahansa vertailevaa arviointia (2002, 6).
Benchmarking-prosessi alkaa kehityskohteen maarittamisella, jonka jalkeen
etsitaan vertailukohde, joka on parempi. Taman jalkeen suoritetaan vertailu ja
analysoidaan tulokset. Lopuksi tuloksia sovelletaan oman toiminnan paranta-
miseksi (2002, 5).

American Productivity & Quality Center (2001, 2) maarittdd benchmarkingin
tarkoittavan sita, etta on riittavan ndoyra myontamaan, etta toiset voivat olla
jossain parempia ja tarpeeksi viisas, jotta voisi tulla itse yhta hyvaksi tai jopa
paremmaksi. Laatukeskuksen (1998, 5) maarityksen mukaan benchmarking
menetelmalla opitaan systemaattisesti hyvilta esikuvilta. Benchmarkingin ta-
voitteena on saada tietoja ja taitoja, joilla voidaan parantaa omaa toimintaa

tehokkaasti.
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Laatukeskuksen (1998, 6) mukaan benchmarking ei ole kilpailija-analyysia
eikd menetelmien suoraa kopiointia. Kilpailija-analyysin ja benchmarkingin

eroja he kuvaavat taulukossa.

Taulukko 4. Kilpailija-analyysin ja benchmarkingin erot Laatukeskuksen mu-
kaan (1998, 6).

Kilpailija-analyysi Benchmarking

Tutkii yrityksen vahvuuksia ja Hakee parannuksia tiettyyn
heikkouksia suhteessa kilpailijoihin prosessiin

Keskittyy tunnuslukuihin Etsii tietoa siita, miten hyvat

tulokset on saavutettu

Tutkii kilpailijoita Ottaa oppia myds oman alan
ulkopuolisilta yrityksilta.

Karlo6f ja Ostblom (1993, 195) ehdottavat benchmarkingin rinnalle bench-
learningia. Kun benchmarkingilla heidan mukaansa tavoitellaan toiminnan te-
hostamista, benchlearning tavoittelee osaamisen kehittamista. Bench-
markingin ja benchlearningin yhteistyolla luodaan ymparisto, jossa paremmat

suoritukset ja menestys ovat palkintoja jatkuvasta oppimisesta.

Nurmi (2012) kay blogissaan lapi syita, miksi benchmarking ei toimi ja tarjoaa
my0s ratkaisuja naihin ongelmiin:

1. Benchmarkingilla vertailtavat yritykset ja tuotteet ovat erilaisia muun
muassa resursseiltaan, taustoiltaan ja tavoitteiltaan, joten vertailua ei
kannata tehda kilpailijoiden suhteen, vaan vertailu olisi parempi koh-
distaa taysin erilaisiin tuotteisiin tai alan ulkopuolisiin yrityksiin.

2. Benchmarkingin tuloksia tulisi kayttaa soveltaen ideoinnin ja innos-
tuksen apuna, ei suoraan kopiointiin.

3. Benchmarkingilla saatavat tiedot kertovat, miten joku asia on jo saa-
vutettu tai tehty. Tiedot eivat kerro, miten tulevaisuudessa tulisi mene-
tella. Taman vuoksi tulisi seurata myos kilpailijoiden ja alan tulevai-

suuden suunnitelmia.
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4.2 iPad verrattuna perinteiseen kirjaan

iPadin hyvia puolia verrattuna perinteiseen kirjaan on kevyt paino. Vaikka yk-
sittdinen kirja voi painaa vahemman kuin iPad, iPadille voi ladata kirjahyllylli-
sen kirjoja ja sovelluksia ja kantaa niita vaivatta mukanaan. iPadin naytolla
nakyvat RGB-kuvat toistavat suurempaa maaraa vareja kuin painetut kuvat,
joten kuvat voivat nayttaa iPadilla paremmilta. iPadin sovellukset ja kirjat eivat
ole kierratettavia eika niita voi jalleenmyyda eli iPad ei tassa suhteessa va-
henna kulutusta. iPad sisaltaa laitteita ja toimintoja, joita perinteisella kirjalla ei

voi toteuttaa. iPadissa olevat kirjat ja sovellukset ovat paivitettavissa.

iPadin huonoja puolia kirjaan verrattuna on muun muassa se, etta iPad tarvit-
see sahkoa toimiakseen. Kirja on kestavampi: se ei yleensa hajoa pudotetta-
essa kuten iPad. Kirja on toimiva my0s sadan vuoden paasta: iPadin tekniikka
ja sen nykyiset ohjelmat saattavat olla taysin vanhentuneita jo alle kymmenes-
sa vuodessa. Kirjalla on ominaisuuksia, kuten tuoksu, aani ja erilaisten materi-
aalien tuntu. Sahkoinen kirja ei tuoksu painomusteelta, sdhkdinen sivunkaan-
téaani kuulostaa tekniselle imitaatiolle ja kosketuspinnan tuntu on aina lasinen.
Fyysisella kirjalla on myds muoto, koko ja paino, joka tekee kustakin teoksesta
ainutlaatuisen. iPadin kaikilla kirjoilla ja sovelluksilla on laitteesta johtuen sama

muoto, koko ja paino.

4.3 App Store

App Store on Applen kauppa, joka toimii verkossa. App Storessa voi selata ja
ladata iPadille ja iPhonelle tarkoitettuja ilmaisia ja maksullisia sovelluksia.
22.4.2012 App Storesta on ladattavissa lahes 200 000 eri sovellusta, joista yli
84 000 oli ilmaisia. Maaliskuun 2012 jalkeen sielta on ladattu kaiken kaikkiaan
yli 25 miljardia sovellusta (Linnake 4.3.2012).

Apple (2012) on julkaissut sovellusten kehittajille ohjeistuksen, jossa on maa-
rayksia ja suosituksia muun muassa liittyen sovellusten kayttoliittymiin, toimin-
toihin ja sisaltoon. Jokaisen julkaistavan sovelluksen on saatava Applen hy-

vaksynta, koska Apple haluaa varmistaa, etta sovellukset ovat luotettavia, toi-
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mivat oletetusti eivatka sisalla loukkaavaa materiaalia. Sovellusten toteuttami-
nen vaatii ohjelmointitaitoa. App Store tarjoaa erilaisia kategorioita ja hakupal-
veluja sovellusten etsimisen helpottamiseksi. Etsimista vaikeuttaa se, etta so-
vellusten kategoriointi ei ole yhtenaista eri sovellusten valilla. Sovellusten os-

taminen ja lataaminen on helppoa ja yksinkertaista.

4.4 Kasvatusta ja opetusta tukevia sovelluksia App Storessa

Esittelen I0ytamiani sovelluksia, jotka tuovat esille erilaisia tapoja, miten iPadil-
la voidaan tukea oppimista ja kasvatusta perinteisesta kirjasta poikkeavilla ta-

voilla.

Streetmuseum™: Londinium on sovellus, jolla opetetaan lapsille Lontoon
roomalaista historiaa. Sovellus esittda Lontoon kartan, jossa on neuloilla mer-
kitty interaktiivisia kohtia. Punaiset neulat sisaltavat aania, piirroksia, valokuvia
seka videoita. Videoissa esitellaan esimerkiksi roomalaista kylpylaa nayttelijoi-
den ja kertojan avulla sen alkuperaisella olinpaikalla, joka sijaitsee nykypaiva-
na keskella kujaa Lontoossa. Lilat neulat merkitsevat paikkoja, joista on tehty
esineloytoja. Kayttaja voi itse kaivaa naita aarteita niiden l6ytopaikasta, joko
sormen sipaisuin tai puhaltamalla mikrofoniin. Esiin kaivetun 16ydon voi jakaa
muiden kanssa Twitterissa tai Facebookissa. Sovelluksella voi katsoa rooma-
laisen ajan karttaa ja nykypaivan karttaa paallekkain liukusaadettavan naky-
vyyden avulla. Kartta myos esittelee reitin, jota pitkin voi tutustua kohteisiin

paikan paalla Lontoossa.

Sovelluksen hyvia ja huonoja puolia ovat mielestani:

+ Jatketun todellisuuden kayttd eli mahdollisuus liittaa historiallisia paik-
koja, tapahtumia ja I0ytoja nykyaikaisiin paikkoihin, joko kartalla tai oi-
keasti paikan paalla Lontoossa syventaa oppimiskokemuksia. Mik-
roPC (2011) maarittda laajennetun todellisuuden tarkoittavan valjasti
maariteltyna todellisuuden ja keinotekoisten elementtien yhdistamista.
Tiukemman maaritelman mukaan yhdistamisen tulisi olla myds reaa-
liaikaista. Laajennettu sanan sijalla kaytetaan myos termeja lisatty,

jatkettu, taydennetty ja tehostettu todellisuus. Todellisuutta jatkavia
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sovelluksia on kolmea paatyyppia: lisatietoa antavia, keinotekoisia
kohteita lisdavia seka todellisia kohteita korvaavia sovelluksia.

+ / - Aarteiden etsinta on kivaa ja on mielenkiintoista kaivaa niita esiin nii-
den oikeilta 16ytopaikoilta. Mutta jotta kaivaminen jaksaisi kiinnostaa
pidempaan, kaipaisin toimintaan enemman tavoitteellisuutta tai kilpai-
lua. Aarteen etsinta sipaisuilla aiheutti paljon virheaktivointeja ja aar-
teiden etsinta puhaltamalla alkoi pyorryttaa nopeasti.

+ Pidin aaninaytteista, joilla kuvailtiin paikkojen tunnelmaa sen aaniym-
paristolla, eika vain tarkasti rajatulla aanella kuten puheella.

- Aaniymparistoihin olisi kylla helposti voinut liséta kuvankin. Myds ver-
tailumahdollisuus nykypaivan aaniymparistoon olisi ollut mielenkiin-

toinen lisa.

SoundHound tunnistaa lauluja danen perusteella ja jopa kayttajan hyrailyn tai
laulun perusteella. Sovellus antaa paljon tietoa laulun esittdjastad ja hanen
urastaan ja levytyksistaan. Kayttaja saa nakyviinsa laulun sanoituksen ja You-
tube-videoita kappaleesta. Sovellus tarjoaa linkit iTunesiin, josta voi helposti
ladata kappaleen, albumin tai artistin kaikki julkaisut laitteelleen. Kayttajat voi-
vat listautua artistien faneiksi ja voivat pyytaa toisia kayttajia kavereikseen.
Kayttajille tarjotaan myo0s listoja samankaltaisista artisteista, jolloin on helpom-

paa etsia uusia artisteja, joista saattaisi pitaa.

Sovelluksen hyvia puolia ja huonoja puolia mielestani ovat:

+ A&nentunnistus toimi uskomattoman hyvin ja silla oli hauskaa testata
omia laulutaitojaan. Tama oli toimiva aihe myos peliksi! Jos saveltai-
sin itse lauluja, voisin myos testata sovelluksella, muistuttavatko omat
lauluni muiden lauluja.

+ Eri medioiden yhdistdaminen kokonaisuuksiksi sadastaa aikaa. Saan
kaiken olennaisen tiedon usealla eri medialla yhdelta sivulta.

- Ohjelma tunnisti ja sisalsi enimmakseen ulkomaista musiikkia, mutta

myos suomenkielista ja suomalaista musiikkia [0ytyi.
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Nike+ GPS sovellus on tehty iPhonelle, mutta toimii myos iPadilla. Sovellusta
voi kayttaa iPadilla iPhone-kokoisena tai sen koon voi kaksinkertaistaa, jolloin
kuvatarkkuus karsii. Sovellus tallentaa laitteen GPS-paikantimen ja kiihty-
vyysmittarin avulla kayttajan juoksureitin, -matkan ja -tahdin kartalle, josta nai-
ta tietoja seka kunnon kehitysta on helppo tarkkailla. Sovellus kannustaa pa-
rempiin tuloksiin sosiaalisen median avulla: kayttaja voi lahettaa tietojaan so-
siaaliseen mediaan, ottaa osaa ryhmahaasteisiin ja kilpailla toisten kanssa.
Testilenkin aikana sain tasakilometreittain tiedon matkan kokonaispituudesta
ja -kestosta seka viimeisimman kilometrinopeuden. Muiden kommentoidessa
lenkin aikana juoksustatusta sosiaalisissa medioissa kuuluu kannustusaania.
Sovellukseen voi ladata musiikkia ja se tarjoaa mahdollisuuden valita erityisia

"voimalauluja”, joiden avulla voi yrittaa nostaa harjoitusten tehoja entisestaan.

Sovelluksen hyvia puolia ja huonoja puolia mielestani ovat:
+ / - Sovellus on kaytettavissa useilla laitteilla ja maksan siita vain kerran.

- Uuden iPad 3 retinanayton myota myos iPadin kanssa yhteensopivien
iPhone-sovellusten kuvatarkkuuteen tulisi kiinnittdd enemman huo-
miota.

+ GPS-paikantimen ja kiihtyvyysmittarin yhteistyolla tuotettu kartta oli
hyvin informatiivinen.

+ Sosiaalinen media tuottaa kannustusta, yhteenkuuluvuutta, kilpailua
seka myo0s painetta, joka auttaa ylittamaan suorituksensa.

+ / - iPad on liian iso mukaan otettavaksi juoksulenkille, mutta sovellusta
voi kayttaa myos kavellessa tai retkeillessa.

+ Adnipalaute lenkin aikana lisasi kilpailuviettiani.

Star Walk sovelluksen avulla voi tutustua tahtitaivaaseen. Osoittamalla iPadin
taivaalle voi sovelluksen avulla nimeta silla kohtaa taivaalla olevat tahdet, tah-
tijarjestelmat ja satelliitit ja se auttaa myoOs lIoytamaan tiettyja tahtia taivaalta.
Sovellus tarjoaa myds lisatietoa taivaankappaleista. Taivaankappaleiden rato-
ja voi seurata "Time machinen” avulla menneisyyteen ja tulevaisuuteen. Sovel-
luksessa on erityinen pimeassa kaytettava moodi, jota kayttaessa silmien so-

peutumiseen laiteen nayton ja taivaan valilla ei mene niin pitkaa aikaa.
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Sovelluksen hyvia puolia ja huonoja puolia mielestani ovat:

+ Gyroskooppi tunnistaa iPadin liikkeen ja naytolla on aina se kohta tai-
vasta jota iPadilla osoitan, jolloin kohteiden I6ytaminen ja nimeaminen
on todella helppoa.

+ Voin ottaa iPadin helposti pihalle mukaani, koska se on kevyt. Ohjel-

ma ei tarvitse toimiakseen verkkoa.

iCubist sovelluksen avulla voi tutustua analyyttiseen kubismiin Picasson ja
Braquen teosten kautta. Sovellus on tehty taidenayttelyn lisatuotteeksi. Teok-
sia on mahdollisuus tutkia erilaisissa valotaajuuksissa ultravioletista infrapu-
naiseen, jolloin teoksista pitaisi paljastua pienimmatkin yksityiskohdat. Sovel-
luksessa on aikajana, joka sisaltaa tietoa taiteilijoista, heidan toistaan ja ela-
mastaan. Sovelluksessa on mahdollisuus oppia erottamaan Picasson ja Bra-
quen toita toisistaan. Siind on myds palapelimainen osio, jossa etsitaan teok-

sen osille oikeita paikkoja ja samalla saadaan lisatietoa teoksesta.

Sovelluksen hyvia puolia ja huonoja puolia mielestani ovat:

+ Sovelluksen etusivu on toteutettu hauskasti vapaasti liikuteltavilla
tekstielementeilla. Taittojen ei tarvitse olla aina staattisia!

+ Sovellus on luotu taidenayttelyihin, joissa se on lisannyt nayttelysta
saatavaa tietoa ja kokemuksia. Voisiko tata soveltaa myos seuraa-
vassa Layers-nayttelyssa?

+ Palapelia tehdessa teosta tuli katsottua tarkemmin ja kauemmin kuin
tavallisesti.

- / + Aikajana helpottaa taiteilijoiden uran ja elaman paallekkaisyyden ja
kehittymisen ymmartamista. Aikajanalla sijaitsevat tekstilaatikot ja ku-
vat pitaa napayttaa auki. Pelkkien tekstilaatikoiden avaaminen tur-
hauttaa. Kuvien napauttaminen tuottaa myos pettymyksen, koska ku-
vat sailyvat napautuksesta huolimatta vain postimerkin kokoisina ku-
vien napauttamisesta saatu hyoty tuntuu pienelta verrattuna napau-
tuksen aiheuttamaan vaivaan, vaikka kuvista saakin napautettaessa

kirjallista lisatietoa.
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- / + Mahdollisuus vertailla teoksia, jotta voisi erottaa taiteilijat toisistaan,
on hyva ajatus, mutta haluaisin mahdollisuuden verrata teoksia myos
kokonaisina vierekkain, enka vain yksi kerrallaan tai puolikkaana.

+ iPadilla paasen usein lahemmaksi taideteoksia kuin museossa paasi-
sin alkuperaisteosta. Saan suurentaa ja pienentaa kuvaa liikkkumatta

ja saan kosketella teoksia, vaikka en niiden pintaa tunnekaan.

4.5 iBooks

Applen (2011) iBooks on sahkdoisten kirjojen lataamiseen ja lukemiseen tarkoi-
tettu ohjelma, jonka voi ladata ilmaiseksi App Storesta. iBooks sisaltaa
iBookstoren, jossa voi selata ja ladata ilmaisia tai maksullisia sahkoisia kirjoja.
iBookstoresta ladatut julkaisut ovat esilla iBooks-ohjelmassa kirjahyllyssa.
22.4.2012 iBook-storessa oli ladattavissa lahes 660 000 teosta. iBookstoren

sisaltd vaihtelee maiden mukaan.

Myo6s App Storesta voi ladata kirjoja, mutta nama eroavat iBookstoren kirjoista
silla, ettd App Storen kirjat on rakennettu kukin omille kayttéliittymilleen, eika
valmiille kayttoliittymapohijille kuten iBookstoren kirjat. App Storen kirjat sisal-
tavat yleensa sovellusmaisia elementteja kuten peleja tai varityskirjoja.
iBookstoressa olevat julkaisut ovat paaosin ePub- , PDF- tai iBooks Authorilla

tehtyja ibooks-tiedostoja.

4.5.1 ePub-julkaisut

ePub on avoin eli kaikkien saatavissa ja kaytettavissa oleva standardi eli val-
tuutetun tahon hyvaksyma ja yleisessa kaytossa oleva, sahkoisten julkaisujen
tiedostomuoto. ePub on pohjaltaan kokoelma toimintoja, jotka voidaan julkais-
ta luotettavasti ja ennustettavasti useille eri laitteille. Se mahdollistaa julkaisun
siirtamisen eri laitteiden ja ohjelmien valilla. Vaikka Apple suosittelee ePubia
kaytettavaksi tekstipainotteisissa julkaisuissa, ePub tukee mm. myos aani ja
videotoimintoja seka hyperlinkkeja. ePub-julkaisun tekstikokoa, kKirjaintyyppia

ja kayttosuuntaa voi kaytettaessa vaihdella. ePub -julkaisun voi suunnitella
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myos muuttumattomaksi, mutta tata ei suositella, koska julkaisu ei valttamatta
toimi kaikissa laitteissa talloin toivotulla tavalla. Ulkoasu suositellaan suunnitel-
tavaksi ilman maarattyja kokoja tai sijainteja. ePub ei tue mm. taustakuvia, yla-
ja alatunnisteita, kelluvia grafiikoita, sarakkeita eika kaikkia kuvatehosteita ku-
ten esimerkiksi varjoja. (Apple 2011. Apple 16.3.2012. International Digital
Publishing Forum 2011. Tietotekniikan liitto 2004, 21, 215.) Kelluvilla grafiikoil-
la tarkoitetaan kuvia, joita voi sijoittaa tarkkaan maarattyihin kohtiin tekstissa

seka toisten objektien eteen tai taakse, eivatka kuvat liiku tekstin mukana.

"iPad kayttoopas" on Applen julkaisema ePub-julkaisu. Se sisaltaa paljon
kaytannollisia toimintoja, joilla voi tukea oppimista ja kasvatusta perinteisesta
kirjasta eroavilla tavoilla. Kirjan sisaltamien hyperlinkkien avulla voi nopeasti
likkua kirjan sisalla tarvitsematta selata sivuja. Kirjan hakutoiminnolla voi ha-
kea sisallosta, mita tahansa sanaa ja saa listan kohdista, joissa sana esiintyy.
Sanahakua voi laajentaa myo6s verkkoon tai Wikipediaan. Tekstiin voi tehda
omia alleviivauksia ja merkintdja, joita voi tarkastella koosteena omalla sivul-
laan. Koostesivulta on hyperlinkit takaisin alkuperaiseen tekstiin, jolloin edes-
takainen liikkuminen on vaivatonta. Kirjan tekstin kokoa voi muuttaa pienem-
maksi ja suuremmaksi. Joissakin kirjoissa on jo valmiiksi aanitoiminto, mutta
kirjat kuten tamakin, joista tekstin kuuntelutoiminto puuttuu, voidaan kuunnella
iPadin Voice over -toiminnon avulla, joka ei tosin kuulosta kovin hyvalta, mutta
osaa aantaa myos suomea. Kirjan kuvia voi tarkastella erikseen isossa koossa
napauttamalla niita, mutta taman teoksen kuvat eivat kuitenkaan kesta suuren-

tamista.

Kirjassa on myds paljon muita lisatoimintoja, kuten nayton kirkkauden ja varin
saato seka kirjaintyylin valintamahdollisuus. Kirjaa voi lukea seka pysty- etta
vaaka-asennoissa. Vaaka-asennossa kirjasta nakyy aukeama ja pystyasen-
nossa yksi sivu. Ohjelma muistaa, milla sivulla on vierailtu, joten liikkuminen
edestakaisin on helppoa. Alareunasta nakee myds, montako sivua on luvun
loppuun. Tama kirja ei sisalla mahdollista sanakirjaa, johon voisi lisata sana-
maarityksia, joita voisi tarkastella tekstia lukiessa. Kirjan loppuun on lisatty
mahdollisuus arvostella kirja, kertoa siita kaverille seka hyperlinkit saman teki-

jan muihin teoksiin.
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Kirjan hyvia puolia ja huonoja puolia mielestani ovat:

+ / - Tekstikoon suurentaminen helpottaa esimerkiksi ikanakéongelmia,
mutta se tekee sivukohtaisesta suunnittelusta mahdotonta.

+ / - Yhteensopivuus eri laitteiden valilla on hieno asia. Suunnittelijana voi-
sin kylla uhrata hieman lisaaikaa my0os laitekohtaisiin asetteluihin, jos
voisin siten parantaa teoksen ulkonakoa.

+ IPadin kayttdbopas on napparasti aina saatauvilla, siella missa iPadkin
on. iPadin paino ei myoskaan kasva, vaikka lataisin sinne useam-
mankin kayttdoppaan.

- Kirjamaiset sivukehykset ja kirjan keskiaukeamaa jaljitteleva palkki

ovat turhaa imitointia, eivatka ainakaan lisaa lukunautintoani.

+ / - Visuaalinen ilme pitaa tehda otsikkotasoilla, tekstin varein ja koros-
tuksin, tekstin jasentelylla ja palsta-asetteluin. Tama on oletettavasti

nopeampaa kuin sivukohtaisten taittojen tekeminen.

4.5.2 PDF-julkaisut

PDF-tiedostomuoto on avoin standardi, jolla voidaan esittaa ja tulostaa doku-
mentteja lahes samassa asussa eri valineilla. PDF-tiedostomuotoa tulisi kayt-
tad Applen (2011) mukaan, kun asettelu on tarkeaa julkaisulle. PDF-
tiedostomuoto sailyttaa julkaisun sisallon, muotoilun ja kirjaintyylin sellaisina
kuin ne on suunniteltu eli kayttaja ei voi vaihtaa julkaisun kirjaintyyppia tai
-kokoa. PDF-julkaisuun voi sijoittaa kelluvia grafiikoita, koska muotoilu pysyy
aina samana. PDF-tiedosto ei tue videoita eika iBookin muistiinpanojen lisaa-
mismahdollisuutta. (Apple 2011. Apple 16.3.2012. Tietotekniikan liitto 2004,
169.) PDF-tiedostot tallentuvat iBooksissa omalle "hyllylleen”, erilleen ePub- ja

iBooks Author-kirjoista.

PDF:n hyvia puolia ja huonoja puolia mielestani ovat:
+ PDF:t ovat kaikille tuttuja ja aukeavat Iahes kaikilla koneilla.
+ PDF mahdollistaa visuaalisesti nayttavampia julkaisujen tekemisen
kuin ePub.
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- Kayttajan kannalta saattaa olla huono asia, etta tekstikokoa ei pysty
muuttamaan, mutta sivuja pystyy kylla suurentamaan.

+ Tiedoston voi tulostaa.

4.5.3 iBooks Author

iBooks Author on Applen 2012 julkaisema ohjelma, jolla voi tehda ja julkaista
kirjoja iPadille. iBooks Author mahdollistaa multimediakirjojen tekemisen kaikil-
le, koska ohjelmalla voi luoda monimutkaisiakin kirjoja osaamatta lainkaan
Apple-laitteiden ohjelmointia. iBooks Authorilla tehdyt kirjat kayttavat parem-
min iPadin ominaisuuksia hyvakseen kuin ePub- ja PDF-julkaisut. Ohjelma
toimii vain Applen tietokoneilla. Kirjat tehdaan Applen suunnittelemille valmiille
tyopohjille. Tyopohjat sisaltavat sisallysluettelon, lukujen ja osioiden lisaksi
kannen, joka on esilla iBooksin kirjahyllyssa ja iBookstoressa. Tyopohjaan voi
lisata esittelyvideon, joka naytetaan kirjan avautuessa. Tekstiin voi lisata sa-
nastotermeja, joita napautettaessa lukija voi nahda kyseisen termin maaritel-
man. Termeja voi katsella myos erillisessa sanastossa, jossa termimaarityksiin
voidaan liittda esimerkiksi kuvia ja videota. Kaytetty kirjaintyyli tulee olla iPadin
tukema. Valmiista tyOpohjista huolimatta tekstia, grafiikoita ja widgetteja voi
sijoitella sivuille vapaasti. Widgetit ovat Tietotekniikan liiton (1.10.2010) maari-
telmien mukaan kayttoliittymaan erillisen lisatoiminnon tuovia yksinkertaisia
ohjelmia. Kirjaan voidaan lisata muun muassa seuraavia widgetteja:
- vuorovaikutteiset kuvat, joissa esimerkiksi napauttamalla voi aktivoi-
da kuvateksteja tai toimintoja
- videot ja daanitiedostot
- Keynote -esitykset. Keynote on Applen julkaisema sahkadisten esi-
tyksien tekemiseen suunniteltu ohjelma.
- 3D objektit, joita voi pyoritella ja katsella joka puolelta
- harjoitustesteja, joita voi olla kolmen tyyppisia: monivalintatesti seka
veda merkki tai miniatyyri kohteeseen -tyyppisia testeja

- itse ohjelmoidut widgetit (Apple 2012.)
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iBooks Authorilla tehdyn teoksen voi tallentaa useissa eri tiedostomuodoissa,
joiden julkaisuoikeudet vaihtelevat. ibooks-muodossa olevia kirjoja saa myyda
vain iBookstoren kautta. limaisia ibooks-muotoisia teoksia voi jakaa vapaasti.
PDF- tai ePub-muotoon tallennettuja julkaisuja saa myyda ja jakaa vapaasti,
talldin eivat kuitenkaan iBooks Authorin mahdollistamat hienot toiminnot ja

widgetit ole toiminnassa. (Apple 2012.)

"Leporello Tiefsee" kirja on saksankielinen lastentietokirja syvanmeren sala-
peraisesta maailmasta. Teos on toteutettu iBook Authorilla. Kirjassa ei ole joh-
dantovideota, vaikka tahan olisi mahdollisuus. Videot vievat muistitilaa ja erilli-
sen johdantovideon tekokin vaatii aikaa ja vaivaa. Kirja sisaltaa videoita tekstin
ohessa. Videoita voi katsoa omissa laatikossaan sivulla tai suurentaa koko
nayton kokoisiksi. Osan kuvista pystyy suurentamaan napauttamalla. ePub- ja
PDF- julkaisut etenevat sivuttain, mutta iBooks Authorilla tehdyt etenevat kirja-
kaaromaisenad jatkumona. Osa kuvituksesta jatkuu aukeamalta toiselle kat-
keamatta. Kirjassa voi sukeltaa sukellusveneella 11 000 metrin syvyydelle ja
katsoa ikkunasta nakyvia eri lajeja. Nakyma ikkunasta tummenee, mita sy-
vemmalle sukelletaan. Kirjassa on interaktiivisia kuvia, joissa voi mm. katsoa
planktonia suurennuslasilla ja tutkia syvanmeren pohjaa sormella ohjatulla va-
lolla. Kirjassa on myos interaktiivinen juliste, joka jatkuu pitkalle alaspain. Julis-
teessa on aktiivisia kohtia, joita painamalla saa lisatietoa eri kohteista. Kirjassa
on useita kuvagallerioita ja filmeja, joilla esitelladan mm. vesiheinakasvustoja ja
kalaparvien uintia. Mannerlaattoja on esitelty palapeli muodossa. Kirja sisaltaa
my0s tarinan, jonka voi lukemisen lisaksi kuunnella. Kirjan tekstia voi alleviiva-
ta ja siihen voi tehda muistiinpanoja, joita voi tarkastella tiivistelmana. Kirjassa
on myos etsi-toiminto, jonka avulla voi hakea tietoa kirjasta, verkosta tai Wiki-

pediasta..

Kirjan hyvia puolia ja huonoja puolia mielestani ovat:
+ Teos oli nautittava ja opettava kokemus, vaikka en edes osaa saksaa.
- Julisteen koko saattaa helposti jaada huomaamatta, koska alaspain
vieritysta ei ole ohjeistettu erikseen.
+ Kuvagallerioihin voi lisata paljon kuvia, joille ei muutoin kirjasta l0y-

tyisi tilaa.
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+ Erilaisten medioiden yhdistaminen iBooks Author -teoksissa tukee eri-

laisia oppimistapoja.

+/ - iBooks Author -kirjat tunnistaa heti laatikkomaisesta sisallysluettelos-
ta, jossa sivukuvat nakyvat alareunassa seka kirjakaaromaisesta ete-
nemistavasta.

+/ - Kayttaja ei pysty vaihtamaan iBooks Author teoksen kirjaintyylia eika
-kokoa, joten sivujen taitot pystyyn suunnittelemaan tarkasti

- Vaikka iBooks Author julkaisun tekoon ei valttamatta tarvita ohjelmoi-
jaa, voi hyvalaatuisiin kuvagallerioihin, video- ja aaniesityksiin tarvita
silti suurta joukkoa ulkopuolisia osaajia.

- Vaikka olen itse jo tutustunut useampiin iBooks Author -kirjoihin, on
eri toimintojen loydettavyys vielakin hankalaa ja jaa usein arvailujen
ja kokeilun varaan. Teen vielakin usein virheaktivointeja esimerkiksi,
jos kuvagalleria sijaitsee lahella kirjan reunoja. Saatan helposti myos
sulkea koko ohjelman vahingossa, koska neljan sormen supistusele
sulkee koko ohjelman, kun taas kahden sormen supistus vie takaisin
sisallysluetteloon.

- Vain osa kuvista on aktiivisia, joten vaarien kuvien napauttelu tuo
tyopalkin jatkuvasti esille, koska aktiiviset kuvat eivat erotu muista

kuvista.

Kuvio 2. Hilkka Punaisen & Suden hakemistosivulta huomaa hyvin iBooks
Authorille tunnusomaiset laatikkomaiset muodot ja sisallysluettelossa olevat
sivujen miniatyyrikuvat.

Hilkka

Punainen

Sisi

A .iﬁ.g.:ae B

4.6 Yhteenveto iPadin sahkoisista kirjoista

Suosittelisin kaytetttavaksi ePubia, kun tarkoituksena olisi tehda erilaisiin lait-
teisiin sopiva tekstipainotteinen julkaisu, jonka haluttaisiin olevan kayttajan

muokattavissa luettavuuden parantamiseksi. PDF-muotoa suosittelisin, jos
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haluttaisiin julkaisun toimivan useilla eri laitteilla ja haluttaisiin panostaa julkai-
sun muotoiluun. iBooks Authoria suosittelisin, jos haluttaisiin luoda ilman oh-
jelmointitaitoa multimediakirja iPadille, joka sisaltaisi vuorovaikutteisia widget-
teja. Ohjelmointia vaativaa, App Storessa myytavaa, kirjasovellusta suositteli-

sin, jos haluttaisiin kayttaa hyvaksi iPadin erikoislaitteita tai haluttaisiin asetella

ja suunnitella teos vapaasti ilman valmiin kayttoliittyman rajoitteita.

Taulukko 5. ePub, PDF, iBooks Author seka kirjasovellukset eroja.

samankaltainen

samankaltainen

samankaltainen

ePub PDF iBooks Author Kirjasovellus
Saatavuus iBookstore iBookstore iBookstore App Store
Laite laiteriippumaton laiteriippumaton iPad iPad ja/tai iPhone
Painotusalue teksti asettelu multimedia multimedia, asettelu ja
ja asettelu lisélaitteet
Kayttoliittyma aina aina aina aina erilainen

seepia, musta

Kayttosuunta molemmat joko pysty- tai molemmat, ohjelmoitavissa
vaakasuuntaiset myos lukittavissa
sivut
Sivun asettelu vaihtelee lukittu lukittu ohjelmoitavissa
Tekstityyli kayttajan pysyva, voi olla pysyva, iPadin ohjelmoitavissa
ja-koko vaihdettavissa mika vain tukemat kirjaintyylit
Yla- ja - kylla kylla ohjelmoitavissa
alatunnisteet
sarakkeet - kylla kylla ohjelmoitavissa
Sivun vari kayttajan mika tahansa vari, | mika tahansa vari, mika tahansa vari,
vaihdettavissa: ei ole kayttajan ei ole kayttajan ohjelmoitavissa seka
valkoinen, vaihdettavissa vaihdettavissa pysyvaksi etta

vaihdettavaksi

Kirkkauden saato kylla kylla kylla ohjelmoitavissa
3D-kuvat - - kylla ohjelmoitavissa
kuvatehosteet kaikki eivat toimi | kylla kylla ohjelmoitavissa
Taustakuvitus - kylla kylla ohjelmoitavissa
Video kylla - kylla ohjelmoitavissa
Muistiinpano- kylla ei kylla ohjelmoitavissa
mahdollisuus

Tulostaminen ei kylla ei ohjelmoitavissa
Vuorovai- - - kylla ohjelmoitavissa
kutteisuus

Testit ja muut - - ohjelman rajoissa ohjelmoitavissa
widgetit

Gyroskoopin, ei ei ei ohjelmoitavissa
GPS:nja

kiihtyvyys-

antureiden kaytto

Kameran kaytto ei ei ei ohjelmoitavissa
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4.7 Benchmarkingin tulokset

Benchmarkingilla pyrin selvittamaan, miten erityyppisilla iPad-kirjoilla ja
-sovelluksilla voidaan tukea oppimista ja kasvatusta perinteisesta kirjasta

poikkeavilla tavoilla.

IPadiin on mahdollista saada valtava maara tietoa pienessa paketissa. Tieto
on nopeasti saatavissa hyperlinkkien avulla. Sanahakutoiminnot teosten sisal-

|a ja verkossa helpottavat tiedon saamista.

Perinteiset oppikirjat vanhenevat nopeasti maailman muuttuessa, iPad-teoksia
voidaan paivittaa jatkuvasti, jolloin ne ovat aina ajan tasalla. Tama ei kuiten-
kaan tarkoita sita, etta kaikkia sovelluksia paivitettaisiin eli iPad-teosten paivi-

tys- ja julkaisupaivamaariin kannattaa kiinnittaa huomiota.

Erilaisten multimedioiden: tekstin, kuvan, aanen, videon ja vuorovaikutteisuu-
den yhdistaminen tukee erilaisia oppimistapoja ja voi nain tehda oppimisesta

kokonaisvaltaisempaa.

Vuorovaikutteisuus voi tehda oppimisesta leikinomaista, jolloin oppiminen ta-
pahtuu kuin vahingossa. iPad lisaa myos mahdollisuuksia ihmisten valiseen
vuorovaikutukseen esimerkiksi yhdistamalla sovelluksiin sosiaalisia medioita
tai mahdollistamalla sovellusten ja kirjojen arvioiden jakamisen muiden kans-

sa.

iPadissa on kokoelma hienoja teknisia laitteita kuten mikrofoni, GPS-
paikannin, kiihtyvyysmittari, gyroskooppi, kompassi, kamera ja videokamera.
Kaikilla nailla laitteilla voidaan tehda oppimisesta havainnollisempaa kuin pe-
rinteisella kirjalla. Paljonko maksaisi ostaa vastaava laitteisto erikseen kirjan

lisaksi?

Laajennetun todellisuuden kayttomahdollisuus sitoo oppimiskokemukset jo-
honkin kayttajalle konkreettiseen ja todelliseen kohteeseen, jolloin opittu asia

kytkeytyy helposti jo ennestaan opittuun ja tiedostettuun.
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4.8 Jatkokehitys ideoita

Eras iPadin huonoista puolista on mielestani suomenkielisen ja suomalaisen

materiaalin vahyys. Miltd kuulostaisivat seuraavat sovellukset?

Talvisota esiteltyna erilaisin interaktiivisin kartoin, joihin oli kytketty va-
lokuvia, videoita ja aanta oikeisiin tapahtumapakkoihin ja mahdolli-
suus seurata liukukytkinta siitamalla joukkojen liikkeita kartalta paiva
paivalta.

Jatkettua todellisuutta kayttavia valokuva sovelluksia on paljon. Voin
testata muun muassa, milta nayttaisin vanhana, avaruusoliona, liha-
vana tai auringossa palaneena. Tata voisi kayttaa hyvaksi myos paih-
devalistuksessa esimerkiksi: talta saatat nayttaa 15 vuoden paasta,
jos tupakoit tai kaytat huumeita.

Haluaisin sovelluksen, joka tunnistaisi linnut niiden laulun perusteella
ja antaisi samalla tietoa linnusta. GPS —paikannin mahdollistaisi myds
lintujen levinneisyyden seuraamisen laitteen avulla.
Juoksusovelluksia on olemassa jo kaikenlaisia, mutta ei ainuttakaan
sauvakavelysovellusta.

Lakeuden Ristin nakoalatasanteelta iPadia avuksi kayttaen voisin
katsella maisemaa ja katsoa iPadilta lisatietoa nakyvista kohteista ku-

ten historiaa tai aukioloaikoja.
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5 PRODUKTIIVINEN OSIO

Hilkka Punainen & Susi -kirjan suunnittelutyd alkoi osana ammattitaitoa syven-
tavia opintoja, joiden produktiivisessa osiossa, pyrin tuomaan Punahilkka-
sadun nykypaivaan. Punahilkka on kuvitettu ja kerrottu tuhansia kertoja aikai-
semmin. Miten voisin kertoa sen uudella tavalla, niin etta se olisi kuitenkin tun-
nistettavissa? Kertomuksen opetus: Al luota vieraisiin, koska paha voi olla
naamioituneena hyvaksi” tuntui tarkealta opetukselta nykypaivanakin. Mieles-
tani sadunomaiset epaluonnolliset asiat, kuten puhuva elain, veivat liikaa
huomiota opetuksen tarkeydelta. Sadut sisaltavat yleensa asioita, jota ei voi
tapahtua oikeasti. Otetaanko satujen opetuksiakaan todesta ja ymmarretaanko
sadun edes sisaltavan jotain opittavaa? Realistiseen tarinaan on mielestani
suhtauduttava lahtOkohtaisesti jo vakavammin, koska epaluonnollisuuden
puuttuessa kertomus voisi olla mahdollista todellisuudessa ja nain olisi hel-
pompi kasittaa, etta ongelmakin on todellinen ja voisi sattua myos omalle koh-
dalle. Eli miten tekisin tarinasta realistisemman? Olisiko nykyajan lapsi yksin
metsassa, jossa tiedettaisiin olevan susia? Tuskin. Missa sitten lapset voisivat
olla nykypaivana ilman valvontaa saalistajien potentiaalisina uhreina? Interne-

tissal

Halusin suunnitella kirjani sahkoiseen muotoon, koska siina kasitellaan inter-
netissa ilmenevia sahkoisen viestinnan mukanaan tuomia ongelmia. Vaikka
sahkodinen viestintalaite itsessaan mahdollistaa internet-ahdistelun, niin se voi-
si myos opettaa nuorelle ongelmalta suojelevia turvakeinoja seka opettaa hei-

ta suhtautumaan kriittisemmin internetiin.

Omien mediataitojeni kartuttamiseksi halusin luoda sahkdisen kirjan ennem-
min iPadille ja elepohjaiselle kayttoliittymalle kuin tavallisen poytakoneen graa-
fiselle kayttoliittymalle. Oman kirjasovelluksen suunnittelu iPadille olisi ollut
hienoa, mutta Apple-laitteisiin erikoistunutta ohjelmoijaa ei ollut saatavissa,
eika ohjelmointitaito ole helposti saavutettava kyky. PDF-julkaisut eivat juuri-
kaan eroa perinteisista kirjoista muotoilultaan ja eika niiden tekeminen vaadi
erikoistaitoja. ePub-julkaisut taas painottavat enemman tekstisisaltda kuin

graafista muotoilua, jonka osaamista opinnaytetyolla olisi tarkoitus esitella.
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iBooks Author -ohjelma oli ratkaisu ongelmiin. iBooks Author on alkuvuodesta
2012 julkaistu ilmainen ohjelma, joka mahdollistaa vuorovaikutteisten multi-
mediakirjojen luomisen seka julkaisun ilman ohjelmointitaitoa. Toistaiseksi en
ole loytanyt suomenkielista iBooks Authorilla tehtya lastenkirjallisuutta, joten
saan olla uranuurtaja tassa suhteessa tai ainakin ensimmaisten joukossa.
iBooks Author mahdollisti myds sen, etta pystyin luomaan kertomuksen kes-
kusteluihin reaaliaikaisuuden tuntua seka vuorovaikutteisuutta aktivoimalla
lukijan avaamaan Hilkan viestit seka tekemaan paatoksia Hilkan puolesta.
Vuorovaikutteisuuden tarkoituksena on saada lukija samaistumaan Hilkan roo-

lin.

5.1 Hilkka Punainen & Susi -teoksen kehitysprosessi

Kirjan kehitysprosessi sisalsi kolme erilaista versiota kokonaisuudesta. En-
simmainen versio oli hyvin internetmainen ja toinen lehtimainen. Lopullisen

version tein iBooks Author -ohjelmalla.

5.1.1 Ensimmainen versio

Ensimmainen versio oli hyvin internetmainen, koska minulla ei viela ollut tuol-
loin kayttokokemusta iPadista tai kosketusnaytoista. Luonnokset pohjautuivat
enemman graafiseen kayttoliittymaan kuin elepohjaiseen: asiat tapahtuivat
vain napayttamalla ja valikot olivat jatkuvasti nakyvissa internetsivujen tapaan.
Alkuperainen kertomus oli lyhyempi ja tuntui kuin kertomuksesta olisi puuttu-
nut osia, koska asiat etenivat niin nopeasti. Suunnitelmani sisalsivat tuolloin
kertomuksen ohella useita lisatoimintoja "Nettiviisas" oli monivalintatehtava,
jolla testattiin internetin kayttotaitoja. "Raaputa pintaa" -pelissé ruudun pintaa
raaputtamalla, kuvan alta paljastuisi joko ystava tai susi. Pelilla oli tarkoitus
korostaa sita, ettei internetissa voi tietda, kenen kanssa keskustelee, jos ei
tutustu henkilddn tarpeeksi hyvin eli raaputa pintaa syvemmalta. "Aidin sampy-
lat" -sivu sisélsi sampylareseptin. Taman osion tarkoituksena oli kannustaa

tietokoneettomaan yhdessé&oloon. "Nettineuvoja" osioon oli tarkoitus laittaa
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netinkayttd ohjeita nuorille ja heidan vanhemmilleen. Tassa vaiheessa tuntui,
etta kertomus tarvitsi kaikkia naita eri toimintoja ollakseen mediakasvattava.
Mita enemman kertomus kehittyi, sita vahemman tarvittiin naita lisatoimintoja,

jotta kertomus pysyisi kokonaisuudessaan kiinnostavana ja kasvattavana.

Ensimmainen versio oli toteutettu Keynotella, joka on Applen julkaisema esi-
tysten tekemiseen suunniteltu ohjelma. Kaytin Keynotea, koska silla pystyi li-
saamaan kuvitukseen animaatioita ja tekemaan keskustelusta reaaliaikaisen
tuntuista ilman ohjelmointitaitoa. Lopullista versiota varten olisi pitanyt kuiten-
kin loytaa ohjelmoija. Kuvituksen tein ottamieni valokuvien pohjalta
Photoshopissa seka lllustratorissa. Kuvitus oli kuitenkin tyyliltaan hieman liian
lapsellinen aiheeseen ja tavoiteltuun ikaryhmaan nahden. Tavoiteltu ikaryhma
olivat noin 9-12-vuotiaat lapset. Eras kuvista sisalsi suoran viittauksen
Michelangelon Aatamin luomiseen ja harva lapsi olisi varmaan yhteytta ym-
martanyt, saati sitten ajattelemaani syvallistd metaforaa Suden Hilkalle tar-
joamasta elaman tunteesta. Tuntui myoOs aiheelliselta esittaa opinnaytteena
originellimpia ajatuksia kuin kopioita vanhoista teoksista. Kuvituksessa Susi
esitettiin vaanivana ihmissutena ja tama taas korosti sadunomaisuutta, mita
olin alunperinkin halunnut valttaa. Kuvitustyyli ei myoskaan ollut kovin yhtenai-
nen teoksen sisalla. Keskusteluviestien avaaminen ja ilmestyminen ruutuun

sailyivat alkuperaisesta versiosta lopulliseen versioon asti.

A

4

Kuvio 3. Vasemmalla on ensimmaisen Hilkka Punaisen & Suden aloitussivu
ihmissusineen ja oikealla on ensimmaisia luonnoksia Suden ja Hilkan
kaymasta keskustelusta.
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5.1.2 Toinen versio

Toinen versio Hilkka Punaisesta & Sudesta oli hyvin lehtimainen. Seamk:n
graafisen muotoilun opiskelijoiden toteuttaman GRPH-lehden iPadille julkais-
tavan version suunnittelun yhteydessa olin tutustunut suureen maaraan iPad-
lehtia ja taman seurauksena seuraavasta Hilkastakin muodostui hyvin naisten-
lehtimainen "Chatti”. Suunnitelmat sisalsivat mm. mahdollisuuden tarkastella
komean Suden kuvaa lahemmin, sdmpylareseptin seka tietovisan turvallisesta
netinkaytosta. Tassa versiossa lisattiin kayttajan vuorovaikutusmahdollisuuk-

sia antamalla hanen valita Hilkan puolesta, tapaako han Suden vai ei.

Ajattelin, ettda nuoremmat haluavat samaistua itseaan vanhempiin kohteisiin,
joten maalasin akvarellivareilla uuden Hilkan edellista versiota vanhemmaksi.
Halusin Hilkan olevan hyvin rakastunut Suteen. Hilkka oli kuitenkin lilan onnel-
linen ja rakastunut ja lehti oli kokonaisuutena liilan huvituspainotteinen ja hu-
moristinen. Tarkoituksenahan oli estaa ahdistelu, eika tehda siitd houkuttele-
vaa, toivottavaa ja iloista! Lehtimainen ulkoasu ei myoskaan tue tarinaa miten-
kaan. Kansikuva olisi vedonnut enemman tyttoihin kuin poikiin. Jouduin siis
hylkaamaan rakastuneen Hilkan, vaikka se on suosikkikuvani ja aloittaa kuvit-

tamisen taas alusta.

-

&= O
I

13.2.2012

Hilkan tunteet olivat ristiriitaisia:
olisi kylla jannittavaa tavata
Susi, mutta yksin lshteminen
tuntui pelottavalta. Mita nyt?

Hilkka tapaa
Suden salaa

aitikin

Kuvio 4. Vasemmalla on lehtimainen "Chatti”, joka esittelee kannessaan ra-
kastunutta Hilkkaa. Oikealla olevassa kuvassa lukijalla on mahdollisuus paat-

taa tapaako Hilkka Suden vai ei.
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5.2 Lopullinen versio

Lopullinen versio kirjasta (Liite 1) on tehty iBooks Authorilla, joka on iPad-
kirjojen suunnittelu- ja julkaisuohjelma. Oli paljon helpompaa suunnitella val-
miille kayttoliittymapohjalle, koska sai keskittya tekemaan parhaansa ohjelman
antamien rajojen sisalla ja sai keskittya nimenomaan graafiseen suunnitteluun,
eika kayttoliittymasuunnitteluun. iBooks Author mahdollisti kirjakaaromaisen
etenemistavan ja halusinkin sitoa kaikki kirjan sivut kuvajatkumoksi, joka tekisi
etenemisesta sivuttaissuunnassa vierittavan kaltaista, vaikka sivut ovatkin
korttisivuja. iBooks Authorilla pysyin toteuttamaan kaikki haluamani olennaiset
toiminnot: nettikeskustelut seka Hilkan valinnan. Kirjassa viimeisena olevan
osaamistestin lisasin, koska ohjelma tarjosi sen luomiseksi valmiin widgetin ja

halusin testata sen toimivuutta.

Teoksen kuvitus on tehty lllustratorilla. Kuvitus on aikuisempi, tummempi ja
ehka jopa ahdistavampi kuin aikaisemmat versiot. Kaytettya varimaailmaa var-
ten tutustuin kesan 2013 naistenvaatteiden trendivariennusteisiin. Tunnistan
itseni varien suhteen myohaiseksi omaksujaksi, enka halunnut kirjan naytta-
van nopeasti vanhalta sen takia, etta kayttaisin varityksessa lempivarejani tai
tamanhetkisia trendivareja. Kuvitus sai olla pelkistettya, jotta se ei veisi liikaa

huomiota kertomukselta.

5.2.1 Saadun palautteen vaikutukset teokseen

Budiun ja Nielsenin (2010, 7) mukaan iPadin kolme suurinta ongelmaa olivat:
ohjainten vaikea I0ydettavyys, eleiden vaikea muistettavuus seka vahinkoakti-
voinnit. Naita ongelmia ilmeni myos, kun seurasin kirjan kayttoa kevaalla 2012
Vaasan kirjaston Layers lastenkirjat -nayttelyssa seka esitellessani kirjaa ysta-

ville ja tuttaville.

Huomasin, etta useilla henkildilla oli hankaluuksia osata kayttaa kirjaa, koska
iPad ja iBooks Author -ohjelma ovat suurelle osalle ihmisia uusia asioita. Kirja
ei muistuta ulkonadllisesti perinteista kirjaa, eivatka ihmiset osanneet edeta

sisallysluettelosta oikealle aloitussivulle. He eivat tienneet, miten sivua kaan-



54

netaan, eivatka he osanneet palata takaisin kirjan alkuun. Taman vuoksi koin
parhaaksi ohjeistaa kirjan kaytolle oleelliset toiminnot: oikean aloitussivun, si-
vunkaannot, valikkopalkin esiin tuovan napautuksen seka paluun sisallysluet-
teloon tekevan nipistyksen. Antamani ohjeet helpottaisivat kaikkien myohem-
pienkin iBooks Authorilla luotujen teosten lukemista. Ohjeistin vain kolme tar-
keinta eletta, jotta ne olisivat muistettavassa helposti. Teoksen kaytto olisi opit-
tavissa ilman ohjeistamista ja ikoneitakin, mutta naiden olemassaolo ei kuiten-
kaan mielestani vaikuta liikaa graafiseen ilmeeseen ja ne antavat varmuutta
epavarmoille kayttajille. Ohjeistus ja ikonit lisdavat teoksen mediakasvatta-
vuutta, koska opetuksesta tulee nain monitasoisempaa: se opettaa seka tur-
vakeinoja etta laitteiston hallintaa. Aloitussivuongelman ratkaisin tekemalla
kertomuksen aloitussivusta mahdollisimman erinakdisen kuin sisallysluettelos-
ta, ottaen kuitenkin huomioon kuvituksen jatkumisen sivulta toiselle. En halun-
nut poistaa aloitussivulta Hilkkaakin suden lisaksi, joten lisasin sisallysluette-
loon aloitussivun pienoiskuvan ylapuolelle myds kirjallisen ohjeistuksen ja nuo-

len oikealle aloitussivulle.

Hilkka

l’_mm'lm-n

K
— Nlisi
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Kuvio 5. Sisallysluettelon vasemmassa alareunassa olevaa aloitussivua ei

osattu avata, koska se muistutti kuvitukseltaan lilkaa sisallysluettelon kuvitusta

eli sivun luultiin olevan jo avoinna.

Kirjaan lisattyjen Keynote-keskustelujen ja Hilkan valinnan -ikkunat piti myos
ohjeistaa, koska esitykset pitaa kaynnistaa napayttamalla. Myos esitysten lop-
puminen piti tuoda jotenkin esille ja taman tein pimentamalla ikkunan ja tuo-
malla siihen sormen pyyhkaisy kuvan eli sivunvaihtamisesta kertovan ikonin.

Testiosio oli pakko ohjeistaa myds, koska se oli erityisen hankala toiminnal-
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taan: jokaisen vastauksen jalkeen on painettava tarkistusnappia tai vastaus

katsotaan virheelliseksi, vaikka se olisikin ollut oikein.

Vahinkoaktivointeja ei pysty kokonaan valttamaan. Kun kahden sormen supis-
tuksella palataan sisallysluetteloon, niin monisormisupistus sulkee koko ohjel-
man. Sivunkdantd vahingossa tai vaaraan aikaan keskeyttdd Keynote-
esitykset ja ne pitaa tuolloin aloittaa alusta. Tyokaluvalikko ilmestyy usein va-
hinkonapautuksilla, mutta ei onneksi kaynnista tai pysayta muita toimintoja.
Olen pyrkinyt jattdmaan sivun reunat vain sivunkaantamista varten. Fatfinger
-ongelman olen pyrkinyt estamaan tekemalla napaytettavista alueista tarpeek-
si isoja ja valttamalla sivun reunoja. Esimerkiksi Hilkan valinnassa seka otsikot

etta itse pelinappulat ovat aktiivista aluetta.

Kertomuksessa kaytetty kirjainkoko oli alkuvaiheessa 20, mutta suurensin sen
24:an, koska eraan lukijan mukaan hanen ikanakonsa teki pienehkon testin
lukemisesta hankalaa. Halusin suurentaa tekstia myos, koska tekstin lukemis-
ta saattoi hankaloittaa sekin, ettd muutamien tekstipalstojen alla ei ole yhte-
naista varipintaa eika tekstin ja taustan valinen varikontrasti ole suurin mahdol-

linen.

Kirjaani esitellessa sain useita kommentteja, joiden mukaan Susi muistutti
erasta julkisuuden henkilda. Yhdennakoisyys oli taysin sattumanvaraista, enka
halunnut leimata ketdan ahdistelijaksi, joten koin parhaaksi tehda uuden Su-

den, josta tulikin entista susimaisempi.

Kertomuksesta pyysin jo ensimmaisen kirjaversion aikana kommentteja las-
ten- ja nuortenkirjallisuuskurssia pitaneelta Sari Makinen-Laitilalta. Hanen mie-
lestaan kertomuksessa oli muutamia aukkokohtia. Han ehdotti myds, etta voi-
sin antaa kayttajan valita, miten tarina loppuu. Lisasin lopulliseen versioon ta-
pahtumia ja keskustelua aukkokohtiin, mutta kertomus on vielakin aika nopea-
tempoinen. Aukkokohtia tayttamalla pystyin antamaan syyn sille, miksi Hilkka
oli niin altis Suden liehakoinnille, vaikka hanen suojatekijansa nayttivat olevan
suurelta osin kunnossa. Hilkan riskitekijoita olivat hanen hyvauskoisuutensa ja
kriittisyyden puute, jotka johtuivat nuoresta iasta seka kavereiden vahyydesta,

koska han oli juuri muuttanut uuteen kouluun. En antanut kayttajalle mahdolli-
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suutta valita kertomuksen loppua, mutta annoin mahdollisuuden tehda kerto-
muksen loppupuolella valinnan Hilkan puolesta, mennako tapaamaan sutta vai
ei. Kertomuksessa Hilkka ei paase tapaamaan sutta yksinaan, vaikka lupaakin
taman tavata, koska en halua ottaa vastuuta tallaisen ajatuksen istuttamisesta
jonkun lapsen paahan. Tapaamiseen ei lahdeta yksin, ei edes leikisti kerto-

muksessal

Tekstin sisalttd kommentoi myos yhteistydkumppanini Pirjo Sallmén Me-
diakasvatus.kirjastot.fi:sta. Han kommentoi, etta teksti sisalsi useita sanoja ja
sanontoja, jotka saattaisivat olla nuorimmille lukijoille vaikeita ymmartaa. Tal-
laisia sanontoja olivat muun muassa "ilsut” eli "iltamat”, jotka korvasin "tans-
seilla” seka "olisi vientia” -sanonta, jonka korvasin "olisi seuraa” -sanonnalla.
Susi ei enda “karauta” oriillaan, vaan nyt han "ratsastaa” silla. Talla koitin hie-
man laimentaa repliikin sisaltamaa kioskiromantiikkaa, yrittaen kuitenkin sailyt-
taa Suden Hilkalle tyrkyttdaman mielikuvan itsestaan “pelastavana prinssina”.
Keskustelimme myos chat-sanan kaytosta. Internetissa voi chattaamisen li-
saksi myos “irkata” ja "mesettaa”. Onko chat-sana kdymassa vanhanaikaisek-

” H =9

si? Turvallisinta oli vaihtaa "chat” "keskusteluksi” ja "chattikaveri” "nettikaverik-
si”. Alkuperaisessa tekstissa aiti kutsui Sutta "limanuljaskaksi” ja "rasvaiseksi
limakasaksi”, nama ilmaisut vaihdoin lievemmiksi Pirjon ohjeesta, jotta kerto-
mus sopisi paremmin nuorille kayttgjille eika herattaisi aikuisissakaan kaytta-
jissa liian ikavia mielikuvia. Kirjan lopussa olevassa osaamistestissa oli myos
alkujaan hieman vanhentuneita nakemyksia, jotka oikaisin keskustelujemme
jalkeen. Olin kieltanyt kokonaan jakamasta kuvia internetissa. Sosiaaliset me-
diat kuitenkin perustuvat pitkalti jakamiseen, jolloin on ajanmukaisempaa ja
tarkeampaa ohjeistaa nuorta kayttamaan kuvien julkaisussa harkintaa ja ky-

symaan lupaa kuvien julkaisuun kuin kieltaa kuvien julkaiseminen kokonaan.

5.2.2 Ongelmia ja mahdollisuuksia

Kirjan olisi voinut tehda tukemaan iPadin molempia kayttosuuntia, mutta pys-
tysuuntaisessa kayttosuunnassa kirjarullamainen kuvajatkumo ei olisi toiminut,
joten poistin pystysuuntaisen kayttomahdollisuuden. En myoskaan koe, etta

olisin saanut kertomukseen sisalldllisesti jotain lisda suunnanvaihteluin. On
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tosin hieman epaloogista, etta kirjan kannet nakyvat iBooks-kirjahyllyssa aina

pystysuuntaisina, vaikka kirja olisi lukittu vaakasuuntaiseksi.

iBooks Authorissa voi kayttaa iPadissa tuettuja kirjaintyyleja, joita on iPad
2:ssa 57. Tekstin olisi voinut myos tuoda kuvana, kuten tein kirjan otsikon
kanssa, jolloin olisi voinut kayttaa mita tahansa kirjaintyylia. Tekstin korjaami-
nen olisi ollut kuitenkin talldin paljon monimutkaisempaa, joten tyydyin kaytta-

maan kirjassa iPadin tukemia kirjaintyyleja.

Shakkiruudukkokuvio levisi aluksi kolmelle sivulle, mutta se aiheutti pikseldi-
tymis- ja kohdistamisongelmia Keynote-esityksen ja normaalisivujen valilla,

joten rajasin shakkiruudukon vain Keynote-esityksen kohdalle.

Teknisia ongelmia esiintyi Keynote-esitysten, iBooks Authorin seka iPadin va-
lilla. IBooks Author ei toista kaikkia Keynote-efekteja. Esimerkiksi Hilkan kirjoi-
tusta ei voinut tuoda esiin kirjain kerrallaan iBooks Authorissa, vaikka se on
mahdollista toteuttaa Keynotella. Talla efektilld olisin halunnut luoda reaali-
aikaisuuden tunnelmaa. iBooks Authorissa nakyva sivu ei ole aivan yksi yh-
teen iPadissa nakyvan sivun kanssa. Sivulta toiselle jatkuvien kuvien asemoin-
ti oli taman vuoksi hyvin tyolasta, koska tulokset piti tarkistaa poytatietokoneen
nayton sijasta iPadin naytolta. Varit eivat myoskaan toistu aivan samoina Key-
noten ja iBooks Authorin valilla, vaikka niiden pitaisi olla taysin samat. Jostain
syysta Keynote-keskustelujen Kirjainkoot vaihtelevat keskustelujen sisalla,

vaikka niiden asettelut ovat olleet samat.

En ole koekayttanyt kirjaa iPad 3:sen retinanaytolla. Kuvitus on vektorigrafiik-
kaa. Pysyykd se sellaisena vai muuttuuko se pikseligrafiikaksi jossain vai-
heessa? Sailyykd kuvitus teravana retina-naytolla sekd normaalisivuilla etta

Keynote-esityksissa?

5.3 Hilkka Punainen & Susi mediakasvattajana

Hilkka on nuori tytto, jolla on paljon median kayttotaitoja, mutta jolla median
kriittinen sisallonarviointi ja analysointi ei ole viela aivan hallussa. Kirjan koh-

deryhman ika on 9-12 -vuotiaat lapset, jotka ovat ikdnsa puolesta Hilkan
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kanssa samalla kehitysasteella eli osaavat jo kayttaa erilaisia medioita, mutta
eivat viela hallitse ja ymmarra kaikkia ongelmia ja seurauksia. Tamanikaiset
osaavat jo samaistua Hilkan rooliin ja ongelmiin. Kirjan maailmassa on luon-
nollista solmia suhteita internetin kautta, eika sita kielleta, vaan pyritaan saa-
maan aikaan kriittisyytta naita suhteita kohtaan. Internetongelmien tiedostami-
nen on tarkeaa ja eras tapa tarjota turvakeinoja ongelmien varalta, on antaa

joku toimintamalli suojakeinoksi.

Sallmeénin (2009, 15-21) maarittelemien kirjastojen keskeisten mediakasvatus
alueiden perusteella Hilkka Punainen & Susi voisi tukea mediakasvatusta

usealla tavalla.

Hilkka Punaisella & Sudella voidaan opettaa tiedonhakua iPadilla. Mista ja mi-
ten l6ytaa iPad-kirjoja? Miten App Store ja iBookstore eroavat toisistaan? Mi-

ten iBooks-kirjat voivat tehostaa tiedonhakua?

Kirjalla voidaan opetella medialukutaitoa. Miten kaytan iPad-laitetta ja iBooks-
ohjelmaa? Mita suojataitoja tarvitsee nettikeskusteluissa? Kuinka osata suh-
tautua internetiin avoimesti mutta kriittisesti? Hilkka Punainen voisi toimia
myoOs lukemaan innostajana. Laite itsessaan saattaa saada vahemman luke-
vat kiinnostumaan tai edes tiedostamaan, etta laitteella voi harrastaa myos
lukemista pelaamisen lisaksi. Laite itsessaan saattaa tehda joillekin lukemises-
ta mielenkiintoisempaa. Kirjavinkkauksen ohessa tehty mediavinkkaus herat-
taisi taatusti mielenkiintoa nuorissa. Teosta voi kayttaa myos mediakriittisena
valineena: silla voidaan herattaa keskustelua sahkoisten teosten tarpeellisuu-

desta, kaytettavyydesta ja estetiikasta.

Teoksella voidaan kehittaa lukijan roolinottokykyja. Teoksessa lukija asetetaan
Hilkan rooliin antamalla hanen avata Suden viestit ja antamalla hanen tehda
lopussa valinta Hilkan puolesta. Lukija on turvassa kaiken aikaa, mutta joutuu
miettimaan erilaisia valintoja ja pohtimaan seurauksia. Teosta kirjoitettaessa

jouduin itse samaistumaan Hilkan lisaksi myods aidin ja Suden rooleihin.

Mikali kirjastot alkavat vaikuttaa yha enemman sosiaalisissa medioissa ja kan-

nustaa nain asiakkaitaan sosiaalisten medioiden kayttoon, heidan tulisi yhteis-
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kunnallisena laitoksena myds samalla opastaa sosiaalisten medioiden vaarois-

ta. Hilkka Punainen voi olla yksi menetelma taman toteuttamiseksi.

Hilkka Punaista voidaan kayttaa myos tekijanoikeudellisten asioiden opettami-
seen. Teoksen tekijanoikeudet kuuluvat minulle, mutta iBooks Authorin lisens-
sit rajoittavat sen jakelua. En voi tehda kirjallani aivan mita tahansa, vaikka se
on minun oma teokseni! Useat ohjelmat vaativat asennettaessa, etta lisenssit
merkitaan luetuksi. Moniko oikeasti nama lisenssit lukee tai ymmartaa luke-
maansa lisenssia? Fyysisten teosten tekijanoikeudet on helpompi tiedostaa

kuin pelkkia bitteja sisaltavien teosten.

Jos olisin saanut kirjalle ohjelmoijan, olisin voinut tehda kirjasovelluksen, jonka
keskustelut olisivat toimineet sulavammin. Keskustelut olisivat vaikuttaneet
todellisemmilta ja Suden ja Hilkan keskustelu olisi tapahtunut koko ajan sa-
massa ikkunassa ja kaikki aikaisemmat viestit olisivat olleet kaiken aikaa vieri-
tettavissa esiin. Keskusteluikkunoiden ja sisallysluettelon kulmikkuus olisi ollut
muotoillumpaa ja kirjan lopussa oleva testiosuus tyylikkaampi. Kirjassa olisi
ollut viestiaania seka taustaaania, mutta ei taustamusiikkia, koska se vain hai-
ritsisi ja arsyttaisi tuomatta teokseen mitaan sisallollisesti Kirjasovelluksen te-
keminen olisi ollut hienoa, mutta oli mielenkiintoista pyrkia tekemaan iBooks
Authorin rajoissa niin hyvaa jalkea kuin pystyi. Tydomaarakin pysyi kohtuullise-
na, koska ei tarvinnut suunnitella koko kayttoliittymaa ja siina kaytettavia elei-

ta.
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6 YHTEENVETO

Mielipiteeni iPadista muuttui opinnaytetyon prosessin aikana taysin painvas-
taiseksi alkutilanteesta. Pidin laitetta aluksi turhana ja nyt poytakoneeni tuntuu
vanhanaikaiselta iPadin sovelluksien, kosketusnayton ja elepohjaisen kaytto-

liittyman rinnalla.

Jotta iPad voisi olla mahdollisimman mediakasvattava sen kayttajan tulisi osa-
ta suhtautua kriittisesti iPadille tarjottuihin sisaltoihin. Kayttajan tulisi osata ja
haluta hakea tietoa aktiivisesti. Kayttajan tulee osata kayttaa laitetta teknisesti
seka mielellaan kayttaa laitetta myods omien sisaltdjen luomiseen. Laitteen
kayttajan olisi hyva hallita turva- ja suojakeinoja esimerkiksi kayttaessaan so-
siaalista mediaa seka video- ja kameratoimintoja. Myos pelilukutaitoa tarvitaan

seka viihde- etta opetussovelluksien kaytossa.

iPad-kirjat ja —sovellukset tukevat benchmarking-tutkimuksekseni mukaan
kasvatusta ja oppimista perinteisesta kirjasta poikkeavilla tavoilla. Naita mene-
telmia olivat tietojen paivitysmahdollisuus, erilaisten multimedioiden yhdista-
mismahdollisuus, vuorovaikutteisuus, mahdollisuus syventaa oppimista erilais-
ten sisaanrakennettujen lisalaitteiden avulla, mahdollisuus lisata kokemukselli-
suutta jatketulla todellisuudella, tiedonsaannin nopeus seka mahdollisuus pa-
kata valtavat maarat tietoa pieneen tilaan. Hilkka Punainen & Susi -teoksessa
kaytettyja ominaisuuksia ovat paivitettavyys, erilaisten medioiden yhdistami-
nen seka vuorovaikutteisuus. Nama kaikki tukevat kirjan ensisijaista kasvatus-
tavoitetta eli turvakeinojen oppimista. Mediakasvatusaineistoon tutustuessani
huomasin teoksen olevan mediakasvattavampi laajemmallakin alueella. Sen
avulla voidaan opettaa myos iPadin ja ohjelmistojen kayttoa. iPadin lisalaittei-
den kuten GPS-paikantimen tai gyroskoopin kayttaminen omassa teoksessani
olisi lisannyt toissijaisen mediakasvatuksellisen oppimistavoitteen saavutta-
mista. Mutta nama keinot olisivat vieneet huomiota pois ensisijaiselta oppimis-
kohteelta syventamatta sen kokemista ja niiden kayttaminen kirjassa olisi vaa-

tinut ohjelmointitaitoa.

Kirjalla voidaan mediakasvattaa seka aikuisia etta nuoria. Kirjaa voi lukea yk-

sinkin, mutta se toimii varmaan parhaiten ryhmissa keskustelunherattajana.
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Produktiivinen osuuteni valmistui ennen opinnaytetyon kirjoittamista ja tutki-
musprosessia. Oli mielenkiintoista verrata kirjan teossa ilmenneitd ongelmia ja
omia kayttokokemuksia Budiun ja Nielsenin nimeamiin ongelmiin. Ohjainten
vaikea |0ydettavyys ja virheaktivointien maara olivat kirjani suurimmat kaytet-
tavyysongelmat. Eleiden vaikean muistettavuuden sijaan, voisi mielestani pu-
hua eleiden ja toimintojen yhdistamisongelmasta. Kaytettavia eleita ei ole niin
paljoa, etta niiden muistaminen olisi erityisen vaikeaa. Hankalampaa on osata
yhdistaa eleet maarattyihin toimintoihin. Olisi mielenkiintoista tietda, perustuu-
ko joidenkin eleiden naennainen helppous eleiden luonnollisuuteen vai johtuu-
ko luonnollisuuden tunne enemminkin eleiden toistojen maarasta. Olisi myos
hienoa tietdaa, minkalaista palautetta Hilkka Punainen & Susi saa nuorilta ja

aikuisilta seka miten teos toimii kaytannossa.
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LIITE 1 Hilkka Punainen & Susi

Hilkka

Punainen

Ohjeet

Sivunvaihto 0
+ Pyyhkiisy

Toimintopalkki @
+ Nipiytys keskelld

Palaa alkuun . .

* Nipistys

oli juuri leipomassa
sampyloita ja pyysi Hilkkaa
lihettimain sahkopostilla
terveisia mummolle, joka oli
ollut pitkddn sairaana. Hilkka
avasi tietokoneen ja paatti
ensin tarkistaa, olisiko ketaan

kavereita tavattavissa verkossa.

Hilkka kirjautui keskusteluun
nimimerkillaan “Red Rider”,
koska aiti oli kieltanyt Hilkkaa
kayttimasta omaa nimeaan.
Kirjauduttuaan sisaan Hilkka
sai heti viestin.
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Logging in Red Rider...

Sinulla on | viesti.

a Napayta viesti auki.

Logging in Red Rider...

Susi: Hei Punainen! Olet tosi natti
tellen ;) Mitd kuuluu?

Red Rider: Kiitti, se on kylla tosi vanha
kuva.Tulin just ratsastustunnilta
Metsapolun tallilta.

Susi:Ai sa tykkaat hevosista. Mulla on
hevonen, voisit tulla joskus
ratsastamaan silla. Asutko sa jossain
Metsipolun lihella?

Aiti oli juuri leipomassa
sampyloita ja pyysi Hilkkaa
lahettamaan sahkopostilla

mummolle, joka oli
ollut pitkdan sairaana. Hilkka
avasi tietokoneen ja paatti
ensin tarkistaa, olisiko ketain
kavereita tavattavissa verkossa.
Hilkka kirjautui keskusteluun
nimimerkillaan “Red Rider”,
koska aiti oli kieltanyt Hilkkaa
kayttamasta omaa nimeaan.
Kirjauduttuaan sisaan Hilkka
sai heti viestin.

Aiti oli juuri leipomassa
sampyloita ja pyysi Hilkkaa
lahettamaan sahkopostilla
terveisia mummolle, joka oli
ollut pitkaan sairaana. Hilkka
avasi tietokoneen ja paatti
ensin tarkistaa, olisiko ketdin
kavereita tavattavissa verkossa.
Hilkka kirjattui keskusteluun
nimimerkillaan “Red Rider”,
koska aiti oli kieltanyt Hilkkaa
kayttamasta omaa nimeaan.
Kirjauduttuaan sisaan Hilkka
sai heti viestin.

Aiti oli juuri leipomassa
sampyloita ja pyysi Hilkkaa
lahettamaan sahkopostilla
terveisia mummolle, joka oli
ollut pitkaan sairaana. Hilkka
avasi tietokoneen ja paatti
ensin tarkistaa, olisiko ketain
kavereita tavattavissa verkossa.
Hilkka kirjautui keskusteluun
nimimerkillaan “Red Rider”,
koska aiti oli kieltanyt Hilkkaa
kayttamasta omaa nimeaan.
Kirjauduttuaan sisaan Hilkka
sai heti viestin.
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Logging in Red Rider...

Susi: Hei Punainen! Olet tosi nitti
kuvasta paitellen ;) Mitd kuuluu?

Red Rider: Kiitt iSt08 kylld tosi vanha
kuva.Tulin just ratsastustdnnilta
Metsapolun tallilta

Susi:Ai sa tykkaat hevosista. Mulla on
hevonen, voisit tulla joskus
ratsastamaan silld. Asutko sd jossain
Metsapolun lahella?

Susi:Ai sd tykkaat hevosista. Mulla on
hevonen, voisit tulla joskus
ratsastamaan silld. Asutko si jossain
Metsapolun lahella?

Red Rider: Joo, me muutettiin viime
keséna ténne siihen punaiseen taloon
kyldkaupan ja metséan valissa. Koulukin on
niin kaukana, etta on mentéva bussilla.
Kaikki kaverit jai vanhaan kouluun :’(
Susi: Ootko |6ytanyt uusia kavereita?

Luulisi, ettd noin natilld tytolla olisi

kovastikin seuraa ;)

Red Rider: On ne koulussa ihan kivoja,
mutta aika lapsellisia... Ens perjantaina on
koululla "TANSSIT". Siis haloo!?!? Eiks ne oo
vield kuullu tailld discoista?

Red Rider: On ne koulussa ihan kivoja,
mutta aika lapsellisia... Ens perjantaina on
koululla "TANSSIT". Siis haloo!?!? Eiks ne oo
vield kuullu tdilld discoista?

Susi: XD. Mahtaakohan niiden tanssit sisaltaa
kansantanssien lisdksi myés runonlausuntaa?
Ma voisin ratsastaa paikalle mun oriilla ja
pelastaa sut koko noloudelta :D

Red Rider: XDXD!! Si olet kylld tosi hauska
ja mukava.Aivan ku si ymmartdisit mua, kun
aiti vaan valittaa joka asiasta

Susi: Sa olet kylli tosi kypsi ikaisekses Red. Olis
kiva tavata oikeasti.Voitais vaikka menna yhdessa
jonnekin. Miten olis...
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Susi: Si olet kylla tosi kypsi ikiisekses Red. Olis
kiva tavata oikeasti.Voitais vaikka menna yhdessa
jonnekin. Miten olis

Red Rider: Mikin kylld haluaisin nihda,
mutta diti ei kylld anna ikina lupaa...

Susi: Kerrotko si oikeesti kaiken iidilles? XDXD
Ei sille ole pakko kaikkea kertoa! Ma voisin tulla
hakeen sut mun autolla.Voitais vaikka menna
katsoon mun hevosta.

Susi: Ootko si vieli sielli? Miten olis? Aitis tuu
edes huomaamaan, ettd olet poissa!

Hilkan tunteet olivat ristiriitaisia:
olisi kylla jannittavaa tavata Susi,
mutta yksin lihteminen tuntui
pelottavalta. Mita nyt?

Napadyta ensin ruudun
keskelti ja tee sitten
paatos Hilkan puolesta.

o

Nipiyti




—No, jos nahtiis vaikka
perjantaina. Hilkka kirjoitti ja
jatkoi:— Mut ma en voi olla
kauaa, ettei diti saa tietaa.

— ETTEI AITI SAATIETAA

MITA?! kuului raivostunut huuto

Hilkan takaa. Aiti oli tullut
huoneeseen Hilkan
huomaamatta ja nahnyt viestin.
— Rauhoitu! Ma vaan tapaan
yhden uuden nettikaverin joka
on tosi mukava... Hilkka aloitti.
— Mukava nettikaveri! Anna

ei suostu

| tapaamiseen
il kay

kertoo
aidillceh

— Aiti, chatissa on yksi poika,
joka tuntuu tosi mukavalta.
Voinko ma sopii sen kanssa
treffit perjantaiksi? Hilkka kysyi.
— Kuka se on? Tunnenko ma
sen? Aiti aloitti.

— Ma tutustuin siihen vasta

tanaan. Se on tosi mukava ja

lisaksi aika komee. Hilkka kertoi.

— Eihan se valttamatta ole
edes sen oma kuva, sehan voi
olla kuka tahansa.Ties vaikka se

\_4

Hilkka
ei suostu
tapaamiseen

Bilkka 10paS
Eavata suden

Jatka suoraan seuraavalle sivulle -

)/

Hilkka lupaa
tavata suden
lilkkay
kertoo
Bidillceh

mun kaikki kestaa... Aiti
puuskutti, yritti rauhoittua ja
jatkoi: — Ensinnakin oikeiden
kavereiden ei tarvitse yrittaa
tavata toisiaan salassa. Toiseksi:
sa et voi ikina tietaa kenen
kanssa oikeasti keskustelet
verkossa. Tuokin voi olla aivan
kuka tahansa!

—Anteeksi... Hilkka nolostui.
— Kylla ma tiedan, mutta ma

vaan jotenkin unohdin, kun oli

niin kivaa

4

jahtaa nuoria tyttoja! Aiti
huomautti.

- Joo joo... Hilkka sanoi
silmiaan pyoritellen. — Saanko
ma tavata sen vai en! Me
mentaisiin katsomaan sen
hevosta.

— Missa se sen hevonen on?
Onko silla edes koko hevosta?
aiti pommitti ja jatkoi:

— Kaksistaan, ette ainakaan
lahde yhtaan mihinkaan!

— Ma niin tiesin, ettd sa alat
taas vauhkoomaan. Ei olisi
pitanyt kertoo ollenkaan...
Hilkka sanoi pettyneena.

— Anteeksi. En ma ilkeyttani
sulle saarnaa. Aiti sanoi.— Sun
turvallisuuttasi ma ajattelen. Ei
vieraita th“ISIf_\ kannata menna
yksin tapaamaan, vaikka he
olisivat kuinka mukavia tai
komeita. Jos sun on aivam
valttamatta saatava tavattava
tAma uusi ystava, niin pyyda se
Citybtrgeriin tuplachetieille
mun ja isasi kanssa. Aiti sanoi
silmaa iskien.

— En ma sita kylld NIIN paljon
Halua tavata... Hilkka hiolkass
ja meni takaisin tietokoneen
luo.
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iPad

Susi i ole il ou ks isses Red Ol
kiva tavata oikeasti.Voitais vaikka mennd yhdessa
onnekin. Miten ol

Red Rider: Mikin kylli haluaisin nahda
mutta iiti ei kylld anna ikind lupa

Ei sille ole pakko. oal Ma voisin tulla
hakeon sut mun autls Voiais mennd Katsoon
mun hevosta,

Susi: Ootko si vieli sielli? Micen olis? Aidis twu
edes huomaamaan, ecti olet poissal

. Susl: Kerrotko | oiket mk:n iidilles? XDXD

luona? Voitais,
niitd tuoreita
isiksi!

21.06

Testaa osaamisesi!
Kysymys | /6
Paina ”Tarkista Kiyta aina nimimerkkia.
vastauksesi” -nappia, Ali kerro nimeisi.
joka vastauksen
jalkeen!

() A. Logging in Red Rider
B. Logging in Hilkka Punainen

Tarkista vastaus




Testaa osaamisesi!

Paina ”Tarkista
vastauksesi” -nappia,
joka vastauksen
jalkeen!

Testaa osaamisesi!

Paina ”Tarkista
vastauksesi” -nappia,
joka vastauksen
jalkeen!

Testaa osaamisesi!

Paina ”Tarkista
vastauksesi” -nappia,
joka vastauksen
jalkeen!

Kysymys 2/ 6
Kuvien poistaminen netista voi olla
mahdotonta. Kadytd harkintaa ja kysy lupa!

Tarkista vastaus

Kysymys 3/6
Ala kerro osoitettasi tai
puhelinnumeroasi.

A. Red Rider: Me muutettiin viime kesana
tanne siihen punaiseen taloon kyldkaupan ja

metsan vilissd

B. Red Rider: Me muutettiin viime kesana.

Tarkista vastaus

Kysymys 4/ 6
Al kerro kouluasi tai
harrastuspaikkojasi.

() A. Red Rider: Tulin just ratsastustunnilta.

() B. Red Rider: Tulin just ratsastustunnilta
Metsdpolun tallilta

Tarkista vastaus
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Testaa osaamisesi!
Kysymys 5/ 6
Paina ”Tarkista Ali kerro, missi jam
vastauksesi” -nappia,
joka vastauksen
jdlkeen!

A. Red Rider: Koulukin on niin kaukana, ettd
on mentava bussilla.

B. Red Rider: Piti vaihtaa kouluakin ja
koulumatka piteni.

Tarkista vastaus

Testaa osaamisesi!

Kysymys 6/ 6
Paina ”Tarkista Ali lihde tapaamaan ketiin yksin.
vastauksesi” -nappia, Ota joku luotettava aikuinen mukaasi.
joka vastauksen
jdlkeen!

A. Hilkka lupaa lihted Suden kanssa ajelulle
katsomaan hevosta.

B. Hilkka kertoo didilleen ja diti ehdottaa, ettd
vanhemmat tulisivat mukaan.

Tarkista vastaus >

Testaa osaamisesi!

Paina ”Tarkista
vastauksesi” -nappia,
joka vastauksen
jdlkeen!
0 / 6 vastausta oikein

Siirry takaisin ja kay lapi vddrat vastaukset ja yritd uudelleen
tai tyhjennd kaikki vastaukset ja aloita alusta

Aloita alusta
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Lisatietoa
mediakasvatuksesta:

www.mediakasvatus.fi

www.mllfi/kasvattajille/mediakasvatus

www.pelastakaalapset fi/toiminta/mediakasvatus

mediakasvatus kirjastot.fi




