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Kirjoittaja

Pentti Halonen kisikirjoituksen lehtori, Turun ammattikorkeakoulu / Taideakatemia

Tarinan keskikohta on tarinan laajin osa, jopa 50 % tarinan laajuudesta sijoittuu
keskelle. Keskikohdan voi jakaa kahteen osaan, joiden valiin voi sijoittaa puolivalin
Kriisin, suuren ymmarryksen hetken paihenkilélle, jolloin paahenkilé muuttuu
passiivisesta antagonistisen voiman ohjailemasta objektista aktiiviseksi toimijaksi,
oman kohtalonsa subjektiksi.

Tarinan keskikohta on tyolain kirjoitettava ja vaikein suunniteltava. Siella risteilevat sydamen
juoni (tunnetaso) ja padn juoni (alyllinen taso), paajuoni ja sivujuonet, siella risteilevat
protagonistiset ja antagonistiset joukkiot, siella komplikaatiot eskaloituvat, konfliktit
kehittyvat ja kuljetaan syiden ja seurauksien polkua ylos kohti pahuutta ja totuutta.

Ensimmaisen kynnyksen ylittaminen

Paahenkilo astuu seikkailuun, mielellaan konkreettisti ja fyysisesti. Han astuu portista, ovesta,
portaista, luukusta, kynnyksen ylitse, tunnelia pitkin, rajanmuodollisuuksia lapi, kunniakujaa
pitkin tai transformaation kautta.

Liison ja Mikaelin kuvitteellinen tarina saa olla nyt nimeltddn Moonblink. Se on huono nimi,
koska se on vaaraa kielta suomenkieliseen elokuvaan. Huonompia ovat kuitenkin
suomenkieliset vastineet himarasokeus, nyktalopia ja yosokeus. Tarinan nimi on tiarkea osa
tarinaa. Kuun sokeuttama nainen? Pimedsokeus? Pimedssa sokea nainen? Himaratunnistin?
Kuun hdamara? Kun en maa naa? Porvarillinen hamara? Mita loivemmin Aurinko nousee?
Tietyilla alueilla napojen laheisyydessa? Kaamosnako?

Tarinan lopun pitdisi olla vaajaamaton paatepiste kaikelle toiminnalle. Tama paatepiste tulisi
pitaa kirkkaana mielessa koko tyoprosessin ajan. Paatepisteen avulla voi myos nimeta tarinan.

Mika on tdman tarinan paatepiste?
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Mita Mikaelin mummon vintilla tapahtuu, ja mita tapahtuu sen jalkeen? Mika on Mikaelin
kohtalo? Mika on Liison kohtalo? Onko kohtalo traaginen vai vapauttava? Valinta on tehtava
jossain vaiheessa. Mikael on tai haluaa olla supertartuttaja. Millainen on Mikaelin
saippuakuplalelu? Olisiko se kdsiaseen muotoinen? Jos lelun nimi olisi Supernovuss?

Sijoitan Liison ja Mikaelin asumaan samaan hotelliin. Mikaelin vanhemmat ovat karanteenissa
ulkomailla ja Liison puoliso Tapsa on karanteenissa yksin kotona. Vaihdan Mikaelin
nukkumaan parvekkeelle. Sieltd han puhaltaa saippuakupliaan. Liiso nakee kuplat
hamarasokeudessaan katulampun heijastuvassa valossa ikkunan lapi ja kokee ne merkkina
jostakin.

Liiso astuu kynnyksen yli astuessaan hotellin aamiaishuoneeseen. Silloin han nakee Mikaelin.

Liiso jonottaa kasidesia perakkadin Mikaelin kanssa.

Valaskalan vatsassa - Astuminen yon valtakuntaan

Yon valtakuntaan Liiso astuu avatessaan kaupunginjohtajan ruumiin patologian laitoksella.
Liiso tekee l6ydoksen, joka yhdistda kaupunginjohtajan infektiotartunnan Tapsan infektioon.
Taman l6ydoksen pitdisi olla erityinen ja uskottava.

Loydoksen tulisi liittya joihinkin ndista tartuntatavoista (THL:n listaus) Tapsan ja
kaupunginjohtajan valilla:

a) Yli 15 minuuttia kestdava kohtaaminen kasvotusten alle kahden metrin etdisyydella

Miten tdma voi paljastua ruumiinavauksen yhteydessa? Mahdoton tehtava?
Yliluonnolliset voimat:

o Kohtaamisesta jai telepaattinen jalki?

o Kohtaamisesta jai fyysinen muistijalki?
Liiso muistaa kohtaamisen (flashbackin avulla), koska oli itsekin paikalla?
Liiso tunnistaa kaupunginjohtajan hanen alastoman ruumiinsa yksityiskohdan
perusteella?

b) Fyysinen kontakti

o Esineen tai elementin kautta tunnistaminen?
o Mustelma, haava, arpi tms., jonka Tapsa on aiheuttanut?
o Tapsan tekema tuore tatuointi?
o Tapsan antama sormus kaupunginjohtajan sormessa?
o Jokin intiimi K18-esine kaupunginjohtajan sisalla?
o Tapsan saatama kuulolaite kaupunginjohtajan korvassa?
o Mita tahansa tama tunnistaminen vaatii, se on istutettava tarinan alkuun, jotta katsoja
pystyy tunnistamaan saman asian kuin Liisokin. Flashbackin kaytt6a tulisi aina valttaa,
mikali suinkin vaan mahdollista.

c) Suojautumaton kontakti COVID-19-tapauksen eritteisiin, esimerkiksi yskokset



d) Oleskelu suljetussa tilassa yli 15 minuuttia, esimerkiksi sama talous, luokkahuone, tyo-,
kokous- tai -odotustila (suuressa tilassa rajaus lahella oleskelleisiin)

e) Lentokoneessa matkustaminen COVID-19-tapauksen vieressa (ei tarkoiteta istumapaikkaa
kdytavan toisella puolella)

f) COVID-19-tapausta ilman asianmukaista suojautumista (kirurginen suu-nendsuojus tai
hengityksensuojain FFP2 tai FFP3) hoitanut henkil6kunta ja COVID-19-naytteita kasitellyt
laboratoriohenkilokunta

Tarahdys eli jarahdys

Tassa kohden dramaturgiaa tarvitaan voimakas ja vaarallinen visuaalinen muutos
todellisuuteen.

Sahkot katkeavat hetkeksi ja Liiso menettad ndkokykynsa tyotilanteessa. Han pysyy
rauhallisena ja puhuu kaupunginjohtajan ruumiille ja lupaa selvittas, mista hanen koronansa
on peraisin. Kun valot palaavat ennalleen, Liiso on paattavainen.

Pieni kriisi

Tassa kohtauksessa tarvitaan pdaahenkilo yrittamassa toimintaa, jonka vastavoima estaa.

Mikaelia ei ole esitelty viela vastavoimana, joten vastavoimana toimii isompi elementti,
koronavirus.

Liiso menee kotiin jutellakseen Tapsan tartunnasta Tapsan kanssa, mutta Tapsalla on niin
pahoja hengitysvaikeuksia, etta Liiso soittaa ambulanssin ja Tapsa viedaan sairaalaan.

Aluehallintoviraston jaljittdja kyselee Liisolta Tapsan tartuntaketjusta. Jaljittija saa tietda
saaneensa itse koronan. Liison on pakko ryhtya jaljittdjaksi. Kaikki muut ovat jo
ylityollistettyja.

Uusi maailma: Sankari kaynnistaa suunnitelmansa ja mentorin
palaaminen

Liiso astuu nyt koronajaljittdjien maailmaan. Tama on hanelle tdysin uusi maailma, ja hanen
on opittava uudet pelisidnnot monimutkaisessa maailmassa mentorin opastuksella. Samalla
my0s katsoja oppii ndma uuden maailman saannot.

Koska kyseessa on todellinen ammatti, vaatii tima huolellista taustatutkimusta. [ta-Suomen
yliopiston kurssikuvaus jaljittdjan opinnoista antaa listan kohtauksista tata tarkoitusta varten.



Taman listan kohtauksien sisalto voi olla muutakin kuin oppimisen prosessi, mutta Liison
oppiminen toimii ndiden kohtausten alemman tason juonikaarena. Kasikirjoittajan olisi
hyddyllista osallistua timankaltaiseen koulutukseen.

e Liiso ymmartaa koronavirusinfektioon (Covid-19) liittyvat infektioepidemiologiset
peruskasitteet ja torjuntakeinot.

o Liiso oppii kenttd- ja infektioepidemiologian peruskasitteet.

o Liiso tajuaa, mika on koronavirusinfektion itimisaika, tartuntatavat, tarttuvuus ja
epidemian leviamiseen liittyvat tekijat.

o Liiso tajua mika on oireisten, vahdoireisten, pre-symptomaattisten ja oireettomien
rooli.

e Liiso osaa tehda varmistettujen tai epailtyjen Covid-19 tapausten kontaktien
kartoituksen ja jaljitykseen tarvittavat toimenpiteet yhteisdssa ja terveydenhuollossa
sairaanhoitopiirin tai kunnan tartuntataudeista vastaavan laakarin ohjauksessa.

o Liiso oppii kontaktien kartoituksen ja jaljityksen tavoitteet.

o Liiso oppii yleisvaarallisten tartuntatautien jaljitysta koskeva tartuntatautilain
saannokset.

e Liiso oppii Covid-19 tapausmaaritelmat (varmistettu/epdilty tapaus).

o Liiso tajuaa, miten toimii kontaktien tunnistus ja luokittelu riskiarvion perusteella
(l1ahikontaktit/ muut kontaktit).

e Liiso hahmottaa, miten toimivat terveydenhuollon yksikdissa henkilokunnan
lahikontaktit varotoimien ja suojautumisen asianmukaisuuden tai puuttumisen
suhteen.

o Liiso ymmartad, miten tehdaan kontaktien rivilistaus ja haastattelu,

o Liiso keraa tapauksen kuvailevat tiedot: henkilo, aika, paikka.

e Liiso hallitsee oireiden monitorointitavat ja ohjeistuksen (aktiivinen seuranta,
kotikaranteeni, kotihoito, hoitoon hakeutuminen).

e Liiso hahmottaa laboratoriotestauksen periaatteet.

o Liiso suorittaa jatkotoimet, seurantatietojen kerdayksen, analysoinnin ja merkityksen
maadrittelyn torjuntatoimien kohdentamisessa.

e Liiso tuntee yksityisyyden suojaan liittyvat tekijdt ja osaa huomioida ne tydssaan.

o Liiso oppii kantapaan kautta, mitd lainsdadanto sanoo asiasta.

o Liiso osaa tunnistaa tarkeimmat virheldhteet ja tilanteet, milloin tarvitaan
asiantuntijakonsultaatiota (Sairaanhoitopiirin infektioladkari, Terveyden ja
hyvinvoinnin laitos).

Toiminta kaantyy vastakohdakseen

Jotta toinen naytos saa aktiivisen sysayksen, joka hammastyttaa ja yllattaa yleisoa, tarvitaan
toimintaan iso kaanne. Talla kaanteella on tarkoitus pyorayttaa yleiso ympari, kiihottaa
yleisoa ja lukita yleiso sisaan tarinan maailmaan.

Talle kohtaukselle tai kohtausten sarjalle on paljon vaatimuksia. Sen tulisi olla 180 asteen
kaannos tarinassa. Tama jalkeen vaihtoehtoja ei enaa ole, uusi maailma on alkanut, konflikti
tarkentuu.



Liiso alkaa saavuttaa pinnallista ymmarrysta salaisuuksien laadusta eika hanellad enda ole
paluuta entiseen elamaansa. Liisolla pitdisi olla nyt juoni, jonka avulla han parjaa, mutta
kaiken ratkaisua hanella ei viela ole.

Jotta toiminta voi kaantya vastakohdakseen, on ymmarrettava, mika on tarinan toiminnan
suunta talla hetkella.

Liison tahdon suuntana on nyt jaljittda kaupunginjohtajan kuolemaan ja Tapsan vakavaan
sairastumiseen johtanut altistuminen.

Etsiminen muuttuu takaa-ajettuna olemiseksi

Jos Liison suorittama jaljitys, etsinta ja tutkinta on tarinan keskeisin tahdon suunta, olisi
pdinvastainen suunta kadantyminen kohti Liisoa. Liisoa jaljitetdaan, Liisoa etsitdan, Liisoa
ajetaan takaa.

Tassa kadnnoksessa on vaihtoehtoina kaksi merkittdvaa padsuuntaa:

e Liiso huomaa, ettd joku vainoaa hanta.
e Siirrytdan antagonistisen henkilon, Mikaelin, nakékulmaan.
o Aletaan vainota Liisoa Mikaelin kanssa tasta hetkesta.
o Siirrytdaan toiseen aikaan ja seurataan Mikaelin toimia
= myohemmin kuin Liison kanssa kasitellyt tapahtumat
= aiemmin kuin Liison kanssa kasitellyt tapahtumat
= kuvitteellisessa ajassa
= Mikaelin muistoissa
= Mikaelin fantasioissa
= valheellisessa ajassa.

Taman vastasuunnan valinta on hyvin keskeinen tarinan kannalta. Mikali Mikael esitellaan
selkedsti nyt, kyseessa ei ole tarina, jossa Mikaelin olemassaoloa ei ymmarreta. Mikali
halutaan kiatkea Mikaelin syyllisyys, on esiteltava toisia epailyttavia henkil6ita, joilla katsojaa
harhautetaan.

Koska lopputaistelun tapahtumapaikaksi on valittu Mikaelin isodidin hamara ullakko, on
tarinan juonikaarien kohdattava sielld. Tama ei kuitenkaan vaadi sitd, etta tarinan kaaret ovat
jatkuvasti paralleelit toisiinsa nahden. Valitsen nyt vaihtoehdon, jossa seurataan Mikaelin
toimia aiemmalla aikatasolla.

Mikael seuraa muutama viikko sitten Liison ja Tapsan toimintaa. Tdssa juonikaaressa on
kasiteltava Mikaelin motiiveja ja pyrkimyksia. Mista Mikael on saanut viruksen? Mista han
tietda, ettd hanella on se? Vai onko hdnellad edes sita? Mista katsoja tietda ja kuinka paljon
katsoja tietaa? Ehkdpa Mikaelilla ei ole virusta lainkaan?

Valitsen kohtauksen ajankohdaksi alun bussimatkan Helsingistd Turkuun. Bussi ajaa
Posankan ohi. Mikael ja Liiso katsovat toisiaan suoraan silmiin. Mikael nousee skuuttiinsa ja
lahtee seurailemaan bussin reittia kohti linja-autoasemaa.



Kohtaus on takaa-ajo katuja pitkin bussin kulkiessa alhaalla moottoritiella. Bussit eivat
yleensa aja Posankan ohi. Saako katsojaa huijata? Kasikirjoittajan tehtavana on valita
huijauksensa tarkkaan ja niin, ettd ne eivat hairitse katsojaa. Fiktiivinen tarina on kuitenkin
faktuaalisesti huijausta, mutta loogisesti ja psykologisesti tarinan pitdisi olla toden kaltainen.
Varmasti jotkut bussit ajavat joskus Posankan ohi, silla sita kautta padsee Turun linja-
autoasemalle. Juna ajaa myos siitd ohi, jos juna olisi alun matkakohtauksen lokaatio.

Linja-autoasemalla. Mikael ndkee, kuinka Liiso ja Tapsa laskeutuvat alas bussista. Miksi
Mikael on heista kiinnostunut? Oliko Liiso sittenkin Turun torilla paikalla alun terrori-iskun
aikaan? Liiso istui bussissa silloinkin, ja Mikaelilla ja Liisolla oli silloinkin katsekontakti.

Mikael seuraa Liisoa ja Tapsaa heiddn kotiinsa. Matkustavatko he bussilla vai taksilla? Missa
he asuvat?

[Ita ehtii laskea ja hamarasta sokeutunut Liiso pitaa taluttaa sisdan. Mikael puhaltaa
saippuakuplia. Liiso ndkee heijastuvia valoja? Tapsa huomaa Mikaelin ja ottaa kontaktia.

Paahenkilo yrittaa voittaa heikkoutensa

Jos Liison heikkous on hianen hamarasokeutensa, Liiso voi yrittda voittaa sen ndhtyaan
saippuakuplat. Liiso alkaa sydda A-vitamiinia, jos se auttaisi hdanen vaivaansa. Tassa
kohtauksessa siirrytadn Mikaelin (ja Liison) menneisyydesta Liison nyKkyisyyteen. Liiso alkaa
syoda porkkanoita, ja han syo0 niita tasta eteenpain koko tarinan ajan.

Testit, apurit ja viholliset
Sankarin matkan sivunhenkiloiden orkestraatio tapahtuu viimeistaan tassa vaiheessa.

Liison on jouduttava testeihin. Jaljittdjakoulutuksessa on loppukoe. Liiso tarvitsee apureita:
han osallistuu aktiivisesti sukupuoltaan korjanneiden yhteis606n, ja apurit loytyvat sielta.
Vihollisia ovat vallassa istuvat cis-miehet, jotka suhtautuvat Liisoon aggressiivisesti.

Tapsa toimii Liison ldheisena eikd pysty seuraamaan Liisoa toiseuteen, manalaan, seikkailuun,
vaan jaa kotiin odottamaan Liisoa.

Koetusten tie

Toinen ndytds on eskaloituvien koetusten tie kohti tarinan keskikohtaa, keskipistetta,
puolivalin kriisia.

Antagonistiset ja hegemoniset, valtaapitavat elementit taivuttavat Liisoa oman tahtonsa
mukaiseen toimintaan. Liiso joutuu kulkemaan koetusten tietd vaatimusten ja oman
vetdytymishalunsa ja omien toiveidensa paineen alaisena.

Kohtaukset muodostavat sarjan konflikteja, jotka kdsittelevdit eri juonikaaria: pddn
juonta, syddmen juonta, pddjuonta, sivujuonia, pddhenkilén kehityskaarta ja
antagonistin pyrkimyksen kaarta.



a) Paan juoni

Paan juoni on aivojen juoni, kaytannon juoni, toiminnallisen motivaation juoni. Tahan
juoneen liittyy paahenkilon halu (want).

b) Sydamen juoni

Sydamen juoni liittyy paahenkilon tarpeisiin (need), ja se nousee nakyviin toisen ndytoksen
aikana. Mita paahenkild tarvitsee elamdansa? Mika paahenkilon elamasta puuttuu ilman, etta
han on edes ymmartanyt sen puuttuvan? Sydamen juoni edustaa jotain muuta kuin paan
juoni, se on jotain enemman. Se saattaa sisdltaa rakkaustarinan tai vahintaan
tunnemateriaalia.

Liisolla on jo rakkaus Tapsaa kohtaan. Puuttuuko siita suhteesta jotain? Onko suhde Tapsaan
tyydyttava? Miten Tapsa suhtautuu Liisossa tapahtuviin muutoksiin?

) Sivujuonet
Sivujuonten tehtavana on tukea padjuonta ja lisata piirteita paahenkiloon ja antagonistiin.

Liison sivujuoni voi liittya hdnen sukupuolenkorjausprosessiinsa, tyopaikalle, omiin
vanhempiin, edellisiin ihmissuhteisiin (onko Liisolla lapsia?). Mikaelin sivujuonet voivat
liittyd hanen supertarttuttamisprojektinsa uhreihin. Uhrin metsastaminen, kiinniotto ja
tarttumisen suorittaminen antavat erillisia jannitteellisia, paattyvia ja eskaloituvia kaaria.

Sivujuoni voi tuoda lisaa henkildita paahenkilon tueksi. Paahenkild voi saada kuuntelijan,
jonka tehtavana antaa paahenkilon puhua ajatuksistaan.

Liisolla voi olla ystava, joka kuuntelee hanta.

Sivujuoni kasvattaa kliimaksia, kun antagonistin vaarallisuus kasvaa ja paahenkilon
pyrkimyksen merkitys lisaantyy.

Kaikilla juonikaarilla on oma dramaturginen alku-keskikohta-loppu-rakenteensa. Ne tuovat
tarinaan lisaa voimaa ja selkeytta. Niiden tehtavana on kasvattaa paahenkilon motivaation
kokoa, kunnes se kasvaa rajahtavan suureksi tarinan puolivalissa.

Toiseen naytokseen kuuluvat seka fyysiset etta psyykkiset vastukset.

Liison ja Mikaeli tarinassa fyysiset vastukset liittyvat pandemiaan. Kaikki toiminta ei ole
sallittua pandemian aikana. Komplikaatiotilanteissa viranomaiset ja palveluammattilaiset
voivat estda Liison ja Mikaelin pyrkimyksia jarkisyista. Mikael on lapsi, mika rajaa hanelta
monia toimintoja mahdottomiksi. Liiso ei ehka ole ajotaitoinen tai -kykyinen. Tama voi olla iso
fyysinen este jaljitystydssa. Ja himarasokeus on aina kdyttokelpoinen este iltaisin ja 6isin.

Vahitellen paahenkilon pelon tulisi personoitua ja kasvaa suureksi yhta henkiloa kohtaan,
vaikka han ei valttamatta itse tiedakaan taman persoonan henkilollisyytta.



Ehka Liiso havaitsee supertartuttajan. Kuka han on? Onko se Mikael?

Sisdiset ja psyykkiset vastukset ovat tarkeita niin protagonistille kuin antagonistillekin. Mika
estad heita onnistumasta? Onko heilla motivaatio-ongelmia?

Liisolta saattaa puuttua osaamista. Mikaelilta saattaa puuttua ymmarrysta. Mikaelin hahmo
kaipaa viela paljon selkeyttamistd. Mika on hdnen diagnoosinsa? Milla tavoin han on
traumatisoitunut?

Nyt on aika valita padhenkildille kasvokuvat. Kasikirjoittaja ei tarvitse kuviinsa
tekijanoikeuksia, ellei han julkaise niita jossakin. Kasvokuva voi olla nayttelijan kuva. Silloin
kasikirjoittaja voi kirjoittaa repliikkinsa ja toimintansa suoraan jollekulle elavalla tai
kuolleelle nayttelijalle. Vapauttavaa voi myos olla valita taysin anonyymi kuva, joka edustaa
kasikirjoittajan mielikuvaa henkilosta.

Tassa ovat Liiso ja Mikael kuvallistettuina hahmoina:

Kuva: kalhh, Pixabay.



Kuva: Ibrahim Abed, Pixabay.

Seuraavaksi ajaudumme puolivalin kriisiin ja sielta ulos.
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